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บทคดัย่อภาษาไทย  

59920538: สาขาวชิา:  คณิตศาสตร์ศึกษา; วท.ม. (คณิตศาสตร์ศึกษา) 
ค าส าคญั: โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน, เทคนิค KWDL, แผนภาพ 

ชวลิต ดว้งเหมือน : ผลการจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก 
ลบ คูณ หารระคน ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและ 
ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4. (THE EFFECT OF 
MATHEMATICS LEARNING ON ADDITION SUBTRACTION MULTIPLICATION AND 
DIVISION PROBLEM USING KWDL TECHNIQUE WITH DIAGRAM METHOD 
ON MATHEMATICS LEARNING ACHIEVEMENT AND PROBLEM SOLVING SKILLS 
FOR PRATHOMSUKSA 4 STUDENTS) คณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์: รักพร ดอกจนัทร์ ปี 
พ.ศ. 2561. 

  
งานวจิยัน้ีมีวตัถุประสงค ์ 1) เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบั
การใชแ้ผนภาพ กบัเกณฑร้์อยละ 60  2) เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง 
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพ กบัเกณฑร้์อยละ 60 3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้วชิา
คณิตศาสตร์  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1 
ปีการศึกษา 2561 ซ่ึงคะแนนไม่ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 ในการสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ือง  โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ขณะท่ีเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ของ
โรงเรียนบา้นบ่อผุด  โดยใหน้กัเรียนสมคัรใจมาเป็นกลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 25 คน  เคร่ืองมือท่ีใชใ้น
การวจิยั ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรียนรู้  เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  แบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ แบบทดสอบวดัทกัษะในการแกโ้จทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์ และแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ 
ผลการวจิยัพบวา่ 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเร่ืองโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ไม่ต ่ากวา่
เกณฑร้์อยละ 60 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 2) ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาเร่ืองโจทยปั์ญหา
การบวก ลบ คูณ หารระคน ไม่ต ่ากวา่เกณฑร้์อยละ 60 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 3) 
ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก 
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บทคดัย่อภาษาองักฤษ 

59920538: MAJOR:  MATHEMATICS EDUCATION; M.Sc. (MATHEMATICS 
EDUCATION) 

KEYWORDS: ADDITION SUBTRACTION MULTIPLICATION AND DIVISION 
PROBLEM, KWDL TECHNIQUE, DIAGRAM 

  CHAOWALIT DUANGMUEAN : THE EFFECT OF MATHEMATICS 
LEARNING ON ADDITION SUBTRACTION MULTIPLICATION AND DIVISION 
PROBLEM USING KWDL TECHNIQUE WITH DIAGRAM METHOD ON MATHEMATICS 
LEARNING ACHIEVEMENT AND PROBLEM SOLVING SKILLS FOR PRATHOMSUKSA 
4 STUDENTS. ADVISORY COMMITTEE: RAKPORN DOKCHAN, Dr.rer.nat. 2018. 

  
The purposes of this research were to 1) compare the mathematical learning 

achievement on Addition Subtraction Multiplication and Division Problem using KWDL 
technique with Diagram method with 60 percent criterion 2) compare the mathematical problem 
solving skills on Addition Subtraction Multiplication and Division Problem using KWDL 
technique with Diagram method with 60 percent criterion 3) study students’ satisfaction towards 
the mathematical learning management. The sample for this research consisted of 25 
prathomsuksa 4 students studied in the first semester of 2018 academic year who had the learning 
achievement on Addition Subtraction Multiplication and Division Problem less than 60 percent of 
criteria score while they were prathomsuksa 3 students of Baanbophut School using the volunteer 
method. The research instruments were the learning management plans on Addition Subtraction 
Multiplication and Division Problem, the mathematical learning achievement test, the 
mathematical problem solving skills test and the students’ satisfaction questionnaire. 
The research revealed that 1) the learning achievement on Addition Subtraction Multiplication 
and Division Problem was not less than 60 percent criterion statistically significant at .05 level 2) 
the problem solving skills on Addition Subtraction Multiplication and Division Problem was not 
less than 60 percent criterion statistically significant at .05 level and 3) the students’ satisfaction 
towards the mathematical learning management were at a high agreement level. 
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กิตติกรรมประก าศ 
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ท่ีกรุณาให้ค  าปรึกษาแนะน าแนวทางในการท าวิจยัท่ีถูกตอ้ง  ตลอดจนให้ขอ้เสนอแนะในการจดัท า
วิทยานิพนธ์  แกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ ดว้ยความละเอียดถ่ีถว้นและเอาใจใส่ดว้ยดีเสมอมา  ผูว้ิจยัจึง
ขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสูงไว ้ ณ โอกาสน้ี 
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เลิศประไพ  คณะกรรมการสอบวิทยานิพนธ์ท่ีกรุณาให้ขอ้เสนอแนะในการปรับปรุงแกไ้ขจนท าให้
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คุณค่าและประโยชน์ของวิทยานิพนธ์ฉบับน้ี  ผู ้วิจ ัยขอมอบเป็นกตเวทิตาแด่บุพการี 
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บทที ่1 

บทน า 
 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

 วิชาคณิตศาสตร์เป็นวิชาหน่ึงในกลุ่มทักษะท่ีเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ท่ีมีบทบาท
ส าคญัยิ่งต่อการพฒันาความคิดของมนุษย ์ท าให้มนุษยมี์ความคิดสร้างสรรค์ คิดอย่างมีเหตุผล 
เป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวิเคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้อย่างถ่ีถ้วนรอบคอบ ช่วยให้
คาดการณ์ วางแผนตดัสินใจแกปั้ญหาและน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัไดอ้ยา่งเหมาะสมและยงัเป็น
เคร่ืองมือในการศึกษาทางด้านวิทยาศาสตร์ เทคโนโลยีและศาสตร์อ่ืน  ๆ คณิตศาสตร์จึงเป็น
ประโยชน์ต่อการด าเนินชีวิต ช่วยพัฒนาคุณภาพชีวิตให้ดีข้ึน และสามารถอยู่ร่วมกับผูอ่ื้นได ้
อย่างมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยงัมีความส าคญัในเกือบ 
ทุกวงการ กล่าวคือ ในชีวิตประจ าวนัส่ิงท่ีมนุษยส์ร้างข้ึนลว้นแต่อยู่ในรูปคณิตศาสตร์ทั้งส้ิน เช่น  
ท่ีอยูอ่าศยั เคร่ืองใชต่้าง ๆ ในดา้นอุตสาหกรรม บริษทัร้านคา้ต่าง ๆ ไดใ้ชค้ณิตศาสตร์เพื่อปรับปรุง
งานให้ดีข้ึน (พิศมยั ศรีอ าไพ, 2553) คณิตศาสตร์ช่วยให้มนุษยคิ์ดคน้ส่ิงใหม่ สร้างสรรค์ผลงาน
หรือนวตักรรม ด้วยความส าคัญดังกล่าวของคณิตสาสตร์ท าให้มนุษย์ทุกคนต้องเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์โดยมีจุดมุ่งหมายหลักของการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์อยู่ท่ีความต้องการใช้งาน 
ตามบริบทของการด ารงชีวิต (อมัพร ม้าคนอง, 2553) การจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ท่ีท าให้
ผูเ้รียนพฒันาองคค์วามรู้อยา่งมีคุณภาพนั้นจะตอ้งให้มีความสมดุลระหวา่งสาระดา้นความรู้ ทกัษะ
และกระบวนการ ควบคู่ไปกบัคุณธรรม จริยธรรมและคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ไดแ้ก่ การท างาน
อย่างมีระบบ มีความรอบคอบ มีความรับผิดชอบ มีวิจารณญาณ พร้อมทั้งตระหนกัในคุณค่าและ 
มีเจตคติท่ีดีต่อคณิตศาสตร์ ซ่ึงช่วยส่งเสริมความกา้วหนา้และความส าเร็จใหแ้ก่ชีวติของผูเ้รียน และ
เป็นการสร้างคุณลกัษณะของบณัฑิตอนัพึงประสงค์ให้แก่สังคมไทยดว้ย (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551)  
 วิชาคณิตศาสตร์นั้นผูเ้รียนส่วนมากมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต ่า  เพราะผูเ้รียนคิดว่า
คณิตศาสตร์เป็นวิชาท่ียากท าให้เกิดความเบ่ือหน่าย ขาดความสนใจและความกระตือรือร้นใน 
การเรียนคณิตศาสตร์ (เพลินพิศ รุจิราวรรณ, 2552) สาเหตุท่ีส่งผลให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต ่า 
มีหลายสาเหตุ ไดแ้ก่ นกัเรียนไม่มีทกัษะการบวก ลบ คูณ หาร และไม่สามารถแกโ้จทยปั์ญหาได ้
นกัเรียนแต่ละคนมีความแตกต่างระหวา่งบุคคลทั้งในดา้นสติปัญญา ความถนดัและความตอ้งการ
เรียนรู้ (ทิศนา แขมมณี, 2553) การพฒันาทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ให้กบันักเรียน 
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เป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นเพราะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์เป็นส่วนท่ีส าคญั และจ าเป็นมาก ถือได้ว่า 
เป็นหวัใจของการเรียนคณิตศาสตร์ แต่การเรียนการสอนโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ท่ีผา่นมานั้นยงัมี
ข้อบกพร่องอยู่มาก สาเหตุเน่ืองมาจากนักเรียนไม่สามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ และนักเรียน 
ยงัขาดความรู้ความเขา้ใจในเน้ือหาโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ท่ีนักเรียนเรียนอยู่ (สุชาดา คงบุตร, 
2555) สาเหตุท่ีนกัเรียนส่วนใหญ่แกโ้จทยปั์ญหาไม่ไดน้ั้นเน่ืองจากนกัเรียนไม่เขา้ใจค าและภาษา 
ในโจทย์ อ่านโจทย์แล้วไม่ทราบว่าจะใช้วิธีการค านวณใด และยงัขาดยุทธวิธีท่ีใช้ในการแก ้
โจทยปั์ญหา จึงจ าเป็นต้องสอนให้นักเรียนมีความสามารถในการตีความหรือเขา้ใจภาษาโจทย ์ 
เพื่อช่วยให้นักเรียนสามารถแก้โจทย์ปัญหาได้ง่ายข้ึน (ชัยวฒัน์ สุทธิรัตน์, 2552) โจทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์ประกอบดว้ยขอ้ความและตวัเลขท่ีเป็นนามธรรม ไม่มีเคร่ืองหมาย บวก ลบ คูณ หาร 
เม่ือนกัเรียนอ่านโจทยปั์ญหาแลว้นกัเรียนอาจจะไม่ทราบวา่จะหาค าตอบของปัญหานั้นไดอ้ยา่งไร 
จะใช้วิธีใดในการหาค าตอบ เพราะนักเรียนไม่สามารถวิเคราะห์ได้ว่าจ  านวนต่าง ๆ ท่ีปรากฏ 
ในโจทยปั์ญหานั้นมีความสัมพนัธ์กนัอยา่งไร สาเหตุอีกประการหน่ึงท่ีส าคญัอาจมาจากวิธีการจดั 
การเรียนการสอนการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ในรูปแบบเดิมท่ีเป็นนามธรรม ซ่ึงค่อนขา้งยาก 
ต่อการท าความเข้าใจของนักเรียนในระดับประถมศึกษา เพราะเป็นวิธีการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ ท่ีใช้ภาษาเป็นข้อความอธิบายความสัมพันธ์ของข้อ มูลในโจทย์ปัญหา ส่งผลให้
นักเรียนมองไม่เห็นภาพของความสัมพนัธ์ของขอ้มูลในโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ จึงไม่สามารถ
เปล่ียนจากประโยคภาษาเป็นประโยคสัญลกัษณ์ได ้ครูผูส้อนจ าเป็นตอ้งมีเทคนิคและวิธีการสอน 
ท่ีหลากหลาย เพราะไม่มีวิธีสอนใดเป็นวิธีสอนท่ีดีท่ีสุด ครูผูส้อนอาจใช้วิธีการสอนหลายแบบ 
ในการสอนแต่ละคร้ังก็ได ้ 
 จากสภาพการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ในระดบัชั้นประถมศึกษาท่ีผ่านมา พบว่า  
ยงัไม่ประสบความส าเร็จเท่าท่ีควร ดงัจะเห็นไดจ้ากรายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดบัชาติ
ขั้นพื้นฐาน (O-NET) นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 โรงเรียนบา้นบ่อผุด อ าเภอเกาะสมุย จงัหวดั 
สุราษฎร์ธานี ปีการศึกษา 2558 ปีการศึกษา 2559 และปีการศึกษา 2560 พบว่า มีคะแนนเฉล่ีย 
วชิาคณิตศาสตร์คิดเป็นร้อยละ 60.15,  54.47 และ 33.71 ตามล าดบั ซ่ึงมีแนวโนม้ลดลง จ าเป็นตอ้ง
ปรับปรุง และพฒันาคุณภาพการเรียนการสอนให้กลับมาอยู่ในระดับมาตรฐานเดิม ซ่ึงสูงกว่า 
ในปัจจุบนั โดย ผูว้ิจยัสนใจท่ีจะท าการศึกษากบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 เพราะอยูใ่นระดบั 
ช่วงชั้นเดียวกัน เพื่อท่ีจะเป็นพื้นฐานความรู้คณิตศาสตร์ในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ซ่ึงนักเรียน 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 กลุ่มดงักล่าวมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 อยูใ่นเกณฑ์
ค่อนข้างต ่ า ในเร่ืองโจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน จากรายงานคุณภาพการศึกษา 
ของโรงเรียนบ้านบ่อผุด อ าเภอเกาะสมุย จงัหวดัสุราษฎร์ธานี พบว่า สาเหตุท่ีท าให้ผลสัมฤทธ์ิ 
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ทางการเรียนเร่ืองโจทยปั์ญหาต ่า เน่ืองมาจากนกัเรียนวิเคราะห์โจทยปั์ญหาไม่ได ้นกัเรียนไม่เขา้ใจ
โจทย ์แปลความหมายจากโจทยไ์ม่ได ้บอกส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบไม่ได ้ขาดการคิดอยา่งมีเหตุผล 
และขาดการคิดอย่างเป็นระบบ (โรงเรียนบ้านบ่อผุด, 2560) ซ่ึงปัญหาดังกล่าวครูผูส้อนจะตอ้ง
ศึกษาและหาแนวทางการจดัการเรียนรู้เพื่อพฒันานกัเรียนให้มีคุณภาพเพิ่มข้ึน และผูว้ิจยัมีแนวคิด 
ท่ีจะยอ้นกลบัไปพฒันาการเรียนรู้ในเร่ืองท่ีนกัเรียนไม่เขา้ใจมากท่ีสุดในระดบัชั้นท่ีผา่นมา เพื่อเป็น
ส่วนช่วยใหก้ารจดัการเรียนรู้ในระดบัชั้นต่อไปมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
 เพื่อเป็นการแก้ปัญหาดังกล่าว ผู ้วิจ ัยจึงมีแนวคิดท่ีจะน าเทคนิค KWDL มาใช้เป็น
แนวทางในการช่วยเสริมสร้างและพัฒนาความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  
ซ่ึงเทคนิค KWDL นั้ นเป็นเทคนิคการจัดการเรียนรู้ท่ี เน้นส่งเสริมความสามารถของผู ้เรียน 
ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ โดยมีวิธีการท่ีให้ผูเ้รียนได้ช่วยเหลือกันในการเรียนรู้และ 
การหาค าตอบร่วมกันจากโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ท่ีก าหนดให้ได้ (ชัยวฒัน์ สุทธิรัตน์, 2552)  
เป็นเทคนิคการจดัการเรียนรู้ท่ีฝึกให้นักเรียนคิดวิเคราะห์โจทย์ปัญหาอย่างเป็นล าดับขั้นตอน  
มีความละเอียดถ่ีถ้วนท าให้นักเรียน เข้าใจปัญหาได้อย่างชัดเจน และหาวิธีแก้ปัญหาได ้
อย่างหลากหลายซ่ึงท าให้นักเรียนสามารถน าไปประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าว ันได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ ประกอบดว้ยขั้นตอนการจดักิจกรรมโดยใชค้  าถาม 4 ขั้นตอน คือ 1) ขั้น K (What we 
Know) นกัเรียนรู้อะไรบา้งจากส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให้ เป็นขั้นตอนท่ีนกัเรียนตอ้งอ่านอยา่งวิเคราะห์ 
และรวบรวมส่ิงท่ีโจทยบ์อกมาให ้โดยอาจใชค้วามรู้เดิมท่ีเรียนมาแลว้ 2) ขั้น W (What we Want to 
know) นักเรียนหาส่ิงท่ีโจทยต์้องการทราบหรือส่ิงท่ีโจทยถ์าม เป็นขั้นตอนท่ีนักเรียนต้องตอบ 
ให้ได้ว่า โจทยต์อ้งการให้หาอะไรหรือปัญหาคืออะไร รวมทั้งวางแผนในการแกปั้ญหา 3) ขั้น D 
(What we Do to find out) นักเรียนจะตอ้งท าอะไรเพื่อหาค าตอบตามท่ีโจทยต์อ้งการ เป็นขั้นตอน 
ท่ีนักเรียนลงมือแก้ปัญหาเป็นขั้นตอน 4) ขั้ น L (What we Learned) อะไรท่ีนักเรียนสรุปได ้
เป็นความรู้ คือขั้ นท่ีนักเรียนหาค าตอบได้แล้ว (นายสุเชษฐ์  หลานฉิม , 2559) จากขั้นตอน 
ในการแก้โจทย์ปัญหาโดยใช้เทคนิค KWDL จะเห็นว่านักเรียนต้องฝึกการอ่านเพื่อวิเคราะห์ 
โจทยปั์ญหาอย่างเป็นขั้นตอน และตอ้งใช้ทกัษะทางคณิตศาสตร์ท่ีหลากหลายเพื่อตีความหมาย 
ของโจทยปั์ญหาซ่ึงเป็นสถานการณ์ท่ีมีขอ้ความ ตวัเลขและค าถาม โดยไม่มีเคร่ืองหมายท่ีแสดง
วิธีการด าเนินการทางคณิตศาสตร์ นัก เรียนต้องใช้ทักษะการเช่ือมโยงความรู้ในการหา
ความสัมพนัธ์ของส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให้กบัส่ิงท่ีโจทยถ์ามเพื่อน าไปสู่วิธีการหาค าตอบท่ีถูกตอ้ง 
รวมทั้งใชท้กัษะการใหเ้หตุผลเพื่ออธิบายวธีิการหาค าตอบ 
 ยุทธวิธีการสร้างแผนภาพ เป็นวิธีการสอนท่ีมีความแตกต่างจากการสอนคณิตศาสตร์
แบบวิธีอ่ืน ๆ เป็นการสอนท่ีเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดล้งมือท ากิจกรรมคณิตศาสตร์จากความเขา้ใจ
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ของตนเอง ทุกคนมีเร่ืองราวของตนเองท่ีสามารถน ามาพูดกับเพื่อน ๆ และครูในชั้นเรียนได ้
อยา่งหลากหลาย สามารถน าไปใชส้อนนกัเรียนซ่ึงมีจุดเนน้ใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจถึงโครงสร้างของ
สถานการณ์ปัญหาโดยการใชแ้ผนภาพ ซ่ึงผูเ้รียนสามารถแยกโครงสร้างของโจทยปั์ญหาและการใช้
แผนภาพท่ีเก่ียวขอ้งกบัโจทยปั์ญหานั้นไดอ้ยา่งแม่นย  า และท าให้นกัเรียนเกิดมโนทศัน์และวิธีการ
แก้ปัญหาได้อย่างชัดเจนยิ่งข้ึน (ภาสกร วชัรพงศ์นาวิน, 2544) การแก้โจทย์ปัญหา โดยอาศัย
แผนภาพ หากครูสามารถท าให้นักเรียนเขา้ใจในวิธีการวิเคราะห์โจทย์ปัญหาได้โดยไม่ต้องจ า  
จะท าให้นักเรียนเกิดความสนุกกับการเรียนคณิตศาสตร์ และรักในการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
มากยิ่งข้ึน การใช้ภาพวาด หรือการใช้แผนภาพเข้ามาช่วยในการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์  
เป็นการพฒันาทกัษะการเรียนรู้อยา่งหน่ึง ซ่ึงนกัเรียนจะสามารถใช้สมองในการเรียนรู้ทั้งสองซีก 
(สมศกัด์ิ ภู่วภิาดาวรรธน์, 2544) ทางผูว้ิจยัเห็นวา่ การสอนทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหานั้นควรแนะน า
ให้ผูเ้รียนคน้หาความสัมพนัธ์ของโจทยปั์ญหา โดยการวาดรูปออกมาเป็นแผนผงัความคิดหรือ 
การใช้แผนภาพ และในระดับประถมศึกษา โดยธรรมชาติของเด็กแล้ว จะมีความชอบใน 
การวาดภาพ หากเราน าส่ิงท่ีผูเ้รียนชอบหรือส่ิงท่ีผูเ้รียนสนใจมาเป็นส่วนประกอบในการเรียน 
การสอน  จะเป็นการช่วยพฒันาทกัษะในดา้นการเรียนรู้ของนักเรียนให้ดีข้ึน และท าให้นักเรียน 
เกิดความสนุกสนาน ไม่เกิดความกลัว และท าให้นักเรียนคิดว่าการเรียนรู้ในวิชาคณิตศาสตร์ 
เป็นเร่ืองสนุกและไม่น่าเบ่ือ 
 จากสภาพปัญหาและเหตุผลดงักล่าวขา้งตน้ ครูผูส้อนจ าเป็นตอ้งเปล่ียนเทคนิคการสอน 
ซ่ึงเทคนิคการสอนท่ีน ามาใช้ในการจัดกิจกรรมการเรียนการสอนเพื่อแก้ปัญหาการเรียนรู้ 
วชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ท่ีตอ้งอาศยัความสามารถในการอ่าน 
คิดวิเคราะห์ของนักเรียนเป็นหลัก คือ วิธีการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL เป็นเทคนิค 
การจดัการเรียนรู้ท่ีให้นกัเรียนฝึกคิดวิเคราะห์โจทยปั์ญหาอยา่งเป็นขั้นตอนละเอียด ท าให้นกัเรียน
ท าความเขา้ใจโจทยปั์ญหาไดอ้ยา่งชดัเจน หาวิธีการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งหลากหลาย และผูว้ิจยัไดน้ า
ยุทธวิธีการใช้แผนภาพมาร่วมด้วยเพราะเป็นวิธีการท่ีสามารถท าให้วิชาคณิตศาสตร์ซ่ึงเป็น
นามธรรมออกมาเป็นรูปธรรมส่งผลให้นักเรียนสามารถมองเห็นความสัมพันธ์ของโจทย ์
แต่ละขอ้ได ้ดว้ยเหตุน้ีผูว้ิจยัจึงสนใจท่ีจะจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ 
เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 4 เพื่อศึกษา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ว่าไม่ต ่ากว่าเกณฑ์ท่ีก าหนดไวห้รือไม่ ช่วยพฒันาทกัษะ
การแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ได้หรือไม่ รวมทั้งเพื่อศึกษา
ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ 
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วตัถุประสงค์ของการวจิัย 

1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์  เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก
ลบ คูณ หารระคน ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL 
ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ กบัเกณฑร้์อยละ 60 

2. เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 
ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ กบัเกณฑร้์อยละ 60 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง 
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจดัการ
เรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ  

 

สมมติฐานของการวจิัย 

1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพ ไม่ต ่ากวา่เกณฑร้์อยละ 60 

   2. ทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับ 
การใชแ้ผนภาพ ไม่ต ่ากวา่เกณฑร้์อยละ 60 

   3. ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหา
การบวก ลบ คูณ หารระคน ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค 
KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ อยูใ่นระดบัมาก 
 

ขอบเขตของการวจิัย 

1. ประชากรทีใ่ช้ในการวจัิย 
  ประชากรท่ี ใช้ในการวิจัย น้ี  ได้แ ก่  นัก เรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  4  ท่ี เรียน 
ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 ซ่ึงมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหา 
การบวก ลบ คูณ หารระคน ไม่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 ขณะท่ีเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
ปีการศึกษา 2560 ของโรงเรียนบ้านบ่อผุด จงัหวดัสุราษฎร์ธานี จ านวน 2 ห้องเรียน รวมทั้งส้ิน  
40 คน จากจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 80 คน แต่ละหอ้งเรียนจดันกัเรียนแบบคละความสามารถ 
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2. กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวจัิย 
กลุ่มตัวอย่างท่ีใช้ในการวิจัยน้ี  ได้แก่ นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปี ท่ี  4 ท่ี เรียน 

ในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 ของโรงเรียนบา้นบ่อผุด อ าเภอเกาะสมุย จงัหวดัสุราษฎร์ธานี  
โดยการอาสาสมคัร จ านวน 25 คน จากประชากร โดยท าการทดลองนอกเวลาเรียนปกติ 

3. เน้ือหาทีใ่ช้ในการวจัิย 
  การศึกษาคร้ังน้ีใชเ้น้ือหารายวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบา้นบ่อผดุ โดยผูว้จิยัเป็นผูส้อนเอง 

4. ตัวแปรทีใ่ช้ในการวจัิย 
4.1  ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ  
4.2  ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  

   4.2.1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคน  
   4.2.2 ทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคน  
   4.2.3 ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี ต่อการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

5. ระยะเวลาทีใ่ช้ในการทดลอง 
  การวจิยัน้ีด าเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 จ านวน 10 คาบ ดงัน้ี 
  5.1 ทบทวนโจทยปั์ญหาการบวก การลบ การคูณ การหาร จ านวน 2 คาบ 
  5.2 โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน   จ  านวน 7 คาบ 
  5.3 ทดสอบหลงัเรียน     จ  านวน 1 คาบ 

6. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 
6.1  แผนการจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ  

เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  
6.2  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหา 

การบวก ลบ คูณ หารระคน  
  6.3 แบบทดสอบวดัทักษะในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหา 
การบวก ลบ คูณ หารระคน  
  6.4 แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์
ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  
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นิยามศัพท์เฉพาะ 

1. การจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับ การใช้แผนภาพ  
เป็นเทคนิคการจดัการเรียนรู้ท่ีฝึกให้นักเรียนคิดวิเคราะห์โจทยปั์ญหาอย่างเป็นขั้นตอน โดยใช้
ค  าถามน า เพื่อน าไปสู่การแกโ้จทยปั์ญหา ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ร่วมกบัเทคนิค 
KWDL และการใชแ้ผนภาพ ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนประกอบดว้ย  4 ขั้นตอน ดงัตารางท่ี 1-1 
ตารางที ่1 - 1 ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ 

ข้ันตอนการเรียนรู้ บทบาทของครู 
1.1 ขั้นน า ทบทวนความรู้ท่ีจ  าเป็นตอ้งใช ้แจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และ

เร้าความสนใจดว้ยส่ือหรือกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ต่าง ๆ 

1.2 ขั้นสอนเน้ือหาใหม่ ครูน าเสนอโจทยต่์อนกัเรียนหน้าชั้นเรียน แลว้นกัเรียนเรียนรู้
การแกโ้จทยปั์ญหาโดยปฏิบติัตามขั้นตอนของ KWDL ร่วมกบั
การใชแ้ผนภาพ 

ขั้น K 
(What we Know) 

นักเรียนอ่านโจทย ์หาส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให้ และวาดรูปแทน 
ส่ิงท่ีโจทย์ก าหนดให้ จากนั้ นร่วมตรวจสอบความถูกต้อง 
โดยครูแสดงส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบหนา้ชั้นเรียน 

ขั้น W 
(What we Want to know) 

นักเรียนหาส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบหรือส่ิงท่ีโจทย์ถาม  
พร้อมทั้งพิจารณาความสัมพนัธ์ของโจทยใ์นส่ิงท่ีก าหนดให้
และ ส่ิ งท่ี โจทย์ต้องการทราบ  โดยการวาดเป็น รูปภาพ  
แล้วเขียนส่ิงท่ีต้องการทราบลงในภาพ แล้วระบุวิธีท่ีจะใช้
แกปั้ญหา จากนั้นร่วมตรวจสอบความถูกตอ้ง 

ขั้น D 
(What we Do) 

เขียนประโยคสัญลกัษณ์ แลว้แกปั้ญหาตามขั้นตอนในประโยค
สัญลกัษณ์ ทบทวน ตรวจสอบ 

ขั้น L 
(What we have Learned) 

สรุปขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหา และนกัเรียนสรุปค าตอบ 

1.3 ขั้นฝึกทกัษะ นักเรียนท าแบบฝึกทกัษะด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพ ท่ีครูสร้างข้ึน 

1.4 ขั้นสรุป ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้จากเร่ืองท่ีเรียนโดยการตอบ
ค าถาม และอธิบายขั้นตอนการแก้โจทย์ปัญหาด้วยเทคนิค 
KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ 
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2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  หมายถึง คะแนนท่ีได้จากการท า
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน หลงัจากนกัเรียนไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ 

3.  แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   คือ  แบบทดสอบท่ีผู ้วิจ ัยสร้างข้ึน 
ตามเน้ือหาและจุดประสงค์ เพื่อใช้วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหา
เก่ียวกับการบวก ลบ คูณ หารระคน ซ่ึงเป็นข้อสอบแบบปรนัยชนิด 4 ตัวเลือก จ านวน 10 ข้อ  
และไดผ้า่นการตรวจสอบคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญแลว้ 

4.  ทักษะในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์  หมายถึง ความสามารถของนักเรียน 
ในการอ่าน การตีความ การวิเคราะห์โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ การเขียนประโยคสัญลักษณ์  
การค านวณหาค าตอบ ตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ ซ่ึงไดจ้ากการท าแบบทดสอบ 
วดัทกัษะในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์  

5.  แบบทดสอบวัดทักษะในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง แบบทดสอบ 
ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนตามเน้ือหาและจุดประสงค ์เพื่อใชว้ดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง  
การบวก ลบ คูณ หารระคน ซ่ึงเป็นขอ้สอบแบบอตันัย จ านวน 4 ขอ้ และได้ผ่านการตรวจสอบ
คุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญแลว้ 

6.  เกณฑ์ หมายถึง คะแนนขั้นต ่ าท่ียอมรับว่านักเรียนมีความสามารถในการแก ้
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้แผนภาพ วิเคราะห์ได้
จากคะแนนสอบหลังเรียน โดยท่ีผู ้วิจ ัยใช้เกณฑ์ร้อยละ 60 ข้ึนไปของคะแนนเต็ม กล่าวคือ  
ถา้นักเรียนได้คะแนนในการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และวดัทกัษะในการแก้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ตั้งแต่ร้อยละ 60 ข้ึนไปของคะแนนเต็ม ถือว่าผูน้ั้นสอบผา่น ซ่ึงแยกเป็น  
8 ระดบั (ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2553, หนา้ 22) ดงัน้ี 
 ไดช่้วงคะแนนร้อยละ 80-100 อยูใ่นระดบัดีเยีย่ม 
 ไดช่้วงคะแนนร้อยละ 75-79 อยูใ่นระดบัดีมาก 
 ไดช่้วงคะแนนร้อยละ 70-74 อยูใ่นระดบัดี 
 ไดช่้วงคะแนนร้อยละ 65-69 อยูใ่นระดบัค่อนขา้งดี 
 ไดช่้วงคะแนนร้อยละ 60-64 อยูใ่นระดบัน่าพอใช ้
 ไดช่้วงคะแนนร้อยละ 55-59 อยูใ่นระดบัพอใช ้
 ไดช่้วงคะแนนร้อยละ 50-54 อยูใ่นระดบัผา่นเกณฑข์ั้นต ่า 
 ไดช่้วงคะแนนร้อยละ 0-49 อยูใ่นระดบัต ่ากวา่เกณฑ์ 
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7.  ความพึงพอใจต่อการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความคิดเห็น หรือความรู้สึกท่ีมีต่อ
การเรียนหรือการปฏิบัติกิจกรรมทางคณิตศาสตร์ เม่ือได้เรียนรู้เก่ียวกับคณิตศาสตร์ เร่ือง  
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน โดยพิจารณาจากการตอบแบบสอบถามความพึงพอใจ 
ของนักเรียนว่ามีความพึงพอใจในแต่ละประเด็นมากน้อยเพียงใด โดยแบ่งระดับความพึงพอใจ 
เป็น 3 ระดบั คือ พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง และพึงพอใจน้อย และนักเรียนเป็นผูป้ระเมิน
ความพึงพอใจของตนเอง 3 ดา้น ไดแ้ก่ 
  7.1 ด้านบรรยากาศการจดัการเรียนรู้ ประกอบด้วยความกระตือรือร้น  ความสุข 
ในการเรียนรู้ อยากตอบปัญหา ความสนุกสนานในการเรียนรู้ การร่วมแสดงความคิดเห็น 
ในหอ้งเรียน 
  7.2 ด้านการเรียนรู้ ประกอบด้วย การฝึกแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค 
KWDL ร่วมกับการใช้แผนภาพ  การมีส่วนร่วมในการจัดกิจกรรม และร่วมแสวงหาความรู้ 
และแนวทางในการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 
  7.3 ด้านประโยชน์ท่ีได้รับจากการร่วมกิจกรรม ประกอบด้วยประสบการณ์ใหม่ 
จากการเรียนรู้ และทกัษะในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการวจิัย 

1. นกัเรียนไดรั้บการฝึกทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาโดยใช้เทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพในการวเิคราะห์โจทย ์ช่วยใหน้กัเรียนมีพฒันาการดา้นทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหามากข้ึน 

2. ผลของการวิจยัเป็นแนวทางส าหรับครูในการปรับปรุงรูปแบบวิธีการสอน เร่ือง  
การบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 และระดบัชั้นอ่ืน ๆ 

3. เป็นแนวทางส าหรับครูผู ้สอนคณิตศาสตร์ ในการพัฒนาการเรียนรู้ กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ และพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาของนกัเรียนในระดบัขั้นสูง 
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บทที ่2 

เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 
 การวิจยั เร่ือง ผลการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะ
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี  4 ผู ้วิจัยได้ศึกษาเอกสาร 
และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง และไดน้ าเสนอตามหวัขอ้ดงัต่อไปน้ี 

1. หลกัสูตรคณิตศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551  
2. การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค KWDL 
3. การจดัการเรียนรู้โดยใชแ้ผนภาพ 
4. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
5. ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
6. ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 
7. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

หลกัสูตรคณติศาสตร์ ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพืน้ฐาน พทุธศักราช 2551  

 สาระท่ีศึกษาในงานวจิยัน้ี คือ สาระท่ี 1 จ านวนและการด าเนินการ ดงัตารางท่ี 2-1 
 

ตารางที ่2 -  1 มาตรฐาน ค 1.2 เขา้ใจถึงผลท่ีเกิดข้ึนจากการด าเนินการของจ านวน 
และความสัมพนัธ์ระหวา่งการด าเนินการต่าง ๆ และสามารถใชก้ารด าเนินการในการแกปั้ญหา         

เน้ือหาระดับช้ัน ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ป.3 วเิคราะห์และแสดงวธีิหาค าตอบ

ของโจทยปั์ญหาและโจทยปั์ญหา
ระคนของจ านวนนบัไม่เกินหน่ึง
แสนและศูนย ์ พร้อมทั้งตระหนกั
ถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ
และสร้างโจทยไ์ด ้

- โจทยปั์ญหาการบวก 
- โจทยปั์ญหาการลบ 
- โจทยปั์ญหาการคูณ 
- โจทยปั์ญหาการหาร 
- โจทยปั์ญหาการบวก  ลบ  คูณ  
หารระคน 
- การสร้างโจทยปั์ญหาการบวก 
การลบ  การคูณ  การหาร 
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            1.1 คุณภาพของผู้เรียนเมื่อจบช้ันประถมศึกษาปีที ่3 
   1. มีความรู้ความเขา้ใจและความรู้สึกเชิงจ านวนเก่ียวกบัจ านวนนบัไม่เกินหน่ึงแสน
และศูนย์ และการด าเนินการของจ านวน สามารถแก้ปัญหาเก่ียวกับการบวก การลบ การคูณ  
และการหาร พร้อมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได ้
   2. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัความยาว ระยะทาง น ้ าหนัก ปริมาตร ความจุ เวลา 
และเงิน สามารถวดัไดอ้ย่างถูกตอ้งและเหมาะสม  และน าความรู้เก่ียวกบัการวดัไปใช้แก้ปัญหา 
ในสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้
   3. มีความรู้ความเข้าใจเก่ียวกับรูปสามเหล่ียม รูปส่ี เหล่ียม รูปวงกลม รูปวงรี  
ทรงส่ีเหล่ียมมุมฉาก ทรงกลม ทรงกระบอก รวมทั้ง จุด ส่วนของเส้นตรง รังสี เส้นตรง และมุม 
   4. มีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัแบบรูป และอธิบายความสัมพนัธ์ได ้
   5. รวบรวมขอ้มูล และจ าแนกขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองและส่ิงแวดลอ้มใกลต้วัท่ีพบเห็น
ในชีวติประจ าวนั และอภิปรายประเด็นต่าง ๆ จากแผนภูมิรูปภาพและแผนภูมิแท่งได ้
   6. ใช้วิธีการท่ีหลากหลายแก้ปัญหา ใช้ความรู้ ทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได้อย่างเหมาะสม ให้เหตุผลประกอบการตดัสินใจ และ
สรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร  การส่ือความหมาย 
และการน าเสนอไดอ้ย่างถูกตอ้ง  เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์
กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 1.2 สมรรถนะส าคัญของผู้ เรียน 
   หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งใหผู้เ้รียนเกิดสมรรถนะส าคญั 5 ขอ้ ดงัน้ี 
   1. ความสามารถในการส่ือสาร หมายถึง ใชภ้าษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ ความเขา้ใจ 
ความรู้สึก และทศันะของตนเอง เพื่อเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์
ต่อการพฒันาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ 
การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูลข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใชว้ิธีการ
ส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 
   2. ความสามารถในการคิด หมายถึง รู้จกัคิดวิเคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดสร้างสรรค์  
คิดอย่างมีวิจารณญาณ และคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้หรือสารสนเทศ  
เพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 
   3. ความสามารถในการแก้ปัญหา หมายถึง เขา้ใจความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลง
ของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคมแสวงหาความรู้ ประยกุตค์วามรู้มาใชใ้นการป้องกนั และแกไ้ขปัญหา
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ได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพื้นฐานของหลักเหตุผลคุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ รวมทั้ ง
ตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนต่อตนเอง สังคมและส่ิงแวดลอ้ม 
   4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต  หมายถึง ใช้กระบวนการต่าง ๆ ในการด าเนิน
ชีวิตประจ าวนั เรียนรู้ด้วยตนเองต่อเน่ือง ท างานและอยู่ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริม
ความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งบุคคล จดัการปัญหาและความขดัแยง้ต่าง ๆ อยา่งเหมาะสม รู้จกัปรับตวั
ให้ทันกับการเป ล่ียนแปลงของสังคมสภาพแวดล้อม  และการรู้จักหลีก เล่ียงพฤติกรรม 
ไม่พึงประสงคท่ี์ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 
   5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี หมายถึง รู้จกัเลือกและใช้เทคโนโลยีดา้นต่าง ๆ 
ทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพฒันาตนเองและสังคมในดา้นการเรียนรู้  การส่ือสาร 
การท างาน การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้งเหมาะสมและมีคุณธรรม 
 1.3 ค าอธิบายรายวิชา 
 หลกัสูตรสถานศึกษาไดก้ าหนดค าอธิบายรายวิชาคณิตศาสตร์ ระดบัชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 3 ไวด้งัน้ี (โรงเรียนบา้นบ่อผดุ, 2560, หนา้ 56)  
 

 รายวชิาพื้นฐาน    กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3         เวลา 200 ชัว่โมง/ปี 
 ศึกษา ฝึกทกัษะการคิดค านวณ และฝึกทกัษะการแกปั้ญหาในสาระต่อไปน้ี 
 ศึกษา  การเขียนและอ่านตวัเลขฮินดูอารบิก   ตวัเลขไทย และตวัหนังสือแสดงปริมาณ
ของส่ิงของหรือจ านวนนบัท่ีไม่เกินหน่ึงแสนและศูนยเ์ปรียบเทียบและเรียงล าดบัจ านวนนบัไม่เกิน
หน่ึงแสนและ ศูนย ์เปรียบเทียบและเรียงล าดบัจ านวนนับไม่เกินหน่ึงแสนและศูนย ์บวก ลบ คูณ 
หาร และบวก ลบ คูณ หาร ระคนของจ านวนนับไม่เกินหน่ึงแสน และศูนย ์วิเคราะห์และแสดง 
วิธีหาค าตอบของโจทยปั์ญหาและโจทยปั์ญหาระคนของ จ านวนนับไม่เกินหน่ึงแสนและศูนย ์ 
และสร้างโจทยไ์ด้ บอกความยาวเป็นเมตร เซนติเมตร และ มิลลิเมตร เลือกเคร่ืองวดัท่ีเหมาะสม 
และเปรียบเทียบความยาว บอกน ้ าหนักเป็นกิโลกรัม กรัม  และขีดเลือกเคร่ืองชั่งท่ีเหมาะสม  
และเปรียบเทียบน ้ าหนกั บอกปริมาตรและความจุเป็นลิตร    มิลลิลิตร เลือกเคร่ืองตวงท่ีเหมาะสม 
และเปรียบเทียบปริมาตรและความจุในหน่วยเดียวกนั บอกเวลาบนหน้าปัดนาฬิกา (ช่วง ๕ นาที) 
อ่านและเขียนบอกเวลาโดยใชจุ้ด 
 บอกความสัมพนัธ์ของหน่วยการวดัความยาว น ้ าหนกั และเวลา อ่านและเขียนจ านวน
เงินโดยใชจุ้ด แกปั้ญหาเก่ียวกบัการวดัความยาว การชัง่ การตวง เงิน และเวลา อ่านและเขียนบนัทึก
รายรับรายจ่าย อ่านและเขียนบนัทึกกิจกรรมหรือเหตุการณ์ท่ีระบุเวลา บอกชนิดของรูปเรขาคณิต
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สองมิติท่ีเป็นส่วนประกอบของส่ิงของท่ีมี ลักษณะเป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ ระบุรูปเรขาคณิต 
สองมิติท่ีมีแกนสมมาตรจากรูปท่ีก าหนดให้ เขียนช่ือจุด เส้นตรง รังสี  ส่วนของ เส้นตรง มุม  
และเขียนสัญลกัษณ์  เขียนรูปเรขาคณิตสองมิติท่ีก าหนดให้ในแบบต่าง ๆ บอกรูปเรขาคณิตต่าง ๆ 
ท่ีอยู่ใน ส่ิงแวดล้อมรอบตวั บอกจ านวนและความสัมพนัธ์ใน บอกจ านวนและความสัมพันธ์ 
ในแบบรูปของจ านวนท่ีเพิ่มข้ึนทีละ ๓ ทีละ ๔ ทีละ ๒๕ ทีละ ๕๐ และลดลงทีละ ๓ ทีละ ๔  
ทีละ ๕ ทีละ ๒๕ ทีละ ๕๐ และแบบรูปซ ้ า บอกรูปและความสัมพนัธ์ในแบบรูป ของรูปท่ีมีรูปร่าง 
ขนาด หรือสีท่ี สัมพนัธ์กนัสองลกัษณะ รวบรวมและจ าแนกขอ้มูลเก่ียวกบัตนเองและส่ิงแวดลอ้ม
ใกลต้วัท่ีพบเห็นในชีวติประจ าวนั อ่านขอ้มูลจากแผนภูมิรูปภาพและ แผนภูมิแท่งอยา่งง่าย 
 มีความตระหนักถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ ใช้วิธีการท่ีหลากหลายแก้ปัญหา 
ใช้ความรู้ ทักษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแก้ปัญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้
อย่างเหมาะสม ให้ เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม ใช้ภาษา 
และสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย และการน าเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิด
ริเร่ิมสร้างสรรค ์
รหัสตัวช้ีวดั ค 1.1 ป.3/1-3,  ค 1.2 ป.3/1-2,  ค 2.1 ป.3/1-6,  ค 2.2 ป.3/1-3,  ค 3.1 ป.3/1-3, 
ค 3.2 ป.3/1-2,  ค 4.1 ป.3/1-2,  ค 5.1 ป.3/1-2,  ค 6.1 ป.3/1-6 
รวม 29 ตัวช้ีวดั 
 
 

 ผูว้ิจยัใช้หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง การบวก ลบ คูณ หารระคน (โจทยปั์ญหา) จดัการเรียนรู้
ทั้ งหมด 10 คาบ  และประกอบไปด้วย มาตรฐานการเรียน รู้  ค1.2 เข้าใจถึ งผล ท่ี เกิด ข้ึน 
จากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพันธ์ระหว่างการด าเนินการต่าง ๆ และสามารถ 
ใช้การด าเนินการในการแก้ปัญหา ป.3/2 วิเคราะห์และแสดงวิธีหาค าตอบของโจทย์ปัญหา 
และโจทย์ปัญหาระคนของจ านวนนับไม่ เกินหน่ึงแสนและศูนย์  พ ร้อมทั้ งตระหนักถึง 
ความสมเหตุสมผลของค าตอบและสร้างโจทยไ์ด ้ 
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การจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL 

 การจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ท าให้ผูเ้รียนได้พฒันาสติปัญญาพฒันาทกัษะ
ทางสังคม ความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ท่ีช่วยให้เกิดผลสะทอ้นหลายรูปแบบ
ทางคณิตศาสตร์ซ่ึงส่งผลใหเ้ป็นนกัแกปั้ญหาท่ีดี 
 2.1 ความเป็นมาของการสอนแบบ KWDL 
  วชัรา เล่าเรียนดี (2554, หน้า 149-150) กล่าวว่า การจดัการเรียนรู้เทคนิค KWDL  
เป็นเทคนิคการจัดการเรียนรู้ท่ีพัฒนาจากเทคนิค KWLโดย Ogle ในปี ค.ศ. 1986 และต่อมา 
ได้พฒันาให้สมบูรณ์ข้ึนมาเป็นการสอนแบบ KWL Plus โดย E.Carr และ Ogle ในปี ค.ศ. 1987  
โดยยงัคงสาระเดิมไว ้โดยเพิ่มการเขียนผงัสัมพนัธ์ทางความหมาย (Semantic Mapping) สรุปเร่ือง 
ท่ี อ่านและมีการน าเสนอเร่ืองจากแผนผังอันเป็น การพัฒนาทักษะการเขียนและการพูด
นอกเหนือไปจากทักษะการฟังและการอ่านได้เสนอเทคนิคการสอนอ่านเชิงวิเคราะห์โดยใช้
ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน คือ 
   ขั้นท่ี 1 K (What we Know) นักเรียนรู้อะไรบ้างในเร่ืองท่ีเรียน หรือส่ิงท่ีโจทย ์
บอกใหท้ราบมีอะไรบา้ง 
   ขั้นท่ี 2 W (What we Want to know) นกัเรียนหาส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ 
   ขั้ น ท่ี  3 D (What we Do) นักเรียนจะต้องท าอะไรบ้าง เพื่อหาค าตอบ ตามท่ี 
โจทยต์อ้งการ 
   ขั้นท่ี 4 L (What we have Learned) นกัเรียนสรุปส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ 
  ต่อมา Shaw (1987 อา้งถึงใน ชญาณิศา เป็งจนัทร์, 2559) ไดน้ าเทคนิค KWDL มาใช้
สอนในวิชาคณิตศาสตร์ ซ่ึงได้น ารูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือกัน (Cooperative Learning)  
มาผสมผสานในการจดัการเรียนรู้เพื่อให้การเรียนการสอนมีประสิทธิภาพดียิ่งข้ึน ซ่ึงสามารถน ามา
ประยุกต์ใช้ในการสอนแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ไดโ้ดยการพฒันาเป็นการจดัการเรียนรู้เรียกว่า
เทคนิค KWDL  
 จากความเป็นมาของเทคนิค KWDL ท่ีได้กล่าวมาข้างต้น สามารถสรุปได้ว่า เทคนิค 
KWDL ได้พัฒนาข้ึนจากเทคนิค KWLโดย Ogle ในปี ค.ศ.1986 และได้มีการพัฒนาต่อมา 
โดย E.Carr และ Ogle มาเป็นการสอนแบบ KWL Plus ในปี ค.ศ.1987 Shaw ได้พัฒนาเทคนิค 
KWDL มาใช้ในการจดัการเรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ รูปแบบการเรียนรู้แบบร่วมมือกนั ท่ีมี 
ผูน้  ามาใชใ้นการสอนและมีการศึกษาอยา่งแพร่หลายจนปัจจุบนั 
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 2.2 ความหมายของการสอนแบบ KWDL 
  การจัดการเรียนรู้แบบ KWDL เป็นกระบวนการเรียนรู้ท่ีเน้นให้ผู ้เรียนมีทักษะ
กระบวนการ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัทกัษะการคิดอยา่งรู้ตวัวา่คิดอะไร มีวิธีคิดอยา่งไร สามารถตรวจสอบ
ความคิดของตนเองได ้และสามารถปรับเปล่ียนกลวิธีการคิดของตนไดโ้ดยผูเ้รียนจะไดรั้บการฝึก
ใหต้ระหนกัในกระบวนการท าความเขา้ใจตนเอง  
  วชัรา เล่าเรียนดี (2554, หน้า 130) ได้สรุปการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL  
ไดพ้ฒันาจากเทคนิค KWL ของ Ogle (1986) ท่ีตอ้งอาศยัทกัษะการอ่านพื้นฐาน หมายถึง การเรียนรู้
แบบท่ีจะช่วยช้ีน าการคิดแนวทางในการอ่านและหาค าตอบของค าถามส าคญัต่าง ๆ จากเร่ืองนั้น
และยงัสามารถน ามาใช้ในการเรียนรู้ และเร้าความสนใจเป็นอย่างดีซ่ึงมี 4 ขั้นตอน ซ่ึงเทคนิค 
KWDL มาจากค าถามท่ีวา่ 

1. K (What we Know) เรารู้อะไร 
2. W (What we Want to know) เราตอ้งการรู้ ตอ้งการทราบอะไร 
3. D (What we Do) เราท าอยา่งไรหรือเรามีวธีิการอยา่งไรบา้ง 
4. L (What we Learned) เราเรียนรู้อะไรบา้ง 

  Shaw (1987 p. 30 อ้างถึงใน ชญาณิศา เป็งจนัทร์, 2559) ได้กล่าวว่าเทคนิค KWDL
หมายถึง การจดัการเรียนรู้ท่ีประกอบไปดว้ย 4 ขั้นตอน คือ 

1. K (What we Know) เรารู้อะไร 
2. W (What we Want to know) เราตอ้งการรู้ ตอ้งการทราบอะไร 
3. D (What we Do) เราท าอะไรไปบา้งแลว้ 
4. L (What we Learned) เราเรียนรู้อะไรบา้ง 

 จากความหมายท่ีกล่าวมาข้างต้นสรุปว่า เทคนิค KWDL หมายถึง การจดัการเรียนรู้ 
ท่ีประกอบไปดว้ย 4 ขั้นตอน คือ 

1. K (What we Know) เรารู้อะไร 
2. W (What we Want to know) เราตอ้งการรู้ ตอ้งการทราบอะไร 
3. D (What we Do) เราท าอะไรอยา่งไร 
4. L (What we Learned) เราเรียนรู้อะไร 

 การก าหนดขั้นตอนของเทคนิค KWDL จะมีค าถามน าเพื่อให้คิดหาขอ้มูลของค าตอบ
ตามท่ีตอ้งการในแต่ละขั้น จะช่วยส่งเสริมการอ่านมากข้ึน โดยเฉพาะการอ่านเชิงวิเคราะห์ การน า
กระบวนการหรือเทคนิค KWDL  ไปใชใ้นการสอนวชิาคณิตศาสตร์เป็นวธีิท่ีเหมาะสมอีกวธีิหน่ึง  
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 2.3 ความส าคัญและประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL 
  การจดัการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL เป็นเทคนิคการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์
เทคนิคหน่ึง ซ่ึงมีนกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงความส าคญัและประโยชน์ไว ้ดงัน้ี 
  เพ็ญนิตย์ เมตตา (2553 , หน้า 43) ได้ส รุปไว้ว่าเทคนิค KWDL มีความส าคัญ 
และประโยชน์ นอกจากช่วยให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได ้
แล้วยงัช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการอ่าน มีทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
ความสามารถในการคิดเชิงวิเคราะห์และสังเคราะห์ และถ้าจดัให้ผูเ้รียนฝึกการท างานร่วมกัน 
เป็นกลุ่มก็จะช่วยพฒันาทกัษะการอยูร่่วมกนัทางสังคม 
  วชัรา เล่าเรียนดี (2554, หน้า 131) ได้สรุปการจดัการเรียนรู้ โดยใช้เทคนิค KWDL 
เป็นการเรียนรู้แบบการสอนท่ีช่วยส่งเสริมการอ่านเชิงวิเคราะห์ให้กบัผูเ้รียน จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้
สรุปได้ว่า การจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL มีความส าคญัและประโยชน์ นอกจากช่วยให้
ผู ้เรียนมีความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ได้ แล้วยงัช่วยส่งเสริมให้ผู ้เรียน 
มีความสามารถในการอ่าน มีทกัษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ความสามารถในกาคิดเชิงวเิคราะห์ 
และสังเคราะห์  
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปได้ว่า เทคนิค KWDL มีความส าคญัและประโยชน์นอกจาก
ช่วยให้ผูเ้รียนมีความสามารถในการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ได้แล้วยงัช่วยส่งเสริมให้ผูเ้รียน 
มีความสามารถในการอ่านมีทักษะกระบวนการทางคณิตศาสตร์ความสามารถในการคิดเชิง
วิเคราะห์และสังเคราะห์ และถา้จดัให้ผูเ้รียนฝึกการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มก็จะช่วยพฒันาทกัษะ 
การอยูร่่วมกนัทางสังคม 
 2.4 ขั้นตอนการสอนแบบ KWDL 
  จากความหมายของเทคนิค KWDL ท่ีกล่าวมาแลว้ ผูว้ิจยัจึงไดศึ้กษาเก่ียวกบัขั้นตอน
การจดัการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL ในเร่ืองโจทย์ปัญหา เพื่อจะได้ก าหนดขั้นตอนการจัด 
การเรียนรู้ ซ่ึงมีนกัการศึกษาหลายท่านไดก้ าหนดขั้นตอนการสอนไว ้ดงัน้ี 
  ยุพิน ยืนยง (2549, หน้า 49) ได้ศึกษาการใช้เทคนิค KWDL ในการนิเทศแบบเพื่อน
ช่วยเพื่อน เพื่อช่วยพฒันาความสามารถในการเรียนรู้ของครูผูส้อนคณิตศาสตร์ โดยมีขั้นตอน 
การจดัการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
   ขั้นตอนท่ี 1 ขั้นน า ไดแ้ก่ทบทวนความรู้เดิม แจง้จุดประสงค ์เร้าความสนใจ 
   ขั้นตอนท่ี 2 ขั้นสอนเน้ือหาใหม่ ได้แก่ การให้ตัวอย่างโจทย์ปัญหา ครูและ
นักเรียนร่วมกันแก้โจทย์ปัญหาและถามค าถามนักเรียนเพื่อกระตุ้นให้นักเรียนตอบค าถาม 
ตามขั้นตอน KWDL ตามล าดบั 
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    1. โจทยบ์อกอะไรบา้ง (K) 
    2. โจทยต์อ้งการใหห้าอะไร เขียนประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยา่งไรบา้ง (W) 
    3. ครูและนกัเรียนร่วมกนัแกปั้ญหา (D) 
    4. ตรวจค าตอบ ร่วมกนัสรุปและแกปั้ญหา (L) 
   ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นฝึกทกัษะ โดยครูแนะน า 
   ขั้นตอนท่ี 4 ขั้นฝึกทกัษะ โดยอิสระ 
   ขั้นตอนท่ี 5 ขั้นสรุปบทเรียนและวดัผลประเมินผล 
  วชัรา เล่าเรียนดี (2554, หน้า 131) ไดส้รุปถึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ โดยใชเ้ทคนิค 
KWDL ในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ซ่ึงประกอบไปดว้ยขั้นตอน 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1. ขั้นน า ทบทวนความรู้เดิม แจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และเร้าความสนใจ 
2. ขั้นสอนเน้ือหาใหม่ 

2.1 ครูน าเสนอโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ใหก้บันกัเรียนทั้งชั้นแลว้ให้นกัเรียน 
ร่วมกนัอ่านโจทยแ์ละแกปั้ญหาตามแผนผงั KWDL ดงัน้ี 
     K : ครูและนกัเรียนร่วมกนัหาส่ิงท่ีโจทยบ์อกใหท้ราบ 
     W : ครูและนักเรียนร่วมกันหาส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบและวางแผน 
แกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
     D : ครูและนกัเรียนร่วมกนัด าเนินการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
     L : ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปการแกปั้ญหา 

2.2 นกัเรียนฝึกปฏิบติัโดยครูคอยแนะน าร่วมกนัปฏิบติักิจกรรม KWDL 
3. ขั้นฝึกทกัษะโดยอิสระ นกัเรียนท าแบบฝึกหดัจากแบบฝึกหดัท่ีครูสร้างข้ึน  

โดยเป็นโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ีเรียนและสถานการณ์อ่ืน ๆ 
   4. ขั้นสรุปบทเรียนและประเมินผล นกัเรียนท าแบบทดสอบประจ าหน่วยการเรียน
มีการซ่อมเสริม เม่ือนกัเรียนยงั ไม่เขา้ใจ นอกจากขั้นตอนของเทคนิค KWDL ดงักล่าวแลว้ การใช้
เทคนิค KWDL ในการสอนวิชาคณิตศาสตร์ ครูต้องเตรียมแผนผงั KWDL โดยครูและนักเรียน
ร่วมกนัเรียนรู้ท าความเขา้ใจ โดยมีแผนผงั KWDL ประกอบใหเ้ห็นชดัเจนทุกคน  
  Shaw (1987, pp. 482-486, อา้งถึงใน รุจิอร รักใหม่, 2557, หน้า 37) อาจารยป์ระจ า
มหาวิทยาลัยมิสซิสซิปป้ี ประเทศสหรัฐอเมริกา ได้น าเทคนิค KWDL มาใช้สอนในกลุ่มสาระ 
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ โดยมีขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
   ขั้นตอนท่ี 1 แบ่งกลุ่มนกัเรียนช่วยกนัหาส่ิงท่ีรู้เก่ียวกบัโจทย ์ส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให ้
และส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบ โดยใชบ้ตัรกิจกรรมเทคนิค KWDL 
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   ขั้นตอนท่ี 2 นกัเรียนในกลุ่มร่วมกนัอภิปราย เพื่อหาส่ิงท่ีตอ้งการรู้เพิ่มเติมเก่ียวกบั
โจทย ์หาความสัมพนัธ์ของโจทย ์และก าหนดวธีิการในการแกปั้ญหา 
   ขั้นตอนท่ี 3 นกัเรียนช่วยกนัด าเนินการเพื่อแกโ้จทยปั์ญหาโดยเขียนโจทยปั์ญหา
ใหอ้ยูใ่นรูปของประโยคสัญลกัษณ์ หาค าตอบและตรวจสอบค าตอบ 
   ขั้นตอนท่ี 4 ให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มสรุปเป็นความรู้ท่ีไดรั้บจากการแกโ้จทยปั์ญหา
โดยให้ตัวแทนกลุ่มออกมาน าเสนอความคิดในการแก้โจทย์ปัญหา และสรุปเป็นความรู้ท่ีได ้
จากการเรียน 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ การจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค KWDL จะตอ้งประกอบ
ไปดว้ย 4 ขั้นตอนดว้ยกนั ดงัน้ี 
  ขั้นที ่1 ขั้นน า ทบทวนความรู้ท่ีจ  าเป็นตอ้งใชแ้ละแจง้จุดประสงคข์องการเรียนในคาบ 
  ขั้ นที่  2 ขั้ นสอนเน้ือหาใหม่  โดยครูน าเสนอเน้ือหาใหม่และนักเรียนร่วมกัน 
อ่าน ตีความหมายโจทยแ์ละแกปั้ญหา ดงัน้ี 

1) ขั้น K (What we Know)  
   เป็นขั้นตอนการเตรียมความรู้พื้นฐาน ซ่ึงอาจท าไดห้ลายวธีิ เช่น ครูและนกัเรียน 
ช่วยกนับนัทึกความรู้หนา้ชั้นเรียนในรูปของแผนท่ีความคิด (Mind Map) ให้ชดัเจน โดยครูช่วยจดั
ขอ้ความท่ีเป็นความคิดให้ถูกตอ้งก่อนท่ีจะให้นกัเรียนคดัลอกแผนท่ีความคิดหรือแผนผงันั้นลงใน
กระดาษ ถา้นกัเรียนคุน้เคยกบัการเขียนแผนผงัความคิดแลว้ ครูอาจให้นกัเรียนแต่ละคนเขียนส่ิงท่ี
ตนรู้เก่ียวกบัหวัขอ้ท่ีครูใหน้กัเรียนเรียนรู้ เป็นแผนผงัความคิดดว้ยตนเอง 

2) ขั้น W (What we Want to know) 
เป็นขั้นท่ีนกัเรียนตอ้งตั้งค  าถามวา่ตอ้งการรู้อะไร ดว้ยการช้ีแนะจากครู  

นกัเรียนจะตอ้งมีค าถามท่ียงัไม่ตอบในเร่ืองท่ีอ่าน หรือนกัเรียนอาจยกหวัขอ้ท่ียงัไม่ไดถ้กเถียงกนั
ข้ึนมา และตอ้งหาจากแหล่งความรู้อ่ืนเพื่อท่ีจะหาค าตอบของขอ้มูล 

3) ขั้น D (What we Do) 
เรามีวธีิการอยา่งไรในการแกปั้ญหา ไดท้  าอะไรแลว้บา้ง รู้อะไรบา้งแลว้ และ 

ตอ้งการจะรู้อะไร ได้ช่วยให้พวกเขาแก้ปัญหาแล้ววางแผนท่ีจะหาวิธีแก้แล้วจึงประเมินค าตอบ 
ส่วนการบรรยายว่าได้ท าอะไรแล้วบ้าง แล้วบันทึกช่วยให้นักเรียนคิดอย่างมีสติถึงแผน 
และกระบวนการด าเนินงานท่ีพวกเขาได้ใช้ในขณะท่ีท างานร่วมกนัในการแก้ปัญหา ขั้นตอน D 
ก่อนถึง L 
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4) ขั้น L (What we Learned) 
ได้เรียนรู้อะไร นักเรียนได้รู้อะไรบา้งแล้วน ามาเล่าสู่กนัฟัง ประสงค์ให้ผูเ้รียน

บอกค าตอบและอธิบายช้ีแจงขั้นตอนของการคิดอย่างเป็นระบบ พวกเขาให้ผูอ่ื้นช่วยตรวจสอบ 
เพื่อความแน่ใจ หรือพวกเขาอาจพูดกนัถึงความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
  ขั้นที ่3 ขั้นฝึกทกัษะ นกัเรียนไดท้  าแบบฝึกทกัษะท่ีครูสร้างข้ึนและจากหนงัสือเรียน 
  ขั้นที ่4 ข้ันสรุป ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปส่ิงท่ีเรียนในคาบนั้น ๆ 
 2.5 จุดเด่นของการจัดการเรียนรู้แบบเทคนิค KWDL 
  ยพุิน ยนืยง (2549, หนา้ 122) กล่าววา่ ขั้นตอนของเทคนิค KWDL เป็นการถามค าถาม
เพื่อให้คิดหาขอ้มูลทางค าตอบตามตอ้งการ ในแต่ละขั้นจะช่วยส่งเสริมกรอ่านมากข้ึนโดยเฉพาะ
การอ่านวิเคราะห์ การน ากระบวนการหรือเทคนิค KWDL ไปใชใ้นการสอนวิชาคณิตศาสตร์จึงเป็น
วิธี ท่ี เหมาะสมอีกวิธีหน่ึงโดยเฉพาะปัญหาของนักเรียนในเร่ืองโจทย์ปัญหา อาจเกิดจาก 
การอ่านโจทยไ์ม่เขา้ใจ การวิเคราะห์โจทยไ์ม่เป็น หรือการคิดค านวณไม่เป็น ดงันั้น ทุกขั้นตอน 
ครูจึงตอ้งคอยแนะน า 
  ฐิติรัตน์ ฤทธ์ิสมบูรณ์ (2549, หน้า 139) ท่ีกล่าวว่า การใช้เทคนิค KWDL ท าให้
นกัเรียนไดฝึ้กการคิดท่ีเป็นล าดบัขั้นตอนทั้งน้ีเน่ืองมาจากการน าเทคโนโลยี KWDL มาใช้ปฏิบติั
ในขณะด าเนินการสอนและการปฏิบติังานกลุ่มของนักเรียน มีขั้นตอนในการแก้ปัญหาท่ีชดัเจน 
ท าให้นักเรียนรู้จกัคิดวิเคราะห์อย่างเป็นระบบ เป็นขั้นตอน ท าให้เข้าใจปัญหาได้อย่างชัดเจน 
จึงสามารถวางแผนแก้ปัญหาได้อย่างถูกต้องเหมาะสม และนักเรียนสามารถอธิบายขั้นตอน 
การแกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งชดัเจน ท าใหก้ารเรียนวชิาคณิตศาสตร์น่าสนใจและไม่น่าเบ่ือ 
 สรุปได้ว่า การสอนโดยใช้เทคนิค KWDL เป็นเทคนิคการสอนท่ีเน้นผูเ้รียนได้ฝึก 
คิดวิเคราะห์ โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ไดอ้ยา่งหลากหลายตามขั้นตอนท่ีก าหนด และสามารถหาวิธี
แก้ปัญหาท่ีดีทีสุดพร้อมให้เหตุผลประกอบได้อย่างชัดเจน รวมทั้งผูเ้รียนสามารถท างานร่วมกบั
ผูอ่ื้นได้อย่างมีประสิทธิภาพในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัได้ใช้เทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้แผนภาพ  
จะช่วยให้นักเรียนในระดับชั้นประถมศึกษาสามารถด าเนินการวิเคราะห์โจทย ์แก้โจทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์ได ้เน่ืองจากมีการด าเนินการเป็นล าดบัขั้นท่ีชดัเจน และการจดัการเรียนรู้ยุทธวิธีการ
เขียนภาพหรือแผนภาพ ซ่ึงผูว้จิยัสังเคราะห์ข้ึนเพื่อพฒันาความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหา ซ่ึงจะ
ท าใหน้กัเรียนมีความพึงพอใจท่ีดีต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์  
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การจัดการเรียนรู้โดยใช้แผนภาพ 

 การจดัการเรียนรู้โดยใช้แผนภาพ คือ เทคนิคหรือยุทธวิธีท่ีให้นักเรียนคิดวิเคราะห์
ขอ้ความจากโจทยปั์ญหาน ามาเช่ือมโยงกบัความคิดวิเคราะห์ทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนแลว้วาด
ออกมาเป็นรูปภาพ เพื่อแทนจ านวนในโจทยปั์ญหา เป็นยุทธวิธีการสอนท่ีผูว้ิจยัไดรั้บความรู้จาก
การอบรมพฒันาครูโดยหน่วยงาน สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(สสวท.) 
 3.1 ความหมายของแผนภาพ  
  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยันเรศวร (2550) ไดใ้ห้ความหมายของแผนภาพไวว้่า 
เป็นทัศนวตัถุท่ีใช้ถ่ายทอดความรู้ ความเข้าใจ โดยแสดงความสัมพันธ์ของโครงสร้าง หรือ 
การท างานท่ีซับซ้อนให้เข้าใจง่ายข้ึนโดยอาศัยภาพลายเส้น ตัวอักษรสัญลักษณ์ แผนภาพ 
แบ่งออกเป็น 4 ชนิด ดงัน้ี 
   1. แผนภาพลายเส้น เป็นแผนท่ีใชล้ายเส้น รูปทรงและขอ้ความประกอบกนัเหมาะ
ส าหรับการแสดง โครงสร้างภายในและภายนอกพร้อมกบัมีเส้นโยงแสดงความสัมพนัธ์เก่ียวขอ้ง
กนัทั้งในลกัษณะและต าแหน่ง ความสัมพนัธ์ของภาพท่ีแสดง 
   2. แผนภาพแบบบล็อก เป็นแผนภาพท่ีใชรู้ปทรงง่ายแสดงใหเ้ห็นถึงองคป์ระกอบ
อยา่งหยาบ ๆ แสดงความสัมพนัธ์ของระบบการท างานท่ีเก่ียวเน่ืองกนั  
   3. แผนภาพแบบรูปภาพ เป็นแผนภาพท่ีใช้ลายเส้นเขียน เป็นภาพง่าย ๆ แทน 
ส่ิงหน่ึงส่ิงใด เพียงตอ้งการให้ใกลเ้คียงหรือเหมือนกนั ผูดู้จะเกิดความเขา้ใจไดเ้อง แผนภาพแบบน้ี
เหมาะแก่การแสดงหลกัการท างาน ถา้ภาพท่ีวาดเหมือนจริงมากจะกลายเป็นแผนภูมิอธิบายภาพ 
   4. แผนภาพแบบผสม เป็นแผนภาพท่ีใช้เทคนิคการเขียนลายเส้นบนรูปภาพเพื่อ
เนน้ใหเ้ห็นความส าคญัเฉพาะบางส่วน โดยเป็นการรวมทั้งรูปภาพ และลายเส้นเขา้ดว้ยกนั 
  ร าไพ ไชยชาติ (2549, หน้า 13) แผนภาพ หมายถึง ภาพท่ีใช้เป็นส่ือในขั้นตอนของ
การวเิคราะห์โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ มี 3 รูปแบบ ดงัน้ี 
   1. ภาพแสดงส่วนย่อย ส่วนรวม หมายถึง แผนภาพท่ีใช้ในการวิเคราะห์โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ มีลกัษณะของโจทยปั์ญหาเป็นการเพิ่มข้ึน เพิ่มข้ึนคร้ังละเท่า ๆ กนั ลดลงและ
ลดลงคร้ังละเท่า ๆ กนั 
   2. ภาพแสดงการเปรียบเทียบ หมายถึง แผนภาพท่ีใชใ้นการวิเคราะห์โจทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์ เม่ือลกัษณะของโจทยเ์ป็นการแสดงความสัมพนัธ์ระหวา่ง 2 จ านวน หรือมากกวา่หรือ
เม่ือ 2 จ  านวนถูกน ามาเปรียบเทียบ 
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   3. ภาพแสดงการเปล่ียนแปลง หมายถึง แผนภาพท่ีใช้วิเคราะห์โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ เม่ือลกัษณะของโจทยปั์ญหาเป็นโจทยร์ะคน  แสดงความสัมพนัธ์ระหวา่งค่าใหม่ของ
จ านวนและค่าเดิมหลงัจากท่ีมีการเปล่ียนแปลง โดยการเพิ่มข้ึนหรือลดลง โดยการบวก ลบ คูณ หาร 
 จากการศึกษาพอสรุปไดด้งัน้ี แผนภาพ หมายถึง ภาพท่ีใชเ้ป็นส่ือในการแกโ้จทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์มี 4 ชนิด ไดแ้ก่ แผนภาพลายเส้น แผนภาพบล็อก แผนภาพรูปภาพ หรือแผนภาพผสม 
เพื่อให้นักเรียนใช้ในการท าความเข้าใจโจทย์ การวิเคราะห์ความสัมพันธ์โจทย์และค านวณ 
หาค าตอบในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
 3.2 แผนภาพกบัการแก้โจทย์ปัญหา 
  ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (2545, หน้า 1-10) กล่าวไวว้่า การสร้าง
ความสามารถในการเปล่ียนภาพหรือสัญลกัษณ์ให้เห็นความจริงไดต้ามความคิดและประสบการณ์
ของนกัเรียนแต่ละคน ในลกัษณะของแผนภาพจะท านักเรียนสามารถสรุปเป็นความคิดรวบยอด 
ไดเ้อง และน าไปสู่การพฒันาความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาให้นกัเรียนได ้ซ่ึงระบบการสอน
วิชาคณิตศาสตร์มีองค์ประกอบ 3 ส่วน ท่ีสัมพัน ธ์กัน  คือ  ความคิดรวบยอดหรือเน้ือหา 
ทางคณิตศาสตร์ กระบวนการท่ีสามารถสร้างเป็นความสามารถทางคณิตศาสตร์และผลทางด้าน 
เจตคติท่ีต้องผสมผสานให้ เกิดข้ึนในตัวนักเรียนไปพร้อม ๆ กัน การใช้กระบวนการสอน
คณิตศาสตร์รูปแบบใหม่น้ีจะท าใหผู้เ้รียนปฏิบติั ดงัน้ี 
   1. อ่านหรือไดย้นิขอ้มูลจากโจทยอ์ยา่งกระจ่างและน่าสนใจ 
   2. จ  าแนก จดักลุ่ม ขอ้มูลจากโจทยส์ะทอ้นเป็นภาพตามความคิดท่ีอยากวาด 
   3. ค้นหารูปแบบความสัมพนัธ์ การกระท าของข้อมูลเขียนเปล่ียนเป็นร่องรอย
ตามท่ีตนถนดั 
   4. ตกแต่งเช่ือมโยง ใหเ้ห็นขั้นตอนการท างาน การคิดค านวณไปสู่ค าตอบ 
   5. อธิบายน าเสนอส่ิงทีค้นพบตามความคิดของตนโดยไม่ต้องกังวลว่าจะต้อง
เหมือนใคร 
   6. เปรียบเทียบผลงานของตนกบัผลงานอ่ืน ๆ ท่ีหลากหลาย ด้วยความใจกวา้ง 
ยอมรับเพื่อการปรับปรุง 
   7. สรุปเป็นรูปแบบการคิด เป็นภาพของงานท่ีเหมาะสมกบัตนเองอยา่งภาคภูมิใจ 
  ยพุิน พิพิธกุล (2545, หนา้ 39) กล่าววา่ การใชแ้ละสร้างภาพประกอบการสอนการแก้
โจทยปั์ญหา ผูส้อนควรจะฝึกการวาดภาพลายเส้นง่าย ๆ และเม่ือสอนไปวาดภาพไป หรือใช้ภาพ
ส าเร็จใหน้กัเรียนสนใจและเขา้ใจมากข้ึน 
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  สุวร กาญจนมยูร (2544, หน้า 39) กล่าวว่า การวาดภาพประกอบโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ท่ีท าให้ขอ้ความในโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ท่ีท าให้ข้อความในโจทยปั์ญหาชัดเจน
เพราะมีภาพประกอบนกัเรียนหลายคนเขา้ใจขอ้ความของโจทยปั์ญหาหลงัวาดภาพประกอบ 
  ชนาธิป พรกุล (2554)ได้กล่าวไวว้่าเทคนิคการใช้แผนภาพ (Graphic Organizers)  
ในการน าเสนอข้อมูล หรือเร่ืองราวเป็นภาพ โดยใช้ความคิดจดัข้อมูลให้เป็นระบบเพื่อง่ายต่อ 
ความเขา้ใจ การจดจ า และการน าออกมาใช ้แผนภาพแบ่งตามลกัษณะของขอ้มูลไดด้งัน้ี 
   1. แบบจดัระดบัชั้น (Hierarchical Organizer) ขอ้มูลแสดงความสัมพนัธ์ตามล าดบั 
   2. แบบแสดงมโนทศัน์ (Conceptual Organizer) ขอ้มูลแสดงความสัมพนัธ์ระหวา่ง
มโนทศัน์หลกักบัมโนทศัน์ท่ีเก่ียวขอ้ง 
   3. แบบเรียงล าดบั (Sequential Organizer) ขอ้มูลเรียงตามล าดบัเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน  
มีจุดเร่ิมตน้ และจุดจบท่ีแน่นอน 
   4. แบบวงจร  (Cyclical Organizer) ขอ้มูลมีการเกิดข้ึนตามล าดบัซ ้ า ๆ กนั 
   5. แบบวงกลมเปรียบเทียบ  (Venn Diagram) ข้อมูล 2 ชุด มีความเหมือนกัน 
และความแตกต่าง 
   6. แบบวงกลมเหล่ือมซ้อน (Overlapping Diagram) ข้อมูล 3 ชุด มีความเหมือน
ความต่างเป็นคู่ มีขอ้มูล 1 ชุด ท่ีมีลกัษณะร่วมทั้ง 3 ลกัษณะ 
   7. แบบเหตุและผล (Cause-effect Organizer) ข้อมูลแสดงความสัมพนัธ์ระหว่าง
สาเหตุและผลท่ีเกิดข้ึน 
   8. แบบวางแผน (Planning Organizer) ขอ้มูลการจดัการเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง 
   9. แบบใยแมงมุม (Web Diagram) ข้อมูลแสดงความคิดส าคัญ น าไปสู่การให ้
ค าจ ากดัความ 
 จากท่ีกล่าวมาสรุปได้ว่า ในการจดัการเรียนรู้ท่ีจะท าให้นักเรียนพฒันาความสามารถ 
ในการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ ครูควรใช้การเขียนภาพข้างต้นมาประกอบการสอนแก ้
โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ จะท าให้นักเรียนใช้กระบวนการคิดการแก้ปัญหาได้ชัดเจนและ 
เป็นรูปธรรมมากข้ึน 
 3.3 ขั้นตอนการแก้ปัญหาโดยใช้แผนภาพ  
  Willis and Fuson (1988 อ้างถึงใน ภาสกร วชัรพงศ์นาวิน, 2544 หน้า 46) กล่าวว่า 
ขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหาโดยใชแ้ผนภาพ มีขั้นตอนดงัน้ี 
   ขั้นที ่1 ข้ันแนะน าให้รู้จักโครงสร้างของโจทย์ปัญหาแต่ละชนิดพร้อมกับแผนภาพ
ที่ใช้กับโจทย์ปัญหาน้ัน ๆ ขั้นน้ี เป็นการแนะน าให้นักเรียนรู้จกัโครงสร้างของโจทยปั์ญหาแต่ละ
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ชนิดพร้อมกบั แผนภาพท่ีใช้กบัโจทยปั์ญหานั้น ๆ เพื่อเป็นการฝึกให้นักเรียนเขา้ใจถึงโครงสร้าง
สถานการณ์ของปัญหา โดยเลือกแผนภาพแต่ละภาพ วา่สอดคลอ้งกบัโจทยปั์ญหาใด และสามารถ
น าประโยคโจทยปั์ญหาไปใส่ลงในแผนภาพไดถู้กตอ้ง 
   ขั้นที่ 2 น าจ านวนที่อยู่ในโจทย์ไปใส่ลงใน (location) แต่ละที่ของแผนภาพ ขั้นน้ี
เป็นการฝึกนกัเรียนอ่านโจทยท่ี์ก าหนดทีละ 1-2 คน หรืออ่านพร้อมกนัหลาย ๆ คร้ัง โดยเนน้ใหเ้ป็น
ส่วนประกอบท่ีโจทยต์อ้งการค าตอบ จากแผนภาพในขั้นท่ี 1 และน าจ านวนต่าง ๆ ท่ีปรากฏอยูใ่น
โจทยปั์ญหามาใส่ลงใน (location) แต่ละท่ีของแผนภาพ 
   ขั้ นที่  3 หาทางเลือกในการแก้ปัญหาแล้วเขียนเป็นประโยคสัญลักษณ์ทาง
คณิตศาสตร์ ขั้นน้ีเป็นการฝึกทกัษะในการตดัสินใจของนกัเรียนวา่จะแกปั้ญหาโดยวธีิการบวกหรือ
การลบนั้นให้สังเกตขนาดของส่วนต่าง ๆ ท่ีปรากฏอยูใ่นแผนภาพวา่ ส่วนใดมีขนาดใหญ่กวา่ส่วน
ใดมีขนาดเล็กกวา่และจะสอดคลอ้งขนาดของจ านวนดว้ยเช่นกนั หลงัจากนั้นก็จะน าจ านวนท่ีอยูใ่น
แผนภาพมาเขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงจะตอ้งอาศยัความคิดรวบยอดพื้นฐาน
การบวกและการลบ ดงัน้ี โจทยปั์ญหาการบวกประเภทการรวมเขา้ดว้ยกนั และโจทยปั์ญหาการลบ
ประเภทการเปรียบเทียบจะเก่ียวขอ้งกบั กฎทางคณิตศาสตร์คือส่วนเล็กบวกส่วนเล็กจะไดส่้วนใหญ่ 
(small + small = big) และส่วนใหญ่ลบด้วยส่วนเล็กจะได้ส่วนเล็ก (big – small = small) ส าหรับ
โจทยปั์ญหาการบวก ประเภทการเปล่ียนแปลงท่ีท าให้มีค่ามากข้ึนและโจทยปั์ญหาการลบประเภท
เปล่ียนแปลง ท่ีท าให้ มีค่าน้อยลงจะเก่ียวข้องกับกฎทางคณิตศาสตร์คือ ส่วนหน่ึงรวมกับ 
อีกส่วนหน่ึงจะได้ส่วนท่ีใหญ่กว่า (some + some more = a large result) และส่วนหน่ึงลบด้วย 
อีกส่วนหน่ึงจะไดส่้วนท่ีเล็กกวา่ (some - some of them = a smaller result) 
   ขั้นที่  4 คิดค านวณหาค าตอบ  ขั้นน้ี เป็นการฝึกทักษะในด้านการคิดค านวณ 
หาค าตอบของตวัแปรท่ีไม่ทราบค่าท่ีหายไปจากประโยคสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ สามารถหา
ค าตอบไดห้ลากหลายวธีิ ส าหรับค าตอบท่ีไดจ้ะสอดคลอ้งความเป็นจริงและสมเหตุสมผลกนั 
   ขั้นที่ 5 ตรวจสอบค าตอบ ในขั้นน้ี นักเรียนและครูร่วมกันอภิปรายถึงความ
สมเหตุสมผลของค าตอบท่ีได้ว่าถูกตอ้งหรือไม่ โดยใช้แผนภาพมาช่วยในการตรวจสอบค าตอบ  
ถา้พบวา่ถูกตอ้งแลว้ครูควรเสริมแรงใหน้กัเรียนเกิดความภาคภูมิใจ 
  ชนาธิป พรกุล (2554, หนา้ 186-194) การสร้างแผนภาพมี 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
   1. ศึกษาขอ้มูลจากแหล่งต่าง ๆ  
   2. ใชก้ระบวนการทางสติปัญญาจดักระท ากบัขอ้มูล 
   3. เลือกแบบของแผนภาพท่ีสอดคลอ้งกบัลกัษณะของขอ้มูลท่ีจะน ามาบนัทึก 
   4. เขียนแผนภาพ 
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  ทิศนา แขมมณี (2553, หน้า 236) ได้กล่าวไวว้่า รูปแบบการเรียนการสอนโดยใช้
แผนภาพ การเรียนการสอนดงักล่าวประกอบดว้ยขั้นตอนส าคญั 7 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1. การทบทวนความรู้เดิม  
2. การช้ีแจงวตัถุประสงคล์กัษณะของบทเรียน ความรู้ทีคาดหวงัใหเ้กิดแก่ผูเ้รียน 
3. การกระตุ้นให้ผูเ้รียนตระหนักถึงความรู้เดิม เพื่อเตรียมสร้างความสัมพนัธ์  

กบัส่ิงท่ีเรียน และการจดัเน้ือหาสาระดว้ยแผนภาพ 
4. การน าเสนอตวัอย่างการจดัเน้ือหาสาระด้วยแผนภาพท่ีเหมาะสมกบัลกัษณะ

ของเน้ือหาความรู้ท่ีคาดหวงั 
5. ผูเ้รียนรายบุคคลท าความเขา้ใจเน้ือหา และฝึกใชแ้ผนภาพ 
6. การน าเสนอปัญหาใหผู้เ้รียนใชแ้ผนภาพเป็นกรอบในการแกปั้ญหา 

การท าความเขา้ใจใหก้ระจ่างชดั 
 จากท่ีกล่าวมาพอสรุปไดว้า่ ขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหาโดยใชแ้ผนภาพ มีขั้นตอนดงัน้ี 
  ขั้นท่ี 1 ขั้นแนะน าให้รู้จกัโครงสร้างของโจทยปั์ญหาแต่ละชนิดพร้อมกบัแผนภาพ 
ท่ีใชก้บัโจทยปั์ญหานั้น ๆ  
  ขั้นท่ี 2 น าจ านวนท่ีอยูใ่นโจทยไ์ปใส่ลงใน (location) แต่ละท่ีของแผนภาพ  
  ขั้นท่ี 3 หาทางเลือกในการแกปั้ญหาแลว้เขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์  
  ขั้นท่ี 4 คิดค านวณหาค าตอบ  
  ขั้นท่ี 5 ตรวจสอบค าตอบ  
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 4.1 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Academic Achievement) 
  มีนกัการศึกษาหลายท่านใหค้วามหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ ดงัน้ี 
  Wilson (1971, หน้า 643 – 696 อา้งอิงใน ไอริณ ถาวรนันท์) ได้ให้ความหมายของ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถทางดา้นสติปัญญา (Cognitive Domain) 
ในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ ไดจ้  าแนกพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีพึงประสงคด์า้นสติปัญญาในการเรียน
การสอนวชิาคณิตศาสตร์ ออกเป็น 4 ระดบั คือ 
   1. ความรู้ ความจ า ดา้นการคิดค านวณ (Computation) พฤติกรรมในระดบัน้ีถือว่า
เป็นพฤติกรรมท่ีอยูใ่นระดบัต ่าสุด แบ่งออกเป็น 3 ขั้น ดงัน้ี 
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    1.1 ความรู้ความจ าเก่ียวกับข้อเท็จจริง (Knowledge of Specific Facts) เป็น
ความสามารถท่ีจะระลึกถึงขอ้เท็จจริงต่าง ๆ ท่ีนักเรียนเคยไดรั้บการเรียนการสอนมาแล้วค าถาม 
จะเก่ียวกบัขอ้เทจ็จริงตลอดจนความรู้พื้นฐานซ่ึงนกัเรียนไดส้ั่งสมมาเป็นระยะเวลานานแลว้ดว้ย 
    1.2 ความรู้ความจ าเก่ียวกบัศพัท์และนิยาม (Knowledge of Terminology) เป็น
ความสามารถในการใช้ข้อเท็จจริงหรือนิยามต่างๆ ได้ โดยใช้ค  าถามอาจจะถามโดยตรงหรือ  
โดยออ้มก็ได ้แต่ไม่ตอ้งการคิดค านวณ 
    1.3 ความสามารถในการใช้กระบวนการคิดค านวณ (Ability to Carry Out 
Algorithms) เป็นความสามารถในการใช้ขอ้เท็จจริงหรือนิยามและกระบวนการท่ีไดเ้รียนมาแล้ว 
มาคิดค านวณตามล าดับขั้นตอนท่ีเคยเรียนรู้มาแล้ว ข้อสอบท่ีวดัความสามารถด้านน้ีต้องเป็น 
โจทย์ง่าย ๆ คล้ายคลึงกับตวัอย่าง นักเรียนไม่ต้องพบกับความยุ่งยากในการตัดสินใจเลือกใช้
กระบวนการ 
   2. ความเข้าใจ (Comprehension) เป็นพฤติกรรมท่ีใกล้เคียงกับพฤติกรรมระดับ
ความรู้ความจ าเก่ียวกบัการคิดค านวณ แต่ซบัซอ้นมากกวา่ แบ่งไดเ้ป็น 6 ขั้น ดงัน้ี 
    2.1 ความเขา้ใจเก่ียวกบัมโนมติ (Concepts) เป็นความสามารถท่ีซับซ้อนกว่า
ความรู้ความจ าเก่ียวกบัขอ้เท็จจริง เพราะมโนมติ เป็นนามธรรมซ่ึงประมวลจากขอ้เท็จจริงต่าง ๆ 
ต้องอาศัยการตัดสินใจในการตีความหรือยกตัวอย่างของมโนมตินั้ นได้โดยใช้ค  าพูดของตน  
หรือเลือกความหมายท่ีก าหนดให้ซ่ึงเขียนในรูปใหม่ หรือยกตัวอย่างใหม่ท่ีแตกต่างไปจากท่ี 
เคยเรียนในชั้นเรียน มิฉะนั้นจะเป็นการวดัความจ า 
    2.2 ความเข้าใจเก่ียวกับหลักการ กฎทางคณิตศาสตร์และการสรุปอ้างอิง 
เป็นกรณีทัว่ไป (Principles Rules and Generalizations) เป็นความสามารถในการน าเอาหลกัการ กฎ
และความเข้าใจเก่ียวกับมโนมติไปสัมพนัธ์กับโจทย์ปัญหาจนได้แนวทางในการแก้ปัญหาได ้ 
ถ้าค าถามนั้นเป็นค าถามเก่ียวกับหลักการและกฎท่ีนักเรียนเพิ่งเคยพบเป็นคร้ังแรกอาจจดัเป็น
พฤติกรรมในระดบัการวเิคราะห์ก็ได ้
    2.3 ความเขา้ใจในโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ (Mathematical Structure) ค าถาม
ท่ีวดัพฤติกรรมระดับน้ี เป็นค าถามท่ีวดัเก่ียวกบัคุณสมบติัของระบบจ านวนและโครงสร้างทาง
พีชคณิต 
    2.4 ความสามารถในการเปล่ียนรูปแบบปัญหาจากแบบหน่ึงไปเป็นอีกแบบ
หน่ึง (Ability to Transform Problem Elements from One Mode to Another) เป็นความสามารถ 
ในการแปลขอ้ความท่ีก าหนดให้เป็นข้อความใหม่หรือภาษาใหม่ เช่น แปลจากภาษาพูดให้เป็น 
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รูปสมการ ซ่ึงมีความหมายคงเดิม โดยไม่รวมถึงกระบวนการแกปั้ญหา (Algorithms) หลงัจากแปล
แลว้อาจกล่าวไดว้า่ เป็นพฤติกรรมท่ีง่ายท่ีสุดของพฤติกรรมกบัความเขา้ใจ 
    2.5 ความสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล (Ability to Follow a Line of 
Reasoning) เป็นความสามารถในการอ่านและเข้าใจข้อความทางคณิตศาสตร์ซ่ึงแตกต่างไป 
จากความสามารถในการอ่านทัว่ๆ ไป 
    2.6 ความสามารถในการอ่านและตีความโจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ (Ability 
to Read and Interpret a Problem) ขอ้สอบท่ีวดัความสามารถในขั้นน้ีอาจดัดแปลงมาจากข้อสอบ 
ท่ีวดัความสามารถในขั้นอ่ืน ๆ โดยใหน้กัเรียนอ่านและตีความโจทยซ่ึ์งอาจจะอยูใ่นรูปของขอ้ความ 
ตวัเลข ขอ้มูลทางสถิติ หรือกราฟ 
   3. การน าไปใช้ (Application) เป็นความสามารถในการตัดสินใจแก้ปัญหาท่ี
นักเรียนคุ้นเคย เพราะคล้ายกับปัญหาท่ีนักเรียนประสบอยู่ในระหว่างเรียน หรือแบบฝึกหัดท่ี
นกัเรียนเลือกกระบวนการแกปั้ญหาและด าเนินการแกปั้ญหาไดไ้ม่ยาก พฤติกรรมในระดบัน้ีแบ่ง
ออกเป็น 4 ขั้น คือ 
    3.1 ความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีคล้ายกับปัญหาท่ีประสบอยู่ในระหว่าง
เรียน (Ability to Solve Routine Problems) นกัเรียนตอ้งอาศยัความสามารถในระดบัความเขา้ใจและ
เลือกกระบวนการแกปั้ญหาจนไดค้  าตอบออกมา 
    3.2 ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to Make Comparisons) เป็น
ความสามารถในการค้นหาความสัมพนัธ์ระหว่างข้อมูล 2 ชุด เพื่อสรุปการตดัสินใจ ซ่ึงในการ
แก้ปัญหาขั้นน้ีอาจต้องใช้วิธีการคิดค านวณและจ าเป็นต้องอาศัยความรู้ท่ีเก่ียวข้อง รวมทั้ ง
ความสามารถในการคิดอยา่งมีเหตุผล 
    3.3 ความสามารถในการวิ เคราะห์ข้อมูล  (Ability to Analyze Data) เป็น
ความสามารถในการตดัสินใจอย่างต่อเน่ืองในการหาค าตอบจากขอ้มูลท่ีก าหนดให้ ซ่ึงอาจตอ้ง
อาศยัการแยกขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งออกจากขอ้มูลท่ีไม่เก่ียวขอ้ง พิจารณาว่าอะไรคือขอ้มูลท่ีตอ้งการ
เพิ่มเติม มีปัญหาอ่ืนใดบา้งท่ีอาจเป็นตวัอย่างในการหาค าตอบของปัญหาท่ีก าลงัประสบอยู่ หรือ
ตอ้งแยกโจทยปั์ญหาออกพิจารณาเป็นส่วน ๆ มีการตดัสินใจหลายคร้ังอยา่งต่อเน่ืองตั้งแต่ตน้จนได้
ค  าตอบหรือผลลพัธ์ท่ีตอ้งการ 
    3.4 ความสามารถในการมองเห็นแบบ ลักษณะโครงสร้างท่ีเหมือนกันและ 
การสมมาตร (Ability to Recognize Patterns, Isomorphisms and Symmetries) เป็นความสามารถท่ี
ตอ้งอาศยัพฤติกรรมอยา่งต่อเน่ือง ตั้งแต่การระลึกถึงขอ้มูลท่ีก าหนดให ้การเปล่ียนรูปปัญหา การจดั
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กระท ากบัขอ้มูลและการระลึกถึงความสัมพนัธ์ นกัเรียนตอ้งส ารวจหาส่ิงท่ีคุน้เคยกนัจากขอ้มูลหรือ
ส่ิงท่ีก าหนดจากโจทยปั์ญหาท่ีพบ 
   4. การวิเคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาท่ีนักเรียนไม่เคย
เห็นหรือไม่เคยท าแบบฝึกหัดมาก่อน ซ่ึงส่วนใหญ่เป็นโจทยพ์ลิกแพลง แต่ก็อยู่ในขอบเขตของ
เน้ือหาวิชาท่ีเรียน การแก้โจทย์ปัญหาดังกล่าว ต้องอาศัยความรู้ท่ีได้เรียนมารวมกับความคิด
สร้างสรรค์ผสมผสานกนัเพื่อแก้ปัญหา พฤติกรรมในระดบัน้ีถือว่าเป็นพฤติกรรมขั้นสูงสุดของ 
การเรียนการสอนคณิตศาสตร์ ซ่ึงตอ้งใชส้มรรถภาพสมองระดบัสูง แบ่งเป็น 5 ขั้น คือ 
    4.1 ความสามารถในการแก้โจทยท่ี์ไม่เคยประสบมาก่อน (Ability to Solve 
Nonroutine Problems) ค าถามในขั้นน้ีเป็นค าถามท่ีซับซ้อน ไม่มีในแบบฝึกหดัหรือตวัอยา่ง ไม่เคย
เห็นมาก่อน นักเรียนต้องอาศัยความคิดสร้างสรรค์ผสมผสานกับความเข้าใจ มโนมติ นิยาม
ตลอดจนทฤษฎีต่าง ๆ ท่ีเรียนมาแลว้เป็นอยา่งดี 
    4.2 ความสามารถการคน้หาความสัมพนัธ์ (Ability to Discover Relationships) 
เป็นความสามารถในการจดัส่วนต่าง ๆ ท่ีโจทยก์ าหนดให้ใหม่ แล้วสร้างความสัมพนัธ์ข้ึนใหม่  
เพื่อใชใ้นการแกปั้ญหา แทนการจ าความสัมพนัธ์เดิมท่ีเคยพบมาแลว้มาใชก้บัขอ้มูลชุดใหม่เท่านั้น 
    4.3 ความสามารถการพิสูจน์ (Ability to Construct Proofs) เป็นความสามารถ 
ในการพิสูจน์โจทยปั์ญหาท่ีไม่เคยเห็นมาก่อน นักเรียนจะต้องอาศยันิยามทฤษฎีต่าง ๆ ท่ีเรียน
มาแลว้ มาช่วยในการแกปั้ญหา 
    4.4 ความสามารถการวิจารณ์การพิสูจน์ (Ability to Criticize Proofs) ความ 
สามารถในขั้นน้ีเป็นการใช้เหตุผลท่ีควบคู่กบัความสามารถในการเขียนพิสูจน์ แต่ความสามารถ 
ในการวิจารณ์เป็นพฤติกรรมท่ียุ่งยากซับซ้อนกว่า ความสามารถในขั้นน้ีต้องการให้นักเรียน
มองเห็นและเข้าใจการพิสูจน์นั้ นว่าถูกต้องหรือไม่ นักเรียนต้องสามารถสร้างสูตรข้ึนมาใหม่  
โดยให้สัมพนัธ์กบัเร่ืองเดิม และตอ้งสมเหตุสมผลดว้ย คือ การจะถามใหห้าและพิสูจน์ประโยคทาง
คณิตศาสตร์หรืออาจถามให้นักเรียนสร้างกระบวนการคิดค านวณใหม่พร้อมทั้ งแสดงการใช้
กระบวนการนั้น 
  อารมณ์ เพชรช่ืน (2547, หน้า 46) ได้ให้ความหมายว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึง ผลท่ีเกิดจากการเรียนการสอนการฝึกฝนหรือประสบการณ์ต่าง ๆ ทั้งท่ีโรงเรียนท่ีบา้น 
และ ส่ิงแวดลอ้มอ่ืน ๆ ซ่ึงประกอบดว้ยความสามารถทางสมอง ความรู้สึก ค่านิยม จริยธรรมต่าง ๆ 
  ประจวบ สุภักดี (2548, หน้า 9) ได้สรุปว่าแบบทดสอบมาตรฐานวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบท่ีใช้วดัความรู้ความสามารถทางสมองหรือสติปัญญาของผูเ้รียน  
ซ่ึงผูเ้รียนได้เรียนไปแล้ว และเป็นผลต่อเน่ืองมาจากหลักสูตร วิธีการจดัการเรียนรู้ของผูส้อน  
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วิธี เรียนของผู ้เรียน ตลอดจนการใช้ส่ือการเรียนการสอน รวมถึงประสบการณ์การเรียนรู้ 
นอกห้องเรียนท่ีผูเ้รียนไดรั้บทั้งท่ีไดรั้บในอดีตหรือปัจจุบนั เพื่อตรวจสอบวา่ผูเ้รียนมีความรู้ ทกัษะ
มากนอ้ยเพียงใด ในดา้นเน้ือหาวชิาการแต่ไม่เนน้ความสามารถทางกายและความรู้สึก 
  Good (1973 อ้างถึงใน จ าปี  นิลอรุณ , 2548, หน้า 43) ได้ให้ความหมายค าว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ไวว้่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง การเข้าถึงความรู้ (Knowledge 
Attained) หรือการพฒันาทกัษะทางการเรียน ซ่ึงอาจพิจารณาจากคะแนนสอบท่ีก าหนดให้ คะแนน
ท่ีไดจ้ากงานท่ีครูมอบหมายใหห้รือทั้งสองอยา่ง 
  ปานใจ ไชยวรศิลป์ (2549) ไดใ้ห้ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
ผลรวมของมวลประสบการณ์ ท่ีได้จากการเรียน ซ่ึงโดยปกติจะพิจารณาจากคะแนนสอบ 
การฝึกอบรมหรือคะแนนท่ีไดจ้ากการท่ีครูมอบหมายให ้หรือทั้งสองอยา่ง 
  ปราณี   กองจินดา (2549, หน้า 42) กล่าว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
ความสามารถหรือผลส าเร็จท่ีไดรั้บจากกิจกรรมการเรียนการสอนเป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม
และประสบการณ์เรียนรู้ทางดา้นพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทกัษะพิสัย และยงัไดจ้  าแนกผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนไวต้ามลกัษณะของวตัถุประสงคข์องการเรียนการสอนท่ีแตกต่างกนั  
  น่ิมน้อย  แพงปัสสา (2551, หน้า 79) กล่าวว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 
คุณลกัษณะ ความรู้ความสามารถ และมวลประสบการณ์ของบุคคล เป็นผลจากการจดัการเรียนรู้
และ เป็นผลใหบุ้คคลเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมในดา้นต่าง ๆ  
  บุญชม ศรีสะอาด (2554, หนา้ 83) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ (Achievement 
Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีใช้วดัความรู้ความสามารถของบุคคลในด้านวิชาการ ซ่ึงเป็นผล 
จากการเรียนรู้ในเน้ือหาสาระ และตามจุดประสงคข์องวชิาหรือเน้ือหาท่ีสอนนั้น 
  ศศิธร แมน้สงวน (2556, หนา้ 260) กล่าวถึงแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
วา่เป็นเคร่ืองมือส าหรับผูส้อนท่ีจะใช้ในการตรวจสอบผลการเรียนรู้รวมถึงพฤติกรรมต่าง ๆ จาก
การเรียนหรือการจดัการเรียนรู้ของครู เพื่อประเมินวา่นกัเรียนมีความรู้ความสามารถ มีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนรู้ในระดบัใด บรรลุวตัถุประสงค์การเรียนรู้มากน้อยเพียงใด เป็นไปตามมาตรฐาน
ตวัช้ีวดัอย่างไร ซ่ึงแบบทดสอบจะต้องมีคุณภาพ ผ่านการสร้างอย่างถูกต้อง มีประสิทธิภาพ มี
ความถูกตอ้งเท่ียงตรง เช่ือถือได ้มีกระบวนการหลกัการสร้างแบบทดสอบตามหลกัวชิาการ 
 จากแนวคิดของนกัการศึกษาขา้งตน้ สรุปไดว้า่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ความรู้
ความสามารถท่ีเกิดจากการเรียนการสอน การฝึกฝนหรือประสบการณ์ต่าง ๆ ของตวับุคคล และ 
สามารถวดัไดโ้ดยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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 4.2 แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนถือวา่ เป็นเคร่ืองมือส าคญัส าหรับครูท่ีจะใช้
ในการตรวจสอบพฤติกรรมหรือผลการเรียนของผูเ้รียนอนัเน่ืองจากการจดัการเรียนรู้ของครูว่า
ผูเ้รียนมีความรู้ความสามารถหรือสัมฤทธ์ิผลในแต่ละรายวิชามากน้อยเพียงใด ผลการทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาผู ้เรียนให้มีคุณภาพตามจุดประสงค์ 
การเรียนรู้หรือตามมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว ้และเป็นประโยชน์ต่อการปรับปรุง และ
พฒันาการสอนของครูใหมี้คุณภาพและประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 
  สมบติั ทา้ยเรือค า (2546) ได้กล่าวว่า แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็น
แบบทดสอบท่ีใช้วดัระดับความสามารถของผูเ้รียนว่ามีความรู้ ความสามารถและทักษะใน
เน้ือหาวชิาท่ีเรียนไปแลว้มากนอ้ยเพียงใด 
  สมนึก ภทัทิยธนี (2546, หนา้ 63) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ (Achievement 
Test) เป็นแบบทดสอบท่ีมุ่งวดัสมรรถภาพสมองดา้นต่าง ๆ ท่ีนกัเรียนไดรั้บการเรียนรู้ผา่นมาแลว้วา่
มีอยูเ่ท่าใด  
  เยาวดี รางชยักุล วิบูลยศ์รี (2552) ไดก้ล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
มีจุดมุ่งหมายท่ีส าคญั คือ ใช้วดัผลการเรียนรู้ดา้นเน้ือหาวิชาและทกัษะต่าง ๆ ของแต่ละสาขาวิชา 
ลกัษณะของขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมีทั้งท่ีเป็นขอ้สอบแบบอตันยัและปรนยั 
  บุญชม ศรีสะอาด (2554, หนา้ 83) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ (Achievement 
Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีใชว้ดัความรู้ความสามารถของบุคคลในดา้นวิชาการ ซ่ึงเป็นผลจาก
การเรียนรู้ในเน้ือหาสาระ และตามจุดประสงค์ของวิชาหรือเน้ือหาท่ีสอนนั้น โดยทั่วไปจะวดั
ผลสัมฤทธ์ิในวชิาต่าง ๆ  
 สรุปไดว้า่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนเพื่อ
วดัความสามารถของผูเ้รียนในความรู้ดา้นเน้ือหาและทกัษะกระบวนการ โดยแบบทดสอบมีทั้งเป็น
ขอ้สอบแบบอตันยัและปรนยั  
 
 4.3 ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  อรนุช ศรีสะอาด และคณะ (2550, หน้า 38-39) ได้เสนอถึงขั้ นตอนการสร้าง
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ดงัน้ี 
   1. ก าหนดจุดมุ่งหมายของการสอบให้ชัดเจนว่าจะสอบใคร อยู่ระดับชั้ นใด  
เพื่ออะไร 
   2. วเิคราะห์หลกัสูตรและท าตารางวเิคราะห์หลกัสูตร 
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   3. ก าหนดชนิดของแบบทดสอบและศึกษาวธีิเขียน 
   4. เขียนขอ้สอบตามชนิดของแบบทดสอบ โดยให้สอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายและ
ตารางวเิคราะห์และหลกัสูตร 
   5. ตรวจทานขอ้สอบโดยพิจารณาถึงความถูกตอ้งตามหลกัวิชา มุ่งวดัเน้ือหาและ
พฤติกรรมตามตารางวิเคราะห์หลกัสูตรหรือไม่ ภาษาท่ีใช้ชดัเจนถูกตอ้งเหมาะสมหรือไม่ ซ่ึงอาจ
ตรวจทานข้อสอบโดยผู ้ออกข้อสอบเองกรณีน้ีผู ้ออกข้อสอบควรจะได้พักสมองระยะหน่ึง  
เพื่อไม่ให้หมกมุ่นหรือให้จิตใจและสมองสมองปลอดโปร่งและการตรวจทานขอ้สอบอีกกรณีหน่ึง
คือโดยใหผู้เ้ช่ียวชาญตรวจสอบแกไ้ข 
   1. ทดลองใชแ้ละวเิคราะห์ขอ้สอบเพื่อพฒันาขอ้สอบใหมี้คุณภาพ 
   2. พิมพแ์บบทดสอบ ควรเรียงขอ้สอบจากง่ายไปหายากหรือเรียงตามเน้ือหาก็ได ้
  ศศิธร แม้นสงวน (2556, หน้า 261) ได้กล่าวถึงขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน มีดงัน้ี 
   1. วเิคราะห์หลกัสูตรและสร้างตารางวเิคราะห์หลกัสูตร 
   2. ก าหนดจุดประสงค์การเรียนรู้ เป็นพฤติกรรมเป็นผลการเรียนรู้ท่ีผูส้อนก าหนด
และคาดหวงัจะให้เกิดข้ึนกับผูเ้รียน โดยผูส้อนจะก าหนดไวล่้วงหน้าสา หรับเป็นแนวทางใน 
การจดัการเรียนรู้และการสร้างขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   3. ก าหนดชนิดขอ้สอบ 
   4. เขียนขอ้สอบ 
   5. ตรวจทาน 
   6. จดัพิมพแ์บบทดสอบ 
   7. ทดลองสอบเพื่อนาผลมาวิเคราะห์ขอ้สอบ 
   8. แกไ้ขปรับปรุงแลว้ไดแ้บบทดสอบฉบบัจริง  
 สรุปไดว้า่ การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน จะแบ่งเป็น 6 ขั้นตอน คือ 
  1. การวางแผนสร้างขอ้สอบ 
  2. การเขียนขอ้สอบ 
  3. การตรวจทานขอ้สอบ 
  4. การจดัพิมพแ์บบทดสอบฉบบัทดลอง 
  5. การทดลองสอบและวเิคราะห์ขอ้สอบ 
  6. การจดัพิมพแ์บบทดสอบจริง 
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 4.4 การวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (2545)  ได้กล่าวว่า การวดัและประเมินผล 
การเรียนรู้ คือ การวดัทั้งดา้นความรู้ ทกัษะและคุณธรรม จริยธรรม ค่านิยมมีหลากหลายรูปแบบ 
ผูส้อนควรพิจารณาเลือกใช้ให้เหมาะสมกับเหตุการณ์และสอดคล้องกับการจดัการเรียนรู้และ
กระบวนการเรียนรู้เพื่อใหผู้เ้รียนไดรั้บการพิจารณาตามศกัยภาพ 
  การวดัและการประเมินผลการเรียนรู้ ความรู้ท่ีผูเ้รียนเพิ่งได้รับจากการเรียนรู้มีทั้ ง
ความรู้เชิงเน้ือหา ความรู้เชิงกระบวนการและความรู้เชิงบริบท เคร่ืองมือวดัและประเมินผลท่ีนิยม
ใช้โดยทั่วไป และยงัจ าเป็นอยู่ คือ แบบทดสอบท่ีผูส้อนสร้างข้ึนเอง ซ่ึงมีทั้ งแบบทดสอบท่ี
เลือกตอบ แบบอตันัย แบบเติมค า แบบถูกผิดและแบบอธิบายผลแบบสั้ น ๆ ผูส้อนตอ้งเลือกให้
สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตอ้งการใหเ้กิดแก่ผูเ้รียน 
  การวดัและการประเมินผลการเรียนด้านทกัษะ เน่ืองจากหลกัสูตรเน้นให้ผูเ้รียนได้
เรียนรู้ จากการปฏิบัติจริง วิธีการวดัและประเมิน จึงควรวดัความสามารถในการท า งานและ 
การแสดงออก ของผูเ้รียนภายใต้สถานการณ์และเง่ือนไขท่ีสอดคล้องกับสภาพความเป็นจริง 
มากท่ีสุดโดยวดัทั้งวธีิการ (Process) และผลงาน (Product) ท่ีผูเ้รียนกระท าและแสดงออก วิธีการวดั
และประเมินผลการเรียนรู้ท่ีผูส้อนสามารถเลือกใชไ้ดห้ลายอยา่ง ดงัน้ี 
   1. การสังเกตพฤติกรรม (ทั้ งแบบท่ีเป็นทางการและไม่เป็นทางการ) นิยมใช ้
ในลกัษณะมาตราส่วนประมาณค่า 
   2. การทดสอบภาคปฏิบติั เม่ือตอ้งการวดัทกัษะการปฏิบติัให้ผูเ้รียนแสดงทกัษะ
นั้น ๆ หรือขั้นตอนการปฏิบติังาน โดยใหผู้เ้รียนไดป้ฏิบติัจริงและวดัวา่ผูเ้รียนสามารถท าไดถู้กตอ้ง 
ดว้ยความคล่องแคล่วและถูกตอ้งตามขั้นตอนท่ีก าหนดไว ้
   3. การสร้างสถานการณ์จ าลอง ใช้เม่ือผู ้สอนไม่สามารถน าผู ้เรียนไปสอบ
ภาคปฏิบัติในสถานการณ์จริงได้ จึงต้องก าหนดสถานการณ์ ข้ึนมาให้คล้ายคลึงกับสภาพ 
ความเป็นจริงมากท่ีสุด 
   4. แฟ้มสะสมงาน เหมาะส าหรับการประเมินในภาพรวม เพื่อตรวจสอบว่าผูเ้รียน
สามารถน าทกัษะต่าง ๆ ไปบูรณาการใชไ้ดอ้ยา่งผสมกลมกลืนสอดคลอ้งกบัความเป็นจริง 
   5. การบนัทึกพฤติกรรม การประเมินด้วยวิธีน้ี ใช้เม่ือตอ้งการให้ผูเ้รียนบรรยาย
พฤติกรรมของตนเองและเพื่อนท่ีได้เขา้ร่วมกิจกรรมในช่วงเวลาใดเวลาหน่ึงหรือการบนัทึกเม่ือ
ออกภาคสนาม (Field Trip) โดยให้ผู ้เรียนจดบันทึกรายงานความสามารถ ความคิดเห็น  
ความประทบัใจของตนเองและของเพื่อนหรือกลุ่ม การให้ผูเ้รียนบนัทึกพฤติกรรมช่วยฝึกทกัษะ 
การเขียนใหแ้ก่ผูเ้รียนไดอี้กทางหน่ึงดว้ย 
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  การวดัและประเมินผลการเรียนดา้นคุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมของผูเ้รียนตอ้ง
กระท าอย่างต่อเน่ืองตลอดภาคเรียน ดงันั้น เพื่อให้ไดข้อ้มูลท่ีสอดคลอ้งกบัสภาพจริงของผูเ้รียน 
จึงควรใช้ การวดัและประเมินท่ีหลากหลาย เน้นผูเ้รียนได้ตรวจสอบและประเมินตนเองหรือ  
ใหเ้พื่อนร่วมชั้นเรียน ผูส้อนสามารถเลือกใชไ้ดห้ลายอยา่ง ดงัน้ี 
   1. การสังเกตพฤติกรรม โดยก าหนดพฤติกรรมท่ีต้องการให้ผูเ้รียนแสดงออก 
ไวล่้วงหนา้ 
   2. การทดสอบ เช่น การวดับุคลิกภาพและการปรับตวัของผูเ้รียน 
   3. การสัมภาษณ์ ควรเน้นการพูดอย่างไม่เป็นทางการ เน้นสัมพนัธภาพท่ีดีของ
ผูเ้ก่ียวขอ้งทั้ง 3 ฝ่าย คือ ผูเ้รียน ผูส้อนและผูป้กครอง 
   4. การวดัเจตคติ เป็นการวดัเพื่อลดความโนม้เอียงของพฤติกรรมของผูเ้รียนท่ีมีต่อ
คุณธรรม จริยธรรมและค่านิยมต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง โดยใช้แบบวดัท่ีผูส้อนอาจสร้างข้ึนเองหรือ 
ใชแ้บบวดัมาตรฐานท่ีผูส้อนสร้างไวแ้ลว้ก็ตาม 
   5. การส ารวจ เน้นการมองภาพรวมร่องรอยของเหตุการณ์หรือพฒันาการท่ีจะ
แสดงจุดเด่นหรือการเรียนรู้ท่ีปรากฏใหเ้ห็น นิยมใชแ้บบส ารวจร่องรอย (Inventories) 
   6. แฟ้มสะสมงาน ซ่ึงเป็นแหล่งแสดงความหลากหลายทางสติปัญญาของผูเ้รียนใน
ภาพรวมทั้งดา้นความรู้ ทกัษะและคุณธรรม ซ่ึงครูผูส้อนสามารถวิเคราะห์ไดจ้ากผลงานท่ีผูเ้รียน
สร้างสรรค ์ความคิดเห็น ความประทบัใจและการแสดงออกของผูเ้รียน 
 สรุปได้ว่า การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ของ
ผูเ้รียนซ่ึงมีหลายรูปแบบ ซ่ึงการน ารูปแบบการวดัและประเมินผลมาใชก้บัผูเ้รียนควรค านึงถึงความ
เหมาะสมของผูเ้รียนและตรงกบัส่ิงท่ีตอ้งการวดัให้สอดคลอ้งกบัสภาพจริงของผูเ้รียนเพื่อสามารถ
นาไปพฒันาการเรียนรู้ของนกัเรียนต่อไป 
 4.5 หลักการสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  สมนึก ภทัทิยธนี (2553, หน้า 82-97) ไดก้ล่าวถึงหลกัในการสร้างแบบทดสอบแบบ
เลือกตอบ (Multiple Choice Test) ดงัน้ี 
   1. เขียนตอนน า ให้เป็นประโยคค าถามท่ีสมบูรณ์ อาจจะใส่เคร่ืองหมายปรัศนี (?) 
ด้วยแต่ไม่ควรสร้างตอนน าให้เป็นแบบอ่านต่อความ เพราะท าให้ เกิดความสับสนในการคิดหา
ค าตอบ 
   2. เน้นเร่ืองจะถามให้ชัดเจน และตรงจุด ไม่คลุมเครือ เพื่อให้ผูอ่้าน สามารถมุ่ง
ความคิดในการตอบไปถูกทิศทาง (เป็นปรนยั) ไม่ตอ้งอ่านค าถาม ค าตอบยอ้ยข้ึนยอ้ยลงหลายคร้ัง 
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   3. ควรถามในเร่ืองท่ีมีคุณค่าต่อการวดั หรือถามในส่ิงท่ีดีงาม มีประโยชน์ค าถาม
แบบเลือกตอบ สามารถถามพฤติกรรมในสมองไดห้ลาย ๆ ดา้น 
   4. หลีกเล่ียงค าถามปฏิเสธ ถ้าจ าเป็นต้องใช้ ให้ขีดเส้นใต้ค  าปฏิเสธนั้ น แต่ค า
ปฏิเสธซ้อนไม่ควรใชอ้ยา่งยิ่ง เพราะปกตินกัเรียนจะยุง่ยากต่อการแปลความหมายของค าถาม และ
ค าตอบท่ีถามกลบั หรือปฏิเสธซอ้น ผดิมากกวา่ถูก 
   5. อยา่ใชค้  าฟุ่มเฟือย ควรถามปัญหาตรง ส่ิงใดไม่เก่ียวขอ้งหรือไม่ไดใ้ชป้ระโยชน์
เง่ือนไขในการคิด ก็ไม่ตอ้งน ามาเขียนไวใ้นค าถาม จะช่วยใหค้  าถามรัดกุมชดัเจนข้ึน 
   6. เขียนตวัเลือกให้เป็นเอกพนัธ์ หมายถึง เขียนตวัเลือกทุกตวัให้เป็นลกัษณะใด
ลกัษณะหน่ึง หรือมีทิศทางแบบเดียวกนัหรือมีโครงสร้างสอดคลอ้งท านองเดียวกนั 
   7. ควรเรียงล าดบัตวัเลขในตวัเลือกต่าง ๆ  
   8. ใชต้วัเลือกปลายเปิดและปลายปิดใหเ้หมาะสม  
   9. ขอ้เดียวตอ้งมีค าตอบค าเดียว 
   10. เขียนทั้งตวัถูกและตวัผิดให้ถูกหรือผิดตามหลกัวิชาการคือ จะก าหนดตวัถูก
หรือผดิ เพราะสอดคลอ้งกบัความเช่ือของสังคมหรือกบัค าพงัเพยทัว่ ๆ ไปไม่ได ้
   11. เขียนตวัเลือกใหมี้อิสระขาดจากกนั  
   12. ควรมีตวัเลือก 4 – 5 ตวั ขอ้สอบแบบเลือกตอบน้ี ถา้เขียนตวัเลือกเพียง 2 ตวัก็
จะกลายเป็นข้อสอบแบบกาถูก – ผิด หากเป็นข้อสอบระดับประถมศึกษาปีท่ี 1 – 2 ควรใช้ 3 
ตวัเลือก ระดับประถมศึกษาปีท่ี 3 – 6 ควรใช้ 4 ตวัเลือก และระดบัมธัยมศึกษาข้ึนไปควรใช้ 5 
ตวัเลือก 
 สรุปได้ว่า การสร้างแบบทดสอบต้องค านึงถึงความเหมาะสมของวยัผูเ้รียน จะออก
ขอ้สอบชนิดใดตอ้งพิจารณาขอ้ดี และขอ้จ ากดั ความสอดคลอ้งของจุดประสงคท่ี์ตอ้งการวดั เพื่อให้
ไดแ้บบทดสอบท่ีไดมี้ความเหมาะสมและถูกตอ้งตามหลกัการสร้างแบบทดสอบ 
 4.6 ประเภทของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  วาโร เพ็งสวสัด์ิ (2549, หน้า 212-215) กล่าวว่า การวดัความรู้ มีวตัถุประสงค์เพื่อ
ตอ้งการทราบว่า เม่ือไดรั้บการจดัการเรียนรู้แลว้ผูเ้รียนมีความรู้บรรลุตามผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั
และมาตรฐานการเรียนรู้มากน้อยเพียงใด เพื่อท่ีจะหาทาง ปรับปรุง แกไ้ข พฒันา และส่งเสริมให้
ผูเ้รียนไดพ้ฒันาเต็มตามศกัยภาพ รวมถึงการปรับกระบวนการการจดัการเรียนรู้ และการประเมิน
เพื่อตดัสินผลการเรียนรู้ เคร่ืองมือวดัผลการเรียนรู้ท่ีคุน้เคย คือ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน (Achievement Tests) ถ้าแบ่งตามกลุ่มผูส้ร้างและวิธีการสร้างแบบทดสอบแบ่งออกเป็น 2 
ชนิด คือ 

1
9

9
2

0
9

1
8

8
7



B
U
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
9
2
0
5
3
8
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
1
1
0
1
2
5
6
2
 
1
8
:
5
6
:
2
3
 
/
 
s
e
q
:
 
1
1
3

 34 

1. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized Tests) เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างโดยผูเ้ช่ียว- 
ชาญท่ีมีความรู้ในเน้ือหาและมีทักษะการสร้างแบบทดสอบ มีการทดลองใช้และวิเคราะห์หา
คุณภาพของแบบทดสอบหลายดา้นหลายคร้ังจนไดม้าตรฐาน 

2. แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง (Teacher made Tests) เป็นแบบทดสอบท่ีครูสร้าง
ข้ึนเอง เพื่อใชใ้นการทดสอบนกัเรียนในชั้นเรียนประเภทของแบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ อาจแบ่ง
ในมิติอ่ืน ๆ เช่น แบ่งตามลกัษณะของแบบทดสอบ แบ่งได ้2 ประเภท คือ 

1. แบบทดสอบปรนยั (Objective tests)  ไดแ้ก่ 
1.1 แบบถูก-ผดิ (True-false) 
1.2 แบบจบัคู่ (Matching) 
1.3 แบบเติมค าหรือขอ้ความใหส้มบูรณ์ (Completion) 
1.4 แบบค าตอบสั้น (Short answer) 
1.5 แบบเลือกตอบ (Multiple choice) 
2. แบบทดสอบอตันยั (Essay tests) ไดแ้ก่ 
2.1 แบบจ ากดัค าตอบ (Restricted response items) 
2.2 แบบไม่จ  ากดัค าตอบ หรือตอบอยา่งเสรี (Extended response items) 

  สมนึก ภทัทิยธนี (2553, หนา้ 73-97) ไดก้ล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนประเภทท่ีครูสร้างมีหลายแบบ แต่ท่ีนิยมใชมี้ 6 แบบ ดงัน้ี 
   1. แบบทดสอบอตันัยหรือความเรียง (Subjective or essay test) เป็นข้อสอบท่ีมี
เฉพาะค าถามแลว้ให้นกัเรียนเขียนตอบอยา่งเสรี เขียนบรรยายตามความรู้ และขอ้คิดเห็นของแต่ละ
คน 
   2. แบบทดสอบแบบกา ถูก-ผิด (True-false test) เป็นขอ้สอบแบบเลือกตอบท่ีมี 2 
ตวัเลือก แต่ละตวัเลือกดงักล่าวเป็นแบบคงท่ี และมีความหมายตรงกนัขา้ม เช่น ถูก-ผิด ใช่ –ไม่ใช่ 
จริง-หรือไม่จริง เหมือนกนั-ต่างกนั เป็นตน้ 
   3. แบบทดสอบแบบเติมค า (Completion test) เป็นขอ้สอบท่ีประกอบดว้ยประโยค
หรือขอ้ความท่ียงัไม่สมบูรณ์แลว้ให้ผูต้อบเติมค า หรือประโยค หรือขอ้ความลงในช่องวา่งท่ีเวน้ไว้
นั้นเพื่อใหไ้ดใ้จความและถูกตอ้ง 
   4. แบบทดสอบแบบตอบสั้ น ๆ (Short answer test) เป็นขอ้สอบคลา้ยกบัขอ้สอบ
แบบเติมค า แต่แตกต่างกนัท่ีขอ้สอบแบบตอบสั้น ๆ เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ (ขอ้สอบเติม
ค าเป็นประโยคหรือข้อความท่ียงัไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผูต้อบเป็นคนเขียนตอบค าถามท่ีตอ้งการ 
สั้น ๆ และกะทดัรัดไดใ้จความสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบขอ้สอบอตันยัหรือความเรียง 
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   5. แบบทดสอบแบบจบัคู่ (Matching test) เป็นขอ้สอบแบบเลือกตอบ โดยมีค าถาม
หรือขอ้ความแยกออกจากกนัเป็น 2 ชุด แลว้ให้ผูต้อบเลือกจบัคู่วา่แต่ละขอ้ความในชุดหน่ึง (ตวัยนื) 
จะจบัคู่กบัค า หรือขอ้ความใดในอีกชุดหน่ึง (ตวัเลือก) ซ่ึงมีความสัมพนัธ์กันอย่างใดอย่างหน่ึง
ตามท่ีผูอ้อกขอ้สอบก าหนดไว ้
   6. แบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple choice) จะประกอบดว้ย 2 ตอน คือ ตอน
น าหรือค าถาม (Stem) กบัตอนเลือก (Choice) ในตอนเลือกน้ีจะประกอบดว้ยตวัเลือกท่ีเป็นค าตอบ
ถูกและตวัเลือกท่ีเป็นตวัลวง และค าถามแบบเลือกตอบท่ีดีนิยมใชต้วัเลือกท่ีใกลเ้คียงกนัดูเผนิ ๆ 
จะเห็นวา่ทุกตวัเลือกถูกหมดแต่ความจริงมีน ้าหนกัถูกมากนอ้ยต่างกนั 
  บุญชม ศรีสะอาด (2554, หน้า 83) กล่าววา่ โดยทัว่ไปจะวดัผลสัมฤทธ์ิในวิชาต่าง ๆ 
อาจจ าแนกออกเป็น 2 ประเภท คือ 
   1. แบบทดสอบอิงเกณฑ์ (Criterion – Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ี
มุ่งสร้างข้ึนตามจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม มีคะแนนจุดตดัหรือคะแนนเกณฑ์ ส าหรับใช้ตดัสินว่า
ผูส้อนมีความรู้ตามเกณฑ์ท่ีก าหนดไวห้รือไม่ การวดัตรงตามจุดประสงค์เป็นหัวใจส าคญัของ
ขอ้สอบในแบบทดสอบประเภทน้ี 
   2. แบบทดสอบอิงกลุ่ม (Norm – Referenced Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่ง
สร้างเพื่อวดัให้ครอบคลุมหลกัสูตร จึงสร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร ความสามารถในการจ าแนก
ผูส้อบตามความเก่งอ่อนไดดี้ เป็นหัวใจส าคญัของขอ้สอบประเภทน้ี การรายงานผลการสอบอาศยั
คะแนนมาตรฐาน ซ่ึงเป็นคะแนนท่ีสามารถให้ความหมายแสดงถึงสถานภาพความสามารถของ
บุคคลนั้นเม่ือเปรียบเทียบกบับุคคลอ่ืน ๆ ท่ีใชเ้ป็นกลุ่มเปรียบเทียบ 
  ศศิธร แม้นสงวน (2556, หน้า 261) ได้กล่าวถึงประเภทของแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียน  มี 2 ประเภท ดงัน้ี 
   1. แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึน มุ่งใช้วดัผลผูเ้รียนเฉพาะกลุ่มผูส้อน มีลกัษณะเป็น
แบบทดสอบขอ้เขียน (Paper test) 
    - แบบทดสอบอตันัย (Subjective test) แบบทดสอบท่ีก าหนดปัญหาแล้วให้
ผูเ้รียนแสดงค าตอบโดยการเขียนแสดงความรู้ ความคิดเจตคติไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 
         - แบบทดสอบปรนยั (Objective test) เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดให้เขียนตอบ 
สั้น ๆ เป็นแบบทดสอบถูก-ผดิ แบบทดสอบเติมคา สั้น ๆ แบบจบัคู่ แบบเลือกตอบ 
   2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ของผูเ้รียนทัว่ไปซ่ึงสร้างโดยผูเ้ช่ียวชาญ มีการคิดวเิคราะห์ ปรับปรุงจนมีคุณภาพ มาตรฐาน 
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 สรุปไดว้่า ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีนิยมใช้ประกอบดว้ย
แบบทดสอบความเรียง แบบทดสอบถูก-ผิด แบบทดสอบจบัคู่ และแบบทดสอบแบบเลือกตอบ
เพราะสามารถวดัไดค้รอบคลุมเน้ือหา ตรวจให้คะแนนง่าย มีความเป็นปรนยัสูงและสามารถน าผล
การทดสอบมาวิเคราะห์และปรับปรุงให้ขอ้สอบมีคุณภาพดีข้ึนไดง่้ายกวา่แบบทดสอบอ่ืน ในการ
วิจยัน้ีได้ท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ท่ีครูสร้างข้ึนเป็นแบบทดสอบ 
อิงเกณฑ์สอดคล้องกับจุดประสงค์ โดยสร้างเป็นข้อสอบแบบปรนัย (Objective Type) ชนิด  
4 ตวัเลือก และขอ้สอบอตันยั (Subjective or Essay Test)  
 4.7 คุณภาพของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  สมนึก ภทัทิยธนี (2553, หน้า 67-71) กล่าวว่า แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนโดยเฉพาะแบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึน นบัเป็นเคร่ืองมือวดัผลท่ีมีคุณค่าและส าคญัท่ีสุด แต่ทั้งน้ี
แบบทดสอบท่ีจะน าไปใชต้อ้งมีคุณภาพ นัน่คือแบบทดสอบตอ้งมีลกัษณะท่ีส าคญั ดงัน้ี 
    1. ความเท่ียงตรง (Validility) หมายถึง คุณภาพของแบบทดสอบท่ีสามารถวดัได้
ตรงกบัจุดมุ่งหมายท่ีตอ้งการหรือวดัในส่ิงท่ีตอ้งการวดัไดอ้ยา่งถูกตอ้งแม่นย  า 
    2. ความเช่ือมัน่ (Reliability) หมายถึง ลกัษณะของแบบทดสอบทั้งฉบบัท่ีสามารถ
วดัไดค้งท่ีคงวา ไม่เปล่ียนแปลงไม่วา่จะท าการทดสอบใหม่ก่ีคร้ังก็ตาม 
    3. ความยุติธรรม (Fair) หมายถึง ลกัษณะของแบบทดสอบท่ีไม่เปิดโอกาสให้มี 
การไดเ้ปรียบ เสียเปรียบในกลุ่มผูเ้ขา้สอบดว้ยกนั ไม่เปิดโอกาสให้นกัเรียนท าขอ้สอบโดยการเดา
ไม่ให้นักเรียนท่ีข้ีเกียจหรือไม่สนใจในการเรียนท าข้อสอบได้ดี ผูท่ี้ท  าข้อสอบได้ควรจะเป็น
นกัเรียนท่ีเรียนเก่งและขยนัเท่านั้น 
    4. ความลึกของค าถาม (Searching) หมายถึง ขอ้สอบแต่ละขอ้นั้นจะไม่ถามอย่าง 
ผวิเผินหรือถามประเภทความรู้ความจ า แต่ตอ้งถามให้นกัเรียนน าความรู้ความเขา้ใจไปคิดดดัแปลง
แกปั้ญหาแลว้จึงตอบได ้
    5. ความย ัว่ยุ (Exemplary) หมายถึง แบบทดสอบท่ีนักเรียนท าด้วยความสนุก
เพลิดเพลิน ไม่ควรใชค้  าถามซ ้ าซาก ซ่ึงน่าเบ่ือหน่าย วธีิการท่ีจะท าให้แบบทดสอบมีความย ัว่ยอุยาก
ตอบก็โดยเรียงจากขอ้ง่ายไปหาขอ้ยาก ใช้ขอ้สอบรูปภาพบา้ง ถามขอ้ละปัญหาบา้ง รูปแบบของ
ขอ้สอบน่าสนใจ ถ้าเป็นขอ้สอบแบบอตันัยก็ให้บรรยายมีความยาวพอเหมาะและไม่ถามหลาย
ประเด็นในขอ้เดียวกนั 
    6. ความจ าเพาะเจาะจง (Definition) หมายถึง ขอ้สอบท่ีมีแนวทางหรือทิศทางการ
ถามการตอบชดัเจนไม่คลุมเครือ ไม่แฝงกลเมด็ใหน้กัเรียนงง 
    7. ความเป็นปรนยั (Objective) หมายถึงขอ้สอบท่ีมีลกัษณะ 3 ประการ คือ 
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     7.1 ตั้งค  าถามใหช้ดัเจนท าใหผู้เ้ขา้สอบทุกคนเขา้ใจความหมายตรงกนั 
     7.2 ตรวจใหค้ะแนนไดต้รงกนัแมว้า่จะตรวจหลายคร้ังหรือหลายคนก็ตาม 
     7.3 แปลความหมายของคะแนนไดเ้หมือนกนั 
   8. ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง แบบทดสอบท่ีมีจ านวนข้อมากพอ 
ประมาณ ใช้เวลาสอบพอเหมาะ ประหยดัค่าใช้จ่าย จดัท าแบบทดสอบดว้ยความประณีต ตรวจให้
คะแนนไดร้วดเร็ว รวมถึงสถานการณ์ในการสอบท่ีดี ไดแ้ก่สภาพห้องสอบเรียบร้อยไม่มีส่ิงรบกวน
ผูเ้ขา้สอบ กรรมการคุมสอบรัดกุม เป็นตน้ 
   9. อ านาจจ าแนก (Discrimination) หมายถึง ความสามารถของขอ้สอบในการจ า- 
แนกผูเ้ขา้สอบท่ีมีคุณลกัษณะหรือความสามารถแตกต่างกนัออกจากกนัได ้ขอ้สอบท่ีดีตอ้งมีอ านาจ
จ าแนกสูง ตามทฤษฏีการวดัผลแบบอิงกลุ่ม อ านาจจ าแนกของขอ้สอบหมายถึงความสามารถของ
ขอ้สอบท่ีสามารถจ าแนกผูเ้ขา้สอบออกเป็น 2 กลุ่ม คือกลุ่มเก่งกบักลุ่มอ่อน ถา้ขอ้สอบมีอ านาจ
จ าแนกสูงแสดงวา่กลุ่มเก่งท าขอ้สอบขอ้นั้นถูก แต่กลุ่มอ่อนท าไม่ถูก ส่วนทฤษฎีการวดัผลแบบอิง
เกณฑ์ หมายถึง ความสามารถของขอ้สอบนั้นในการจ าแนกผูเ้ขา้สอบออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มรอบ
รู้กบักลุ่มไม่รอบรู้ ถา้ขอ้สอบมีอ านาจจ าแนกสูง แสดงวา่คนกลุ่มรอบรู้ท าขอ้สอบนั้นถูก แต่คนกลุ่ม
ไม่รอบรู้ท าไม่ถูก 
   10. ความยาก (Difficulty) หมายถึง จ านวนคนตอบขอ้สอบไดถู้กมากนอ้ยเพียงใด
หรืออตัราส่วนของจ านวนคนตอบถูกกบัจ านวนคนทั้งหมดท่ีเขา้สอบตามทฤษฏีการวดัผล แบบอิง
กลุ่ม ขอ้สอบท่ีดีคือขอ้สอบท่ีไม่ยากหรือง่ายเกินไป เรียกว่ามีความยากพอเหมาะ สามารถจ าแนก 
ผูเ้ขา้สอบไดว้า่ใครเก่งใครอ่อน ส่วนทฤษฏีการวดัผลแบบอิงเกณฑ์ถือวา่ ขอ้สอบท่ีดีคือ สามารถวดั
วา่ผูเ้รียนไดบ้รรลุจุดประสงคห์รือไม่  
 สรุปไดว้่า แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนอกจากจะสร้างตามหลกัการสร้าง
และขั้นตอนการสร้างท่ีมีประสิทธิภาพแล้ว การวิเคราะห์ขอ้สอบเป็นองค์ประกอบท่ีส าคญัเพื่อ
ตรวจสอบว่าขอ้ทดสอบนั้นมีคุณภาพ และเพื่อให้ไดข้อ้สอบแบบเลือกตอบท่ีมีคุณภาพ และตอ้ง
ค านึงถึงลกัษณะของขอ้สอบท่ีดีด้วย ได้แก่ ความเท่ียงตรง ความเช่ือมัน่ ความเป็นปรนัย อ านาจ
จ าแนก และความยาก 
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ทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ 

 เน่ืองจากทักษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์เป็นทักษะระดับสูง ซ่ึงต้องอาศยัทั้ ง
ความรู้ ความเขา้ใจ ทกัษะทางคณิตศาสตร์ และทกัษะดา้นอ่ืน ๆ อีกหลายอยา่งเขา้ดว้ยกนั นกัเรียน
จ านวนมากจึงมีปัญหาในเร่ืองการแกโ้จทยปั์ญหา การแกไ้ขขอ้บกพร่องรวมทั้งหาแนวทางพฒันา
ความสามารถในการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์นั้นจึงเป็นเร่ืองท่ีความส าคญัเป็นอย่างมาก นัก
การศึกษาหลายท่านไดเ้สนอแนวทางการพฒันาความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ซ่ึง
ไดร้วบรวมไว ้ดงัต่อไปน้ี 
 5.1 ความหมายของทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ 
  พิมพส์รณ์ ตุกเตียน (2552, หนา้ 53) กล่าววา่ ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา มีดงัน้ี 

1)  ท าความเขา้ใจโจทยปั์ญหา หมายถึง นกัเรียนสามารถบอกไดว้า่โจทยปั์ญหา 
เป็นเร่ืองราวเก่ียวกบัอะไร บอกส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให ้และบอกส่ิงท่ีโจทยถ์าม 

2)  วางแผนแกโ้จทยปั์ญหา หมายถึง นกัเรียนสามารถบอกวธีิการหาค าตอบ และ 
เขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ได ้

3)  ปฏิบติัตามแผน หมายถึง นกัเรียนสามารถค านวณหาค าตอบ พร้อมทั้งแสดง 
วธีิท าได ้

4)  ตรวจสอบผลลพัธ์ หมายถึง นกัเรียนสามารถระบุค าตอบสมเหตุสมผลหรือไม่  
และตรวจสอบค าตอบถูกตอ้งหรือไม่ 
  การวดัแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ มี 3 ระดบั ดงัน้ี 

1) ระดบัท าความเขา้ใจ หมายถึง ระดบัท่ีนกัเรียนสามารถแปลความจากโจทยแ์ลว้ 
แยกแยะองค์ประกอบของโจทย ์เช่น ส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให้ ส่ิงท่ีโจทยต์้องการทราบ ส่ิงท่ีโจทย์
ก าหนดใหเ้พียงพอท่ีจะหาค าตอบหรือไม่ ขอ้มูลใดตอ้งหาเพิ่มเติม 
   2) ระดับวิเคราะห์ความสัมพันธ์ของโจทย์ หมายถึง ระดับท่ีนักเรียนพิจารณา
ขั้นตอนการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ จากการตั้งค  าถามของครู เช่น ตอ้งท าขั้นตอนใดก่อน ใช้
วธีิการใดหาค าตอบ เขียนเป็นประโยคสัญลกัษณ์ไดอ้ยา่งไร 
   3) ระดับการค านวณหาค าตอบ หมายถึง ระดับท่ีนักเรียนสามารถค านวณหา
ค าตอบในแต่ละขั้นตอน และหน่วยของค าตอบ 
 สรุปไดว้า่ ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถในการท าความ
เขา้ใจโจทยปั์ญหาในการแกโ้จทยปั์ญหา โดยใชก้ระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการแกโ้จทยปั์ญหา
ลักษณะต่าง ๆ รวมถึงการวางแผนหาค าตอบ เพื่ อให้ได้มาซ่ึงค าตอบท่ีถูกต้อง ซ่ึงวดัจาก
แบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ มี 3 ระดบั ดงัน้ี 
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  1) ระดบัท าความเขา้ใจ  
  2) ระดบัวเิคราะห์ความสัมพนัธ์ของโจทย ์ 
  3) ระดบัการค านวณหาค าตอบ  
 5.2 องค์ประกอบของทกัษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ 
  สุวร กาญจนมยูร (2544) ไดก้ล่าวถึงองคป์ระกอบในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
ในการหาค าตอบ ดงัน้ี 

1) องคป์ระกอบเก่ียวกบัภาษา ไดแ้ก่ ค  าและความหมายของค าต่าง ๆ ในโจทยปั์ญหา
ในแต่ละขอ้ ว่ามีความหมายอยา่งไร ค า ๆ เดียวกนั อยูต่่างสถานการณ์กนั อาจมีความหมายต่างกนั 
ซ่ึงนกัเรียนตอ้งเขา้ใจเร่ืองราว และสถานการณ์ของโจทยปั์ญหาแต่ละขอ้เป็นอยา่งดี ฉะนั้นเทคนิค
วิธีสอนการแก้โจทยปั์ญหา ครูผูส้อนจ าเป็นอย่างยิ่งท่ีจะฝึกให้นักเรียนคุ้นเคยกบัค าต่าง ๆ และ
ความหมายของค าทุกค า ในโจทย์ปัญหา เปิดโอกาสให้นักเรียนอ่านโจทย์หลาย ๆ คร้ัง และ
วิเคราะห์โจทยปั์ญหาทั้งหมดว่ามีก่ีตอน ตอนใดเป็นส่วนท่ีโจทยก์ าหนด ตอนใดโจทยต์้องการ
ทราบ และส่ิงท่ีโจทยใ์หม้าทั้งหมดมีความเก่ียวพนั เช่ือมโยง หรือมีความสัมพนัธ์กนัอยา่งไร จะตอ้ง
แปลความหมาย ตีความ เพื่อหาค าตอบของปัญหา ด้วยวิธีการบวก หรือลบ หรือคูณ หรือหาร  
ซ่ึงครูผูส้อนฝึกใหน้กัเรียนคิดดว้ยตนเอง 
  2) องค์ประกอบเก่ียวกบัการคิดค านวณ ขั้นนักเรียนต้องมีทกัษะบวก ลบ คูณ หาร 
จ านวนต่าง ๆ ไดอ้ยา่งรวดเร็วและแม่นย  า 
  3) องค์ประกอบเก่ียวกบัการอ่านย่อความและสรุปความ ครูผูส้อนตอ้งฝึกทกัษะให้
นกัเรียนยอ่ความจากโจทยแ์ต่ละตอนโดยเขียนสั้น ๆ รัดกุมและมีความรัดกุมและมีความชดัเจนตาม
โจทย ์และฝึกการสรุปความและฝึกทกัษะจากหนงัสือเรียน 
  4) องคป์ระกอบในการฝึกทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา ผูส้อนตอ้งเร่ิมทกัษะการแกโ้จทย์
ปัญหาให้นกัเรียนตั้งแต่ง่ายไปหายาก คือ เร่ิมฝึกตามตวัอยา่ง หรือเรียนแบบตวัอยา่งฝึกทกัษะ การ
แปลความ และฝึกทกัษะจากหนงัสือเรียน 
 สรุปไดว้า่ ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ คือ พฤติกรรมของนกัเรียนท่ีแสดงถึง
การคน้หาค าตอบโดยใช้กลวิธีในการแก้โจทยปั์ญหาในลกัษณะต่าง ๆ เพื่อให้ไดม้า ซ่ึงค าตอบท่ี
ถูกตอ้งมี 4 ขั้นตอน ดงัน้ี 

1) ท าความเขา้ใจโจทยปั์ญหา 
2) วางแผนแกโ้จทยปั์ญหา 
3) ปฏิบติัตามแผน 
4) ตรวจสอบผลลพัธ์ 
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 5.3 แนวทางการพฒันาทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ 
  จรินทร์ ขนัติพิพฒัน์ (2548, หนา้ 38) ไดก้ล่าววา่ การพฒันาศกัยภาพในการแกโ้จทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์จะตอ้งพฒันาความสามารถดา้นต่าง ๆ ดงัต่อไปน้ี 

1. ความสามารถในการอ่านและความเขา้ใจโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
2. ความสามารถในการคิดค านวณ  
3. ความสามารถในการวางแผนแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์และความสามารถใน 

การตรวจสอบค าตอบ 
  พิเทพ สุทธิประภา (2555) ไดก้ล่าวว่า แนวทางการพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์ของนักเรียน โดยสรุปได้ดังต่อไปน้ี แนวทางการพฒันาทักษะการแก้โจทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์ท่ีส าคัญท่ีสุด คือ ครูต้องพัฒนา โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ให้ เป็นโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ท่ีน่าสนใจ ทา้ทา้ยและสอดคล้องกบัชีวิตจริง โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ท่ีส่งเสริมให้
นกัเรียนน าความรู้ทางคณิตศาสตร์น าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปประยุกตใ์ชโ้ดยแทรกเขา้ไปในการ
เรียนการสอนวิชาคณิตศาสตร์ในช่วงเวลาและสถานท่ีท่ีเหมาะสม เม่ือโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์
ไดรั้บการพฒันา กระบวนการเรียนการสอนก็จะตอ้งพฒันาไปดว้ยไม่วา่จะเป็นพฤติกรรมการสอน
ของครูรวมทั้งการวดัและการประเมินผลจะมีความหลากหลายยิง่ข้ึน 
 จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้ จะเห็นไดว้า่ทกัษะในการแกโ้จทยปั์ญหา สามารถพฒันาไดจ้ากการ
สอนโดยตรง จากการศึกษาเอกสารท่ีเก่ียวกับโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์สรุปได้ว่า โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์เป็นสถานการณ์หรือค าถามท่ีประกอบไปด้วยภาษาและตวัเลขซ่ึงแบ่งออกเป็น 2 
ประเภท คือโจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ท่ีไม่เน้นกระบวนการแก้โจทย์ปัญหา และโจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ท่ีเนน้กระบวนการแกโ้จทยปั์ญหา ส่วนองคป์ระกอบท่ีช่วยให้นกัเรียนสามารถพฒันา
ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ไดจ้ะข้ึนอยูก่บัความสามารถของนักเรียนและลกัษณะของ
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ส าหรับสาเหตุท่ีนักเรียนไม่สามารถแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ได้นั้น
พบวา่ ดา้นผูเ้รียนจะมีความบกพร่องพื้นฐานทางคณิตศาสตร์ ความสามารถในการคิด การวเิคราะห์
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์และด้านผูส้อน ส่วนใหญ่ยงัขาดเทคนิควิธีการสอน ซ่ึงสอดคล้องกับ
การศึกษาขั้นตอน และเทคนิคการสอนแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ พบวา่ ขั้นตอนการสอนแกโ้จทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ส่วนใหญ่จะมีลกัษณะคลา้ย ๆ กนั แต่เทคนิควธีิการท่ีใชแ้ตกต่างกนั 
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ความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ต่ีอการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

 6.1 ความหมายของความพงึพอใจในการเรียน 
  ค  าว่า “ความพึงพอใจ” ตรงกับภาษาอังกฤษว่า “Satisfaction” ซ่ึงมีความหมาย
โดยทั่วไปว่า “เป็นความรู้สึกด้านจิตใจของมนุษย์” และมีนักวิชาการและนักจิตวิทยาได้ให้
ความหมายไวด้งัน้ี 
                  กชกร เปาสุวรรณ และคณะ (2550) ไดก้ล่าวถึง ความหมายของความพึงพอใจวา่ ส่ิงท่ี
ควรจะเป็นไปตามความตอ้งการ ความพึงพอใจเป็นผลของการแสดงออกของทศันคติของบุคคลอีก
รูปแบบหน่ึง ซ่ึงเป็นความรู้สึกเอนเอียงของจิตใจท่ีมีประสบการณ์ท่ีมนุษยเ์ราไดรั้บอาจจะมากหรือ
นอ้ยก็ได ้และเป็นความรู้สึกท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง ซ่ึงเป็นไปไดท้ั้งทางบวกและทางลบ แต่ก็เม่ือไดส่ิ้ง
นั้น สามารถตอบสนองความตอ้งการ หรือท าให้บรรลุจุดมุ่งหมายได ้ก็จะเกิดความรู้สึกบวก เป็น
ความรู้สึกท่ีพึงพอใจ แต่ในทางตรงกันข้าม ถ้าส่ิงนั้ นสร้างความรู้สึกผิดหวงั ก็จะท าให้เกิด
ความรู้สึกทางลบ เป็นความรู้สึกไม่พึงพอใจ 
  ประภาพร ถ่ินอ่อง (2553, หน้า 39) กล่าววา่ ความพึงพอใจ คือ ความรู้สึกของบุคคล
ต่อส่ิงต่าง ๆ ในทางบวก และเป็นความรู้สึกท่ีสามารถเปล่ียนแปลงได้เม่ือเวลาหรือสถานการณ์
เปล่ียนไป ดงันั้นความพึงพอใจในการเรียนรู้ หมายถึง ความรู้สึกพอใจท่ีมีต่อการได้ร่วมปฏิบติั
กิจกรรมการเรียนการสอนจนบรรลุผลหรือเป้าหมายในการเรียนรู้ 
  จิราภรณ์ อุปภา (2554, หน้า 64) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกท่ีชอบ 
ความรู้สึกสมหวงัหรือพอใจ ซ่ึงเกิดจากการไดรั้บการตอบสนองความตอ้งการทางดา้นวตัถุและดา้น
จิตใจ 
  จิราภรณ์ อุปภา (2554, หนา้ 64) ไดส้รุปความหมายของความพึงพอใจไวว้า่ ความพึง
พอใจ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิด หรือเจตคติของบุคคลท่ีมีต่อการท างาน หรือการปฏิบติังานในเชิง
บวก ดงันั้นความพึงพอใจในการเรียนรู้ จึงหมายถึงความรู้สึกพอใจ ชอบในการร่วมปฏิบติักิจกรรม
การเรียนการสอนและตอ้งการด าเนินกิจกรรมนั้น ๆ จนบรรลุผลส าเร็จ ซ่ึงถือเป็นส่ิงท่ีส าคญัท่ีจะ
กระตุน้ให้ผูเ้รียนท างานท่ีไดรั้บมอบหมาย หรือตอ้งการปฏิบติัให้บรรลุผลตามวตัถุประสงค ์ดงันั้น
ครูผูส้อนตอ้งสร้างแรงจูงใจเพื่อให้ผูเ้รียนเกิดความพึงพอใจ ซ่ึงจะตอ้งค านึงถึงบรรยากาศและสร้าง
สถานการณ์  รวมทั้ งส่ืออุปกรณ์การเรียน เพื่อสร้างความพึงพอใจให้กับผู ้เรียน และให้การ
ปฏิบติังานนั้น ๆ เป็นไปตามวตัถุประสงค ์
  พชร แก้วกาหลง (2555, หน้า 54) ได้กล่าวถึงความหมายความพึงพอใจ ความพึง
พอใจ หมายถึง อารมณ์ความรู้สึกท่ีเต็มไปด้วยความดี หรือเจตคติท่ีดีต่อการท างานต่อบุคคล ต่อ
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องคก์ร หรือต่อส่ิงอ่ืน ๆ ท่ีพอใจและท าใหมี้ผลต่อประสิทธิภาพในการท างานบรรลุวตัถุประสงคใ์น
ส่ิงท่ีไดป้ฏิบติัตามแนวทางท่ีตั้งไว ้
  ธีรวฒัน์ ต๊ะแก้ว (2558, หน้า 32) กล่าวว่า ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกพอใจ
หรือความรู้สึกชอบท่ีเกิดข้ึนของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงหน่ึงส่ิงใด โดยการแสดงออกต่อส่ิงนั้นดว้ยความ
กระตือรือร้น เอาใจใส่ และกระท าส่ิงนั้นจนบรรลุจุดมุ่งหมาย 
 จากแนวคิดดงักล่าวพอสรุปไวว้า่ ความพึงพอใจเป็นการแสดงออกทางพฤติกรรมท่ีเป็น
นามธรรม ความรู้สึกนึกคิด เป็นความรู้สึกภายในจิตใจของมนุษยท่ี์ไม่เหมือนกนั ข้ึนอยูก่บัความ
คาดหวงักบัส่ิงหน่ึงส่ิงใด และความสมดุลระหว่างความตอ้งการกบัการไดรั้บการตอบสนองและ
ความพึงพอใจในการเรียนนั้นหมายถึง ความรู้สึกพอใจ ชอบใจ ในการร่วมปฏิบติักิจกรรมการเรียน
การสอนและการด าเนินกิจกรรมนั้น ๆ จนบรรลุผลบรรลุตามวตัถุประสงคท่ี์วางไว ้ 
 6.2 ทฤษฏีทีเ่กีย่วกบัความพงึพอใจ 
  พงษพ์นัธ์ พงษโ์สภา (2544, หนา้ 125-127 อา้งถึงใน สุชาดา คงบุคร, 2555) ความพึง
พอใจเป็นความรู้สึกท่ีดี ท่ีชอบท่ีพอใจหรือท่ีประทบัใจของบุคคลต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ีไดรั้บโดยส่ิง
นั้น สามารถตอบสนองความตอ้งการทางดา้นร่างกายและจิตใจบุคคลทุกคนมีความตอ้งการหลาย
ส่ิงหลายอยา่ง และมีความตอ้งการหลายระดบั ซ่ึงหากไดรั้บการตอบสนองก็จะก่อให้เกิดความพึง
พอใจ การจดัการเรียนรู้ใด ๆ ท่ีจะท าให้ผูเ้รียนเกิดความพึงพอใจ การเรียนรู้นั้นจะตอ้งสนองความ
ตอ้งการของผูเ้รียน ทฤษฏีเก่ียวกบัความตอ้งการท่ีส่งผลต่อความพึงพอใจท่ีส าคญัสรุปไดด้งัน้ี 
  ทฤษฏีล าดับชั้นของความต้องการของมาสโลว ์(Maslow Need-Hierarchy Theory)   
เป็นทฤษฏีท่ีไดรั้บการยอมรับอยา่งกวา้งขวาง โดยตั้งอยูบ่นสมมติฐานเก่ียวกบัพฤติกรรมของมนุษย ์
ดงัน้ี 

1. ลกัษณะความตอ้งการของมนุษย ์ไดแ้ก่ 
1.1 ความตอ้งการของมนุษยเ์ป็นไปตามล าดบัชั้นความส าคญั โดยเร่ิมระดบัความ

ตอ้งการขั้นสูงสุด 
1.2 มนุษย์มีความต้องการอยู่เสมอเม่ือความต้องการอย่างหน่ึงได้รับการ

ตอบสนองแลว้ก็มีความตอ้งการส่ิงใหม่เขา้มาแทนท่ี 
1.3 เม่ือความต้องการในระดับหน่ึงได้รับการตอบสนองแล้วจะไม่จูงให้เกิด

พฤติกรรมต่อส่ิงนั้น แต่จะมีความตอ้งการในระดบัสูงมาแทนและเป็นแรงจูงใจให้เกิดพฤติกรรมนั้น 
1.4 ความต้องการท่ีเกิดข้ึน อาศยัซ่ึงกันและกัน มีลักษณะควบคู่คือ เม่ือความ

ตอ้งการอยา่งหน่ึงยงัไม่หมดส้ินไป ก็จะมีความตอ้งการอีกอยา่งหน่ึงเกิดข้ึนมา 
2. ล าดบัขั้นความตอ้งการของมนุษยมี์ 5 ระดบั ไดแ้ก่ 
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2.1 ความต้องการพื้นฐานทางด้านร่างกาย (Physiological Needs) เป็นความ
ตอ้งการเบ้ืองตน้เพื่อความอยู่รอดของชีวิต เช่น ความตอ้งการอาหาร น ้ า อากาศ เคร่ืองนุ่งห่ม ยา
รักษาโรค ท่ีอยู่อาศยั และความต้องการทางเพศ ความต้องการทางด้านร่างกายจะมีอิทธิพลต่อ
พฤติกรรมของคนก็ต่อเม่ือความตอ้งการทั้งหมดของคนยงัไม่ไดรั้บการตอบสนอง 

2.2 ความต้องการความมั่นคง ปลอดภยั (Security Needs) เป็นความรู้สึกท่ี
ตอ้งการความมัน่คง ความปลอดภยั ในปัจจุบนัและอนาคต รวมถึงความกา้วหนา้และความอบอุ่นใจ 

2.3 ความตอ้งการทางสังคม (Social or Belonging Needs) ไดแ้ก่ความตอ้งการ
ท่ีจะเขา้ร่วมและไดรั้บการยอมรับในสังคม ความเป็นมิตรและความรักจากเพื่อน 

2.4 ความตอ้งการท่ีจะได้รับการยกย่องหรือมีช่ือเสียง (Esteem Needs) เป็น
ความต้องการระดับสูง ได้แก่ ความต้องการอยากเด่นในสังคม รวมถึงความส าเร็จ ความรู้ 
ความสามารถ ความเป็นอิสรภาพและเสรี และการเป็นท่ียอมรับนบัถือของคนทั้งหลาย 

2.5 ความตอ้งการท่ีจะไดรั้บความส าเร็จในชีวติ (Self Actualization Needs) เป็น
ความตอ้งการระดบัสูงของมนุษย ์ส่วนมากจะเป็นการนึกอยากจะเป็น อยากจะไดต้ามความคิดเห็น
ของตวัเองแต่ไม่สามารถแสวงหาได ้
 จากความหมายต่าง ๆ ดงักล่าวนั้น ความพึงพอใจ คือ ความรู้สึกของบุคคลในเชิงบวกท่ีมี
ต่อเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงหรือส่ิงใดส่ิงหน่ึง หรือกบับุคคลใดบุคคลหน่ึงและส่งผลต่อพฤติกรรมของ
บุคคลนั้น ดงันั้นหากองคก์รใดมีบุคคลท่ีมีความพึงพอใจในการท างานก็จะท าใหเ้ป็นผลบวกต่อการ
ปฏิบติังาน ในทางกลบักนั หากองค์กรใดมีบุคคลไม่พึงพอใจในการปฏิบติังานก็จะท าให้ผลการ
ปฏิบติังานต ่าลง คุณภาพลดลง หรืออาจจะรวมถึงการมีปัญหาตามมา เช่น หยุดงาน ลางาน หรือก่อ
ความวุน่วายได ้ 
 6.3 การวัดความพงึพอใจ 
  สาโรช ไสยสมบัติ (2544, หน้า 39) ความพึงพอใจเกิดข้ึนหรือไม่นั้ นข้ึนอยู่กับ
กระบวนการการจดัการเรียนรู้ ประกอบกบัระดบัความรู้สึกของนกัเรียน ดงันั้นในการวดัความพึง
พอใจในการเรียนรู้ กระท าไดห้ลายวธีิต่อไปน้ี  

1. การใชแ้บบสอบถาม ซ่ึงเป็นวธีิท่ีนิยมใชม้ากอยา่งแพร่หลายหลายวธีิหน่ึง 
2. การสัมภาษณ์ ซ่ึงเป็นวิธีท่ีต้องอาศัยเทคนิค และความช านาญพิเศษของผู ้

สัมภาษณ์ท่ีจะจูงใจใหผู้ต้อบค าถามตามขอ้เทจ็จริง 
3. การสังเกต เป็นการสังเกตพฤติกรรมทั้ งก่อนการปฏิบัติกิจกรรม ขณะปฏิบัติ

กิจกรรมและหลงัการปฏิบติักิจกรรมจะเห็นไดว้่า การวดัความพึงพอใจในการเรียนรู้สามารถท่ีจะ
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วดัไดห้ลายวิธีทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความสะดวกความเหมาะสม ตลอดจนจุดมุ่งหมาย หรือเป้าหมายของ
การวดัดว้ยจึงจะส่งผลใหก้ารวดันั้นมีประสิทธิภาพน่าเช่ือถือ 
  ภนิดา  ชยัปัญญา (2551) ไดศึ้กษาวจิยัวธีิการวดัความพึงพอใจ ดงัต่อไปน้ี 
   1. การใช้แบบสอบถาม โดยผูอ้อกแบบสอบถามตอ้งการทราบความคิดเห็น ซ่ึง
สามารถกระท าไดใ้นลกัษณะก าหนดค าตอบให้เลือก หรือตอบค าถามอิสระ ค าถามดงักล่าวอาจถาม
ความพึงพอใจในดา้นต่าง ๆ 
   2. การสัมภาษณ์ เป็นวิธีการวดัความพึงพอใจโดยตรง ซ่ึงอาจอาศยัเทคนิคและ
วธีิการท่ีดีจะไดข้อ้มูลท่ีเป็นจริง 
   3. การสังเกต เป็นวิธีวดัความพึงพอใจโดยการสังเกตพฤติกรรมของบุคคล
เป้าหมาย ไม่วา่จะแสดงออกจากการพูดจา กริยา ท่าทาง วิธีน้ีตอ้งอาศยักระบวนการท าอยา่งจริงจงั 
และสังเกตอยา่งมีระเบียบแบบแผน 
 ผูว้ิจยัจึงได้สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับการใช้
แผนภาพ ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือสะทอ้นความสนใจ ความรู้สึกดี หรือทศันะคติของนกัเรียนท่ีเรียน  
 6.4 แบบวัดความพงึพอใจ 
  ความพึงพอใจเป็นเร่ืองเก่ียวกับความรู้สึก หรือเจตคติ การท่ีจะทราบว่านักเรียนมี
ความพึงพอใจต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงมากเพียงใดเป็นเร่ืองซบัซอ้น 
  บุญเรียง ขจรศิลป์ (2550, หนา้ 10) ไดใ้ห้ความคิดเห็นเก่ียวกบัการวดัความพึงพอใจวา่ 
ความพึงพอใจหรือทัศนคติ เจตคติ เป็นการแสดงออกค่อนข้างซับซ้อน จึงเป็นการยากท่ีจะวดั
ทศันคติโดยตรง แต่เราสามารถท่ีจะวดัทศันคติไดโ้ดยวดัความคิดเห็นแทน ซ่ึงอาจมีคลาดเคล่ือน
เกิดข้ึนได ้เป็นลกัษณะการจดัการทัว่ ๆ ไป โดยเสนอวา่เทคนิคของ ลิเคิร์ท (Likert) เป็นแบบหน่ึงท่ี
สามารถใชก้บัสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งกวา้งขวาง 
  ชมพิชาน์ กฤษฎ์ิธนกาณจน์ (2556, หน้า 33) กล่าวว่า การวดัเจตคติเป็นการวัด 
คุณลักษณะภายในบุคคล ซ่ึงจะทราบได้จากการแสดงความคิดเห็น หรือสังเกตจากพฤติกรรม 
ภายนอก สามารถท าไดห้ลายวธีิ ดงัน้ี      
   1. ใชแ้บบทดสอบวดัเจตคติโดยตรง ซ่ึงมกัเรียกวา่ มาตราส่วนวดัเจตคติ (Attitude 
Scale) ท่ีนิยมใช้แพร่หลายคือ แบบทดสอบวดัเจตคติของลิเคิร์ท โดยใช้มาตราส่วนประมาณค่า 
5 ระดบั คือ เห็นด้วยมากท่ีสุดได้ 5 คะแนน เห็นด้วยได ้4 คะแนน ไม่แน่ใจได ้3 คะแนน ไม่เห็น
ดว้ยได ้2 คะแนน ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่ได ้1 คะแนน      
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   2. แบบทดสอบวดัเจตคติของเธอร์สโตน เป็นมาตราส่วน 11 ระดับ คือ ตั้ งแต่
ความรู้สึกพอใจ (เห็นด้วย) มากท่ีสุด ไปจนถึงไม่พึงพอใจ (ไม่เห็นดว้ยมากท่ีสุด) แต่ละระดบั จะมี
ค่าเป็นตวัเลข คือ เห็นดว้ยมากท่ีสุด ได ้11 คะแนน และไม่เห็นดว้ยมากท่ีสุดได ้0 คะแนน    
 จากขอ้ความขา้งตน้สรุปไดว้า่การวดัความพึงพอใจ ตอ้งใชเ้คร่ืองมือท่ีวดัความรู้สึก ของ
บุคคลใดบุคคลหน่ึง ท่ีแสดงออกดว้ยการตอบสนองต่อส่ิงเร้าท่ีแตกต่างกนั ซ่ึงจะตอ้งมีความชดัเจน
และเป็นข้อความท่ีครอบคลุมเน้ือหาท่ีต้องการวดั ผูว้ิจยัสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ เร่ือง 
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน โดยใชม้าตรวดัตามแบบลิเคิร์ทท่ีมีมาตราส่วนประมาณค่า 
3 ระดบั จ านวน 15 ขอ้ 
 6.5 การสร้างแบบวัดความพงึพอใจ 
  บุญชม ศรีสะอาด (2554, หน้า 54) ได้กล่าวถึงมาตราส่วนประมาณค่าไวว้่า มาตรา
ส่วนประมาณค่าเป็นมาตราวดัชนิดหน่ึง ท่ีใชส้ร้างเป็นเคร่ืองมือแบบสอบถาม แบบวดัดา้นจิตพิสัย 
เช่น เจตคติ แรงจูงใจ ใฝ่สัมฤทธ์ิ ฯลฯ มีระดบัความเขม้ขน้ให้ผูต้อบเลือกตอบความคิดเห็น เหตุผล 
สภาพความเป็นจริงตั้งแต่ 3 ระดบัข้ึนไป 

1. ระดับท่ีให้เลือกอาจเป็นชนิดท่ีมีทั้ งด้านบวกและด้านลบในข้อเดียวกันหรือมี
เฉพาะดา้นบวกหรือมีเฉพาะดา้นลบ โดยอีกดา้นหน่ึงจะเป็นศูนยห์รือมีระดบันอ้ยมาก 

2. บางข้ออาจมีลักษณะเชิงนิมาน (Positive Scale) บางข้อมีลักษณะเชิงนิ เสธ 
(Negative Scale)  

3. สามารถแปลงผลสอบเป็นคะแนนได ้ซ่ึงจะเป็นขอ้ท่ีมีลกัษณะนิมานหรือลกัษณะ
นิเสธ ขอ้ท่ีมีลกัษณะเชิงนิมาน ถา้ตอบเห็นดว้ยอย่างยิ่งจะได ้5 คะแนน เห็นดว้ย จะได ้4 คะแนน 
ไม่แน่ใจจะได ้3 คะแนน ไม่เห็นดว้ยจะได ้2 คะแนน ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิ่งจะได ้1 คะแนน หรือมาก
ท่ีสุด มาก ปานกลาง น้อย น้อยท่ีสุด เม่ือแปลผลการตอบออกมาเป็นคะแนนแล้ว จึงสามารถวดั
ความคิดเห็น คุณลกัษณะดา้นจิตพิสัยออกมาในเชิงปริมาณได ้
  สมนึก ภทัทิยธนี (2553, หน้า 54) ได้กล่าวถึงแนวทางในการสร้างแบบวดัความพึง
พอใจไวว้่า แนวการสร้างแบบวดัความพึงพอใจ มีลักษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า (Rating 
Scale) โดยก าหนดระดบัคะแนนความพึงพอใจออกเป็น 5 ระดบั คือ 5 4 3 2 1  
  เด่นศกัดิ อิงอาจ (2547, หน้า 54) ได้กล่าวถึงแนวคิดพื้นฐานความพึงพอใจในการ
เรียนว่า ในการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอน ความพึงพอใจเป็นส่ิงส าคญัท่ีกระตุน้ให้ผูเ้รียน
ท างานท่ีไดรั้บมอบหมาย หรือท่ีตอ้งการปฏิบติับรรลุผลตามวตัถุประสงค ์ครูผูส้อนจึงตอ้งค านึงถึง
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ความพอใจในการเรียนของผูเ้รียน การท าให้ผูเ้รียนเกิดความพอใจในการเรียนมีแนวคิดพื้นฐานท่ี
ต่างกนัคือ 

1. ความพอใจน าไปสู่การปฏิบติังาน การตอบสนองความตอ้งการของผูป้ฏิบติัจน 
เกิดความพึงพอใจ จะท าให้เกิดแรงจูงใจในการเพิ่มประสิทธิภาพการท างานท่ีสูงกวา่ผูท่ี้ไม่ไดรั้บ
การตอบสนอง 

2. ผลของการปฏิบติังานน าไปสู่ความพึงพอใจ ความสัมพนัธ์ความพึงพอใจและ 
ผลของการปฏิบัติงานท่ีถูกเช่ือมโยงด้วยปัจจัยอ่ืน  ๆ ผลของการปฏิบัติงานท่ี ดีจะน าไปสู่
ผลตอบแทนท่ีเหมาะสม ซ่ึงในท่ีสุดจะน าไปสู่การตอบสนองความพึงพอใจ ผลการปฏิบติังานยอ่ม
ไดรั้บการตอบสนองในรูปของรางวลัหรือผลตอบแทน ซ่ึงแบ่งออกเป็นผลตอบแทนภายในและ
ผลตอบแทนภายนอก โดยผ่านการรับรู้เก่ียวกับความยุติธรรมของผลตอบแทน ซ่ึงเป็นตวับ่งช้ี
ปริมาณของผลตอบแทนท่ีผูป้ฏิบติัไดรั้บ  
 จากแนวคิดพื้นฐานดงักล่าว เม่ือน าไปใช้ในการจดัการเรียนรู้ ผลตอบแทนภายในหรือ
รางวลัภายในเป็นผลดา้นความรู้สึกของผูเ้รียนท่ีเกิดกบัตวัผูเ้รียนเอง เช่น ความรู้สึกต่อความส าเร็จท่ี
เกิดข้ึน เม่ือเอาชนะความยุง่ยากต่าง ๆ สามารถด าเนินงานภายใตค้วามยุ่งยากทั้งหลายไดส้ าเร็จ ท า
ให้เกิดความภูมิใจ ความมัน่ใจ ตลอดจนไดรั้บการยกยอ่งจากบุคคลอ่ืน ส่วนผลตอบแทนภายนอก
เป็นรางวลัท่ีผูอ่ื้นจดัหาให้มากกว่าท่ีตนเองหาให้ตนเอง เช่น การได้รับการยกย่องชมเชยจาก
ครูผูส้อน พอ่แม่ ผูป้กครองหรือแมแ้ต่การใหค้ะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในระดบัท่ีน่าพอใจ 
 สรุปได้ว่า ในการจดัการเรียนรู้ของครูนั้น ความพอใจเป็นส่ิงส าคญัท่ีกระตุน้ให้ผูเ้รียน
เกิดการเรียนรู้ให้บรรลุวตัถุประสงค์และมีประสิทธิภาพ และการท่ีผูเ้รียนจะเกิดความพึงพอใจต่อ
การจดัการเรียนรู้มากน้อยเพียงใดนั้น สามารถวดัไดโ้ดยสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจในการ
เรียน แบบวดัท่ีนิยมใชมี้ลกัษณะเป็นมาตราส่วนประมาณค่า ซ่ึงการวิจยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดเ้ลือกใชแ้ละ
น าเสนอการวดัความพึงพอใจของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎี 
KWDL ร่วมกบัยุทธวิธีเขียนภาพหรือแผนภาพ โดยแบ่งระดบัความพึงพอใจออกเป็น 3 ระดบั คือ 
พึงพอใจมาก พึงพอใจปานกลาง และพึงพอใจนอ้ย  
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งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 7.1 งานวิจัยเกีย่วกบัการจัดการเรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL 
  กาญจนา รัตนวงศ์ (2554, หน้า 109-114) ท าการวิจยั เร่ือง การเปรียบเทียบผลการ
เรียนรู้ เร่ืองการหารของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL และการ
จดัการเรียนรู้ตามแนว สสวท. โดยมีความมุ่งหมายเพื่อเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ เร่ืองการหาร ท่ี
จดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL และจดัการเรียนรู้ตามแนว สสวท. ผลการวจิยัพบวา่ ผลการจดัการ
เรียนรู้เทคนิค KWDL และการจดัการเรียนรู้ตามแนว สสวท. แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ
ระดบั .05 โดยผลการเรียนรู้เร่ืองการหารของนกัเรียนท่ีจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL สูงกวา่ผล
การเรียนตามแนว สสวท. 
  สุกญัญา บุญน้อย (2556, หน้า 99-101) ได้ท าวิจยัเร่ืองการเปรียบเทียบผลการเรียน
แบบร่วมมือเทคนิค KWDL กบัการจดัการเรียนรู้ตามแนว สสวท. ท่ีมีต่อความสามารถในการแก้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจยัพบว่า 1) การจดัการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค KWDL และการจดัการเรียนรู้ตามแนว สสวท. ไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ
ท่ีระดับ .01 3) การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิค KWDL สูงกว่าการจดัการเรียนรู้ตามแนว 
สสวท. อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 4) ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้
แบบร่วมมือเทคนิค KWDL มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 5) ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมี
ต่อการจดัการเรียนรู้ตามแนว สสวท. อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
  โสภาวดี ทาประเสริฐ (2555, หน้า 65-66) ไดศึ้กษาผลการพฒันาทกัษะการแกโ้จทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจยัพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนท่ีได้รับการสอนด้วย
เทคนิค KWDL มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนร้อยละ 60 ทกัษะการแกปั้ญหา
ทางคณิตศาสตร์โดยการใชก้ระบวนการแกปั้ญหาดว้ยเทคนิค KWDL อยูใ่นระดบัต ่ากวา่ร้อยละ 60 
นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนในระดบัพึงพอใจมาก 
  วนัชยั รุ่งเรือง (2556, หน้า 102-106) ท าการวิจยัเร่ืองการพฒันาการจดัการเรียนรู้โดย
ใชเ้ทคนิค KWDL กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาเศษส่วน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 
6 โดยมีความมุ่งหมายพฒันากิจกรรมการเรียนรู้เร่ืองโจทยปั์ญหาเศษส่วน โดยการจดัการเรียนรู้ 
โดยใชเ้ทคนิค KWDL และการจดัการเรียนรู้แบบปกติ ผลการวจิยัพบวา่ นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL เร่ือง โจทยปั์ญหาเศษส่วน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกว่านักเรียนท่ี
ไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
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  ปรียา  สิถิระบุตร (2557, หน้า 122-126) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ือง การพฒันาทกัษะการ
แกโ้จทยปั์ญหา เร่ือง การคูณ การการ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ดว้ยการจดัการเรียนรู้
โดยใช้เทคนิค KWDL ร่วมกบัการวาดรูปบาร์ ผลการวิจยั พบว่า 1) การเปรียบเทียบทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหา เร่ืองการคูณ การหาร ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนรู้ตามขั้นตอนการ
จดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค KWDL ร่วมกบัการวาดรูปบาร์หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนโดยมีคะแนน
เฉล่ียก่อนเรียนและหลังเรียนเท่ากับ 9.02 และ 21.94 จามล าดับ และมีผลการพฒันาเป็น 12.92  
คิดเป็นร้อยละ 40.97 2) ประสิทธิภาพของแผนกรจดัการเรียนรู้เพื่อพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา
เร่ืองการคูณ การหาร ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใชเ้ทคนิค KWDL ร่วมกบัการวาด
รูปบาร์ เท่ากบั โดยมีค่าประสิทธิภาพเท่ากบั 76.40/78.12 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไวคื้อ 70/70 
  จุฑาวชั ศรีพันล า (2558, หน้า 82-86) ได้ศึกษาค้นควา้งานวิจัย เร่ือง การศึกษา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง การบวกและการลบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 โดยใช้การ
จดัการเรียนรู้เทคนิค KWDL กบัการเรียนรู้แบบปกติ ผลการวิจยัพบวา่ 1) ประสิทธิภาพการจดัการ
เรียนรู้โดยใช้เทคนิค KWDL เร่ืองการบวก และการลบ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เท่ากบั 78.38/77.61 
ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ์ ท่ีก าหนดไว้ 2) ค่าศึกษาดัชนีประสิทธิผลการเรียนรู้ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเรียนโดยใช้การจดัการเรียนรู้เทคนิค KWDL เท่ากับ 0.6746 หรือคิดเป็น 
ร้อยละ 67.46 
  Shaw (1987, p. 1 อา้งอิงใน พนัธ์ทิพย ์ใจกลา้, 2556) การน าเทคนิคการสอน KWDL 
มาทดลองสอนในการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนเกรด 4 จ านวน 2 ห้องเรียน โดย
แบ่งกลุ่มทดลองโดยใช้เทคนิค KWDL โดยจัดกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ (Cooperative 
Learning) และกลุ่มควบคุมใช้การสอนแบบปกติเป็นเวลา 2 สัปดาห์ ปรากฏผลวา่ กลุ่มท่ีเรียนโดย
ใช้เทคนิคการสอน KWDL มีเจตคติในการท างานร่วมกนัและมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการแก้
โจทยปั์ญหาสูงกว่าการสอนแบบปกติ รวมทั้งให้ขอ้เสนอแนะว่า การพฒันาความสามารถและ 
เจตคติในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ควรเนน้ท่ีกระบวนการมากกวา่ค าตอบ 
  Stahl (2003) ได้ศึกษาถึงผลกระทบของการใช้วิธีสอน 3 วิธี ในการอ่านเพื่อความ
เขา้ใจและความเขา้ใจเน้ือหา ของนกัเรียนเกรด 2 จ านวน 31 คน แบ่งเป็น 4 กลุ่ม ไดแ้ก่ กลุ่มทดลอง 
3 กลุ่ม ท่ีได้รับการสอนแบบ DR-TA, KWL และ PW และกลุ่มควบคุม 1 กลุ่ม ผลการวิจยัพบว่า 
การสอนแบบ PW และ DR-TA มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ และ DR-TA ยงัส่งผล
ต่อการอ่านเพื่อความเขา้ใจและความรู้ทางวิทยาศาสตร์ด้วย KWL มีผลต่อแรงจูงใจแต่ไม่มีความ
แตกต่างเม่ือวดัความเขา้ใจ 
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 7.2 งานวิจัยเกีย่วกบัการจัดการเรียนรู้โดยใช้แผนภาพ 
  โชติ จนัทร์วงั (2547, หน้า 91-96) ได้ศึกษางานวิจยัเร่ือง ผลการใช้เทคนิคการจดั
ขอ้มูลดว้ยแผนภาพในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ความคงทนใน
การเรียนรู้ และความสามารถในการน าเสนอขอ้มูลทางคณิตศาสตร์ดว้ยแผนภาพของนกัเรียนเตรียม
ทหาร ผลการวิจยัพบวา่ 1) นกัเรียนเตรียมทหารกลุ่มท่ีไดรั้บการเรียนการสอนโดยใชเ้ทคนิคการจดั
ขอ้มูลดว้ยแผนภาพมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ผา่นเกณฑ์ท่ีก าหนดคือไม่ต ่ากว่าร้อยละ 
70 2) นกัเรียนเตรียมทหารกลุ่มท่ีไดรั้บการเรียนการสอนโดยใชเ้ทคนิคการจดัขอ้มูลดว้ยแผนภาพมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์สูงกวา่กลุ่มท่ีไดรั้บการเรียนการสอนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .05 3) นักเรียนเตรียมทหารกลุ่มท่ีไดรั้บการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคการจดั
ขอ้มูลดว้ยแผนภาพมีความคงทนในการเรียนรู้คณิตศาสตร์สูงกว่ากลุ่มท่ีไดรั้บการเรียนการสอน
แบบปกติอย่างมีนัยส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 4) นักเรียนเตรียมทหารกลุ่มท่ีได้รับการเรียนการ
สอนโดยใชเ้ทคนิคการจดัขอ้มูลดว้ยแผนภาพมีความสามารถในการน าเสนอขอ้มูลทางคณิตศาสตร์
ดว้ยแผนภาพผา่นเกณฑท่ี์ก าหนด คือ ไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 50 
  จิราภรณ์ ชุมไธสง (2550) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ือง การแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ การ
บวก การลบ ท่ีใช้แผนภาพเป็นส่ือในการวิเคราะห์โจทย ์ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2  
พบวา่ (1) แบบฝึกทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ การบวก การลบ ท่ีใช้แผนภาพเป็นส่ือใน
การวิเคราะห์โจทย ์ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีมีประสิทธิภาพ 83.21/76.05 ซ่ึงสูงกวา่
เกณฑ์ 75/75 (2) แบบฝึกทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ การบวก การลบ ท่ีใชแ้ผนภาพเป็น
ส่ือในการวิเคราะห์โจทย์ มีค่าดัชนีประสิทธิผล 0.63 (3) ความสามารถในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์การบวก การลบ หลงัการเรียน ดว้ยแบบฝึกทกัษะสูงกว่าก่อนเรียนดว้ยแบบฝึกทกัษะ
แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.1 (4) นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ดว้ยแบบ
ฝึกทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์การบวก การลบ ท่ีใช้แผนภาพเป็นส่ือ ในการวิเคราะห์
โจทย ์ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ในระดบัมากท่ีสุด 
  นวภทัร ศรีชูทอง (2550, หน้า 81-82) ได้ศึกษางานวิจยัเร่ือง ผลของการใช้วิธีสอน
แบบสืบเสาะหาความรู้และการใช้แผนภาพเป็นส่ือท่ีมีต่อความสามารถในการแก้โจทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์และความพึงพอใจต่อการเรียนคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
โรงเรียนอนุบาลป่าบอน จังหวัดพัทลุง ก ลุ่มตัวอย่างจ านวน 30 คน ผลการวิจัยพบว่า 1) 
ความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 หลงัการเรียนรู้
สูงกว่าก่อนการเรียนรู้ แตกต่างกนัอย่างมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 2) ความพึงพอใจต่อการ
เรียนคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 อยูใ่นระดบัมาก 
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  จิตติมา คงเมือง (2552) การศึกษาคน้ควา้เพื่อส่งเสริมความสามารถในการแกโ้จทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์และศึกษากระบวนการคิดของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ในการวาด
แบบจ าลองเพื่อแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ท าการทดสอบหลงัเรียน วิเคราะห์ขอ้มูลโดยใชค้่าร้อย
ละและวิธีพรรณนาวิเคราะห์ผลการวิจยัพบว่า (1) นักเรียนมีความสามารถในการแก้โจทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์สูงข้ึน โดยในการทดสอบก่อนเรียนมีจ านวนนกัเรียนผ่านเกณฑ์ร้อยละ 65 จ านวน 7 
คน คิดเป็นร้อยละ 26.92 ส่วนการทดสอบหลงัเรียนมีจ านวนนกัเรียนผา่นเกณฑ์ร้อยละ 65 จ านวน 
25 คน คิดเป็นร้อยละ 96.15 และ (2) กระบวนการคิดในการวาดแบบจ าลองเพื่อแก้โจทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์เร่ิมตน้จากการวาดแบบจ าลองเพื่อท าความเขา้ใจโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ จากนั้นใช้
แบบจ าลองท่ีวาดข้ึนช่วยในการพิจารณาเลือกตวัด าเนินการทางคณิตศาสตร์ และเขียนประโยค
สัญลกัษณ์ให้เหมาะสมกบัโจทยปั์ญหานั้น ๆ ตลอดจนใช้แบบจ าลองช่วยในการหาค าตอบของ
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
  สุชาดา คงบุตร (2555, หน้า 72-74) ได้ศึกษาผลการจัดการเรียนรู้ผลของการใช้วิธี
สอนโยนิโสมนสิการ แบบอริยสัจ 4 ร่วมกบักรใชแ้ผนภาพเป็นส่ือท่ีมีผลต่อความสามารถในการแก้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์และความพึงพอใจต่อการเรียนคณิตศาสตร์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 1 ผลการวิจยัพบว่า 1) ความสามารถในการแก้โจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาท่ี 1 ท่ีเรียนโดยวิธีสอนโยนิโสมนสิการ แบบอริยสัจ 4 ร่วมกบัใช้แผนภาพเป็นส่ือ 
หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 2) ระดับความพึงพอใจต่อวิธีสอนโยนิโสมนสิการ แบบอริยสัจ 4 
ร่วมกบัใชแ้ผนภาพเป็นส่ือของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 อยูใ่นระดบัมาก 
  ณัฐนันท์ แสนเรือน (2556, หน้า 43-45) ได้ศึกษาค้นควา้เพื่อสร้างและใช้แผนการ
จดัการเรียนรู้โดยใช้วิธีการวาดแบบจ าลองเพื่อพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 และเพื่อศึกษาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 3 ท าการทดสอหลงัเรียน วิเคราะห์ขอ้มูลโดยการหาค่าเฉล่ียร้อยละของคะแนน 
ท่ีตั้งไวร้้อยละ 65 น าเสนอขอ้มูลเป็นตารางประกอบค าบรรยาย ผลการศึกษาพบวา่ แผนการจดัการ
เรียนรู้เร่ือง การแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ โดยใชว้ธีิการวาดแบบจ าลองท่ีสร้างข้ึนมีจ านวน 8 แผน 
ใชเ้วลาในการเรียนการสอน 16 ชัว่โมง ซ่ึงสามารถพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ไดจ้ากคะแนนการท าแบบทดสอบหลงัเรียน มีค่าเฉล่ียเท่ากบัร้อยละ 
82.72 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ ์ท่ีก าหนดไวคื้อ ร้อยละ 65 และนกัเรียนทุกคนผา่นเกณฑ ์
  กานดา วิทยา (2556, หน้า 1) ได้ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิต 
ศาสตร์เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหา การบวก ลบ จ านวนนับ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนบางร้ิน ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาระนอง ท่ีเรียนซ่อมเสริมโดยใชแ้บบฝึก
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ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาและเทคนิคการวาดรูปบาร์โมเดล พบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์
ตามแนวคิดของโพลยาและเทคนิคการวาดรูปบาร์โมเดล หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01 
  เรณู นุชบุญช่วย (2556, หน้า 1) ไดท้ดลองเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง 
การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก การลบ ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนบางสีก้ิม โดยใช้
แบบฝึกเสริมทักษะการแก้โจทย์ปัญหาเร่ืองการบวกและการลบท่ีใช้รูปแบบบาร์โมเดล พบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัการใชแ้บบฝึกเสริมทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาการบวกและ
การลบโดยใชรู้ปแบบบาร์โมเดลสูงกวา่ก่อนการใช้แบบฝึกเสริมทกัษะอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี
ระดบั .01 
  นวลฤทยั ลาพาแว (2558, หนา้ 69-72) ไดศึ้กษาคน้ควา้งานวิจยัเร่ือง การจดัการเรียนรู้
เพื่อพฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ตามกระบวนการแกโ้จทยปั์ญหาของโพลยา
ร่วมกับเทคนิคการวาดรูปบาร์โมเดล ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจยัพบว่า  
1) แผนการจดัการเรียนรู้การแกโ้จทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์ตามกระบวนการแกโ้จทยปั์ญหาของ 
โพลยาร่วมกับเทคนิคการวาดรูปบาร์โมเดล ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 เร่ือง โจทย์
ปัญหาการบวก การลบ จ านวน 8 แผน มีประสิทธิภาพรวมเท่ากบั 80.58/89.67 จึงเป็นไปตามเกณฑ ์
75/75 ท่ีก าหนดไว ้2) นักเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ตามกระบวนการแก้โจทย์
ปัญหาของโพลยาร่วมกบัเทคนิคการวาดรูปบาร์โมเดล ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 เร่ือง 
โจทยปั์ญหาการบวก การลบ มีคะแนนเฉล่ียร้อยละหลงัเรียน เท่ากบั 87.67 ซ่ึงสูงกวา่คะแนนเฉล่ีย
ร้อยละก่อนเรียนท่ีมีค่าเท่ากับ 57.67 และ 3) นักเรียนมีความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้ทาง
คณิตศาสตร์ตามกระบวนการแกโ้จทยปั์ญหาของโพลยาร่วมกบัเทคนิคการวาดรูปบาร์โมเดล เร่ือง 
โจทยปั์ญหา การบวก การลบ ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ในดา้นครูผูส้อน ดา้นเน้ือหา 
ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้และดา้นการวดัและประเมินผลทุกดา้นอยู่ในระดบัมาก โดยมีคะแนนเฉล่ีย
ความพึงพอใจเท่ากบั 4.09, 4.15, 4.10 และ 4.25 ตามล าดบั 
  Herbst (1995, อา้งถึงใน ศิริลกัษณ์ แกว้สมบูรณ์, 2544, หน้า 41) ศึกษาผลของการใช้
การจดัข้อมูลด้วยแผนภาพท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคมศึกษาของนักเรียนเกรด 9 
จ านวน 427 คน มีการแบ่งกลุ่มนกัเรียนโดยใชแ้บบทดสอบยอ่ยวดัผลสัมฤทธ์ิทางการอ่าน นกัเรียน
ท่ีอยู่ในระดบัเปอร์เซ็นต์ไทล์ท่ี 35 ถึง 85 จดัให้อยู่ในกลุ่มเรียนระดบัปกติ นักเรียนท่ีอยู่ในระดบั
เปอร์เซ็นตไ์ทล์ท่ี 86 ถึง 90 จดัให้อยู่ในกลุ่มเก่ง และนกัเรียนท่ีอยูใ่นระดบัเปอร์เซ็นตไ์ทล์ท่ี 91 ถึง 
99 จดัให้อยู่ในกลุ่มความสามารถพิเศษ ในการทดลองให้นักเรียนในกลุ่มท่ีเรียนปกติเป็นกลุ่ม
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ตวัอย่างในการทดลองคร้ังท่ี 1 ใช้แผนภาพในการเรียน 6 แบบ และผลของการใช้แผนภาพทั้ง 6 
แบบ ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาสังคม ส่วนนกัเรียนกลุ่มเก่งและกลุ่มความสามารถพิเศษ 
เป็นกลุ่มตวัอยา่งในการทดลองคร้ังท่ี 2 ใชแ้ผนภาพในการเรียน 2 แบบ และผลของการใชแ้ผนภาพ
ทั้ ง 2 แบบ โดยคร้ังท่ี 1 เป็นการใช้แบบทดสอบวดัการระลึกได้ในทันที คร้ังท่ี 2 เป็นแบบวดั
ความสามารถในการระลึกได ้ซ่ึงทิ้งระยะเวลาภายหลงัการทดสอบคร้ังท่ี 1 เป็นเวลา 3 สัปดาห์ ผล
การทดลองสรุปวา่ การใชแ้ผนภาพ มีผลดา้นบวกต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
  Olsen (1995, p. 188) ได้ท าการวิจยัเร่ืองผลกระทบของการใช้เส้นจ านวนช่วยเพิ่ม
ความเขา้ใจในหลกัการพื้นฐานของฟังก์ชนั โดยทดลองกบันักเรียน 74 คน ในระดบัเกรด 8 แล้ว
แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มแรกใชโ้ปรแกรมทั้งหมด กลุ่มท่ีสองใช้เส้นจ านวน ผลการวิจยัปรากฏว่า 
เส้นจ านวนท่ีแสดงและกระดาษทดสอบท่ีใชศึ้กษาคร้ังน้ี ท าให้นกัเรียนแปลผลไดดี้ข้ึน เส้นจ านวน
แสดงใหเ้กิดประสิทธิภาพอยา่งมาดเพราะมีการปรับเปล่ียนได ้และไดผ้ลลพัธ์ออกมาชดัเจน 
  Boaler (2007) ไดท้  าการศึกษากระบวนการท่ีส่งเสริมให้เกิดกระบวนการเรียนรู้โดย
ไดเ้ปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนห้องเรียนปกติกบันกัเรียนท่ีเรียน
แบบร่วมมือคละผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผลการวิจยัพบว่า นักเรียนท่ีเรียนแบบร่วมมือคละ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ปกติ  
 จากการศึกษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องทั้ งในและต่างประเทศ เก่ียวกับการจดั 
การเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL และยุทธวิธีการใช้แผนภาพ สรุปได้ว่า สามารถน าไปใช้ในการ
จดัการเรียนรู้เร่ืองแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ได ้ มีความสัมพนัธ์กบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไม่ว่า
จะเป็นนกัเรียนในระดบัใดก็ตาม เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีช่วยส่งเสริมให้นกัเรียนไดศึ้กษาหาความรู้ 
มีอิสระในการคน้พบด้วยตนเอง ผูเ้รียนได้ฝึกทกัษะการคิดแก้ปัญหาตามล าดบัขั้นตอน การเปิด
โอกาสให้นกัเรียนไดร่้วมกนัคิดร่วมกนัแกปั้ญหาและแสดงความคิดเห็นดว้ยเหตุผล จะช่วยพฒันา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ด้วยเหตุผลน้ี  ผู ้วิจ ัยจึงสนใจท่ีจะศึกษา ผลการจัดการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้แผนภาพ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4   
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บทที ่3 

วธิีด าเนินการวจิัย 
 
 การวิจยัคร้ังน้ี มีวตัถุประสงค์เพื่อศึกษาผลการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ดว้ยเทคนิค 
KWDL ร่วมกบัการใช้แผนภาพ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 4  
โรงเรียนบา้นบ่อผุด อ าเภอเกาะสมุย จงัหวดัสุราษฎร์ธานี  ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 ซ่ึงผูว้ิจยั
ไดด้ าเนินการวจิยั ดงัน้ี 

1. การก าหนดประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2. เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยั 
3. แบบแผนการวจิยั 
4. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
5. การสร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
6. วธีิด าเนินการวจิยั 
7. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
8. สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 

การก าหนดประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

1.1 ประชากรทีใ่ช้ในการวจัิย 
ประชากรท่ีใช้ในการวิจัยน้ี  ได้แก่   นักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ี เรียนใน 

ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 ซ่ึงมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหา 
การบวก ลบ คูณ หารระคน ไม่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 ขณะท่ีเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  
ปีการศึกษา 2560 ของโรงเรียนบา้นบ่อผุด จงัหวดัสุราษฎร์ธานี จ านวน 2 ห้องเรียน รวมทั้งส้ิน 40 
คน จากจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 80 คน แต่ละหอ้งเรียนจดันกัเรียนแบบคละความสามารถ 

1.2 กลุ่มตัวอย่างทีใ่ช้ในการวจัิย 
กลุ่มตวัอย่างท่ีใช้ในการวิจยัน้ี  ได้แก่  นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนใน 

ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 ของโรงเรียนบา้นบ่อผุด อ าเภอเกาะสมุย จงัหวดัสุราษฎร์ธานี โดย
การอาสาสมคัร จ านวน 25 คน จากประชากร โดยท าการทดลองนอกเวลาเรียนปกติ 
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เน้ือหาทีใ่ช้ในการวจิัย 

 การศึกษาคร้ังน้ีใช้เน้ือหารายวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ตามหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนบา้นบ่อผดุ โดยผูว้จิยัเป็นผูส้อนเอง 
พร้อมก าหนดคาบท่ีใชส้อนในแต่ละเร่ือง ดงัน้ี 
  (1) ทบทวนโจทยปั์ญหาการบวก การลบ  จ านวน 1 คาบ 
  (2) ทบทวนโจทยปั์ญหาการคูณ การหาร  จ านวน 1 คาบ 
  (3) โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  จ านวน 7 คาบ 
  (4) ทดสอบหลงัเรียน    จ  านวน 1 คาบ 
 

แบบแผนการวจิัย 

 การวิจยัน้ีผูว้ิจยัไดใ้ช้แบบแผนการวิจยัแบบศึกษากลุ่มเดียววดัหลงัเรียนคร้ังเดียว (The 
One-Group Posttest-Only Design)  (พรรณี ลีกิจวฒันะ, 2553, หนา้ 157) ดงัตารางท่ี 3-1 
 

ตารางที ่3 - 1 แผนการวจิยัแบบศึกษากลุ่มเดียววดัหลงัเรียนคร้ังเดียว 
กลุ่ม วดัก่อนเรียน ส่ิงทดลอง วดัหลงัเรียน 

E - X T 
 

 สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นแบบแผนการวจิยั 
 E แทนกลุ่มตวัอย่าง 1 กลุ่ม เป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ของโรงเรียนบา้นบ่อผุด 
อ าเภอเกาะสมุย จงัหวดัสุราษฎร์ธานี ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 ซ่ึงได้มาจากการ
อาสาสมคัร จ านวน 25 คน 
 X แทนการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้แผนภาพ 
เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 T แทนการทดสอบหลงัเรียน 
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย 

 เคร่ืองมือท่ีใชก้ารวจิยัน้ี เป็นเคร่ืองมือท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ประกอบดว้ย 
1. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง ไดแ้ก่ แผนการจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ ดว้ยเทคนิค  

KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  
2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล ไดแ้ก่ 
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2.1 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหา 
การบวก ลบ คูณ หารระคน  

2.2 แบบทดสอบวดัทกัษะในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหา 
การบวก ลบ คูณ หารระคน  

2.3 แบบสอบถามความพึ งพอใจของนัก เรียน ท่ี มี ต่อการจัดการเรียน รู้วิชา
คณิตศาสตร์ ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ  
  

การสร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย 

1. การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับการใช้
แผนภาพ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน จ  านวน 9 แผน ผูว้ิจ ัยสร้างข้ึนโดยยึด
จุดประสงคแ์ละเน้ือหาจากหลกัสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนบา้นบ่อผดุ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อ
ใชใ้นการจดัการเรียนรู้กบักลุ่มตวัอยา่ง ผูว้จิยัด าเนินการสร้างและตรวจสอบคุณภาพ ดงัน้ี 
  1.1 ขั้นเตรียม 
   1) ศึกษาหลกัสูตรวิชาคณิตศาสตร์ สาระการเรียนรู้ และมาตรฐานการเรียนรู้ เร่ือง 
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จากคู่มือครูการ
จดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 เพื่อ
ก าหนดขอบเขตการน าเสนอเน้ือหา 
   2) ศึกษาเน้ือหาสาระความรู้ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 จากคู่มือการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ของสถาบนัส่งเสริมการ
สอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี 
   3) ศึกษาเอกสาร ทฤษฎีและงานวิจัย ท่ี เก่ียวข้องกับการจัดการเรียน รู้วิชา
คณิตศาสตร์ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ 
  1.2 ขั้นสร้าง 
   1) ก าหนดเน้ือหาตามตวัช้ีวดัและผลการเรียนรู้ ได้จ  านวน 3 เร่ือง พร้อมก าหนด
คาบท่ีใชส้อนในแต่ละเร่ือง ดงัน้ี 
    (1) ทบทวนการแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ  จ านวน 1 คาบ 
    (2) ทบทวนการแกโ้จทยปั์ญหาการคูณ หาร  จ านวน 1 คาบ 
    (3) การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบคูณ หารระคน จ านวน 7 คาบ 
   2) ก าหนดมาตรฐานและตวัช้ีวดัให้สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้แกนกลางตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ท่ีก าหนดไว ้
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   3) ศึกษาวิธีการสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ จากเอกสารต่าง ๆ และงานวิจยัท่ี
เก่ียวขอ้ง 
   4) ด าเนินการจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ รายคาบ จ านวน 9 แผน (ดงัตารางท่ี 3-2) 
ซ่ึงแต่ละแผนประกอบดว้ย 
    (1) มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั 
    (2) สาระส าคญั/ความคิดรวบยอด 
    (3) ค าถามส าคญั 
    (4) จุดประสงค์การเรียนรู้ ประกอบดว้ย ความรู้ ดา้นทกัษะและกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์ และดา้นคุณลกัษณะอนัพึงประสงค์ 
    (5) การจดัการเรียนรู้ 
    (6) สาระการเรียนรู้ 
    (7) ส่ือการเรียนการสอน/แหล่งการเรียนรู้ 
    (8) การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
    (9) บนัทึกหลงัการจดัการเรียนรู้ ประกอบดว้ย ผลท่ีเกิดจากการเรียนรู้ ปัญหา/
อุปสรรค และขอ้เสนอแนะและแนวทางการแกไ้ข 
 
ตารางที ่3 - 2 สาระการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (ดา้นความรู้) และจ านวนคาบของแผนการ
จดัการเรียนรู้ 
แผนการจัด 
การเรียนรู้ที ่

สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ 
(ด้านความรู้) 

จ านวนคาบ 

1 ทบทวนการแกโ้จทยปั์ญหา 
การบวก ลบ 

แสดงวธีิท าและหาค าตอบ  
จากโจทยก์ารบวก ลบได ้

1 

2 ทบทวนการแกโ้จทยปั์ญหา 
การคูณ หาร 

แสดงวธีิท าและหาค าตอบ  
จากโจทยก์ารคูณ หารได ้

1 

3 - 9 การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ
คูณ หารระคน 

แสดงวธีิท าและหาค าตอบ  
จากโจทยก์ารบวก ลบ คูณ  
หารระคนได ้ 

7 

รวม 9 
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  1.3 ข้ันปรับปรุงคุณภาพ 
   1) น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึน พร้อมทั้ งส่ือการเรียนรู้ท่ีก าหนดไวใ้น
แผนการจดัการเรียนรู้ คือ แบบฝึกทกัษะ เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความ
ถูกตอ้งเหมาะสม และแกไ้ขภาษาในการส่ือสาร  
   2) น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีปรับแก้ ตามข้อเสนอแนะของอาจารย์ท่ีปรึกษา
วิทยานิพนธ์ เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญด้านการสอนคณิตศาสตร์จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความ
ถูกตอ้ง ความชดัเจนของภาษา ความสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์เน้ือหา โดยเคร่ืองมือในการประเมิน
แผนการจดัการเรียนรู้เป็นแบบประเมินความคิดเห็นมาตราส่วนประมาณค่า  ดงัน้ี 
          ระดบั 5 หมายถึง เน้ือหาการจดัการเรียนรู้ และเวลาท่ีใชใ้นการสอน เหมาะสมมากท่ีสุด 
          ระดบั 4 หมายถึง เน้ือหาการจดัการเรียนรู้ และเวลาท่ีใชใ้นการสอน เหมาะสมมาก 
          ระดบั 3 หมายถึง เน้ือหาการจดัการเรียนรู้ และเวลาท่ีใชใ้นการสอน เหมาะสมปานกลาง 
          ระดบั 2 หมายถึง เน้ือหาการจดัการเรียนรู้ และเวลาท่ีใชใ้นการสอน เหมาะสมนอ้ย 
          ระดบั 1 หมายถึง เน้ือหาการจดัการเรียนรู้ และเวลาท่ีใชใ้นการสอน เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
   3) วิเคราะห์คุณภาพ โดยน าความคิดเห็นจากการประเมินแผนการจดัการเรียนรู้
ของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่าน มาหาค่าเฉล่ีย และแปลความหมายของคะแนน เป็นรายขอ้ คุณภาพแต่ละ
ขอ้ตอ้งมีค่าเฉล่ียไม่นอ้ยกวา่ 3.50 โดยใชเ้กณฑ ์ดงัน้ี  (บุญชม ศรีสะอาด, 2554, หนา้ 23-24)  
          ค่าเฉล่ีย 4.51 – 5.00 หมายถึง แผนการจดัการเรียนรู้มี ความเหมาะสมมากท่ีสุด 
          ค่าเฉล่ีย 3.51 – 4.50 หมายถึง แผนการจดัการเรียนรู้มี ความเหมาะสมมาก 
          ค่าเฉล่ีย 2.51 – 3.50 หมายถึง แผนการจดัการเรียนรู้มี ความเหมาะสมปานกลาง 
          ค่าเฉล่ีย 1.51 – 2.50 หมายถึง แผนการจดัการเรียนรู้มี ความเหมาะสมนอ้ย 
          ค่าเฉล่ีย 1.00 – 1.50 หมายถึง แผนการจดัการเรียนรู้มี ความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
   4) วิเคราะห์คุณภาพแผนการจดัการเรียนรู้ พบว่า ค่าความเหมาะสมอยู่ในระดบั
มากท่ีสุด มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.73 (รายละเอียดแสดงในภาคผนวก ข) 
   5) น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแก้ไขตามข้อเสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ
เก่ียวกบัขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ให้มีความชัดเจนและด้านความถูกตอ้งของภาษาเรียบร้อยแล้ว
น าไปทดลองใช้ (Try-Out) กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนบา้นบ่อผุด อ าเภอเกาะสมุย 
จงัหวดัสุราษฎร์ธานี ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง จ  านวน 10 คน เพื่อหาขอ้บกพร่องในการใช้ภาษาความ
เหมาะสมของกิจกรรมกบัเวลาท่ีก าหนด 
   6) น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแกไ้ขเก่ียวกบัขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ให้มี
ความชดัเจนและดา้นความถูกตอ้งของภาษาเรียบร้อยแลว้ไปใชใ้นการทดลอง 
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2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก 
ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับการใช้
แผนภาพ ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างข้ึนตามขั้นตอน ดงัน้ี 
  2.1 ศึกษาเอกสาร หลกัสูตร สาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ตวัช้ีวดั แนวคิดทฤษฎีท่ี
เก่ียวข้อง คู่มือครูและหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน เพื่อท่ีจะได้แนวทางสร้าง
แบบทดสอบท่ีจะน าไปวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์  
  2.2 ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง 
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ให้สอดคลอ้งกบัเน้ือหา มาตรฐาน
การเรียนรู้/ตวัช้ีวดั จุดประสงค์การเรียนรู้ เพื่อใช้วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียน ซ่ึงเป็น
ขอ้สอบแบบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 26 ขอ้  
  2.3 น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ท่ีสร้างข้ึนเสนอต่อ 
อาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณาความถูกต้องของเน้ือหา ความสอดคล้องระหว่าง
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และระดบัพฤติกรรมท่ีมุ่งวดัจากนกัเรียน ซ่ึงวิจยัน้ีใช้ระดบัความสามารถใน
การเรียนรู้คณิตศาสตร์ของ Wilson รวมถึงความชัดเจนของภาษาและให้ข้อเสนอแนะในการ
ปรับปรุงแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสร้างข้ึน ดงัตารางท่ี 3-3 
ตารางที ่3 - 3 การวเิคราะห์พฤติกรรมท่ีพึงประสงคด์า้นสติปัญญาในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 
ตัวช้ีวดัและจุดประสงค์ ความรู้ 

ความจ า 
ความ
เข้าใจ 

การ
น าไปใช้ 

การ
วเิคราะห์ 

รวม 
(ข้อ) 

ตัวช้ีวดั : ค 1.2 ป.3/2 
   วเิคราะห์และแสดงวธีิหาค าตอบของ
โจทยปั์ญหาและโจทยปั์ญหาระคนของ
จ านวนนบัไม่เกินหน่ึงแสนและศูนย ์ 
พร้อมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผล
ของค าตอบและสร้างโจทยไ์ด ้
จุดประสงค์ :  แสดงวธีิท าและหาค าตอบ 
จากโจทยก์ารบวก ลบ คูณ หารระคนได ้

4 9 9 4 26 

น าไปทดลองใช้  2 5 6 2 15 
น าไปใช้จริง 1 4 4 1 10 
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  2.4 น าแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ท่ีแก้ไขตาม
ขอ้เสนอแนะจากอาจารยท่ี์ปรึกษาวทิยานิพนธ์ เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญดา้นการสอนคณิตศาสตร์ 3 ท่าน 
ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา โดยใช้ดัชนีความสอดคล้อง (Index of Item – Objective 
Congruence: IOC) ซ่ึงผูเ้ช่ียวชาญพิจารณาใหค้ะแนนตามเกณฑ ์ดงัน้ี 
  คะแนน +1 ส าหรับขอ้สอบท่ีแน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ และระดบั
พฤติกรรมท่ีวดั 
  คะแนน 0 ส าหรับขอ้สอบท่ีไม่แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และระดบั
พฤติกรรมท่ีวดั 
  คะแนน -1 ส าหรับข้อสอบท่ีแน่ใจว่าไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ระดบัพฤติกรรมท่ีวดั 
  เกณฑ์การยอมรับคุณภาพของแต่ละขอ้ค าถาม คือ ค่าดชันีความสอดคลอ้งตอ้งมีค่า
มากกวา่หรือเท่ากบั 0.50 ข้ึนไป ถือวา่ขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนั้นใชไ้ด ้ 
  2.5 ผลการหาค่าดชันีความสอดคล้องปรากฏว่าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ไดค้่า IOC ตั้งแต่  0.67 ถึง 1.00 
มีจ านวน 22 ขอ้ โดยพิจารณาคดัเลือกขอ้สอบไวจ้  านวน 15 ขอ้ (รายละเอียดแสดงในภาคผนวก ข) 
  2.6 น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ 
ไปทดลองใช ้กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 ของโรงเรียนบา้น
บางรักษ์ อ าเภอเกาะสมุย สังกดัส านกังานการศึกษาประถมศึกษาสุราษฎร์ธานี เขต 1 ซ่ึงไม่ใช่กลุ่ม
ตวัอยา่ง และไดผ้า่นการเรียน เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน มาแลว้ จ านวน 23 คน 
เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ  
  2.7 น าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) เป็นรายขอ้ 
และค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่โดยใช้สูตรของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน (Kuder -Richardson) พบว่า ได้
ขอ้สอบท่ีมีค่า p อยูร่ะหวา่ง 0.38 – 0.56 และค่า r มีค่าอยูร่ะหวา่ง 0.50 – 0.88 โดยพิจารณาคดัเลือก
ขอ้สอบไวจ้  านวน 10 ขอ้ (รายละเอียดแสดงในภาคผนวก ข) ซ่ึงมีความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเท่ากบั 0.74 (รายละเอียดแสดงในภาคผนวก ข) 
  2.8 ตรวจทานอีกคร้ัง แลว้จดัท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผ่านการ
แกไ้ขสมบูรณ์แลว้ จ านวน 10 ขอ้ (แสดงในภาคผนวก ง) เพื่อน าไปใชใ้นการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนกบักลุ่มตวัอยา่ง และมีเกณฑก์ารใหค้ะแนนคือ  ตอบถูกได ้1 คะแนน ตอบผดิได ้0 คะแนน 
  2.9 น าผลท่ีได้ไปวิเคราะห์ขอ้มูลทางสถิติโดยใช้การทดสอบทีส าหรับตวัอย่างหน่ึง
กลุ่ม (One sample t-test)  
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3. แบบทดสอบวดัทกัษะในการแก้โจทย์ปัญหาคณติศาสตร์ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก  
ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที่ 4 ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับการใช้
แผนภาพ ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างข้ึนตามขั้นตอน ดงัน้ี 
  3.1 ศึกษาเอกสาร หลกัสูตร สาระการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ตวัช้ีวดั แนวคิดทฤษฎีท่ี
เก่ียวข้อง คู่มือครูและหนังสือเรียนสาระการเรียนรู้พื้นฐานคณิตศาสตร์ ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน เพื่อท่ีจะได้แนวทางสร้าง
แบบทดสอบท่ีจะน าไปวดัทกัษะในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
  3.2 ด าเนินการสร้างแบบทดสอบวดัทกัษะในการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ วิชา
คณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ให้สอดคลอ้งกบั
เน้ือหาสาระ มาตรฐานการเรียนรู้/ตวัช้ีวดั จุดประสงค์การเรียนรู้ เพื่อใช้วดัทกัษะในการแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ ของนกัเรียน ซ่ึงเป็นขอ้สอบแบบอตันยั จ านวน 16 ขอ้ 
  3.3 น าแบบทดสอบวดัทกัษะในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ วิชาคณิตศาสตร์ท่ี
สร้างข้ึนเสนอต่ออาจารย์ท่ีปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อพิจารณาความถูกต้องของเน้ือหา ความ
สอดคล้องระหว่างจุดประสงค์การเรียนรู้และระดับพฤติกรรมท่ี มุ่งว ัด ซ่ึงวิจัยน้ีใช้ระดับ
ความสามารถในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของ Wilson รวมถึงความชัดเจนของภาษาและให้
ขอ้เสนอแนะในการปรับปรุงแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียนท่ีสร้างข้ึน ดงัตารางท่ี 3-4 
ตารางที ่3 - 4 การวเิคราะห์พฤติกรรมท่ีพึงประสงคด์า้นสติปัญญาในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของ
แบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

ตัวช้ีวดัและจุดประสงค์ ความรู้ 
ความจ า 

ความ
เข้าใจ 

การ
น าไปใช้ 

การ
วเิคราะห์ 

รวม 
(ข้อ) 

ตัวช้ีวดั : ค 1.2 ป.3/2 
   วเิคราะห์และแสดงวธีิหาค าตอบของ
โจทยปั์ญหาและโจทยปั์ญหาระคนของ
จ านวนนบัไม่เกินหน่ึงแสนและศูนย ์ 
พร้อมทั้งตระหนกัถึงความสมเหตุสมผล
ของค าตอบและสร้างโจทยไ์ด ้
จุดประสงค์ :  แสดงวธีิท าและหาค าตอบ 
จากโจทยก์ารบวก ลบ คูณ หารระคนได ้

3 5 5 3 16 

น าไปทดลองใช้ 2 2 2 2 8 
น าไปใช้จริง 1 1 1 1 4 
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  3.4 น าแบบทดสอบวดัทกัษะในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ วิชาคณิตศาสตร์ท่ี
แก้ไขตามขอ้เสนอแนะจากอาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์  แล้วเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญด้านการสอน
คณิตศาสตร์ จ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหาโดยพิจารณาความสอดคล้อง
ระหวา่งขอ้ค าถามกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้โดยใชด้ชันีความสอดคลอ้ง ใหค้ะแนนตามเกณฑ ์ดงัน้ี 
   คะแนน +1 ส าหรับขอ้สอบท่ีแน่ใจว่าสอดคล้องกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ระดบัพฤติกรรมท่ีวดั 
   คะแนน 0 ส าหรับขอ้สอบท่ีไม่แน่ใจว่าสอดคลอ้งกบัจุดประสงค์การเรียนรู้ และ
ระดบัพฤติกรรมท่ีวดั 
   คะแนน -1 ส าหรับขอ้สอบท่ีแน่ใจวา่ไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และ
ระดบัพฤติกรรมท่ีวดั 
  เกณฑ์การยอมรับคุณภาพของแต่ละขอ้ค าถาม คือ ค่าดชันีความสอดคลอ้งตอ้งมีค่า
มากกวา่หรือเท่ากบั 0.50 ข้ึนไป ถือวา่ขอ้สอบวดัทกัษะในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์นั้นใชไ้ด ้ 
  3.5 ผลการหาค่าดชันีความสอดคลอ้งปรากฏวา่แบบทดสอบวดัทกัษะในการแกโ้จทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ เร่ืองโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ไดค้่า IOC ตั้งแต่  0.67 ถึง 1.00 มี
จ านวน 16 ขอ้ โดยพิจารณาคดัเลือกขอ้สอบไวจ้  านวน 8 ขอ้ (รายละเอียดแสดงในภาคผนวก ข) 
  3.6 น าแบบทดสอบวดัทกัษะในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ วิชาคณิตศาสตร์ ท่ี
ปรับปรุงแกไ้ขแลว้ไปทดลองใช้กบันกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 
ของโรงเรียนบา้นบางรักษ์ จงัหวดัสุราษฎร์ธานี ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มตวัอย่าง และได้ผ่านการเรียนเร่ือง 
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน มาแลว้ จ านวน 23 คน เพื่อหาคุณภาพของแบบทดสอบ  
  3.7 น าคะแนนท่ีได้มาวิเคราะห์ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) เป็นรายขอ้ 
และค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่โดยใชสู้ตรสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค พบวา่ ไดข้อ้สอบท่ี
มีค่า p อยูร่ะหวา่ง 0.38 – 0.69 และค่า r มีค่าอยูร่ะหวา่ง 0.38 – 0.63 โดยพิจารณาคดัเลือกขอ้สอบไว้
จ  านวน 4 ขอ้ จาก 8 ขอ้ (รายละเอียดแสดงในภาคผนวก ข) ซ่ึงมีความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผล
สัมฤทธ์ิทางการเรียนเท่ากบั 0.79 (รายละเอียดแสดงในภาคผนวก ข) 
  3.8 ตรวจทานอีกคร้ัง แล้วจัดท าแบบทดสอบวดัทักษะในการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ฉบบัจริง จ านวน 4 ขอ้ (แสดงในภาคผนวก ง) เพื่อน าไปใชใ้นการวดัทกัษะในการแก้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ กบักลุ่มตวัอยา่ง และมีเกณฑก์ารใหค้ะแนนดงัตารางท่ี 3-5 
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ตารางที ่3 - 5 เกณฑก์ารใหค้ะแนน แบบทดสอบวดัทกัษะทางการเรียนคณิตศาสตร์ตามระดบั
คะแนน (Rubric Scores) ดงัน้ี (ขอ้ละ 6 คะแนน จ านวน 4 ขอ้  คะแนนเตม็ 24 คะแนน) 

รายการประเมิน 
ระดับคะแนน 

2 1 0 

1. โจทย์ก าหนด

อะไรมาให้บ้าง 

ระบุส่ิงท่ีโจทย ์

ก าหนดใหไ้ดถู้กตอ้ง 

ทุกประเด็น 

ระบุส่ิงท่ีโจทย ์

ก าหนดใหไ้ดถู้กตอ้ง

บางประเด็น 

ระบุส่ิงท่ีโจทยก์ าหนด 

ใหไ้ม่ตรงตามเกณฑ ์        

ท่ีก าหนดหรือ ไม่ระบุ

ส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให้ 

2. โจทย์ถามอะไร  ระบุส่ิงท่ีโจทยถ์ามได้

ถูกตอ้ง  หรืออาจตอบ

เป็นขอ้ความอ่ืนท่ีได้

ความหมายเดียวกนั  

ระบุส่ิงท่ีโจทยถ์าม 

ไม่ตรงตามเกณฑท่ี์

ก าหนดหรือ ไม่ระบุ 

ส่ิงท่ีโจทยถ์าม 

3. วธีิคิด 1. สามารถน ายทุธวธีิ

การใชแ้ผนภาพมาแก้

โจทยปั์ญหาได ้

2. น าขอ้มูลท่ีก าหนด

มาหาค าตอบไดถู้กตอ้ง 

ปฏิบติัได ้1 ขอ้ เขียนไม่ตรงตามเกณฑ ์        

ท่ีก าหนด 

4. สรุปค าตอบ  สรุปค าตอบไดถู้กตอ้ง  

หรืออาจตอบเป็น

ขอ้ความอ่ืนท่ีได้

ความหมายเดียวกนั 

สรุปค าตอบไม่ตรงตาม

เกณฑท่ี์ก าหนดหรือ  

ไม่สรุปค าตอบ 

 
  3.9 น าผลท่ีได้ไปวิเคราะห์ขอ้มูลทางสถิติโดยใช้การทดสอบทีส าหรับตวัอย่างหน่ึง
กลุ่ม  
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4. แบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต่อการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ 
ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับการใช้แผนภาพ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน มี
ลกัษณะเป็นแบบสอบถามแบบมาตราส่วน 3 ระดบั มีขั้นตอนด าเนินการ ดงัน้ี 

4.1  ศึกษาต ารา เอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบสอบถามความ
พึงพอใจเพื่อเป็นแนวทางในการก าหนดตวัช้ีวดัและวิธีการสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมี
ต่อการจดัการเรียนรู้ โดยวิเคราะห์โครงสร้างประเด็นท่ีตอ้งการวดัให้เหมาะสมกบัความรู้และวยั
ของผูเ้รียนและวเิคราะห์เน้ือหา โดยสร้างขอ้ค าถามใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารวจิยั 

4.2  สร้างขอ้ค าถามใหค้รอบคลุมประเด็นค าตอบ ไดแ้ก่ ดา้นบรรยากาศ การจดัการ 
และดา้นประโยชน์ท่ีไดรั้บ ตลอดจนขอ้เสนอแนะอ่ืน ๆ ส าหรับการปรับปรุงแกไ้ข  

4.3  สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้แผนภาพ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน และก าหนดคะแนนเป็นแบบมาตราส่วนประมาณค่า 3 ระดบั ตามวิธีการของ Likert จ  านวน 
20 ขอ้ ตอ้งการจริง 15 ขอ้ โดยก าหนดค่าระดบัความพึงพอใจและความหมาย ดงัน้ี 
     ระดบัท่ี 1 ความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 
     ระดบัท่ี 2 ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 
     ระดบัท่ี 3 ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
   4.4 จากนั้นน าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึน เสนอต่ออาจารยท่ี์ปรึกษาวิทยานิพนธ์ เพื่อ
พิจารณาความครอบคลุมและความเหมาะสมของขอ้ค าถาม และปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 
   4.5 น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจัดการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ ท่ีสร้างข้ึนเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ 3 ท่าน ตรวจสอบความเท่ียงตรงของเน้ือหา ภาษาท่ีใช้
และการประเมินท่ีถูกตอ้ง  แลว้น ามาหาค่าดชันีความสอดคลอ้งของเคร่ืองมือ ก าหนดเกณฑ ์ดงัน้ี 
  คะแนน +1 ส าหรับขอ้ค าถามท่ีสอดคลอ้งกบัรูปแบบของการจดัการเรียนรู้ 
  คะแนน 0 ส าหรับขอ้ค าถามท่ีไม่แน่ใจวา่สอดคลอ้งกบัรูปแบบของการจดัการเรียนรู้ 
  คะแนน -1 ส าหรับขอ้ค าถามท่ีไม่สอดคลอ้งกบัรูปแบบของการจดัการเรียนรู้ 
   ได้ข้อค าถามท่ีมีค่าดัชนีความสอดคล้อง 1.00 ทุกข้อ (รายละเอียดแสดงใน
ภาคผนวก ข) 
   4.6 น าแบบสอบถามความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี การจัดการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ (แสดงในภาคผนวก ง) ไปสอบถามกบักลุ่มตวัอย่าง จากนั้นน าผลท่ีไดไ้ปวิเคราะห์
ขอ้มูลทางสถิติหาค่าร้อยละ 

 

1
9

9
2

0
9

1
8

8
7



B
U
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
9
2
0
5
3
8
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
1
1
0
1
2
5
6
2
 
1
8
:
5
6
:
2
3
 
/
 
s
e
q
:
 
1
1
3

 64 

วธิีด าเนินการวจิัย 

 ในการวจิยัน้ี ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองตามขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. ขอความร่วมมือจากนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2561 โรงเรียนบา้นบ่อผุด จงัหวดัสุราษฎร์ธานี ซ่ึงมีคะแนนไม่ผ่านเกณฑ์ร้อยละ 60 ในการสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ขณะท่ี
เรียนอยูใ่นระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2560 ท่ีผา่นมา โดยรับสมคัรนกัเรียนท่ีสมคัรใจ
มาเป็นกลุ่มตวัอย่างในการวิจยัคร้ังน้ี จ  านวน 25 คน โดยท่ีผูว้ิจยัเป็นผูด้  าเนินการสอนดว้ยตนเอง 
โดยจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ตามแบบแผนการ
จดัการเรียนรู้ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน และด าเนินการในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2561 
 2. ผูว้ิจยัท าการสอนนักเรียนกลุ่มตวัอย่างตามแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน 
โดยในแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ได้น าการแก้โจทยปั์ญหาด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพ เขา้มาเป็นส่วนหน่ึงของการจดัการเรียนรู้ จนครบสมบูรณ์ รวมเวลาทั้งหมด 9 คาบ คาบ
ละ 60 นาที นอกคาบเรียนปกติ ไดแ้ก่ หลงัเลิกเรียน คาบอบรมคุณธรรมจริยธรรม 
 3. เม่ือเสร็จส้ินการสอนกลุ่มตวัอยา่งครบทั้ง 9 คาบ แลว้ ผูว้ิจยัไดใ้หน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง
ท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ และทักษะการแก้โจทย์ปัญหา
คณิตศาสตร์ ใช้เวลาสอบ 50 นาที และให้กลุ่มตวัอย่างท าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการ
จดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ เป็นเวลา 10 นาที 
 4. ผูว้ิจยัตรวจให้คะแนนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน แบบสอบถามความพึง
พอใจ และผูว้ิจ ัยร่วมด้วยครูกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์อีก 2 ท่านตรวจและให้คะแนน
แบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ แลว้น าคะแนนท่ีไดม้าวิเคราะห์โดยใชก้าร
ทดสอบทีส าหรับตวัอยา่งหน่ึงกลุ่ม เพื่อทดสอบสมมติฐานต่อไป 
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 

 การวเิคราะห์ขอ้มูลจากการจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการ
ใชแ้ผนภาพ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ผูว้จิยัไดท้  าการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
 1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพ กบัเกณฑร้์อยละ 60 ใชก้ารทดสอบค่าทีส าหรับตวัอยา่งหน่ึงกลุ่ม  
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 2. เปรียบเทียบทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคน  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ 
กบัเกณฑร้์อยละ 60 โดยใชก้ารทดสอบค่าทีส าหรับตวัอยา่งหน่ึงกลุ่ม  

3. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมี ต่อการเรียน รู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง  

โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ดว้ยเทคนิค KWDL 

ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ โดยใชค้่าร้อยละ  

 

สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

 1. การหาประสิทธิภาพเคร่ืองมือ 
  1.1 ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และ
ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ค านวณจากสูตร (พรรณี ลีกิจวฒันะ, 2553, หนา้ 106)  

R
IOC

n
 

  เม่ือ IOC    แทน ดชันีความสอดคลอ้ง 
     R   แทน คะแนนรายขอ้ตามดุลพินิจของผูเ้ช่ียวชาญ 
     n          แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
 
  1.2 ค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน และทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ใชสู้ตร ดงัน้ี 
   1.2.1 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
    - หาค่าความยากง่าย (พร้อมพรรณ อุดมสิน, 2544, หนา้ 144)  

h l

h l

R R
p

n n
 

   เม่ือ p      แทน ค่าความยากง่าย 
      

h
R   แทน จ านวนคนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูง 

      
l
R    แทน จ านวนคนท่ีตอบถูกในกลุ่มต ่า 

      
h
n    แทน จ านวนคนในกลุ่มสูง 

      
l
n     แทน จ านวนคนในกลุ่มต ่า 
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    - หาค่าอ านาจจ าแนก (พร้อมพรรณ อุดมสิน, 2544, หนา้ 144)  

h l

h

R R
r

n
 

   เม่ือ r     แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
      

h
R  แทน จ านวนคนท่ีตอบถูกในกลุ่มสูง 

      
l
R   แทน จ านวนคนท่ีตอบถูกในกลุ่มต ่า 

      
h
n   แทน จ านวนคนในกลุ่มสูง 

   1.2.2 แบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
    - หาค่าความยากง่าย (พร้อมพรรณ อุดมสิน, 2544, หนา้ 144)  

h l t min

t max min

S S n X
p

n X X
 

   เม่ือ p      แทน ค่าความยากง่าย 
      

h
S   แทน ผลรวมคะแนนของกลุ่มสูง 

      
l
S    แทน ผลรวมคะแนนของกลุ่มต ่า 

      
t
n    แทน จ านวนผูเ้รียนในกลุ่มสูงและกลุ่มต ่ารวมกนั 

      
max
X     แทน คะแนนสูงสุด 

      
min
X     แทน คะแนนต ่าสุด 

    - หาค่าอ านาจจ าแนก (พร้อมพรรณ อุดมสิน, 2544, หนา้ 144)  

h l

max min

S S
r
n X X

 

   เม่ือ r     แทน ค่าอ านาจจ าแนก 
      

h
S   แทน ผลรวมคะแนนของกลุ่มสูง 

      
l
S    แทน ผลรวมคะแนนของกลุ่มต ่า 

      n    แทน จ านวนผูเ้รียนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต ่า 
      

max
X     แทน คะแนนสูงสุด 

      
min
X     แทน คะแนนต ่าสุด 

 
  1.3 ค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ (Kuder – Richardson Method) (พร้อมพรรณ อุดม
สิน, 2544, หนา้ 126) 
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   1.3.1 ค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
โดยใชสู้ตรคูเดอร์ – ริชาร์ดสัน 

 i i

tt 2
t

p qk
r 1

k 1 s
 

  เม่ือ 
tt
r    แทน ค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

     k   แทน จ านวนขอ้สอบของแบบทดสอบ 
     

i
p   แทน สัดส่วนของผูต้อบถูกในขอ้ท่ี i  

     
i
q   แทน สัดส่วนของผูต้อบผิดในขอ้ท่ี i  

     2

t
s   แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งหมด 

   1.3.2 ค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์ โดยใชสู้ตรสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค 

 
2
i

2

t

sk
1

k 1 s
 

  เม่ือ    แทน ค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
     k   แทน จ านวนขอ้สอบของแบบทดสอบ 
     2

i
s   แทน ความแปรปรวนของคะแนนขอ้สอบแต่ละขอ้ 

     2

t
s   แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งหมด 

 

 2. สถิติทีใ่ช้ในการทดสอบสมมติฐาน 
  2.1 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์
เร่ือง การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน กบัเกณฑร้์อยละ 60 ใชก้ารทดสอบทีส าหรับ
ตวัอยา่งหน่ึงกลุ่ม (ชูศรี วงศรั์ตนะ, 2550, หนา้ 133-134)  

0
X

t ; df n 1
s

n

 

  เม่ือ t    แทน ค่าสถิติทดสอบ 
     X   แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
     

0
  แทน ค่าเฉล่ียท่ีใชเ้ป็นเกณฑ์ 

     s    แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนของกลุ่มตวัอยา่ง 
     n    แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
     df    แทน ค่าองศาเสรี 
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  2.2 ขนาดกลุ่มตวัอยา่ง เม่ือทราบจ านวนประชากร (Cochran, 1997, หนา้ 76) 

      
2 2

2 2 2

Nz
n
Ne z

 

  เม่ือ n   แทน ขนาดของกลุ่มตวัอยา่ง 
     N    แทน ขนาดของกลุ่มประชากร 
     e    แทน ค่าความคลาดเคล่ือนท่ียอมรับได ้
     2    แทน ความแปรปรวนของประชากร 
     z    แทน ค่ามาตรฐานใตโ้คง้ปกติท่ีระดบัความเช่ือมัน่ 95%  มีค่า z 1.96  
 
  2.3 ค่าเฉล่ีย (Mean) โดยค านวณจากสูตร (ชูศรี วงศรั์ตนะ, 2550, หนา้ 34)  

      

n

i
i 1

x
x

n
 

  เม่ือ x  แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
     n   แทน จ านวนขอ้มูลทั้งหมดของกลุ่มตวัอยา่ง 
 
  2.4 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยค านวณจากสูตร  
(ชูศรี วงศรั์ตนะ, 2550, หนา้ 60) 

      

n 2

i
i 1

x x

s
n 1

 

  เม่ือ s   แทน ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของกลุ่มตวัอยา่ง 
    n   แทน จ านวนขอ้มูลทั้งหมดของกลุ่มตวัอยา่ง 
    x   แทน ค่าเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง 
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บทที ่4 

ผลการวจิัย 
 
 การวิจยั  เร่ือง  ผลการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคน  ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้แผนภาพ ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะ
การแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4  ผูว้ิจยัได้เสนอผลการวิจยั
ตามล าดบัดงัน้ี 
   1.  สัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
   2.  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
   3.  ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
ซ่ึงแต่ละขั้นตอนมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี    
 

สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการน าเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
  การวจิยัน้ี ผูว้ิจยัไดก้  าหนดความหมายของสัญลกัษณ์ในการวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อใหเ้กิด  
ความเขา้ใจในการแปลความหมายและน าเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูลใหถู้กตอ้ง ตลอดจนการส่ือ
ความหมายของขอ้มูลท่ีตรงกนั ดงัน้ี  
  n แทน  จ านวนนกัเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง 
   X  แทน  คะแนนเฉล่ียของกลุ่มตวัอยา่ง  
  s  แทน   ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนของกลุ่มตวัอยา่ง  
  t แทน    ค่าสถิติทดสอบที  
  df  แทน   จ  านวนองศาเสรี  
 P แทน ความน่าจะเป็น (p-value) 
            

การวเิคราะห์ข้อมูล 

 ผูว้จิยัไดเ้สนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลตามล าดบัขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพ กบัเกณฑร้์อยละ 60 โดยใชก้ารทดสอบค่าทีส าหรับตวัอยา่งหน่ึงกลุ่ม  
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 2. เปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคน  ส าหรับนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ี เรียนด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับการใช้
แผนภาพ กบัเกณฑร้์อยละ 60 โดยใชก้ารทดสอบค่าทีส าหรับตวัอยา่งหน่ึงกลุ่ม  
 3. วิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์
ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ด้วยเทคนิค KWDL 
ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ โดยใชค้่าร้อยละ  
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 จากท่ีไดด้ าเนินการสอนดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ และนกัเรียนไดท้  า
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์
แลว้ ผูว้จิยัไดน้ าขอ้มูลมาวเิคราะห์ ดงัน้ี 
 1. ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก 
ลบ คูณ หารระคน  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพ กบัเกณฑร้์อยละ 60  
  1.1 ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์กับเกณฑ ์
ร้อยละ 60 จากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง 
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยเทคนิค 
KWDL ร่วมกบัการใช้แผนภาพ นักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์จะตอ้งได้คะแนนไม่ต ่ากว่าร้อยละ 60 ของ
คะแนนเต็ม 10 คะแนน หรือได้คะแนนตั้งแต่ 6 คะแนนข้ึนไป  โดยก าหนดเป็นช่วงของคะแนน  
ดงัน้ี 
  ช่วงคะแนน 0 - 5 คะแนน    หมายถึง    นกัเรียนไม่ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 
  ช่วงคะแนน 6 - 10 คะแนน   หมายถึง   นกัเรียนผา่นเกณฑ์ร้อยละ 60 
ซ่ึงผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นรายบุคคล  ปรากฏดงัตารางท่ี 4-1 
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ตารางที ่4 -1 ขอ้มูลคะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน  เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคน  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพ เม่ือเทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 60 เป็นรายบุคคลของกลุ่มตวัอยา่ง (คะแนนเตม็ 10 คะแนน) 

ล าดับที ่ คะแนนหลังเรียน คิดคะแนนเป็นร้อยละ ผลการประเมิน 
1 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
2 9 90 ผา่นเกณฑ์ 
3 9 90 ผา่นเกณฑ์ 
4 7 70 ผา่นเกณฑ์ 
5 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
6 8 80 ผา่นเกณฑ์ 
7 7 70 ผา่นเกณฑ์ 
8 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
9 6 60 ผา่นเกณฑ์ 

10 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
11 5 50 ไม่ผา่นเกณฑ์ 
12 7 70 ผา่นเกณฑ์ 
13 7 70 ผา่นเกณฑ์ 
14 7 70 ผา่นเกณฑ์ 
15 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
16 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
17 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
18 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
19 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
20 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
21 7 70 ผา่นเกณฑ์ 
22 8 80 ผา่นเกณฑ์ 
23 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
24 8 80 ผา่นเกณฑ์ 
25 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
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 จากตารางท่ี 4-1 พบว่า  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการ
บวก ลบ คูณ หารระคน  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบั
การใชแ้ผนภาพ มีนกัเรียนท่ีคะแนนผา่นเกณฑก์ารประเมินร้อยละ 60 จ านวน 24 คน และมีนกัเรียน
ไม่ผ่านเกณฑ์การประเมินจ านวน 1 คน แสดงว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง 
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยเทคนิค 
KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ ไม่ต ่ากวา่เกณฑ์การเรียนรู้ร้อยละ 60 คิดเป็นร้อยละ 96 ของจ านวน
กลุ่มตวัอยา่ง   
  1.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้
วชิาคณิตศาสตร์  เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี
ท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้แผนภาพกบัเกณฑ์ร้อยละ 60 โดยใช้การทดสอบที
ส าหรับตวัอยา่งหน่ึงกลุ่ม  ดงัตารางท่ี 4-2 
 

ตารางที ่4 -2 การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้วชิา
คณิตศาสตร์  เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
ท่ีเรียนดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพกบัเกณฑร้์อยละ 60 
 

กลุ่มตัวอย่าง n 
เกณฑ์  

(คะแนนเต็ม 10 คะแนน) X  s df t 
P 

(1-tailed) 
หลงัเรียน 25 6 6.68 1.03 24 3.302 0.0015 

 
 จากตารางท่ี 4-2  แสดงคะแนนของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง โจทย์
ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยเทคนิค 
KWDL ร่วมกับการใช้แผนภาพ  ซ่ึงได้คะแนนเฉล่ียเท่ากับ 6.68 คะแนน (จากคะแนนเต็ม 10 
คะแนน) คิดเป็นร้อยละ 66.8 ของคะแนนเต็ม  และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 1.03 คะแนน   
ไดค้่า t เท่ากบั 3.302 และ P เท่ากบั 0.0015 ซ่ึงนอ้ยกว่า 0.05 สรุปไดว้า่คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนคณิตศาสตร์เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  ไม่ต ่ากว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อยา่งมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05 (ผลการค านวณค่า t-test โดยใช้โปรแกรม Minitab แสดงใน
ภาคผนวก จ) 
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 2. ผลการเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก 
ลบ คูณ หารระคน  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพ กบัเกณฑร้์อยละ 60  
  2.1 ผลการเปรียบเทียบคะแนนทักษะการแก้โจทย์ปัญหาคณิตศาสตร์ กับเกณฑ ์
ร้อยละ 60 จากการท าแบบทดสอบวดัทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ หลงัการเรียน เร่ือง 
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยเทคนิค 
KWDL ร่วมกบัการใช้แผนภาพ นักเรียนท่ีผ่านเกณฑ์จะตอ้งได้คะแนนไม่ต ่ากว่าร้อยละ 60 ของ
คะแนนเต็ม 24 คะแนน หรือไดค้ะแนนตั้งแต่ 14.4 คะแนนข้ึนไป  โดยก าหนดเป็นช่วงของคะแนน  
ดงัน้ี 
  ช่วงคะแนน 0 – 14.3 คะแนน    หมายถึง    นกัเรียนไม่ผา่นเกณฑร้์อยละ 60 
  ช่วงคะแนน 14.4 - 24 คะแนน   หมายถึง   นกัเรียนผา่นเกณฑร้์อยละ 60 
  ซ่ึงคะแนนทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เป็นรายบุคคล  ดงัตารางท่ี 4-3 
 
ตารางที ่4 -3 คะแนนวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์  เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคน  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพ เม่ือเทียบกบัเกณฑ์ร้อยละ 60 เป็นรายบุคคลของกลุ่มตวัอยา่ง (คะแนนเตม็ 24 คะแนน) 

ล าดับที ่ คะแนนหลังเรียน คิดคะแนนเป็นร้อยละ ผลการประเมิน 
1 17 70.83 ผา่นเกณฑ์ 
2 17 70.83 ผา่นเกณฑ์ 
3 20 83.33 ผา่นเกณฑ์ 
4 18 75.00 ผา่นเกณฑ์ 
5 18 75.00 ผา่นเกณฑ์ 
6 17 70.83 ผา่นเกณฑ์ 
7 18 75.00 ผา่นเกณฑ์ 
8 18 75.00 ผา่นเกณฑ์ 
9 16 66.67 ผา่นเกณฑ์ 

10 8 33.33 ไม่ผา่นเกณฑ์ 
11 19 79.17 ผา่นเกณฑ์ 
12 18 75.00 ผา่นเกณฑ์ 
13 17 70.83 ผา่นเกณฑ์ 
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ตารางที ่4-3      (ต่อ) 
 

ล าดับที ่ คะแนนหลังเรียน คิดคะแนนเป็นร้อยละ ผลการประเมิน 
14 18 75.00 ผา่นเกณฑ์ 
15 18 75.00 ผา่นเกณฑ์ 
16 16 66.67 ผา่นเกณฑ์ 
17 17 70.83 ผา่นเกณฑ์ 
18 14 58.33 ไม่ผา่นเกณฑ์ 
19 18 75.00 ผา่นเกณฑ์ 
20 15 62.50 ผา่นเกณฑ์ 
21 13 54.17 ไม่ผา่นเกณฑ์ 
22 14 58.33 ไม่ผา่นเกณฑ์ 
23 15 62.50 ผา่นเกณฑ์ 
24 12 50.00 ไม่ผา่นเกณฑ์ 
25 14 58.33 ไม่ผา่นเกณฑ์ 

 
 จากตารางท่ี 4-3 พบว่า  ทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์  เร่ือง โจทยปั์ญหาการ
บวก ลบ คูณ หารระคน  ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบั
การใชแ้ผนภาพ มีนกัเรียนท่ีคะแนนผา่นเกณฑก์ารประเมินร้อยละ 60 จ านวน 19 คน และมีนกัเรียน
ไม่ผา่นเกณฑ์การประเมินจ านวน 6 คน แสดงวา่ ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์  เร่ือง โจทย์
ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยเทคนิค 
KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ ไม่ต ่ากวา่เกณฑ์การเรียนรู้ร้อยละ 60 คิดเป็นร้อยละ 76 ของจ านวน
กลุ่มตวัอยา่ง 
  2.2 ผลการเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการ
จดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  ส าหรับนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้แผนภาพกบัเกณฑ์ร้อยละ 60 โดยใช้
การทดสอบทีส าหรับตวัอยา่งหน่ึงกลุ่ม 
 
 
 

1
9

9
2

0
9

1
8

8
7



B
U
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
9
2
0
5
3
8
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
1
1
0
1
2
5
6
2
 
1
8
:
5
6
:
2
3
 
/
 
s
e
q
:
 
1
1
3

 75 

ตารางที ่4 -4 การเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการ
เรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์  เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพกบัเกณฑร้์อยละ 60 
 

กลุ่มตัวอย่าง n 
เกณฑ์  

(คะแนนเต็ม 24 คะแนน) X  s df t 
P 

(1-tailed) 
หลงัเรียน 25 14.4 16.2 2.61 24 3.443 0.001 

 จากตารางท่ี 4-4 แสดงคะแนนของทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์  เร่ือง โจทย์
ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยเทคนิค 
KWDL ร่วมกับการใช้แผนภาพ  ซ่ึงได้คะแนนเฉล่ียเท่ากับ 16.2 คะแนน (จากคะแนนเต็ม 24 
คะแนน) คิดเป็นร้อยละ 67.5 ของคะแนนเต็ม และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 2.61 คะแนน  ได้
ค่า t เท่ากบั 3.443 และ P เท่ากบั 0.001 ซ่ึงนอ้ยกวา่ 0.05 สรุปไดว้า่คะแนนทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา
คณิตศาสตร์เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  ไม่ต ่ากว่าเกณฑ์ร้อยละ 60  อย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติท่ีระดับ .05  (ผลการค านวณค่า t-test โดยใช้โปรแกรม Minitab แสดงใน
ภาคผนวก จ) 
 3. ผลการวิเคราะห์ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง 
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ดว้ยเทคนิค KWDL 
ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ  โดยก าหนดค่าระดบัความพึงพอใจและความหมายดงัน้ี 
  ระดบั 3 หมายถึง ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 
  ระดบั 2 หมายถึง ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 
  ระดบั 1 หมายถึง ความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 
  จากท่ีนักเรียนได้ท าแบบสอบถามความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ ท าใหส้ามารถน าขอ้มูลท่ีไดม้าแปลผล ดงัตารางท่ี 4-5 
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ตารางที ่4 -5 ค่าร้อยละของความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์เร่ือง 
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ดว้ยเทคนิค KWDL 
ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ 

ข้อ
ที่ 

รายการ 
ร้อยละของระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 
ด้านบรรยากาศ    
1 บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสใหน้กัเรียนมี

ส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 
88 12 0 

2 บรรยากาศของการเรียนท าใหน้กัเรียนมีความ
รับผดิชอบต่อตนเอง และกลุ่ม 

76 24 0 

3 บรรยากาศของการเรียนท าใหน้กัเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการเรียน 

44 52 4 

4 บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสใหน้กัเรียนท า
กิจกรรมไดอ้ยา่งอิสระ 

44 40 16 

5 บรรยากาศของการเรียนท าใหน้กัเรียนเกิดความคิด
ท่ีหลากหลาย 

68 32 0 

ด้านกจิกรรมการเรียน    
6 กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 72 28 0 
7 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหน้กัเรียนได้

แลกเปล่ียนความรู้ความคิด 
68 28 4 

8 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการคิดและตดัสินใจ 72 24 4 
9 กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนกลา้คิดกลา้ตอบ 64 36 0 
10 กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนมีโอกาสแสดง

ความคิดเห็นและลงมือปฏิบติัจริง 
68 32 0 

11 กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนเขา้ใจในเน้ือหา
มากข้ึน 

68 28 4 

12 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกนั 80 16 4 
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ตารางที ่4-5  (ต่อ) 
ข้อ
ที่ 

รายการ 
ร้อยละของระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 
ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ    
13 การจดัการเรียนรู้ท าให้เขา้ใจเน้ือหาไดง่้าย 64 36 0 
14 การจดัการเรียนรู้ท าให้จดจ าเน้ือหาไดน้าน 44 52 4 
15 การจดัการเรียนรู้ช่วยให้นกัเรียนสร้างความรู้      

ความเขา้ใจดว้ยตนเองได ้
72 28 0 

16 การจดัการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนน าวธีิการเรียนรู้ไป
ใชใ้นเร่ืองอ่ืนๆ ได ้

80 16 4 

17 การจดัการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนพฒันาทกัษะการ
คิดท่ีสูงข้ึน 

84 16 0 

18 การจดัการเรียนรู้ช่วยให้นกัเรียนตดัสินใจโดยใช้
เหตุผล 

40 48 12 

19 การจดัการเรียนรู้ท าให้เขา้ใจและรู้จกัเพื่อนมากข้ึน 56 40 4 
20 กิจกรรมการเรียนการสอนน้ีท าใหไ้ดท้  างาน

ร่วมกบัผูอ่ื้น 
84 12 4 

รวม 66.8 30 3.2 
 
 จากตารางท่ี 4-5 พบว่า ระดับ 3 ความพึงพอใจในระดับมากคิดเป็นร้อยละ 66.8 ของ
จ านวนกลุ่มตวัอย่าง ระดบั 2 ความพึงพอใจในระดบัปานกลางคิดเป็นร้อยละ 30 ของจ านวนกลุ่ม
ตวัอยา่ง และระดบั 1 ความพึงพอใจในระดบันอ้ยคิดเป็นร้อยละ 3.2 ของจ านวนกลุ่มตวัอยา่ง  แสดง
ว่า โดยภาพรวมนักเรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  
เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ด้วยเทคนิค 
KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ อยูใ่นระดบัมาก  ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้  
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บทที ่5 

สรุปผลและอภิปรายผล 
 
 การวิจัย  ผลการจัดการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับการใช้
แผนภาพ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและทกัษะ
การแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ด าเนินการวิจยัโดยใช้แบบ
แผนการวิจยัแบบศึกษากลุ่มเดียววดัหลงัเรียนคร้ังเดียว มีวตัถุประสงค์ของการวิจยั ดังน้ี 1) เพื่อ
เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีได้รับการจดัการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพ กบัเกณฑ์ร้อยละ 60  2) เพื่อเปรียบเทียบทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทย์
ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ย
เทคนิค KWDL ร่วมกับการใช้แผนภาพ กับเกณฑ์ร้อยละ 60  3) เพื่อศึกษาความพึงพอใจของ
นกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ของ
นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ  
โดยประชากรท่ีใช้ในการวิจยั  นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 
2561 ซ่ึงมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
ไม่ผา่นเกณฑ์ร้อยละ 60 ขณะท่ีเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2560 ของโรงเรียน
บา้นบ่อผุด จงัหวดัสุราษฎร์ธานี จ  านวน 2 ห้องเรียน รวมทั้งส้ิน 40 คน จากจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 
80 คน แต่ละห้องเรียนจดันกัเรียนแบบคละความสามารถ ผูว้ิจยัจึงให้นกัเรียนสมคัรใจมาเป็นกลุ่ม
ตวัอยา่ง จ านวน 25 คน ซ่ึงเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย  แผนการจดัการเรียนรู้วิชา
คณิตศาสตร์ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้แผนภาพ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคน แบบทดสอบวดัทกัษะในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ 
คูณ หารระคน แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์
ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
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สรุปผลการวจิัย 

 1.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์กบัเกณฑ์ร้อยละ 
60 จากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนวิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง โจทยปั์ญหา
การบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการ
ใช้แผนภาพ  พบว่า คะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 6.68 
คะแนน  คิดเป็นร้อยละ 66.8 ของคะแนนเต็ม ซ่ึงไม่ต ่ากว่าเกณฑ์ร้อยละ 60 อย่างมีนัยส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบันยั .05  
 2.  ผลการเปรียบเทียบคะแนนทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์กบัเกณฑ์ร้อยละ 60 
จากการท าแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์หลงัเรียน  เร่ือง โจทยปั์ญหาการ
บวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพ  พบวา่ คะแนนทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์  มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 16.2 คะแนน  
คิดเป็นร้อยละ 67.5 ของคะแนนเตม็ ซ่ึงไม่ต ่ากวา่เกณฑ์ร้อยละ 60 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั
นยั .05 
 3.  ผลการประเมินความพึงพอใจของนักเรียนชั้ นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อการจัด
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ดว้ยเทคนิค KWDL 
ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ  พบวา่ ระดบั 3 ความพึงพอใจในระดบัมากคิดเป็นร้อยละ 66.8 ของจ านวน
กลุ่มตวัอยา่ง ระดบั 2 ความพึงพอใจในระดบัปานกลางคิดเป็นร้อยละ 30 ของจ านวนกลุ่มตวัอย่าง  
และระดบั 1 ความพึงพอใจในระดบันอ้ยคิดเป็นร้อยละ 3.2 ของจ านวนกลุ่มตวัอยา่ง  แสดงวา่ โดย
ภาพรวมนกัเรียนส่วนใหญ่มีความพึงพอใจท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์  เร่ือง 
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ดว้ยเทคนิค KWDL 
ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ อยูใ่นระดบัมาก 
 

อภิปรายผล 
  ผลการวจิยั พบวา่ 
  1.  นกัเรียนประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ  เร่ือง 
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ ไม่ต ่ากวา่เกณฑ์
ร้อยละ 60 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงสอดคลอ้งกบัสมมติฐานท่ีตั้งไวข้อ้ 1 ทั้งน้ีเน่ือง
ในจากการจดัการเรียนการสอนโดยใชเ้ทคนิค KWDL เป็นเทคนิคการสอนท่ีเนน้ให้ผูเ้รียนไดฝึ้กคิด
วิเคราะห์โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ไดอ้ย่างหลากหลายตามขั้นตอน พร้อมให้เหตุผลประกอบอยา่ง
ชดัเจน  และไดก้ระตุน้ให้นกัเรียนไดท้ าความเขา้ใจโจทยปั์ญหาก่อนเป็นอนัดบัแรก แลว้เช่ือมโยง
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ไปสู่การหาค าตอบท่ีถูกตอ้งโดยการให้นกัเรียนสร้างร่องรอยทางความคิดของนักเรียนจากโจทย์
ปัญหามาสู่การวาดแผนภาพตามท่ีนกัเรียนเขา้ใจ การให้นกัเรียนวาดแผนภาพตามท่ีนกัเรียนเขา้ใจ
หรือตามสถานการณ์ของโจทยปั์ญหานั้น มีส่วนช่วยให้นกัเรียนมีประสิทธิภาพในการเขา้ใจโจทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ เน่ืองจากภาพวาดจะช่วยให้นักเรียนมองเห็นส่ิงท่ีอยู่ในโจทยส่ิ์งท่ีโจทย์
ก าหนด ส่ิงท่ีโจทย์ต้องการทราบ และ ความสัมพันธ์ของข้อมูลในโจทย์ปัญหานั้ น ๆ ซ่ึงเป็น
แผนภาพท่ีนกัเรียนวาดข้ึนมาเองจากความเขา้ใจ 
  จากท่ีกล่าวมาข้างต้น จะพบว่าการจดัการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับการใช้
แผนภาพ  เป็นประโยชน์กบัผูเ้รียนเป็นอยา่งมาก ท าให้การจดัการเรียนรู้มีประสิทธิภาพมากยิ่งข้ึน 
ซ่ึงส่งผลโดยตรงท าให้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนสูงข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
งานวิจยัของ กาญจนา รัตนวงศ์ (2554, หน้า 109-114) ท าการวิจยั เร่ือง การเปรียบเทียบผลการ
เรียนรู้ เร่ืองการของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีจดัการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL และการ
จดัการเรียนรู้ตามแนว สสวท. ผลการวิจยัพบว่า ผลการเรียนรู้เร่ืองการหารของนักเรียนท่ีจดัการ
เรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL สูงกวา่ผลการเรียนตามแนว สสวท. และยงัสอดคลอ้งกบั โชติ จนัทร์วงั 
(2547, หน้า 91-96) ไดศึ้กษางานวิจยัเร่ือง ผลการใชเ้ทคนิคการจดัขอ้มูลดว้ยแผนภาพในการเรียน
การสอนคณิตศาสตร์ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ดว้ยแผนภาพของนกัเรียนเตรียม
ทหาร ผลการวิจยัพบว่า  นกัเรียนเตรียมทหารกลุ่มท่ีไดรั้บการเรียนการสอนโดยใช้เทคนิคการจดั
ขอ้มูลดว้ยแผนภาพมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ผา่นเกณฑ์ท่ีก าหนดคือไม่ต ่ากว่าร้อยละ 
70 และยงัสอดคลอ้งกบักานดา วิทยา (2556, หน้า 1) ไดศึ้กษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์เร่ือง การแกโ้จทยปั์ญหา การบวก ลบ จานวนนบั ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนบางร้ิน ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาประถมศึกษาระนอง ท่ีเรียนซ่อมเสริมโดยใชแ้บบฝึก
ทักษะการแก้โจทย์ปัญหาตามแนวคิดของโพลยาและเทคนิคการวาดรูปบาร์โมเดล พบว่า 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใช้แบบฝึกทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์
ตามแนวคิดของโพลยาและเทคนิคการวาดรูปบาร์โมเดล หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั .01   
 2. นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีเรียนด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับการใช้แผนภาพ  
เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน มีทกัษะการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ ไม่ต ่ากว่า
เกณฑ์ร้อยละ 60 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงสอดคลอ้งกบัสมมติฐานท่ีตั้งไวข้อ้ 2 ทั้งน้ี
อาจเน่ืองจากการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้แผนภาพ  เป็นเทคนิคท่ีสามารถ
พฒันาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนให้มีประสิทธิภาพสูงข้ึน และเป็นการช่วย
ฝึกให้นกัเรียนไดแ้สดงความเขา้ใจของตวัเองออกมาในรูปแบบของการวาดแผนภาพ ดงันั้นเทคนิค
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น้ีจึงเป็นเทคนิคท่ีจะช่วยเสริมสร้างประสิทธิภาพในการเรียนการสอนของผูส้อนให้ดียิ่งข้ึน และ
ส่งผลให้นักเรียนมีความรู้เกิดความคิดรวบยอดและสามารถสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง ท าให้
นกัเรียนสามารถท าโจทยปั์ญหาไดอ้ยา่งง่าย ซ่ึงสอดคลอ้งกบัค ากล่าวของสุกญัญา บุญน้อย (2556, 
หนา้ 99-101) ไดท้  าวิจยัเร่ืองการเปรียบเทียบผลการเรียนแบบร่วมมือเทคนิค KWDL กบัการจดัการ
เรียนรู้ตามแนว สสวท. ท่ีมีต่อความสามารถในการแก้โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจยัพบว่า ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 และจิราภรณ์ ชุมไธสง (2550) ได้ศึกษางานวิจยัเร่ือง การแก้โจทย์
ปัญหาคณิตศาสตร์ การบวก การลบ ท่ีใชแ้ผนภาพเป็นส่ือในการวิเคราะห์โจทย ์ส าหรับนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีท่ี 2  พบว่า ความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์การบวก การลบ หลงั
การเรียน ด้วยแบบฝึกทกัษะสูงกว่าก่อนเรียนด้วยแบบฝึกทกัษะแตกต่างกนัอย่างมีนัยส าคญัทาง
สถิติท่ีระดบั 0.1 และยงัสอดคลอ้งกบัณัฐนนัท ์แสนเรือน (2556, หนา้ 43-45) การศึกษาคน้ควา้เพื่อ
ศึกษาทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3 ผลการศึกษาพบว่า 
คะแนนการท าแบบทดสอบหลงัเรียน มีค่าเฉล่ียเท่ากบัร้อยละ 82.72 ซ่ึงสูงกว่าเกณฑ์ ท่ีก าหนดไว้
คือ ร้อยละ 65 และนกัเรียนทุกคนผา่นเกณฑ ์
 3.  ความพึงพอใจของนักเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้  เร่ือง โจทยปั์ญหาการ
บวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพ อยู่ในระดบัมาก ซ่ึงสอดคลอ้งกบัสมมติฐานท่ีตั้งไวใ้นขอ้ท่ี 3 ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากการ
จดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ 
โดยนกัเรียนไดล้งมือปฏิบติัดว้ยตนเอง ไดเ้รียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ซ่ึงแตกต่างจาการเรียนรู้โดยปกติทัว่ไป
ท่ีมีครูเป็นผูส้อนและมีนักเรียนเป็นผูฟั้งไม่ได้มีส่วนร่วมกบัเพื่อน ๆ ในห้องเรียน  และเป็นการ
จดัการเรียนรู้ท่ีฝึกกระบวนการคิดแกปั้ญหา นกัเรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียน ซ่ึงสอดคลอ้ง
กบัการวจิยัของ โสภาวดี ทาประเสริฐ (2555, หนา้ 65-66) ไดศึ้กษาผลการพฒันาทกัษะการแกโ้จทย์
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ โดยใช้กระบวนการแก้ปัญหาด้วยเทคนิค KWDL ของนักเรียนชั้ น
ประถมศึกษาปีท่ี 2 ผลการวิจยัพบวา่ ทกัษะการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์โดยการใช้กระบวนการ
แก้ปัญหาด้วยเทคนิค KWDL อยู่ในระดบัต ่ากว่าร้อยละ .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจต่อการ
เรียนในระดบัพึงพอใจมาก  
 สรุปไดว้า่  การจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ 
ช่วยให้นกัเรียนพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ไดดี้ข้ึน  แต่
อาจตอ้งใชเ้วลาในการสอนใหม้ากกวา่น้ี ส าหรับความพึงพอใจต่อการเรียนคณิตศาสตร์ ดว้ยเทคนิค 
KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ  โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก 
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ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะทัว่ไป 
 1. จากผลการวจิยัพบวา่ การจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ ท า
ให้นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ และความพึงพอใจท่ีมี
ต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดีข้ึน ดงันั้น ครูผูส้อนควรค านึงถึงความเหมาะสมของการจดักิจกรรม
การเรียนรู้และธรรมชาติของสาระการเรียนรู้ ท่ีท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีย ัง่ยืน ผูเ้รียนไดพ้ฒันา
ตนเองอยา่งเตม็ศกัยภาพและเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีความสุข  
 2. การจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ ครูควรช้ีแจงให ้
นกัเรียนเกิดความรู้ ความเขา้ใจในขั้นตอนการเขา้ร่วมกิจกรรม เพื่อจะไดป้ฏิบติัไดถู้กตอ้ง ไม่เกิด
ปัญหาในขณะ ปฏิบัติกิจกรรม เช่น การน าเสนอบทเรียนทั้ งชั้นเรียน การเรียนนกลุ่มย่อย การ
ทดสอบยอ่ย ต่าง ๆ เป็นตน้  
 3. ครูผูส้อนควรมีการศึกษาขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้
แผนภาพ ใหเ้ขา้ใจก่อนน าไปใช ้มีการส่งเสริมและเนน้ย  ้าใหน้กัเรียนไดน้าความรู้เร่ือง การแกโ้จทย์
ปัญหาตามขั้นตอนการจัดการเรียนรู้ด้วยเทคนิค KWDL ร่วมกับการใช้แผนภาพ ไปใช้ใน
ชีวติประจ าวนั 
 4. ในชั่วโมงแรกๆ ของกิจกรรมการเรียนรู้ประมาณ 4-5 แผน ครูควรสอนและเสนอ
ตวัอย่างการวิเคราะห์โจทยปั์ญหาดว้ยเทคนิค KWDL มาใช้ในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ให้
นกัเรียนดูแต่ละขั้นตอนให้ชดัเจนและคอยใหค้  าปรึกษาจนกวา่นกัเรียนจะเขา้ใจ  และสามารถท าได้
ดว้ยตนเอง 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการวจัิยต่อไป 
 1. ควรมีการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ท่ีใชก้ารจดักิจกรรมการเรียนรู้
ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ ในเน้ือหาและระดบัชั้นอ่ืน ๆ  
 2. ควรมีการศึกษาเพื่อพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาท่ีคณิตศาสตร์ท่ีใช้การจัด
กิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ กบัวธีิการจดัการเรียนรู้แบบอ่ืน เช่น 
วธีิแกปั้ญหาตามขั้นตอนของโพลยา 
 3. ควรมีการวิจยัศึกษาประเด็นอ่ืนๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัผลการใช้ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้
ดว้ยเทคนิค KWDL ร่วมกบัการใช้แผนภาพ นอกเหนือจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ทกัษะการแก้
โจทยปั์ญหา และความพึงพอใจต่อการเรียนรู้  เช่น ศึกษาว่านกัเรียนมีความคิด และมีวิธีในการแก้
โจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์อยา่งไร โดยการสัมภาษณ์นกัเรียนเป็นรายบุคคล  หรือศึกษาพฤติกรรมการ
เรียนรู้  การท างานของนกัเรียน  
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ต่อ  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 โรงเรียนปรางค์
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วชัรา เล่าเรียนดี. (2554). รูปแบบและกลยทุธการจดัการเรียนรู้เพื่อพฒันาทกัษะการคิด. นครปฐม: 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัศิลปากร วทิยาเขตพระราชวงัสนามจนัทร์. 

วนัชยั รุ่งเรือง. (2556). การพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค KWDL กลุ่มสาระการเรียนรู้
คณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาเศษส่วน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6. วทิยานิพนธ์ การศึกษา
มหาบณัฑิตมหาสารคาม, มหาวทิยาลยัมหาสารคาม.  

วาโร เพง็สวสัด์ิ. (2549). การวจิยัในชั้นเรียน. กรุงเทพฯ: สุวริียาสาส์น. 
ศศิธร แมน้สงวน. (2556). พฤติกรรมการสอนคณิตศาสตร์ 2. กรุงเทพฯ: ส านกัพิมพม์หาวทิยาลยั

รามค าแหง. 
สถาบนัทดสอบการศึกษาแห่งชาติ. (2558). รายงานผลการทดสอบทางการศึกษาระดบัชาติขั้นพื้นฐาน 
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ประเมินผลคณิตศาสตร์. กรุงเทพฯ: สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย.ี 
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ภาคผนวก ก 

 
รายนามผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือ 
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รายนามผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือ 

 

 1. ดร.พาวา  พงษพ์นัธ์ุ    ต  าแหน่ง  อาจารย ์

          โรงเรียนสาธิต "พิบูลบ าเพญ็" มหาวทิยาลยับูรพา 

          ต าบลแสนสุข  อ าเภอเมืองชลบุรี  จงัหวดัชลบุรี 

 2. นางจิรภา  สมพลเดช    ต าแหน่ง  ครู วทิยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 

          กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  โรงเรียนบา้นแหลมหอย  

          ต าบลแม่น ้า  อ าเภอเกาะสมุย  จงัหวดัสุราษฎร์ธานี 

 3. นายทว ี ลภักิตโร      ต  าแหน่ง  ครู วทิยฐานะ ครูช านาญการพิเศษ 

          กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  โรงเรียนวดันาราเจริญสุข  

          ต าบลลิปะนอ้ย  อ าเภอเกาะสมุย  จงัหวดัสุราษฎร์ธานี 
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ภาคผนวก ข 

 
ผลการวเิคราะห์คุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจัิย 

 
- ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแผนการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค KWDL ร่วมกบั 
   การใชแ้ผนภาพ เร่ือง การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
- ค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์กบัจุดประสงค ์ 
   การเรียนรู้  เร่ือง  โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
- ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
   วชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
- ค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์กบัจุดประสงค ์
   การเรียนรู้  เร่ือง  โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
- ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทย ์
   ปัญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
- ค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดย 
   ใชเ้ทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ เร่ือง การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  
   ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
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ตารางที ่ข - 1 ค่าเฉล่ียความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต่อแผนการจดัการเรียนรู้โดยใช ้
เทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ เร่ือง การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 กบัรายการประเมิน จ านวน 5 แผน 

 

ข้อความ 

ความคิดเห็น
ผู้เชี่ยวชาญ 

X  แปลผล 
คนที่ 
1 

คนที่  
2 

คนที่ 
3 

1. สาระส าคัญ 
    1.1 ความถูกตอ้ง 
    1.2 มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย 

 
5 
5 

 
5 
4 

 
5 
5 

 
5 

4.67 

 
เหมาะสมมากที่สุด 
เหมาะสมมากที่สุด 

2. จุดประสงค์การจัดการเรียนรู้ 
    2.1 ครอบคลุมดา้นความรู้  ทกัษะ  และ
กระบวนการ 
    2.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้
คณิตศาสตร์ในหลกัสูตรสถานศึกษา 

 
5 
 

5 

 
4 
 

5 

 
5 
 

5 

 
4.67 

 
5 

 
เหมาะสมมากที่สุด 

 
เหมาะสมมากที่สุด 

3. เน้ือหา 
    3.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    3.2 มีความละเอียดและชดัเจน 
    3.3 เหมาะสมกบัวยั  และความสนใจของผูเ้รียน 
    3.4 เหมาะสมกบัเวลา 
    3.5 สอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรู้ และมี
ประโยชน์กบัผูเ้รียน 

 
5 
5 
5 
5 
5 

 
5 
4 
4 
4 
4 

 
5 
5 
5 
5 
5 

 
5 

4.67 
4.67 
4.67 
4.67 

 
เหมาะสมมากที่สุด 
เหมาะสมมากที่สุด 
เหมาะสมมากที่สุด 
เหมาะสมมากที่สุด 
เหมาะสมมากที่สุด 

4. ด้านการจัดการเรียนรู้ 
    4.1 เรียงล าดบักิจกรรมไดเ้หมาะสม 
    4.2 สอดคลอ้งกบัเน้ือหา 
    4.3 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    4.4 เหมาะสมกบัเวลา 
    4.5 ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการจดัการเรียนรู้ 

 
5 
5 
5 
5 
5 

 
4 
4 
4 
4 
4 

 
5 
5 
5 
5 
5 

 
4.67 
4.67 
4.67 
4.67 
4.67 

 
เหมาะสมมากที่สุด 
เหมาะสมมากที่สุด 
เหมาะสมมากที่สุด 
เหมาะสมมากที่สุด 
เหมาะสมมากที่สุด 
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ตารางท่ี ข-1  (ต่อ) 
 

ข้อความ 

ความคิดเห็น
ผู้เชี่ยวชาญ 

X  

แปลผล 

คนที่ 
1 

คนที่ 
2 

คนที่ 
3 

 

5. ด้านส่ือการจัดการเรียนรู้  
    5.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้และ
เน้ือหา 
    5.2 เน้ือหาของส่ือและภาษาท่ีใชเ้หมาะสมกบั
ผูเ้รียน 
    5.3 สอดคลอ้งกบัการจดัการเรียนรู้ 
    5.4 เน้ือหาของส่ือและภาษาท่ีใชเ้หมาะสมกบั
ผูเ้รียน 
    5.5 ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจความคิดรวบยอดได้
ง่ายข้ึน 
    5.6 ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาความรู้  
ทกัษะกระบวนการ 

 
5 
 

5 
 

5 
5 
 

5 
 

5 

 
4 
 

4 
 

4 
4 
 

4 
 

4 

 
5 
 

5 
 

5 
5 
 

5 
 

5 

 
4.67 

 
4.67 

 
4.67 
4.67 

 
4.67 

 
4.67 

 
เหมาะสมมากที่สุด 

 
เหมาะสมมากที่สุด 

 
เหมาะสมมากที่สุด 
เหมาะสมมากที่สุด 

 
เหมาะสมมากที่สุด 

 
เหมาะสมมากที่สุด 

6. ด้านการวดัและประเมินผล 
    6.1 สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
    6.2 การวดัและประเมินผลเหมาะสมกบัเน้ือหา
และกิจกรรมการจดัการเรียนรู้ 
    6.3 มีความเท่ียงตรงเช่ือถือได ้

 
5 
5 
 

5 

 
5 
4 
 

4 

 
5 
5 
 

5 

 
5 

4.67 
 

4.67 

 
เหมาะสมมากที่สุด 
เหมาะสมมากที่สุด 

 
เหมาะสมมากที่สุด 

ค่าเฉลีย่ 4.73 เหมาะสมมากที่สุด 
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แบบการตรวจสอบความสอดคล้องของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณติศาสตร์กบัจุดประสงค์การเรียนรู้  เร่ือง  โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  

ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4    ของผู้เช่ียวชาญ 
 

ค าช้ีแจง 
 โปรดพิจารณาวา่ขอ้สอบแต่ละขอ้ท่ีแนบมามีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  โดยเขียนเคร่ืองหมาย  ลงใน
ช่อง “คะแนน”ตามความคิดเห็นของท่าน  ดงัน้ี 
  1   ถา้แน่ใจวา่ขอ้สอบวดัจุดประสงคก์ารเรียนรู้นั้นจริง 
    0   ถา้ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบวดัจุดประสงคก์ารเรียนรู้นั้นจริง 
  1   ถา้แน่ใจวา่ขอ้สอบไม่ไดว้ดัจุดประสงคก์ารเรียนรู้นั้นจริง 
 

ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได ้
1. พอ่คา้ลงทุนซ้ือผลไมแ้ละขนมมาขายเป็นเงิน 2,250 บาท 
ขายผลไมไ้ดเ้งิน 1,735 บาท ขายขนมไดเ้งิน 1,590 บาท 
พอ่คา้จะไดก้ าไรเท่าไร        
    ก. 335 บาท                  ข. 775 บาท 
    ค. 1,005 บาท              ง. 1,075 บาท 
 (เฉลยค าตอบข้อ ง) 

ความรู้ 
ความจ า 

    

2. โรงละครมีผูเ้ขา้ชมในรอบค ่า 840 คน เป็นผูใ้หญ่เพศ
หญิง 150 คน ผูใ้หญ่เพศชายมีจ านวนเป็นสามเท่าของ
จ านวนผูใ้หญ่เพศหญิงกบัจ านวนเด็กรวมกนั มีเด็กเขา้ชม
ละครทั้งหมดก่ีคน 
    ก. 60 คน                     ข. 70 คน 
    ค. 80 คน                     ง. 90 คน 
 (เฉลยค าตอบข้อ ก) 

ความรู้ 
ความจ า 
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ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณหารระคน
ได ้
3. โรงละครมีผูเ้ขา้ชมในรอบค ่า 840 คน เป็นผูใ้หญ่เพศ
หญิง 150 คน ผูใ้หญ่เพศชายมีจ านวนเป็นสามเท่าของ
จ านวนผูใ้หญ่เพศหญิงกบัจ านวนเด็กรวมกนั ถา้เด็กชายมี
จ านวนเป็นคร่ึงหน่ึงของเด็กหญิง เด็กหญิงเขา้ชมละครก่ีคน 
    ก. 30 คน                    ข. 40 คน 
    ค. 50 คน                    ง. 60 คน 
 (เฉลยค าตอบข้อ ข) 

ความรู้ 
ความจ า 

    

4. ตูเ้ยน็ราคา 5,765 บาท พดัลมราคา 1,200 บาท แม่มีเงินอยู ่
6,500 บาท ถา้แม่ตอ้งการซ้ือของทั้งสองอยา่ง แม่ยงัขาดเงิน
อีกเท่าไร 
     ก.  265 บาท            ข. 360 บาท 
     ค.  465 บาท            ง. 965 บาท 
(เฉลยค าตอบข้อ ค) 

ความรู้ 
ความจ า 

    

5. ในปี พ.ศ. 2552 ปลาอายเุป็น 4 เท่าของหมู ไก่อายเุป็น
สองเท่าของหมู ถา้ปลาอาย ุ72 ปี ไก่อายเุท่าใดในปี 
พ.ศ. 2561 
    ก. 17 ปี            ข. 18 ปี 
    ค. 36 ปี            ง. 45 ปี 
(เฉลยค าตอบข้อ ง) 

ความเขา้ใจ     

6. พงษ ์ชยั และพี น ารายไดจ้ากการขายของในช่วงวนั 
หยดุมาแบ่งกนัโดยพงษไ์ดม้ากกวา่ชยั 160 บาท พีไดรั้บเงิน
เป็นสองเท่าของพงษ ์ถา้รายไดจ้ากการขายของทั้งหมด
เท่ากบั 2,400 บาท พงษไ์ดรั้บส่วนแบ่งก่ีบาท 
     ก. 380 บาท  ข. 480 บาท 
     ค. 580 บาท  ง. 680 บาท 
(เฉลยค าตอบข้อ ข) 

ความเขา้ใจ     
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ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได ้
7. โตมีหนงัสือจ านวนหน่ึง โตใหห้นงัสือเอกคร่ึงหน่ึง บวก 
1 เล่ม และใหห้นงัสือคร่ึงหน่ึงของท่ีเหลือ บวก 2 เล่ม แก่
ออ้ย ถา้โตเหลือหนงัสือ 10 เล่ม เดิมโตมีหนงัสือก่ีเล่ม 
    ก.  25 เล่ม         ข. 50 เล่ม    
    ค. 75 เล่ม         ง.  100 เล่ม 
(เฉลยค าตอบข้อ ข) 

ความเขา้ใจ     

8. มีแอปเปิลในกล่อง A มากกวา่แอปเปิลในกล่อง B อยู ่20 
ผล เม่ือหยบิแอปเปิลจากกล่อง A มาใส่ในกล่อง B 4 ผล ท า
ใหจ้  านวนแอปเปิลในกล่อง B เท่ากบั 35 ผล เดิมแอปเปิล
ในกล่อง A มีจ  านวนเท่าไร 
     ก. 31 ผล          ข. 51 ผล 
     ค. 62 ผล          ง. 82 ผล 
(เฉลยค าตอบข้อ ข) 

ความเขา้ใจ     

9. มายดข์ายลูกโป่งได ้245 ลูก เคนขายลูกโป่งไดม้ากกวา่
มายด ์68 ลูก และเบียร์ขายลูกโป่งไดน้อ้ยกวา่เคนอยู ่43 ลูก 
เบียร์ขายลูกโป่งไดก่ี้ลูก 
     ก. 245 ลูก          ข. 270 ลูก 
     ค. 345 ลูก          ง. 370 ลูก 
 (เฉลยค าตอบข้อ ข) 

ความเขา้ใจ     

10. กรขายเงาะราคากิโลกรัมละ 28 บาท วนัน้ีขายได ้85 
กิโลกรัม น าเงินไปซ้ือมงัคุด 70 กิโลกรัม กรซ้ือมงัคุด
กิโลกรัมละเท่าไร 
     ก. 12 บาท           ข. 23 บาท 
     ค. 34 บาท          ง. 45 บาท 
(เฉลยค าตอบข้อ ค) 
 

ความน าไปใช ้     
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ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได ้
11. สมพรขายเส้ือ 252 ตวั ราคาตวัละ 125 บาท น าเงินไป
ฝากธนาคาร 9,700 บาท สมพรเหลือเงินไวใ้ชจ้่ายเท่าไร 
     ก. 11,800 บาท         ข. 12,500 บาท ลูก 
     ค. 21,800 บาท         ง. 31,500 บาท 
 (เฉลยค าตอบข้อ ค) 

การน าไปใช ้     

12.  เจมีเงิน 360 บาท เอม็มีเงิน 144 บาท เขาทั้งสองคนซ้ือ
ของเล่นท่ีมีราคาเท่ากนั ท าให ้เจมีเงินเหลือคิดเป็น  
7 เท่าของเงิน ท่ีเอม็เหลืออยู ่ถามวา่ ของเล่นราคาเท่าไร          
     ก. 88 บาท           ข. 94 บาท 
     ค. 108 บาท           ง. 144 บาท   
(เฉลยค าตอบข้อ ค) 

ความเขา้ใจ     

13. นายด าเล้ียงเป็ดและววัไวจ้  านวนหน่ึง เขาทราบวา่มีเป็ด
และววัรวมกนั 22 ตวั และมีขารวมกนั 56 ขา จงหาวา่นายด า
มีเป็ดและววัอยา่งละก่ีตวั 
     ก. 16 ตวั            ข. 18 ตวั 
     ค. 20 ตวั            ง. 22 ตวั 
(เฉลยค าตอบข้อ ก) 

การวเิคราะห์     

14. จุ๋ยมีขา้วสาร 3705 กิโลกรัม ตอ้งการบรรจุขา้วสารถุงละ 
15 กิโลกรัม แลว้ขายถุงละ 600 บาท จุ๋ยจะขายขา้วสารได้
เงินทั้งหมดก่ีบาท 
     ก. 138,247 บาท       ข. 148,200 บาท 
     ค. 158,480 บาท       ง. 168,520 บาท 
(เฉลยค าตอบข้อ ข) 

การน าไปใช ้     
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ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได ้
15. ลุงส ารวยซ้ือพนัธ์ล้ินจ่ี 25,350 บาท ซ้ือปุ๋ย 7,890 
บาท จ่ายค่าจา้งคนงาน 23,500 บาท ลุงส ารวยลงทุน
เป็นเงินทั้งหมดเท่าไร 
     ก. 56,740 บาท         ข. 56,740 บาท 
     ค. 56,740 บาท         ง. 56,740 บาท 
(เฉลยค าตอบข้อ ก) 

การวเิคราะห์     

16. ชาวสวนปลูกล าไย 65,525 ตน้ ปลูกมะม่วง 
นอ้ยกวาล าไย 12,455 ตน้ ชาวสวนปลูกล าไยและ
มะม่วงทั้งหมดก่ีตน้ 
     ก. 153,070 ตน้          ข. 168,080 ตน้ 
     ค. 118,484 ตน้          ง. 118,595 ตน้ 
(เฉลยค าตอบข้อ ง) 

ความน าไปใช ้     

17. ฟุตบอล 8 ทีม มาแข่งขนักนัแบบแพค้ดัออก ถามวา่ 
จะตอ้งมีการแข่งขนัก่ีคร้ังจึงจะไดที้มชนะเลิศ 
     ก. 6 คร้ัง           ข. 7 คร้ัง 
     ค. 8 คร้ัง           ง. 9 คร้ัง 
(เฉลยค าตอบข้อ ข) 

ความน าไปใช ้     

18. กอ้งกบัแกว้ มีสต๊ิกเกอร์รวมกนั 66 แผน่ โดยกอ้งมี
จ านวนสต๊ิกเกอร์เป็นสองเท่าของแกว้ แกว้มีสต๊ิกเกอร์
ก่ีแผน่ 
     ก. 22 แผน่            ข. 33 แผน่                  
     ค. 44 แผน่            ง. 55 แผน่ 
(เฉลยค าตอบข้อ ก) 

ความเขา้ใจ     
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ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได ้
19. มีเหรียญหา้บาท และเหรียญสิบบาทรวมกนั เป็น 
12 เหรียญ คิดเป็นเงิน 80 บาท อยากทราบวา่ มีเหรียญ
หา้บาทก่ีเหรียญ 
     ก. 8 เหรียญ           ข. 9 เหรียญ 
     ค. 10 เหรียญ           ง. 11 เหรียญ 
(เฉลยค าตอบข้อ ก) 

การน าไปใช ้     

20. หมีมีเงิน 480 บาท เขามีเงินเป็นสามเท่าของจอย  
หมีกบัจอยมีเงินรวมกนัก่ีบาท 
     ก. 640 บาท  ข. 740 บาท 
     ค. 880 บาท  ง. 980 บาท 
(เฉลยค าตอบข้อ ก) 

ความเขา้ใจ     

21. ปุ๋ยชนิด A มีราคาสูงกวา่ปุ๋ยชนิด B อยู ่50 บาท ถา้
ปุ๋ยชนิด A 4 ถุง ปุ๋ยชนิด B 1 ถุง ราคารวมกนั 575 บาท 
ปุ๋ยชนิด A ราคาถุงละเท่าไร 
    ก. 25 บาท  ข. 125 บาท 
     ค. 325 บาท  ง. 425 บาท 
(เฉลยค าตอบข้อ ข) 

การวเิคราะห์     

22. เอกซ้ือแตงโมขนาดเดียวกนั 3 ผล และทุเรียน 1 ผล 
เป็นเงิน 350 บาท ทุเรียนและแตงโม 1 ผล ราคา
รวมกนั 250 บาท จงหาราคาแตงโมแต่ละผล 
    ก. 50 ผล  ข. 100 ผล 
     ค. 200 ผล  ง. 250 ผล 
 (เฉลยค าตอบข้อ ก) 

ความน าไปใช ้     
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ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณหาร
ระคนได ้
23. เอกซ้ือแตงโมขนาดเดียวกนั 3 ผล และทุเรียน 1 ผล 
เป็นเงิน 350 บาท ทุเรียนและแตงโม 1 ผล ราคา
รวมกนั 250 บาท จงหาราคาทุเรียนแต่ละผล 
    ก. 50 ผล  ข. 100 ผล 
     ค. 200 ผล  ง. 250 ผล 
 (เฉลยค าตอบข้อ ค) 

ความเขา้ใจ     

24. ถา้ซ้ือสินคา้ A จ านวน 4 ช้ิน และสินคา้ B จ านวน 
8 ช้ิน ราคารวมกนั 3,960 บาท ถา้ซ้ือสินคา้ A จ านวน 5 
ช้ิน และสินคา้ B จ านวน 11 ช้ิน ราคารวมกนั 5,340 
บาท ถามวา่ สินคา้ A ราคาช้ินละก่ีบาท 
    ก. 210 บาท  ข. 250 บาท 
     ค. 310 บาท  ง. 390 บาท 
 (เฉลยค าตอบข้อ ก) 

ความน าไปใช ้     

25. ถา้ซ้ือสินคา้ A จ านวน 4 ช้ิน และสินคา้ B จ านวน 
8 ช้ิน ราคารวมกนั 3,960 บาท ถา้ซ้ือสินคา้ A จ านวน 5 
ช้ิน และสินคา้ B จ านวน 11 ช้ิน ราคารวมกนั 5,340 
บาท ถามวา่ สินคา้ B ราคาช้ินละก่ีบาท 
    ก. 210 บาท  ข. 250 บาท 
     ค. 310 บาท  ง. 390 บาท 
 (เฉลยค าตอบข้อ ง) 

ความน าไปใช ้     

26. นอ้งยอดแบ่งส้มใหด้า 5 ผล และแบ่งส้มคร่ึงหน่ึง
ของท่ีเหลือใหอ้อ้ย ท าใหน้อ้งยอดเหลือส้ม 3 ผล อยาก
ทราบวา่เดิมนอ้งยอดมีส้มทั้งหมดก่ีผล  
    ก. 9 ผล  ข. 11 ผล 
     ค. 12 ผล  ง. 15 ผล 
 (เฉลยค าตอบข้อ ข) 

การวเิคราะห์     
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ตารางที ่ข -   2 ค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์กบั 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้   

ข้อที ่
ความคดิเหน็ของผู้เช่ียวชาญ 

รวม IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
2. 0 +1 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
3. 0 0 0 0 0 ไม่สอดคลอ้ง 
4. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
5. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
6. 0 +1 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
7. 0 +1 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 
8. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
9. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
10. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
11. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
12. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
13. 0 0 0 0 0 ไม่สอดคลอ้ง 
14. 0 0 0 0 0 ไม่สอดคลอ้ง 
15. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
16. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
17. 0 0 0 0 0 ไม่สอดคลอ้ง 
18. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
19. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
20. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
21. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
22. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
23. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
24. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
25. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 
26. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

คดัเลือกแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ท่ีมีค่าดชันีความ
สอดคลอ้ง โดยพิจารณาจากค่า IOC  0.5 จึงเลือกขอ้ค าถามไดจ้  านวน 15 ขอ้ น าไป Try-out 
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ตารางที ่ข -   3  ค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

    

ข้อที่ ค่าความยากง่าย ค่าอ านาจจ าแนก ผลการพจิารณา 

1 0.56 0.63 คดัเลือกไว ้

2 0.56 0.38 ตดัทิ้ง 

3 0.13 0.25 ตดัทิ้ง 

4 0.69 0.13 ตดัทิ้ง 

5 0.44 0.88 คดัเลือกไว ้

6 0.44 0.63 คดัเลือกไว ้

7 0.38 0.75 คดัเลือกไว ้

8 0.44 0.63 คดัเลือกไว ้

9 0.44 0.63 คดัเลือกไว ้

10 0.38 0.50 คดัเลือกไว ้

11 0.56 0.88 คดัเลือกไว ้

12 0.19 0.13 ตดัทิ้ง 

13 0.25 0.25 ตดัทิ้ง 

14 0.56 0.63 คดัเลือกไว ้

15 0.50 0.50 คดัเลือกไว ้
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ตารางที ่ข -   4  ค่า p, q และ pq ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์  
           เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
 

ขอ้ท่ี p q pq 

1 0.56 0.63 0.25 

2 0.44 0.88 0.25 

3 0.44 0.63 0.25 

4 0.38 0.75 0.23 

5 0.44 0.63 0.25 

6 0.44 0.63 0.25 

7 0.38 0.50 0.23 

8 0.56 0.88 0.25 

9 0.56 0.63 0.25 

10 0.50 0.50 0.25 
 

การค านวณหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง  
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน แบบปรนยั โดยใชว้ธีิคูเดอร์ – ริชาร์ดสัน  
 จากตารางท่ี ง-4  จะได ้ k = 10, pq 5.31 , 2

ts 16.10  

i i
tt 2

t

p qk
r 1

k 1 s

10 5.31
1

10 1 16.10
0.74

 

  เม่ือ 
tt
r    แทน ค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

     k   แทน จ านวนขอ้สอบของแบบทดสอบ 
     

i
p   แทน สัดส่วนของผูต้อบถูกในขอ้ท่ี i  

     
i
q   แทน สัดส่วนของผูต้อบผิดในขอ้ท่ี i  

     2

t
s   แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งหมด 
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แบบการตรวจสอบความสอดคล้องของแบบทดสอบวดัทกัษะการแก้โจทย์ปัญหา
คณติศาสตร์กบัจุดประสงค์การเรียนรู้  เร่ือง  โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  

ส าหรับนักเรียนช้ันประถมศึกษาปีที ่4    ของผู้เช่ียวชาญ 
 

ค าช้ีแจง 
 โปรดพิจารณาวา่ขอ้สอบแต่ละขอ้ท่ีแนบมามีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบวดั
ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  โดยเขียนเคร่ืองหมาย  ลงใน
ช่อง “คะแนน”ตามความคิดเห็นของท่าน  ดงัน้ี 
  1   ถา้แน่ใจวา่ขอ้สอบวดัจุดประสงคก์ารเรียนรู้นั้นจริง 
    0   ถา้ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบวดัจุดประสงคก์ารเรียนรู้นั้นจริง 
  1   ถา้แน่ใจวา่ขอ้สอบไม่ไดว้ดัจุดประสงคก์ารเรียนรู้นั้นจริง 
 

ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได ้
1. แอมมีเงินเดือน 7,000 บาท แอมไดรั้บเงินค่าท างาน
ล่วงเวลาอีก 2,500 บาท จ่ายค่าเช่าบา้นและอ่ืนๆ ไป 
5,525 บาท แอมเหลือเงินก่ีบาท  
แนวคิด 

 
ตอบ แอมเหลือเงิน 7000 2500 5525 3975  
บาท 

ความรู้ 
ความจ า 
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ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได ้
2. พอ่มีเงินอยู ่12,100 บาท บริจาคเขา้กองทุนอาหาร
กลางวนัของโรงเรียน 3,500 บาท บริจาคเขา้มูลนิธิ
คนชรา 4,700 บาท พอ่จะเหลือเงินเท่าไร 
แนวคิด 

 
ตอบ พอ่จะเหลือเงิน 12100 3500 4700 3900  
บาท 

ความรู้ 
ความจ า 

    

3. A B และ C ต่างก็มีน ้าหนกัท่ีแตกต่างกนั และมี
น ้าหนกัรวมกนั 167 กิโลกรัม ซ่ึง B มีน ้าหนกัมากกวา่ 
C อยู ่17 กิโลกรัม A มีน ้าหนกัมากกวา่ B อยู ่16 
กิโลกรัม A B และ C มีน ้าหนกัอยา่งละก่ีกิโลกรัม 
แนวคิด 

 
3 ส่วน + 17 + 16 + 17 = 167 กิโลกรัม 
3 ส่วน + 50                =  167 กิโลกรัม 
3 ส่วน             =  167 – 50 = 117 กิโลกรัม 
1 ส่วน               = 117 3 39  กิโลกรัม 
ตอบ  C มีน ้าหนกั 39 กิโลกรัม, B มีน ้าหนกั 
17 39 56  กิโลกรัม  
และ A มีน ้าหนกั 56 16 72  กิโลกรัม 

ความรู้ 
ความจ า 
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ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได ้
4. ฉนัขายของไดเ้งิน 25,000 บาท แบ่งใหพ้อ่ 5,500 
บาท แบ่งใหแ้ม่มากกวา่พอ่ 2,900 บาท ฉนัจะเหลือเงิน
เท่าไร 
แนวคิด 

 
แบ่งเงินใหพ้อ่และแม่เป็นเงินทั้งหมด 
5500 5500 2900 13, 900  บาท 
ตอบ ฉนัจะเหลือเงิน 25, 000 13, 900 11,100  
บาท 

ความเขา้ใจ     

5. A, B และ C มีเงินรวมกนั 1,053 บาท โดย A มีเงิน
เป็นสามเท่าของ B และ B มีเงินเป็นสองเท่าของ C  
แต่ละคนมีเงินคนละเท่าไร 
แนวคิด 

 
9 ส่วน เท่ากบั 1, 053  บาท 
1 ส่วน เท่ากบั 1, 053 9=117  บาท 
ตอบ C มีเงิน 117  บาท 
 B มีเงิน 117 2=234  บาท 
 A มีเงิน 117 6=702  บาท 

ความเขา้ใจ     
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ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได ้
6. โรงอาหารแห่งหน่ึงมีเกาอ้ี 1,795 ตวั ช ารุดแลว้ทิ้ง 
ไป 374 ตวัซ้ือมาเพิ่มอีก 455 ตวั ขณะน้ีมีเกาอ้ีในโรง
อาหารน้ีก่ีตวั 
แนวคิด 

 
ตอบ ขณะน้ีมีเกา้อ้ีในโรงอาหารน้ี 
1795 374 455 1876  ตวั 

ความเขา้ใจ     

7. น ้าตาลทราย 294 กิโลกรัม แบ่งใส่ถุง ถุงละ 3 
กิโลกรัม ถา้ขายน ้าตาลทราย ถุงละ 72 บาท จะไดเ้งิน
ทั้งหมดเท่าไร 
แนวคิด น ้าตาลทราย 294 กิโลกรัม แบ่งถุงละ 3 
กิโลกรัม จะไดน้ ้าตาลทราย 294 3 98  ถุง  

 
ตอบ จะไดเ้งินทั้งหมด 72 98 7, 056  บาท 

การน าไปใช ้     
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ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได ้
8. สามเท่าของจ านวน ๆ หน่ึง มากกวา่คร่ึงหน่ึงของ
จ านวน ๆ นั้นอยู ่45 ใหห้าจ านวนนั้น 
แนวคิด 

 
 5 ส่วน เท่ากบั 45  
 1 ส่วน เท่ากบั 45 5 9   
 2 ส่วน เท่ากบั 9 2 18   
ตอบ จ านวนนั้น คือ 18 

การวเิคราะห์     

9. นุ่นสะสมคะแนนจากการเล่นเกมคณิตศาสตร์ได ้798 
คะแนน พลอยสะสมคะแนนจากการเล่นเกมเดียวกนัได้
มากกวา่นุ่น 209 บาท ทั้งสองคนไดค้ะแนนรวมกนัก่ี
คะแนน 
แนวคิด 

 
 จะไดว้า่ พลอยสะสมคะแนนได ้
798 209 1007  คะแนน 

 
ตอบ ทั้งสองคนไดค้ะแนนรวมกนั 
1007 798 1805  คะแนน 

การน าไปใช ้     
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ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได ้
10. มายดข์ายเงาะไป 285 กิโลกรัม ราคากิโลกรัม 
ละ 30 บาท น าเงินไปซ้ือเส้ือ 1,769 บาท มายดย์งัเหลือ
เงินก่ีบาท 
แนวคิด 

 

 
ตอบ มายดย์งัเหลือเงิน 285 30 1769 6781  บาท 

ความเขา้ใจ     

11. หมูและไก่นบัรวมกนัได ้10 ตวั นบัขารวมกนัได ้32 
ขา มีหมูก่ีตวั 
แนวคิด 

 
ถา้ทั้ง 10 ตวัเป็นไก่ จะมีขารวมกนั 10 2 20  ขา 
ขาดขา 32 20 12  ขา เพิ่มขาใหต้วัละ 2 ขา จ านวน 
6 ตวั จะกลายเป็นหมู 

 
ตอบ มีหมู 6  ตวั 

การน าไปใช ้     
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ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได ้
12. นอ้งนกน าเงินคร่ึงหน่ึงของเงินท่ีมีอยูไ่ปซ้ือสมุด 
แลว้น าเงินอีกคร่ึงหน่ึงของเงินท่ีเหลือไปซ้ือดินสอ 
ปรากฏวา่เหลือเงินอยู ่6 บาท อยากทราบวา่นอ้งนกใช้
เงินไปทั้งหมดก่ีบาท 
แนวคิด 

 
ตอบ นอ้งนกใชเ้งินไปทั้งหมด 6 12 18  บาท 

การวเิคราะห์     

13. หนูกบันาเป็นพี่นอ้งกนั หนูเป็นพี่ อายแุตกต่างกนั 8 
ปี แลว้นบัอายรุวมกนัได ้22 ปี อยากทราบวา่หนูกบันา
แต่ละคนมีอายเุท่าไร 
แนวคิด 

 
อายุของนา 2 ส่วน 22 8 14  ปี 

อายขุองนา 1 ส่วน 14 2 7  ปี 

ตอบ หนูมีอาย ุ 7 8 15  ปี และ นามีอาย ุ 7  ปี 

ความเขา้ใจ     
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ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได ้
14. จ  าปากบัปริก มีดินสอรวมกนั 22 แท่ง จ  าปามี
ดินสอมากกวา่ปริกอยู ่2 แท่ง จ  าปากบัปริกมีดินสอคน
ละก่ีแท่ง 
แนวคิด 

 
 จ านวนดินสอของปริก 2 ส่วน 

22 2 20  ปี 

 จ  านวนดินสอของปริก 1 ส่วน 
20 2 10  ปี 

ตอบ จ าปามีดินสอ 10 2 12  แท่ง และปริกมี
ดินสอ 10  แท่ง 

การน าไปใช ้     

15. จนัทร์วาด เล้ียงนกกบัแมวไวจ้  านวนหน่ึง นบัตา
ของนกกบัแมวรวมกนัได ้15 คู่ แต่นบัขาของนกกบั
แมวรวมกนัได ้42 ขา จนัทร์วาดเล้ียงนกกบัแมวไว้
อยา่งละก่ีตวั 
แนวคิด นบัตาของนกกบัแมวรวมกนัได ้15 คู่ แสดง
วา่มีนกกบัแมวรวมกนั 15 ตวั 
   ถา้ทั้ง 15 ตวัเป็นนกจะมีขารวมกนั 15 2 30  ขา 
   ขาดขา 42 30 12  ขา เพิ่มขาใหต้วัละ 2 ขา 
จ านวน 6 ตวั จะกลายเป็นหมู 

 
ตอบ จนัทร์วาดเล้ียงนก 9 ตวั และแมว 6 ตวั 

การน าไปใช ้     
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ข้อสอบข้อที่ 
ระดับ

พฤติกรรม 
คะแนน ข้อ 

เสนอแนะ +1 0 -1 

จุดประสงค์การเรียนรู้ นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ 
หารระคนได ้
16. ผนิ แยม้ และจอ้ย มีเงินรวมกนัทั้งส้ิน 105 บาท 
โดยผนิมีเงินเป็น 2 เท่าของแยม้ และจอ้ยมีเงินเป็น 2 
เท่าของผนิเช่นกนั อยากทราบวา่ ผนิ แยม้ และจอ้ย จะ
มีเงินคนละเท่าไร 
แนวคิด 

 
เงินรวม 7 ส่วน คิดเป็นเงิน 105 บาท 
เงินรวม 1 ส่วน คิดเป็นเงิน 105 7 15  บาท 
เงินรวม 2 ส่วน คิดเป็นเงิน 15 2 30  บาท 
เงินรวม 4 ส่วน คิดเป็นเงิน 15 4 60  บาท 
ตอบ แยม้มีเงิน 15 บาท ผนิมีเงิน 30 บาท และ จอ้ยมี
เงิน 60 บาท 

การวเิคราะห์     
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ตารางที ่ข -   5  ค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้   

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

รวม IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

1. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

2. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

3. +1 0 +1 2 0.67 สอดคลอ้ง 

4. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

5. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

6. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

7. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

8. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

9. +1 +1 0 2 0.67 สอดคลอ้ง 

10. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

11. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

12. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

13. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

14.   +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

15. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

16. +1 +1 +1 3 1 สอดคลอ้ง 

คดัเลือกแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ท่ีมีค่าดชันีความ
สอดคลอ้ง โดยพิจารณาจากค่า IOC  0.5 จึงเลือกขอ้ค าถามไดจ้  านวน 8 ขอ้ น าไป Try-out 

1
9

9
2

0
9

1
8

8
7



B
U
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
9
2
0
5
3
8
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
1
1
0
1
2
5
6
2
 
1
8
:
5
6
:
2
3
 
/
 
s
e
q
:
 
1
1
3

 116 

ตารางที ่ข -   6 ค่าความยากง่าย และค่าอ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหา 
คณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

    
         ขอ้ท่ี ค่าความยากง่าย       ค่าอ านาจจ าแนก ผลการพิจารณา 

1 0.69 0.63 คดัเลือกไว ้

2 #DIV/0! #DIV/0! ตดัทิ้ง 

3 0.50 0.38 คดัเลือกไว ้

4 #DIV/0! #DIV/0! ตดัทิ้ง 

5 0.50 1.00 ตดัทิ้ง 

6 0.47 0.56 คดัเลือกไว ้

7 0.06 0.13 ตดัทิ้ง 

8 0.38 0.50 คดัเลือกไว ้

 
การค านวณหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ 

เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน แบบอตันยั โดยใชส้ัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค  
 จากตารางท่ี ง-6  จะได ้ k = 4, 2

is 2.51 , 2

ts 6.20  
2

i

2

t

sk
1

k 1 s

4 2.51
1

4 1 6.20
0.79

 

  เม่ือ    แทน ค่าสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
     k   แทน จ านวนขอ้สอบของแบบทดสอบ 
     2

i
s   แทน ความแปรปรวนของคะแนนขอ้สอบแต่ละขอ้ 

     2

t
s   แทน ความแปรปรวนของคะแนนรวมทั้งหมด 
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ตารางที ่ข -   7  ดชันีความสอดคลอ้งของแบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดั 
การเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ เร่ือง การแกโ้จทยปั์ญหา
การบวก ลบ คูณ หารระคน ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

 

รายการการประเมิน ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ 
IOC 

แปลผล 

 คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3  

ด้านบรรยากาศ 
1. บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสใหน้กัเรียนมีส่วน
ร่วมในการท ากิจกรรม 

 
+1 

 
+1 

 
+1 

 
1 

 
สอดคลอ้ง 

2. บรรยากาศของการเรียนท าใหน้กัเรียนมีความ
รับผดิชอบต่อตนเอง และกลุ่ม 

+1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

3. บรรยากาศของการเรียนท าใหน้กัเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการเรียน 

+1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

4. บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสใหน้กัเรียนท า
กิจกรรมไดอ้ยา่งอิสระ 

+1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

5. บรรยากาศของการเรียนท าใหน้กัเรียนเกิดความคิดท่ี
หลากหลาย 

+1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

ด้านกจิกรรมการเรียน 
6. กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 
7. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดแ้ลกเปล่ียน
ความรู้ความคิด 

 
+1 
+1 

 
+1 
+1 

 
+1 
+1 

 
1 
1 

 
สอดคลอ้ง 
สอดคลอ้ง 

8. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการคิดและตดัสินใจ +1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 
9. กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนกลา้คิดกลา้ตอบ +1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 
10. กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนมีโอกาสแสดง
ความคิดเห็นและลงมือปฏิบติัจริง 

+1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

11. กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนเขา้ใจในเน้ือหา
มากข้ึน 
12. กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกนั 

+1 
 

+1 

+1 
 

+1 

+1 
 

+1 

1 
 

1 

สอดคลอ้ง 
 

สอดคลอ้ง 
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ตารางท่ี ข-7  (ต่อ) 
 

รายการการประเมิน 
ความคิดเห็นผู้เช่ียวชาญ 

IOC แปลผล 
คนที ่1 คนที ่2 คนที ่3 

ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ      
13. การจดัการเรียนรู้ท าให้เขา้ใจเน้ือหาไดง่้าย +1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 
14. การจดัการเรียนรู้ท าให้จดจ าเน้ือหาไดน้าน +1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 
15. การจดัการเรียนรู้ช่วยให้นกัเรียนสร้างความรู้  
ความเขา้ใจดว้ยตนเองได ้

+1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

16. การจดัการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนน าวธีิการเรียนรู้ไป
ใชใ้นเร่ืองอ่ืนๆ ได ้

+1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

17. การจดัการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนพฒันาทกัษะการ
คิดท่ีสูงข้ึน 

+1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 

18. การจดัการเรียนรู้ช่วยให้นกัเรียนตดัสินใจโดยใช้
เหตุผล 

 +1  +1  +1 1 สอดคลอ้ง 

19. การจดัการเรียนรู้ท าให้เขา้ใจและรู้จกัเพื่อนมากข้ึน +1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 
20. กิจกรรมการเรียนการสอนน้ีท าใหไ้ดท้  างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้น 

+1 +1 +1 1 สอดคลอ้ง 
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ภาคผนวก ค 
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการทดลอง 
 

- ตวัอยา่งแผนการจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ ดว้ยเทคนิค KWDL  
ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
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ตัวอย่างแผนการจัดการเรียนรู้วชิาคณติศาสตร์ ด้วยเทคนิค KWDL  
ร่วมกบัการใช้แผนภาพ เร่ือง โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์                          ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 
หน่วยการเรียนรู้ที ่14 การบวก ลบ คูณ หารระคน       เวลา 2 คาบ                                          
เร่ือง  โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน        ภาคเรียนที ่1/2561 
ผู้สอน  นายชวลติ  ด้วงเหมือน      

 
 

1. มาตรฐานการเรียนรู้/ตัวช้ีวดั 
 มาตรฐานการเรียนรู้ 
 ค 1.1  เขา้ใจความหลากหลายของการแสดงจ านวน ระบบจ านวน การด าเนินการของ
จ านวน ผลท่ีเกิดข้ึนจากการด าเนินการ สมบติัของการด าเนินการ และน าไปใช ้
 

 ตัวช้ีวดั 
 ค 1.1  ป. 4 / 11   แสดงวธีิหาค าตอบของโจทยปั์ญหา 2 ขั้นตอนของจ านวนนบัท่ี
มากกวา่ 100,000 และ 0 
 

2. จุดประสงค์การเรียนรู้สู่ตัวช้ีวดั 
       ด้านความรู้  
 1. นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหาค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณหารระคน 
 2. นกัเรียนสามารถให้เหตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม  ใชภ้าษา
และสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร  การส่ือความหมาย  และการน าเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
และชดัเจน     

ด้านทกัษะกระบวนการ 
1. หาผลลพัธ์ของโจทยก์ารบวก ลบ คูณ หารระคน 
2. วเิคราะห์โจทยแ์ละแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

        ด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
1. เห็นประโยชน์และความจ าเป็นเก่ียวกบัการน าการบวก ลบ คูณ หารระคนใชใ้นชีวติจริง 
2. ตระหนกัถึงความส าคญัของการวิเคราะห์การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 
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3. สาระส าคัญ 
 การบวก ลบ คูณ หารระคน คือ การหาค าตอบจากโจทยท่ี์มีวธีิการบวก ลบ คูณ หาร ตั้งแต่ 
2 วธีิข้ึนไป 
 
4. ความเข้าใจทีค่งทน (Enduring Understanding) 
 นักเรียนสามารถสรุปได้  ดังนี ้
 การบวก ลบ คูณ หารระคน คือ การหาค าตอบจากโจทยท่ี์มีวธีิการบวก ลบ คูณ หาร ตั้งแต่ 
2 วธีิข้ึนไป 
 
5. ช้ินงานหรือภาระงาน (หลักฐาน  ร่องรอยแสดงความรู้) 
 1. ใบงานท่ี 3 เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 1 
 2. ใบงานท่ี 4 เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 2 
 
6. กระบวนการจัดการเรียนรู้ 
   คาบที ่3 
 ขั้นน า 
 ขั้นน้ีใชเ้วลาประมาณ 5 นาที  ซ่ึงมีรายละเอียด  ดงัน้ี 
 1. ใหน้กัเรียนทบทวนเร่ืองการบวก ลบ คูณ หารระคน โดยครูเขียนตวัเลขบนกระดาน 
จากนั้นใหต้วัแทนนกัเรียน 2 คน ออกมาแข่งขนักนัหาผลลพัธ์ของจ านวนนั้น  
 2. ครูและนกัเรียนร่วมกนัตรวจสอบความถูกตอ้ง 
  
 ขั้นสอน 
 ขั้นน้ีใชเ้วลาประมาณ 40 นาที  ซ่ึงมีรายละเอียด  ดงัน้ี 
 1. ครูน าโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการบวก ลบ คูณ หารระคน มาใหน้กัเรียนอ่านและวเิคราะห์
โจทยปั์ญหา ดงัน้ี 
 
 
 
 2. นกัเรียนและครูร่วมกนัวเิคราะห์โจทย ์โดยครูเขียนขอ้มูลลงบนกระดาน ดงัน้ี 
 

     ซ้ือรถจกัรยานยนต ์2 คนั ราคา 104,180 บาท ถา้ขายคนัแรกไปเป็นเงิน 68,000 บาท จะตอ้ง

ขายคนัท่ีสองไปเป็นเงินเท่าไรจึงจะไดก้ าไร 6,700 บาท 
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  ขั้น K โจทยบ์อกอะไรบา้ง 
1) นกัเรียนและครูร่วมกนัหาส่ิงท่ีบอกใหท้ราบมีอะไรบา้ง โดยครูเขียนขอ้มูลท่ี

นกัเรียนบอกลงบนกระดานช่อง K 
 
  
 
  2) นกัเรียนและครูร่วมกนัวาดรูปแทนส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให ้

 
  ขั้น W โจทยใ์หท้  าอะไร มีวธีิการอยา่งไร ใชว้ธีิอะไรไดบ้า้ง 
          3) นกัเรียนและครูร่วมกนัหาส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบคืออะไร โดยครูเขียนขอ้มูล
ท่ีนกัเรียนบอกลงบนกระดานช่อง W 
 
 
  4) นกัเรียนและครูร่วมกนัหาวธีิการแกปั้ญหา โดยการสังเกตแผนภาพ ดงัน้ี 

 

 
 

 
 
 

K (ส่ิงทีโ่จทย์บอกมา)      ซ้ือรถจกัรยานยนต ์2 คนั ราคา 104,180 บาท ถา้

ขายคนัแรกไปเป็นเงิน 68,000 บาท  และไดก้ าไร 6,700 บาท 

W (ส่ิงที่โจทย์ต้องการทราบ) จะตอ้งขายคนัท่ีสองไปเป็นเงินเท่าไรจึงจะไดก้ าไร 6,700 บาท 

วธีิการแก้ปัญหา คือ 104,180 68, 000 6, 700  
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  ขั้น D ด าเนินการตามกระบวนการแกโ้จทยปั์ญหา 
          5) นกัเรียนและครูร่วมกนัด าเนินการแกโ้จทยปั์ญหาตามวิธีท่ีเลือกไว ้ โดยครูเขียน
ขอ้มูลท่ีนกัเรียนบอกลงบนกระดานช่อง D 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
  ขั้น L ค าตอบท่ีได ้
          6) นกัเรียนและครูร่วมกนัสรุปการแกปั้ญหาและอภิปรายตามแผนท่ีวางไว ้ โดยครู
เขียนขอ้มูลท่ีนกัเรียนบอกลงบนกระดานช่อง L 
 
 
 

3. ครูน าโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการบวก ลบ คูณ หารระคน มาใหน้กัเรียนอ่านและวเิคราะห์
โจทยปั์ญหา ดงัน้ี 
 
 
 
 4. ครูใหน้กัเรียนฝึกวิเคราะห์โจทยปั์ญหาโดยใชเ้ทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ 
และใหต้วัแทนนกัเรียนออกมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 
 5. ครูเฉลย โดยเขียนลงบนกระดาน ดงัน้ี 
 

L (ค าตอบทีไ่ด้)  จะตอ้งขายคนัท่ีสองไปเป็นเงิน 104,180 74, 700 29, 480  บาท 

 

      แอนขายของไดเ้งิน 20,000 บาท แบ่งใหบี้ 4,500 บาท แบ่งใหเ้คนมากกวา่บี 2,900 บาท 

แอนจะเหลือเงินเท่าไร 

D (ขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
แนวคิด 

 
 ขายคนัแรกรวมก าไรคิดเป็นเงิน 68, 000 6, 700 74, 700  บาท 
ตอบ จะตอ้งขายคนัท่ีสองไปเป็นเงิน 104,180 74, 700 29, 480  บาท 
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  ขั้น K โจทยบ์อกอะไรบา้ง 
1) ครูถามนกัเรียนวา่ส่ิงท่ีโจทยบ์อกใหท้ราบมีอะไรบา้ง โดยครูเขียนขอ้มูลท่ี 

นกัเรียนบอกลงบนกระดานช่อง K 
 
 
 
  2) ครูวาดรูปแทนส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให้ 

 

ขั้น W โจทยใ์หท้  าอะไร มีวธีิการอยา่งไร ใชว้ธีิอะไรไดบ้า้ง  
          3) ครูถามนกัเรียนวา่ส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบคืออะไร โดยครูเขียนขอ้มูลท่ี
นกัเรียนบอกลงบนกระดานช่อง W 
 
 
  4) นกัเรียนและครูร่วมกนัหาวธีิการแกปั้ญหา โดยการสังเกตแผนภาพ ดงัน้ี 

 

 
 
  ขั้น D ด าเนินการตามกระบวนการแกโ้จทยปั์ญหา 
          5) ครูด าเนินการแกโ้จทยปั์ญหาตามวธีิท่ีเลือกไว ้โดยครูเขียนขอ้มูลท่ีนกัเรียนบอก
ลงบนกระดานช่อง D 
 
 
 

K (ส่ิงทีโ่จทย์บอกมา) แอนขายของไดเ้งิน 20,000 บาท แบ่งใหบี้ 4,500 บาท 
แบ่งใหเ้คนมากกวา่บี 2,900 บาท 

W (ส่ิงที่โจทย์ต้องการทราบ) แอนจะเหลือเงินเท่าไร 

วธีิการแก้ปัญหา คือ 20000 4500 4500 2900  
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  ขั้น L ค าตอบท่ีได ้
          6) นกัเรียนและครูร่วมกนัสรุปการแกปั้ญหาและอภิปรายตามแผนท่ีวางไว ้ โดยครู
เขียนขอ้มูลท่ีนกัเรียนบอกลงบนกระดานช่อง L 
 
 
 
 6. ครูแจกใบงานท่ี 3 ให้นกัเรียนท ารายบุคคล ใหเ้วลาท า 5 นาที 
 
 ข้ันสรุป 
 ขั้นน้ีใชเ้วลาประมาณ 15 นาที  ซ่ึงมีรายละเอียด  ดงัน้ี 

1. นกัเรียนและครูร่วมกนัเฉลยใบงานท่ี 3 โดยนกัเรียนเปล่ียนกนัตรวจแลว้ร่วมกนัสรุปถึง
วธีิการแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

2. ครูประเมินผูเ้รียนโดยการตรวจใบงานท่ี 3 
 
 
 
 
 
 

L (ค าตอบทีไ่ด้)  แอนจะเหลือเงิน 20, 000 13, 900 6,100  บาท 

 

D (ขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
แนวคิด 

 
 แบ่งเงินใหพ้อ่และแม่เป็นเงินทั้งหมด 
4500 4500 2900 11, 900  บาท 
ตอบ แอนจะเหลือเงิน 20, 000 11, 900 8,100  บาท 
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คาบที ่4 
 ขั้นน า 
 ขั้นน้ีใชเ้วลาประมาณ 5 นาที  ซ่ึงมีรายละเอียด  ดงัน้ี 
 1. ใหน้กัเรียนทบทวนการแกโ้จทยปั์ญหาโดยใชเ้ทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ 
โดยครูวาดแผนภาพบนกระดาน จากนั้นให้ตวัแทนนกัเรียน 2 คน สร้างโจทยปั์ญหา  
 2. ครูและนกัเรียนร่วมกนัตรวจสอบความถูกตอ้ง 
  
 ขั้นสอน 
 ขั้นน้ีใชเ้วลาประมาณ 40 นาที  ซ่ึงมีรายละเอียด  ดงัน้ี 
 1. ครูน าโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการบวก ลบ คูณ หารระคน มาใหน้กัเรียนอ่านและวเิคราะห์
โจทยปั์ญหา ดงัน้ี 
 
 
 
 
 2. นกัเรียนและครูร่วมกนัวเิคราะห์โจทย ์โดยครูเขียนขอ้มูลลงบนกระดาน ดงัน้ี 
  ขั้น K โจทยบ์อกอะไรบา้ง 

1) นกัเรียนและครูร่วมกนัหาส่ิงท่ีบอกใหท้ราบมีอะไรบา้ง โดยครูเขียนขอ้มูลท่ี
นกัเรียนบอกลงบนกระดานช่อง K 

 
 
 

 
  2) นกัเรียนและครูร่วมกนัวาดรูปแทนส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดให ้

 

     โรงงานผลิตยาแห่งหน่ึง ผลิตวติามินซีไดว้นัละ 287,000 เมด็ ผลิตวิตามินบีได้
มากกวา่วติามินซี 1,800 เมด็ ผลิตวติามินเอไดน้อ้ยกวา่วิตามินบี 2,900 เมด็ 
โรงงานน้ีผลิตวิตามินเอไดว้นัละก่ีเมด็ 

K (ส่ิงทีโ่จทย์บอกมา) โรงงานผลิตยาแห่งหน่ึง ผลิตวติามินซีไดว้นัละ 
287,000 เมด็ ผลิตวิตามินบีไดม้ากกวา่วติามินซี 1,800 เมด็ ผลิตวติามินเอได้
นอ้ยกวา่วติามินบี 2,900 เมด็ 
ส้ม 4 ผล 
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  ขั้น W โจทยใ์หท้  าอะไร มีวธีิการอยา่งไร ใชว้ธีิอะไรไดบ้า้ง 
          3) นกัเรียนและครูร่วมกนัหาส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบคืออะไร โดยครูเขียนขอ้มูล
ท่ีนกัเรียนบอกลงบนกระดานช่อง W 
 
 
  4) นกัเรียนและครูร่วมกนัหาวธีิการแกปั้ญหา โดยการสังเกตแผนภาพ ดงัน้ี 

 

 
 

 
  ขั้น D ด าเนินการตามกระบวนการแกโ้จทยปั์ญหา 
          5) นกัเรียนและครูร่วมกนัด าเนินการแกโ้จทยปั์ญหาตามวิธีท่ีเลือกไว ้ โดยครูเขียน
ขอ้มูลท่ีนกัเรียนบอกลงบนกระดานช่อง D 
 

 

 
 
 
 
 
 
 
 

W (ส่ิงที่โจทย์ต้องการทราบ) โรงงานน้ีผลิตวิตามินเอไดว้นัละก่ีเมด็ 

 

วธีิการแก้ปัญหา คือ 287, 000 1, 800 2900  

D (ขั้นตอนการแก้ปัญหา) 
แนวคิด  

 
 วติามินบีผลิตไดว้นัละ 287, 000 1, 800 288, 800  บาท 
ตอบ โรงงานน้ีผลิตวิตามินเอไดว้นัละ 288, 800 2, 900 285, 900  เมด็ 
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  ขั้น L ค าตอบท่ีได ้
          6) นกัเรียนและครูร่วมกนัสรุปการแกปั้ญหาและอภิปรายตามแผนท่ีวางไว ้ โดยครู
เขียนขอ้มูลท่ีนกัเรียนบอกลงบนกระดานช่อง L 
 
 
 

3. ครูน าโจทยปั์ญหาเก่ียวกบัการบวก ลบ คูณ หารระคน มาใหน้กัเรียนอ่านและวเิคราะห์
โจทยปั์ญหา ดงัน้ี 
 
 
 
 4. ครูใหน้กัเรียนฝึกวิเคราะห์โจทยปั์ญหาโดยใชเ้ทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ 
และใหต้วัแทนนกัเรียนออกมาน าเสนอหนา้ชั้นเรียน 
 5. ครูเฉลย โดยเขียนลงบนกระดาน ดงัน้ี 
 
  ขั้น K โจทยบ์อกอะไรบา้ง 

1) ครูถามนกัเรียนวา่ส่ิงท่ีโจทยบ์อกใหท้ราบมีอะไรบา้ง โดยครูเขียนขอ้มูลท่ี 
นกัเรียนบอกลงบนกระดานช่อง K 
 
 
 
  2) ครูวาดรูปแทนส่ิงที่โจทย์ก าหนดให้ 

  
 

  ขั้น W โจทยใ์หท้  าอะไร มีวธีิการอยา่งไร ใชว้ธีิอะไรไดบ้า้ง 
          3) ครูถามนกัเรียนวา่ส่ิงท่ีโจทยต์อ้งการทราบคืออะไร โดยครูเขียนขอ้มูลท่ี
นกัเรียนบอกลงบนกระดานช่อง W 
 

L (ค าตอบทีไ่ด้)  โรงงานน้ีผลิตวติามินเอไดว้นัละ 288, 800 2, 900 285, 900  เมด็

  

 

      นุชเก็บล้ินจ่ีได ้1,650 กิโลกรัม เน่าเสีย 130 กิโลกรัม ท่ีเหลือน าไปจดัใส่ตะกร้า 40 ใบ 

นุชจดัล้ินจ่ีใส่ตะกร้าละก่ีกิโลกรัม 

K (ส่ิงทีโ่จทย์บอกมา) นุชเก็บล้ินจ่ีได ้1,650 กิโลกรัม เน่าเสีย 130 

กิโลกรัม ท่ีเหลือน าไปจดัใส่ตะกร้า 40 ใบ 

W (ส่ิงที่โจทย์ต้องการทราบ) นุชจดัล้ินจ่ีใส่ตะกร้าละก่ีกิโลกรัม 
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  4) นกัเรียนและครูร่วมกนัหาวธีิการแกปั้ญหา โดยการสังเกตแผนภาพ ดงัน้ี 

 
 
 

  ขั้น D ด าเนินการตามกระบวนการแกโ้จทยปั์ญหา 
          5) ครูด าเนินการแกโ้จทยปั์ญหาตามวธีิท่ีเลือกไว ้โดยครูเขียนขอ้มูลท่ีนกัเรียนบอก
ลงบนกระดานช่อง D 
 

 

 
 
 
 
  ขั้น L ค าตอบท่ีได ้
          6) นกัเรียนและครูร่วมกนัสรุปการแกปั้ญหาและอภิปรายตามแผนท่ีวางไว ้ โดยครู
เขียนขอ้มูลท่ีนกัเรียนบอกลงบนกระดานช่อง L 
 
 
 
 6. ครูแจกใบงานท่ี 4 ใหน้กัเรียนท ารายบุคคล ใหเ้วลาท า 5 นาที 
 
 ข้ันสรุป 
 ขั้นน้ีใชเ้วลาประมาณ 15 นาที  ซ่ึงมีรายละเอียด  ดงัน้ี 

1. นกัเรียนและครูร่วมกนัเฉลยใบงานท่ี 4 โดยนกัเรียนเปล่ียนกนัตรวจแลว้ร่วมกนัสรุปถึง
วธีิการแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 

2. ครูประเมินผูเ้รียนโดยการตรวจใบงานท่ี 4 

วธีิการแก้ปัญหา คือ 1650 130 40  

D (ขั้นตอนการแก้ปัญหา)   
แนวคิด 

 
ตอบ นุชจดัล้ินจ่ีใส่ตะกร้าละ 1650 130 40 38  กิโลกรัม 

L (ค าตอบทีไ่ด้)  หนูมีอาย ุ13 8 21  ปี และ นามีอาย ุ13  ปี 
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7. การจัดบรรยากาศเชิงบวก 
 การใหอิ้สระนกัเรียนไดมี้ส่วนร่วมในการแสดงความคิดเห็น  ซกัถามขอ้สงสัย 
 
8. ส่ือ/แหล่งการเรียนรู้ 
 1. ใบงานท่ี 3 เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 1 
 2. ใบงานท่ี 4 เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน 2 
 
9. หลกัฐานและวธีิการประเมิน 

หลกัฐาน วธีิการประเมิน 
1. ใบงานท่ี 3  ตรวจใบงานท่ี 3 
2. ใบงานท่ี 4  ตรวจใบงานท่ี 4 

3. แบบสังเกตพฤติกรรมการท างานของนกัเรียน ตรวจแบบสังเกตพฤติกรรม 
การท างานของนกัเรียน 
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10. เกณฑ์การประเมิน 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
ทีต้่องการวดัและประเมินผล 

การวดัผล การประเมินผล 

ด้านความรู้ทางคณติศาสตร์ : 
เพื่อใหน้กัเรียน 
1. นกัเรียนสามารถแสดงวธีิท าและหา
ค าตอบ จากโจทยปั์ญหาการบวก ลบ 
คูณหารระคนได ้
2. นกัเรียนสามารถให้เหตุผล
ประกอบการตดัสินใจและสรุปผลได้
อยา่งเหมาะสม   

วธีิวดัผล : 
     สังเกตจากความสนใจ   
ตั้งใจในการเรียน  ความ
รับผดิชอบในการท า 
ใบงานท่ี 3, 4 
เคร่ืองมือวดัผล: 

ใบงานท่ี 3, 4 

ถือเกณฑผ์า่นส าหรับผูท่ี้ท  า 
ใบงานท่ี 3, 4ไดถู้กตอ้งร้อยละ 
60 ข้ึนไป 
 

ด้านทกัษะและกระบวนการ 
ทางคณติศาสตร์:  
เพื่อใหน้กัเรียนมีความสามารถ 
1. หาผลลพัธ์ของโจทยก์ารบวก ลบ 
คูณ หารระคน 
2. วเิคราะห์โจทยแ์ละแกโ้จทยปั์ญหา
การบวก ลบ คูณ หารระคน 

วธีิวดัผล : 
     ตรวจใบงานท่ี 3, 4 
เคร่ืองมือวดัผล: 

ใบงานท่ี 3, 4 

ถือเกณฑผ์า่นส าหรับผูท่ี้ท  า 
ใบงานท่ี 3, 4  ไดถู้กตอ้งร้อยละ  
60 ข้ึนไป 
 

ด้านคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ : 
ปลูกฝังใหน้กัเรียนมีคุณลกัษณะดงัน้ี 
1. เห็นประโยชน์และความจ าเป็น
เก่ียวกบัการน าการบวก ลบ คูณ หาร
ระคน ไปใชใ้นชีวติจริง 
2. ตระหนกัถึงความส าคญัของการ
วเิคราะห์ การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก 
ลบ คูณ หารระคน 

วธีิวดัผล : 
พิจารณาจาก พฤติกรรม 
หรือการแสดงออกของ 
นกัเรียนขณะท างานท่ี 
มอบหมาย 
เคร่ืองมือวดัผล: 
แบบสังเกตพฤติกรรมการ 
ท างานของนกัเรียน 

เกณฑ์การให้คะแนน : 
ในแต่ละขอ้ของแบบสังเกต
พฤติกรรม 
- ถา้ นกัเรียน แสดงออก อย่างเด่นชัด  
จะไดค้ะแนน 2 คะแนน 
- ถา้ นกัเรียน แสดงออกเพียงเลก็น้อย  
จะไดค้ะแนน 1 คะแนน 
- ถา้ นกัเรียน ไม่แสดงออกเลย 
จะไดค้ะแนน 0 คะแนน 
เกณฑ์การประเมินผล: 
ถา้นกัเรียนไดค้ะแนน  มากกวา่ 
ร้อยละ 60 ของคะแนนเตม็ถือวา่ผา่น 
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บันทกึหลงัการจัดการเรียนรู้ช้ันประถมศึกษาปีที ่4 
 

1. ผลการจัดการเรียนรู้ 
…………………………………………………………………………………………………….…
….........................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
2. ปัญหาและอุปสรรค  
…………………………………………………………………………………………………….…
….........................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
3. ข้อเสนอแนะและแนวทางแก้ไข 
…………………………………………………………………………………………………….…
….........................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
                                                                
                                                              ลงช่ือ................................................................. 
             (นายชวลิต  ดว้งเหมือน) 
                                                                                       ครูผูส้อน 
                                                               วนัท่ี............เดือน...........................พ.ศ. 2561 
 
4. ความคิดเห็นข้อเสนอแนะของผู้บริหารสถานศึกษา 
…………………………………………………………………………………………………….…
….........................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................  
                                                       
                                                              ลงช่ือ................................................................. 
                                                              (นางสาววยีะ้  ชาลุเด็น) 
             รักษาราชการแทนผูอ้  านวยการโรงเรียนบา้นบ่อผดุ 
                                                               วนัท่ี............เดือน...........................พ.ศ. 2561 
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วนัท่ี :       ชั้น : ป.4      เวลา   
ช่ือกิจกรรม : ทบทวนโจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หาร 
การใหค้ะแนน : ถา้แสดงพฤติกรรมใหเ้ห็นอยา่งเด่นชดั จะได ้คะแนน  2  คะแนน   

ถา้แสดงพฤติกรรมใหเ้ห็นเพียงเล็กนอ้ย  จะได ้คะแนน  1  คะแนน   
ถา้ไม่แสดงพฤติกรรมเลย                      จะได ้คะแนน  0  คะแนน   

 

 
หมายเหตุ :   1) อาจสังเกตนกัเรียนมากกวา่ 10 คนได ้ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความตอ้งการของครูผูส้อน 

       2) นกัเรียนไดค้ะแนนรวมตั้งแต่ 6 คะแนนข้ึนไปถือวา่ผา่นเกณฑก์ารประเมินผล   
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แบบสงัเกตพฤติกรรมการท างานของนกัเรียน 
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ใบงานที ่3 
เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน                     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
ช่ือ...........................................................................ชั้น........................................เลขท่ี....................... 
 
1. จ  าปากบัปริก มีดินสอรวมกนั 32 แท่ง จ  าปามีดินสอมากกวา่ปริกอยู ่2 แท่ง จ  าปากบัปริกมีดินสอ
คนละก่ีแท่ง 
แนวคิด 

 
 
 
 
 
 
 
 
ตอบ ................................................................................................................................................ 
 
2. จนัทร์วาด เล้ียงนกกบัแมวไวจ้  านวนหน่ึง นบัตาของนกกบัแมวรวมกนัได ้15 คู่ แต่นบัขาของนก
กบัแมวรวมกนัได ้42 ขา จนัทร์วาดเล้ียงนกกบัแมวไวอ้ยา่งละก่ีตวั 
แนวคิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตอบ ................................................................................................................................................ 
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ใบงานที ่4 
เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน                     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
ช่ือ...........................................................................ชั้น........................................เลขท่ี....................... 
 
1. ผนิ แยม้ และจอ้ย มีเงินรวมกนัทั้งส้ิน 91 บาท โดยผนิมีเงินเป็น 2 เท่าของแยม้ และจอ้ยมีเงิน 
เป็น 2 เท่าของผนิเช่นกนั อยากทราบวา่ ผนิ แยม้ และจอ้ย จะมีเงินคนละเท่าไร 
แนวคิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตอบ ................................................................................................................................................ 
 
2. เหรียญหา้บาทและเหรียญสิบบาทมีทั้งหมด 12 เหรียญ คิดเป็นเงิน 80 บาท มีเหรียญหา้บาท 
ก่ีเหรียญ 
แนวคิด 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตอบ ................................................................................................................................................ 
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เฉลย ใบงานที ่3 
เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน                     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 
1. จ  าปากบัปริก มีดินสอรวมกนั 32 แท่ง จ  าปามีดินสอมากกวา่ปริกอยู ่2 แท่ง จ  าปากบัปริกมีดินสอ
คนละก่ีแท่ง 
แนวคิด 

 
 จ านวนดินสอของปริก 2 ส่วน 32 2 30  ปี 

 จ  านวนดินสอของปริก 1 ส่วน 30 2 15  ปี 

ตอบ จ าปามีดินสอ 15 2 17  แท่ง และปริกมีดินสอ 15  แท่ง 
 
2. จนัทร์วาด เล้ียงนกกบัแมวไวจ้  านวนหน่ึง นบัตาของนกกบัแมวรวมกนัได ้15 คู่ แต่นบัขาของนก
กบัแมวรวมกนัได ้42 ขา จนัทร์วาดเล้ียงนกกบัแมวไวอ้ยา่งละก่ีตวั 
แนวคิด นบัตาของนกกบัแมวรวมกนัได ้15 คู่ แสดงวา่มีนกกบัแมวรวมกนั 15 ตวั 

 
 ถา้ทั้ง 15 ตวัเป็นนกจะมีขารวมกนั 15 2 30  ขา 
 ขาดขา 42 30 12  ขา เพิ่มขาใหต้วัละ 2 ขา จ านวน 6 ตวั จะกลายเป็นหมู 

 
ตอบ จนัทร์วาดเล้ียงนก 9 ตวั และแมว 6 ตวั 
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เฉลย ใบงานที ่4 
เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน                     ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
 
1. ผนิ แยม้ และจอ้ย มีเงินรวมกนัทั้งส้ิน 91 บาท โดยผนิมีเงินเป็น 2 เท่าของแยม้ และจอ้ยมีเงิน 
เป็น 2 เท่าของผนิเช่นกนั อยากทราบวา่ ผนิ แยม้ และจอ้ย จะมีเงินคนละเท่าไร 
แนวคิด 

 
 เงินรวม 7 ส่วน คิดเป็นเงิน 91 บาท 
 เงินรวม 1 ส่วน คิดเป็นเงิน 91 7 13  บาท 
 เงินรวม 2 ส่วน คิดเป็นเงิน 13 2 26  บาท 
 เงินรวม 4 ส่วน คิดเป็นเงิน 13 4 52  บาท 
ตอบ แยม้มีเงิน 13 บาท ผนิมีเงิน 26 บาท และ จอ้ยมีเงิน 52 บาท 
 
2. เหรียญหา้บาทและเหรียญสิบบาทมีทั้งหมด 12 เหรียญ คิดเป็นเงิน 80 บาท มีเหรียญหา้บาทก่ี
เหรียญ 
แนวคิด ถา้ทั้ง 12 เหรียญเป็นเหรียญห้าบาท คิดเป็นเงิน12 5 60  บาท 

 
 ขาดเงิน 80 60 20  บาท เพิ่มเงินเหรียญละ 5 บาท จ านวน 4 เหรียญ จะกลายเป็น
เหรียญสิบบาท 

 
ตอบ มีเหรียญหา้บาท 8  เหรียญ 
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ภาคผนวก ง 

 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 - แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก ลบ   
 คูณ หารระคน 
 - แบบทดสอบวดัทกัษะในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เร่ือง โจทยปั์ญหาการบวก  
 ลบ คูณ หารระคน 
 - แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ ดว้ย 
 เทคนิค KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคณติศาสตร์ 
 

เร่ือง  โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปีที ่4   เวลา 60 นาท ี 
 
 

ค าช้ีแจง  จงเลือกค าตอบท่ีถูกท่ีสุดเพียงค าตอบเดียวแลว้ท าเคร่ืองหมายกากบาท ( )  

1. พอ่คา้ลงทุนซ้ือผลไมแ้ละขนมมาขายเป็นเงิน 2,250 
บาท ขายผลไมไ้ดเ้งิน 1,735 บาท ขายขนมไดเ้งิน 1,590 
บาท พอ่คา้จะไดก้ าไรเท่าไร        
    ก. 335 บาท                  ข. 775 บาท 
    ค. 1,005 บาท              ง. 1,075 บาท 
 

2. มีแอปเปิลในกล่อง A มากกวา่แอปเปิลในกล่อง B อยู ่
20 ผล เม่ือหยบิแอปเปิลจากกล่อง A มาใส่ในกล่อง B 4 
ผล ท าใหจ้ านวนแอปเปิลในกล่อง B เท่ากบั 35 ผล เดิม
แอปเปิลในกล่อง A มีจ านวนเท่าไร 
     ก. 31 ผล          ข. 51 ผล 
     ค. 62 ผล          ง. 82 ผล 
 

3.  เจมีเงิน 360 บาท เอม็มีเงิน 144 บาท เขาทั้งสองคนซ้ือ
ของเล่นท่ีมีราคาเท่ากนั ท าให ้เจมีเงินเหลือคิดเป็น 7 เท่า
ของเงิน ท่ีเอม็เหลืออยู ่ถามวา่ ของเล่นราคาเท่าไร          
     ก. 88 บาท           ข. 94 บาท 
     ค. 108 บาท           ง. 144 บาท   
 

4. กอ้งกบัแกว้ มีสต๊ิกเกอร์รวมกนั 66 แผน่ โดยกอ้งมี
จ านวนสต๊ิกเกอร์เป็นสองเท่าของแกว้ แกว้มีสต๊ิกเกอร์ก่ี
แผน่ 
     ก. 22 แผน่            ข. 33 แผน่                  
     ค. 44 แผน่            ง. 55 แผน่ 
 

5. เอกซ้ือแตงโมขนาดเดียวกนั 3 ผล และทุเรียน 1 ผล 
เป็นเงิน 350 บาท ทุเรียนและแตงโม 1 ผล ราคารวมกนั 
250 บาท จงหาราคาทุเรียนแต่ละผล 
    ก. 50 ผล  ข. 100 ผล 
     ค. 200 ผล  ง. 250 ผล 

6. กรขายเงาะราคากิโลกรัมละ 28 บาท วนัน้ีขายได ้85 
กิโลกรัม น าเงินไปซ้ือมงัคุด 70 กิโลกรัม กรซ้ือมงัคุดกิโลกรัม
ละเท่าไร 
     ก. 12 บาท           ข. 23 บาท 
     ค. 34 บาท          ง. 45 บาท 
 

7. สมพรขายเส้ือ 252 ตวั ราคาตวัละ 125 บาท  
น าเงินไปฝากธนาคาร 9,700 บาท สมพรเหลือเงินไวใ้ชจ่้าย
เท่าไร 
     ก. 11,800 บาท          ข. 12,500 บาท  
     ค. 21,800 บาท          ง. 31,500 บาท 
 

8. ลุงส ารวยซ้ือพนัธ์ล้ินจ่ี 25,350 บาท ซ้ือปุ๋ย 7,890 บาท จ่าย
ค่าจา้งคนงาน 23,500 บาท ลุงส ารวยลงทุนเป็นเงินทั้งหมด
เท่าไร 
     ก. 56,740 บาท            ข. 56,740 บาท 
     ค. 56,740 บาท            ง. 56,740 บาท 
 

9. มีเหรียญหา้บาท และเหรียญสิบบาทรวมกนั เป็น 12 เหรียญ 
คิดเป็นเงิน 80 บาท อยากทราบวา่ มีเหรียญหา้บาทก่ีเหรียญ 
     ก. 8 เหรียญ           ข. 9 เหรียญ 
     ค. 10 เหรียญ           ง. 11 เหรียญ 
 

10. เอกซ้ือแตงโมขนาดเดียวกนั 3 ผล และทุเรียน 1 ผล เป็น
เงิน 350 บาท ทุเรียนและแตงโม 1 ผล ราคารวมกนั 250 บาท 
จงหาราคาแตงโมแต่ละผล 
    ก. 50 ผล   
    ข. 100 ผล 
    ค. 200 ผล   
     ง. 250 ผล 
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แบบทดสอบวดัทักษะทางการเรียนคณติศาสตร์ 
 

เร่ือง  โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ช้ันประถมศึกษาปีที ่4   เวลา 60 นาที 
 

 

ค าช้ีแจง  จงแสดงวธีิคิด  
1. พอ่มีเงินอยู ่12,100 บาท บริจาคเขา้กองทุนอาหารกลางวนัของโรงเรียน 3,500 บาท บริจาค 
เขา้มูลนิธิคนชรา 4,700 บาท พอ่จะเหลือเงินเท่าไร 
    1) โจทยก าหนดอะไรมาให้บา้ง 

        ตอบ 1.1 ........................................................................................................................................ 
                 1.2 ........................................................................................................................................ 
    2) โจทยถ์ามอะไร 

        ตอบ ........................................................................................................................................... 
    3) วธีิคิด  
 

 

    4) สรุปค าตอบ 

        ตอบ ........................................................................................................................................... 

2. ฉนัขายของไดเ้งิน 25,000 บาท แบ่งใหพ้อ่ 5,500 บาท แบ่งใหแ้ม่มากกวา่พอ่ 2,900 บาท  
ฉนัจะเหลือเงินเท่าไร 
    1) โจทยก าหนดอะไรมาให้บา้ง 

        ตอบ 1.1 ........................................................................................................................................ 
                 1.2 ........................................................................................................................................ 
    2) โจทยถ์ามอะไร 

        ตอบ ........................................................................................................................................... 
    3) วธีิคิด  
 

 

 

    4) สรุปค าตอบ 

        ตอบ ........................................................................................................................................... 
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3. หมูและไก่นบัรวมกนัได ้10 ตวั นบัขารวมกนัได ้32 ขา มีหมูก่ีตวั 
    1) โจทยก าหนดอะไรมาให้บา้ง 

        ตอบ 1.1 ........................................................................................................................................ 
                 1.2 ........................................................................................................................................ 
    2) โจทยถ์ามอะไร 

        ตอบ ........................................................................................................................................... 
    3) วธีิคิด  
 

 

 

 

    4) สรุปค าตอบ 

        ตอบ ........................................................................................................................................... 

 

4. ผนิ แยม้ และจอ้ย มีเงินรวมกนัทั้งส้ิน 105 บาท โดยผนิมีเงินเป็น 2 เท่าของแยม้ และจอ้ยมีเงิน
เป็น 2 เท่าของผนิเช่นกนั อยากทราบวา่ ผนิ แยม้ และจอ้ย จะมีเงินคนละเท่าไร 
    1) โจทยก าหนดอะไรมาให้บา้ง 

        ตอบ 1.1 ........................................................................................................................................ 
                 1.2 ........................................................................................................................................ 
    2) โจทยถ์ามอะไร 

        ตอบ ........................................................................................................................................... 
    3) วธีิคิด  
 

 

 

 

    4) สรุปค าตอบ 

        ตอบ ........................................................................................................................................... 
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แบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อการจัดการเรียนรู้ 
โดยใช้เทคนิค KWDL ร่วมกับการใช้แผนภาพ เร่ือง การแก้โจทย์ปัญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  

ช้ันประถมศึกษาปีที ่4   
 

ค าช้ีแจง ใหท้  าเคร่ืองหมาย    ใหต้รงกบัความคิดเห็นของนกัเรียน 
 ระดบั  3  หมายถึง  ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัมาก 

            ระดบั  2  หมายถึง  ความพึงพอใจอยูใ่นระดบัปานกลาง 
 ระดบั  1  หมายถึง  ความพึงพอใจอยูใ่นระดบันอ้ย 

 
 

ข้อที่ 
 

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

ด้านบรรยากาศ    
1 บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสใหน้กัเรียนมี

ส่วนร่วมในการท ากิจกรรม 
   

2 บรรยากาศของการเรียนท าใหน้กัเรียนมีความ
รับผดิชอบต่อตนเอง และกลุ่ม 

   

3 บรรยากาศของการเรียนท าใหน้กัเรียนมีความ
กระตือรือร้นในการเรียน 

   

4 บรรยากาศของการเรียนเปิดโอกาสใหน้กัเรียนท า
กิจกรรมไดอ้ยา่งอิสระ 

   

5 บรรยากาศของการเรียนท าใหน้กัเรียนเกิดความคิด
ท่ีหลากหลาย 

   

ด้านกจิกรรมการเรียน    
6 กิจกรรมการเรียนรู้มีความเหมาะสมกบัเน้ือหา     
7 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมใหน้กัเรียนได้

แลกเปล่ียนความรู้ความคิด 
   

8 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการคิดและตดัสินใจ    
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ข้อที่ 
 

รายการ 
ระดับความพงึพอใจ 

3 2 1 

9 กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนกลา้คิดกลา้ตอบ    
10 กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนมีโอกาสแสดง

ความคิดเห็นและลงมือปฏิบติัจริง 
   

11 กิจกรรมการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนเขา้ใจในเน้ือหา
มากข้ึน 

   

12 กิจกรรมการเรียนรู้ส่งเสริมการเรียนรู้ร่วมกนั    
ด้านประโยชน์ทีไ่ด้รับ    

13 การจดัการเรียนรู้ท าให้เขา้ใจเน้ือหาไดง่้าย    
14 การจดัการเรียนรู้ท าให้จดจ าเน้ือหาไดน้าน    
15 การจดัการเรียนรู้ช่วยให้นกัเรียนสร้างความรู้      

ความเขา้ใจดว้ยตนเองได ้
   

16 การจดัการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนน าวธีิการเรียนรู้ไป
ใชใ้นเร่ืองอ่ืนๆ ได ้

   

17 การจดัการเรียนรู้ท าให้นกัเรียนพฒันาทกัษะการ
คิดท่ีสูงข้ึน 

   

18 การจดัการเรียนรู้ช่วยให้นกัเรียนตดัสินใจโดยใช้
เหตุผล 

   

19 การจดัการเรียนรู้ท าให้เขา้ใจและรู้จกัเพื่อนมากข้ึน    
20 กิจกรรมการเรียนการสอนน้ีท าใหไ้ดท้  างาน

ร่วมกบัผูอ่ื้น 
   

 

ข้อเสนอแนะเพิม่เติม 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
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ภาคผนวก จ 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูลขากการวจัิย 
 

- คะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  เร่ือง   
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

- คะแนนวดัทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  เร่ือง   
โจทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 

- ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค KWDL 
ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ เร่ือง การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 
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ตารางที ่จ -  1 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  เร่ือง  โจทยปั์ญหา
การบวก ลบ คูณ หารระคน เม่ือเทียบกบัเกณฑก์ารเรียนรู้ร้อยละ 60 

คนที่ คะแนนสอบหลังเรียน คิดคะแนนเป็นร้อยละ ผลการประเมิน 
1 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
2 9 90 ผา่นเกณฑ์ 
3 9 90 ผา่นเกณฑ์ 
4 7 70 ผา่นเกณฑ์ 
5 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
6 8 80 ผา่นเกณฑ์ 
7 7 70 ผา่นเกณฑ์ 
8 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
9 6 60 ผา่นเกณฑ์ 

10 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
11 5 50 ไม่ผา่นเกณฑ์ 
12 7 70 ผา่นเกณฑ์ 
13 7 70 ผา่นเกณฑ์ 
14 7 70 ผา่นเกณฑ์ 
15 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
16 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
17 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
18 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
19 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
20 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
21 7 70 ผา่นเกณฑ์ 
22 8 80 ผา่นเกณฑ์ 
23 6 60 ผา่นเกณฑ์ 
24 8 80 ผา่นเกณฑ์ 
25 6 60 ผา่นเกณฑ์ 

คะแนนเฉลีย่ 6.68 66.8  

หมายเหตุ  คะแนนเตม็ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เท่ากบั 10 คะแนน 

1
9

9
2

0
9

1
8

8
7



B
U
U
 
i
T
h
e
s
i
s
 
5
9
9
2
0
5
3
8
 
t
h
e
s
i
s
 
/
 
r
e
c
v
:
 
1
1
0
1
2
5
6
2
 
1
8
:
5
6
:
2
3
 
/
 
s
e
q
:
 
1
1
3

 146 

ตารางที ่จ -  2 ทกัษะการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้  เร่ือง  โจทยปั์ญหา
การบวก ลบ คูณ หารระคน เม่ือเทียบกบัเกณฑก์ารเรียนรู้ร้อยละ 60 

คนที่ คะแนนสอบหลังเรียน คิดคะแนนเป็นร้อยละ ผลการประเมิน 
1 17 70.83 ผา่นเกณฑ ์
2 17 70.83 ผา่นเกณฑ ์
3 20 83.33 ผา่นเกณฑ ์
4 18 75.00 ผา่นเกณฑ ์
5 18 75.00 ผา่นเกณฑ ์
6 17 70.83 ผา่นเกณฑ ์
7 18 75.00 ผา่นเกณฑ ์
8 18 75.00 ผา่นเกณฑ ์
9 16 66.67 ผา่นเกณฑ ์

10 8 33.33 ไม่ผา่นเกณฑ์ 
11 19 79.17 ผา่นเกณฑ ์
12 18 75.00 ผา่นเกณฑ ์
13 17 70.83 ผา่นเกณฑ ์
14 18 75.00 ผา่นเกณฑ ์
15 18 75.00 ผา่นเกณฑ ์
16 16 66.67 ผา่นเกณฑ ์
17 17 70.83 ผา่นเกณฑ ์
18 14 58.33 ไม่ผา่นเกณฑ์ 
19 18 75.00 ผา่นเกณฑ ์
20 15 62.50 ผา่นเกณฑ ์
21 13 54.17 ไม่ผา่นเกณฑ์ 
22 14 58.33 ไม่ผา่นเกณฑ์ 
23 15 62.50 ผา่นเกณฑ ์
24 12 50.00 ไม่ผา่นเกณฑ์ 
25 14 58.33 ไม่ผา่นเกณฑ์ 

คะแนนเฉลีย่ 16.2 67.5  

หมายเหตุ  คะแนนเตม็ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เท่ากบั 24 คะแนน 
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ตารางที ่จ -  3 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้โดยใชเ้ทคนิค  
KWDL ร่วมกบัการใชแ้ผนภาพ เร่ือง การแกโ้จทยปั์ญหาการบวก ลบ คูณ หารระคน  

คน
ท่ี 

ขอ้ท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

1 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 3 3 
2 3 2 3 2 3 3 3 2 3 2 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3 
3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 
4 3 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
5 3 3 2 2 2 2 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 
6 3 3 2 2 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 
7 2 3 1 2 3 3 2 2 2 3 2 1 2 3 2 3 3 2 1 2 
8 3 3 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 
9 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 2 3 2 2 3 2 3 2 2 3 

10 3 2 2 3 2 3 2 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 
11 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 2 3 3 
12 3 3 2 2 2 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 3 3 3 2 
13 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 2 2 2 3 3 2 2 3 
14 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 3 
15 3 3 3 2 2 2 3 3 3 3 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 
16 3 3 2 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 2 3 3 
17 3 3 3 3 3 3 3 3 2 3 3 2 3 2 3 3 3 2 3 3 
18 3 3 2 1 3 3 3 3 2 3 3 3 3 2 3 3 3 2 3 3 
19 3 3 3 2 3 3 2 2 3 3 3 3 3 2 3 3 3 2 2 3 
20 3 3 2 1 2 2 3 2 2 3 2 3 2 2 3 3 2 1 3 3 
21 2 2 2 3 2 3 2 2 2 2 1 2 2 1 2 1 2 1 2 1 
22 2 3 2 1 3 2 3 3 2 2 2 3 3 2 3 2 3 2 2 3 
23 3 2 3 1 2 3 1 1 3 2 3 3 2 3 2 3 3 2 2 3 
24 3 2 2 3 2 3 2 2 2 2 3 2 2 2 2 3 3 1 2 2 
25 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 3 

ประวติัย่อของผูว้ิจัย 
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