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บทท่ี 1 
บทน า 

 
1.1 ความส าคัญและความเป็นมาของโครงการ 
  
 ในชีวิตประจ าวัน เราทุกคนล้วนเกี่ยวข้องกับการน าเสนอ ไม่ว่าจะเป็น การน าเสนอไอเดีย การ
น าเสนอหน้าชั้นเรียน การน าเสนอโครงการ หาแหล่งเงินทุน หาเพ่ือนร่วมทีม หรือ โน้มน้าวใจผู้ฟังให้คล้อย
ตามในสิ่งที่เราน าเสนอจนน าไปสู่การบรรลุวัตถุประสงค์ที่ต้องการ อย่างไรก็ตาม การน าเสนอถือเป็นทักษะที่
จะต้องมีการเรียนรู้ ฝึกฝน เพ่ือให้เกิดความช านาญ และถูกน าไปใช้อย่างเหมาะสมกับสถานการณ์ต่าง ๆ อย่าง
มีประสิทธิภาพ นอกเหนือจากทักษะในการน าเสนอ สื่อที่ใช้ในการน าเสนอถือว่าเป็นอาวุธที่ส าคัญของการ
น าเสนอท่ีจะช่วยดึงดูด กระตุ้น หรือ โน้มน้าวใจให้ผู้ฟังสนใจ จดจ่อ หรือ คล้อยตาม 

จากสภาวการณ์ปัจจุบันที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็วทั้งด้านเศรษฐกิจ สังคม และวัฒนธรรม 
ท าให้ความต้องการของผู้ใช้บัณฑิตเปลี่ยนแปลงไป มหาวิทยาลัยบูรพามีการปรับปรุงหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
เพ่ือพัฒนานิสิตให้มี Soft Skills ที่จ าเป็นส าหรับการด ารงชีวิตและการท างานในยุคปัจจุบัน และช่วยส่งเสริม 
Hard Skills ซึ่งเป็นทักษะเฉพาะในการท างานของนิสิตให้มีความแข็งแกร่งขึ้น  

รายวิชา 89530364 การออกแบบสื่อและการน าเสนอเป็นรายวิชาหนึ่งในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปของ
มหาวิทยาลัยบูรพา ซึ่งจัดอยู่ในกลุ่มทางด้านเทคโนโลยี ที่เน้นการออกแบบสื่อดิจิทัลให้ตรงกับความต้องการ
ของผู้ใช้งาน การน าเสนอเนื้อหาเชิงดิจิทัลปัจจุบันยังไม่มีสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ที่
สนับสนุนการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ ที่ส่งเสริมให้นิสิตมหาวิทยาลัยบูรพาสามารถเข้าถึงเนื้อหาของ
รายวิชา และเข้ารับการประเมินผลได้ตลอดเวลา โดย Computer based testing or Internet-based 
testing 

โครงการวิจัยนี้จัดท าขึ้นเพ่ือผลิตสื่อการเรียนการสอนออนไลน์ส าหรับ รายวิชา 89530364 การ
ออกแบบและการน าเสนอ สื่อที่ผลิตขึ้นจะครอบคลุมทั้งวิดีทัศน์ส าหรับบรรยายเนื้อหา แบบทดสอบเพ่ือ
ประเมินความเข้าใจของผู้เรียน กิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ที่เน้นการฝึกปฏิบัติจริง และเผยแพร่บทเรียนภายใต้
การสนับสนุนของระบบ BUU LMS ระบบ BUU MOOC ของมหาวิทยาลัย หรือบนสื่ออ่ืน ๆ ซึ่งท าหน้าที่
บริหารจัดการเรียนการสอนผ่านเว็บ ประกอบด้วยเครื่องมืออ านวยความสะดวกให้แก่ผู้สอน ผู้เรียน ผู้ดูแล
ระบบ กล่าวคือ ผู้สอนน าเนื้อหาและสื่อการสอนขึ้นเว็บไซต์ตามโครงสร้างรายวิชาที่ได้ออกแบบไว้ ผู้เรียน
เข้าถึงเนื้อหา กิจกรรมต่าง ๆ ผ่านเว็บ ผู้สอนและผู้เรียนติดต่อสื่อสารกันผ่านทางเครื่องมือการสื่อสารที่ระบบ
จัดไว้ให้ เช่น ไปรษณีย์อิเล็กทรอนิกส์ ห้องสนทนา กระดานถาม – ตอบ เป็นต้น นอกจากนั้น ระบบยังมีการ
เก็บบันทึกข้อมูลกิจกรรมการเรียนของผู้เรียนไว้บนระบบเพ่ือผู้สอนสามารถน าไปวิเคร าะห์ ติดตาม และ 
ประเมินผลการเรียนการสอนในรายวิชานั้นอย่างมีประสิทธิภาพ โดยคณะผู้ด าเนินการวิจัยมุ่งหวังว่า สื่อการ
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เรียนการสอนที่ถูกพัฒนาขึ้นนี้จะเป็นสื่อกลางที่มีประสิทธิภาพ ช่วยอ านวยความสะดวกในการจัดการเรียนการ
สอนให้ผู้สอน เพ่ิมช่องทางการเรียนรู้ให้กับผู้เรียนที่ไม่มีข้อจ ากัดทางด้านเวลา หรือ สถานที่ สอดรับกับทักษะ
การเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และเสริมสร้างให้ผู้เรียนเป็นบุคคลผู้เรียนรู้ตลอดชีวิต สามารถบูรณาการข้าม
ศาสตร์ และ สามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการสื่อสารได้อย่างเหมาะสม 

 

1.2  วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1) เพ่ือส่งเสริมการผลิตสื่อการสอนที่อยู่ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์ ส าหรับประกอบการเรียนการสอน
ในรายวิชา 89530364 ในรูปแบบที่หลากหลายมากข้ึน 

2) เพ่ือผลิตสื่อการเรียนการสอนออนไลน์ที่เน้นผู้เรียนเป็นส าคัญ สนับสนุนการเรียนรู้ของผู้เรียนให้
สามารถเข้าถึงเนื้อหา ทบทวนบทเรียนได้ด้วยตนเองจากสื่อการสอนที่ผลิตขึ้น ตามกลยุทธ์ด้าน
การส่งเสริมการผลิตบัณฑิตตามแนวคิดบัณฑิตศตวรรษท่ี 21 

3) เพ่ือผลิตสื่อการสอนออนไลน์ที่สนับสนุนการจัดการการเรียนการสอน อาทิ การจัดเตรียมสื่อการ
สอน ใบงาน และ กิจกรรมในชั้นเรียน 

 
1.3 ขอบเขตการวิจัย 

1) จัดท าวิดีทัศน์การสอน รายวิชา 89530364 การออกแบบสื่อและการน าเสนอ ส าหรับ 15 
สัปดาห์ ระยะเวลารวมประมาณ 15 ชั่วโมงบรรยาย 

2) ออกแบบกิจกรรมในชั้นเรียน เช่น ใบงาน แบบฝึกหัด แบบทดสอบ และก าหนดเกณฑ์การให้
คะแนนกิจกรรมในชั้นเรียน 
 

1.4 ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1) ได้สื่อการเรียนการสอนในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์สำหรับประกอบการเรียนการสอนในรายวิชา 
89530364 ที่มีประสิทธิภาพ 

2) ผู้เรียนสามารถเข้าถึงสื่อการเรียนการสอนออนไลน์และทบทวนด้วยตนเองได้ตลอดเวลาตามกล
ยุทธ์ด้านการส่งเสริมการผลิตบัณฑิตตามแนวคิดบัณฑิตศตวรรษที่ 21 

3) ผู้เรียนสามารถทดสอบความรู้จากการท าแบบฝึกหัด และสามารถฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงาน โดยมี
เกณฑ์ในการวัดและประเมินผลชิ้นงานด้วย Rubric อย่างชัดเจน 
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1.5 แผนการด าเนินงาน 
 

หัวข้อและระยะเวลาการด าเนินงาน 
2563 2564 

ธ.ค. ม.ค. ก.พ. มี.ค. เม.ย. พ.ค. มิ.ย. ก.ค. ส.ค. ก.ย. ต.ค. พ.ย. 

1. ศึกษา วิเคราะห์ และ ออกแบบแผนการเรียน             
2. จัดเตรียมเนื้อหาส าหรับบทเรียนทั้ง 15 สัปดาห์             
3. จัดเตรียมสคริปต์และออกแบบการจัดท าสื่อการสอน 

รวมถึงตัวชี้วัดส าหรับการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผู้เรียน 
และสื่อการสอน 

            

4. ติดต่อประสานงานเพ่ือหาผู้จัดท าสื่อ 
สถานที่และจัดเตรียมเครื่องมือส าหรับขั้นตอนการผลิตสื่อ 

            

5. บันทึกวิดีทัศน์ บันทึกเสียงส าหรับขั้นตอนการผลิตสื่อ             
6. เรียบเรียง ตัดต่อวิดีทัศน์ น าเข้าเสียงและข้อความ 

รวมถึงตรวจสอบความเรียบร้อยของสื่อที่ผลิตขึ้น 
            

7. จัดท าคู่มือการใช้งานสื่อการสอน             
8. ผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบตัวตัวชีว้ดัส าหรับการประเมินผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน

ของผู้เรียน และประเมินสื่อการเรียนการสอน 
            

9. ปรับปรุง แก้ไขตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ             
10.  จัดท ารายงานวิจัยฉบับสมบูรณ์             
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บทท่ี 2 
ทฤษฎีและงานวิจัยที่เกีย่วข้อง 

 
2.1 การเรียนการสอนออนไลน์ 

กระทรวงการอุดมศึกษา วิทยาศาสตร์ วิจัยและนวัตกรรมซึ่งมีหน้าที่ส่งเสริมและก ากับดูแล
สถาบันอุดมศึกษาและหน่วยงานที่เกี่ยวข้อง เพ่ือการพัฒนาทุนมนุษย์ของประเทศให้มีศักยภาพและมีความ
พร้อมในการด าเนินชีวิตในศตวรรษท่ี 21ได้ประกาศมาตรการ และการเฝ้าระวังการระบาดของโรคติดเชื้อไวรัส
โคโรนา 2019 (COVID-19) เพ่ือเป็นแนวปฏิบัติส าหรับสถาบันอุดมศึกษาเพ่ือป้องกันการแพร่ระบาดของโรค
ติดเชื้อไวรัสโคโรนา 2019  โดยฉบับแรก ได้ประกาศเมื่อวันที่ 25 มกราคม พ.ศ. 2563 จนถึงฉบับที่ 17 
ประกาศเมื่อ 20 กรกฎาคม พ.ศ. 2564 ซึ่งมาตรการที่ส าคัญเกี่ยวกับการจัดการเรียนการสอนและการดูแล
ความปลอดภัยของนิสิต ซึ่งห้ามใช้อาคารหรือสถานที่ของสถาบันอุดิศึกษาเพ่ือการจัดการเรียนการสอน รวมทั้ง
การสอบ การฝึกอบรมหรือกิจกรรหมวด ๆ ที่มีผู้เข้าร่วมกิจกรรมเป็นจ านวนมากท าให้เสี่ยงต่อการแพร่โรค โดย
ให้ปรับเปลี่ยนการสอนเป็นการสอนแบบออนไลน์ และปรับวิธีการวัดประเมินผลให้สอดคล้องกับสถานการณ์ 
เพ่ือให้การจัดการศึกษามีความต่อเนื่องและมิให้เกิดผลกระทบต่อนิสิตนักศึกษา 

ศิริพร มีพรบูชา (2563) ได้กล่าวถึงความหมายของบทเรียนออนไลน์ออกเป็น 2 ลักษณะ ได้แก่ 1) 
ความหมายโดยทั่ว ๆ ไป จะหมายถึงการเรียนในลักษณะใดก็ได้ซึ่งการถ่ายทอดเนื้อหาผ่านทางอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ ไม่ว่าจะเป็นคอมพิวเตอร์ เครือข่ายอินเทอร์เน็ต อินทราเน็ต สัญญาณโทรทัศน์หรือสัญญาณ
ดาวเทียม 2) ความหมายเฉพาะของบทเรียนออนไลน์ คือ การเรียนเนื้อหาหรือสารสนเทศส าหรับการสอนหรือ
การอบรม ซึ่งใช้การน าเสนอด้วยตัวอักษร ภาพนิ่ง ผสมผสานกับการใช้ภาพเคลื่อนไหว วีดิทัศน์และเสียง โดย
อาศัยเทคโนโลยีของเครือข่ายในการถ่ายทอดเนื้อหา รวมทั้งการจัดให้มีระบบบันทึกติดตามตรวจสอบ และ
ประเมินผลการเรียน โดยผู้เรียนที่เรียนจากบทเรียนออนไลน์นี้ ส่วนใหญ่แล้วจะศึกษาเนื้อหาในลักษณะ
ออนไลน์ซึ่งหมายถึงจากเครื่องที่มีการเชื่อมต่อกับระบบลักษณะส าคัญของบทเรียนออนไลน์ 

 

2.2 ประองค์ประกอบการจัดการเรียนการสอนแบบออนไลน์ 

2.2.1 ผู้สอน (Instructor)  

การเรียนการสอนในศตวรรษที่ 21 ได้รับอิทธิพลจากวิทยาการที่หลากหลายและความก้าวหน้าของ
เทคโนโลยีสารสนเทศ ธรรมชาติการเรียนรู้ของผู้เรียนมีความไวต่อข้อมูลข่าวสารและการเปลี่ยนแปลง ดังนั้น
ครูในศตวรรษที่ 21 นั้น จะต้องเปลี่ยนบทบาทของผู้สอน มาเป็นผู้อ านวยความสะดวก ( facilitator) หรือ ผู้
แนะแนวทาง (guide/coach) ครูจึงต้องพร้อมที่จะปรับตัวและพัฒนาตนเองให้เท่าทันเทคโนโลยี อยู่เสมอ 
และต้องมีความกระตือรือร้นที่จะพัฒนาทักษะและวิทยาการให้ทันสมัย เพ่ือให้เกิดการเรียนรู้ เทคนิควิธีการ 



5 
 
การจัดกิจกรรมการเรียนรู้แบบใหม่ๆ โดยการเน้นให้ผู้เรียนลงมือปฏิบัติได้ด้วยตนเองได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
ครูในศตวรรษที่ 21 จึงต้องปรับความคิด เปลี่ยนแปลงวิธีการ และประเมินการเรียนรู้ของตนเองอย่างต่อเนื่อง 
เพ่ือให้สนองตอบต่อการพัฒนาคุณภาพการศึกษาในยุคของการแข่งขันที่ศักยภาพผู้เรียน การเรียนการสอน
แบบเดิมอาจไม่ตอบโจทย์ของบริบทที่เปลี่ยนแปลงไป ส าหรับครูหรืออาจารย์ผู้สอนในระดับมหาวิทยาลัยนั้น 
ถือเป็นผู้ขับเคลื่อนหลักที่ส าคัญในกระบวนการสร้างบัณฑิตให้มีลักษณะพึงประสงค์ตามที่หลักสูตร ภาควิชา 
คณะวิชา และมหาวิทยาลัยก าหนด รวมถึงจะต้องพัฒนานวัตกรรมการเรียนการสอนที่ร่วมสมัย รู้จักใช้
เทคโนโลยีผนวกเข้ากับเนื้อหาและวิธีสอนอย่างเหมาะสม 

 
2.2.2 ผู้เรียน (Student) 

ผู้เรียนจะต้องตื่นตัวกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม รวมทั้งการเรียนรู้ ที่จะต้องออกไปเผชิญกับโลก
ภายนอก ผู้เรียนจะต้องเรียนรู้สิ่งต่าง ๆ ลงมือปฏิบัติด้วยตนเอง มีทักษะในการคิดวิเคราะห์ แยกแยะ และรู้จัก
แก้ปัญหาได้ โดยครูจะเป็นอ านวยความสะดวกหรือโค้ช ผู้เรียนจึงจ าเป็นต้องน านวัตกรรม หรือเทคโนโลยีต่าง 
ๆที่ทันสมัยเข้ามาในกระบวนการเรียนรู้ให้มีประสิทธิภาพ ผู้เรียนสามารถโต้ตอบกับผู้สอน สื่อสารสิ่งที่เรียนรู้ได้ 
โดยเฉพาะการใช้ ICT มาใช้อ านวยความสะดวกในการเรียนรู้ และการเรียนรู้การใช้ ICT ควบคู่ไปกับการเรียนรู้
ทักษะชีวิตและอ่ืน ๆ ริเริ่มคิดค้นสิ่งใหม่ๆ การท างานร่วมกัน ผู้เรียนจึงต้องมีการการปรับตัวเข้ากับผู้อ่ืน การ
อยู่ร่วมกันในสังคมและการเรียนรู้ข้ามวัฒนธรรม และทักษะการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ ในด้านการเรียนรู้ 
การสื่อสาร และรวมทั้งความรอบรู้ที่ทันต่อเหตุการณ์ เช่น โลก การเงิน เศรษฐกิจ สิทธิพลเมือง และ
สิ่งแวดล้อม 

 
2.2.3 เนื้อหา (Content)  

เนื้อหา หมายถึง สาระ, ข้อมูล, แนวคิด, หลักการที่เกี่ยวข้องกับเนื้อหาวิชาการในหลักสูตรที่ต้องการที่
จะถ่ายทอดไปยังผู้เรียน เช่น คณิตศาสตร์ภาษาไทย วิทยาศาสตร์ หรือวิชาอ่ืน ๆ เนื้อหาเป็นส่วนส าคัญท่ีท าให้
การเรียนการสอนบรรลุตามวัตถุประสงค์ เนื้อหาควรมีการออกแบบโครงสร้างตามวัตถุประสงค์ของรายวิชา มี
การวางแผนผังรายวิชาเพ่ือเป็นระบบน าทางเชื่อมโยงไปสู่เนื้อหาต่าง ๆ ในบทเรียน ส าหรับข้อความของเนื้อหา
ควรมีความชัดเจน กระชับ เข้าใจง่าย มีการปรับปรุงให้ทันสมัยอยู่ตลอดเวลา เพ่ือให้ผู้เรียนศึกษาท าความ
เข้าใจได้ด้วยตนเองอย่างเหมาะสม 

 
2.2.4 สื่อการเรียนและแหล่งเรียนรู้ (Instructional Media & Resources) 

สื่อ เป็นค ามาจากภาษาละตินว่า “medium” แปลว่า “ระหว่าง” Between หมายถึง สิ่งใดก็ตามที่
บรรจุข้อมูลสารสนเทศหรือเป็นตัวกลางให้ข้อมูลส่งผ่านจากผู้ส่งหรือแหล่งส่งไปยังผู้รับได้ตรงตามวัตถุประสงค์ 
เมื่อผู้สอนน าสื่อมาใช้ประกอบการสอนจะเรียกว่า “สื่อการสอน” Instructional media และเมื่อน ามาให้
ผู้เรียนใช้จะเรียกว่า “สื่อการเรียน” (learning media) โดย เรียกรวมกันว่า “สื่อการเรียนการสอน” หมายถึง 
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สิ่งใดก็ตามไม่ว่าจะเป็นเทปบันทึกเสียง สไลด์ วิทยุ โทรทัศน์ วีดิทัศน์ แผนภูมิ รูปภาพ ฯลฯ ซึ่งเป็นวัสดุบรรจุ
เนื้อหาเก่ียวกับการเรียนการสอน หรือเป็นอุปกรณ์เพ่ือถ่ายทอดจากเนื้อหาวัสดุ สิ่งเหล่านี้เป็นวัสดุอุปกรณ์ทาง
กายภาพที่น ามาใช้ในเทคโนโลยีการศึกษา เป็นสิ่งที่ใช้เป็นเครื่องมือหรือช่องทางส าหรับท าให้การสอนของ
ผู้สอนส่งไปถึงผู้เรียน ท าให้ผู้เรียนสามารถเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์หรือจุดมุ่งหมายที่ผู้สอนวางไว้ได้เป็น
อย่างดีสื่อการสอนนับว่าเป็นสิ่งที่มีบทบาทอย่างมากในการเรียนการสอนนับแต่ในอดีตจนถึงปัจจุบัน 

 
2.2.5 กระบวนการจัดการเรียนรู้ (Learning Process)  

การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ มีหลากหลายกระบวนการ เช่น กระบวนการสร้างความคิดรวบยอด
กระบวนการคิดอย่างมีวิจารณญาณ กระบวนการปฏิบัติ กระบวนการสร้างเจตคติ กระบวนการสร้างค่านิยม 
กระบวนการกลุ่ม กระบวนการความรู้ความเข้าใจ กระบวนการสร้างความตระหนัก กระบวนการแก้ปัญหา 
กระบวนการความคิดสร้างสรรค์ กระบวนการทางคณิตศาสตร์กระบวนการทางวิทยาศาสตร์ กระบวนการทาง
ภาษา และกระบวนการจัดการเรียนรู้ 9 ประการ ซึ่งน าเสนอโดยโรเบิร์ต กาเย่ (Robert Gagne) (1916-2002)  
เป็นนักปรัชญาและจิตวิทยาการศึกษาชาวอเมริกา ผู้น าเสนอแนวคิดเกี่ยวกับทฤษฎีการสอนที่มีชื่อว่า ทฤษฎี
เงื่อนไขการเรียนรู้ (Condition of Learning) ซึ่งเป็นทฤษฎีแบบผสมผสานที่เกิดขึ้นโดยการน าเอาทฤษฎีการ
เรียนรู้แบบสิ่งเร้าและการตอบสนอง (S-R Theory) กับทฤษฎีความรู้ (Cognitive Field Theory) ในลักษณะ
ของการจัดล าดับการเรียนรู้ ซึ่งการที่กาเย่เลือกที่จะผสมผสานแต่ละทฤษฎีเข้าด้วยกันนั้น เพราะเชื่อว่าไม่มี
ทฤษฎีใดสามารถอธิบายการเรียนรู้ของบุคคลได้โดยสมบูรณ์ ดังต่อไปนี้ 

1) เร่งเร้าความสนใจ (Gain Attention) 
ก่อนน าเข้าสู่บทเรียน ครูผู้สอนควรจูงใจและเร่งเร้าความสนใจให้ผู้เรียนรู้สึกอยากท่ีจะเรียนรู้ โดยการ

จัดสภาพแวดล้อมหรือใช้สื่อการเรียนการสอนเพ่ือดึงดูดความสนใจของผู้เรียน 
2) บอกวัตถุประสงค์ (Specify Objective) 
ครูผู้สอนจ าเป็นต้องแจ้งวัตถุประสงค์ในการเรียนรู้ให้กับผู้เรียน เพ่ือให้ผู้เรียนทราบถึงความคาดหวัง

และสิ่งที่ผู้เรียนควรต้องปฏิบัติได้เมื่อจบบทเรียนนี้ ซึ่งการที่ผู้เรียนได้ทราบถึงจุดประสงค์ของบทเรียนล่วงหน้า 
จะท าให้ผู้เรียนนั้นสามารถมุ่งประเด็นความสนใจไปที่เนื้อหาบทเรียนในส่วนของสาระส าคัญที่เกี่ยวข้องหรือที่
จ าเป็นได้ดีกว่า 

3) ทบทวนความรู้เดิม (Activate Prior Knowledge) 
การทบทวนความรู้เดิมช่วยกระตุ้นให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้เนื้อหาใหม่ได้รวดเร็วมากยิ่งขึ้นครูผู้สอนจึง

จ าเป็นต้องทบทวนและทดสอบความรู้เดิมของผู้เรียนก่อนที่จะเริ่มน าเสนอเนื้อหาที่เป็นความรู้ใหม่ ๆ ซึ่ง
รูปแบบการทบทวนความรู้เดิมของผู้เรียนนั้น ครูผู้สอนอาจจัดท าได้หลากหลายวิธี ไม่ว่าจะเป็น การถามตอบ 
การให้นักเรียนท าข้อสอบ Pre-Test หรือการให้นักเรียนจับกลุ่มแล้วออกมาอภิปรายถึงเนื้อหาที่ได้เรียนมาแล้ว 
เป็นต้น 
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4) น าเสนอเนื้อหาใหม่ (Present New Information) 
ครูผู้สอนควรน าเสนอเนื้อหาบทเรียนที่เป็นความรู้ใหม่ผ่านการใช้สื่อการเรียนรู้ที่หลากหลายและ

เหมาะสมกับตัวผู้เรียน และค านึงถึงผู้เรียนเป็นส าคัญ  เพื่อกระตุ้นให้ผู้เรียนสนใจที่จะเรียนรู้ 
5) ชี้แนะแนวทางการเรียนรู้ (Guide Learning) 
ครูผู้สอนจะต้องชี้แนะแนวทางให้ผู้เรียนสามารถน าความรู้ใหม่ไปผสมผสานกับความรู้เดิมที่ผู้เรียนได้

เคยเรียนรู้มากแล้ว เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถเรียนรู้ได้อย่างรวดเร็วและมีความแม่นย ามากยิ่งขึ้น 
6) กระตุ้นการตอบสนองบทเรียน (Elicit Response) 
ครูผู้สอนควรจัดการเรียนการสอน โดยกระตุ้นให้ผู้เรียนได้มีโอกาสร่วมคิด และท ากิจกรรมร่วมกัน 

เพ่ือส่งเสริมการเรียนรู้ในเนื้อหานั้น ๆ ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนจดจ าเนื้อหาได้ดียิ่งข้ึน 
7) ให้ข้อมูลย้อนกลับ (Provide Feedback) 
ครูผู้สอนจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องแจ้งให้ผู้เรียนทราบเป็นระยะว่า ผู้เรียนก าลังเรียนอยู่ในส่วนใดของ

บทเรียน และห่างจากเป้าหมายที่ตั้งไว้เท่าไหร่  ซึ่งจะเป็นการกระตุ้นความสนใจจากผู้เรียนได้มากขึ้น ถ้าพวก
เขาทราบถึงจุดที่เขาอยู่และเป้าหมายชัดเจนที่เขาต้องไปถึง 

8) ทดสอบความรู้ใหม่ (Assess Performance) 
เมื่อจบบทเรียน ครูผู้สอนจะต้องมีการทดสอบความรู้ของผู้เรียน (Post-test) เพ่ือการเปิดโอกาสให้

ผู้เรียนได้ทดสอบความรู้ของตนเอง และในขณะเดียวกันครูผู้สอนจะได้ทราบถึงระดับความรู้ของผู้เรียนในการ
เรียนรู้บทเรียนนั้น ๆ ซึ่งจะท าให้ครูผู้สอนสามารถส่งเสริมและพัฒนาผู้เรียนเพ่ิมเติมได้อย่างเหมาะสม 

9) สรุปและน าไปใช้ (Review and Transfer) 
การสรุปและน าไปใช้ จัดว่าเป็นส่วนส าคัญในขั้นตอนสุดท้าย โดยครูผู้สอนจะต้องสรุปบทเรียนเฉพาะ

ประเด็นส าคัญ ๆ รวมทั้งข้อเสนอแนะต่าง ๆ เพ่ือให้ผู้เรียนได้ทบทวนความรู้ของตนเองหลังจากจบบทเรียน
ศึกษา และในขณะเดียวกันต้องชี้แนะเนื้อหาที่เกี่ยวข้องหรือให้ข้อมูลอ้างอิงเพ่ิมเติม   เพ่ือให้ผู้เรียนได้ศึกษาต่อ
ในบทเรียนถัดไปหรือน าไปประยุกต์ใช้กับงานอ่ืนได้ 

 
2.2.6 ระบบการต ิดต  อส  ่อสาร (Communication Systems)  

การสื่อสารหมายถึงกระบวนการในการถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึก ข่าวสาร ความรู้ ภูมิปัญญา ค่านิยม 
ความเชื่อ มรดกด้านวัฒนธรรม ข้อมูลจากบุคคลฝ่ายหนึ่ง (ผู้ส่งสาร) ไปยังอีกบุคคลหนึ่ง (ผู้รับสาร) โดยผ่านสื่อ
ด้วยภาษา (Language) หรือระบบสัญลักษณ์ (Symbolic System) เพ่ือเชื่อมโยงสัมพันธ์และสามารถที่จะ
ตอบโต้ไปมาระหว่างผู้ส่งสารและผู้รับสารได้ในกระบวนการสื่อสาร 

เพ่ือให้การเรียนการสอนบรรลุผลตามจุดมุ่งหมายที่ตั้งไว้และผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ได้ดีที่สุด นอกจาก
จะใช้เทคโนโลยีการศึกษาทั้งในเรื่องของกระบวนการและทรัพยากรต่าง ๆ แล้วจ า เป็นต้องอาศัยทฤษฎีการ
สื่อสารในการน าเสนอเนื้อหาจากผู้ส่ง ไปยังผู้รับ สื่อหรือช่องทางในการถ่ายทอด และวิธีการในการติดต่อเพ่ือ
เป็นแนวทางส าหรับการจัดการเรียนการสอนอย่างได้ผลดีที่สุดด้วย ทั้งนั้นเพราะสิ่งที่ส าคัญที่สุดอย่างหนึ่ งใน
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กระบวนการสื่อสาร คือ การที่จะสื่อความหมายอย่างไรเพ่ือให้ผู้รับสารนั้นเข้าใจได้อย่างถูกต้องว่า ผู้ส่ง
หมายความว่าอะไรในข่าวสารนั้น  
 
2.2.7 ระบบเครือข่ายเทคโนโลยีสารสนเทศ (Network Systems) 

ระบบเครือข่ายเทคโนโลยีสารสนเทศ หมายถึง ระบบการสื่อสารระหว่างคอมพิวเตอร์จ านวนตั้งแต่
สองเครื่องขึ้นไป และอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ต่าง ๆ ซึ่งการที่เครื่องคอมพิวเตอร์เชื่อมต่อกัน จะสามารถใช้
ประโยชน์จากระบบ เพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูลและสารสนเทศ รวมถึงใช้อุปกรณ์คอมพิวเตอร์ร่วมกัน ซึ่งเป็นการ
ช่วย ประหยัดค่าใช้จ่าย และเพ่ิมความสะดวก ในการใช้งาน เช่น การใช้พ้ืนที่บนฮาร์ดดิสก์  และเครื่องพิมพ์
ร่วมกัน โดยสรุปวัตถุประสงค์ของระบบเครือข่ายเทคโนโลยีสารสนเทศ ได้ดังนี้ 1) เพ่ือให้ผู้ใช้สามารถ
ติดต่อสื่อสารกัน 2) เพื่อใช้ทรัพยากรร่วมกัน 3) เพื่อใช้ข้อมูลหรือแลกเปลี่ยนข้อมูลระหว่างกัน 

 
2.2.8 การวัดและการประเมินผล (Measurement and Evaluation) 

การวัดและประเมินผลทางการศึกษาจะเกี่ยวข้องกับค า 3 ค า คือ 1) การทดสอบ (testing) หมายถึง 
การน าเสนอชุดค าถามที่ เรียกว่าข้อสอบหรือแบบทดสอบที่มีมาตรฐานให้ผู้สอบตอบ 2) การวัดผล 
(measurement) หมายถึงการวัดคุณลักษณะ (attribute)ของบุคคลจากผลการตอบค าถามในแบบทสอบตาม
กฎเกณฑ์ที่ก าหนด เพ่ือแสดงคุณค่าเชิงปริมาณหรือตัวเลขทีวัดได้การวัดผลนอกจากใช้แบบทดสอบแล้วยัง
รวมถึงการใช้เครื่องมืออ่ืนเพ่ือรวบรวมข้อมูลเชิงปริมาณหรือเชิงคุณภาพด้วย เช่น การสังเกตพฤติกรรม การ
สัมภาษณ์การตรวจผลงานต่าง ๆ ที่ ก าหนดให้ผู้ประเมินท า 3) การประเมินผล (evaluation) หมายถึง 
กระบวนการอย่างมีระบบที่น าข้อมูลจากการวัดผลมาตีค่าและตัดสินคุณค่าของผู้ เรียน ซึ่งการวัดผลและการ
ประเมินผลเป็นกระบวนการที่มีความต่อเนื่อง เมื่อมีการวัดผลจะท าให้ได้ข้อมูลและรายละเอียดหลายด้าน เมื่อ
น าข้อมูลดังกล่าวมาวิเคราะห์เปรียบเทียบกับเกณฑ์ใดเกณฑหนึ่งเพ่ือตีค่า หรือสรุปคุณค่าออกมาถือว่าเป็น
กระบวนการประเมิน ผลการประเมินจะมีความถูกตองเที่ยงตรงเพียงใดขึ้นกับความถูกต้องของผลการวัด ถ้า
ผลการวัดถูกต้องการประเมินก็จะมีความเชื่อถือได้มากและตรงกับความเป็นจริง ถ้าผลการวัดผิดพลาด การ
ประเมินก็จะผิดพลาดไปด้วย การวัดผลและการประเมินผลมีความแตกต่างกัน (ไพศาล สุวรรณน้อย, 2545) 

การวัดผลทางการศึกษา เป็นกระบวนการวัดการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู้เรียนนิยมวัดผลการ
เรียนรู้  เป็น 3 ด้านคือ พุทธิพิสัย (cognitive domain) จิตพิสัย (affective domain) และทักษะพิสัย 
(psychomotor domain) 

ในการวัดและประเมินผลด้านการศึกษานั้น จะใช้เครื่องมือใดยอมขึ้นอยู่กับลักษณะจุดประสงค์
การศึกษาและแนวทางการจัดประสบการณ์การเรียนรู้ เครื่องมือที่ใช้วัดและประเมินผลการเรียนรูมีลาย
ลักษณะ แต่ละชนิดมีทั้งข้อดีและข้อจ ากัด ในที่นี้จะน าเสนอการวัดผลโดยใช้แบบทดสอบ แบบทดสอบคือชุด
ของค าถามหรือสิ่งเร้าที่น าไปใช้ให้ผู้สอบตอบสนองออกมา ชุดของสิ่งเร้านี้มักอยูในรูปของข้อค าถาม ซึ่งอาจให้
เขียนตอบ แสดงพฤติกรรม ให้พูดออกทางวาจาก็ได้ ท าให้สามารถวัดได้ สังเกตได้และน าไปสู่การแปล



9 
 
ความหมายได้แบบทดสอบนี้สามารถใช้ได้กับการวัดพฤติกรรมด้านพุทธิพิสัย จิตพิสัย และทักษะพิสัย แต่สวน
ใหญน่ิยมวัดทางด้านพุทธิพิสัย แบบทดสอบแบ่งตามจุดมุ่งหมายออกเป็น 3 ชนิด  

1) แบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน (achievement test) เป็นแบบทดสอบที่ใช้วัดความรู้ทักษะ และ
ความสามารถสมอง ด้านตางๆ เช่น ความรู้ความจ า ความเข้าใจ การน าไปใช้การวิเคราะห์สังเคราะห์และการ
ประมาณค่า ซึ่งแบบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนรู้อาจเป็นประเภทที่ผู้สอนสร้างขึ้นเอง เช่น ขอสอบปลายภาค 
หรือ เป็นแบบทดสอบมาตรฐาน ที่มีผู้สร้างไว้แล้ว เช่น ข้อสอบ TOFEL 

2) แบบทดสอบวัดความถนัดหรือทักษะ (aptitude test) เป็นแบบทดสอบที่ใช้วัดศักยภาพระดับสูง 
ของ บุคคลว่า สมรรถภาพในการเรียนรู้มีมากน้อยเพียงใด และควรเรียนด้านใดหรือท า  งานในด้านใด จึงจะ
เหมาะสมและ ประสบความส าเร็จ 

3) แบบทดสอบวัดความสัมพันธ์ของบุคคล เป็นแบบทดสอบที่ใชวัดเกี่ยวกับบุคลิกภาพหรือการปรับ
ตนเองของบุคคลในสังคม วัดความสนใจตอสิ่งต่าง ๆ ในรูปแบบทดสอบวัดลักษณะบุคคล เชน แบบทดสอบ
ความเกรงใจ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์ เป็นต้น 

 

2.3 รูปแบบการเรียนการสอนแบบออนไลน ์
 
2.3.1 การเรียนการสอนออนไลน์ด้วยรูปแบบ Massive Open Online Courses: MOOC 

MOOC คือ หลักสูตร (Course) ที่เรียนออนไลน์ (Online) จากระบบที่เปิดให้ใช้งานฟรี (Open) และ
รองรับผู้เรียนจ านวนมาก (Massive) ผู้เรียนสามารถเชื่อมต่อเข้าไปดูวิดีทัศน์การบรรยาย เข้าไปฝึกปฏิบัติ ท า
แบบทดสอบแบบฝึกหัด หรือเข้าไปร่วมสนทนากับผู้เรียนอื่น ๆ ได้  

MOOCs ย่อมาจาก Massive Open Online Courses หรือภาษาไทยอ่านทับศัพท์ว่า มู้กส์ หรือ มุก 
ซึ่งมาจากค าต่าง ๆ ที่ประกอบกัน ดังนี้ 

Massive ผู้เรียนลงทะเบียนได้มากกว่า 10,000 คน เป็นการเรียนแบบปวงชน ไม่จ ากัดจ านวนผู้เรียน 
Open ไม่มีค่าใช้จ่าย ใคร ๆ ก็ลงทะเบียนเรียนได ้

Online เป็นการเข้าถึงรายวิชาในหลักสูตรแบบมีปฏิสัมพันธ์ในเวลาจริงโดยใช้เทคโนโลยีออนไลน์เป็น
เครื่องมือการเรียนรู้ 

Course เปิดสอนได้ตลอดตามเวลาที่ต้องการได้ โดยไม่จ าเป็นต้องขอรับประกาศนียบัตรผลการเรียน 
 
จากค าต่าง ๆ แปลความหมายได้ว่า MOOCs เป็นรายวิชาหรือ หลักสูตร (Course) การเรียนออนไลน์ 

(Online) ที่ออกแบบมาเพ่ือผู้เรียนจ านวนมาก (Massive) อนุญาตให้ผู้เรียนเข้าถึงรายวิชาที่มีการผลิตตาม
มหาวิทยาลัยต่าง ๆ ตามความถนัดหรือความสนใจด้วยตนเองจากที่ใดก็ได้โดยไม่จ าเป็นต้องเป็นนักศึกษาและ
ไม่มีค่าใช้จ่ายในการลงทะเบียน (Open) 
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องค์ประกอบของรายวิชา MOOCs ประกอบด้วย 
1) เนื้อหาบทเรียน (lecture) ประกอบด้วยวิดีทัศน์ ประมาณ 5-15 นาที มีอาจารย์อธิบายเนื้อหา

พร้อมภาพหรือกราฟ/ ตาราง ที่ท าให้เข้าใจได้ง่าย และการเชื่อมโยงทรัพยากรสารสนเทศบนเว็บ ที่เรียกว่า
ทรัพยากรการศึกษาแบบเปิด หรือ โออีอาร์ (Open Educational Resources-OER) ที่เป็นสื่อการเรียนรู้ สื่อ
งานวิจัย ในรูปสื่อดิจิทัลที่เป็นสาธารณสมบัติได้รับการเผยแพร่ด้วยในอนุญาตแบบเปิดที่อนุญาตให้สามารถ
เข้าถึง ใช้งาน ดัดแปลง เปลี่ยนแปลง และเผยแพร่โดยปราศจากค่าใช้จ่าย การอนุญาตแบบเปิดนี้อยู่ภายใต้
กรอบของสิทธิในทรัพย์สินทางปัญญาที่ได้ก าหนดไว้โดยอนุสัญญาระหว่างประเทศท่ีเกี่ยวข้องและความเคารพ
ต่อผู้ที่เป็นเจ้าของผลงานนั้น ๆ 

2) แบบฝึกหัด (assignment) เป็นค าถามสั้นๆ เพ่ือให้เข้าใจบทเรียน บางรายวิชามีการบ้านที่ผู้เรียน
ต้องท าแบบฝึกหัด โดยใช้เวลาประมาณครึ่งชั่วโมง เมื่อส่งแบบฝึกหัด จะมีผู้เรียนคนอื่นให้คะแนน โดยผู้สอนได้
ก าหนดเกณฑ์การให้คะแนนไว้ล่วงหน้า 

3) กระดานสนทนาหรือ ฟอรั่ม (forum) อาจมีการตั้งค าถามจากผู้เรียนโดยจะมีการโหวตค าถามที่มี
ความส าคัญอันดับต้นๆ ผู้สอนและผู้เรียนจะเข้ามาตอบค าถามเพ่ือให้มีส่วนร่วมในการเรียน 

4) เอกสารหนังสือรับรอง (certificate) เมื่อผ่านการทดสอบหรือเรียนจบรายวิชา 
 
MOOC จะเน้นการใช้เทคโนโลยีสมัยใหม่มาช่วยในการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ตและมี

การสร้างระบบที่ส่งเสริมให้ครูและนักเรียนสามารถสื่อสารและมีปฏิสัมพันธ์กันได้มากข้ึน มีการออกแบบที่ช่วย
ให้ครูสามารถตรวจสอบข้อมูลการเรียนของนักเรียนได้ง่ายขึ้น เช่น คุณครูสามารถเข้ามาดูสถิติได้ว่านักเรียน
เข้าดูบทเรียนใดบ้าง หรือว่านักเรียนใช้เวลากับการท าแบบฝึกหัดใดมากเป็นพิเศษ ท าให้รู้ได้ว่านักเรียนแต่ละ
คนมีความเก่งหรือไม่ถนัดในเรื่องใด หรือรวมไปถึงท าการวิเคราะห์โจทย์การบ้านที่มีนักเรียนท าผิดเป็นจ านวน
มาก เพ่ือหาว่ามีเนื้อหาส่วนใดที่นักเรียนยังไม่เข้าใจ และระบบก็จะช่วยให้ค าแนะน าแก่นักเรียนที่ตอบผิดได้
ทันทีว่าเนื้อหาที่เข้าใจผิดอยู่ตรงไหนของบทเรียน การที่ครูสามารถเข้ามาดูสถิติข้อมูลต่าง  ๆ พวกนี้ ก็จะเป็น
การสร้างปฏิสัมพันธ์ระหว่างผู้สอนกับผู้เรียนมากยิ่งขึ้น แม้ว่าจะอยู่ห่างไกลกัน ซึ่งถือว่าเป็นการแก้ไขข้อด้อย
ของการเรียนทางไกลแบบเดิมที่เป็นการสื่อสารทางเดียว โดยที่นักเรียนไม่ได้รับปฏิสัมพันธ์ใด ๆ ตอบกลับจาก
ครูผู้สอนได้เลย 

ส่วนในประเทศไทย ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) ก าลังท าโครงการ Thailand 
Cyber University ซึ่งก าลังจะพัฒนา E-Teacher E-Courseware และ E-Learning และหลายมหาวิทยาลัย 
เช่น จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัย มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ มหาวิทยาลัยขอนแก่น  รวมถึงโครงการ มหาวิทยาลัย
ไซเบอร์ไทย Thailand Cyber University (TCU : thaicyberu.go.th)  ซึ่งเป็นโครงการภายใต้ส านักงาน
คณะกรรมการการอุดมศึกษาของรัฐ (สกอ.)  กระทรวงศึกษาธิการ ส าหรับประเทศไทยนั้น โครงการพัฒนา
มหาวิทยาลัยไซเบอร์ไทยเพ่ือการจัดการเรียนการสอนในระบบเปิด หรือ Thai-MOOC เป็นโครงการภายใต้ 
โครงการขับเคลื่อนเศรษฐกิจและสังคมดิจิทัล ชื่อแผนงานที่ 3 “การสร้างสังคมคุณภาพด้วยเทคโนโลยีดิจิทัล” 
เกิดขึ้นจากความร่วมมือระหว่างส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา (สกอ.) กระทรวงศึกษาธิการ 
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ส านักงานพัฒนาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีแห่งชาติ (สวทช.) และกระทรวงดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคม 
จัดท าโครงการพัฒนามหาวิทยาลัยไซเบอร์ไทย ขึ้น และเป็นแกนน าในการพัฒนาระบบกลางด้านการจัดการ
เรียนการสอนออนไลน์ระบบเปิดส าหรับมหาชนแห่งชาติ หรือ Thai MOOC ขึ้น เพ่ือใช้เป็นสถาปัตยกรรม
เทคโนโลยีสารสนเทศกลางเพ่ือรองรับ “การศึกษาระบบเปิดเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต” (Lifelong Learning 
Space) และท าการเปิดตัว Thai MOOC อย่างเป็นทางการไปเม่ือเดือนมีนาคม 2560 

โดยลักษณะการท างานนั้น แต่ละหน่วยงานจะร่วมดูแล Thai MOOC โดยการจัดการทั้งระบบ ตั้งแต่
โครงสร้างพ้ืนฐานทางเทคโนโลยี ระบบเครือข่าย โปรแกรมระบบจัดการเรียนรู้ และการจัดการเรียนการสอน 
โดยมีสถาบันการศึกษาและหน่วยงานต่าง ๆ ร่วมพัฒนารายวิชาและจัดการเรียนการสอน โดยโครงการ 
มหาวิทยาลัยไซเบอร์ไทย (หน่วยงานภายใต้ส านักงานคณะกรรมการการอุดมศึกษา กระทรวงศึกษาธิการ) จะ
เป็นหน่วยงานหลักในการดูแลและประสานให้เกิดการจัดเรียนการสอน มาตรฐานการศึกษาและการจัดเก็บ
ประวัติและการเทียบโอนผลการเรียนรู้ MOOCs จึงเป็นแนวโน้มของแหล่งเรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 สิ่งที่จะต้อง
มีควบคู่กับไปกับเทคโนโลยีก็คือทักษะที่จ าเป็นส าหรับอนาคต เช่น การคิดระดับสูง การยอมรับระหว่าง
วัฒนธรรม การคิดวิเคราะห์แปลความหมาย ความฉลาดทางสังคม ฯลฯ 
 

ตัวอย่างระบบการเรียนการสอน MOOCS ที่มีชื่อเสียง ในต่างประเทศ เช่น 
- SRU MOOCs เป็นระบบบทเรียนออนไลน์แบบเปิดเพื่อมหาชน (Massive Open Online Course) โดย

ใข้แพลทฟอร์มส าหรับการเรียนออนไลน์ Thai MOOC ของมหาวิทยาลัยไซเบอร์ไทย (TCU)  โดยมุ่งเน้น
บทเรียนเพื่อการศึกษาตลอดชีวิตและพ่ึงเริ่มต้นในการพัฒนารายวิชาให้ได้มาตรฐาน 

- Thai MOOC เป็นระบบบทเรียนออนไลน์แบบเปิดเพ่ือมหาชน (Massive Open Online Course) 

พัฒนาโดยมหาวิทยาลัยไซเบอร์ไทย (Thailand Cyber University) โดยมุ่งเน้นบทเรียนเพ่ือการศึกษาตลอด
ชีวิต 

- TULIBS MOOC เป็นระบบบทเรียนออนไลน์แบบเปิดที่พัฒนาโดยหอสมุดแห่งมหาวิทยาลัยธรรมศาสตร์ 

โดยมีวัตถุประสงค์เพ่ือให้นักศึกษารู้จักห้องสมุด วิธีค้นหาข้อมูล วิธีท าวิจัยและวิทยานิพนธ์ และการเข้าถึง
แหล่งข้อมูลต่าง ๆ โดยปัจจุบัน นักศึกษาสามารถลงทะเบียนเรียนได้ใน 2 หลักสูตร คือ 1. การใช้งานห้องสมุด 
และ 2. การเขียนวิทยานิพนธ์ 

- MUx เป็นบทเรียนออนไลน์แบบ SPOC (Small Private Online Course) ภายใต้ระบบ e-learning 

ของมหาวิทยาลัยมหิดล (MUx) โดยกองบริหารการศึกษา ส านักงานอธิการบดี มหาวิทยาลัยมหิดล 
- Course Square เป็นตลาดคอร์สเรียนออนไลน์ ที่สามารถค้นหาคอร์สและเรียนออนไลน์ได้ทุกที่ทุก

เวลา ทั้งบนคอมพิวเตอร์ แท็บเล็ต หรือสมาร์ทโฟน ช่วยให้การเรียนรู้ง่ายยิ่งขึ้น มีทั้งคอร์สเรียนฟรีและเสีย
ค่าใช้จ่าย 



12 
 

ระบบสื่อสาระออนไลน์แบบเปิด เพ่ือการเรียนรู้ทางไกลเฉลิมพระเกียรติ (MOOC learn.in.th) เป็นคลัง
บทเรียนแบบเปิดส าหรับนักเรียนในระดับประถมศึกษา มัธยมศึกษา สายอาชีพ และบุคคลทั่วไป ซึ่งจัดระบบ
ให้สอดคล้องกับหลักสูตรการเรียนการสอนและการศึกษาเพ่ือการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
 
2.3.2 การสอนด้วยรูปแบบ Modular Object-Oriented Dynamic Learning Environment 
(Moodle) 

เป็นเว็บแอพพลิเคชั่นที่ท างานบนเว็บเซอร์เวอร์ในตระกูล Linux ซึ่งเขียนภาษาโปรแกรมด้วยภาษา 
PHP รองรับการท างานบนเว็บเซอร์เวอร์ตระกูล Apache และยังรองรับระบบฐานข้อมูลหลายตระกูล แต่ที่
เป็นที่นิยมใช้กันมากที่สุดก็คือ ฐานข้อมูลตระกูล MySQL ซ่ึงซอฟแวร์ที่กล่าวมานี้เป็นซอฟแวร์โอเพ่นซอร์ซ
ทั้งหมด นั่นก็หมายความว่า ทุกคน ทุกสถาบันสามารถน าไปใช้งานได้อย่างเสรีภายใต้สัญญาอนุญาต 
GNU/GPL ไม่มีค่าใช้จ่ายในการใช้งานใดๆ ทั้งสิ้น ท าให้เครื่องมือนี้เป็นที่นิยมน าไปใช้งานกันอย่างกว้างขวาง 
ในหลายประเทศทั่วโลก รวมทั้งในประเทศไทยด้วย ซึ่งหลายๆ สถาบันการศึกษาของไทยได้มีการจัดให้มีการ
อบรมการใช้งาน Moodle ส าหรับครูอาจารย์เพ่ือน าไปพัฒนาระบบการเรียนการสอนของของตัวเองให้มี
ประสิทธิภาพและทันกับยุคสมัยใหม่ด้วย 

Moodle มาจาก (Modular Object - Oriented Dynamic Learning Environment)  คือโปรแกรม
ที่ประมวลผลในเครื่องบริการ (Server-Side Script) ท าหน้าที่ให้บริการระบบอีเลิร์นนิ่ง ท าให้ผู้ดูแลระบบ
สามารถเปิดบริการแก่ครู และนักเรียน ผ่านบริการ 2 ระบบ คือ 

1) CMS  (Course Management System) คือ ระบบจัดการการเรียนการสอนออนไลน์ผ่าน
เครือข่าย อินเทอร์เน็ต ที่มีเครื่องมือที่ส าคัญส าหรับผู้สอน ผู้เรียน และผู้ดูแลระบบ ได้แก่ ระบบจัดการรายวิชา 
ระบบจัดการ ข้อมูลบทเรียน ระบบจัดการการสร้างเนื้อหารายวิชา ระบบจัดการเครื่องมือวัดผลการเรียนรู้
ระบบจัดการข้อมูลผู้เรียน ระบบเครื่องมือช่วยจัดการสื่อสารและปฏิสัมพันธ์และจัดกระบวนการเรียนรู้ ได้แก่ 
การสื่อสาร Chat, E-mail, Webboard รวมไปถึงการเก็บส ารองข้อมูล และการรายงานผล เป็นต้น 

2) LMS (Learning Management System) ระบบแอลเอ็มเอส หรือระบบจัดการเรียนรู้ บริการให้
นักเรียนเข้าเรียนรู้ตามล าดับ ตามช่วงเวลา ตามเงื่อนไขที่ครูได้จัดเตรียมอย่างเป็นระบบ และประเมินผลการ
เรียนรู้ของนักเรียน พร้อมแสดงผลการตัดเกรดอัตโนมัติ 

          Moodle คือ โปรแกรมในการจัดการระบบการเรียนการสอน LMS (Learning Management 
System) ที่พัฒนาขึ้นโดย Martin Dougiamas เพ่ือใช้ในการจัดการเรียนการสอนผ่านเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
โดยเน้นปฏิสัมพันธ์ในการเรียนการสอนผ่านระบบการสื่อสารใน Moodle โดย Moodle เป็นโปรแกรมแบบ 
Open source คือโปรแกรมที่เผยแพร่ให้สามารถใช้ได้ฟรีโดยอยู่ภายใต้ลิขสิทธิ์แบบ GPL ( General Public 
License) คือผู้ใช้สามารถดาวน์โหลดโปรแกรมไปใช้งานได้โดยไม่เสียค่าใช้จ่ายและสามารถพัฒนาต่อยอด
โปรแกรมได้ภายใต้เงื่อนไขในการน าไปใช้เผยแพร่แต่ไม่สามารถจดลิขสิทธิ์ซ้ าได้   
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Moodle เป็นซอฟท์แวร์ส าหรับใช้ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ผ่านเครือข่าย (web-based 
instruction) โดยก าหนดให้มีระบบการจัดการบทเรียน ซึ่งรองรับกลุ่มผู้ใช้ 3 กลุ่ม คือ ผู้ดูแลระบบ ผู้สอน 
และผู้เรียน ซึ่งช่วยให้การจัดสภาพแวดล้อมทางการเรียนการสอนผ่านเว็บเป็นไปได้อย่างมีประสิทธิภาพระบบ
นี้ได้ถูกพัฒนาขึ้นโดยมีพ้ืนฐานมาจาก Software Open source ได้แก่ PHP และ MySQL ดังนั้นในการน า
ระบบไปใช้งานจึงไม่มีค่าใช้จ่ายใด ๆ นอกจากการลงทุนทางด้านฮาร์ดแวร์เท่านั้น 
                       

2.3.3 วิธีการเรียนการสอนออนไลน์ผ่านโปรแกรมการประชุมออนไลน์ 

ในช่วงวิกฤตการระบาดของ COVID-19 สภาดิจิทัลเพ่ือเศรษฐกิจและสังคมแห่งประเทศไทย พ.ศ.
2562 ได้รวบรวมแอพพลิเคชั่น Video Conference ที่สามารถดาวน์โหลดและใช้งานได้ฟรี ดังภาพที่ 2-1 

 

 

ภาพที่ 2- 1 เปรียบเทียบแอพพลิเคชั่นส าหรับประชุมออนไลน์ 
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จากภาพที่ 2-1 แสดงการเปรียบเทียบแอพพลิเคชั่นส าหรับประชุมออนไลน์ มีรายละเอียดดังนี้ 
 

1) True VROOM ห้องประชุมและห้องเรียนเสมือนจริงที่ผลิตโดยบริษัท ทรู คอร์ปอเรชั่น จ ากัด 
(มหาชน) รองรับทั้งในรูปแบบแอปพลิเคชัน True VROOM ส าหรับ iOS และ Android และบนคอมพิวเตอร์
ผ่านเว็บไซต์ https://vroom.truevirtualworld.com/  

- รองรับผู้ใช้ได้สูงสุด 1,500 คน 
- แชร์ภาพหน้าจอโดยตรงจากอุปกรณ์ในกลุ่มผู้ร่วมประชุมได้ 
- แชร์คอนเทนต์รูปภาพและไฟล์ได้  
- สามารถบันทึกการประชุมออนไลน์ 
- รองรับการใช้งานผ่าน Web Browser (ทุกอุปกรณ์) 

 
2) Zoom เป็นโปรแกรมที่ใช้ในการเรียนการสอนและการประชุมแบบออนไลน์  Zoom ก่อตั้งเมื่อปี 

พ.ศ. 2554 โดยเอริก ยวน วิศวกรจากบริษัทซิสโกหนึ่งในทีมงานที่พัฒนาซอฟต์แวร์ WebEx รองรับ
ระบบปฏิบัติการทั้ง Windows, Mac, iOS และ Android สามารถใช้งานผ่าน Web Browser ส าหรับทุก
อุปกรณ ์

- รองรับผู้เข้าร่วมประชุม 100 คน 
- การประชุมแบบกลุ่มจ ากัดเวลาที่ 40 นาที แบบ 2 คนคุยกันได้ไม่จ ากัดเวลา 
- แชร์ภาพหน้าจอโดยตรงจากอุปกรณ์ในกลุ่มผู้ร่วมประชุมได้ 
- มี Whiteboard ให้ใช้เขียนเหมือนประชุมจริงได้ 
- แชร์รูปภาพและไฟล์ได้ 
- อัดวีดีโอการประชุมได้ 

 
3) Google Hangouts Hangouts เป็น Application Chat ที่มีความสามารถในการส่งข้อความให้ผู้

ติดต่อ เช่นเดียวกับแอปพลิเคชัน Line, Whatsapp, และอ่ืนๆ แต่ความสามารถพิเศษ คือ การโทรแบบเสียง
ฟรี และสนทนากับเพ่ือน 1 คนหรือเป็น กลุ่ม  

- รองรับผู้ใช้ได้สูงสุด 10 คน (Gmail, G Suite Basic) 
- แชร์ภาพหน้าจอโดยตรงจากอุปกรณ์ในกลุ่มผู้ร่วมประชุมได้ 
- แชร์รูปภาพและไฟล์ได้ 
- รองรับการใช้งานผ่าน Android, iOS, PC, Mac 
- รองรับการใช้งานผ่าน Web Browser (ทุกอุปกรณ์) 
- ต้องใช้ Google Account (Gmail) 
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4) Skype โปรแกรมที่ใช้ติดต่อสื่อสารกันระหว่างผ่านอินเทอร์เน็ตด้วยข้อความ พร้อมเสียง และภาพ
จากกล้อง  Webcam โดยจะเป็นการสื่อสารกันแบบ Real Time โปรแกรม Skype ยังสมารถใช้งานได้บน
สมาร์ทโฟนในหลายระบบปฏิบัติการ เช่น Windows , Mac, Linux , Android Symbian iOS  ประโยชน์ของ 
Skype เช่น สามารถ Video Conference เพ่ือสนทนากันแบบตัวต่อตัว หรือประชุมสายพร้อมกันหลายคน
ผ่านอินเทอร์เน็ตได้ทั่วโลก โดยไม่เสียค่าใช้จ่าย  

- รองรับผู้ใช้ได้สูงสุด 50 คน 
- ภาพและเสียงคุณภาพระดับ HD 
- แชร์ภาพหน้าจอโดยตรงจากอุปกรณ์ในกลุ่มผู้ร่วมประชุมได้ 
- แชร์รูปภาพและไฟล์ได้ 
- แปลภาษา real time ได้ 10 ภาษา ของภาษาไทยแปลได้เฉพาะการพิมพ์ text 
- รองรับการใช้งานผ่าน Android, iOS, PC, Mac, 
- รองรับการใช้งานผ่าน Web Browser (ทุกอุปกรณ์) 
 
5) Line video call เป็นฟีเจอร์ใหม่ของโปรแกรมไลน์ ส าหรับการโทรวีดีโอคอลไลน์แบบกลุ่ม แบบ

ใหม่ โดยไม่ต้องเข้า LINE GROUP ก่อนโทร  
- รองรับผู้ใช้ได้สูงสุด 200 คน 
- Live รองรับผู้ชมได้สูงสุด 500 คน 
- แชร์ภาพหน้าจอโดยตรงจากอุปกรณ์ในกลุ่มผู้ร่วมประชุมได้ (เฉพาะ Line บน PC) 
- แชร์คอนเทนต์รูปภาพและไฟล์ได้ 
- มีเอฟเฟกต์ให้เลือกตกแต่งเล่นระหว่างคุย 
- รองรับการใช้งานผ่าน Android, iOS, PC, Mac 
- รองรับการใช้งานผ่าน Web Browser (ทุกอุปกรณ์) 

 
6) FaceTime เป็นแอปพลิเคชัน ที่มีมาพร้อมกับ iPhone 4 ใน 2010 เป็นครั้งแรก FaceTime ช่วย

ให้ผู้ใช้สื่อสารผ่านเสียงหรือวิดีโอคอลของกลุ่มผลิตภัณฑ์ของบริษัท Apple  ได้แก่  iPad, iPhone, iPod 
Touch, และ Mac แต่ในปี 2021 เพ่ิมฟีเจอร์ให้สามารถใช้แพลตฟอร์มอ่ืนอย่าง Windows และ Android ใช้
งานได้ แต่ต้องเข้าใช้งานผ่าน Web Browser เท่านั้น 

- รองรับผู้ใช้ได้สูงสุด 32 คน 
- แชร์ภาพหน้าจอโดยตรงจากอุปกรณ์ในกลุ่มผู้ร่วมประชุมได้ (ผ่านแอพ Facetime Screen Share) 
- รองรับการใช้งานผ่าน iOS, Mac 
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7) Facebook Messenger คือ Chat Application ยอดนิยมที่สามารถใช้ได้ฟรี สถิติจาก Hootsuit 
เมื่อต้นปี 2020 เผยว่าคนไทยใช้เฟซบุ๊กทั้งหมด 94% และใช้ Facebook Messenger 76% ฉะนั้น มีคนเล่น 
Facebook ที่ใช้ Messenger มากถึง 80% และมีแนวโน้มจะเพ่ิมขึ้นเรื่อยๆ ทุกปี ซึ่งเฟซบุ๊กได้พัฒนา 
Facebook Messenger ขึ้นมาเพ่ือให้คนทั่วโลกสามารถติดต่อสื่อสารกันได้โดยง่าย รวมถงเพ่ิมความสัมพันธ์
ระหว่างธุรกิจกับลูกค้า 

- รองรับผู้ใช้ได้สูงสุด 6 คน 
- แชร์ภาพหน้าจอโดยตรงจากอุปกรณ์ในกลุ่มผู้ร่วมประชุมได้ (เฉพาะ Line บน PC) 
- แชร์คอนเทนต์รูปภาพและไฟล์ได้ 
- รองรับการใช้งานผ่าน Android, iOS, PC, Mac 
- รองรับการใช้งานผ่าน Web Browser (ทุกอุปกรณ์) 

 
8) Microsoft Teams คือบริการแพลตฟอร์มการประชุมออนไลน์ จากค่าย Microsoft ที่ช่วยให้ผู้ใช้

สามารถพูดคุยกันได้ผ่านการแชทและวิดีโอคอล ทั้งยังสามารถเปิดแก้ไขไฟล์ร่วมกันขณะประชุมได้แบบ
เรียลไทม์ ท าให้การท างานร่วมกันเป็นไปอย่างราบรื่นและรวดเร็ว 

- รองรับผู้ใช้ได้สูงสุด 250 คน 
- แชร์ภาพหน้าจอโดยตรงจากอุปกรณ์ในกลุ่มผู้ร่วมประชุมได้ (เฉพาะ Line บน PC) 
- แชร์คอนเทนต์รูปภาพและไฟล์ได้ 
- รองรับการใช้งานผ่าน Android, iOS, PC, Mac 
- รองรับการใช้งานผ่าน Web Browser (ทุกอุปกรณ์) 
- สามารถบันทึกการประชุม และเก็บขึ้น Streams โดยไม่หนักเครื่อง 
- สามารถท า Blur background เพ่ือตัดการรบกวนจากพ้ืนหลัง 
- มี live captions & subtitles ซึ่งจะช่วยแปลงเสียงพูดเป็นค าบรรยายให้กับการสนทนา 
- สามารถเชื่อมต่อกับ Calendar ที่ใช้อยู่แล้วบน Outlook เพ่ือนัดประชุมได ้
- สามารถ Plugin Zoom ได้ โดยไม่จ ากัดเวลาการประชุม 
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2.4 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 
 

สุวิมล มธุรส (2021) ได้น าเสนอขั้นตอนการออกแบบการเรียนรู้ใน New normal ดังแสดงในภาพที่ 
2-1 ไตรยางค์การศึกษา (Educational Trilogy) ซึ่งประกอบด้วย 3 องค์ประกอบ คือ วัตถุประสงค์การศึกษา 
(Educational Objectives) การจัดประสบการณ์การเรียนรู้(Learning Experiences) และการวัดผลการ
ประเมินผล (Evaluation) และรู้จักกันโดยทั่วไปว่า OLE (O = Objectives ; L = Learning 
experiences ; E = Evaluation) ทั้ง 3 องค์ประกอบนี้มีความเกี่ยวข้องสัมพันธ์กันดังภาพต่อไปนี้  
 

 

ภาพที่ 2- 2 ไตรยางค์การศึกษา (Educational Trilogy) 
 

วิธีการสอน กิจกรรมการเรียนรู้ และวิธีการของการประเมินทั้งหมดได้รับการประสานงานเพ่ือ
สนับสนุนการเรียนรู้ของนักเรียน ผู้สอนจะต้องตั้งวัตถุประสงค์การศึกษาว่า สิ่งที่ต้องการสอนคืออะไร เพราะ
วัตถุประสงค์ที่จะสอน มีส่วนส าคัญอย่างยิ่งในการก าหนดเลือกวิธีการสอน หรือ วิธีการจัดประสบการณ์การ
เรียนรู้แก่ผู้เรียน การออกแบบการเรียนรู้ใน New Normal มีจุดเน้นอยู่ที่การท าให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ที่มี
คุณภาพที่เป็นการเรียนรู้เชิงลึก คือ รู้จริง รู้ชัด น าไปประยุกต์ใช้ และสร้างสรรค์นวัตกรรมได้การออกแบบการ
เรียนรู้ที่จะตอบสนอง เมื่อมั่นใจว่าได้จัดประสบการณ์การเรียนรู้แก่ผู้เรียนได้อย่างเหมาะสมตามชนิดของ
วัตถุประสงค์แล้ว ก็ควรจะต้องมีการวัดผลและประเมินผล เพ่ือตรวจสอบว่าผู้เรียนได้เรียนรู้จริงตาม
วัตถุประสงค์หรือไม่ ดังนั้นจะเห็นว่า ทั้ง 3 องค์ประกอบในไตรยางค์การศึกษามีส่วนเกี่ยวข้องกันอย่างแยกไม่
ออก 
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Linda Lorenza และ DonCarter (2021) น าเสนอการวิจัยการสอนออนไลน์แบบฉุกเฉินในช่วงโค
วิด-19: กรณีศึกษาของนักเรียนระดับอุดมศึกษาของออสเตรเลียในด้านการศึกษาครูและศิลปะสร้างสรรค์ การ
วิจัยนี้จัดท าขึ้นเพ่ือส ารวจผลกระทบของ (Emergency online teaching: EOT) ที่มีต่อนักศึกษาระดับ
ปริญญาตรีในมหาวิทยาลัยระดับภูมิภาคและมหาวิทยาลัยในเมืองใหญ่ในออสเตรเลีย แต่ละมหาวิทยาลัยมี
ประสบการณ์ในการเรียนออนไลน์หรือการเรียนทางไกล อย่างไรก็ตาม หลักสูตรในการศึกษานี้เป็นหลักสูตรตัว
ต่อตัวในวิทยาเขตในด้านการศึกษาและศิลปะการแสดง ปัจจัยที่สร้างความแตกต่าง ได้แก่ สถานที่ หลักสูตร
การศึกษา ปีการศึกษา และนวัตกรรมที่เกิดขึ้นในช่วง EOT เพ่ือช่วยในการตีความผลการวิจัย กรณีศึกษานี้ใช้ 
"สภาพแวดล้อมการสอนระยะไกลฉุกเฉิน" (ERTE) ที่พัฒนาโดย Whittle, Tiwari, Yan และ Williams (2020) 
และผลการศึกษานี้จะถูกน าไปเปรียบเทียบกับผลการวิจัยในรายงานของส านักงานคุณภาพและมาตรฐาน
การศึกษาระดับอุดมศึกษาแห่งออสเตรเลีย (TESQA) เดือนพฤศจิกายน 2020 ผลการศึกษาที่ได้จาก
กรณีศึกษานี้เพ่ือน าไปประกอบการพิจารณาในการพัฒนาการเรียนรู้ออนไลน์ในอนาคต ได้แก่ เทคโนโลยีที่
เลือก การเพ่ิมทักษะนักการศึกษาระดับอุดมศึกษา และประโยชน์ส าหรับผู้เรียน  การวิจัยพบว่าแรงจูงใจ
ส าหรับนักเรียนลดลงในช่วงเวลาออนไลน์และนักเรียนพบว่าการเรียนรู้ออนไลน์ใช้เวลานานขึ้นและต้องใช้
ความพยายามมากขึ้น ส าหรับข้อดีที่ส าคัญของการเรียนด้วยระบบ EOT ค้นพบว่า นิสิตมีแหล่งข้อมูลออนไลน์
ของมหาวิทยาลัยมากกว่าในช่วงระยะเวลาการเรียนรู้ในมหาวิทยาลัย นอกจากนี้ผู้เรียนยังได้รับมุมมองที่กว้าง
ขึ้นจากเพ่ือนร่วมงานในการเรียนการสอนผ่านโปรแกรม Zoom มากกว่าการสอนแบบเห็นหน้ากัน และผู้เรียน
รู้สึกว่าได้รับความช่วยเหลือแบบตัวต่อตัวจากผู้สอนในช่วงการเรียนแบบ EOT 

Yuanyuan Zou และชาวคณะ (2020) กล่าวว่า การเรียนการสอนออนไลน์ขนาดใหญ่ได้รับการ
ยอมรับอย่างกว้างขวางในระดับการศึกษาต่าง ๆ อันเนื่องมาจากการระบาดของ COVID-19 เป็นสิ่งส าคัญ
ส าหรับผู้สอนในการปรับปรุงการสอนออนไลน์ ในการวิจัยผู้วิจัยได้สร้างโมเดลการพัฒนาหลักสูตรออนไลน์ 
Object-Content-Develop (OCD) โมเดลนี้มุ่งเน้นไปที่การวิเคราะห์ปัญหาการสอนของการแสดงออนไลน์
ของผู้สอนในช่วงการระบาดใหญ่ การก าหนดวัตถุประสงค์ของหลักสูตรฉุกเฉิน การเลือกเนื้อหาหลักสูตรที่
แม่นย า และใช้วิธี "สั้น เรียบง่าย และรวดเร็ว" นอกจากนี้ผู้วิจัยได้พัฒนา Massive Open Online Course 
(MOOC) ที่ ชื่ อว่ า  Online Teaching in the Epidemic Period (OTEP) ตามรูปแบบ OCD หลักสู ตรนี้
ด าเนินการบนสองแพลตฟอร์มออนไลน์ ได้แก่ iCourse (Chinese University Massive Open Online 
Course) และ MOOC Alliance of the Colleges and Universities ในกวางตุ้ง-ฮ่องกงมาเก๊า Greater Bay 
Area (GBA-MOOC) ผู้สอนมากกว่า 5,000 คน จากการศึกษาระดับอุดมศึกษา อาชีวศึกษา และการศึกษาขั้น
พ้ืนฐานเข้าร่วมหลักสูตรนี้ ผลลัพธ์ระบุว่าหลักสูตรออนไลน์ที่ใช้โมเดล OCD นี้ช่วยปรับปรุงทฤษฎีและการ
ปฏิบัติการสอนออนไลน์ของผู้สอนเหล่านี้ได้อย่างมีประสิทธิภาพ งานวิจัยนี้มีส่วนช่วยในการพัฒนาวิชาชีพการ
สอนออนไลน์ในช่วงที่มีการระบาดใหญ่อย่างทันท่วงที 
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ในปี พ.ศ.2560 จุฬาลงกรณ์มหาวิทยาลัยได้เริ่มต้นแพลตฟอร์มการเรียนรู้ออนไลน์ที่มีหลักสูตรที่
น่าสนใจมากมายที่ให้ทุกคนสามารถเรียนรู้ได้ฟรี (Chula MOOC) อย่างไรก็ตาม แต่ละหลักสูตรจะเปิดใน
ช่วงเวลาหนึ่ง หากหลักสูตรใดเป็นที่นิยม จะเปิดอีกครั้งส าหรับชุดถัดไป ส าหรับแต่ละกลุ่ม กลุ่ม Facebook 
จะถูกสร้างขึ้นเพ่ือเชื่อมต่อระหว่างผู้เรียนกับผู้สอน อย่างไรก็ตาม เราสังเกตเห็นว่าแม้ในหลักสูตรยอดนิยมบาง
หลักสูตรก็มีผู้เรียนบางคนที่จบหลักสูตรและบางคนที่ไม่จบหลักสูตร จากปัญหานี้ ผู้วิจัยคิดว่าข้อมูลจากแต่ละ
หลักสูตรใน Facebook Group อาจให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์เกี่ยวกับพฤติกรรมจูงใจในการจบหลักสูตร ดังนั้น
ในงานวิจัยนี้ ผู้วิจัยจึงวิเคราะห์ข้อมูลจาก Facebook graph API จากหลักสูตรยอดนิยมในสามกลุ่มโดยใช้
สถิติ ข้อมูลประกอบด้วยจ านวนกิจกรรม กิจกรรมผู้สอน กิจกรรมของผู้เรียน และกิจกรรมปฏิสัมพันธ์ของ
ผู้สอนและผู้เรียน นอกจากนี้ผู้วิจัยยังใช้ข้อมูลบางส่วนจากแพลตฟอร์ม MOOC ของจุฬาฯ ผลลัพธ์แสดงให้
เห็นว่ากลุ่ม Facebook เป็นพื้นที่ท่ีนักเรียนมีส่วนร่วมในการโต้ตอบซึ่งช่วยกระตุ้นผู้เรียนคนอ่ืนในกลุ่มหรือผู้ที่
อาจไม่สนใจที่จะเรียนรู้ต่อไปหรือเรียนรู้ให้สมบูรณ์ นอกจากนี้ผู้วิจัยยังแนะน าว่าแชทบอทสามารถช่วยกระตุ้น
ให้นักเรียนเรียนจบหลักสูตรได้ เช่น ส่งข้อความให้ก าลังใจคนอ่ืนหรือถามนักเรียนในเวลาที่ดูเหมือนเลิกเรียน
มากกว่า ขณะนี้ ผู้วิจัยก าลังพัฒนา Chatbot เพ่ือตรวจสอบสมมติฐานเพ่ิมเติม 
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บทท่ี 3 
วิธีการด าเนินงาน 

 
โครงการวิจัยการผลิตสื่อการสอนออนไลน์วิชา 89530364 การออกแบบสื่อและการน าเสนอ มี

วัตถุประสงค์เพ่ือเพ่ิมประสิทธิภาพการเรียนรู้ของผู้เรียนที่เน้นการเรียนรู้ตลอดชีวิต สอดรับกับแนวทางจัดการ
เรียนรู้ในศตวรรษที่ 21 และสนับสนุนการจัดกิจกรรมการเรียนรู้ของผู้สอนที่มีประสิทธิภาพ สามารถติดตาม 
และประเมินผลการเรียนรู้ของผู้เรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ ซึ่งคณะผู้วิจัยได้แบ่งวิธีการด าเนินการวิจัย
ออกเป็น 3 ระยะ ได้แก่ 

ระยะที่ 1 การพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 
ระยะที่ 2 การเผยแพร่สื่อการเรียนรู้ผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ 
ระยะที่ 3 ติดตามการเรียนรู้ของผู้เรียน และประเมินสื่อการสอนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 

กรอบการด าเนินงานแสดงดังภาพที่ 3-1 และรายละเอียดของการด าเนินงานในแต่ละส่วน มีดังนี้ 
 

 

ภาพที่ 3- 1 กรอบการด าเนินงานเพ่ือจัดท าสื่อการเรียนรู้วิชา 89530364 
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3.1 การพัฒนาบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ 

การด าเนินการในส่วนนี้ คณะผู้จัดท าได้ท าการรวบรวมข้อมูลที่เกี่ยวข้องได้แก่ ค าอธิบายรายวิชา 
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ และ ผลการเรียนรู้ของรายวิชามาเป็นกรอบในการวางโครงร่างเนื้อหาบทเรียนของ
รายวิชา ออกแบบบทบรรยาย ก าหนดทีมงาน สถานที่ และแผนงานในการจัดท าสื่อการเรียนรู้ ซึ่งกระบวนการ
ด าเนินงาน มีรายละเอียด ดังนี้ 

3.1.1 ศึกษาค าอธิบายรายวิชา วัตถุประสงค์การเรียนรู้ มาตรฐานผลการเรียนรู้ที่สอดคล้องตามกรอบ
มาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2552 (TQF) และ ผลการเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป 
(General Education Learning Outcomes: GELO)  

ค าอธิบายรายวิชา  89530364 การออกแบบสื่ อและการน า เสนอ ( Media Design and 
Presentation) 

การออกแบบสื่อดิจิทัลให้ตรงกับความต้องการของผู้ใช้งาน การน าเสนอเนื้อหาเชิงดิจิทัลอย่างมือ
อาชีพ การประเมินผลสื่อผสมที่สร้างขึ้นด้วยเครื่องมือมาตรฐาน 

ผลการเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาท่ัวไป (General Education Learning Outcomes: GELO) 

- ด้านคุณธรรมจริยธรรม 
GELO1 แสดงออกถึงความซื่อสัตย์มีระเบียบวินัย มีศิลปวัฒนธรรมที่ดีงาม โดยเฉพาะเอกลักษณ์ความ

เป็นไทย 
GELO2 แสดงพฤติกรรมการเป็นพลเมืองที่ดีของสังคมไทยและสังคมโลก มีจิตสาธารณะร่วมแก้ปัญหา

สังคม ต่อต้านการทุจริต 

- ด้านความรู้ 
GELO3 มีความรอบรู้เท่าทันต่อการพัฒนาและการเปลี่ยนแปลงของภูมิภาคในเขตพัฒนาพิเศษภาค

ตะวันออก และของโลก 

- ด้านทักษะทางปัญญา 
GELO4 มีทักษะการแสวงหาความรู้ตลอดชีวิต วิเคราะห์ตนเอง สร้างแผนการใช้ชีวิตอย่างมีคุณภาพ 
GELO5 มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สามารถบูรณาการข้ามศาสตร์ใช้ในการแก้ปัญหา ร่วมสร้างสรรค์

นวัตกรรม 
GELO6 สามารถใช้ความรู้และทักษะต่าง ๆ ในการเป็นผู้ประกอบการด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความรับผิดชอบ 
GELO7 รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนในพหุวัฒนธรรม และแสดงความ

คิดเห็นได้อย่างสร้างสรรค ์
GELO8 สามารถท างานเป็นทีม ทั้งในฐานะผู้น าและสมาชิกที่ดีของกลุ่ม 
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- ด้านทักษะการวิเคราะห์เชิงตัวเลข การสื่อสาร และการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
GELO9 สามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการแสวงหาข้อมูลอย่างรู้เท่าทันและหลากหลายรวมทั้ง

น าเสนองานอย่างมีประสิทธิภาพ 
GELO10 สามารถสื่อสารภาษาอังกฤษและภาษาไทยได้อย่างถูกต้องเหมาะสม 
 
การกระจายความรับผิดชอบผลการเรียนรู้สู่รายวิชา 89530364 
- ความรับผิดชอบหลัก 
GELO2 แสดงพฤติกรรมการเป็นพลเมืองที่ดีของสังคมไทยและสังคมโลก มีจิตสาธารณะร่วมแก้ปัญหา

สังคม ต่อต้านการทุจริต  
GELO3 มีความรอบรู้เท่าทันต่อการพัฒนาและการเปลี่ยนแปลงของภูมิภาคในเขตพัฒนาพิเศษภาค

ตะวันออก และของโลก 
GELO4 มีทักษะการแสวงหาความรู้ตลอดชีวิต วิเคราะห์ตนเอง สร้างแผนการใช้ชีวิตอย่างมีคุณภาพ 
GELO7 รับผิดชอบต่อตนเองและสังคม สามารถท างานร่วมกับผู้อ่ืนในพหุวัฒนธรรม และแสดงความ

คิดเหน็ได้อย่างสร้างสรรค ์
GELO9 สามารถใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการแสวงหาข้อมูลอย่างรู้เท่าทันและหลากหลายรวมทั้ง

น าเสนองานอย่างมีประสิทธิภาพ 

- ความรับผิดชอบรอง 
GELO5 มีความคิดริเริ่มสร้างสรรค์ สามารถบูรณาการข้ามศาสตร์ใช้ในการแก้ปัญหา ร่วมสร้างสรรค์

นวัตกรรม 
GELO6 สามารถใช้ความรู้และทักษะต่าง ๆ ในการเป็นผู้ประกอบการด้านทักษะความสัมพันธ์ระหว่าง

บุคคลและความรับผิดชอบ 
 
ผลการเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course Learning Outcome) 
เมื่อสิ้นสุดการเรียนการสอนแล้วนิสิตสามารถ 
CLO1 อธิบายหลักการออกแบบการน าเสนอ หลักการเตรียม slide หลักการออกแบบ infographic 

หลักการจัดท า VDO และการน าเสนอในที่สาธารณะ รวมทั้งยกตัวอย่างความส าคัญของรายวิชานี้ต่อการ
เรียนรู้ของมนุษย์ในศตวรรษที่ 21 ได้ 

CLO2 วิเคราะห์ วางแผน ออกแบบ และจัดท าสื่อดิจิทัลให้ตรงกับความต้องการของผู้ใช้งาน 
CLO3 น าเสนอสื่อดิจิทัลที่ได้ออกแบบไว้ตามหลักการน าเสนอที่ดี การน าเสนอน่าสนใจ และสื่อสารสิ่ง

ที่ต้องการได้อย่างตรงประเด็น 
CLO4 ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลสมัยใหม่ในการสืบค้นข้อมูลและแสวงหาความรู้อย่างรู้เท่าทันและน าผล

การศึกษาค้นคว้ามาจัดท าสื่อการน าเสนอได้อย่างมีประสิทธิภาพ  
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3.1.2 ก าหนดกรอบเนื้อหาบทเรียนและรายละเอียดเนื้อหาที่เกี่ยวข้อง โดยศึกษาค้นคว้าข้อมูลจาก
แหล่งต่าง ๆ ได้แก่ หนังสือ เอกสารวิชาการ ตลอดจนคอร์สเรียนออนไลน์ที่เกี่ยวข้อง เช่น Thai MOOC และมี
ความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) ที่ก าหนดไว้ โดยได้แผนการสอนปรากฎดังตารางที่ 3-1 
 
ตารางที่ 3- 1 ออกแบบแผนการสอนที่สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ของรายวิชา 

CLO สัปดาห์ที ่ หัวข้อที่สอน รูปแบบการประเมิน ผู้รับผิดชอบ 

CLO1 1 - แนะน ารายวชิา 
วิธีการจัดการเรียนการสอนและการ
ประเมินผล 

- แนะน าแหล่งเรียนรู้และแหล่งศกึษา
ค้นคว้าด้วยตนเอง 

- ความส าคัญของการน าเสนออยา่งมืออาชีพ 
- ความถนัดในการเรียนรู้ของมนษุย์ 
- พฤติกรรมการเรียนรู้ที่น่าสนใจของมนุษย์ 

- แบบทดสอบ สุภาวด ี

CLO1 2 - หลักการออกแบบการน าเสนออย่างมือ
อาชีพ 

- หัวใจของการน าเสนอ 
- รูปแบบของการน าเสนอ 

- แบบทดสอบ สุภาวด ี

CLO1 3 - หลักการเตรียมสื่อการนำเสนอที่มี
ประสิทธิภาพ 

- หลักการจัดท าเอกสารประกอบการ
น าเสนอ 

- แบบทดสอบ สุภาวด ี

CLO2 
CLO4 

 

4 - การก าหนด รวมทั้งปรบัแต่ง Templates 
และ Themes ของ slide 

- แหล่งดาวนโ์หลด Template และ 
Themes slide ฟร ี

- การปรับสีพืน้หลัง 

- แบบทดสอบ จรรยา 

CLO2 
CLO4 

5 - การจัดพื้นที่ในสไลด ์
- การจัดการข้อความ 
- การจัดการสมการทางคณิตศาสตร์ 
- การจัดการตาราง 
- การจัดการรูปภาพ 

- สร้างชิน้งาน slide 
น าเสนอในหัวข้อที่
ก าหนด 

จรรยา 

CLO2 
CLO4 

6 - การตกแต่งสไลดด์้วยภาพกราฟฟิก  
- แผนภูมิ/กราฟ/แผนผงั 
- การใส่เสียงและ VDO 

- สร้างชิน้งาน slide 
น าเสนอในหัวข้อที่
ก าหนด 

จรรยา 
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CLO สัปดาห์ที ่ หัวข้อที่สอน รูปแบบการประเมิน ผู้รับผิดชอบ 

CLO2 
CLO4 

7 - การจัดการ Animation 
- การจัดการ Footer และเลขหนา้ 
- การเปลี่ยน slide 
- การบันทึกการน าเสนอ 

- สร้างชิน้งาน slide 
น าเสนอในหัวข้อท ี่
ก าหนด 

จรรยา 

CL01 
CLO2 

8 - ความหมายและประเภทของ infographic 
- กฎในการออกแบบ infographic 
- โครงสร้าง (layout) และขนาดของ 

infographic 
- ขั้นตอนการสร้าง infographic 

- แบบทดสอบ วันทนา 

CLO2 
CLO4 

9 - เครื่องมือส าหรับสร้าง infographic 
ส าเร็จรูป 

- การสร้าง infographic ด้วยโปรแกรม 
Pikochart / Canva และ Microsoft 
PowerPoint 

- สร้างชิน้งาน 
infographic 
ในหัวข้อที่ก าหนด 

วันทนา 

CLO1 
CLO2 

10 - แนวทางการสร้าง VDO 
- ประเภทของไฟล์ VDO 
- มุมกล้อง และ การเซ็ทค่ากล้อง 
- ขนาดภาพ และ การเคลื่อนที่ของภาพ 

- แบบทดสอบ วันทนา 

CLO1 
CLO2 

11 - การวางแผนและการเตรียมการถ่ายท า 
VDO 

- วิธีการเขียน Storyboard 
- ตัวอย่างการเขียน Storyboard 

ด้วยโปรแกรม Canva 

- สร้างชิน้งาน 
storyboard 

วันทนา 

CLO2 
CLO4 

12 - การตัดต่อ VDO ด้วยโปรแกรม Xbox บน 
Window10 

- การตัดต่อ VDO ด้วยโปรแกรม Davinci 
Resolve 17 

- การตัดต่อ VDO ด้วยโปรแกรม Premiere 
Pro 

- การใส่เสียงพากย์และดนตรปีระกอบ 
- การท า Transition และ เพิ่ม Title 
- การเผยแพร่ VDO บน Youtube 

- สร้างชิน้งาน VDO วันทนา 

CLO1 
CLO2 

13 - สิ่งที่ควรท าก่อนน าเสนอ 
- ขั้นตอนการเตรียมตัวเพื่อน าเสนอ 

- แบบทดสอบ สุภาวด ี
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CLO สัปดาห์ที ่ หัวข้อที่สอน รูปแบบการประเมิน ผู้รับผิดชอบ 

- เทคนิคการใช้ภาษากายและน้ าเสียง 

CLO2 
CLO3 

14 - ประเภทการน าเสนอ 
- ข้อควรปฏิบัติในการน าเสนอ 
- เทคนิคการน าเสนอผลงานวชิาการ 
- การน าเสนอออนไลน ์

- แบบทดสอบ สุภาวด ี

CLO1 
CLO2 

15 - การประเมินผลการน าเสนอ - ส่งชิน้งานการประเมนิ
สื่อ VDO 

สุภาวด ี
วันทนา 

 
3.1.3 ร่างเนื้อหาบทเรียนตามแผนการสอนดังตารางที่ 3-1 เพ่ือน าเสนอแก่ที่ประชุมคณะกรรมการ 

เพ่ือร่วมกันพิจารณาโครงสร้างรายวิชา ความเหมาะสมและความถูกต้องของเนื้อหา 

3.1.4 เมื่อคณะกรรมการให้ความเห็นชอบเนื้อหาในบทเรียน คณะผู้วิจัยท าการออกแบบบท (สคริปต์) 
เพ่ือน าไปให้ผู้เชี่ยวชาญด าเนินการผลิตสื่อวิดีทัศน์ และ สื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ในแต่ละวิดีทัศน์ย่อย 
โดยมีรายละเอียดในการด าเนินการ ดังนี้ 

- ก าหนดทีมงานในการจัดท าวิดีทัศน์ คัดเลือกสถานที่ท่ีใช้ในการจัดท าวิดีทัศน์  
- ด าเนินการจัดท าวิดีทัศน์การสอนตามสคริปต์ที่ออกแบบไว้  
- ตัดต่อ เพ่ิมบทบรรยาย และเทคนิคพิเศษ เพ่ือเพ่ิมความน่าสนใจของสื่อวิดีทัศน์มากยิ่งขึ้น 

3.1.5 ตรวจสอบความถูกต้องของสื่อบทเรียนอิเล็กทรอนิกส์ ในเรื่องภาพ เสียง ล าดับการน าเสนอและ
ความครบถ้วนของรายละเอียดเนื้อหา โดยด าเนินการจัดประชุมกลุ่มย่อย (Focus group) โดยนักวิชาการที่มี
ความรู้ความเชี่ยวชาญ และ ทีมผู้วิจัย เพื่อรับรองคุณภาพของสื่อท่ีผลิตเสร็จเรียบร้อยแล้ว 

3.1.6 ออกแบบการวัดและการประเมินผล รวมทั้งก าหนดสัดส่วนของคะแนนในการประเมินผล
สัมฤทธิ์ของรายวิชา รายละเอียดดังตารางที่ 3-2 

 
ตารางที่ 3- 2 รายละเอียดการประเมินผลและสัดส่วนคะแนน 

การประเมินผล สัดส่วนคะแนน 

แบบฝึกหัด 10% 

ชิ้นงาน 50% 

สอบกลางภาค 20% 

สอบปลายภาค 20% 
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ระบบการให้คะแนนแบบไม่มีค่าระดับขั้น S/U โดยผู้เรียนจะมีผลการศึกษาผ่านตามเกณฑ์เมื่อมี

คะแนนรวมทั้งรายวิชาตั้งแต่ 60% ขึ้นไป 
 

3.1.7 จัดท าแบบฝึกหัด เพ่ือวัดความรู้ความเข้าใจของผู้เรียน โดยน าเนื้อหาจากบทเรียนมาจัดท า
แบบทดสอบแบบปรนัย จ านวน 4 ตัวเลือก 
 

3.1.8 จัดท ากิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ ซึ่งระบุรายละเอียดของชิ้นงานที่ต้องส่ง และเกณฑ์ในการวัด
และประเมินผลชิ้นงานดังกล่าวซึ่งประเมินด้วย Rubric Score รายละเอียด มีดังนี้ 
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- เกณฑ์การให้คะแนนการสร้างชิ้นงาน slide น าเสนอ (สัปดาห์ที่ 5) 
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- เกณฑ์การให้คะแนนการสร้างชิ้นงาน slide น าเสนอ (สัปดาห์ที่ 6) 
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- เกณฑ์การให้คะแนนการสร้างชิ้นงาน slide น าเสนอ (สัปดาห์ที่ 7) 
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-  เกณฑ์การให้คะแนนการสร้างชิ้นงาน infographic (สัปดาห์ที่ 9) 
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-  เกณฑ์การให้คะแนนการเขียน Storyboard (สัปดาห์ที่ 11) 

 



32 
 
- เกณฑ์การให้คะแนนการสร้างชิ้นงาน VDO (สัปดาห์ที่ 12) 
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3.2 การเผยแพร่สื่อการเรียนรู้ผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ 

การเผยแพร่สื่อการเรียนรู้ผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์มีรายละเอียด ดังนี้ 

3.2.1 น าบทเรียน แบบทดสอบ และกิจกรรมส่งเสริมการเรียนรู้ เข้าสู่ระบบ LMS BUU หรือ BUU 
MOOC หรือ สื่ออ่ืน ๆ 

3.2.2 ให้ผู้เรียนที่ลงทะเบียนเรียนในรายวิชา ๘๙๕๓๐๓๖๔ การออกแบบสื่อและการน าเสนอ เริ่ม
การเรียนรู้ด้วยตนเองผ่านระบบการเรียนการสอนออนไลน์ โดยมีอาจารย์ผู้สอนคอยก ากับ ดูแล และให้ความ
ช่วยเหลือตามท่ีนิสิตต้องการ ผ่านทางช่องทางการสื่อสารที่ระบบมีไว้ให้ 

3.2.3 ผู้เรียนจัดท าแบบทดสอบ และ จัดท าชิ้นงาน ตามแผนการเรียนที่ก าหนดไว้ 
 

3.3 ติดตามผลการเรียนรู้ของผู้เรียน และ ประเมินสื่อการสอนออนไลน์ที่พัฒนาขึ้น 

3.3.1 วิเคราะห์ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตที่ลงทะเบียนรายวิชานี้ ผ่านทางสถิติการรับชม
วิดีทัศน์ คะแนนการท าแบบทดสอบของผู้เรียน และ คะแนนชิ้นงาน  

3.3.2 วิเคราะห์ความพึงพอใจของผู้เรียน จากแบบสอบถามความพึงพอใจ และระบบประเมินการ
เรียนการสอนออนไลน์ 

 
เมื่อได้ข้อมูลการตอบแบบสอบถาม และ ผลการประเมินจากระบบประเมินการเรียนการสอนออนไลน์

เรียบน้อยแล้ว ทีมผู้วิจัยได้ด าเนินการจัดประชุม หรือ จัดการสนทนากลุ่ม (Focus group) เพ่ือสรุปรวบรวม
ข้อคิดเห็น และ ข้อเสนอแนะต่าง ๆ และน ามาวิเคราะห์และจัดท าแนวทางในการปรับปรุงการผลิตสื่อการสอน 
ตลอดจนรูปแบบการถ่ายทอดความรู้ผ่านระบบอิเล็กทรอนิกส์ส าหรับรายวิชานี้ต่อไปในอนาคต  
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บทท่ี 4 
ผลการด าเนินงาน 

 
4.1 ผลการด าเนินงานผลิตสื่อการเรียนการสอน 

 จากการวางแผนการเรียนการสอนจ านวน 15 สัปดาห์ ผู้จัดท าได้ผลิตสื่อวิดีทัศน์ และแบบฝึกหัดในแต่
ละสัปดาห์ ดังนี้ 

4.1.1 ส ่อการเรียนการสอน สัปดาห์ที่ 1  

 สัปดาห์แรกผู้จัดท าได้ผลิตสื่อการเรียนการสอนเรื่องความส าคัญของการน าเสนอ ประกอบไปด้วย 3 
วิดีทัศน์ย่อย ได้แก่ ความส าคัญของการน าเสนออย่างมืออาชีพ ความถนัดในการเรียนรู้ของมนุษย์ และ
พฤติกรรมการเรียนรู้ที่น่าสนใจ แสดงดังภาพที่ 4-1 และแบบฝึกหัดแบบปรนัยเรื่องความส าคัญของการ
น าเสนอ จ านวน 15 ข้อ แสดงตัวอย่างดังภาพที ่4-2 

 
 

 

 

 
 

 
 

ภาพที่ 4- 1 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 1 เรื่อง ความส าคัญของการน าเสนอ 
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ภาพที่ 4- 2 ตัวอย่างแบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 1 เรื่องความส าคัญของการน าเสนอ 

 
4.1.2 ส ่อการเรียนการสอน สัปดาห์ที่ 2  

 สัปดาห์ที่ 2 ผู้จัดท าได้ผลิตสื่อการเรียนการสอนเรื่องหลักการออกแบบการน าเสนออย่างมืออาชีพ 
ประกอบไปด้วย 3 วิดีทัศน์ย่อย ได้แก่ การน าเสนอเท่ากับการโน้มน้าวใจ หัวใจของการน าเสนอ และรูปแบบ
ของการน าเสนอ แสดงดังภาพที่ 4-3 และแบบฝึกหัดแบบปรนัยเรื่องหลักการออกแบบการน าเสนอ จ านวน 
15 ข้อ แสดงตัวอย่างดังภาพที่ 4-4 
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ภาพที่ 4- 3 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 2 เรื่องหลักการออกแบบการน าเสนออย่างมืออาชีพ 

 

 

ภาพที่ 4- 4 ตัวอย่างแบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 2 เรื่องหลักการออกแบบการน าเสนออย่างมืออาชีพ 
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4.1.3 ส ่อการเรียนการสอน สัปดาห์ที่ 3  

 สัปดาห์ที่ 3 ผู้จัดท าไดผ้ลิตสื่อการเรียนการสอนเรื่องหลักการเตรียม Slide ที่มีประสิทธิภาพ ประกอบ
ไปด้วย 2 วิดีทัศน์ย่อย ได้แก่ หลักการเตรียมสื่อน าเสนอที่มีประสิทธิภาพ และการจัดท าเอกสารประกอบการ
น าเสนอ แสดงดังภาพที่ 4-5 และแบบฝึกหัดแบบปรนัยเรื่องหลักการเตรียม Slide ที่มีประสิทธิภาพ จ านวน 8 
ข้อ แสดงตัวอย่างดังภาพที่ 4-6 

 

 

 

 
 

 
ภาพที่ 4- 5 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 3 เรื่องหลักการเตรียม Slide ที่มีประสิทธิภาพ 

 

 

ภาพที่ 4- 6 ตัวอย่างแบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 3 เรื่องหลักการเตรียม Slide ที่มีประสิทธิภาพ 
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4.1.4 ส ่อการเรียนการสอน สัปดาห์ที่ 4  

 สัปดาห์ที่ 4 ผู้จัดท าได้ผลิตผลิตสื่อการเรียนการสอนเรื่องการก าหนด Templates และ Themes 
ประกอบไปด้วย 4 วิดีทัศน์ย่อย ได้แก่ การก าหนด Templates และ Themes การปรับแต่ง Templates 
และ Themes Templates และ Themes ฟรี และการปรับสีพ้ืนหลัง แสดงดังภาพที่ 4-7 และแบบฝึกหัด
แบบปรนัยเรื่องการก าหนด Templates และ Themes จ านวน 10 ข้อ แสดงตัวอย่างดังภาพที่ 4-8 

 

 

 

 
 

  
 

ภาพที่ 4- 7 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 4 เรื่องการก าหนด Templates และ Themes 
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ภาพที่ 4- 8 ตัวอย่างแบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 3 เรื่องการก าหนด Templates และ Themes  
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4.1.5 ส ่อการเรียนการสอน สัปดาห์ที่ 5  

สัปดาห์ที่ 5 ผู้จัดท าได้ผลิตผลิตสื่อการเรียนการสอนเรื่องการน าเสนอข้อมูล (1) ประกอบไปด้วย 5 
วิดีทัศน์ย่อย ได้แก่ การจัดพ้ืนที่ในสไลด์ การจัดการข้อความ การจัดการสมการทางคณิตศาสตร์ การจัดการ
ตาราง และการจัดการรูปภาพ แสดงดังภาพที่ 4-9 และแบบฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงานเรื่องการน าเสนอข้อมูล (1) 
โดยก าหนดเกณฑ์การวัดและประเมินผลชิ้นงานด้วย Rubric Score แสดงตัวอย่างดังภาพที่ 4-10 

 

 
 

 

 

  
 

 
 

 
ภาพที ่4- 9 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 5 เรื่องการน าเสนอข้อมูล (1) 
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ภาพที ่4- 10 แบบฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงานสัปดาห์ที่ 5 เรื่องการน าเสนอข้อมูล (1)  

 
4.1.6 ส ่อการเรียนการสอน สัปดาห์ที่ 6  

สัปดาห์ที่ 6 ผู้จัดท าได้ผลิตผลิตสื่อการเรียนการสอนเรื่องการน าเสนอข้อมูล (2) ประกอบไปด้วย 3 
วิดีทัศน์ย่อย ได้แก่ การตกแต่งสไลด์ด้วยภาพกราฟิก การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ และการจัดการเสียง
และวิดีทัศน์ แสดงดังภาพที่ 4-11 และแบบฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงานเรื่องการน าเสนอข้อมูล (2) โดยก าหนด
เกณฑ์การวัดและประเมินผลชิ้นงานด้วย Rubric Score แสดงตัวอย่างดังภาพที่ 4-12 
 

 

 
 

 

 

 
 

ภาพที ่4- 11 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 6 เรื่องการน าเสนอข้อมูล (2) 
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ภาพที ่4- 12 แบบฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงานสัปดาห์ที่ 6 เรื่องการน าเสนอข้อมูล (2) 

 
4.1.7 ส ่อการเรียนการสอน สัปดาห์ที่ 7  

สัปดาห์ที่ 7 ผู้จัดท าได้ผลิตผลิตสื่อการเรียนการสอนเรื่องการใส่เทคนิคพิเศษ ประกอบไปด้วย 4 
วิดีทัศน์ย่อย ได้แก่ การจัดการ Animation การจัดการ Footer และ เลขหน้า การเปลี่ยน Slide และการ
บันทึกการน าเสนอ แสดงดังภาพที่ 4-13 และแบบฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงานเรื่องการใส่เทคนิคพิเศษ โดยก าหนด
เกณฑ์การวัดและประเมินผลชิ้นงานด้วย Rubric Score แสดงตัวอย่างดังภาพที่ 4-14 

 

 
 

 

 

 
 

 

ภาพที่ 4- 13 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 7 เรื่องการใส่เทคนิคพิเศษ 
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ภาพที่ 4- 14 แบบฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงานสัปดาห์ที่ 7 เรื่องการใส่เทคนิคพิเศษ 
 
4.1.8 ส ่อการเรียนการสอน สัปดาห์ที่ 8  

สัปดาห์ที่ 8 ผู้จัดท าได้ผลิตผลิตสื่อการเรียนการสอนเรื่องความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ infographic  
ประกอบไปด้วย 7 วิดีทัศน์ย่อย ได้แก่ ความหมายของอินโฟกราฟิก ประเภทของ Infographic การใช้สีใน 
Infographic ขนาดของ Infographic กฎในการออกแบบ Infographic โครงสร้าง (Layout) ของอินโฟกราฟิก 
และขั้นตอนการสร้างอินโฟกราฟิก แสดงดังภาพที่ 4-15 แบบฝักหัดเรื่องโครงสร้างของ Infographic จ านวน 
5 ข้อ แสดงตัวอย่างดังภาพที่ 4-16 และแบบฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงานเรื่องการออกแบบ Infographic โดย
ก าหนดเกณฑ์การวัดและประเมินผลชิ้นงานด้วย Rubric Score พร้อมทั้งวิดีทัศน์อธิบายการปฏิบัติการสร้าง 
Infographic แสดงดังภาพที่ 4-17 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



44 
 
 

 

 
 

 

 

 
  

 

  
 

 
 

ภาพที่ 4- 15 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 8 เรื่องความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับ infographic 
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ภาพที่ 4- 16 ตัวอย่างแบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 8 เรื่องโครงสร้างของ Infographic 

 

 

ภาพที่ 4- 17 แบบฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงานสัปดาห์ที่ 8 เรื่องการออกแบบ Infographic 
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4.1.9 ส ่อการเรียนการสอน สัปดาห์ที่ 9  

สัปดาห์ที่ 9 ผู้จัดท าได้ผลิตผลิตสื่อการเรียนการสอนเรื่องการสร้าง Infographic ประกอบไปด้วย 4 
วิดีทัศน์ย่อย ได้แก่ เครื่องมือส าหรับสร้าง Infographic ส าเร็จรูป การสร้าง Infographic ด้วยโปรแกรม 
Pikochart การสร้าง Infographic ด้วยโปรแกรม Canva และการสร้างอินโฟกราฟิกด้วยโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint แสดงดังภาพที่ 4-18 และแบบฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงานเรื่องการสร้าง Infographic โดยก าหนด
เกณฑ์การวัดและประเมินผลชิ้นงานด้วย Rubric Score แสดงตัวอย่างดังภาพที่ 4-19 
 

 

 
 

 

 

 
 

 
 

ภาพที่ 4- 18 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 9 เรื่องการสร้าง Infographic 

 

ภาพที่ 4- 19 แบบฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงานสัปดาห์ที่ 9 เรื่องการสร้าง Infographic 
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4.1.10 ส ่อการเรียนการสอน สัปดาห์ที่ 10 

สัปดาห์ที่ 10 ผู้จัดท าได้ผลิตผลิตสื่อการเรียนการสอนเรื่องความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการตัดต่อ VDO 
ประกอบไปด้วย 7 วิดีทัศน์ย่อย ได้แก่ การเซ็ทค่ากล้อง ขนาดภาพ การเคลื่อนที่ของภาพ แนวทางการสร้าง
VDO มุมกล้องส าหรับการถ่ายท า VDO ประเภทของไฟล์ VDO และประโยชน์ของ VDO แสดงดังภาพที่ 4-20 
และแบบฝึกหัดแบบปรนัย 4 แบบฝึกหัด ได้แก่ แบบฝึกหัดการตั้งค่ากล้องจ านวน 5 ข้อ การเคลื่อนที่ของภาพ 
VDO จ านวน 5 ข้อ แนวทางในการสร้าง VDO จ านวน 10 ข้อ และมุมกล้อง VDO จ านวน 5 ข้อ แสดงตัวอย่าง
ดังภาพที่ 4-21 ถึง 4-24 
 

 

 
 

 

 

 
 

 
 

ภาพที่ 4- 20 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 10 เรื่องความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการตัดต่อ VDO 
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ภาพที่ 4- 21 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 10 เรื่องความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับการตัดต่อ VDO 
(ต่อ) 

 

 

ภาพที่ 4- 22 ตัวอย่างแบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 10 เรื่องการตั้งค่ากล้อง 
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ภาพที่ 4- 23 ตัวอย่างแบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 10 เรื่องการเคลื่อนที่ของภาพ VDO 

 

ภาพที่ 4- 24 ตัวอย่างแบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 10 เรื่องแนวทางในการสร้าง VDO 

 

ภาพที่ 4- 25 ตัวอย่างแบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 10 เรื่องมุมกล้อง VDO 
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4.1.11 ส ่อการเรียนการสอน สัปดาห์ที่ 11  

สัปดาห์ที่ 11 ผู้จัดท าได้ผลิตผลิตสื่อการเรียนการสอนเรื่องการวางแผนและออกแบบส าหรับการตัด
ต่อ VDO ประกอบไปด้วย 3 วิดีทัศน์ย่อย ได้แก่ การวางแผนและการเตรียมการถ่ายท า VDO วิธีการเขียน 
Storyboard และการสร้าง Storyboard ด้วยโปรแกรม Canva แสดงดังภาพที่ 4-25 และแบบฝึกปฏิบัติสร้าง
ชิ้นงานเรื่องการเขียน Storyboard โดยก าหนดเกณฑ์การวัดและประเมินผลชิ้นงานด้วย Rubric Score แสดง
ตัวอย่างดังภาพที่ 4-26 

 

 
 

 

 

 
 

ภาพที่ 4- 26 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 11 เรื่องการวางแผนและออกแบบการตัดต่อ VDO 

 

ภาพที่ 4- 27 แบบฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงานสัปดาห์ที่ 11 เรื่องการเขียน Storyboard 
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4.1.12 ส ่อการเรียนการสอน สัปดาห์ที่ 12  

สัปดาห์ที่ 12 ผู้จัดท าได้ผลิตผลิตสื่อการเรียนการสอนเรื่องการตัดต่อ VDO และเผยแพร่ ประกอบไป
ด้วย 8 วิดีทัศน์ย่อย ได้แก่ การบันทึก VDO ด้วยโปรแกรม Xbox ใน Windows 10 การติดตั้งโปรแกรม 
Davinci Resolve 17 การก าหนดค่าและการติดตั้งค่าเริ่มต้นส าหรับการใช้งาน Davinci Resolve การตัดต่อ 
VDO พ้ืนฐานด้วยโปรแกรม Davinci Resolve 17 การใส่เสียงพากย์และดนตรีประกอบ การท า Transition 
และเพ่ิม Title ในโปรแกรม Davinci Resolve การตัดต่อ VDO ด้วยโปรแกรม Premiere Pro และการ
เผยแพร่ผ่าน Youtube แสดงดังภาพที่ 4-27 และแบบฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงานเรื่องการสร้าง VDO โดยก าหนด
เกณฑ์การวัดและประเมินผลชิ้นงานด้วย Rubric Score แสดงตัวอย่างดังภาพที่ 4-28 
 

 

 
 

 

 

 
 

 

ภาพที่ 4- 28 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 12 เรื่องการตัดต่อ VDO และเผยแพร่ 
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ภาพที่ 4- 29 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 12 เรื่องการตัดต่อ VDO และเผยแพร่ (ต่อ) 

 

 

ภาพที่ 4- 30 แบบฝึกปฏิบัติสร้างชิ้นงานสัปดาห์ที่ 12 เรื่องการสร้าง VDO 
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4.1.13 ส ่อการเรียนการสอน สัปดาห์ที่ 13  

สัปดาห์ที่ 13 ผู้จัดท าได้ผลิตผลิตสื่อการเรียนการสอนเรื่องการน าเสนอในที่สาธารณะ ประกอบไป
ด้วย 8 วิดีทัศน์ย่อย ได้แก่ สิ่งที่ควรท าก่อนน าเสนอ การตอบค าถาม ขั้นตอนการเตรียมตัวเพ่ือน าเสนอ และ
เทคนิคการใช้ภาษากาย สีหน้า น้ าเสียง ค าพูด และท่าทาง แสดงดังภาพที่ 4-29 และแบบฝึกหัดแบบปรนัย
เรื่องการน าเสนอในที่สาธารณะ จ านวน 11 ข้อ แสดงตัวอย่างดังภาพที่ 4-30 

 

 

 

 
 

  
 

ภาพที่ 4- 31 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 13 เรื่องการน าเสนอในที่สาธารณะ 
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ภาพที่ 4- 32 ตัวอย่างแบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 13 เรื่องการน าเสนอในที่สาธารณะ 
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4.1.14 ส ่อการเรียนการสอน สัปดาห์ที่ 14 

สัปดาห์ที่ 14 ผู้จัดท าได้ผลิตผลิตสื่อการเรียนการสอนเรื่องเทคนิคการน าเสนอเชิงวิชาการ ประกอบ
ไปด้วย 4 วิดีทัศน์ย่อย ได้แก่ ประเภทการน าเสนอแบ่งตามจ านวนผู้น าเสนอ ข้อควรปฏิบัติในการน าเสนอ 
เทคนิคการน าเสนอผลงานวิชาการ และการน าเสนอออนไลน์ แสดงดังภาพที่ 4-31 และแบบฝึกหัดแบบปรนัย
เรื่องเทคนิคการน าเสนอเชิงวิชาการ จ านวน 5 ข้อ แสดงตัวอย่างดังภาพที่ 4-32 
 

 

 

 

 
  

  
 

ภาพที่ 4- 33 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 14 เรื่องเทคนิคการน าเสนอเชิงวิชาการ 
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ภาพที่ 4- 34 ตัวอย่างแบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 14 เรื่องเทคนิคการน าเสนอเชิงวิชาการ 
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4.1.15 ส ่อการเรียนการสอน สัปดาห์ที่ 15 

สัปดาห์ที่ 15 ผู้จัดท าได้ผลิตผลิตสื่อการเรียนการสอนเรื่องการประเมินผลสื่อประสม ประกอบไปด้วย 
1 วิดีทัศน์ย่อย ได้แก่ การประเมินการน าเสนอ แสดงดังภาพที่ 4-33 และแบบฝึกหัดแบบปรนัยเรื่องแบบ
ประเมินการน าเสนอ 3 ด้าน ได้แก่ ด้านความพร้อม น้ าเสียง การจัดล าดับเรื่อง การเลือกใช้ภาษา ด้านเนื้อหา 
และด้านสื่อน าเสนอ จ านวนรวม 17 ข้อ แสดงตัวอย่างดังภาพที่ 4-34 
 

 

ภาพที่ 4- 35 สื่อการเรียนการสอนแบบวิดีทัศน์สัปดาห์ที่ 14 เรื่องการประเมินการน าเสนอ 

 

 

ภาพที่ 4- 36 ตัวอย่างแบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 15 เรื่องแบบประเมินการน าเสนอ 
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4.2 ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เช่ียวชาญที่มีต่อสื่อการเรียนการสอน 
 

การตรวจสอบความถูกต้องของโครงสร้างเนื้อหาและบทเนื้อหาโดยผู้ทรงคุณวุฒิ มีผลการประเมินดังนี้ 

1. เนื้อหามีความสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของบทเรียน 
  ข้อเสนอแนะ ตรงตามวัตถุประสงค์ที่ออกแบบไว้ ควรปรับคะแนนปฏิบัติให้มากข้ึน คะแนน
สอบให้น้อยลง เพ่ือให้ตรงเป้าหมายรายวิชาการออกแบบสื่อและการน าเสนอ 

2. เนื้อหาครบถ้วน ถูกต้อง 
  ข้อเสนอแนะ เนื้อหาสมบูรณ์ แบ่งหน่วยย่อยชัดเจน มีความเชื่อมโยงสัมพันธ์กันทั้งวิชา 

3. การล าดับเนื้อหาง่ายต่อการเรียนรู้ 
  ข้อเสนอแนะ มีล าดับเนื้อหาจากหลักการทฤษฎี แนวคิดการออกแบบอย่างมืออาชีพสู่การ
ปฏิบัติ ครอบคุลมทั้ง Power point VDO และ Infographic รวมทั้งการน าเสนอ 

4. การด าเนินเนื้อหามีความกระชับ 
  ข้อเสนอแนะ เนื้อหากระชับ เป็นประโยชน์ต่อผู้เรียนที่จะน าพ้ืนฐานความรู้ไปต่อยอดในการ
ปฏิบัติได้จริง 
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บทท่ี 5 
สรุป อภิปรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
5.1 สรุปผลการด าเนินงาน 
 

จากการด าเนินการผลิตสื่อการเรียนการสอนออนไลน์รายวิชา 89530364 การออกแบบสื่อและการ
น าเสนอซ่ึงเป็นรายวิชาหนึ่งในหมวดวิชาศึกษาทั่วไปของมหาวิทยาลัยบูรพา จัดอยู่ในกลุ่มทางด้านเทคโนโลยีที่
เน้นการออกแบบสื่อดิจิทัลให้ตรงกับความต้องการของผู้ใช้งาน  โดยคณะผู้จัดท าได้ศึกษาค าอธิบายรายวิชา 
วัตถุประสงค์การเรียนรู้ มาตรฐานผลการเรียนรู้ที่สอดคล้องตามกรอบมาตรฐานคุณวุฒิระดับอุดมศึกษา
แห่งชาติ พ.ศ. 2552 (TQF) และผลการเรียนรู้ของหมวดวิชาศึกษาทั่วไป (General Education Learning 
Outcomes: GELO) และออกแบบผลการเรียนรู้ระดับรายวิชา (Course Learning Outcome) จากนั้น
ก าหนดกรอบเนื้อหาบทเรียนและรายละเอียดเนื้อหาให้มีความสอดคล้องกับผลการเรียนรู้ของรายวิชา (CLO) 
จ านวน 15 สัปดาห์ โดยแบ่งเป็น 4 บทหลัก ได้แก่ 1) ทฤษฎีหลักการออกแบบการน าเสนออย่างมืออาชีพ 2) 
การจัดท าสื่อรูปแบบสไลด์น าเสนอ 3) การจัดท าสื่อรูปแบบ Infographic 3) การจัดท าสื่อรูปแบบวิดีทัศน์ และ 
4) หลักการน าเสนอและการประเมินผลการน าเสนอ ซึ่งได้ด าเนินการก าหนดทีมงาน ด าเนินการจัดท าวิดีทัศน์ 
การสอนตามสคริปต์ที่ออกแบบไว้ ตัดต่อ เพ่ิมเทคนิคพิเศษเพ่ือความน่าสนใจ และตรวจสอบความถูกต้อง  
โดยผลิตสื่อวิดีทัศน์ย่อยจ านวนทั้งหมด 58 วิดีทัศน์ ออกแบบการวัดและการประเมินผลในรูปแบบแบบฝึกหัด 
จ านวน 12 แบบฝึก และรูปแบบการสร้างชิ้นงานจ านวน 7 ชิ้นงาน โดยมีแบบการวัดประเมินผลชิ้นงานด้วย 
Rubric Score ที่ชัดเจน รวมทั้งวิดีทัศน์อธิบายการปฏิบัติสร้างชิ้นงาน เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถฝึกปฏิบัติได้ด้วย
ตนเองและสามารถน าไปใช้ประโยชน์ได้จริง จัดท าคลังข้อสอบส าหรับกลางภาคและปลายภาค วิเคราะห์
ข้อสอบในแต่ละข้อตามระดับความรู้ฝนทฤษฎีการเรียนรู้ของ Bloom ทั้ง 6 ระดับ รวมทั้งก าหนดสัดส่วนของ
คะแนนในการประเมินผลสัมฤทธิ์ของรายวิชา 

 
 การประเมินสื่อการเรียนการสอนโดยผู้ทรงคุณวุฒิ ซึ่งได้ให้ความคิดเห็นว่าเนื้อหามีความสอดคล้องกับ
วัตถุประสงค์ของบทเรียน เนื้อหาสมบูรณ์ แบ่งหน่วยย่อยชัดเจน มีความเชื่อมโยงสัมพันธ์กันทั้งวิชา มีล าดับ
เนื้อหาจากหลักการทฤษฎีสู่การปฏิบัติ ครอบคุลมทั้งการจัดท าสื่อรูปแบบสไลด์น าเสนอ การจัดท าสื่อรูปแบบ 
Infographic การจัดท าสื่อรูปแบบวิดีทัศน์ รวมทั้งหลักการน าเสนอ การด าเนินเนื้อหามีความกระชับเป็น
ประโยชน์ต่อผู้เรียนที่จะน าพ้ืนฐานความรู้ไปต่อยอดในการปฏิบัติได้จริง  และให้ข้อเสนอแนะเพ่ิมเติมในด้าน
ของการก าหนดสัดส่วนของคะแนน ซึ่งให้ข้อเสนอแนะว่าควรปรับคะแนนปฏิบัติให้มากขึ้น คะแนนสอบให้
น้อยลง เพื่อให้ตรงเป้าหมายรายวิชาการออกแบบสื่อและการน าเสนอ 
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5.2 อภิปรายผลด าเนินงาน 

 
1) ได้สื่อการเรียนการสอนในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์สำหรับประกอบการเรียนการสอนในรายวิชา 

89530364 ที่มีเนื้อหาครบถ้วน ครอบคลุมตั้งแต่ทฤษฎีหลักการสู่การปฏิบัติเพ่ือสร้างสื่อการ
น าเสนอหลากหลายรูปแบบ 

2) ได้น าสื่อการเรียนการสอนเผยแพร่บนสื่อที่จัดการเรียนการสอนผ่านเว็บไซต์ ประกอบด้วย
เครื่องมืออ านวยความสะดวกให้แก่ผู้สอน ผู้เรียน โดยผู้เรียนสามารถเข้าถึงสื่อการเรียนการสอน
ออนไลน์และทบทวนด้วยตนเองได้ตลอดเวลาตามกลยุทธ์ด้านการส่งเสริมการผลิตบัณฑิตตาม
แนวคิดบัณฑิตศตวรรษที่ 21 

3) ผู้เรียนสามารถทดสอบความรู้จากการท าแบบฝึกหัดท้ายบทเรียน และสามารถฝึกปฏิบัติสร้าง
ชิ้นงาน โดยมีเกณฑ์ในการวัดและประเมินผลชิ้นงานด้วย Rubric อย่างชัดเจน 

 
5.3 ข้อเสนอแนะ 

1) ควรพัฒนารูปแบบสื่อการเรียนการสอนในรูปแบบอื่นที่ผู้เรียนสามารถตอบโต้กับสื่อเรียนได้ 
2) ควรพัฒนารูปแบบสื่อการเรียนการสอนให้อยู่ในโลกเสมือนจริง เพ่ือให้ผู้เรียนได้พบปะ สื่อสาร 

และแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกันได้ 
3) ควรมีการวิจัยติดตามประเมินผลผู้เรียนเกี่ยวกับการใช้สื่อการเรียนการสอนออนไลน์ 
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โครงสร้างเนื้อหาและบทเนื้อหา 
โครงสร้างรายวิชา 

 รายวิชา 89530364 การออกแบบส่ือและการน าเสนอ 
แนะน าวิชา 
  แนะน ารายวิชา วิธีการจัดการเรียนการสอนและการประเมินผล 

แนะน าแหล่งเรียนรู้และแหล่งศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 
บทที่ 1:  ความส าคัญของการน าเสนอ 

1.1 ความส าคัญของการน าเสนออย่างมืออาชีพ 
1.2 ความถนัดในการเรียนรู้ของมนุษย์ 
1.3 พฤติกรรมการเรียนรู้ที่น่าสนใจของมนุษย์ 
แบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 1: ความส าคัญของการน าเสนอ 

บทที่ 2: หลักการออกแบบการน าเสนออย่างมืออาชีพ 
2.1 หลักการออกแบบการน าเสนออย่างมืออาชีพ 
2.2 หัวใจของการน าเสนอ 

  2.3 รูปแบบของการน าเสนอ 
 แบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 2: หลักการออกแบบการน าเสนอ 
บทที่ 3: หลักการเตรียม Slide ที่มีประสิทธิภาพ 

3.1 หลักการเตรียมสื่อการน าเสนอที่มีประสิทธิภาพ 
3.2 หลักการจัดท าเอกสารประกอบการน าเสนอ 
แบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 3: หลักการเตรียม Slide ที่มีประสิทธิภาพ 

บทที่ 4: การสร้างงานน าเสนอ ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
4.1 การก าหนด รวมทั้งปรับแต่ง Templates และ Themes ของ slide 
4.2 แหล่งดาวน์โหลด Template และ Themes slide ฟรี 
4.3 การปรับสีพ้ืนหลัง 
แบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 4: การก าหนด Templates และ Themes 
4.4 การจัดพ้ืนที่ในสไลด์ 
4.5 การจัดการข้อความ 
4.6 การจัดการสมการทางคณิตศาสตร์ 
4.7 การจัดการตาราง 
4.8 การจัดการรูปภาพ 
ชิ้นงานสัปดาห์ที่ 5: สร้างสไลด์น าเสนอ 1 
4.9 การตกแต่งสไลด์ด้วยภาพกราฟฟิก 
4.10 การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ 
4.11 การใส่เสียงและ VDO 
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ชิ้นงานสัปดาห์ที่ 6: สร้างสไลด์น าเสนอ 2 
4.12 การจัดการ Animation 
4.13 การจัดการ Footer และเลขหน้า 
4.14 การเปลี่ยน slide 
4.15 การบันทึกการน าเสนอ 
ชิ้นงานสัปดาห์ที่ 7: ใส่เทคนิคพิเศษและบันทึกวิดีโอ 

Midterm Exam: วัดผลประมวลความรู้ 
Midterm Exam: วัดผลประมวลความรู้ 

บทที่ 5: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบ Infographic 
  5.1 ความหมายและประเภทของ Infographic 
 5.2 กฎในการออกแบบ Infographic 
 5.3 โครงสร้าง (layout) และขนาดของ Infographic 

แบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 9: โครงสร้างของ Infographic 
 5.4 ขั้นตอนการสร้าง Infographic 
 ชิ้นงานสัปดาห์ที่ 9: ออกแบบ Infographic 
 5.5 เครื่องมือส าหรับสร้าง Infographic ส าเร็จรูป 
 5.6 การสร้าง Infographic ด้วยโปรแกรม Pikochart  
 5.7 การสร้าง Infographic ด้วยโปรแกรม Canva  
 5.8 การสร้าง Infographic ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint 
 ชิ้นงานสัปดาห์ที่ 10: การสร้างอินโฟกราฟิก 
บทที่ 6: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบวิดีโอ 
 6.1 ประเภทของไฟล์ VDO 

6.2 การเซ็ทค่ากล้อง 
 แบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 11.1: การตั้งค่ากล้อง 
 6.3 ขนาดภาพ  

6.4 การเคลื่อนที่ของภาพ 
 แบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 11.2: การเคลื่อนที่ของภาพวิดีโอ 
 6.5 แนวทางการสร้างวิดีโอ 
 แบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 11.3: แนวทางในการสร้างวิดีโอ 
 6.6 มุมกล้องส าหรับการถ่ายท าวิดีโอ 
 แบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 11.4: มุมกล้องวิดีโอ 
 6.7 การวางแผนและการเตรียมการถ่ายท า VDO 
 6.8 วิธีการเขียน Storyboard 
 6.9 ตัวอย่างการเขียน Storyboard ด้วยโปรแกรม Canva 
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ชิ้นงานสัปดาห์ที่ 12: การเขียน Storyboard 
 6.10 การตัดต่อ VDO ด้วยโปรแกรม Xbox บน Window10 
 6.11 การติดตั้งโปรแกรม Davinci Resolve 17 
 6.12 การก าหนดค่า และการติดตั้งค่าเริ่มต้นส าหรับการใช้งาน Davinci Resolve 17 
 6.13 การตัดต่อ VDO ด้วยโปรแกรม Davinci Resolve 17 
 6.14 การใส่เสียงพากย์และดนตรีประกอบ 
 6.15 การท า Transition และเพ่ิม Title ในโปรแกรม Davinci Resolve 
 6.16 การตัดต่อ VDO ด้วยโปรแกรม Premiere Pro 
 6.17 การเผยแพร่ VDO บน YouTube 
 ชิ้นงานสัปดาห์ที่ 13: การสร้างวิดีโอ 
บทที่ 7: การน าเสนอข้อมูล 
  7.1 สิ่งที่ควรท าก่อนน าเสนอ 
 7.2 ขั้นตอนการเตรียมตัวเพ่ือน าเสนอ 
 7.3 เทคนิคการใช้ภาษากายและน้ าเสียง 
 แบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 14: การน าเสนอในที่สาธารณะ 
 7.4 ประเภทการน าเสนอ 
 7.5 ข้อควรปฏิบัติในการน าเสนอ 
 7.6 เทคนิคการน าเสนอผลงานวิชาการ 
 7.7 การน าเสนอออนไลน์ 
 แบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 15: เทคนิคการน าเสนอเชิงวิชาการ 
บทที่ 8: การประเมินผลสื่อประสม 
  8.1 การประเมินผลการน าเสนอ 
 แบบฝึกหัดสัปดาห์ที่ 16: แบบประเมินการน าเสนอ 
Final Exam: วัดผลประมวลความรู้ 

Final Exam: วัดผลประมวลความรู้ 
--------------------------------- 
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ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 1 จ านวน   30  นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

 p
re

 

     Section: แบบทดสอบก่อนเรียน       

      ทดสอบก่อนเรียน     

×       
แนะน ารายวิชา วิธีการจัดการ
เรียนการสอนและการประเมินผล 

10   10     20   5/1/64 

×   ×    
แนะน าแหล่งเรียนรู้และแหล่ง
ศึกษาค้นคว้าด้วยตนเอง 

5   5     10   5/1/64 



5 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

(แ
ผน

กา
รจ

ัดก
าร

เรีย
นร

ู้) 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 1 จ านวน   60  นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

1 

     Section 1: ความรู้พื้นฐานเกี่ยวกับการน าเสนอ     

      บทที ่1: ความส าคัญของการน าเสนอ     

×       
1.1 ความส าคัญของการน าเสนอ
อย่างมืออาชีพ 

5    5    10   5/1/64 

×       
1.2 ความถนัดในการเรียนรู้ของ
มนุษย์ 

5    5    10   19/1/64 

×       
1.3 พฤติกรรมการเรียนรู้ที่
น่าสนใจของมนุษย์ 

15    5    20   2/2/64 

 ×      
แบบฝึกหัด: ความส าคัญของการ
น าเสนอ 

     20   20 Quiz  9/2/64 

 

  



6 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

(แ
ผน

กา
รจ

ัดก
าร

เรีย
นร

ู้) 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 2 จ านวน  60  นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

 2
 

     Section 2: หลักการออกแบบการน าเสนออย่างมืออาชีพ     

      บทที่ 2: หลักการออกแบบการน าเสนออย่างมืออาชีพ     

×       
2.1 หลักการออกแบบการ

น าเสนออย่างมืออาชีพ 
5        5   10/2/64 

×       2.2 หัวใจของการน าเสนอ 25        25   24/2/64 

×       2.3 รูปแบบของการน าเสนอ 5   5     10   15/3/64 

 ×      
แบบฝึกหัด: หลักการออกแบบ
การน าเสนอ 

     20   20 Quiz  22/3/64 

 

  



7 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

(แ
ผน

กา
รจ

ัดก
าร

เรีย
นร

ู้) 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 3 จ านวน   60  นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

 3
 

     Section 3: หลักการเตรียม Slide ที่มีประสิทธิภาพ     

      บทที่ 3: หลักการเตรียม Slide ที่มีประสิทธิภาพ     

×       
3.1 หลักการเตรียมสื่อการ
น าเสนอท่ีมีประสิทธิภาพ 

20   5 5    30   29/3/64 

×       
3.2 หลักการจัดท าเอกสาร
ประกอบการน าเสนอ 

5   5 5    15   6/4/64 

 ×      
แบบฝึกหัด: หลักการเตรียม 
Slide ที่มีประสิทธิภาพ 

     15   15 Quiz  13/4/64 

 

  



8 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

(แ
ผน

กา
รจ

ัดก
าร

เรีย
นร

ู้) 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 4 จ านวน    54   นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

 4
 

  

     Section 4: การสร้างงานน าเสนอ ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint     

      บทที่ 4: การสร้างงานน าเสนอ ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint     

 ×      
4.1 การก าหนด รวมทั้งปรับแต่ง 
Templates และ Themes ของ 
slide 

4        4 Lab  15/6/64 

   ×    
4.2 แหล่งดาวน์โหลด Template 
และ Themes slide ฟรี 

8    10    18 Lab  15/6/64 

 ×      4.3 การปรับสีพ้ืนหลัง 17        17 Lab  16/6/64 

 ×      
แบบฝึกหัด: การก าหนด 
Templates และ Themes 

  15      15 Quiz  17/6/64 

  



9 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

(แ
ผน

กา
รจ

ัดก
าร

เรีย
นร

ู้) 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 5 จ านวน   127   นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

 4
 

  

     Section 4: การสร้างงานน าเสนอ ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint     

      บทที่ 4: การสร้างงานน าเสนอ ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint     

 ×      4.4 การจัดพ้ืนที่ในสไลด์ 4        4 Lab  9/7/64 

 ×      4.5 การจัดการข้อความ 14        14 Lab  9/7/64 

 ×      
4.6 การจัดการสมการทาง
คณิตศาสตร์ 

8        8 Lab  11/7/64 

 ×      4.7 การจัดการตาราง 10        10 Lab  11/7/64 

 ×      4.8 การจัดการรูปภาพ 11        11 Lab  16/7/64 

 ×  ×    ชิ้นงาน: สร้างสไลด์น าเสนอ 1    60  20    80 
Assign
ment 

 16/7/64 

 



10 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

(แ
ผน

กา
รจ

ัดก
าร

เรีย
นร

ู้) 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 6 จ านวน   150   นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

 4
 

     Section 4: การสร้างงานน าเสนอ ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint     

      บทที่ 4: การสร้างงานน าเสนอ ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint     

 ×      
4.9 การตกแต่งสไลด์ด้วยภาพ
กราฟฟิก 

24        24 Lab  25/7/64 

 ×      
4.10 การน าเสนอข้อมูลด้วย
แผนภาพ 

28        28 Lab  29/7/64 

 
 

 ×      4.11 การใส่เสียงและ VDO 18        18 Lab  1/8/64 

  ×  ×    ชิ้นงาน: สร้างสไลด์น าเสนอ 2   60  20    80 
Assign
ment 

 1/8/64 

 



11 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

(แ
ผน

กา
รจ

ัดก
าร

เรีย
นร

ู้) 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 7 จ านวน   161   นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

 4
 

     Section 4: การสร้างงานน าเสนอ ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint     

      บทที่ 4: การสร้างงานน าเสนอ ด้วยโปรแกรม Microsoft PowerPoint     

 ×      4.12 การจัดการ Animation 23        23 Lab  12/8/64 

 ×      
4.13 การจัดการ Footer และ
เลขหน้า 

10        10 Lab  13/8/64 

 ×      4.14 การเปลี่ยน slide 13        13 Lab  13/8/64 

 ×      4.15 การบันทึกการน าเสนอ 15        15 Lab  17/8/64 

 ×  ×    
ชิ้นงาน: ใส่เทคนิคพิเศษและ
บันทึกวิดีโอ 

  80  20    100 
Assign
ment 

 17/8/64 

 

 



12 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้)

 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 8 จ านวน   60    นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

5 
       Section 5: วัดผลการเรียนรู้     

      Midterm Exam: วัดผลประมวลความรู้     

× ×      สอบกลางภาค      60   60 Exam  30/8/64 
 

 

  



13 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้)

 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 9 จ านวน   134    นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

 6
 

     Section 6: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบ Infographic     

      บทที่ 5: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบ Infographic     

×       
5.1 ความหมายและประเภทของ 
Infographic 

5        5 - - 16/7/64 

×       
5.2 กฎในการออกแบบ 
Infographic 

6        6 - - 16/7/64 

×       
5.3 โครงสร้าง (layout) และ
ขนาดของ Infographic 

2        2 - - 16/7/64 

×       
แบบฝึกหัด: โครงสร้างของ 
Infographic 

  15      15 Quiz - 16/7/64 

×       
5.4 ขั้นตอนการสร้าง 
Infographic 

11        11 - - 16/7/64 



14 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้)

 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

 ×      ชิ้นงาน: ออกแบบ Infographic 5  60  30    95 
Assign
ment 

- 16/7/64 

  



15 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้)

 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 10 จ านวน   136    นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

 6
 

     Section 6: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบ Infographic     

      บทที่ 5: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบ Infographic     

×       
5.5 เครื่องมือส าหรับสร้าง 
Infographic ส าเร็จรูป 

9        9 - - 23/7/64 

 ×      
5.6 การสร้าง Infographic ด้วย
โปรแกรม Pikochart 

12        12 Lab - 23/7/64 

  ×      
5.7 การสร้าง Infographic ด้วย
โปรแกรม Canva 

15        15 Lab - 23/7/64 

  ×      
5.8 การสร้าง Infographic ด้วย
โปรแกรม MS PowerPoint 

10        10 Lab - 23/7/64 

  ×      ชิ้นงาน: การสร้างอินโฟกราฟิก   90      90 
Assign
ment 

- 23/7/64 

 



16 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้)

 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 11 จ านวน   114   นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

 7
 

     Section 7: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบวิดีโอ     

      บทที่ 6: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบวิดีโอ     

×       6.1 ประเภทของไฟล์ VDO 3    10    13 - - 30/7/64 

×       6.2 การเซ็ทค่ากล้อง 7        7 Lab - 30/7/64 

 ×      แบบฝึกหัด: การตั้งค่ากล้อง   15      15 Quiz - 30/7/64 

×       6.3 ขนาดภาพ 3    10    13 - - 30/7/64 

×       6.4 การเคลื่อนที่ของภาพ 5        5 Lab - 30/7/64 

 ×      
แบบฝึกหัด: การเคลื่อนที่ของภาพ
วิดีโอ 

  15      15 Quiz - 30/7/64 

 

  



17 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้)

 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

Se
ct

io
n 

 7
 

     Section 7: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบวิดีโอ     

      บทที่ 6: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบวิดีโอ     

×       6.5 แนวทางการสร้างวิดีโอ 4        4 - - 30/7/64 

×       
แบบฝึกหัด: แนวทางในการสร้าง
วิดีโอ 

  15      15 Quiz - 30/7/64 

 ×       
6.6 มุมกล้องส าหรับการถ่ายท า
วิดีโอ 

2    10    12 - - 30/7/64 

 ×       แบบฝึกหัด: มุมกล้องวิดีโอ   15      15 Quiz - 30/7/64 
 

  



18 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้)

 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 12 จ านวน   117    นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

 7
 

     Section 7: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบวิดีโอ     

      บทที่ 6: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบวิดีโอ     

×       
6.7 การวางแผนและการ
เตรียมการถ่ายท า VDO 

2        2 - - 7/8/64 

× ×      6.8 วิธีการเขียน Storyboard 15        15 Lab - 7/8/64 

×       
6.9 ตัวอย่างการเขียน 
Storyboard ด้วยโปรแกรม 
Canva 

11        11 Lab - 7/8/64 

 ×      ชิ้นงาน: การเขียน Storyboard   90      90 
Assign
ment 

10 7/8/64 

 

  



19 
 

มหาวิทยาลัยบูรพา 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้)

 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 13 จ านวน   195    นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

 7
 

     Section 7: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบวิดีโอ     

      บทที่ 6: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบวิดีโอ     

× ×      
6.10 การตัดต่อ VDO ด้วย
โปรแกรม Xbox บน Window10 

3        3 Lab - 14/8/64 

× ×      
6.11 การติดตั้งโปรแกรม 
Davinci Resolve 17 

4        4 Lab - 14/8/64 

× ×      
6.12 การก าหนดค่า และการ
ติดตั้งค่าเริ่มต้นส าหรับการใช้งาน 
Davinci Resolve 17 

7        7 Lab - 14/8/64 

× ×      
6.13 การตัดต่อ VDO ด้วย
โปรแกรม Davinci Resolve 17 

15        15 Lab - 14/8/64 
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มหาวิทยาลัยบูรพา 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้)

 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

Se
ct

io
n 

 7
 

     Section 7: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบวิดีโอ     

      บทที่ 6: การสร้างงานน าเสนอในรูปแบบวิดีโอ     

× ×      
6.14 การใส่เสียงพากย์และดนตรี
ประกอบ 

16        16 Lab - 14/8/64 

× ×      
6.15 การท า Transition และ
เพ่ิม Title ในโปรแกรม Davinci 
Resolve 

11        11 Lab - 14/8/64 

× ×      
6.16 การตัดต่อ VDO ด้วย
โปรแกรม Premiere Pro 

13        13 Lab - 14/8/64 

× ×      
6.17 การเผยแพร่ VDO บน 
YouTube 

6        6 Lab - 14/8/64 

 ×      ชิ้นงาน: การสร้างวิดีโอ   90  30    120 
Assign
ment 

10 14/8/64 
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มหาวิทยาลัยบูรพา 

 
แผ

นก
าร

จัด
กา

รเร
ียน

รู้)
 

Learning Outcomes  
ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 14 จ านวน    95   นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

 8
 

     Section 8: การน าเสนอข้อมูล     

      บทที่ 7: การน าเสนอข้อมูล     
× 

      7.1 สิ่งที่ควรท าก่อนน าเสนอ 25   5     30   20/4/64 

× 
 

× 
    

7.2 ขั้นตอนการเตรียมตัวเพ่ือ
น าเสนอ 

5        5   4/5/64 

× 
 

× 
    

7.3 เทคนิคการใช้ภาษากายและ
น้ าเสียง 

40   5     45   11/5/64 

 × 
× 

×    
แบบฝึกหัด: การน าเสนอในที่
สาธารณะ 

     15   15 Quiz  25/5/64 
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แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้)

 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 15 จ านวน   60    นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

 8
 

     Section 8: การน าเสนอข้อมูล     

      บทที่ 7: การน าเสนอข้อมูล     
× 

      7.4 ประเภทการน าเสนอ 5        5   1/6/64 

× 
 

× 
    7.5 ข้อควรปฏิบัติในการน าเสนอ 5   5     10   8/6/64 

× 
 

× × 
   

7.6 เทคนิคการน าเสนอผลงาน
วิชาการ 

15   5     20   15/6/64 

× 
 

× × 
   7.7 การน าเสนอออนไลน์ 10   5     15   29/6/64 

  ×  
× 

   
แบบฝึกหัด: เทคนิคการน าเสนอ
เชิงวิชาการ 

     10   10 Quiz  1/7/64 
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แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้)

 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 16 จ านวน  42    นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

 9
 

     Section 9: การประเมินผลสื่อประสม     

      บทที่ 8: การประเมินผลสื่อประสม     

 ×      8.1 การประเมินผลการน าเสนอ 2    10    12 Lab  28/8/64 

 ×      
แบบฝึกหัด: แบบประเมินการ
น าเสนอ 

  30      30 Quiz  28/8/64 
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มหาวิทยาลัยบูรพา 

แผ
นก

าร
จัด

กา
รเร

ียน
รู้)

 
Learning Outcomes  

ของรายวิชา 

ชื่อหัวข้อ     
(Section) 

ชื่อหัวข้อย่อย 
(Sub-

section) 

บทเรียน/Unit 

รว
มร

ะย
ะเว

ลา
เรีย

นร
ู้/ท

 าก
ิจก

รร
ม 

(น
าท

ี) 
ปร

ะเ
ภท

กา
รว

ัดผ
ล 

 (H
W

, L
ab

, 
Qu

iz,
  E

xa
m

, e
tc

) 

คะ
แน

นก
าร

วัด
ผล

 

ก า
หน

ดว
ัน/

เด
ือน

 ใน
กา

รผ
ลิต

สื่อ
วีด

ิ
ทัศ

น์ 

 ชื่อบทเรียน (Unit Name) 

ประเภทของกิจกรรมการเรียนรู้  
ระบุ ระยะเวลาการเรียนรู้ (นาที) 

LO
1 

LO
2 

LO
3 

LO
4 

LO
5 

ดูว
ีดิท

ัศน
์ 

อ่า
นเ

นื้อ
หา

 

ท า
แบ

บฝึ
กห

ัด 

อภ
ิปร

าย
 

ค้น
คว้

าเ
พิ่ม

เต
ิม 

วัด
ผล

 

แบ
บส

อบ
ถา

ม 

อื่น
 ๆ

 (ร
ะบุ

) 

รวมระยะเวลาเรียนรู้ในสัปดาห์ที่ 17 จ านวน   60    นาทีเรียนรู้   

Se
ct

io
n 

10
        Section 10: วัดผลการเรียนรู้     

      Final Exam: วัดผลประมวลความรู้     
× × ×  

   สอบปลายภาค      60   60 Exam  28/8/64 

 



โครงสร้างเนื้อหาและบทเนื้อหา 
ตารางวิเคราะห์ข้อสอบ/ (Table of Analysis/ Indicators Scoring Weight) 

ชื่อรายวิชา 89530364 การออกแบบสื่อและการน าเสนอ          
จ านวน 30 ชั่วโมงเรียนรู้ (ข้อสอบปรนัยแบบ 4 ตัวเลือกจ านวนไม่น้อยกว่า 4 ข้อต่อ 1 ชั่วโมงการเรียนรู้) 

จ านวนข้อสอบ ปรนัย 124 ข้อ 

วัตถุประสงค์ 
การเรียนรู ้

เชิงพฤติกรรมรายวิชา 

วัตถุประสงค์ 
การเรียนรู้ย่อย 

จ านวนข้อค าถามตาม 
ระดับความรู้ 

รวม 
(ข้อ) 

คว
าม

รู้-
คว

าม
จ า

 

คว
าม

เข
้าใ

จ 

กา
รน

 าใ
ช้

ปร
ะย

ุกต
์ใช

้ 
กา

รวิ
เค

รา
ะห

์ 

กา
รป

ระ
เมิ

นค
่า 

กา
รส

ร้า
งส

รร
ค์ 

 

LO 1 อธิบายหลักการ

ออกแบบการน าเสนอ 

หลักการเตรียมสไลด์

หลักการออกแบบ 

Infographic หลักการ

จัดท า VDO และการ

น าเสนอในที่สาธารณะ 

รวมทั้งยกตัวอย่าง

ความส าคัญของรายวิชานี้

ต่อการเรียนรู้ของมนุษย์ใน

ศตวรรษท่ี 21 ได้ 

LO 1.1 อธิบายหลักการออกแบบการ

น าเสนอได้ 
1 1  7 1  

77 

LO 1.2 อธิบายหลักการเตรียมสไลด์

ส าหรับการน าเสนอได้ 
   5   

LO 1.3 อธิบายหลักการออกแบบ 

Infographic ได้ 
2 1  9   

LO 1.4 อธิบายหลักการการจัดท า

วิดีโอได้ 
2 10  6   

LO 1.5 อธิบายหลักการการน าเสนอ

ในที่สาธารณะ 
1 1  30   

LO 2 วิเคราะห์ วางแผน 

ออกแบบ และจัดท าสื่อ

ดิจิทัลในรูปแบบสไลด์  

Infographic และ VDO 

ให้ตรงกับความต้องการ

ของผู้ใช้งาน 

LO 2.1 วิเคราะห์ วางแผน ออกแบบ 

และจัดท าสไลด์ส าหรับการน าเสนอ

ได้ 

9 13  10   

44 
LO 2.2 วิเคราะห์ วางแผน ออกแบบ 

และจัดท า Infographic ส าหรับการ

น าเสนอได้ 
2 3     
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บทเนื้อหา 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชา LO 1: อธิบายหลักการออกแบบการน าเสนอ หลักการเตรียมสไลด์หลักการออกแบบ Infographic หลักการจัดท า VDO 
และการน าเสนอในที่สาธารณะ รวมทั้งยกตัวอย่างความส าคัญของรายวิชานี้ต่อการเรียนรู้ของมนุษย์ในศตวรรษที่ 21 ได้ 
 วัตถุประสงค์ย่อย LO 1.1: อธิบายหลักการออกแบบการน าเสนอได้ 

ใจความส าคัญ 

1.  หลักการน าเสนอ และทฤษฎีที่เก่ียวข้อง 

2.  หัวใจในการน าเสนอ  

 

เนื้อหา (ตามใจความส าคัญ ) 

         การน าเสนอ คือ การโน้มน้าวคนฟัง ด้วยการเล่าเรื่องที่โฟกัสไปยังสิ่งที่เขาต้องการฟัง ท าให้เรื่องมีความน่าสนใจ มีเนื้อหาที่

สัมพันธ์กับคนฟัง และต้องสามารถเล่าเรื่องให้คนฟังเห็นภาพได้อย่างชัดเจนที่สุด เพ่ือให้คนฟังท าในสิ่งที่ผู้น าเสนออยากให้ท า 

         หัวใจของการน าเสนอ ประกอบด้วย 1. ผู้ฟัง 2. เป้าหมาย 3. เนื้อหาหลัก 4. สถานที่ การรู้ว่าผู้ฟังเป็นใครส าคัญมาก เพราะ

เป็นตัวก าหนดเนื้อหาเกือบทั้งหมดของการน าเสนอ รวมไปถึงจ านวนหน้าและเวลาที่ใช้ในการน าเสนอ 

        ผู้ฟัง - ผู้น าเสนอต้องรู้ว่าผู้ฟังสนใจเรื่องอะไร ต้องการฟังเรื่องอะไร ผู้ฟังคือคนที่มีอ านาจมากท่ีสุด สามารถตัดสินใจได้ว่าการ

น าเสนอดีหรือไม่ ดังนั้น การได้รู้จักผู้ฟังและท าความเข้าใจผู้ฟังก่อนเป็นสิ่งที่ส าคัญท่ีสุด 

วิธีการน าเสนอเนื้อหา 

 วิดีทัศน์

ประกอบการบรรยาย

เนื้อหา 

 

 โครงสร้างเนื้อหาและบทเนื้อหา
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       เป้าหมาย - การก าหนดเป้าหมายในการน าเสนอเพ่ือให้รู้ว่าน าเสนอเพ่ืออะไร ต้องการอะไรจากการน าเสนอครั้งนี้ เป้าหมายต้อง

สอดคล้องกับคนฟัง ถ้าเป้าหมายเปลี่ยนไป การน าเสนอก็ต้องเปลี่ยน ไม่สามารถใช้การน าเสนอชุดเดียวกับคนทุกกลุ่มได้  

       เนื้อหาหลัก – การก าหนดเนื้อหาหลักท่ีอยากให้ผู้ฟังเข้าใจภาพรวมภาพใหญ่ก่อนลงรายละเอียดเพ่ือให้ผู้ฟังเข้าใจสิ่งที่ก าลังจะ

น าเสนอ Core Message ที่ดี คือการรวบไอเดียของการน าเสนอทั้งหมดไว้ภายในไม่ก่ีประโยค core message ที่มีประสิทธิภาพจะ

ช่วยให้สามารถสร้างหมัดฮุกดึงความสนใจจากผู้ฟังได้ 

       สถานที ่- ไม่ว่าจะเป็นสภาพแวดล้อม อากาศ อุณหภูมิ เสียง สิ่งรบกวนรอบข้าง ไมโครโฟน ล้วนมีผลท าให้การน าเสนอออกมาได้

ดีหรือไม่ดี และอาจมีผลต่อโฟกัสความสนใจของผู้ฟังด้วย การรู้จักสถานที่ท่ีต้องไปน าเสนอล่วงหน้า ช่วยป้องกันการน าเสนอที่อาจจะ

ผิดพลาดอันเกิดจากบรรยากาศรอบข้างหรือสถานที่ได้ 
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บทเนื้อหา 

วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชา LO 1: อธิบายหลักการออกแบบการน าเสนอ หลักการเตรียมสไลด์หลักการออกแบบ Infographic หลักการจัดท า VDO 
และการน าเสนอในที่สาธารณะ รวมทั้งยกตัวอย่างความส าคัญของรายวิชานี้ต่อการเรียนรู้ของมนุษย์ในศตวรรษที่ 21 ได้ 

 วัตถุประสงค์ย่อย LO 1.2: อธิบายหลักการเตรียมสไลด์ส าหรับการน าเสนอได้ 

ใจความส าคัญ 

1. หลักการเตรียมสื่อน าเสนอที่มีประสิทธิภาพ 

2.  การจัดท าเอกสารประกอบการน าเสนอ 

 

เนื้อหา (ตามใจความส าคัญ ) 

การออกแบบสไลด์เป็นสิ่งที่คนส่วนใหญ่มองข้าม ผู้พูดมักหวังดีและอยากให้ผู้ฟังได้ข้อมูลปริมาณมากและครบถ้วน พยายามใส่ทุกอย่าง

ลงไปในสไลด์ ท าให้ผู้ฟังรู้สึกทรมานหรือน่าเบื่อ แต่ละสไลด์คือ “ภาพภาพหนึ่ง” ที่ช่วยจูงความคิดคนให้เข้าใจการน าเสนอได้ง่ายขึ้น 

ทุกอย่างที่ใส่ลงไปใน “ภาพ” จึงมีผลต่อการสื่อสารกับผู้ฟัง การน าเสนอที่มีการใส่เอฟเฟกต์ต่าง ๆ มากเกินไป เบี่ยงเบนความสนใจของ

ผู้ฟังไปจากผู้พูด จนสร้างความรู้สึกร าคาญ ควรตัดข้อความที่ไม่จ าเป็นออกให้หมด ไม่เช่นนั้นผู้ฟังจะพยายามอ่านข้อความบนสไลด์

แทนที่จะตั้งใจฟังผู้พูด จ านวนประเด็นส าคัญมากสุดที่ผู้ฟังรับได้ คือ 4 หรือ 5 ประเด็นเท่านั้น ควรใช้ภาษาง่ายๆ แทนการใช้

ศัพท์เทคนิคหรือภาษาเฉพาะที่ไม่ค่อยมีใครเข้าใจ รักษาเนื้อหาให้สั้นกระชับ จะไม่พลาดประเด็นส าคัญ หรือ ลืมว่าเนื้อหาถัดไปคือเรื่อง

อะไร เลือกใช้สีที่ทุกคนมองเห็นได้ เช่น สีน้ าตาลกับสีเหลือง หลีกเลี่ยง สีแดง สีเขียว และ สีน้ าเงิน ถ้าต้องน าเสนอต่อผู้ฟังท่ีมาจาก

วิธีการน าเสนอเนื้อหา 

 วิดีทัศน์

ประกอบการบรรยาย

เนื้อหา 
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หลากหลายมุมโลกต้องค านึงถึงความหมายของสีในแต่ละวัฒนธรรมด้วย เลือกรูปประกอบที่เหมาะสม แต่ละรูปควรสื่อความหมายที่

สอดคล้องกับประเด็นที่น าเสนอ ผู้ฟังไม่ต้องคิดหลายชั้น และไม่ควรมีรูปมากเกินไปใน 1 สไลด์ ควรตั้งชื่อรูปให้ตรงสิ่งที่ต้องการ

น าเสนอ หากข้อมูลที่น าเสนอเป็นข้อมูลที่ได้มาจากแหล่งหรือบุคคลอ่ืน ควรใส่แหล่งที่มาลงในสไลด์ด้วย ถือเป็นมารยาทที่ดี และสร้าง

ความน่าเชื่อถือของข้อมูลที่น าเสนอ ควรใส่เลขหน้าสไลด์ รวมทั้งเลขหน้าของเอกสารประกอบ เพ่ือช่วยลดอุปสรรคในการอ้างอิง

ระหว่างผู้พูดกับผู้ฟัง หากในเรื่องหนึ่ง มีสไลด์ประกอบมากกว่า 1 สไลด์ ควรใส่เลขก ากับสไลด์แต่ละหน้าไว้ ผู้ฟังจะได้รู้ว่าอยู่ในช่วงใด

ของเรื่องนี้ 

      สไลด์และเอกสารประกอบไม่ควรเหมือนกัน เพราะสร้างมาเพ่ือวัตถุประสงค์ที่ต่างกัน กล่าวคือ สไลด์ ช่วยให้น าเสนอเข้าใจง่ายขึ้น  

ในขณะที่เอกสารประกอบ บอกรายละเอียดของเรื่องราวทั้งหมด ควรจัดท าเนื้อหาในเอกสารประกอบตามล าดับของการน าเสนอ 

สามารถลงรายละเอียดต่าง ๆ ของเนื้อหาไว้ในเอกสารประกอบได้ตามความต้องการ แต่ควรให้รายละเอียดเท่าท่ีจ าเป็นเท่านั้น และใส่

เลขหน้าด้วย สามารถเลือกแจกเอกสารได้ 3 ช่วง คือ ก่อน ระหว่าง หรือ หลังการน าเสนอ โดยการแจกเอกสารล่วงหน้าเพื่อให้ผู้ฟังเปิด

อ้างอิงไปด้วยระหว่างการน าเสนอ หรือออกแบบการน าเสนอให้ใช้เอกสารประกอบเป็นอุปกรณ์ช่วย ข้อแนะน าคือการแจกเอกสารหลัง

การน าเสนอเพราะต้องการให้ผู้ฟังมุ่งความสนใจที่ผู้น าเสนอเท่านั้น 
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บทเนื้อหา 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชา LO 1: อธิบายหลักการออกแบบการน าเสนอ หลักการเตรียมสไลด์หลักการออกแบบ Infographic หลักการจัดท า VDO 
และการน าเสนอในที่สาธารณะ รวมทั้งยกตัวอย่างความส าคัญของรายวิชานี้ต่อการเรียนรู้ของมนุษย์ในศตวรรษที่ 21 ได้ 
 วัตถุประสงค์ย่อย LO 1.3: อธิบายหลักการออกแบบ Infographic ได้ 

ใจความส าคัญ 

1.  อธิบายความหมายของ Infographic 

2.  ประเภทของ Infographic 

3.  ขั้นตอนของการสร้าง Infographic 

เนื้อหา (ตามใจความส าคัญ ) 

ความหมายของ Infographic การน าข้อมูลหรือความรู้มาสรุปเป็นสารสนเทศ โดยใช้ภาพกราฟิกเป็นเครื่องมือ ซึ่งอินโฟกราฟิกจะ

ประกอบไปด้วย 2 ส่วนหลักๆ คือ ข้อมูลหรือตัวหนังสือ และภาพกราฟิก อินโฟกราฟิกสามารถแสดงผลได้หลากหลายรูปแบบ : เช่น 

ภาพนิ่งในวารสาร ภาพเคลื่อนไหวผ่านทางโทรทัศน์ หรือสื่ออิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ ท าให้สามารถเผยแพร่ข้อมูลได้อย่างรวดเร็ว จุดเด่น

ของ การสื่อสารด้วย  Infographic : ง่ายต่อการท าความเข้าใจ, ประหยัดเวลาในการศึกษาข้อมูล, ช่วยให้จดจ าข้อมูลได้ดีกว่า, ดึงดูด

ความสนใจได้มากกว่า, น าไปเผยแพร่ต่อได้ง่าย and เป็นมืออาชีพ น่าเชื่อถือ ข้อจ ากัด Infographic : อาจเกิดความเข้าใจไม่ตรงกัน 

เพราะการตีความและการคิดวิเคราะห์ของแต่ละคน ไม่เหมือนกันและต้องใช้เวลาในการรวบรวมข้อมูล และแปลงข้อมูล รวมถึง

ความคิดสร้างสรรค์ และความเข้าใจข้อมูลอย่างลึกซ้ึง และถ่องแท้ในการสร้างอินโฟกราฟิกท่ีน าไปสู่ความรู้ที่ต้องการ 

หมวดหมู่ของ Infographic ประกอบไปด้วย 1) สาระความรู้ 2) How To 3) การจัดอันดับ 4) ข้อมูลที่เน้นน าเสนอตัวเลข 5)การ

รณรงค์ หรือกระตุ้นเตือน 6) โฆษณา 7) ข่าวสารความเคลื่อนไหว 8) งานวิจัยและการอธิบายผลส ารวจ 

วิธีการน าเสนอเนื้อหา 

 วิดีทัศน์

ประกอบการบรรยาย

เนื้อหา 

 วิดีทัศน์สาธิต  
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ประเภทของ Infographic ประกอบไปด้วย 1) แบบอธิบายข้อมูล 2) แบบแจกแจงข้อมูล 3) แบบเปรียบเทียบข้อมูล 4) แบบแสดงสถิติ

หรือผลส ารวจ 5) แบบแสดงล าดับขั้นตอนของข้อมูล 6) แบบแสดงความเชื่อมโยงของข้อมูล 7) แบบแสดงข้อมูลตามล าดับเวลา 8) 

แบบแสดงข้อมูลเชิงภูมิศาสตร์ 9) แบบผสมผสาน  

โครงสร้างของ Infographic 1) Visualized Article เหมาะส าหรับการน าบทความ งานเขียน มาเล่าผ่าน Infographic 2) Listed เป็น 

Infographic ทีใ่ช้ตัวเลขน าในเนื้อหา 3) Comparison เหมาะกับใช้เพื่อเปรียบเทียบระหว่างของสิ่งหนึ่งกับอีกสิ่ง 4) Structure เหมาะ

กับการใช้อธิบายส่วนประกอบของบางสิ่ง 5) TimeLine เหมาะส าหรับใช้เล่าประวัติความเป็นมาเป็นไปของสิ่งใดสิ่งหนึ่ง โดยใช้เส้น

แทนระยะเวลา 6) Flowchart เป็นการน าเสนอแบบเป็นล าดับขั้น 7) RoadMap เป็นการอธิบายทีละขั้นตอน เหมาะกับการอธิบาย

ขั้นตอนการท างาน หรือการเดินทาง 8) Useful Bait เป็น Infographic ที่ท าให้เราเห็นวิธีท าบางอย่าง โดยที่เราเห็นแล้วสามารถ

น าไปใช้ได้ทันที 10) NumberPorn คือ Infographic ที่เต็มไปด้วยตัวเลข และกราฟ 

กฎในการออกแบบ 1) กฎ 3 สี 2) กฎตัว Z 3) กฎการหายใจ 4) กฎการ Focus 

ขั้นตอนการสร้าง Infographic  1) ท าความเข้าใจจุดประสงค์ในการสร้างงาน Infographic 2) การรวบรวมข้อมูล 3) การอ่านและ

คัดเลือกข้อมูล 4) การค้นหาวิธีการเล่าเรื่อง 5) การออกแบบชิ้นงาน Infographic 6) การสร้างชิ้นงาน Infographic 

7) การตรวจสอบข้อมูลและทดลองใช้ 8) การน าเสนอและเผยแพร่งาน Infographic 
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บทเนื้อหา 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชา LO 1: อธิบายหลักการออกแบบการน าเสนอ หลักการเตรียมสไลด์หลักการออกแบบ Infographic หลักการจัดท า VDO 
และการน าเสนอในที่สาธารณะ รวมทั้งยกตัวอย่างความส าคัญของรายวิชานี้ต่อการเรียนรู้ของมนุษย์ในศตวรรษที่ 21 ได้ 
 วัตถุประสงค์ย่อย LO 1.4: อธิบายหลักการการจัดท าวิดีโอได้ 

ใจความส าคัญ 

1.  ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิดีโอ เช่น ประโยชน์ของวิดีโอ ประเภทของวิดีโอ การตั้งค่ากล้อง ขนาดภาพ การเคลื่อนที่ของภาพ มุม

กล้อง 

2.  การวางแผนและการเตรียมการถ่ายท าวิดีโอ 

เนื้อหา (ตามใจความส าคัญ ) 

อธิบายความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับวิดีโอ ประโยชน์ของวิดีโอ แบ่งออกเป็น 5 ประเภท ดังต่อไปนี้ 1) น าเสนองานในองค์กรและหน่วยงาน 

2) บันทึกภาพความทรงจ าและเหตุการณ์ส าคัญต่าง ๆ 3) ท าสื่อการสอนเพ่ือการศึกษา 4) งานน าเสนอบทสื่อออนไลน์เพ่ือธุรกิจ 

และ 5) วิดีโอส าหรับบุคคลพิเศษ  

ไฟล์วิดีโอที่ได้รับความนิยม ซึ่งประกอบไปด้วย 

AVI, WMV, MPEG, MOV, DivX, DAT, และ FLV 

มุมกล้องส าหรับถ่ายท าวิดีโอ ซึ่งประกอบไปด้วย 1 Normal angle shot มุมที่อยู่ในระดับสายตาของตัวละคร 2) High angle shot 

มุมมองจากสายตาที่มองลงมา หรือเรียกว่า มุมกด 3) Low angle shot มุมมองจากสายตาที่มองขึ้นมา หรือเรียกว่า มุมเสย 4) Over 

Shoulder shot มุมมองที่จะเห็นเห็นหน้าตัวละครตัวหนึ่ง ผ่านจากไหล่ของตัวละครที่อยู่ตรงกันข้ามหรืออยู่ด้านหน้า 5) Point of 

วิธีการน าเสนอเนื้อหา 

 วิดีทัศน์

ประกอบการบรรยาย

เนื้อหา 

 วิดีทัศน์สาธิต  
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view (POV) มุมมองแทนสายตาของตัวละคร 6) Bird’s eye view มุมภาพที่มองลงมาจากที่ท่ีสูงมาก ๆ 7) . Worm eye view มุม

กล้องที่ต่่ามาก ๆ   
การเคลื่อนที่ของภาพ ซึ่งประกอบไปด้วย 1) การแพนกล้อง (Panning) 2) การทิ้ลท์ (Tilting) 3) การซูม (Zooming) 4) การดอลลี่ 

(Dolling) 5) การทรัค (Trucking / Tracking ) 6) สติลช็อต (Still Shot) 

แนวคิดในการสร้างวิดีโอ ประกอบด้วยขั้นตอนดังต่อไปนี้ 1) การวางแผนและการเตรียมงาน 2) การถ่ายท าและการเตรียมข้อมูล 3)

การตัดต่อวิดีโอ 4) การเผยแพร่วิดีโอ 
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บทเนื้อหา 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชา LO 1: อธิบายหลักการออกแบบการน าเสนอ หลักการเตรียมสไลด์หลักการออกแบบ Infographic หลักการจัดท า VDO 
และการน าเสนอในที่สาธารณะ รวมทั้งยกตัวอย่างความส าคัญของรายวิชานี้ต่อการเรียนรู้ของมนุษย์ในศตวรรษที่ 21 ได้ 
 วัตถุประสงค์ย่อย LO 1.5: อธิบายหลักการการน าเสนอในที่สาธารณะ 

ใจความส าคัญ 

1. รูปแบบการน าเสนอในที่สาธารณะ  

2. ประเภทการน าเสนอแบ่งตามจ านวนผู้น าเสนอ 

3. สิ่งที่ควรท าก่อนการน าเสนอ 

4. การตอบค าถาม 

เนื้อหา (ตามใจความส าคัญ ) 

การน าเสนอในที่สาธารณะโดยทั่วไป แบ่งได้ 6 ลักษณะ ได้แก่ การน าเสนอจากประสบการณ์ การน าเสนอเพ่ือแถลงข้อเท็จจริง การ

น าเสนอเพ่ือสรุปผล การน าเสนอเพ่ือแสดงความก้าวหน้าและผลส าเร็จ การประชาสัมพันธ์ และการน าเสนอโครงการ 

        ประเภทการน าเสนอแบ่งตามจ านวนผู้น าเสนอ สามารถแบ่งได้ 3 รูปแบบ 1. การน าเสนอคนเดียว เป็นการน าเสนอที่มีแนวทาง 

และรายละเอียดชัดเจน เป็นรูปแบบที่พบเห็นได้มากที่สุด 2. การน าเสนอ 2 คน พบได้ในการน าเสนองานหรือโครงการ ควร

เตรียมพร้อมในการแบ่งข้อมูล มีการอธิบายงานให้เหมาะสม และรักษาเวลาในการน าเสนอให้พอดี ไม่สั้นไม่ยาวจนเกินไป 3. การ

น าเสนอแบบทีมที่มีมากกว่า 2 คนข้ึนไป เช่น ประธานโครงการและคณะอนุกรรมการ เหมาะกับงานที่ต้องใช้ความเข้าใจของแต่ละส่วน

โดยละเอียด ผู้รับผิดชอบแต่ละส่วนจะต้องเป็นผู้น าเสนองานของตนเอง การน าเสนอแบบทีมต้องมีการซักซ้อมและท าความเข้าใจ

ล าดับของการน าเสนออย่างดี 

วิธีการน าเสนอเนื้อหา 

 วิดีทัศน์

ประกอบการบรรยาย

เนื้อหา 
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         สิ่งที่ควรท าก่อนการน าเสนอ คือ เข้าใจเนื้อหา “อย่างถ่องแท้และลึกซึ้ง” ควรซักซ้อมก่อนการน าเสนอ การซ้อมท าให้ลด

ข้อบกพร่องในการน าเสนอ และท าให้น าเสนอได้ราบรื่น การเชื่อมสไลด์และการน าเสนอแต่ละสไลด์จะสละสลวยมากขึ้น การซ้อมท าให้

จดจ าล าดับและเรื่องราวต่างๆ ได้แม่นขึ้น จะมี “ความสด” ของเนื้อหาและอารมณ์ของเรื่องราวในหัวท าให้มั่นใจในการน าเสนอ ท าให้

การน าเสนอมีประสิทธิภาพ น่าสนใจและจูงใจผู้ฟังได้มากขึ้น ควรฝึกซ้อมการน าเสนอพร้อมกับอุปกรณ์ท่ีตั้งใจจะใช้ เตรียมแผนส ารอง

ไว้ส าหรับเหตุการณ์ที่ไม่คาดฝัน เช่น เครื่องคอมพิวเตอร์หรือเครื่องโปรเจคเตอร์ไม่ท างาน จับเวลาการน าเสนอในระหว่างการฝึกซ้อม

เพ่ือให้แน่ใจว่าใช้เวลาตรงกับที่ประมาณไว้ โดยเผื่อเวลาในช่วงท้ายไว้ส าหรับการถามตอบด้วย ทุกการน าเสนอมีโอกาสที่จะถูกถาม  

การวางแผนคาดเดาค าถามและเตรียมค าตอบไว้ล่วงหน้าเป็นสิ่งที่จะช่วยให้น าเสนอได้อย่างมีประสิทธิภาพและน่าเชื่อถือ การรวบรวม

ค าถามที่มักจะเจอบ่อยแล้วเตรียมค าตอบพร้อมกับท าสไลด์ไว้ล่วงหน้าจะท าให้ดูเป็นมืออาชีพมากขึ้น การเตรียมการมีส่วนร่วมของผู้ฟัง

ส าคัญมาก ตั้งค าถามอย่างไรที่ผู้ฟังตอบได้อย่างไม่สับสน ต้องใช้อุปกรณ์อะไรบ้าง ช่วงเวลาไหนควรท าอะไร ฯลฯ ทั้งหมดนี้ผู้น าเสนอ

จะต้องวางแผนและเตรียมการล่วงหน้า ความสอดคล้องของเนื้อหาในเอกสารประกอบกับสไลด์ ในแง่ของล าดับและเนื้อหา เลือก

เสื้อผ้าให้เหมาะสมกับการน าเสนอ ถ้าไม่แน่ใจว่าต้องแต่งกายแบบไหนดีก็ให้แต่งกายเรียบๆ ไว้ก่อนเพ่ือไม่ท าให้ผู้ฟังเสียสมาธิจากการ

ฟัง ถ้าการน าเสนอมีการฉายสไลด์บนจอภาพ ควรจัดห้องและอุปกรณ์โดยให้ผู้พูดเป็นสิ่งแรกท่ีผู้ฟังมองเห็น ต าแหน่งการยืนที่เหมาะสม

คือ ทางด้านซ้ายของจอภาพ ควรไปถึงห้องจัดงานก่อนเวลาเพื่อจะได้ดูว่าควรยืนอยู่ตรงไหนเมื่อดูจากต าแหน่งของอุปกรณ์ต่างๆ และ

ต าแหน่งของกลุ่มผู้ฟัง อย่าใช้ห้องท่ีมีขนาดใหญ่เกินไปเมื่อเทียบกับจ านวนผู้ฟัง ถ้าน าเสนอหน้าห้องที่เต็มไปด้วยผู้ฟังที่พูดคุยและมี

ปฏิสัมพันธ์กัน ผู้พูดจะรู้สึกมีพลังและเปี่ยมด้วยความกระตือรือร้น ในทางกลับกัน ถ้าก้าวเข้าไปในห้องเงียบๆ และมีผู้ฟังอยู่บางตา อาจ

รู้สึกหมดพลังได้ง่ายๆ  
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       ผู้พูดบางคนชอบให้ผู้ฟังถามค าถามในช่วงท้ายของการน าเสนอมากกว่าการถูกขัดจังหวะหรือท าลายสมาธิในระหว่างก าลัง

น าเสนอ วิธีการนี้ถือเป็นกลยุทธ์ที่ยอดเยี่ยม โดยเฉพาะอย่างยิ่งถ้าคุณรู้สึกประหม่า หรือก าลังพูดถึงประเด็นที่มีความซับซ้อน เพราะ

การถูกขัดจังหวะจะท าให้หลงประเด็นได้ง่าย ถ้าจะให้ผู้ฟังถามค าถามในช่วงท้ายของการน าเสนอ ควรแจ้งให้เขาทราบว่าจะใช้เวลา

ตอบค าถามนานเท่าไร ถ้าผู้ฟังถามค าถามที่ผู้พูดไม่ทราบค าตอบ ควรตอบไปตามความจริงว่าไม่ทราบและจะไปหาค าตอบมาให้ วิธีการ

นี้ช่วยประหยัดเวลา และไม่ตอบค าถามไปผิดๆ ผู้พูดสามารถท าให้การน าเสนอน่าสนใจได้ด้วยการเปิดประเด็นทั่วไปให้ผู้ฟังช่วยกัน

ระดมความคิดหรืออภิปรายกัน หลังจากผู้พูดน าเสนอหรือแสดงความคิดเห็นจบลงแล้ว 
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บทเนื้อหา 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชา LO 2: วิเคราะห์ วางแผน ออกแบบ และจัดท าสื่อดิจิทัลในรูปแบบสไลด์  Infographic และ VDO ให้ตรงกับความ
ต้องการของผู้ใช้งาน 
 วัตถุประสงค์ย่อย LO 2.1: วิเคราะห์ วางแผน ออกแบบ และจัดท าสไลด์ส าหรับการน าเสนอได้ 

ใจความส าคัญ 

1. การก าหนด templates และการจัดพื้นที่ในสไลด์  

2. การจัดการข้อมูลส าหรับน าเสนอ 

3. การตกแต่งสไลด์น าเสนอให้น่าสนใจ 

4. การบันทึกการน าเสนอ 

เนื้อหา (ตามใจความส าคัญ ) 

การใช้เครื่องมือส าหรับการน าเสนองานด้วยโปรแกรม power point เริ่มต้นด้วยการก าหนด templates และ themes ให้เหมาะสม

กับงานที่ต้องการน าเสนอ การเลือกรูปแบบตัวอักษรที่ทันสมัย อ่านง่าย และดึงดูดควาสนใจจากผู้ฟังหรือผู้อ่าน รวมทั้งวิธีการใช้

เครื่องมือปรับแต่งสีและรูปแบบของตัวอักษรในครั้งเดียวเพ่ือให้เป็นรูปแบบเดียวกันทั้งหมดและให้เหมาะสมกับงานที่ต้องการน าเสนอ

มากขึ้น จากนั้นน าเนื้อหาที่จัดเตรียมไว้มาจัดการเพ่ือน าเสนอในสไลด์ ซึ่งจะแนะน าเครื่องมือที่ช่วยในการออกแบบและจัดพ้ืนที่ใน

สไลด์เพ่ือจัดวางข้อมูลอย่างมีล าดับและสมดุล โดยการจัดการข้อมูล ได้แก่ การจัดการข้อความ การจัดการสมการทางคณิตศาสตร์ การ

จัดการตาราง การจัดการรูปภาพ การจัดการเสียงและวิดีโอ การน าเสนอข้อมูลด้วยแผนภาพ เช่น แผนภูมิแท่ง แผนภูมิวงกลม กราฟ

เส้น เป็นต้น รวมทั้งการตกแต่งสไลด์น าเสนอให้มีความน่าสนใจและเข้าใจง่ายด้วยภาพกราฟิก การใส่ animation การเปลี่ยนสไลด์ 

และการใส่เลขหน้า การบันทึกไฟล์น าเสนอในรูปแบบที่สามารถน าไปแก้ไขที่คอมพิวเตอร์เครื่องอ่ืน ๆ ได้โดยที่การจัดวางและรูปแบบ

วิธีการน าเสนอเนื้อหา 

 วิดีทัศน์

ประกอบการบรรยาย

เนื้อหา 

 วิดีทัศน์สาธิต  
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ตัวอักษรจะไม่ผิดเพี้ยนไปจากเดิม นอกจากนีย้ังแนะน าเครื่องมือส าหรับบันทึกการน าเสนอด้วยโปรแกรม power point จากสไลด์ที่ได้

จัดท าไว้เรียบร้อยแล้ว ซึ่งสามารถบันทึกการน าเสนอเฉพาะสไลด์ที่ต้องการหรือทั้งหมด บันทึกการน าเสนอแบบเห็นหน้าผู้ น าเสนอ 

และใส่เสียงพ้ืนหลังระหว่างการน าเสนอ รวมทั้งการบันทึกส่งออกเป็นไฟล์วิดีโอ 
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บทเนื้อหา 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชา LO 2: วิเคราะห์ วางแผน ออกแบบ และจัดท าสื่อดิจิทัลในรูปแบบสไลด์  Infographic และ VDO ให้ตรงกับความ
ต้องการของผู้ใช้งาน 
 วัตถุประสงค์ย่อย LO 2.2: วิเคราะห์ วางแผน ออกแบบ และจัดท า Infographic ส าหรับการน าเสนอได้ 

ใจความส าคัญ 

1.  รู้จักเครื่องมือส าหรับส าเร็จรูปในการสร้าง Infographic 

2.  สาธิตตัวอย่างการสร้าง Infographic ด้วยเครื่องมือส าเร็จรูปที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน 

3.  จัดท า Infographic 

เนื้อหา (ตามใจความส าคัญ ) 

น าเสนอเครื่องมือส าหรับส าเร็จรูปในการสร้าง Infographic เครื่องมือส าหรับการสร้างชิ้นงาน Infographic มีทั้งในรูปแบบ  Offline 

และ Online มากมาย เช่น Canvas, Infogram, Piktochart, easelly, visme, Illustrator, Photoshop เป็นต้น พร้อมสาธิตการ

สร้าง Infographic ด้วยเครื่องมือส าเร็จรูปที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน ซึ่ง ในวิดีโอจะแนะน าการสร้าง Infographic ด้วย Canvas  

Piktochart ที่เป็นเครื่องมือออนไลน์ ที่ได้รับความนิยม และ Microsoft PowerPoint ซึ่งเป็นเครื่องมือแบบ Offline จากนั้นให้นิสิต

ออกแบบตามทฤษฎีที่ได้ศึกษามา ลงมือจัดท า Infographic ส าหรับการน าเสนอได้ ด้วยโปรแกรมท่ีถนัด 

วิธีการน าเสนอเนื้อหา 

 วิดีทัศน์

ประกอบการบรรยาย

เนื้อหา 

 วิดีทัศน์สาธิต  
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บทเนื้อหา 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชา LO 2: วิเคราะห์ วางแผน ออกแบบ และจัดท าสื่อดิจิทัลในรูปแบบสไลด์  Infographic และ VDO ให้ตรงกับความ
ต้องการของผู้ใช้งาน 
 วัตถุประสงค์ย่อย LO 2.3: วิเคราะห์ วางแผน ออกแบบ และจัดท าวิดีโอส าหรับการน าเสนอได้ 

ใจความส าคัญ 

1.  การเขียน Storyboard 

2.  การถ่ายท าวิดีโอ 

3.  การตัดต่อวิดีโอ 

4. การเผยแพร่วิดีโอ 

เนื้อหา (ตามใจความส าคัญ) 

การวิเคราะห์ วางแผน และออกแบบ 

Storyboard เป็นการแปลงจินตนาการเป็นภาพ เพ่ือให้ทุกฝ่ายวางแผนงานได้ดีขึ้น มองเห็นปัญหาก่อนจัดท า และสามารถควบคุม

งบประมาณในการถ่ายท าวิดีโอได้ โดยการเขียน Storyboard ต้องมีความรู้พ้ืนฐานเกี่ยวกับภาพ อัตราส่วนภาพ ขนาดภาพ  

มุมกล้อง การเคลื่อนที่ของภาพ  และการเปลี่ยนภาพ ใน Storyboard จะประกอบไปด้วย 1)ภาพ ซึ่งแสดงให้เห็นการจัดวาง

องค์ประกอบภาพ การวาดแสดงท่าทางของตัวละคร การจัดสัดส่วน เส้นน าสายตา เพื่อให้ภาพมีมิติ ระยะและฉากหลัง 2) ค าบรรยาย 

เพ่ือให้เห็นอารมณ์ท่ีต้องสื่อออกมา มุมกล้อง การเคลื่อนที่ของภาพ การเปลี่ยนภาพ (สามารถวาดภาพแทนได้) 3) บทพูดประกอบ 4) 

เสียงประกอบ 5) เวลาที่ใช้ Storyboard แบบที่ 2 เป็น สเก็ตเป็นภาพ เล่าแต่ละฉาก Storyboard แบบที่ 3 เขียนเป็นล าดับ มีการ

ระบุรายละเอียด เช่น สถานที่ มุมกล้อง เสียง เวลาที่ใช้  

วิธีการน าเสนอเนื้อหา 

 วิดีทัศน์

ประกอบการบรรยาย

เนื้อหา 

 วิดีทัศน์สาธิต  
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จากนัน้ การจัดเตรียมอุปกรณ์ (กล้อง/ขาตั้งกล้อง อุปกรณ์ประกอบฉาก) ติดต่อขออนุญาตใช้สถานที่ (ถ้าจ าเป็น) ยืนยันการนัดหมายผู้

ที่เก่ียวข้อง  

การถ่ายท าและการเตรียมข้อมูล หลังจากการวางแผนทุกอย่างแล้ว ก็ถึงขั้นตอนของการถ่ายท าวิดีโอ ในการถ่ายท าวิดีโอหนึ่งเรื่อง 

บางครั้งไม่ได้อาศัยข้อมูลจากการถ่ายท าเพียงอย่างเดียว อาจจะใช้ข้อมูลจากแหล่งอื่น ๆ เพิ่มเติมอีก เช่น รูปภาพในอินเทอร์เน็ต ดนตรี

ประกอบ ไฟล์วิดีโอจากแหล่งอ่ืน ๆ เสียงบรรยาย ข้อความบรรยายภาษาไทย ภาษาอังกฤษ หรือภาษาอ่ืน ๆ 

หลังจากการถ่ายท าวิดีโอ และจัดเตรียมข้อมูลเพ่ิมเติม ขั้นตอนต่อไปของกระบวนการท างานวิดีโอก็คือ การตัดต่อ ซึ่งสามารถแบ่งเป็น

ขั้นตอนย่อย ๆ ได้ดังนี้ 1) การน าวิดีโอจากกล้องเข้ามาในคอมพิวเตอร์ 2) การตัดต่อและล าดับภาพ 3) การใส่เทคนิคพิเศษด้านภาพ 

4) การใส่ดนตรีประกอบ  

ขั้นตอนสุดท้ายคือการแปลงไฟล์งานให้เหมาะสมกับการเผยแพร่ เพราะปัจจุบันมีสื่อให้เลือกเผยแพร่งานวิดีโอมากมายเพ่ือไปใช้ในสื่อ

อิเล็กทรอนิกส์รูปแบบต่าง ๆ ได้แก่ DV, HDV, Mobile Device เป็นต้น สร้างไฟล์วีดีโอที่ใช้ในการเผยแพร่ผ่านทางอินเตอร์เน็ต ได้แก่ 

YouTube, Facebook, Flickr เป็นต้น สร้างสื่อบันทึกเทคโนโลยีใหม่ ๆ ได้แก่ DVD, AVCHD, Blue-ray เป็นต้น สร้างรูปแบบไฟล์

วีดีโอแบบ 3D ได้แก่ MPEG-2, AVC/H.264, WMV เป็นต้น แปลงงานวิดีโอเป็นไฟล์วิดีโอรูปแบบต่าง ๆ หรือสร้างไฟล์เสียงเพียงอย่าง

เดียว น างานวิดีโอไปแสดงบนสื่ออ่ืน ๆ ซึ่งจะเชื่อมต่อผ่านทางสายสัญญาณ VGA หรืออาจจะใช้สัญญาณอ่ืน ๆ ก็ได้ ขึ้นอยู่กับว่า

คอมพิวเตอร์ และทีวีมีสัญญาณอะไรบ้าง อาจจะเป็น S-Video หรือ RGB หรือ HDMI ก็ได้ 
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บทเนื้อหา 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชา LO 3: น าเสนอสื่อดิจิทัลที่ได้ออกแบบไว้ตามหลักการน าเสนอที่ดี การน าเสนอน่าสนใจ และสื่อสารสิ่งที่ต้องการได้อย่าง
ตรงประเด็น 
 วัตถุประสงค์ย่อย LO 3.1: น าเสนอสื่อดิจิทัลที่ได้ออกแบบไว้ตามหลักการน าเสนอที่ดี การน าเสนอน่าสนใจ และสื่อสารสิ่งที่ต้องการได้อย่างตรงประเด็น 

ใจความส าคัญ 

1. ขั้นตอนการเตรียมตัวเพ่ือน าเสนอ 

2. เทคนิคการใช้ภาษากายและน้ าเสียง 

3. ข้อควรปฏิบัติในการน าเสนอ 

4. เทคนิคการน าเสนอผลงานวิชาการ 

5. การน าเสนอออนไลน์ 

เนื้อหา (ตามใจความส าคัญ ) 

ขั้นตอนการเตรียมตัวเพ่ือการน าเสนอ ประกอบด้วย 1. การวางแผนการน าเสนอ 2. การวางเนื้อหาการน าเสนอ และ 3. การฝึกซ้อม 

การวางแผนการน าเสนอ ประกอบด้วย วิเคราะห์ผู้ฟัง โดยศึกษาภูมิหลัง ค่านิยม และความสนใจของกลุ่มผู้ฟัง เพื่อคาดเดาว่าผู้ฟังมี

ความคาดหวังอะไรจากการรับฟังการน าเสนอครั้งนี้ จากนั้นเลือกประเด็นการน าเสนอ โดยเลือกหัวข้อที่ผู้ฟังและผู้น าเสนอมีความสนใจ

ร่วมกัน ท าให้เตรียมการน าเสนอไม่ซับซ้อนยุ่งยาก แล้วก าหนดวัตถุประสงค์ของการน าเสนอ โดยเขียนออกมา 1 ข้อความสั้นๆ ว่าใน

การน าเสนอครั้งนี้ต้องการให้เกิดผลอย่างไร ทั้งนี้ผู้สื่อสารควรพิจารณาวัตถุประสงค์ควบคู่ไปกับระดับเนื้อหา ระยะเวลา และพ้ืน

ฐานความรู้ของผู้ฟัง การเตรียมเนื้อหาในการน าเสนอ ควรพิจารณาจ านวนข้อมูลที่สามารถน าเสนอให้อยู่ในระยะเวลาก าหนดไว้ การ

น าเสนอแต่ละครั้งไม่ควรมีเนื้อหาที่ง่ายเกินไปหรือยากเกินไป ทั้งนี้ควรน าเสนอด้วยข้อมูลและข้อเท็จจริง เชื่อมโยงเรื่องราวกับ

วิธีการน าเสนอเนื้อหา 

 วิดีทัศน์

ประกอบการบรรยาย

เนื้อหา 
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ประสบการณ์ส่วนตัวของผู้น าเสนอกับของผู้ฟัง และน าเสนอเนื้อหาอย่างมีชีวิตชีวาโดยค านึงถึงความหลากหลายของเนื้อหาและไม่ใส่

เนื้อหามากจนเกินไป ควรเตรียมบทน าและบทสรุปที่สามารถดึงดูดความสนใจของผู้ฟังได้ดีโดยบทน าอาจใช้การเชื่อมโยงให้เห็นถึง

เป้าหมาย ค่านิยมและความต้องการของผู้ฟัง การถามค าถามที่กระตุ้นให้คิด การแลกเปลี่ยนเรียนรู้ประสบการณ์ส่วนตัว หรือเริ่มด้วย

เรื่องข าขัน ตลก หรือภาพที่มีสีสันสวยงามในการเปิดเรื่อง ใช้ค าพูดที่มีพลัง สร้างแรงบันดาลใจ ท าการสาธิตให้ชม 

            ในการน าเสนอ ภาษากาย ไม่ว่าจะเป็นท่าทาง การเคลื่อนไหว การแสดงสีหน้าและแววตาจะส่งผลต่อผู้ฟังมากถึง 55-65 

เปอร์เซ็นต์ ในขณะที่น้ าเสียงส่งผล 38 เปอร์เซ็นต์ และที่เหลืออีกเพียง 7 เปอร์เซ็นต์เป็นค าพูดที่ใช้ ถ้าผู้พูดเรียนรู้ที่ท าความเข้าใจ และ

ควบคุมการใช้ภาษากายของได้อย่างมีสติ การน าเสนอจะมีผลต่อผู้ฟังอย่างมากมายมหาศาล ประโยชน์ของภาษากาย 

เช่น ลดความเครียด เป็นมืออาชีพ สนับสนุนข้อมูล สร้างสีสันน่าสนใจ ท าให้การพูดช้าและชัด การแสดงสีหน้าสามารถถ่ายทอด

ความรู้สึกของผู้พูดมายังผู้ฟังได้เช่นเดียวกับการสบตา ผู้พูดจะต้องไม่แสดงสีหน้าเรียบเฉยมากเกินไป และการยิ้มให้กับผู้ฟังบ้างเป็นครั้ง

คราว จะท าให้ผู้พูดและผู้ฟังรู้สึกสบายๆ ไม่เครียด ดวงตาคือหัวใจของการน าเสนอ การใช้สายตาที่ดีช่วยดึงดูดให้ผู้ฟังมีสมาธิอยู่กับการ

น าเสนอ ในระหว่างที่น าเสนอ ต้องสบตากับผู้ฟังให้มากที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้ การที่ผู้พูดสบตากับผู้ฟังทุกคนในห้องจะท าให้ผู้ฟังเกิด

ความสัมพันธ์อันดีกับผู้พูดและเต็มใจที่จะรับฟังสิ่งที่น าเสนอมากข้ึน น้ าเสียงสามารถท าให้คนสนใจหรือหมดความสนใจในการน าเสนอ

ได ้การน าเสนอที่ดีเริ่มจากการเข้าใจในเรื่องที่จะน าเสนอ “มีความรู้สึกอิน” กับเรื่องราวที่ต้องน าเสนอ จึงจะสามารถสื่อสารและแสดง

ความรู้สึกของความหมายต่าง ๆ ของเนื้อหาแต่ละช่วงได้ดีและง่ายข้ึน พยายามใช้น้ าเสียงที่ฟังดูเป็นมิตร แต่ต้องไม่เป็นกันเองมาก

จนเกินไปเพราะจะท าให้หมดความน่าเชื่อถือ ต้องไม่ใช้น้ าเสียงที่ดุดันหรือฟังดูเหมือนออกค าสั่งมากจนเกินไป ไม่ว่าจะมีลักษณะเสียง

อย่างไร สิ่งที่ควรท าคือ การพูดชัดถ้อยชัดค า จะท าให้ฟังง่ายขึ้น และผู้ฟังรับรู้ความรู้สึกจากน้ าเสียงได้ดีขึ้น การรับรู้ถึงความรู้สึกมี

ความส าคัญมาก เพราะท าให้สามารถชักจูงอารมณ์ของผู้ฟังไปกับการน าเสนอ ผู้ฟังยิ่งมีจ านวนมาก จังหวะการพูดยิ่งต้องช้าลง  
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เพ่ือให้ผู้ฟังมีเวลาคิดตามและท าความเข้าใจสิ่งที่น าเสนอได้มากขึ้น ยิ่งเนื้อหาซับซ้อนมาก ยิ่งต้องมีจังหวะพักบ่อยขึ้น เพ่ือให้ผู้ฟังคิด

เชื่อมต่อประเด็นได้ทัน ควรน าเสนอด้วยโทนเสียงที่มี “การเน้นหนัก–เบา” ช่วงไหนที่ต้องการสื่อให้ผู้ฟังรับรู้ถึงความส าคัญ ก็ควรจะ

เน้นเสียง ช่วงที่เน้นเสียงมักพูดช้าลง ชัดขึ้น และดังข้ึนกว่าช่วงที่ไม่เน้น 

       ข้อควรปฏิบัติในการน าเสนออย่างมีประสิทธิภาพ มีข้อแนะน า ดังนี้ 1. วิเคราะห์ผู้ฟังล่วงหน้า 2. ศึกษาปัจจัยแห่งการพูดที่ดี 3. 

ศึกษากรรมวิธีที่เหมาะสมในการจัดล าดับความคิด 4. รู้จักใช้ถ้อยค า และส านวนที่สื่อความหมายได้ถูกต้อง 5.รู้จักใช้โสตทัศนูปกรณ์ได้

อย่างเหมาะสม 6. รู้จักเลือกวิธีพูดที่น่าสนใจ  

        เทคนิคในการน าเสนอผลงานทางวิชาการจ าแนกได้ 2  รูปแบบ  คือ การน าเสนอโปสเตอร์ และ การน าเสนอด้วยวาจา โดยการ

น าเสนอผลงานวิชาการด้วยโปสเตอร์ ผู้น าเสนอใช้โปสเตอร์ท าหน้าที่บอกเรื่องราวของผลงาน ผู้น าเสนอมีหน้าที่ต้องรออยู่ใกล้ๆ 

โปสเตอร์และคอยตอบค าถามหรือให้ค าอธิบายเพิ่มเติมแก่ผู้มาเข้าชม การน าเสนอด้วยวาจา (Oral Presentation) มีเวลาจ ากัดมาก 

ประมาณ 15-20 นาที ในการน าเสนอสาระสรุปของผลงานวิจัย และมีเวลา 10-15 นาที ส าหรับการซักถามและให้ข้อเสนอแนะ ผู้พูด

ต้องท าหน้าที่เสนอผลงานต่อหน้าผู้เข้าร่วมประชุม มีการเตรียมทั้งเอกสารและเตรียมความพร้อมของผู้น าเสนอผลงาน การวางแผน

เตรียมสไลด์ประกอบการน าเสนอ นักวิจัยต้องหาข้อมูลเกี่ยวกับสถานที่ที่น าเสนอ ขนาดของห้องและเวที ต าแหน่งเครื่องฉาย ขนาดจอ 

ข้อก าหนดในการน าเสนอผลงาน ลักษณะและจ านวนผู้เข้าร่วมประชุม เพื่อใช้ในการวางแผนการจัดท าสไลด์ประกอบการน าเสนอ 

แนวทางส าหรับการวางแผนงาน คือ การตอบค าถามว่าจะเสนออะไร เสนออย่างไร เหตุใดจึงเลือกวิธีเสนอแบบนั้น และผลที่คาดว่าจะ

ได้รับ รวมทั้งก าหนดระยะเวลา แนวทางการเตรียมตัวเป็นผู้เสนอผลงานวิชาการ ในที่นี้แบ่งออกเป็น 3 ช่วงเวลาคือ ก่อนน าเสนอ 

ระหว่างการน าเสนอ และ หลังการน าเสนอ ช่วงก่อนน าเสนอ ควรซ้อมการน าเสนอผลงาน จับเวลาในการน าเสนอให้อยู่ในกรอบเวลาที่

ก าหนด ควรฝึกท่าทางการน าเสนอหน้ากระจก หรือให้เพ่ือนช่วยวิพากษ์แก้ไขจุดบกพร่อง ฝึกการน าเสนอที่เป็นธรรมชาติมิใช่การอ่าน
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จากบันทึกหรือสไลด์ ฝึกการสบตาผู้ฟัง และฝึกท่าทางให้เรียบร้อยและสง่างาม เสื้อผ้า เครื่องแต่งกายเหมาะสมกาละเทศะ หาก

สามารถท าได้ควรหาโอกาสไปดูสถานที่ก่อนการเสนอผลงาน ก่อนวันเสนอผลงานควรพักผ่อนให้เต็มที่ ช่วงระหว่างการน าเสนอ  ควรมี

สติ และสร้างความมั่นใจ ปรับอารมณ์ให้เย็นและมั่นคง ไม่เครียดและสร้างความกดดันให้ตัวเอง ตลอดเวลาการน าเสนอผลงาน ควร

รวบรวมสมาธิจดจ่อกับผู้ฟัง พูดช้า ๆ ชัดเจน อย่าพูดเร็วมากเกินไป อย่าอ่านจากข้อความ อาจเหลือบดูบันทึกได้บ้าง และควรสบตา

มองหน้าผู้ฟังเพ่ือดูการตอบสนอง หากมีผู้ฟังแสดงท่าทางว่าไม่เข้าใจ ควรอธิบายเพ่ิมเติม เมื่อเสร็จสิ้นการเสนอผลงาน มีการซักถาม 

ควรตั้งใจฟังและตอบค าถามให้ตรงประเด็น หากไม่เข้าใจควรถามซ้ าอย่าเสี่ยงตอบไปคนละเรื่อง ช่วงหลังการน าเสนอ ควรแสดงความ

ขอบคุณผู้ด าเนินรายการ ผู้ประสานงาน อาจมีผู้ฟังบางคนสนใจซักถามต่อเนื่อง ควรให้เวลาและตอบค าถามด้วยความสุภาพ 

       การน าเสนอออนไลน์ผู้พูดไม่ได้อยู่ต่อหน้าผู้ที่เข้ามาชม ดังนั้น จึงจ าเป็นต้องมีสิ่งชดเชยในส่วนนี้อย่างเพียงพอ ต้องสามารถดึงดูด

ความสนใจของผู้ที่มาชมการน าเสนอ สามารถตอบค าถามแก่ผู้ที่เข้ามาชมการน าเสนอของคุณได้อย่างครบถ้วนมากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได้ 

และต้องง่ายต่อการเปิดใช้งาน ต้องพิจารณาว่าการน าเสนอมีลักษณะ และ อารมณ์ แบบไหน จะสามารถดึงให้คนเข้ามาฟังและท า

ความเข้าใจกับสิ่งที่น าเสนอได้อย่างไร จะใช้เทคโนโลยีหรือโปรแกรมอะไรในการสร้างการน าเสนอ สิ่งแรกที่มีความส าคัญมากที่สุดใน

การน าเสนอแบบออนไลน์คือ การพิจารณาว่าใครคือผู้ที่เข้ามาชมการน าเสนอ ต้องการพูดอะไรกับพวกเขา และ จะแบ่งเนื้อหาดังกล่าว

ออกเป็นส่วนๆเพื่อจะใส่ลงในสไลด์ที่จะน าเสนออย่างไร เมื่อไม่ได้อยู่ต่อหน้าผู้ที่เข้ามาชมการน าเสนอ การอธิบายสไลด์ รูปภาพ หรือ 

คลิปวิดีโอ จ าเป็นต้องประกอบไปด้วยค าอธิบายทั้งหมดอย่างเพียงพอ ผู้พูดไม่ได้อยู่หน้าจอหรืออยู่ต่อหน้าผู้ที่เข้ามาชมเพ่ือพูดเสริม

ภาพหรือเนื้อหาที่อยู่หน้าจอนั้นด้วยตัวเองได้ตลอดเวลา การอ่านเนื้อหาบนหน้าจอ ยากกว่าการอ่านเนื้อหาบนหน้ากระดาษ จึงควร

หลีกเลี่ยงการใช้ตัวอักษรตัวเล็กและเขียนติดกันจนอ่านยาก พยายามเว้นช่องไฟให้มากท่ีสุดเท่าท่ีจะท าได้ ใช้พื้นหลังสีอ่อนกับตัวอักษร

สีเข้ม เลือกใช้สีอย่างระมัดระวัง โทนสีสว่างอย่างสีแดงและสีเหลืองอาจจะท าให้ผู้เข้ามาชมเกิดการลายตากับหน้าจอ และอ่านข้อความ
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บนหน้าจอยาก การลดโทนสีให้อ่อนลง หรือเลือกใช้โทนสีเข้มน่าจะท าให้อ่านง่ายและสบายตามากขึ้น เลือกใช้ตัวอักษรที่เรียบง่าย อ่าน

ได้ชัดเจน ใช้รูปภาพช่วยอธิบาย และเน้นประเด็นที่ส าคัญให้ชัดเจนด้วยการใช้ตาราง หรือ ภาพประกอบ ข้อได้เปรียบของการน าเสนอ

แบบออนไลน์ คือ สามารถเพ่ิมลูกเล่นหรือเอฟเฟกต์ได้อย่างหลากหลายเพื่อให้ข้อมูลหรือสิ่งที่น าเสนอดูน่าตื่นเต้นเร้าใจ สามารถดึงดูด

ความสนใจของผู้ที่เข้ามาชมการน าเสนอได้มากยิ่งขึ้น อธิบายอย่างชัดเจนตั้งแต่หน้าแรกว่าน าเสนอเรื่องอะไร อาจจะเริ่มต้นด้วยการ

สรุปประเด็นของข้อมูลที่ก าลังน าเสนอเป็นหัวข้อและสร้างลิงค์ไว้ที่หัวข้อดังกล่าวเพ่ือเชื่อมโยงไปยังเนื้อหาตามหัวข้อที่ผู้เข้ามาชมสนใจ

ได้ทันท ีถ้าการน าเสนอประกอบด้วยข้อมูลที่มีรายละเอียดเป็นจ านวนมาก เช่น ข้อมูลเฉพาะทางด้านเทคนิค ควรใส่ข้อมูลดังกล่าวไว้ใน

ภาคผนวกแยกออกจากเนื้อหาหลักอย่างชัดเจน วิธีการนี้จะท าให้ผู้ที่ต้องการข้อมูลเชิงลึกสามารถค้นหาข้อมูลเพ่ิมเติมได้อย่างครบถ้วน 

และเนื้อหาหลักไม่หยุ่งเหยิงจนเกินไป ท าให้ผู้ที่เข้ามาชมสามารถติดต่อกับผู้น าเสนอได้ง่าย ในกรณีที่มีค าถามหรือต้องการข้อมูล

เพ่ิมเติม ดังนั้น ควรใส่เบอร์โทรศัพท์และอีเมลไว้อย่างชัดเจนและสะดุดตา การเตรียมค าถามถูกถามบ่อยไว้ล่วงหน้า มีค าแนะน าคือ  

แยกการตอบค าถามดังกล่าวไว้ในเนื้อหาอีกส่วนหนึ่งของการน าเสนอ การท าเช่นนี้จะแสดงให้ผู้ฟังเห็นว่าผู้น าเสนอพร้อมจะให้ความ

ช่วยเหลือ และท าให้พวกเขากล้าติดต่อมากยิ่งขึ้น และช่วยให้ผู้น าเสนอประหยัดเวลาและเงินได้ด้วย เช่น ค าถามเวลาเปิดท าการหรือ

ราคาผลิตภัณฑ์ที่ก าลังโฆษณาอยู่ 
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บทเนื้อหา 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชา LO 4: ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลสมัยใหม่ในการสืบค้นข้อมูลและแสวงหาความรู้อย่างรู้เท่าทันและน าผลการศึกษาค้นคว้ามา
จัดท าสื่อการน าเสนอได้ 
 วัตถุประสงค์ย่อย LO 4.1: ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลสมัยใหม่ในการสืบค้นข้อมูลและแสวงหาความรู้อย่างรู้เท่าทัน 

ใจความส าคัญ 

1.  ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลสมัยใหม่ในการสืบค้นข้อมูล 

2.  ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลสมัยใหม่ในการแสวงหาความรู้ 

เนื้อหา (ตามใจความส าคัญ ) 

- การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลสมัยใหม่ในการสืบค้นข้อมูลส าหรับการสร้างน าเสนองานด้วยโปรแกรม power point ซึ่งเริ่มต้นด้วย

การเลือก templates และ themes ให้เหมาะสมกับงานที่ต้องการน าเสนอ สามารถค้นคว้าบนเว็บไซต์และเลือก templates 

ส าเร็จรูปโดยไม่เสียค่าใช้จ่ายมาใช้งานพร้อมทั้งประยุกต์และตกแต่งให้เหมาะสมกับงานที่ต้องการน าเสนอมากขึ้น ส าหรับการ

น าเสนอข้อมูลประเภทข้อความซึ่งเป็นสิ่งส าคัญในสไลด์ การเลือกตัวอักษรที่มีความทันสมัย อ่านง่าย จะช่วยดึงดูดความสนใจ

ผู้ฟังหรือผู้อ่านได้ จึงแนะน าการสืบค้นรูปแบบตัวอักษรใหม่ ๆ และทันสมัยจากเว็บไซต์ที่ให้บริการโดยไม่เสียค่าใช้จ่าย พร้อม

ทั้งการดาวน์โหลดและติดตั้งรูปแบบตัวอักษร ส าหรับการตกแต่งสไลด์น าเสนอให้มีความน่าสนใจและเข้าใจง่ายด้วย

ภาพกราฟิก ซึ่งสามารถค้นหาภาพกราฟิกแบบออนไลน์มาใช้ประกอบเนื้อหาในสไลด์ได้ จากเว็บไซต์ต่าง ๆ ซึ่งมีให้เลือก

หลากหลาย และการเลือกเสียงประกอบหรือเสียงพ้ืนหลังระหว่างการน าเสนอที่บันทึกด้วยโปรแกรม power point ก็สามารถ

ค้นหาและดาวน์โหลดบนเว็บไซต์ที่ให้บริการน าใช้งานได้ฟรี 

วิธีการน าเสนอเนื้อหา 

 วิดีทัศน์

ประกอบการบรรยาย

เนื้อหา 

 วิดีทัศน์สาธิต  
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- การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลสมัยใหม่ในการศึกษาเครื่องมือส าหรับสร้าง Infographic ส าเร็จรูป ที่ได้รับความนิยมในปัจจุบัน หรือมี

แนวโน้มที่น่าสนใจในอนาคต  เช่น เว็บไซต์ Piktochart, Vangage, easel.ly, infogram, canva และ visme รวมถึงริวิวการ

ใช้งานเครื่องมือ และเปรียบเทียบข้อดีข้อเสียส าหรับเครื่องมือแต่ละชนิด  

- การใช้เทคโนโลยีดิจิทัลสมัยใหม่ในการสืบค้นข้อมูลส าหรับการจัดท าวิดีโอ ด้วยโปรแกรม Xbox โปรแกรม Davinci และ

โปรแกรม Premiere Pro ซึ่งเครื่องมือแต่ละชนิดมีแหล่งรวบรวมเทคนิคพิเศษเพ่ิมเติมเพ่ือให้ผู้จัดท าวิดีโอน าเสนอ สามารถท า

วีดีโอได้น่าสนใจ หรือตอบโจทย์ความต้องการเฉพาะมากข้ึน รวมถึงการค้นหารูปภาพ เสียงประกอบ เอฟเฟกต์ฟรี เพ่ือ

น ามาใช้ประกอบการน าเสนอในทุกรูปแบบ รวมถึงการตัดต่อวิดีโอ เพื่อให้วิดีโอมีความน่าสนใจยิ่งขึ้น 
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บทเนื้อหา 
วัตถุประสงค์เชิงพฤติกรรมของรายวิชา LO 4: ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลสมัยใหม่ในการสืบค้นข้อมูลและแสวงหาความรู้อย่างรู้เท่าทันและน าผลการศึกษาค้นคว้ามา
จัดท าสื่อการน าเสนอได้ 
 วัตถุประสงค์ย่อย LO 4.2: น าผลการศึกษาค้นคว้ามาจัดท าสื่อการน าเสนอได้ 

ใจความส าคัญ 

1.  น าผลการศึกษาค้นคว้ามาจัดท าสื่อการน าเสนอได้ 

 

เนื้อหา (ตามใจความส าคัญ ) 

- การน าผลการค้นคว้าข้อมูลส าหรับการสร้างน าเสนองานด้วยโปรแกรม power point ซึ่งเริ่มต้นด้วยการเลือก templates 

และ themes ให้เหมาะสมกับงานที่ต้องการน าเสนอ สามารถค้นคว้าบนเว็บไซต์และเลือก templates ส าเร็จรูปโดยไม่เสีย

ค่าใช้จ่ายมาใช้งานพร้อมทั้งประยุกต์และตกแต่งให้เหมาะสมกับงานที่ต้องการน าเสนอมากขึ้น ส าหรับการน าเสนอข้อมูล

ประเภทข้อความซึ่งเป็นสิ่งส าคัญในสไลด์ การเลือกตัวอักษรที่มีความทันสมัย อ่านง่าย จะช่วยดึงดูดความสนใจผู้ฟังหรือผู้อ่าน

ได้ จึงแนะน าการสืบค้นรูปแบบตัวอักษรใหม่ ๆ และทันสมัยจากเว็บไซต์ที่ให้บริการโดยไม่เสียค่าใช้จ่าย พร้อมทั้งการดาวน์

โหลดและติดตั้งรูปแบบตัวอักษร ส าหรับการตกแต่งสไลด์น าเสนอให้มีความน่าสนใจและเข้าใจง่ายด้วยภาพกราฟิก ซึ่งสามารถ

ค้นหาภาพกราฟิกแบบออนไลน์มาใช้ประกอบเนื้อหาในสไลด์ได้จากเว็บไซต์ต่าง ๆ ซึ่งมีให้เลือกหลากหลาย และการเลือกเสียง

ประกอบหรือเสียงพ้ืนหลังระหว่างการน าเสนอที่บันทึกด้วยโปรแกรม power point ก็สามารถค้นหาและดาวน์โหลดบน

เว็บไซต์ที่ให้บริการน าใช้งานได้ฟรี 

วิธีการน าเสนอเนื้อหา 

 วิดีทัศน์

ประกอบการบรรยาย

เนื้อหา 

 วิดีทัศน์สาธิต  
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