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บทคัดย่อ 

 

จากสถานการณ์การใช้ยาในปัจจุบันน้ี ผู้บริโภคขาดความรู้ความเข้าใจถึงอันตรายที่เก่ียวกับยา อีกทั้ง

ยังไม่มีแหล่งข้อมูลที่เข้าถึงได้ง่าย ข้อมูลที่ได้รับจากเภสัชกรที่เป็นเพียงฉลากยาจากคลินิกหรือโรงพยาบาลจงึไม่

เพียงพอ จากปัญหาดังกล่าวข้างต้นจึงมีแนวคิดในการสร้างระบบแสดงข้อมูลฉลากยาเอกสารก ากับยาแบบ

อัตโนมัติโดยการส่งข้อมูลดิจิตอลไปเก็บไว้ท่ีฐานข้อมูลในเคร่ืองแม่ข่าย เพื่อเป็นเคร่ืองมือที่ช่วยในการลดความ

คลาดเคลื่อนทางยา (Medication Error) ที่เกิดในกระบวนการใช้ยา ตั้งแต่การสั่งใช้ยา การคัดลอกค าสั่งใช้ยา 

การจ่ายยา และ สุดท้ายเป็นการบริหารยา โดยการน าเทคโนโลยี Optical Character Recognition (OCR) มา

ท าการแปลงไฟล์ภาพเอกสารที่ได้รับการสแกนให้กลายเป็นไฟล์ข้อความตัวอักษรที่สามารถสืบค้นได้ 

 โดยระบบที่พัฒนาขึ้นน้ีถูกแบ่งออกเป็น 4 ส่วน โดยส่วนแรกคือส่วนของการเก็บข้อมูล ซ่ึงข้อมูลยาที่

ใช้ในการเก็บมาจากเอกสารก ากับยา โดยใช้เทคโนโลยี OCR (Optical Character Recognition) เป็นการ

แปลงรูปภาพเป็นตัวอักษร ส่วนที่สองการจัดการข้อมูลยา ซ่ึงเป็นส่วนที่ใช้ในการสร้าง แก้ไข ลบ และแสดง

ข้อมูลยาทั้งหมดภายในระบบ ส่วนที่สามการค้นหาข้อมูลยา จะเป็นการค้นหาข้อมูลยาได้จากช่ือ สรรพคุณของ

ยารวมถึงอาการของผู้ป่วย ส่วนที่สี่ส่วนการจัดการผู้ใช้จะควบคุมการเข้าถึงระบบในส่วนต่างๆ ของผู้ใช้แต่ละ

ประเภท  

ระบบเทคโนโลยีเภสัชสารสนเทศแสดงข้อมูลฉลากยาเอกสารก ากับยาแบบอัตโนมัติ น้ีมีประสิทธิภาพ

ในการแปลงรูปภาพเป็นตัวอักษรด้วยเทคโนโลยี OCR ที่ความแม่นย าได้ถึงร้อยละ 96.61 และสามารถช่วยลด

เวลาของการเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูลยา และช่วยให้ผู้บริโภคมีความเข้าใจในการใช้ยา มีความรู้ความถูกต้อง

เก่ียวกับข้อมูล รู้วิธีของการเก็บรักษาของยาเพื่อให้ได้รับประโยชน์ ช่วยให้ปลอดภัยและลดปัญหาของการใช้ยา

ที่ผิดกับโรค 

 

 

คําสําคัญ: เทคโนโลยีเภสัชสารสนเทศ, เอกสารก ากับยา, การประมวลผลภาพ, OCR 
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Abstract 

 

In currently of drug use situation, Consumers lack knowledge and understanding of the 
dangers associated with drugs. And there is no easy access to information sources Information 
received from pharmacists being just drug leaflet from clinics or hospitals is not enough. As a 
result of the above problems, the idea of creating a drug leaflet information system is how to 
apply automatic drug documentation by sending digital information to store at server’s 
database in order to reduce drug errors (Medication Error) caused. In the process of medication 
from the prescription, copying drug use orders, dispensing and finally administering drug, we 
adopt the Optical Character Recognition (OCR) technology to convert image file of drug leaflet 
to be digital information that can be searched easily. 

 For this research, it can be divided into 4 parts. The first part is the data collection 
which the drug information is collected from the drug documentation Using OCR (Optical 
Character Recognition) technology to convert images into texts. In this part Two, it is Drug 
Information Management used to create, edit, delete and display all drug information within 
the system. The third part is searching for drug information using the name medicinal properties 
including symptoms of patients. For the last part, it is about the User Management as the 
Access Control Level. 

Pharmacy information leaflet identification system developed is enable to be effective 
in converting images into texts as the drug digital information using the OCR technology and 
the accuracy from our experiments is around 96.61 percent. This proposed system can help 
to reduce the time of data collection into the database in manually. Moreover this helps 
consumers understand the right methods of medicine storage and reduce the problem of drug 
abuse. 

 
 

Keyword: Pharmacy information, Drug Leaflet Information, Image Processing, OCR 
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บทที่ 1  

บทนํา 

 

1.1. ความเป็นมาและความสําคัญของปัญหา 

ในปัจจุบันมีผู้ทีป่ระสบปัญหาด้านสุขภาพเป็นจ านวนมากและเพิม่ขึ้นเร่ือยๆ เน่ืองจากสภาพแวดลอ้ม 

สภาพอากาศ สารเคมี รวมทั้งการด าเนินชีวิตที่ผิดสุขลักษณะ สง่ผลให้มีผู้คนจ านวนมากสุขภาพร่างกายไม่

แข็งแรง เกิดโรคภัยไขเ้จ็บและตอ้งได้รับการรักษาตัวเป็นประจ าทั้งในโรงพยาบาลและซ้ือยาผ่านเภสัชกรหรือ

คนจา่ยยาเพือ่น ายาไปรับประทานเองที่บ้าน ซ่ึงยาที่ได้รับมาอาจจะไม่ใช่ยาที่ถูกตอ้ง เพราะในปจัจุบันยามี

จ านวนมากหลากหลายชนิดทั้งทีผ่ลิตภายในและภายนอกประเทศ มีทัง้ยาจริงและยาปลอมปะปนกัน สง่ผลให้

เภสัชกรหรือผู้ควบคุมดูแลร้านขายยาไม่สามารถระบุชนิดของยาที่ผู้ป่วยน ามาเป็นตัวอย่างได้ทุกประเภทท าให้

เกิดปญัหาในการตรวจสอบประเภทของยาและไม่สามารถจ่ายยาที่ถูกตอ้งให้กับผู้ป่วยได้ 

ด้วยเหตุน้ีจงึมีแนวทางวิธีการแก้ปัญหาโดยการสร้างและพัฒนาเทคโนโลยีที่ทันสมัยทีจ่ะสามารถช่วยในการ

จ าแนกยาได้ถูกตอ้ง รวดเร็วและสะดวกสบายมากขึ้น โดยการจ าแนกประเภทของยาจะท าการจ าแนกโดยใช้

โปรแกรม HALCON และ Visual Studio ซ่ึงจะจ าแนกประเภทของยาปฏิชีวนะจาก รูปทรง ขนาด และสี

จ านวน 20 ชนิด โดยวิธีการประมวลผลภาพ ใช้การก าหนดเทรสโฮลดจ์ากฮิสโตแกรมและการแยกภาพเลอืก

พื้นที่ผ่านโปรแกรม HALCON มีการอ่านค่าพารามิเตอร์ของเม็ดยาไดแ้ก่ พื้นที่ (area), รัศมี (radius), ค่าความ

กลม (circularity) ,ค่าส ีRGB และคา่สี HSV ของยาปฏิชีวนะของแตล่ะประเภท เม่ือได้คา่พารามิเตอร์ที่

ต้องการใช้แล้วจงึท าการแปลงค าสัง่จากภาษา HALCON เป็นภาษา C# น าไปประยุกต์ใช้ในโปรแกรม Visual 

Studio ซ่ึงจะน าขอ้มูลยาสง่ไปยงั API เพื่อจดัเก็บเป็นฐานขอ้มูล และสามารถเรียกขอ้มูลกลับมาเม่ือตอ้งการ

จ าแนกยา โดยในการรับสง่ขอ้มูลผ่าน API น้ี ใช้ HTTP Protocol ในการรับ-ส่งข้อมูล 
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1.2. วัตถุประสงค์ของงานวจิัย 

1.2.1. ศึกษารูปแบบของยาปฏิชีวนะ ออกแบบการจ าแนกประเภทของยาปฎิชีวนะโดยแยกตาม 

รูปทรง ขนาดและสีของยาปฏิชีวนะ 

1.2.2. สร้างและพัฒนาโปรแกรมส าหรับการจ าแนกประเภทของยาปฏชีิวนะตามรูปทรง ขนาด และสี 

ที่ค่าแมชช่ิงมากกว่าหรือเท่ากับร้อยละ 90   

1.2.3. ทดสอบการใช้งานโปรแกรมโดยพจิารณา รูปทรง ขนาด และสีของยาปฏิชีวนะแต่ละประเภท             

ออกจากกัน 

 

1.3. ขอบเขตของโครงงาน 

1.3.1. จ าแนกยาปฏิชีวนะ จากรูปทรง ขนาด และสี ตามคา่พารามิเตอร์ทั้ง 10 ค่า ได้แก่  พื้นที่(area), 

รัศมี(radius), คา่ความกลม (circularity),ค่าส ีRGB (red, green, blue), ค่าส ีHSV (hue, 

saturation, value) และรูปทรง (shape)  

1.3.2. สามารถประมวลผลภาพและอา่นค่าพารามเิตอร์ของภาพถ่ายยาได้จากโปรแกรม HALCON 

1.3.3. สามารถรับ-ส่งขอ้มูลของยาปฏิชีวนะจากโปรแกรม Visual Studio ไปยงั API ได ้

1.3.4. สามารถจ าแนกประเภทของยาปฏิชีวนะ 30 ชนิดในโปรแกรม Visual Studio ได ้

1.3.5. มีค่าเปอร์เซ็นต์แมชช่ิงของการจ าแนกยามากกวา่หรือเท่ากับร้อยละ 90 ขึ้นไป 

1.3.6. สามารถจ าแนกยาจากภาพถ่ายที่ใช้ค่าแสงและระยะโฟกัสของกล้องที่เท่ากันทุกภาพ 

 

1.4. ประโยชน์ที่คาดว่าจะไดร้ับ 

1.4.1. สามารถน าไปใช้ในการจ าแนกประเภทของยาปฏิชีวนะในอุตสาหกรรมการผลิตยาและ            

เภสัชภัณฑ ์

1.4.2. สามารถรู้ประเภทของยาปฏิชีวนะจากรูปทรง ขนาด และส ีที่ท าการวิเคราะห์จาก                 

โปรแกรม HALCON และโปรแกรม Visual Studio 

1.4.3. สะดวกและรวดเร็วในการจ าแนกประเภทของยาปฏิชีวนะ 
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บทท่ี 2 

ทฤษฎีและรายงานวิจัยท่ีเกี่ยวข้อง 

2.1 เอกสารก ากบัยา 

เอกสารก ากับยาเป็นเอกสารที่มีความส าคัญในกระบวนการควบคุมยา มีวัตถุประสงค์เพื่อให้ผู้สั่งใช้ยา
ผู้ป่วยและประชาชน มีข้อมูลที่ถูกต้อง เชื่อถือได้ เป็นกลาง อ่านออกเข้าใจได้ และมีข้อมูลครบถ้วนเพื่อให้การ
ใช้ยาเป็นไปอย่างสมเหตุสมผล 

เอกสารก ากับยาใช้เป็นกรอบในการสื่อสารข้อมูลของผลิตภัณฑ์ยาระหว่างผู้ประกอบการและบุคลากร
ทางการแพทย์ การควบคุมการโฆษณาและการส่งเสริมการขายยาของผู้ประกอบการ และการใช้เป็นกรอบใน
การใช้ผลิตภัณฑ์น้ันๆ ของบุคลากรทางการแพทย์ ดังน้ัน ส านักงานคณะกรรมการอาหารและยาจัดเผยแพร่
เอกสารก ากับยาที่ได้รับอนุมัติสู่สาธารณะ  

 

 
รูปที่ 2.1 เอกสารก ากับยา 

2.2 พ้ืนฐานและการออกแบบฐานข้อมูล  

พื้นฐานและการออกแบบฐานข้อมูล (ทวีรัตน์  นวลช่วย, 2557) ฐานข้อมูล (Database) หมายถึงที่
เก็บข้อมูลและเก่ียวข้องกันระหว่างข้อมูลเหล่าน้ัน โดยปกติแล้วในเร่ืองของฐานข้อมูลจะเก่ียวข้องกับไฟล์ลอจิ
คัลมากกว่าไฟล์กายภาพโดยในการออกแบบฐานข้อมมูลมักจะออกแบบไฟล์ลอจิคัลมากกว่าไฟล์กายภาพ คือ 
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จะเป็นในส่วนของผู้ใช้งานหรือโปรแกรมแอพพลิเคชัน่ แต่ถ้าเป็นไฟล์กายภาพน้ันจะเป็นในส่วนของระบบ  หรอื 
การด าเนินงานของระบบโดยในส่วนของความเก่ียวข้องกันทั้งสองแบบน้ัน คือ สามารถใช้ไฟล์กายภาพสร้าง
ไฟล์ลอจิคัลได้ แต่ส าหรับการเปลี่ยนจากไฟล์ลอจิคัล เป็นไฟล์กายภาพน้ันในระดับธรรมดาจะใช้ตัวด าเนินการ
ของระบบ แต่ถ้าเป็นฐานข้อมูลจะใช้ระบบจัดการข้อมูลเป็นตัวเปลี่ยนแผนที่และ น าเสนอโครงสร้างข้อมูล
ให้กับแอพพลิเคชั่น หรือผู้ใช้ ตัวอย่างคือ ถ้าใช้ฐานข้อมูลแบบจ าลองความสัมพันธ์ของโครงสร้างจะเป็นแบบ
ตาราง ซ่ึงถ้าใช้โครงสร้างแบบล าดับชั้น หรือ แบบเครือข่ายน้ัน แอพพลิเคชั่นจะเป็นแบบต้นไม้ และ 
ความสัมพันธ์ ระบบฐานข้อมูลจะมีลักษณะคล้ายการน าแฟ้มข้อมูล ที่มีความสัมพันธ์กันมาจัดเก็บไว้ด้วยกัน แต่
ลักษณะโครงสร้างการจัดเก็บ รวมทั้งวิธีการใช้งานข้อมูลของฐานข้อมูล จะมีความแตกต่างออกไปจาก
แฟ้มข้อมูล การใช้งานระบบฐานข้อมูลจะมีโปรแกรมที่ท าหน้าที่ในการบริหารจัดการข้อมูลและเป็นตัวกลาง
ระหว่างผู้ใช้กับฐานข้อมูลที่ เ รียกว่า “Database Management System (DBMS)” หรือระบบจัดการ
ฐานข้อมูล ซ่ึงผู้ใช้จะต้องใช้งานฐานข้อมูล ผ่านทางระบบจัดการฐานข้อมูลน้ีเท่าน้ัน  

 

 
รูปที่ 2.2 relation model (ทวีรัตน์  นวลช่วย, 2557) 

           
รูปที่ 2.3 Hierarchical model 
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รูปที่ 2.4 Database Management System 

 
DBMS ย่อมาจาก Database Management System แปลว่า ระบบการจัดการฐานข้อมูล หรือ

ซอฟแวร์ที่ดูแลจัดการเก่ียวกับฐานข้อมูลโดยอ านวยความสะดวกให้แก่ผู้ใช้ทั้งในด้านการสร้าง การปรับปรุง
แก้ไข การเข้าถึงข้อมูล และการจัดการเก่ียวกับแฟ้มข้อมูลทางกายภาพ ภายในฐานข้อมูลซ่ึงต่างไปจากระบบ
แฟ้มข้อมูลคือ หน้าที่เหล่าน้ีจะเป็นของโปรแกรมเมอร์ ในการติดต่อฐานข้อมูลไม่ว่าจะด้วยการใช้ค าสั่งในกลุ่ม 
Data Manpulation Language (DML) เป็นภาษาที่ใช้ในการจัดการข้อมูลภายในระบบฐานข้อมูลหรือ จะด้วย
โปรแกรมต่างๆ ทุกค าสั่งที่ใช้กระท ากับฐานข้อมูลจะถูกโปรแกรม DBMS น ามาแปล (Compile) เป็นการ
กระท าต่างๆภายใต้ค าสั่งน้ันๆ เพื่อน าไปกระท ากับตัวข้อมูล ฐานข้อมูล 

DBMS ถูกพัฒนาขึ้นเพื่อแก้ไขปัญหาด้าน ความเป็นอิสระของข้อมูลที่ไม่มีในระบบแฟ้มข้อมูล ท าให้มี
ความเป็นอิสระจากทั้งส่วนของฮาร์ดแวร์และข้อมูลภายในฐานข้อมูลกล่าว คือ โปรแกรม DBMS น้ีจะมีการ
ท างานที่ไม่ขึ้นอยู่กับรูปแบบ (Platform) ของตัวฮาร์ดแวร์ ที่น ามาใช้กับระบบฐานข้อมูลรวมทั้งมีรูปแบบในการ
อ้างถึงข้อมูลที่ไม่ขึ้นอยู่กับโครงสร้างทางกายภาพของข้อมูลด้วยการใช้ ภาษาสอบถามในการติดต่อกับข้อมูลใน
ฐานข้อมูลแทนค าสั่งภาษาคอมพิวเตอร์ในยุคที่ 3 ส่งผลให้ผู้ใช้สามารถเรียกใช้ข้อมูลจากฐานข้อมูลได้โดยไม่
จ าเป็นต้องทราบถึงประเภทหรือขนาดของข้อมูลน้ันหรือ สามารถก าหนดล าดับที่ของฟิลด์ ในการก าหนดการ
แสดงผลได้โดยไม่ต้องค านึงถึงล าดับที่จริงของฟิลด์ น้ัน 

2.2.1 mongoDB  

MongoDB หมายถึงและวิธี ใช้งานเบื้องต้น (Chai Phonbopit, 2015) MongoDB เป็น open-
source document database โดยเป็นฐานข้อมูลแบบ NoSQL กล่าวคือ ฐานข้อมูลแบบ  NoSQL จะ
เก่ียวข้องกับ MongoDB โดยตรง และข้อมูลไม่มีความสัมพันธ์ของตารางแบบ SQL โดยทั่วไป แต่จะมีการเก็บ
ข้อมูลแบบ JSON (JavaScript Object Notation) แทนในการบันทึกข้อมูล ใน Mongo DB จะเรียกการเก็บ
ข้อมูลว่าเอกสารซ่ึงจะมีการเก็บค่าในลักษณะของคีย์ และค่า และแต่ละเอกสารจะรวมกันเป็นชุด ดังรูปที่ 2.5  

ในการเก็บข้อมูลแต่ละเอกสารจะมีการใช้คีย์ที่มีชื่อว่า _id ซ่ึงที่เก็บ ObjectId ที่ถูกสร้างขึ้นอัตโนมัติ
ในเวลาที่เอกสารถูกสร้างขึ้นโดย _id น้ีจะถูกใช้งานคล้ายกับคีย์หลักที่ใช้แทนข้อมูลเอกสารน้ันๆ 
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2.2.2 Robo Mongo 

Robo Mongo เป็นเครืองมือในรูปแบบของ GUI เอาไว้ช่วยจัดการ MongoDb ให้ใช้งานได้สะดวก
และรวดเร็วมากยิ่งขึ้นมีการเก็บข้อมูลแบบเอกสาร 

 

 
รูปที่ 2.5 โปรแกรม Robo mongo 

 

2.3  พ้ืนฐานการใช้งาน node.JS 

Node.js ห มา ย ถึ ง แล ะก า ร เ ร่ิ ม ต้ น ใ ช้ ง า น  Node.js (Chai Phonbopit,2015) node.js คื อ 
Programming language ที่ ใช้ โครงสร้างภาษา JavaScript ในการเขียน และมีการประมวลผลด้วย 
Chrome’s V8 JavaScript โดยการเร่ิมต้นจาก V8 โดย google เป็นคนพัฒนาเอาไว้ให้เอาไปใช้กันได้อย่างเสรี 
สามารถน าไปใช้กับงานส่วนไหนก็ได้ มีการประมวลผล JavaScript ได้เร็วมาก จึงได้มีการน าเอามาท าเป็น 
server interpreter เพราะสามารถท างานได้รวดเร็ว และจะได้มีภาษาที่เขียนและใช้งานบน server แบบ
รวดเร็ว จึงเป็นที่มาของ node.js รวมทั้ง V8 engine ก็ท าหน้าที่แปลงภาษา JavaScript ด้วย จึงท าให้ 
node.js ได้รับความนิยมมาก เพราะว่าไม่ต้องเรียนรู้ภาษาใหม่ ปกติแล้วในการเขียน Web จะใช้ภาษา PHP 
หรือ .Net ก็คือ JavaScript ในกรณี node.js แล้วตัว node.js คือ Apache หรือ IIS ที่เอาไว้ประมวลผล 
Application ดังน้ันจึงพบว่า การเขียน Node.js ด้วยภาษา JavaScript ก็สามารถเขียนได้ ถ้าเปรียบให้เข้าใจ
มากขึ้นก็คือ หากติดตั้ง PHP ให้ Apache หรือ ติดตั้งให้ IIS น้ันก็เปรียบได้กับ Chrome V8 Engine ซ้ึงไว้
แ ป ล ง ภ า ษ า  JavaScript ใ ห้ อ อ ก ม า ท า ง า น ไ ด้ อ ย่ า ง ที่ ต้ อ ง ก า ร  node.js มี ส่ ว น เ ส ริ ม 
(module/library/plugin/package) มากมายในค าสั่ง NPM (node.js Package Manager) ภายหลังมีการ
เปลี่ยนชื่อเป็น JavaScript Package Manager ประโยชน์ของ node.js ก็คือ สามารถติดตั้ง package ต่างๆ
ได้ ในค าสั่ ง เดียว เช่น การเชื่ อมต่อ node.js กับ  Database NoSQL (MongoDB) ต้อง มีการติดตั้ ง 
hapi.mongodb หรือ สามารถสั่งติดตั้ง NPM install socket.io ได้ทันที แล้วหลังจากน้ันเรียนรู้เพิ่มเต็ม 
socket.io มีการท างานแบบอะซิงโครนัส ซ่ึงถ้าเขียนด้วย C, PHP, .Net, Python หรือ ภาษาส่วนใหญ่ จะ
ยุ่งยากมากกว่า เพราะว่าโดยปกติการท างานของโค้ดที่เขียน จะท างานจากบนลงล่างเสมอ และถ้าท างานไม่
เสร็จ ก็จะไม่ท างานบรรทัดต่อไปเร่ือยๆ จนจบ แต่ node.js มีการท างานเป็นอะซิงโครนัส คือ การท างาน
บางอย่างไม่ต้องรอให้บรรทัดน้ันท างานเสร็จ เช่น ส่งค าสั่งไป query ข้อมูลจาก database ไม่ต้องรอผล ก็ข้าม
ไปท างานบรรทัดต่อไปเลย แล้วเมื่อการท างานน้ันท างานเสร็จก็ค่อยรอผลลัพธ์กลับมา เป็นต้น ดังน้ัน ปัญหาก็
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เลยเกิดขึ้นทันที ถ้าการท างานต่อไป เป็นสิ่งที่ต้องเอาผลลัพธ์มาใช้ต่อ โปรแกรมจะท างานผิดพลาด เพราะว่า 
ผลลัพธ์ยังไม่กลับมา โปรแกรมก็จะ undefined/null กันไป node.js ท างานเป็น single thread โดยก าเนิด 
ถึงแม้ว่าจะโปรแกรมเร็วก็จริง แต่ว่าการเขียน node.js ปกติ ที่ไม่มีการใช้เทคนิคต่างๆมาช่วย มันจะท างานเปน็ 
single thread เท่าน้ัน ดังน้ันโปแกรมไม่สามรถท างานเต็มประสิทธิภาพของ server ได้เต็มที่ แต่การเขียนโคด้
ยาก หรือใช้เคร่ืองมือบางอย่างช่วยเพื่อให้มันท างาน multithread ได้ โดยก่อนที่จะเขียน multithread ได้ ก็
ต้องเข้าใจเร่ืองตัวแปร global / local ก่อน เพื่อที่จะเข้าใจการท างานของ node.js แม้ว่าท างาน single 
thread ก็ถือว่าท างานได้เร็วมากระดับหน่ึง (โดยมากกว่า python ) สรุป node.js เป็น Programming 
Language ตัวหน่ึง ที่เขียนด้วย JavaScript และประมวลผลที่ server เป็นส่วนใหญ่ ภายใต้ Chrome V8 
Engine เป็น engine ที่อยู่เบื้องหลัง และท างานแบบอะซิงโครนัส 

 

2.4  ทฤษฎีเกี่ยวกับสว่นต่อประสานโปรแกรมประยุกต์ 

API คืออะไร ท าความรู้จักกับ API (Codebee, 2016) Application Programming Interface (API) 
คือระบบบริการข้อมูลกลางระหว่าง client และการท างานฝั่ง Server Side หน้าที่หลักของ API คือคอยรับ
ค าสั่งจากฝั่ง client ซ่ึงก็คือแอพพลิเคชั่นต่างๆ แอพพลิเคชั่นในที่น้ีหมายความถึงทั้ง เว็บแอพพลิเคชั่น
แอพพลิเคชั่นมือถือและอ่ืนๆ เรียกค าสั่งที่ได้จากฝั่ง client ว่าการ request เม่ือเกิดค าสั่งหรือการร้องขอใด ๆ 
ตัว API จะรับค าสั่งน้ัน ๆ  น าไปประมวลผลและสรุปเป็นก้อนข้อมูลที่ตรงกับการร้องขอและส่งข้อมูลเหล่าน้ัน
กลับไปที่ส่วนของ client หรือ แอพพลิชั่นอีกคร้ัง เรียกการท างาน ในขั้นตอนน้ีว่า response API ผู้คนทั่วไป
ก าลังใช้งาน API ปัจจุบันจะสังเกตว่าเว็บไซต์ส่วนใหญ่อาศัยการเข้าสู่ระบบผ่านบัญชีผู้ใช้เฟซบุ๊ก การเข้าสู่
ระบบสมาชิกในลักษณะน้ี ตัวเว็บไซต์จะต้องอาศัยเฟซบุ๊ก API เพื่อร้องขอ ข้อมูลเช่น ชื่อ อีเมล เป็นต้น 
Request Mehtod  การสั่งงาน เม่ือมีค าสั่งหรือการร้องขอใด ๆ เกิดขึ้นจาก client ส่งมายัง server 
ตัวอย่างเช่น สมาชิกท าการเข้าสู่ระบบ ผ่านส่วนติดต่อผู้ใช้งาน ( User Interface ) แอพพลิเคชั่นรับข้อมูลการ
กรอกข้อมูลอีเมลและรหัสผ่าน และ ส่งข้อมูลน้ันมาให้ server ระบบ API ท าการตรวจสอบข้อมูลอีเมลและ
รหัสผ่านจากฐานข้อมูล และคืนค่ากลับไปยัง ส่วนการท างานของ client Response การคืนข้อมูล ภาษา
โปรแกรมม่ิงที่ใช้พัฒนา API จะเป็นภาษาแบบ back-end languages ตัวอย่างเช่น PHP, Python, Ruby 
ข้อมูลที่ถูกส่งค่ากลับมาจาก API มักจะอยู่ในรูปแบบ JSON, XML, CSVg  

2.4.1 REST API 

REST ห รือ  Representational State Transfer (Codebee, 2016) เ ป็ นวิ ธี ในการส ร้ า ง  Web 
Service รูปแบบหน่ึงที่อาศัย HTTP Method อันได้แก่ GET POST PUT และ DELETE ในการท างาน และ
ส่งกลับมาในรูปแบบของ JSON หรือ XML ซ่ึง XML หรือ Extensible Markup Language เป็นภาษาหน่ึงที่
ใช้ในการสดงผลข้อมูล เม่ือเทียบกับภาษา HTML จะต่างกันคือ HTML จะถูกออกแบบมาเพื่อการแสดงผล
อย่างเดียวเท่าน้ันแต่ XML น้ันถูกออกแบบมาเพื่อเก็บข้อมูลโดยทั้งข้อมูลและโครงสร้างของข้อมูลน้ันๆ ไว้
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ด้วยกัน ส่งผลให้สามารถรับ-ข้อมูลไปมาข้าม Platform ได้อย่างสะดวกมากขึ้น เพราะเป็นการเรียกผ่าน HTTP 
Protocol และเน่ืองจาก REST ส่งค่ากลับมาในรูปแบบของ JSON หรือ XML ซ่ึงมีขนาดเล็กท าให้เม่ือต้องการ
ใช้ข้อมูลก็สามารถเข้าถึงได้สะดวกมากขึ้น 

API ย่อมาจาก Application Programming Interface  
ในภาพรวมการท างานของ REST API จะท าโดยรอรับการเรียกของแอพพลิเคชั่นว่าแอพพลิเคชั่น

ต้องการข้อมูลอะไรแล้วหลังจากน้ัน API ก็จะน าข้อมูลจากฐานข้อมูลออกตามที่แอพพลิเคชั่นต้องการ และ
กลับไปในรูปของ XML หรือ JSON  

Method กระบวนการท างานหลัก ๆ ของ API จะมีกระบวนการท างานหลัก ๆ ในการรับส่งข้อมูลกัน 
โดยแบ่งกระบวนการท างานได้ดังน้ี 

1. POST Mehtod ใชส้ าหรับการสร้างข้อมูลใหม่ในฐานข้อมูล 

2. GET Mehtod ใช้ส าหรับร้องขอข้อมูลในรูปแบบต่าง ๆ 

3. PUT Mehtod ใช้ส าหรับแทนที่ข้อมูลเดิม 

4. PATCH Mehtod ใช้ส าหรับปรับปรุงแก้ไขข้อมูลเดิม 

5. DELETE Mehtod ใช้ส าหรับการลบข้อมูล 

 

รูปที่ 2.6 โครงสร้างของ Rest API 

2.4.2 Google Translate API 

Google Translate API เป็นตัวช่วยในการเชื่อมต่อระหว่าง client กับ Google Translate เพื่อส่ง
ข้อมูลไปแปลภาษาและส่งผลลัพธ์กลับมา โดยสามารถผ่านทางหน้าเว็บไซต์หรือไม่ผ่านทางหน้าเว็บไซต์ ขึ้นอยู่
กับผู้ใช้งานว่าจะให้แสดงในรูปแบบไหน และยังสามารถตรวจจับภาษาที่เข้าไปได้อัตโนมัติ 

 

2.5  ทฤษฎีเกี่ยวกับการรู้จ าอักขระด้วยแสง 

การรู้จ าอักขระด้วยแสง (ธวัชชัย, 2015) OCR คือ Optical character recognition แปลว่า การรู้จ า
อักขระทางแสง คือกระบวนการทางกลไกหรือทางอิเล็กทรอนิกส์เพื่อแปลภาพของข้อความจากการเขียนหรือ
จากการพิมพ์ ไปเป็นข้อความที่สามารถแก้ไขได้โดยเคร่ืองคอมพิวเตอร์ การจับภาพอาจท าโดยเคร่ือง
สแกนเนอร์ กล้องดิจิทัล 
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2.5.1 ประเภทของ OCR 

OCRสามารถแบ่งได้เป็นกลุ่มๆตามลักษณะ หรือแหล่งที่มาของตัวอักษร ได้ดังน้ี 
1. การรู้จ าตัวอักษรแบบออนไลน์ (On-line Character Recognition) 
2. การรู้จ าตัวอักษรแบบออฟไลน์ (Off-line Character Recognition) 
2.1 ตัวอักษรโดด (Single Character) 
2.1.1 การรู้จ าตัวพิมพ์แบบฟอนต์เฉพาะ (Printed Fixed-Font Character Recognition) 
2.1.2 การรู้จ าลายมือเขียนแบบตัวโดด (Isolated Handprint Character Recognition (ICR)) 
2.2 การรู้จ าลายมือแบบเขียนต่อเน่ือง (Script recognition)  
 

 
รูปที่ 2.7 ประเภทของ OCR  

 
1.การรู้จ าตัวอักษรแบบออนไลน์ (On-line Character Recognition) 

วิธีการอินพุตข้อมูลของกลุ่มน้ี ได้มาจากดิจิไทเซอร์ หรือปากกาอิเล็กทรอนิกส์ ที่ใช้กับเคร่ือง

คอมพิวเตอร์มือถือ ส่วนการวิเคราะห์ตัวอักษร จะท าในขณะที่มีการลากเส้น เพื่อเขียนตัวอักษร (ออนไลน์) ถ้า

จะเทียบความยากง่าย กับการรู้จ าลายมือเขียนแบบออฟไลน์ กลุ่มน้ีจะง่ายกว่า เพราะจะได้ข้อมูลเพิ่มเติม

เก่ียวกับทิศทาง และล าดับการลากเส้นมาช่วยด้วย OCR กลุ่มน้ีมักมาพร้อมกับอุปกรณ์การเขียน ที่มีการ

ก าหนดพื้นที่ให้อินพุตข้อมูล โดยส่วนใหญ่มักต้องเขียนทีละตัวอักษร โดยมีรหัสพิเศษเพื่อใช้ในการเขียน

ตัวอักษรแต่ละตัว ความก้าวหน้าของเทคโนโลยี OCR มีผลเป็นอย่างมากต่อการเจริญเติบโตของธุรกิจใน

วงการเคร่ืองคอมพิวเตอร์มือถือ ที่ เป็นคอมพิวเตอร์ขนาดเล็ก ซ่ึงต้องอาศัยการใส่อินพุตจากปากกา

อิเล็กทรอนิกส์แทนคีย์บอร์ด 
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2.การรู้จ าตัวอักษรแบบออฟไลน์ (Off-line Character Recognition) 
อินพุตของระบบเป็นภาพของตัวอักษร ที่ได้จากเคร่ืองสแกน อาจจะเป็นตัวอักษรแบบพิมพ์ หรือแบบ

เขียน และอาจเป็นตัวอักษรแบบเดี่ยวๆ หรือติดกันเป็นกลุ่มตัวอักษร ซ่ึงจ าแนกได้ดังน้ี  
2.1 ตัวอักษรโดด (Single Character) 
อินพุตของระบบเป็นภาพของตัวอักษรที่เป็นตัวเดี่ยวๆ ไม่ได้เชื่อมติดกับ อักษรตัวอ่ืน ในกลุ่มน้ี 

สามารถแบ่งย่อยออกเป็น 2 กลุ่ม ได้แก่ 
2.1.1 การรู้จ าตัวพิมพ์แบบฟอนต์เฉพาะ (Printed Fixed-Font Character Recognition) เป็นกลุ่ม

ของโปรแกรมที่ใช้ได้กับตัวอักษรประเภทตัวพิมพ์ท่ีมีการก าหนดกลุ่มของฟอนต์ ซ่ึงถือว่าอยู่ในระดับง่ายที่สุดใน
ด้านการพัฒนาเทคนิคในการท างานของโปรแกรม ถึงกระน้ันก็ตาม โปรแกรมในกลุ่มน้ีก็ยังประสบกับปัญหาที่
เกิดจากเอกสารคุณภาพต่ า ซ่ึงจะส่งผลให้ได้ภาพที่เปรอะเปื้อน ท าให้ภาพตัวอักษรติดกัน หรือขาดออกจากกัน 
เหล่าน้ีเป็นตัวการส าคัญ ที่ท าให้อัตราความถูกต้องของโปรแกรมลดลง 

2.1.2 การรู้จ าลายมือเขียนแบบตัวโดด ( Isolated Handprint Character Recognition ( ICR)) 
ตัวอักษรของกลุ่มน้ีเป็นลายมือเขียนที่มักจะถูกก าหนดให้เขียนในกรอบที่จัดไว้ โดยเขียนทีละตัวแยกออกจาก
กัน ตัวอย่างงานที่เข้าข่ายกลุ่มน้ีได้แก่ โปรแกรม OCR ที่ใช้แยกจดหมายจากรหัสไปรษณีย์ ซ่ึงเป็นตัวเลขจาก
ลายมือเขียน เป็นต้น การรู้จ าลายมือเขียนเป็นเร่ืองยากมาก เพราะตัวอักษรแต่ละตัว ที่เขียนโดยคนแต่ละคนมี
ความหลากหลายมาก ถึงแม้บางคร้ังจะเป็นการเขียนโดยคนๆ เดียว การเขียนแต่ละคร้ังก็ยังแตกต่างกัน ดังน้ัน
โปรแกรมพวกนจึงมีข้อก าหนดบางอย่าง เช่น สามารถอ่านได้เฉพาะตัวเลข หรือสามารถอ่านลายมือของคนทีไ่ด้
ลองเขียนตัวอักษรตัวอย่างให้โปรแกรมรู้จักก่อนเท่าน้ัน 

2.2 การรู้จ าลายมือแบบเขียนต่อเน่ือง (Script recognition) 
กลุ่มน้ีได้โจทย์ในระดับที่ยากที่สุดในจ านวนตระกูล OCR ทั้งหลาย เพราะตัวอักษรที่โปรแกรมจะต้อง

อ่านเป็นตัวอักษรที่เป็นลายมือเขียน โดยไม่มีข้อก าหนดใดๆ ผู้เขียนสามารถเขียนได้ตามธรรมชาตอิย่างต่อเน่ือง 
ดังน้ันตัวอักษรที่ได้อาจมีเส้นที่ลากเชื่อมตัวอักษรหลายๆ ตัวให้ติดกัน และประกอบกับความแตกต่างอย่างมาก
ของลายมือของคนแต่ละคน โปรแกรมในกลุ่มน้ีบางทีเรียกว่าการรู้จ าลายมือเขียนแบบอิสระ ( freestyle 
handwriting recognition) ถึงแม้จะมีผลิตภัณฑ์ OCR กลุ่มน้ีออกสู่ตลาดบ้างแล้ว แต่หัวข้อน้ีก็ยังคงต้องการ
การวิจัยเพิ่มเติมอีกมาก 
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2.5.2 โครงสร้างระบบ OCR 

โครงสร้างของระบบ OCR โดยทั่วไปประกอบไปดว้ยขั้นตอนการท างานหลัก 3 ขั้น 
 

 
รูปที่ 2.8 โครงสร้างระบบ OCR 

 
โครงสร้างทั่วไปของระบบ OCR ซ่ึงในแต่ละขั้นตอนประกอบด้วยรายละเอียดดังต่อไปน้ี 
1. ขบวนการประมวลผลขั้นต้น (Pre-Processing) 
1.1 การกรองข้อมูลแทรกซ้อน (Noise Filtering)      
1.2 การปรับแต่งข้อมูล (Normalization) 
1.3 การตัดแบ่งพื้นที่ใช้งาน (Cropping) 
1.4 การสกัดลักษณะส าคัญ (Feature Extraction) 
2. การรู้จ า (Recognition) 
2.1 วิธีทางการเข้าคู่รูปแบบ (Template Matching) 
2.2 วิธีทางสถิติ (Statistical Approach) 
2.3 วิธีการวิเคราะห์ทางโครงสร้าง (Structural Analysis) 
2.4 วิธีทางโครงข่ายประสาทเทียม (Neural Network) 
3. ขบวนการประมวลผลขั้นปลาย (Post-Processing) 
1.ขบวนการประมวลผลขั้นต้น (Pre-Processing) 
ในการท างานของโปรแกรม OCR น้ัน ก่อนที่โปรแกรมจะสามารถบอกได้ว่ารูปภาพที่ส่งเข้าไป

ประกอบด้วยตัวอักษรอะไรบ้าง จ าเป็นจะต้องผ่านขั้นตอนที่ส าคัญหลายขั้น ขั้นตอนดังกล่าวน้ีมักถูกเรียก
รวมกันว่า กระบวนการประมวลผลขั้นต้น (Pre-Processing) ซ่ึงเป็นขั้นตอนในการปรับแต่งและจัดเตรียม
ข้อมูลให้เหมาะสมกับขั้นตอนการรู้จ าต่อไป ขั้นตอนเหล่าน้ีมีความส าคัญต่อประสิทธิภาพโดยรวมของระบบ 
เพราะหากมีความผิดพลาดเกิดขึ้นในส่วนน้ีก็จะส่งผลกระทบไปยังส่วนถัดไปของระบบด้วยขั้นตอนการ
ประมวลผลเบื้องต้นในโปรแกรม OCR ที่ส าคัญ ได้แก่  

1.1 การกรองข้อมูลแทรกซ้อน (Noise Filtering) 
การกรองข้อมูลแทรกซ้อนมีจุดประสงค์เพื่อลดทอนส่วนของรูปภาพที่เป็นสิ่งแปลกปลอมอันไม่พึง

ประสงค์ออกไป โดยข้อมูลแทรกซ้อนที่เกิดขึ้นส่วนใหญ่มักจะมาจากคุณภาพของเอกสารต้นฉบับที่น ามาท าการ
อ่าน ซ่ึงเป็นต้นเหตุส าคัญที่ท าให้ความถูกต้องของโปรแกรมลดลง จึงจ าเป็นที่จะต้องจัดการกับส่วนเกินเหล่าน้ี
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ออกไปให้ได้มากที่สุดเท่าที่จะเป็นไปได้ แต่ยังไม่มีวิธีการใดที่รับรองได้ว่าสามารถจัดการกับข้อมูลแทรกซ้อนได้ 
โดยสมบูรณ์ ดังน้ันส่วนการรู้จ าของ OCR ก็จะต้องมีความทนทานต่อการแทรกซ้อนเหล่าน้ีได้พอสมควร 

1.2 การปรับแต่งข้อมูล (Normalization) 
การปรับแต่งข้อมูลเป็นการปรับภาพตัวอักษรให้อยู่ในรูปแบบที่ระบบต้องการเพื่อน าไปใช้ในขั้นต่อไป 

ตัวอย่างการปรับแต่งข้อมูลในโปรแกรม OCR ทั่วๆ ไป อาทิเช่น การปรับขนาดรูปตัวอักษร การปรับตัวอักษรที่
เอียงให้ตรง การแปลงรูปสีหรือเกรย์สเกลให้เป็นขาวด า หรือในทางกลับกัน การแปลงรูปขาวด าให้เป็นสีหรือเก
รย์สเกล เป็นต้น 

1.3 การตัดแบ่งพื้นที่ใช้งาน (Cropping) 
การตัดแบ่งพื้นที่เป็นการตัดแยกเอาเฉพาะรูปตัวอักษรออกมาจากภาพ เพื่อส่งให้ขั้นตอนการรู้จ าใน

การระบุว่ารูปตัวอักษรน้ันเป็นรหัสอักษรอะไร หลักการพอสังเขปที่ใช้ส าหรับการตัดรูปตัวอักษรโดยทั่วไปจะใช้
พื้นที่สีขาว (สีพื้น) รอบรูปเป็นตัวก าหนดขอบเขตในการตัด ในขั้นตอนน้ีมักจะประสบปัญหาที่ส่งผลกระทบต่อ
อัตราความถูกต้องของระบบโดยรวมอยู่สองปัญหา ปัญหาแรกคือปัญหาตัวติด เกิดจากรูปของตัวอักษรตั้ งแต่
สองตัวขึ้นไปมีส่วนที่เชื่อมติดกัน ท าให้ไม่สามารถแยกตัวอักษรออกจากกันโดยใช้พื้นที่สีขาวรอบๆ ได้ 
จ าเป็นต้องหาอัลกอริธึมพิเศษมาช่วยในการแยกตัวอักษรออกจากกัน ส่วนปัญหาที่สองในทางตรงกันข้าม เป็น
ปัญหาตัวขาดที่รูปตัวอักษรหน่ึงๆ ถูกแยกออกเป็นส่วนๆ ท าให้เวลาตัดตัวอักษรจากตัวเดียวจะได้เป็นสองตัว 
ซ่ึงก็ต้องหาวิธีการเฉพาะส าหรับมาจัดการอีกเช่นกัน 

1.4 การสกัดลักษณะส าคัญ (Feature Extraction) 
การสกัดลักษณะส าคัญเป็นอีกขบวนการหน่ึงที่ส าคัญมาก ต าราส่วนใหญ่จะแยกส่วนน้ีออกจากการ

ประมวลผลเบื้องต้น คือจะอยู่ระหว่างขั้นตอนการประมวลผลเบื้องต้นกับขั้นตอนการรู้จ า แต่ในที่น้ีขอรวมไว้ใน
ตอนเดียวกัน การสกัดลักษณะส าคัญเป็นการดึงเอาโครงสร้างพื้นฐานที่ส าคัญของตัวอักษรน้ันออกมา โดย
โครงสร้างพื้นฐานที่ว่าจะต้องมีการก าหนดไว้ก่อนว่าจะมีอะไรบ้าง มีการนิยามอย่างไร ตัวอย่างเช่น ส าหรับ
ภาษาไทยอาจก าหนดว่าตัวอักษรภาษาไทยทั้งหมดประกอบด้วยโครงสร้างพื้นฐานคือ เส้นตรง (แนวตั้ง/นอน) 
เส้นเอียง ส่วนโค้ง ส่วนเว้า จุดแตกก่ิง จุดตัด เป็นต้น เม่ือสามารถแยกเอาองค์ประกอบของตัวอักษรแต่ละตัว
ออกมาได้แล้ว จากน้ันก็น าเสนอรูปภาพของตัวอักษรน้ันในรูปแบบของรายการขององค์ประกอบพื้นฐานต่างๆ 
แทน ซ่ึงจะถูกส่งต่อเป็นอินพุตส าหรับขั้นตอนการรู้จ าต่อไป  

2.การรู้จ า (Recognition) 
ขั้นตอนน้ีถือเป็นหัวใจของระบบ เพราะเป็นส่วนที่จะตัดสินว่ารูปตัวอักษรที่ส่งเข้าไปเป็นรหัสตัวอักษร

อะไร เช่นเดียวกับส่วนอ่ืนๆ ที่มีวิธีการหลากหลายซ่ึงน ามาใช้เพื่อให้ได้ผลการท างานที่ดีที่สุด เทคนิคใหม่ๆ ได้
ถูกพัฒนาขึ้นมาอย่างต่อเน่ืองเพื่อรองรับกับปัญหาที่เกิดจากเอกสารที่มีความสลับซับซ้อนมากขึ้น อย่างไรก็ตาม
พอที่จะจัดแบ่งเทคนิคเหล่าน้ีออกเป็นกลุ่มตามแนวทางหลักที่ใช้ในการแก้ปัญหา ถึงแม้บ่อยคร้ังที่พบว่ามีความ
คาบเก่ียวกันของเทคนิคที่น ามาใช้ระหว่างกลุ่มที่ว่าน้ี ทั้งน้ีเพราะแต่ละแนวทางก็มีข้อดีข้อเสียที่แตกต่างกัน จึง
มีความพยายามที่จะรวมเอาเทคนิคเหล่าน้ีมาใช้ร่วมกันเพื่อเพิ่มความสามารถของระบบเท่าที่จะเป็นไปได้ 
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ดังน้ันการแบ่งกลุ่มในที่น้ี เป็นการแบ่งที่เน้นความชัดเจนในแง่ของขอบเขตทางทฤษฎีเปน็หลัก โดยแนวทางการ
รู้จ าสามารถแบ่งออกได้เป็น 4 กลุ่ม ดังน้ี 

2.1 วิธีทางการเข้าคู่รูปแบบ (Template Matching) 
วิธีการเข้าคู่รูปแบบเป็นวิธีการแรกๆ ที่มาใช้ในการรู้จ าตัวอักษร หลักการโดยทั่วไปคือ จะต้องมี

รูปแบบ (template) ที่สร้างขึ้นมาส าหรับอ่านตัวอักษร โดยมีการก าหนดต าแหน่งส าคัญที่สามารถใช้แยกแยะ
ความแตกต่างระหว่างตัวอักษรแต่ละตัว เวลาท างานก็ให้น ารูปภาพที่ต้องการอ่านไปทาบบนแบบเพื่อวัดความ
คล้ายคลึงกันของภาพกับตัวแบบ จากน้ันก็ระบุว่าเป็นรหัสตัวอักษรอะไร โดยใช้ค่าผ่านระดับหรือวิธีการ
บางอย่างในการตัดสิน วิธีการน้ีจะค่อนข้างอ่อนไหวต่อข้อมูลแทรกซ้อน ขนาด และการเอียงของตัวอักษร จึง
จ าเป็นต้องมีขั้นตอนการปรับแต่งข้อมูลที่ดี นอกจากน้ันขั้นตอนการเปรียบเทียบก็ไม่ใช่ว่าสามารถเทียบกันแบบ
จุดต่อจุดได้ เพราะในทางปฏิบัติตัวอักษรที่ส่งเข้าสามารถมีความแปรปรวนได้หลายรูปแบบ ดังน้ันวิธีการเทียบ
ก็ต้องมีประสิทธิภาพเพียงพอที่จะรองรับกับปัญหาดังกล่าวได้ 

2.2 วิธีทางสถิติ (Statistical Approach) 
วิธีทางสถิติเป็นวิธีการที่ใช้หลักการทางสถิติ โดยน าค่าความน่าจะเป็นและ/หรือฟังก์ชันการแจกแจง

ความน่าจะเป็นมาใช้ในการตัดสินใจ รูปภาพอินพุตที่ได้มาจากขั้นตอนการสกัดลักษณะส าคัญ จะถูกส่งเข้าไปใน
ส่วนการรู้จ าเฉพาะของแต่ละตัวอักษร ซ่ึงได้ผลลัพธ์ออกมาเป็นค่าความน่าจะเป็นที่อินพุตเป็นตัวอักษรใด เม่ือ
อินพุตได้ผ่านส่วนการรู้จ าครบทุกตัวแล้ว ก็น าเอาผลลัพธ์ท่ีได้ทั้งหมดมาเปรียบเทียบกันว่าได้ค่าความน่าจะเป็น
ของตัวอักษรใดมากที่สุด ผลลัพธ์จะออกเป็นตัวอักษรน้ัน 

2.3 วิธีการวิเคราะห์ทางโครงสร้าง (Structural Analysis) 
วิธีการวิเคราะห์ทางโครงสร้างคือการวิเคราะห์โครงสร้างตัวอักษร โดยถือว่าตัวอักษรทุกตัว

ประกอบด้วยองค์ประกอบพื้นฐาน ซ่ึงได้มาจากการสกัดลักษณะส าคัญ เช่นเดียวกันกับวิธีการทางสถิติ ต่างกัน
ตรงที่ลักษณะส าคัญ ที่ส่งมาให้กับขั้นตอนการรู้จ าแบบการวิเคราะห์ทางโครงสร้างน้ี มักจะใช้เป็นชื่อหรือค่าที่
บอกว่าลักษณะโครงสร้างส าคัญน้ันเป็นอะไร เช่น เส้นตรง วงกลม เป็นต้น แทนที่จะเป็นค่าจ านวนจริง ใน
ขั้นตอนการรู้จ าลักษณะส าคัญทั้งหลายที่ประกอบเป็นตัวอักษรน้ัน จะถูกส่งเข้าไปให้กับส่วนที่ตรวจวิเคราะห์
กฎการเขียนตัวอักษร เช่น ฟอร์มอลแกรมมาแมชชีน (formal grammar machine) โครงสร้างกราฟ หรือ
โครงสร้างต้นไม้เป็นต้น เพื่อระบุว่าเป็นตัวอะไร ซ่ึงจะตัดสินโดยการดูที่รูปแบบการเชื่อมต่อขององค์ประกอบ
ต่างๆ เข้าเป็นตัวอักษรน้ัน วิธีการน้ีมีข้อดีตรงที่มีความยืดหยุ่นต่อความหลากหลายของตัวอักษรค่อนข้างมาก 
อย่างไรก็ตามอัตราความถูกต้องของวิธีน้ีขึ้นอยู่กับการสร้างกฎและการวิเคราะห์กฎที่มีประสิทธิภาพ ซ่ึงเป็น
ส่วนที่ส าคัญที่สุดของวิธีการน้ี 

2.4 วิธีทางโครงข่ายประสาทเทยีม (Neural Network) 
  วิธีทางโครงข่ายประสาทเทียมเป็นแนวทางใหม่ที่ได้รับความนิยมอย่างมากในช่วงหลัง เน่ืองจาก

ประสิทธิภาพในด้านการรู้จ าแบบ ซ่ึงถูกน าไปใช้ในงานหลายๆ ด้าน รวมทั้ง OCR ด้วย โครงข่ายประสาทเทียม
เป็นเทคนิคที่พยายามเรียนแบบการท างานของสมองมนุษย์ที่มีโครงข่ายเชื่อมต่อกันของหน่วยความจ าย่อยๆ 
จ านวนมากที่สะสมความรู้เอาไว้ ความรู้เหล่าน้ีจะได้จากการฝึกสอนไว้ก่อน เช่นการสอนให้รู้จักตัวอักษร “ก” 



15 
 

 

ถึง “ฮ” โดยการส่งภาพตัวอักษรเหล่าน้ีเข้าไป พร้อมกับบอกว่ามีค่าเป็นรหัสตัวอักษรอะไร โครงข่ายประสาท
เทียมจะเรียนรู้ถึงรูปแบบตัวอักษรที่หลากหลายของตัวอักษรตัวน้ัน เพื่อว่าเวลาท างานจริงจะได้มีความสามารถ
พอที่จะรับมือกับภาพตัวอักษรในหลายๆ รูปแบบ สิ่งที่สอนให้กับโครงข่ายประสาทเทียมไม่จ าเป็นต้องเป็นรูป
ของตัวอักษรอย่างที่เห็นกันก็ได้ อินพุตที่ส่งให้มักจะผ่านขั้นตอนการสกัดลักษณะส าคัญและกระบวนการ
ประมวลผลเบื้องต้นอ่ืนๆ ก่อนเสมอ 

 

 
รูปที่ 2.9 โครงสร้างของโครงขา่ยประสาทเทยีม (ธวัชชัย, 2015) 

 
3.ขบวนการประมวลผลขั้นปลาย (Post-Processing) 
หลังจากที่ผ่านขั้นตอนการรู้จ าแล้ว รูปตัวอักษรที่ถูกส่งเข้าไปจะได้ผลลัพธ์ออกมาเป็นรหัสตัวอักษร ซ่ึง

ก็ไม่ได้หมายความว่าเอาท์พุตที่ได้มาจะถูกต้องทั้งหมด ไม่มีผลิตภัณฑ์ OCR ตัวใด ไม่ว่าจะเป็นภาษาใดก็ตามที่
รับรองความถูกต้อง 100% ดังน้ันเพื่อเพิ่มความถูกต้องให้แก่โปรแกรมจึงได้มีการเสริมส่วนการตรวจสอบและ
แก้ไขข้อความเข้ามา โปรแกรมส่วนน้ีมักจะท างานเก่ียวกับการตรวจสอบความถูกต้องของการสะกดค าและ
ไวยากรณ์ภาษา โดยมักจะใช้พจนานุกรมมาช่วยในการตรวจสอบค าผิด ซ่ึงอาจแก้ไขให้โดยอัตโนมัติหรือแสดง
เคร่ืองหมายบางอย่างเพื่อบอกให้ผู้ใช้ทราบว่าค าดังกล่าวอาจไม่ถูกต้อง ซ่ึงผู้ใช้อาจแก้หรือไม่แก้ก็ขึ้นกับการ
ตัดสินใจของผู้ใช้ นอกเหนือไปจากการตรวจสอบความถูกต้องระดับค าแล้ว บางโปรแกรมยังมีความสามารถ
ตรวจสอบไวยากรณ์ในระดับประโยคได้ด้วยส่วนขบวนการประมวลผลขั้นปลายในโปรแกรมOCR เป็นส่วนที่มี
ความส าคัญมาก ล าพังแต่ความสามารถของส่วนการรู้จ าน้ันไม่สามารถไปถึงระดับที่ผู้ใช้ยอมรับได้ (ซ่ึงที่
ต้องการจริงๆ คือ 100%) ดังน้ันส่วนน้ีสามารถเพิ่มอัตราความถูกต้องให้แก่โปรแกรมได้ โดยเฉพาะในส่วนที่
นอกเหนือจากความสามารถของส่วนการรู้จ า เช่น ตัวอักษรที่เปรอะเปื้อนมากๆ หรือตัวอักษรที่ติดหรือขาด 
เป็นต้น 

2.7 Angular framework 

Angular framework (Takahashi, 2018) เป็นแพลตฟอร์มการพัฒนาแอพพลิเคชั่นในรูปแบบเว็บ 
ซ่ึงสามารถน าไปใช้งานได้ทั้งใน สาร์ทโฟนและคอมพิวเตอร์ โดยมีแนวคิดในการออกแบบเป็นแบบโมดูล
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กล่าวคือจะแยกออกเป็นส่วนๆอย่างชัดเจน และนอกจากน้ียังมีไลบรารีต่างๆให้ใช้งานมากมาย เช่น router ใน
การจัดการเร่ืองการท าเส้นทางไปยังส่วนต่างๆ ของแอพพลิเคชั่น form ใช้จัดการในการท าแบบฟอร์มส าหรับ
กรอกข้อมูล เป็นต้น 

โมดูล (Module) ใน Angular framework คือการแบ่งแอพพลิเคชั่นออกเป็นส่วนย่อยๆ เพื่อแยก
หน้าที่ แยกการท างานออกจากกัน เพื่อให้ง่ายในการพัฒนาและการพัฒนาเพิ่มเติมในอนาคต 

คอมโพแนนท์ (Components) คือส่วนที่ใช้ในการควบคุมการแสดงผล 
เทมเพลต (Templates) คือส่วนที่เขียนด้วยภาษา HTML ถูกใช้งานเม่ือคอมโพแนนท์ต้องการสร้าง

หน้าแอพพลิเคชั่นของแต่ละคอมโพแนนท์ 
เมทดาต้า (Metadata) คือส่วนที่ใช้เป็นข้อมูลส าหรับใช้ในการประมวลผลคลาสในคอมโพแนนท์ 
การผูกข้อมูล (Data binding) เป็นการส่งผ่านข้อมูลและอีเวนท์ (event) ระหว่าง DOM (Document 

Object Module) และคอมโพแนนท์ เช่นส่งอีเวท์การคลิก ส่งข้อมูลค่าตัวแปรๆในคอมโพแนนท์ไปแสดงผลใน
หน้าเว็บ 

ไดเรกทีฟ (Directive) เป็นการบอกให้ Angular ท าการประมวลผลเทมเพลตเพื่อสร้างเป็น DOM ใน
รูปแบบใด ต้องท าอะไรก่อนสร้าง DOM เช่นจะต้องท าการตรวจสอบเงื่อนไขก่อน หรือจะท าการวนซ้ าเพื่อสร้าง 
DOM เป็นต้น 

เซอร์วิส (Services) คือส่วนที่แอพพลิเคชั่นต้องการในการท างาน เช่นการดึงข้อมูลจากฐานข้อมูล 
เรียนดูการตั้งค่าแอพพลิเคชั่นหรือการประมวลผลบางอย่างเป็นต้น 

 
Dependency injection เป็นการท าให้คอมโพแนนท์สามารถเรียกใช้งานคอมโพแนนท์อ่ืนๆได ้ เช่น

การเรียกใช้คอมโพแนนท์ที่ใช้ในการดึงข้อมูลและบันทึกลงฐานขอ้มูล เรียกคอมโพแนนท์ที่ใช้ในการสร้างกรอก
ข้อมูล เป็นต้น 

2.8 International Organization for Standardization 

International Organization for Standardization หรือ ISO (Takahashi, 2018) เป็นความไวแสง
ที่ใช้ในการถ่ายภาพโดยการถา่ยภาพดจิิตอล ความไวแสง ISO จะใช้ในการก าหนดความเร็วต่อแสงของเซนเซอร์ 
CMOS  

ความไวแสงที่เพิ่มสูงขึ้นบ่งบอกถึงความไวแสงที่สูงขึ้น ซ่ึงเป็นประโยชน์เม่ือถ่ายภาพในบริเวณที่มีแสง
น้อย เน่ืองจากช่วยให้ถ่ายภาพรอบๆตัวโดยไม่ต้องใช้ แฟลช และเหมาะอย่างยิ่งส าหรับหลายเหตุการณ์ เช่น
กรณีถ่ายภาพในร่มซ่ึงไม่อนุญาตให้ใช้การถ่ายภาพด้วยแฟลช เป็นต้น  
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รูปที่ 2.10 ความสัมพันธ์ระหว่างความไวแสง ISO และการเปดิรับแสง (Takahashi, 2018) 

2.8.1 จุดรบกวนและความไวแสง ISO 

จุดรบกวนหรือ noise คือจุดที่ปรากฏบนภาพเมื่อถ่ายด้วยความไวแสง ISO สูงในการเพิ่มระดับความ
ไวแสง ISO น้ันจ าเป็นต้องขยายสัญญาณไฟฟ้า สัญญาณรบกวนจะเกิดระหว่างกระบวนการน้ี จุดรบกวนเป็น
ลักษณะเฉพาะที่เกิดขึ้นในกล้องดิจิตอล โดยระดับของจุดรบกวนที่ยอมรับได้น้ันจะแตกต่างกันไปตามแต่ละ
บุคคล 

2.9 กลไกการท างานของรรูับแสง 

รูรับแสง (Takahashi, 2018) ซ่ึงอยู่ภายในเลนส์น้ี เป็นส่วนประกอบส าคัญที่ท าหน้าที่ควบคุมปริมาณ
แสงที่กระทบเซนเซอร์ภาพตามความกว้างแคบของช่องรูรับแสง เม่ือรูรับแสงเปิดกว้าง ปริมาณแสงจะเข้าไป
ได้มาก และเม่ือรูรับแสงถูกปรับแคบลง ความปริมาณแสงก็ลดลงตาม ระดับการเปิดปิดของรูรับแสงเรียกว่า 
“ค่ารูรับแสง” และความสัมพันธ์ระหว่างค่ารูรับแสงกับการเคลื่อนตัวของม่านรูรับแสงเป็นไปตามภาพประกอบ
ด้านล่าง 

นอกจากจะท าหน้าที่เหมือนวาล์วควบคุมแสงแล้ว รูรับแสงยังสามารถใช้เพื่อปรับขนาดพื้นที่ของระยะ
โฟกัสด้วย เวลาที่รูรับแสงเปิดกว้าง พื้นหน้าและพื้นหลังจะแยกส่วนกัน ท าให้สิ่งที่อยู่ในระยะพื้นหน้าคมชัดและ
สิ่งที่อยู่ในระยะพื้นหลังเบลอ กลับกัน เม่ือรูรับแสงแคบ สิ่งที่อยู่ในระยะพื้นหน้าและพื้นหลังจะอยู่ในช่วงโฟกัส
ทั้งหมด พื้นที่ที่อยู่ในโฟกัสน้ี เรียกว่า “ระยะชัดของภาพ” 

 

 
รูปที่ 2.11 ความสัมพันธ์ระหว่างการเปิดรูรับแสงและค่ารูรับแสง (Takahashi, 2018) 
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ค่า f เป็นค่าระบุขนาดการเปิดปิดของม่านรูรับแสง ยิ่งรูรับแสงแคบลง ตัวเลขค่า f จะสูงขึ้น การปรับ

ช่องรูรับแสงน้ีจะเรียกว่า “เปิดรูรับแสงกว้างขึ้น” หรือ “ลดขนาดรูรับแสงแคบลง” 
 

2.10 งานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

2.10.1 หลักการของการประมวลผลภาพดิจิตอล  

ประมวลผลภาพดิจิตอล ( สุพรรณี, 2557) เป็นกระบวนการที่เก่ียวข้องกับการแปลงข้อมูลภาพให้อยู่
ในภาพแบบข้อมูลดิจิตอลสามารถน าเอาข้อมูลน้ีจัดการผ่านกระบวนการต่างๆ ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ได้ 
ภาพดิจิตอลเป็นภาพที่ประกอบด้วยจุดภาพเล็กๆ จ านวนมากเรียกว่า พิกเซล โดยใช้ตัวเลขแทนค่าของระดับสี
หรือระดับความสว่างของแต่ละพิกเซล ซ่ึงสามารถปรับแต่งเพื่อการแสดงผลภาพตามต้องการได้ ภาพดิจิตอลมี
ข้อดีที่สามารถน ามาประมวลผลปรับปรุงคุณภาพของข้อมูลด้วยกระบวนการต่างๆ ด้วยคอมพิวเตอร์ 

2.10.1.1 ลักษณะและความหมายของพิกเซล 

พิกเซล คือความเข้มแสงที่รวมกันท าให้เกิดเป็นภาพภาพหน่ึงๆ จะประกอบด้วยพิกเซลมากมายซ่ึง
ภาพแต่ละภาพที่สร้าวขึ้นจะมีหนาแน่นของพิกเซลแตกต่างกันออกไป ความมหนาแน่นเป็นตัวบอกถึงความ
ละเอียด (Resolution) ของภาพซ่ึงมีหน่วยเป็น ppi (Pixel per Inch) คือจ านวนพิกเซลต่อน้ิว ซ่ึงโดยทั่วไปถือ
ว่าภาพที่มีความละเอียดสูงหรือคุณภาพดีจะมีความละเอียด 300 x 300 ppi ขึ้นไป ยิ่งค่า ppi ยิ่งสูงขึ้นภาพจะ
มีความละเอียดและคมชัดมากขึ้น รูปที่ 2.12 แสดงต าแหน่งของพิกเซล 

 

 
รูปที่ 2.12 ต าแหน่งของพิกเซล ( สุพรรณี, 2557 ) 

 
เม่ือ N  = จ านวนพิกเซลที่มากที่สดุในแกน Y 
 M = จ านวนพิกเซลที่มากที่สดุในแกน X 
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ในภาพหน่ึงๆ สามารถอธิบายได้ในภาพแบบเมตริกซ์ของพิกเซลขนาด N x M ดังรูปที่ 2.13 โดยใช้
คู่ล าดับ f(x,y) แทนค่าแต่ละพิกเซลและค่าเฉลี่ยของความเข้มแสงที่พิกเซลน้ันๆของภาพ 

 

 
รูปที่ 2.13 เมตริกซ์ของพิกเซลในภาพ ( สุพรรณี, 2557 ) 

 

2.10.1.2 แปลงภาพสีเป็นภาพระดับสีเทา  

ภาพสีคือจุดการเรียงล าดับของพิกเซล สี M x N x 3 ซ่ึงในทุกๆพิกเซลของภาพสีน้ันจะมีค่าระดับ 
RGB เป็นส่วนประกอบที่มีค่าแตกต่างกัน ค่าคามสัมพันธ์ท้ังสามขององค์ประกอบคือ สีแดง สีเขียว สีน้ าเงิน ที่
ก าหนดไว้ตามรูปที่ 2.14 

 
  

 
รูปที่ 2.14 องค์ประกอบของภาพสี ( สุพรรณี, 2557 ) 

 
 ภาพสีสามารถแสดงในแบบของแผ่นซ้อนทับของ 3 ภาพสีขาว-ด า เม่ือสีแดง สีเขียว สีน้ าเงิน ถูกส่งไป

ยังจอภาพสีเพื่อสร้างภาพสีบนจอภาพ โดยระบบแล้วการเกิดภาพสีน้ันจะอ้างอิงถึงองค์ประกอบของสีแดง 
เขียว และน้ าเงินของภาพน้ันๆ การแบ่งกลุ่มข้อมูลขององค์ประกอบสีขึ้นอยู่กับช่วงระยะที่ก าหนดของข้อมูล 
กลุ่มข้อมูลของภาพสีจะเป็นแบบสองช่วงค่าข้อมูลจะเท่ากับ [0,1] และเช่นเดียวกันถ้าช่วงข้อมูลที ่[0,255] หรือ 
[0,635535] กลุ่มภาพของสีจะเป็น Unit 8 หรือ Unit 16 ตามล าดับ จะใช้จ านวนบิตเป็นค่าพิกเซลของ
องค์ประกอบสี เพื่อใช้ตัดสินค่าความลึกของสีของภาพ RGB เช่น ในแต่ละองค์ประกอบภาพจะมีค่าเท่ากับ 8 
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บิต ค่าสัมพันธ์ RGB จะมีค่าความสัมพันธ์ RGB จะมีค่า 24 บิท โดยทั่วไปแล้วจ านวนของ บิทในทุกกรณีน้ี  

จ านวนสีที่เป็นไปได้ในภาพ RGB จะมีค่า (2𝑏)3  โดย b จ านวนของ บิท ในแต่ละองค์ประกอบภาพ ในกรณีของ 
8 บิต จะมีค่าเท่ากับ 16,777,216 โดยลักษณะการเก็บข้อมูลของภาพสีจะเป็นลักษณะของเมตริกซ์ของค่าสี
แดง สีเขียว และสีน้ าเงิน โดยภาพสีแสดงตัวอย่างของค่าพิกเซลได้ดังรูปที่ 2.15 
 

 
รูปที่ 2.15 ภาพสเีชิงดิจติอล ( สุพรรณี, 2557 ) 

  
ภาพสีเมื่อเปลี่ยนแปลงเป็นภาพระดับสีเทาจะไม่มีค่าของสีเข้ามาเก่ียวข้องมีเฉพาะค่าของความสว่าง

เท่าน้ัน ซ่ึงเป็นสิ่งส าคัญที่ได้จากการแปลงภาพสีให้เป็นภาพระดับสีเทาทุกๆ พิกเซลของภาพระดับสีเทา
โดยทั่วไปแล้วสามารถแบ่งระดับของภาพระดับสีเทาได้ 256 ระดับ (0 ถึง255) ขั้นตอนการแปลงภาพสีให้เป็น
ภาพขาวด าระดับสีเทา ท าได้โดยแยกระดับสีแตพ่ิกเซลออกจากกันในภาพสีจากน้ันน าค่าส ีRGB มาเข้าสู่สมการ 
เพื่อค านวณหาค่าสีเทาและน าค่าที่ได้ไปแทนที่จุดพิกเซลเดิม โดยแสดงตัวอย่างการค านวณดังสมการที่ 2.1 
และภาพขาวด าที่ได้แสดงตัวอย่างของค่าพิกเซล ได้ดังรูปที่ 2.16 
 

G(x, y) 0.2989*r(x, y) 0.5870*g(x, y) 0.1140*b(x, y)= + +   (2.1) 
 

เม่ือ G(x, y)คือ ค่าของระดบัสีเทาที่ได้จากการแปลงที่พิกเซล ( , )x y  
 r(x, y) , g(x, y) , b(x, y)คือ ค่าระดับ R,G,B ของภาพสีที่พิกเซล ( , )x y  

 
46 46 71

48 45 59

49 45 51

 
 
 
  

 

     

รูปที่ 2.16 ภาพระดับเทาเชิงดิจติอล ( สุพรรณี, 2557 ) 
 

ภาพสีขาว-ด า 
ภาพสีขาว-ด า (Binary Image) คือ ภาพซ่ึงในแต่ละพิกเซลจะมีความเข้มสองระดับ คือขาวกับด า โดย

เขียนแทนด้วยเลข 0 และ 1 ด้วยความเข้มของแสงเพียงสองระดับ ภาพไบนารีจึงมีข้อจ ากัดที่จะน าภาพมาใช้
แสดงภาพโดยทั่วๆไป แต่ท าให้การประมวลผลท าได้รวดเร็วและมีประสิทธิภาพ การประมวลผลภาพไบนารี
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น าไปใช้มากในการประมวลผลเอกสาร การประมวลผลท่ีต้องการความเร็วสูง เช่น การนับจ านวนชิ้นส่วนที่อยู่
บนสายพานที่ก าลังเคลื่อนที่ เป็นต้น การมีความเข้มเพียงสองระดับในภาพไบนารี ท าให้สามารถเลือกที่จะ
พิจารณาให้ความเข้มระดับหน่ึงแทนภาพของสิ่งที่สนใจ โดยเรียกพิกเซลที่มีความเข้มระดับน้ีว่าพิกเซลภาพและ
ความเข้มอีกระดับแทนพื้นหลัง ในการพิจารณาภาพไบนารีจะใม่สนใจแต่ละพิกเซลที่แยกกันแต่สนใจกลุ่มของ
พิกเซลที่อยู่ติดกัน เช่น กลุ่มของพิกเซลดังรูปที่ 2.17 

 

 
รูปที่ 2.17 ลักษณะภาพขาว-ด าที่แสดงกลุ่มของพิกเซล ( สุพรรณี, 2557 ) 

 
การสร้างภาพไบนารีสามารถท าได้โดยใช้เทคนิคการท าเทรชโฮล (Thresholding Techique) โดย

พิจารณาว่าพิกเซลใดเป็นสีขาวหรือสีด า โดยท าการเปรียบเทียบระหว่างพิกเซลของภาพเร่ิมต้นกับค่าคงที่ค่า
หน่ึงที่เรียกว่า “ค่าเทรชโฮล” (Threshold Value) ข้อมูลภาพจะมีลักษณะที่ต่างกันระหว่างวัตถุ (Object) 
และพื้นหลัง (Background) โดยค่าของพิกเซลของภาพใดๆ ที่มีค่ามากกว่าหรือเท่ากับค่า เทรชโฮลจะถูก
เปลี่ยนเป็น 0 (สีด า) ในการสร้างภาพไบนารีโดยใข้เทคนิคเทรชโฮลเพื่อให้ได้ผลลัพธ์ที่เหมาะสมและคมชัด สิ่งที่
ส าคัญที่สุด คือค่าเทรชโฮลเน่ืองจากถ้าเลือกค่าเทรชโฮลที่ไม่เหมาะสม (ค่าเทรชโฮลที่น้อยเกินไปหรือมาก
เกินไป) ภาพทีได้จะไม่สวยงามเท่าทึ่ควร ดังน้ันปัญหาของการสร้างภาพไบนารี คือการก าหนดค่าเทรชโฮลได้
หลานวิธี โดยแต่ละวิธีเหมาะสมกับลกัษณะการท างานที่แตกต่างกันไป แต่ละวิธีอธิบายได้ดังน้ี 

1. การหาค่าเทรชโฮลโดยการก าหนดค่าล่วงหน้า (Pre-Assigned Threshold Value) เป็นการ
ก าหนดค่าเทรชโฮลโดยการก าหนดค่าจากผู้ใช้ซึ่งการก าหนดน้ีจะขึ้นอยู่กับประสบการณ์ของผู้ใช้โดยการเลือก
ค่าคงที่ค่าหน่ึงซ่ึงเรียกว่าค่าเทรชโฮลค่าที่เลือกมาน้ีจะเป็นค่าที่อยู่ระหว่างค่าต่ าสุดและค่าสูงสุดของระดับความ
เข้มแสงของภาพ เช่น ภาพอินพุทมีระดับความเข้มแสง 256 ระดับก็จะมีค่าได้ตั้งแต่ 0-255 เม่ือเลือกค่าเทรช
โฮบได้แล้วก็สามารถสร้างภาพไบนารีได้ 

2. การหาค่าเทรชโฮลจากค่ากลาง  (Mid-Range Threshold Value) คือการหาค่าเทรชโฮลโดย
อัตโนมัติ โดยไม่ต้องให้ผู้ใช้เป็นผู้ก าหนด การหาค่าเทรชโฮลน้ีใช้วิธีทางสถิติ คือการหาค่ากลาง หรือค่าเฉลี่ย 
(Mean) ค่าเทรชโฮลที่ค านวณได้จากค่าก่ึงกลางที่อยู่ระหว่างค่าระดับความเข้มสูงสุด (Maximum Level) และ
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ระดับความเข้มต่ าสุด (Minimum Level) ของภาพเพื่อน าการค านวณค่าเทรชโฮลได้แล้วก็สามารถสร้างภาพไบ
นารีได้โดยน าค่าเทรชโฮลที่ได้มาใช้  
Imagemagick 

Imagemagick (Takahashi, 2018) เป็น Library Open source ส าหรับใช้ในการประมวลผลภาพ 
(Image Processing) เพื่อให้สามารถน าไปต่อยอดพัฒนาโปรแกรมต่างๆ ได้ โดยสามารถใช้ ได้ทั้ง ใน
ระบบปฏิบัติการ Linux และระบบปฏิบัติการ Microsoft Windows สามารถพัฒนาได้หลากหลายภาษา 
Imagemagick เป็นการพัฒนาทางด้านการมองเห็นของคอมพิวเตอร์ (Computer Vision) คือสามารถ
ประมวลผลภาพดิจิตอลได้ทั้งภาพน่ิง และภาพเคลื่อนไหว มีฟังก์ชันส าเร็จรูปส าหรับจัดการข้อมูลรูปภาพ และ
การประมวลผลพ้ืนฐาน  

2.10.2 ภาพแบบสีตรงข้าม 

การประมวลผลภาพดิจิตอลเบื้องต้น (Fundamentals of Digital Image Processing) (สมเกียรติ 

อุดมหรรษากุล, 2554) การท าภาพแบบสีตรงข้าม(Image Negative) คือการแปลงกลับของข้อมูลภาพ โดยที่

ในแต่ละพิกเซลของภาพที่ค่าระดับความเข้มเทาสูงสุดจะถูกแปลงให้มีค่าระดับความเข้มเทาต่ าสุด และในทาง

ตรงกันข้าม จุดพิกเซลที่มีค่าระดับความเข้มเทาต่ าสุดจะถูกแปลงให้มีค่าระดับความเขม้เทาสูงสุด พิจารณาจาก

รูปที่ 2.18 ถ้าข้อมูลภาพมีขนาด 8 บิต ค่าสูงสุดของข้อมูลคือ 255 และค่าต่ าสุดคือ 0 ดังน้ันค่าแต่ละพิกเซล

ของภาพผลลัพธ์สามารถค านวณได้จากสมการที่ 2.2 

  G(x, y) 255 F(x, y)= −     (2.2) 

โดยที ่ F(x, y)  คือค่าระดับความเข้มเทาในแต่ละจุดพิกัด (x, y)  ใดๆ ของภาพต้นฉบบั 

 G(x, y)  คือค่าระดับความเข้มเทาในแต่ละจุดพิกัด (x, y) ใดๆ ของภาพผลลัพธ ์

รูปที่ 2.19 เป็นตัวอย่างแสดงการท าภาพเป็นสีตรงข้าม จะเห็นได้ว่าภาพผลลัพธ์ท่ีได้จะเปลี่ยนแปลงไปในทศ

ทางตรงกันข้ามกับภาพต้นฉบับที่เป็นสีด า จะเห็นว่าภาพผผลลัพธ์ท่ีบริเวณเดียวกันจะเปลี่ยนเป็นสีขาว 
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รูปที่ 2.18 กราฟแสดงการแปลงภาพแบบสีตรงข้าม (สมเกียรต ิอุดมหรรษากุล, 2554) 

 

รูปที่ 2.19 การท าภาพแบบสีตรงข้าม (สมเกียรต ิอุดมหรรษากุล, 2554) 
 

2.11 OpenCV (Open Source Computer Vision Library)  

OpenCV หรือ Open Source Computer Vision Library ใชใ้นการประมวลผลภาพและงาน

ทางดา้นการมองเห็นของคอมพิวเตอร์ (Computer Vision) Library น้ีถกูพฒันาข้ึนด ้วยภาษา C และ C++ 

และยงัมีinterface ท่ีไว ้เช่ือมต่อกบั tool อื่นดว้ยเช่น Python, Ruby, Matlab เป็นตน้นอกจาน้ี OpenCV 

เป็น library ท่ีสร้างข้ึนเพ่ือให ้ผู ้ใช ้หรือนกัพฒันาสามารถใช ้ฟังก์ชนัใน library มาพฒันาช้ินงาน ท่ีมีความ

ซบัซ้อนโด ยใช ้เวลาเพียงไม่นาน OpenCV ประกอบดว้ย Data Structure และ Algorithm - Data 

Structure ใชเ้ก็บขอ้มูลต่าง ๆ อาทิ เช่น รูปภาพ เมทริกซ์ พิกดั 0 0 A D C B 18 - Algorithm เพ่ือการ

ประมวลผลต่าง โดยเฉพาะการประมวลผลทางรูปภาพ ขอ้จากดัของ OpenCV คอื สามารถใช ้งานได ้เฉพาะ

เคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใช ้หน่วย ประมวลผล (CPU) จาก Intel Corporation แต่ขอ้จากดัน้ีท าใหเ้กิดจุดเด่น
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เช่นกนั กล่าวคอื การประมวลผลต่างๆ จะใชค้วามสามารถของหน่วยประมวลผลอยา่งเตม็ท่ีท าให ้โปรแกรม
ท่ีพฒันา โดยการใช ้OpenCV น้ีมีประสิทธิภาพในการประมวลผลท่ีสูงมาก
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บทท่ี 3 

หลักการ แนวคิด และการออกแบบโครงงาน 

3.1 หลักการและแนวคิด 

จากการศึกษาวิจัยที่เก่ียวข้องกับระบบการเก็บข้อมูลยายังมีรูปแบบที่น้อย และมีการใช้ที่ไม่แพร่หลาย 
ทางผู้จัดท าจึงพัฒนาระบบการจัดเก็บและการแสดงข้อมูลเพื่อให้มีการใช้งานที่ง่ายขึ้นและสร้างประโยชน์ให้แก่
บุคคลทั่วไป เพื่อให้ทราบข้อมูลที่ถูกต้องมากขึ้น จึงน าระบบ OCR มาประยุกต์ใช้ Web APP เพื่อน ามาใช้ใน
การเก็บข้อมูล ระบบที่ใช้ในการเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูลโดนระบบ OCR อ่านค่าจากรูปภาพแล้วบันทึกออกมา
เป็นตัวหนังสือโดยที่ใช้ NodeJS เป็นตัวเขียน Web APP และ OCR เพื่อง่ายต่อการส่งข้อมูลหากันและกัน ดัง
รูปที่ 3.1 โดยที่ใช้ visual studio code เป็น IDE อีกทั้งเอกสารก ากับยาเป็นสิ่งหน่ึงที่ส าคัญส าหรับผู้บริโภคยา 
ให้สามารถเข้าใจและบริโภคยาอย่างถูกวิธี เพื่อเป็นประโยชน์ต่อผู้บริโภคอีกด้วย การเผยแพร่เอกสารยาผ่าน
ทางสื่ออิเล็กทรอนิกส์เป็นวิธีทางหน่ึงที่จะท าให้ ผู้บริโภคเข้าถึงได้ง่ายขึ้นเพื่อทราบข้อมลูเพิ่มเติมจากฉลากยาที่
ได้จากแพทย์ หรือเภสัชกร และสื่ออิเล็กทรอนิกส์น้ันสามารถเข้าถึงได้อย่างรวดเร็วผ่านทางสมาร์โฟนหรือค
อมพิวเตอร์ เป็นต้น 

 
 
 

 
รูปที่ 3.1 ภาพรวมของโครงงาน 

 
  

เก็บข้อมูลจากเอกสารก ากับยา 

ค้นหาข้อมูลยา 

หาเว็บแอพพลิเคชั่น 
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ขั้นตอนการท างานของระบบจะเร่ิมจากการเก็บข้อมูลยาจากเอกสารก ากับยาซ่ึงน าภาพเข้า
ประมวลผลภายในระบบ และท าการเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูลเม่ือผู้ใช้ท าการค้นหาข้อมูลจะเป็นการเรียกใช้
ฟังก์ชั่นการค้นหาโดยค้นหาข้อมูลจากฐานข้อมูล ดังรูปภาพที่ 3.2 

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

ขั้นตอนการเก็บข้อมูลยาลงฐานข้อมูลเร่ิมจากท าการเลือกรูปภาพเอกสารก ากับยา ระบบจะท าการ
แปลงให้เป็นภาพขาว-ด า น ารูปภาพเข้าระบ OCR จากน้ันจะท าการแยกหัวข้อโดยอัตโนมัติ และท าการ
แปลภาษาจากภาษาอังกฤษเป็นภาษาไทยและท าการเก็บลงฐานข้อมูลดังรูปที่ 3.3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

pl 

pl 

 เลือกเอกสารกํากับยา 

เก็บข้อมูลยา

 
ค้นหาข้อมูล

 
แสดงข้อมูลอย่างละเอียด

 รูปที่ 3.2 ขั้นตอนการท างานของระบบโดยรวม 

ภาพเอกสารกํากับยา

 
แปลงภาพเป็นสีขาว-ดํา

 

pl 

pl 

เข้าระบบ OCR 

แยกหัวข้อของข้อมูล 

pl 

pl 

แปลภาษา 

เก็บข้อมูลลงฐานข้อมูล 

รูปที่ 3.3 ขั้นตอนการเก็บข้อมูลยาลงฐานข้อมูล 
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และในส่วนของเคร่ืองวิเคราะห์ชนิดยาปฏิชีวนะแบบพกพา ระบบการท างานของเคร่ืองวิเคราะห์ชนิดยา

ปฏิชีวนะจะท าการวิเคราะห์ด้วยโปรแกรม HALCON โดยจะท าการวิเคราะห์ยาปฏิชีวนะจากรูปทรง ขนาด สี 

ของภาพถ่ายยาจ านวน 32 ชนิด เม่ือได้ค่าพารามิเตอร์ที่บ่งบอกลักษณะของยาปฏิชีวนะแล้วจะท าการแปลง

ค าสั่ง เป็นภาษาคอมพิวเตอร์เพื่อน าไปใช้ในการเขียนโปรแกรมค าสั่งเปรียบเทียบกับค่าพารามิเตอร์ของยาใน

ฐานข้อมูลโดยโปรแกรมค าสั่งจะต้องท าการคอมไพล์บนสถาปัตยกรรมของบอร์ด Raspberry Pi 3 ใน

ระบบปฏิบัติการลินุกซ์ให้โปรแกรมสามารถใช้งานกับบอร์ด Raspberry Pi 3 ได้พร้อมทั้งติดจอทรัสกรีน เพื่อ

แสดงค่าการประมวลผลและควบคุมการท างานภาพรวมการท างานดังรูปที่ 3.4 

 

 

 

รูปที่ 3. 4 ภาพรวมของระบบ 

และหลังจากได้ข้อมูลแล้วจะท าการส่งข้อมูลมายัง api เพื่อเก็บข้อมูลของตัวยาและท าการให้ระบบหาขนาด
ของเม็ดยาที่เป็นในรูปของความกว้างและ 
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3.2 แนวทางการพัฒนาระบบ 

ระบบการเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูลที่ออกแบบจะแบ่งออกเป็นทัง้หมด 4 สว่นดังน้ี 

3.2.1 การเก็บขอ้มูลลงฐานข้อมูล 

เป็นการรับภาพเอกสารก ากับเข้าระบบผ่านระบบ API และมีการแปลงรูปภาพให้เป็นสีขาว-ด าก่อน
การประมวลผลรูปภาพฉลากยาด้วยระบบ OCR เพื่อให้ได้ข้อมูลยาหลังจากน้ันระบบจะท าการกรอกข้อมูลลง
ในหัวข้อตามที่ก าหนดไว้อย่างอัตโนมัติเพื่อความสะดวกรวดเร็วและเพิ่มความถูกต้องด้วยการตรวจสอบความ
ถูกต้องเม่ือพบข้อผิดพลาดจะมีการแก้ไขก่อนการเพิ่มข้อมูลลงในฐานข้อมูล 

3.2.2 การค้นหาข้อมูลยา 

การค้นหายาสามารถข้อหายาได้จากชื่อ สรรพคุณ อาการ ซ่ึงสามารถค้นหาได้โดยไม่ต้องพิมพ์อักษร
ได้เต็มค าหรือทั้งหมดของชื่อ ระบบสามารถค้นหาได้จากแค่บางส่วนของชือ่ อาการหรือสรรพคุณได้ ในส่วนของ
สีและรูปร่างของยาที่สามารถเลือกได้จากตวักรองในการช่วยค้นหา เพื่อความสะดวกของผู้ใช้ที่ต้องการทราบใน
บางหัวข้อ และเน้ือหาที่แสดงจะมีความละเอียดทั้งหมดที่มีอยู่ในเอกสารก ากับยาเพื่อความปลอดภัยของ
ผู้บริโภคยา 

3.2.3 การจัดการข้อมูลยา 

การจัดการข้อมูลที่อยู่ในฐานข้อมูลยาจะมีการจัดเก็บเรียงตามตัวอักษรและมีการแก้ไข เพิ่มละลบ
ข้อมูลด้วยผู้ดูแลระบบ เพื่อความปลอดภัยของผู้ใช้งานระบบ ข้อมูลยาที่ถูกลบออกจากระบบจะสามารถ
น ากลับขึ้นมาแสดงใหม่ได้อีกคร้ัง เม่ือแก้ Status ของข้อมูลน้ันในฐานข้อมูล 

3.2.4 การจัดการผู้ใช ้

การจัดการผู้ใช้น้ันระบบจะแบ่งผู้ใช้งานกับผู้ดูแลระบบออกจากกันผู้ใช้จะสามารถค้นหายาได้ แต่ไม่
สามารถเพิ่ม แก้ไขและลบข้อมูลยาจากระบบได้ ผู้ที่จะสามารถแก้ไข เพิ่ม หรือลบข้อมูลยาได้จะเป็นผู้ดูแล
ระบบเท่า รวมถึงการเพิ่ม แก้ไข หรือลบข้อมูลของผู้ดูแลระบบด้วย 

3.3 การออกแบบระบบในแต่ละส่วน 

การที่กล่าวมาระบบได้มีการแบง่ออกทั้งหมด 4 ส่วนคือ การเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูล การค้นหาข้อมูล
ยา การจดัการข้อมูลยา และการจดัการผู้ใช ้

3.3.1 การเก็บขอ้มูลลงฐานข้อมูล 

ฐานข้อมูลส าหรับเก็บข้อมูลยาโดยมีการออกแบบโครงสร้างให้มีการเก็บแบบในรูปแบบของอาเรย์ซ่ึง
แต่ละ อาเรย์จะมีเลขประจ าเพื่อใช้ในการเรียกใช้อาเรย์และภายในอาเรย์จะเป็นการเก็บในรูปแบบของ
ออบเจ็กต์ซ่ึงภายใน ออบเจ็กต์จะมีการเก็บค่าต่างๆไว้ โดยเม่ือมีการเรียกใช้ฐานข้อมูลจะเป็นการเรียกใช้ผ่าน 



29 
 

 

API และระบุต าแหน่งคือเลขประจ าของอาเรย์เพื่อเรียกข้อมูลภานในอาเรย์น้ัน โดยมีการออกแบบการเก็บ
ข้อมูลไว้ทั้งหมด 5 ส่วนคือ ส่วนการรับข้อมูล ส่วนการปรับภาพขาว-ด า ส่วนการประมวลผลภาพด้วยระบบ 
OCR ส่วนการแยกข้อมูลตามหัวข้อ และส่วนการแปลภาษาก่อนเก็บลงฐานข้อมูลยา 

การออกแบบในส่วนการรับข้อมูลรูปภาพ 
การออกแบบการรับภาพเอกสารก ากับยาจะมีการรับรูปภาพที่ผู้ใช้ท าการเลือกเข้ามาที่ API แล้ว

บันทึกรูปภาพไว้ที่ระบบ หลังจากน้ันจะมีการเปลี่ยนชื่อรูปภาพให้มีลักษณะเฉพาะเพื่อป้องกันรูปภาพที่มีชื่อ
เหมือนกันและท าการเก็บข้อมูลรูปภาพรวมถึง ID ของรูปภาพเพื่อใช้ส าหรับการเรียกรูปภาพไปแสดงที่หน้า
เว็บไซต์อีกคร้ัง 

การออกแบบในส่วนการท าเป็นภาพขาว-ด า 
หลังจากระบบมีการบันทึกรูปภาพที่ผู้ใช้ท าการเลือกแล้ว ระบบจะท าการประมวลผลรูปภาพเพื่อ

แปลงเป็นภาพขาว-ด า และท าการส่งค่ากลับไปยังหน้าเว็บไซต์เพื่อแสดงรูปภาพที่ผ่านการประมวลผลด้วย
ระบบแปลงเป็นภาพขาว-ด าแล้ว 

การออกแบบในส่วนการประมวลผลด้วยระบบ OCR 
มีการออกแบบโดยเร่ิมจากให้ระบบสามารถรับข้อมูล ID ของรูปภาพที่ต้องการประมวลผลและระบบ

จะท าการประมวลผลรูปภาพท่ี ID น้ัน เม่ือท าการประมวลผลเสร็จแล้วจะส่งข้อความท่ีประมวลผลเสร็จขึ้นไป
แสดงบนหน้าเว็บไซต์ 

การออกแบบในส่วนการแยกข้อมูลตามหัวข้อ 
มีการออกแบบโดยการเก็บหัวข้อจากเอกสารก ากับยาเพื่อใช้เป็นหัวข้อในการแยกข้อมูล โดยจะมีการ

ใช้ค าสั่ง Slice คือการตัดค าที่อยู่ระหว่าง หรือค าที่อยู่ข้างหน้า หรือค าที่อยู่ข้างหลังค าที่ได้มีการก าหนดไว้ ใน
ที่น้ีจะเป็นค าที่เป็นหัวข้อของข้อมูลในเอกสารก ากับยาเม่ือมีการตัดค า ระบบจะเก็บค าที่ตัดแล้วใส่ลงในตัวแปร
ที่ตั้งค่าไว้ หลังจากน้ันจะน าข้อมูลที่ได้แสดงผลบนหน้าเว็บไซต์ 

การออกแบบในส่วนการแปลภาษา 
มีการออกแบบให้ระบบท าการส่งข้อมูลหลังจากที่ท าแยกข้อมูลเก็บตัวตัวแปรแล้วส่งข้อมูลมาที่ระบบ 

API เพื่อให้ระบบท าการแปลภาษาโดยการใช้ API Google Translate หลังจากน้ันท าการส่งข้อมูลที่แปลแล้ว
ส่งกลับไปแสดงยังหน้าเว็บไซต์ 

การออกแบบในส่วนการเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูล 
มีการออกแบบให้มีการเก็บทัง้ข้อมูลทีเ่ป็นภาษาอังกฤษและภาษาไทย ในรูปแบบของ JSON เพื่องา่ย

ต่อการแสดงผล 

3.3.2 การค้นหาข้อมูลยา 

การค้นหายาที่ผู้ใช้และผู้ดูแลระบบสามารถค้นหาได้น้ัน ได้มีการออกแบบให้สามารถค้นหายาได้จาก
ชื่อ สรรพคุณ อาการ รูปร่างและสีของยา ระบบได้มีการออกแบบให้เม่ือผู้ใช้ค้นหาด้วยการพิมตัวอักษรขึ้นต้น
มาน้ันจะแสดงตัวยาทั้งหมดที่มีตัวอักษรน้ีเพื่อให้ผู้ใช้สามารถทราบยาที่มีชื่อใกล้เคียงกันเพื่อความถูกต้องเม่ือ
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ฉลากยามีความเลืองลางจนมองไม่ชัด หรือยาที่มีสรรพคุณใกล้เคียงกันหรือเหมือนกัน เพื่อให้ผู้ใช้สามารถเลือก
ดูตัวยาได้หลากหลายได้เม่ือผู้ใช้ค้นหาค าระบบจะมีการเรียกข้อมูลผ่าน API เพื่อน าข้อมูลชื่อตัวยาที่ค้นหาใน
ฐานข้อมูลที่มีการเก็บข้อมูลมาแสดงบนหน้าเว็บไซต์ให้ผู้ใช้ทราบ และเม่ือผู้ใช้ต้องการทราบข้อมูลยาที่สนใจ
ระบบจะเรียนข้อมูลยาโดยละเอียดให้ผู้ใช้ด้วยการเรียกข้อมูลผ่าน API เพื่อน าข้อมูลที่เก็บไว้ในฐานข้อมูลยามา
แสดงบนหน้าเว็บไซต์ให้ผู้ใช้ทราบ ดังรูปภาพที่ 3.5 

 
รูปที่ 3. 5 กรออกแบบการค้นหาขอ้มูลยา 

 

3.3.3 การจัดการข้อมูลยา 

การจัดการข้อมูลยาจะเป็นความรับผิดชอบของสมาชิกและผู้ดูแลระบบในการเพิ่ม แก้ไขหรือลบ
ข้อมูลของยาซ่ึงเม่ือจะท าการแก้ไขข้อมูลยาสมาชิกหรือผู้ดูแลระบบจะต้องเข้าไปยังเมนูของรายการการ
จัดการยาเพื่อจะเข้าไปแก้ไขจ าเป็นจะต้องมีการค้นหาข้อมูลยาที่ต้องการจะจัดการจึงออกแบบให้ใสส่วน
ของการจัดการยาน้ันมีส่วนของการค้นหาเพิ่มเข้ามาด้วย รวมถึงการเพิ่มข้อมูลยาใหม่ซ่ึงได้มีการเพิ่มปุ่ม
การเพิ่มยาเข้ามาในส่วนของการจัดการยาด้วย เม่ือมีการค้นหาชื่อยา ระบบจะเรียกข้อมูลจากฐานข้อมูล
ผ่าน API และแสดงให้ผู้ใช้เห็นเพื่อจะจัดการกับข้อมูลยาน้ันต่อไป ดังรูปที่ 3.6 

 
รูปที่ 3. 6 กรออกแบบการจัดเก็บขอ้มูลยา 
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หลักจากระบบได้มีการแสดงข้อมูลยาทีต่้องการแล้วสามารถเลือกการจัดการยาได้ซ่ึงมี การแก้ไข
ข้อมูลยา และการลบข้อมูล การแก้ไขข้อมูลน้ันระบบจะแสดงขอ้มูลยาอย่างละเอียดให้กับผู้ใชง้านโดยจะมีการ
เรียกข้อมูลจากฐานข้อมูลผา่น API และเม่ือมีการแก้ไขข้อมูลหากยังไม่มีการกดยืนยันระบบจะเก็บข้อมูลเดิมไว้

หากเม่ือมีการกดยืนยันระบบจะเก็บข้อมูลใหม่ลงในฐานข้อมูลผา่น API ดังรูปที่ 3.7 

 

 
รูปที่ 3. 7 การออกแบบส่วนการเปลี่ยนแปลงขอ้มูลยา 

การลบข้อมูลยาเม่ือมีการลบข้อมูลยาระบบจะเปลีย่นสถานะใหข้้อมูลชุดน้ีในฐานข้อมูลเปลี่ยนสถานะ
เป็นไม่ต้องแสดงข้อมูลชุดน้ีแล้ว ดังรูปที่ 3.8 

 

 
รูปที่ 3. 8 กรออกแบบในส่วนของการลบขอ้มูลยาออกจากระบบ 

3.3.4 การจัดการผู้ใช ้

ในส่วนน้ีมีการก าหนดสิทธ์ิการเช้าถึงส่วนต่างๆของระบบไม่เหมือนกัน ซ่ึงจะแบบการเข้าขึ้นดังน้ี  
ผู้ดูแลระบบ สามารถเข้าถึงระบบและแก้ไข้ข้อมูลได้ทุกส่วน 
สมาชิก  สามารถเข้าถึงระบบได้ในส่วนของ การค้นหา การเพิ่ม แก้ไขและลบข้อมูลยา 
ผู้ใช้งานทั่วไป สามารถเข้าถึงในส่วนของการค้นหาข้อมูลยาได้เท่าน้ัน  
ซ่ึงการจัดการน้ันท าได้โดยถ้าไม่มีการเข้าสู่ระบบจะสามารถค้นหาข้อมูลยาได้เพียงอย่างเดียว เม่ือ

ผู้ดูแลระบบได้ท าการสร้างบัญชีให้ผู้ใช้งาน ระบบจะน าข้อมูลต่างๆ ซ่ึงจะระบุบทบาทของบุคคลน้ันไว้ และท า
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การเก็บข้อมูลลงในฐานข้อมูลผ่านระบบ API เม่ือผู้ใช้ได้ท าการเข้าสู่ระบบ ระบบจะน าบทบาทมาตรวจสอบ
เงื่อนไขกับระบบในส่วนต่างๆ เพื่อซ่อนหรือแสดงเมนูในแต่ละส่วนให้กับผู้ใช้งาน ดังรูปที่ 3.9 

 

 
รูปที่ 3. 9 กรออกแบบบทบาทการเขา้ถงึเว็บไซต ์

3.4 การรออกแบบระบบส่วนติดต่อผู้ใช ้

ในการออกแบบระบบจะมีการพัฒนาส่วนติดต่อผู้ใช้ในรูปแบบของแอพพลิเคชั่น เพื่อแสดงข้อมูลยา
และจัดเก็บข้อมูลตามระบบที่ออกแบบเพื่อเป็นแหล่งรวบรวมข้อมูลเก่ียวกับยาโดยน าข้อมูลมาจากเอกสาร
ก ากับยาที่บรรจุอยู่ในบรรจุภัณฑ์ของยาแต่ละชนิดเพื่อให้ผู้ที่สนใจได้ศึกษาข้อมูลอย่างถูกต้อง โดยมีการแบ่ง
ส่วนของการแสดงผลออกเป็นทั้งหมด 3 ส่วนหลักๆ คือ ส่วนของแถบเมนู ส่วนของผู้ใช้งานระบบ และส่วนของ
การแสดงผลข้อมูล ดังรูปที่ 3.10 โดยในส่วนของแถบเมนูจะแสดงปุ่มท่ีผู้ใช้ต้องการที่จะเข้าถึง โดยในส่วนของ
ผู้ใช้งานทั่วไปน้ันจะไม่มีแสดงในส่วนของแถบเมนู จะแสดงก็ต่อเม่ือมีการเข้าใช้งานเข้าสู่ระบบเพื่อตรวจสอบ
สถานะของแต่ละสมาชิกท่ีมีสิทธ์ิการเข้าถึงข้อมูลในแต่ละส่วน ดังรูปที่ 3.11 

 

 
รูปที่ 3. 10 การออกแบบหน้าเว็บไซต์เพือ่ตดิตอ่กับผู้ใช้งาน 
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รูปที่ 3. 11 แถบเมนูส าหรับผู้ใช้งาน 

 
รูปที่ 3. 12 หน้าเว็บไซต์ส าหรับผู้ใช้งานทั่วไป 

3.4.1 การออกแบบหน้าเวบ็ในส่วนของการค้นหาข้อมูล 

ในการค้นหาข้อมูลจะเป็นส่วนที่ผู้ใช้งานทุกคนสามารถเข้าถึงได้ โดยจะมีการออกแบบให้ง่ายต่อการใช้
งานซ่ึงจะเป็นการพิมพ์ชื่อ อาการ สรรพคุณท่ีต้องการลงในช่องหลังจากค้นหาดังรูปที่ 3.13 และมีส่วนเพิ่มเติม
ในการช่วยค้นหาข้อมูลยาคือตัวกรองเพื่อให้ได้ข้อมูลยาที่ชัดเจนตามความต้องการ ดังรูปที่ 3.14 เม่ือมีการ
ค้นหาข้อมูลตรงตามความต้องการแล้ว ระบบมีการออกแบบให้แสดงเฉพาะชื่อ รูปร่าง สีและสรรพคุณของยา 
หากต้องการดูเพิ่มเติมอย่างละเอียดจะต้องคลิกที่ชื่อของตัวยาที่ต้องการเพื่อข้อมูลเพิ่มเติม ดังรูป 3.15 

 

 
รูปที่ 3. 13 การค้นหาขอ้มูล 

 



34 
 

 

 
รูปที่ 3. 14 ผลลัพธ์จากการค้นหาขอ้มูล 

 
รูปที่ 3. 15 ผลลัพธ์จากการใช้ตัวกรองในการค้นหา 

3.4.2 การออกแบบหน้าเวบ็ในส่วนของเข้าสู่ระบบ 

ในส่วนน้ีออกแบบให้มีการเข้าสู่ระบบเพื่อตรวจสอบสถานะของผู้ใช้งานเพื่อตรวจสอบเงื่อนไขของการ
แสดงเน้ือหา โดยมีการออกแบบให้ใส่รหัสผู้ใช้งานกับรหัสผ่านในการเข้าสู่ระบบเม่ือใส่รหัสผ่านเรียบร้อนให้กด
ยืนยัน หากมีการใส่ข้อมูลผิดพลาดจะมีการขึ้นแจ้งเตือนและไม่สามารถเข้าสู่ระบบได้ และมีการออกแบบให้มี
ปุ่มกลับหน้าจอแรกเม่ือผู้ใช้งานไม่ต้องการเข้าสู่ระบบ ดังรูปที่ 3.16 
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รูปที่ 3. 16 หน้าเว็บการเขา้สู่ระบบเพือ่ตรวจสอบสิทธิ์การใช้งาน 

3.4.3 การออกแบบหน้าเวบ็ในส่วนของการจัดการข้อมูลยา 

การจัดการข้อมูลยาแบ่งออกเป็น 2 ส่วนคือการค้นหาข้อมูลยาและส่วนของการแสดงรายชื่อของยา
ทั้งหมดภายในระบบที่ถูกจัดเก็บไว้ในฐานข้อมูล ซ่ึงในการค้นหาข้อมูลยาได้มีการออกแบบให้ค้นหาชื่อยาเม่ือ
ต้องการจัดการข้อมูลน้ัน และในส่วนของการแสดงรายชื่อของยาทั้งหมดได้มีการออกแบบให้แสดงชื่อ รูปร่าง
และสีของยา รวมทั้งมีการออกแบบให้มี 2 ปุ่มคือปุ่มการแก้ไขข้อมูลยาเม่ือต้องการแก้ไขข้อมูลที่มีอยู่แล้ว
ภายในระบบ และปุ่มลบข้อมูลยาเม่ือผู้ใช้ต้องการลบข้อมูลยาน้ี และได้มีการออกแบบปุ่มที่สามารถเพิ่มข้อมูล
ยาใหม่ได้ ดังรูปที่ 3.17 ซ่ึงจะเชื่อมกับหน้าเว็บไซต์ในส่วนการเพิ่มข้อมูลยา 

 

 
รูปที่ 3. 17 การออกแบบหน้าเว็บในส่วนของการจัดการขอ้มูลยา 
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การออกแบบส่วนการเพ่ิมขอ้มูลยา  
การออกแบบหน้าเว็บไซต์ส าหรับการเพิ่มข้อมูลยาใหม่ ในหน้าเว็บไซต์น้ีได้มีการแบ่งส่วนคือการเพิ่ม

ข้อมูลยาจากการถ่ายภาพเม็ดยา และการเพิ่มข้อมูลยาจากภาพเอกสารก ากับยา ดังรูปที่ 3.18 
 

 

รูปที่ 3. 18 การออกแบบหน้าการสร้างขอ้มูลยา 

 
 ในการเพิ่มข้อมูลยาจากภาพเอกสารก ากับยาน้ัน มีการออกแบบให้สามารถกรอกข้อมูลยาได้ตาม

หัวข้อของยา และการกรอกข้อมูลยาจากเอกสารก ากับยา ซ่ึงมีการออกแบบให้เลือกภาพได้จากเคร่ือง
คอมพิวเตอร์หรือโทรศัพท์ที่ผู้ใช้ก าลังใช้งานอยู่ ดังรูปที่ 3.19 

 

 
รูปที่ 3. 19 การออกแบบหน้าการเลอืกรูปภาพเพือ่การประมวลผล 
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ออกแบบให้แสดงรูปภาพท่ีผู้ใช้งานเลือกและรูปภาพที่ผ่านการแปลงเป็นภาพขาว-ด า แล้วให้ผู้ใช้ท า
การเลือกรูปภาพที่ต้องการประมวลผล ดังรูปที่ 3.20 

 

 
รูปที่ 3. 20 การออกแบบการแสดงและเลอืกรูปภาพท่ีจะประมวลผล 

 เม่ือถูกต้องแล้วให้ท าการกดปุ่มด าเนินการต่อ และได้มีการออกแบบให้ข้อมูลที่ท าการ OCR แล้ว
แสดงขึ้นให้ผู้ใช้งานตรวจสอบความถูกต้องของข้อมูลเพื่อความถูกต้องของข้อมูล ดังรูปที่ 3.21 เม่ือท าการ
ตรวจสอบข้อมูลถูกต้องแล้วต้องท าการกดปุ่มด าเนินการต่อเพื่อให้ระบบได้น าข้อมูลไปคัดแยกเพื่อท าการ
ตรวจสอบความถูกต้องดังรูป 3.22 และท าการออกแบบปุ่มแปลภาษาเม่ือต้องการแปลเป็นภาษาไทยเพื่อท า
การเพิ่มข้อมูลลงฐานข้อมูลยาผ่านระบบ API ดังรูปที่ 3.23 

 

 
รูปที่ 3. 21 การออกแบบการแสดงข้อมูลหลักการประมวลผลระบบ OCR 
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รูปที่ 3. 22 การออกแบบการแยกข้อมูลตามหัวข้อของเอกสารก ากับยา 

 

 
รูปที่ 3. 23 การออกแบบการแปลภาษา 

3.4.4 การออกแบบหน้าเวบ็ส าหรับการจัดการผูใ้ช้งาน 

การออกแบบหน้าจัดการผู้ใช้น้ันจะมีผู้ดูแลระบบเท่าน้ันที่สามารถใช้งานได้จะแบ่งออกเป็น 2 ส่วนคือ 
หน้าแสดงรายการผู้ใช้งาน และหน้าเพิ่มข้อมูลสมาชิกผู้ใช้งานใหม่ หน้าแสดงข้อมูลผู้ใช้งาน โดยในหน้าน้ีจะมี
ทั้งหมด 2 ส่วนคือส่วนของการค้นหา และส่วนของการแสดงรายชื่อสมาชิกโดยในส่วนของการค้นหาน้ันจะ
ออกแบบให้มีการค้นหาได้จากชื่อสมาชิก และส่วนของการแสดงรายชื่อสมาชิกโดยในส่วนน้ีจะแสดงข้อมูล
สมาชิกคือ รหัสสมาชิก ชื่อจริง นามสกุลและต าแหน่งรวมถึงมีปุ่มเพิ่มสมาชิกเพื่อสามารถเพิ่มสมาชิกโดยการ
กดปุ่มน้ี และปุ่มแก้ไข และลบข้อมูลสมาชิกดังรูปที่ 3.24 

 



39 
 

 

 
รูปที่ 3. 24 การออกแบบหน้าฐานข้อมูลสมาชิก 

 
การออกแบบหน้าเพิ่มสมาชิกใหม่ ในหน้าน้ีจะออกแบบให้เพิ่มสมาชิกโดยการกรอกข้อมูลตามหัวข้อที่

ก าหนด และท าการกดปุ่มยืนยันของมูลเพื่อเพิ่มข้อมูลทั้งหมดลงในฐานข้อมูลผ่านระบบ API  ดังรูป 3.25 
 

 
รูปที่ 3. 25 การออกแบบหน้าสร้างขอ้มูลสมาชิก                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  
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บทท่ี 4  

การทดลองและผลการด าเนินงาน 

การทดลองการท างานของระบบการเก็บข้อมูลยาอัตโนมัติด้วยเทคโนโลย ีOCR ประกอบไปด้วยการ
ทดลองได้แก่ 

4.1 การการทดลองประมวลผลด้วยระบบการรู้จ าอักขระด้วยแสง โดยแบง่ออกเป็น 
  4.1.1 การทดลองประมวลผลระบบการรู้จ าอักขระด้วยแสงในแต่ละโมดูล 
  4.1.2 การทดลองการถ่ายภาพด้วยแสงทีแ่ตกต่างกัน 
  4.1.3 การทดลองการถ่ายภาพด้วยกล้องที่มีความละเอียดต่างกัน 
  4.1.4 การทดลองการปรับภาพเอกสารก ากับยาให้เป็นภาพสีขาว-ด า 
  4.1.5 การทดลองการประมวลผลภาพที่มีลักษณะเอียง 
  4.1.6การทดลองการประมวลผลด้วยรูปภาพเอกสารก ากับยาทีมี่ขนาดเหมือนกันและต่างกัน 
4.2 การทดลองระบบในแต่ละส่วน โดยแบ่งออกเป็น 
  4.2.1 การทดลองระบบในส่วนการเก็บข้อมูลยา 
  4.2.2 การทดลองระบบในส่วนการค้นหายา 
  4.2.3 การทดลองระบบในส่วนการจัดการข้อมูลยา 
  4.2.4 การทดลองระบบในส่วนการจัดการข้อมูลผู้ใช ้
4.3 การทดลองการประเมินผลการเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูลยา 

4.1 การการทดลองประมวลผลด้วยระบบการรู้จ าอักขระด้วยแสง 

ในการทดลองระบบการประมวลผลด้วยระบบการรู้จ าอักขระด้วยแสงมีการทดลองเก่ียวกับรูปภาพใน
แต่ละส่วนที่สง่ผลให้ระบบมีการประมวลผลท่ีมีประวิทธภิาพมากขึ้น 

4.1.1 การทดลองการประมวลผลระบบการรูจ้ าอกัขระด้วยแสงในแต่ละโมดูล 

การทดลองการประมวลผลระบบ OCR แต่ละโมดูลเพื่อหาโมดูลที่มีประสิทธิภาพในการประมวลผลที่
มีความถูกต้องมากที่สุด โดยการน าภาพที่มีขนาดตวัอักษรแตล่ะขนาดคอื 2px 3px 4px 8px 12px และ 18px 
มาประมวลผลด้วยระบบ OCR ในแต่ละโมดูลคือ tesseract.js OCRad.js และ tesseractOCR เม่ือประมวลผล
ด้วยระบบเพื่อหาเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องโดยการนับหลักตัวอักษรที่ถูกต้องเปรียบเทียบกับเอกสารยาฉบับจริง 
โดยจะมีการทดลองในแต่ละโมดูลละ 2 รอบในขนาดอักษรเดียวกันเพื่อหาความเที่ยงตรงของการประมวลผล 
โดยมีผลการทดลองดังตารางที่ 4.1 
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ตารางที ่4.1 ผลการทดลองของการประมวลผลระบบการรู้จ าอักขระด้วยแสงในแต่ละโมดูล 

Module อักษรขนาด 2px อักษรขนาด 3px อักษรขนาด 4px 
ครั้งที่ 

1 
ครั้งที่ 

2 
สรุปผล ครั้งที่ 

1 
ครั้งที่ 

2 
สรุปผล ครั้งที่ 

1 
ครั้งที่ 

2 
สรุป 
ผล 

Tesseract.js 0% 0% 0% 15.41% 17.29% 16.35 % 95.89% 95.76% 95.83% 

Ocrad.js 0% 0% 0% 1.78% 1.98% 1.88% 47.35% 47.15% 47.25% 

TesseractOCR 3.96% 4.13% 4.05% 99.40% 99.40% 99.40% 99.70% 99.60% 99.65% 

 
Module อักษรขนาด 8px อักษรขนาด 12px อักษรขนาด 18px 

ครั้งที่ 
1 

ครั้งที่ 
2 

สรุปผล ครั้งที่ 
1 

ครั้งที่ 
2 

สรุปผล ครั้งที่ 
1 

ครั้งที่ 
2 

สรุปผล 

Tesseract.js 99.30% 99.47% 99.38% 99.83% 99.86% 99.85% 99.29% 99.29% 99.29% 

Ocrad.js 98.41% 98.51% 98.46% 99.30% 99.17% 99.23% 99.80% 99.38% 99.59% 

TesseractOCR 99.66% 99.60% 99.63% 99.86% 99.73% 99.80% 99.45% 99.94% 99.69% 

*หมายเหตุ ค่าที่แสดงเป็นเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องของการประมวลผลด้วยระบบ OCR 
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การทดลองการประมวลผลระบบรู้จ าอักขระด้วยแสงในแต่ละโมดูล

Tesseract.js Ocrad.js TesseractOCR
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  จากการทดลองดังกล่าวพบว่าการประมวลผลรูปภาพที่มีขนาดอักษรที่ใหญ่ในแต่ละโมดูล น้ันจะมี
ความถูกต้องใกล้เคียงกัน แต่หากประมวลผลด้วยรูปภาพที่มีขนาดอักษรที่เล็กการประมวลผลด้วย โมดูล 
TesseractOCR จะมีความถูกต้องที่มากกว่า และการประมวลผลด้วยโมดูล Ocrad.js มีความถูกต้องน้อยที่สุด 

 

 
รูปที่ 4. 1 ผลการทดลองการประมวลด้วย Tesseract.js ตัวอักษรขนาด 2px 

จากรูปที่ 4.1 ผลการทดลองของการประมวลผลด้วย Tesseract.js โดยใช้ภาพเอกสารก ากับยาขนาด 
ตัวอักษร 2px ระบบมีการประมวลผลได้แต่ไม่มีความถูกต้องของการแปลงรูปภาพเป็นตัวอักษร ซ่ึงมีเปอร์เซ็นต์
ความถูกต้องอยู่ที่ 0%  

                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                        

 
รูปที่ 4. 2 ผลการทดลองการประมวลผลด้วย Ocrad.js ตัวอักษรขนาด 2px 

จากรูปที่ 4.2 ผลการทดลองของการประมวลผลด้วย Ocrad.js โดยใช้ภาพเอกสารก ากับยาขนาด
ตัวอักษร 2px ระบบมีการประมวลผลได้แต่ไม่มีความถูกต้องของการแปลงรูปภาพเป็นตัวอักษร ซ่ึงมีเปอร์เซ็นต์
ความถูกต้องอยู่ที่ 0%  
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รูปที่ 4. 3 ผลการทดลองการประมวลผลด้วย TrsseractOCR ตวัอักษรขนาด 2px 

 

จากรูปที่ 4.3 ผลการทดลองการประมวลผลด้วย TesseractOCR ด้วยภาพเอกสารก ากับยาขนาด
ตัวอักษร 2px ระบบมีการประมวลผลได ้ซ่ึงมีเปอร์เซ็นตค์วามถกูต้องอยู่ที ่4.05% 

 

 
รูปที่ 4. 4 ผลการทดลองการประมวลผลด้วย Tesseract.js ตัวอักษรขนาด 8px 

 

จากรูปที่ 4.5 ผลการทดลองของการประมวลผลด้วย Tesseract.js โดยใช้ภาพเอกสารก ากับยาขนาด
ตัวอักษร 8px ระบบมีการประมวลผลได้ ซ่ึงมีเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องของการแปลงรูปภาพเป็นตัวอักษรอยู่ที่ 
99.38% 
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รูปที่ 4. 5 ผลการทดลองการประมวลผลด้วย Ocrad.js ขนาดตวัอักษร 8px 

 
จากรูปที่ 4.6 ผลการทดลองของการประมวลผลด้วย Ocrad.js โดยใช้ภาพเอกสารก ากับยาขนาด

ตัวอักษร 8px ระบบมีการประมวลผลได้ ซ่ึงมีเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องของการแปลงรูปภาพเป็นตัวอักษรอยู่ที่ 
98.46% ซ่ึงมีเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องต่ าที่สุดจาก 3 โมดูลในการทดลองน้ี 

 

 
รูปที่ 4. 6 ผลการทดลองการประมวลด้วย TesseractOCR ขนาดตัวอักษร 8px 

 
จากรูปที่ 4.7 ผลการทดลองของการประมวลผลด้วย Tesseract.js โดยใช้ภาพเอกสารก ากับยาขนาด

ตัวอักษร 8px ระบบมีการประมวลผลได้ ซ่ึงมีเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องของการแปลงรูปภาพเป็นตัวอักษรอยู่ที่ 
99.63% ซ่ึงมีเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องสูงที่สุดจาก 3 โมดูลในการทดลองน้ี 
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4.1.2 การทดลองการถ่ายภาพด้วยแสงทีแ่ตกต่างกัน 

การทดลองการถ่ายภาพกับแสงที่มีความแตกต่างกันเพื่อหาแสงในการถ่ายภาพเพื่อให้ได้รูปภาพที่
ระบบสามารถประมวลผลได้มีประสิทธิภาพมากที่สุดและแสงที่ถ่ายรูปภาพท่ีระบบไม่สามารถประมวลผลได้ ซ่ึง
ในการทดลองน้ีจะเป็นการถ่ายภาพที่แสงที่เกิดจากหลอดไฟชุดรางส าเร็จ LED ที่มีความสว่าง 860 ลูเมน 8 
วัตต์ จ านวน 2 หลอด 1 หลอดและไม่มีหลอดไฟ โดยในการถ่ายจะถ่ายในกล่อง Foldio2 ขนาด 15″ สตูดิโอ
ถ่ายภาพ มีแสงจากภายนอกคือความสว่างในห้องปกติ และกล้องที่ใช้ในการถ่ายภาพคือ กล้อง Fujifilm X-T2 
เลนส์ Fujinon XF 60mm Macro f/2.4 Lens มาโคร Focuses 10.5 น้ิว ขยาย 0.5 เท่า มีการปรับค่า ISO 
คือ 100 320 640 1250 2000 4000 6400 และ 1000 ปรับค่าความกว้างของรูรับแสงหรือค่า F คือ F8 F10 
และF16 จากน้ันน ารูปภาพที่ถ่ายมาประมวลผลด้วยระบบ OCR จะใช้โมดูล TesseractOCR จากการทดลองที่ 
1 ที่มีประสิทธิภาพมากที่สุด จากน้ันหาเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องของการประมวลผลโดยการนับตัวอักษรที่
ถูกต้องเทียบกับเอกสารก ากับยาตัวจริงเพื่อหาความแม่นย าของการประมวลผลด้วยรูปภาพที่ถ่ายในแต่ละแสง
ของการปรับค่าจากกล้อง โดยมีผลการทดลองดังตารางที่ 4.2 
 
ตารางที่ 4.2 ผลการทดลองการถา่ยภาพด้วยแสงที่แตกต่างกัน 

*หมายเหตุ ค่าที่แสดงเป็นเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องของการประมวลผลด้วยระบบ OCR 
 

จากการทดลองดังกล่าวพบว่ารูปภาพท่ีจะน าเข้าไปประมวลผลของระบบ OCR น้ันจ าเป็นที่จะต้องมี
แสงที่เพียงพอ โดยแสงที่สามารถประมวลผลได้ดีที่สุดอยู่ที่ หลอดไฟจ านวน 2 ดวง ค่า F10 และ ISO640 แสง
ที่ระบบประมวลผลได้เปอร์เซ็นต์ความถูกต้องน้อยที่สุดคือ หลอดไฟ 1 ดวง ค่าF16 และ ISO100 หากรูปภาพ
มีแสงที่มากหรือน้อยจนเกินไปจะส่งผลถึงการประมวลผลด้วยระบบ แต่สามารถประมวลผลในที่แสงมากและ
แสงน้อยแต่มองเห็นตัวอักษรชัดเจนก็สามารถประมวลผลได้   

ISO การทดลองเอกสารก ากับยา 
หลอดไฟ 2 ดวง หลอดไฟ 1 ดวง ไม่มีหลอดไฟ 

F8 F10 F16 F8 F10 F16 F8 F10 
100 99.60% 99.50% 96.76% 99.76% 98.21% 53.96% - - 

320 99.50% 99.63% 99.70% 99.37% 99.50% 99.43% - - 

640 99.63% 99.93% 99.80% 99.57% 99.53% 99.43% - - 

1250 - 99.00% 99.57% 99.00% 98.64% 99.40% - - 

2000 - 98.611 99.63% - 99.30% 99.40% - - 

4000 - - 99.47% - - 99.50% - 99.43% 

6400 - - - - - - 97.91% 99.33% 

10000 - - - - - - 99.23% 99.47% 
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4.1.3 การทดลองการถ่ายภาพด้วยกล้องที่มีความละเอียดต่างกัน   

เน่ืองจากต้องการจะทราบว่าในการประมวลผลการจดจ าอักขระด้วยแสงน้ันสามารถที่จะประมวลผล
ภาพที่ความละเอียดต่ าสุดที่ค่าเท่าไหร่จึงมีการทดลองด้วยกล้องทั้งหมด 6 ตัว กล้องการโทรศัพท์มือถือ ไอโฟน
6 ความละเอียดกล้อง 6 ล้านพิกเซล ไอโฟนSE ความละเอียดกล้อง 12 ล้านพิกเซล, Asus maxpro 4 ความ
ละเอียดกล้อง 16 ล้านพิกเซล Hauwei nova 2i ความละเอียดกล้อง 16 ล้านพิกเซล mirrorless sonyA5100 
ความละเอียดกล้อง 24.3 ล้านพิกเซล และกล้อง DSLR Fujifilm X-T2 เลนส์ Fujinon XF 60mm Macro 
f/2.4 Lensมาโคร Focuses 10.5 น้ิว ขยาย 0.5 เท่า การทดลองน้ีจะเป็นการถ่ายภาพจากฉลากยาเดียวกัน ที่
แสงเท่ากันที่หลอดไฟจ านวน 2 หลอด ประมวลผลด้วยระบบจากโมดูล  TesseractOCR เพื่อหาเปอร์เซ็นต์
ความถูกต้องของการประมวลเทียบโดยการนับตัวอักษรที่ถูกต้องเทียบกับเอกสารก ากับยาตัวจริงเพื่อหาความ
แม่นย าของการประมวลผล ซ่ึงมีผลการทดลองดังตารางที่ 4.3 

 
ตารางที่ 4.3 ผลการทดลองการทดลองการถ่ายภาพด้วยกล้องที่มีความละเอียดต่างกัน 

กล้อง การทดลองภาพเอกสารก ากับยา 
รุ่น ความละเอียด(ล้านพิกเซล) ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 สรุปผล 

ไอโฟน6 6 99.17% 99.04% 99.10% 
ไอโฟนSE 12 99.14% 99.04% 99.09% 

Hauwei nova 2i 16 99.07% 99.00% 99.04% 
Mirrorless 
sonyA5100 

24.3 98.90% 99.07% 98.98% 

Fujifilm X-T2 
+ เลนส์มาโคร 

24 99.93% 99.80% 99.86% 

*หมายเหตุ ค่าที่แสดงเป็นเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องของการประมวลผลด้วยระบบ OCR 

 

 
รูปที่ 4. 7 ภาพทีถ่่ายจากกล้องไอโฟน 
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รูปที่ 4. 8 ผลการทดลองการประมวลผลด้วยรูปที่ถา่ยจาก ไอโฟนเอสอี 

 
การรูปภาพที่ 4.9 ผลการทดลองการประมวลผลด้วยรูปภาพที่ถ่ายจากกล้องไอโฟนSE มีความ

ละเอียดกล้องที่ 12 ล้านพิกเซล เม่ือน ามาประมวลผลในระบบสามารถประมวลผลได้ ซ่ึงมีเปอร์เซ็นต์ความ
ถูกต้อง 99.09%  

 

 
รูปที่ 4. 9 ผลการทดลองการประมวลผลด้วยภาพที่ถ่ายจาก ไอโฟน6 

 
จากการทดลอง พบว่าภาพที่ถ่ายจากกล้องของไอโฟน เม่ือน าเข้ามาประมวลผลจะมีลักษณะเอียงหัว

ของกระดาษจะอยู่ทางด้านซ้าย ดังรูปที่ 4.8 ท าให้ระบบไม่สามารถประมวลผลได้ หากในตารางผลการทดลอง
เป็นการกลับภาพให้อยู่ในลักษณะในลักษณะตั้งตรงจึงจะสามารถประมวลผลได้แต่การถ่ายภาพจากโทรศัพท์
อ่ืนๆ รวมถึงกล้องประเภทต่างๆ ไม่มีการเอียงจึงสามารถประมวลผลภาพได้เลย และความละเอียดของกล้องที่ 
6 ล้านพิกเซลยังสามารถประมวลผลด้วยระบบ OCR ได้ดี 

4.1.4 การทดลองการปรับภาพเอกสารก ากับยาให้เป็นภาพสขีาว-ด า 

 เน่ืองจากการทดลองที่ 4.2 และ 4.3 ท าให้พบว่าหากมีการถ่ายภาพในที่มีแสงน้อยหรือมากจนเกินไป
ท าให้ไม่สามารถที่จะประมวลผลภาพได้ จึงท าให้เกิดการทดลองน้ีขึ้นคือการปรับให้ภาพมีสีเฉพาะ ขาว -ด า 
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เพื่อให้ภาพมีความคมชัดขึ้นโดยการใช้ node.js จะเป็นการปรับสีที่มีค่าสีด าตามจ านวนเปอร์เซ็นต์ที่ตั้งค่าไว้ให้
ปรับเป็นสีด าทั้งหมด โดยมีหลักการดังน้ี 

1. รูปภาพต้นแบบที่ได้จากการถ่ายด้วยกล้อง กล้อง Fujifilm X-T2 เลนส์ Fujinon XF 60mm 
Macro f/2.4 Lens มาโคร Focuses 10.5 น้ิว ขยาย 0.5 เท่าดังรูปที่ 4.10 

 

 
รูปที่ 4. 10 เอกสารก ากับยาก่อนการประมวลผล 

 
2. ท าการแปลงเป็นภาพระดับสเีทาดังรูปที ่4.11 โดยค าสั่ง convert -colorspace gray inputfile 

outputfile  
 

 
รูปที่ 4. 11 เอกสารก ากับยาที่ท าการแปลงเป็นภาพระดบัสีเทา 

3. แปลงสขีองรูปภาพใหเ้ป็นสีตรงขา้มดงัรูปที ่4.12 โดยค าสัง่ convert -negate inputfile 
outputfile 
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รูปที่ 4. 12 เอกสารก ากับยาที่ท าการแปลงใหเ้ป็นสตีรงขา้ม 

 

4. ท าการแปลงรูปภาพโดย ใช้หลักการเทรชโฮร ดังรูปที่ 4.13 ซ่ึงมีการใช้ค าสั่ง convert -lat 
widthxheight+offset% inputfile outputfile 

 

 
รูปที่ 4. 13 เอกสารก ากับยาที่ท าการแปลงโดยหลักการเทรชโฮร 
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5. ท าการแปลงภาพเป็นสตีรงขา้มดงัรูปที ่4.14 กลับเพื่อให้เหมอืนภาพต้นแบบ ซ่ึงมีการใช้ค าสั่ง
ค าสัง่ convert -negate inputfile outputfile 

 

 
รูปที่ 4. 14 เอกสารก ากับยาที่ท าการแปลงเป็นสีตรงข้ามกลับเพือ่ให้เหมือภาพนต้นแบบ 

 
 หลังจากน้ันจะท าการปรับเป็นสีขาว มีการเปรียบเทียบกับภาพเดิมที่ไม่มีการปรับภาพในมีสีขาว-ด า 

จะมีการหาทั้งขนาดที่เปลี่ยนไปของการปรับภาพ ผลจากการประมวลผลด้วยระบบ OCR จากการทดลองที่ 
4.1 รวมถึงระยะเวลาของการประมวลผลด้วย  ซ่ึงมีผลการทดลองดังตารางที่ 4.4 
 
ตารางที่ 4.4 ผลการทดลองการปรับภาพเอกสารก ากับยาให้เป็นภาพสีขาว-ด า 
การปรับสี
ขาว-ด า
ของ
เอกสาร
ก ากับยา 

การทดลองภาพเอกสารก ากับยา 
ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 สรุปผล 

ถูกต้อง เวลา(นาที) ถูกต้อง เวลา(นาที) ถูกต้อง เวลา(นาที) ถูกต้อง เวลา(นาที) 

ปรับ OCR ปรับ OCR ปรับ OCR ปรับ OCR 

ไม่ปรับ 99.73% - 0.10 99.57% - 0.11 99.86% - 0.10 99.72% - 0.10 

ปรับ 99.90% 0.31 0.13 99.76% 0.32 0.13 99.96% 0.31 0.14 99.87% 0.31 0.13 

*หมายเหตุ ค่าที่แสดงเป็นเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องของการประมวลผลด้วยระบบ OCR 
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จากผลการทดลองพบว่าการเปลี่ยนรูปภาพให้เป็นสีขาว-ด าดังรูปที่ 4.15 น้ันช่วยให้การประมวลผลของ
ระบบให้มีความถูกต้องมากขึ้นกว่าเดิมจากที่ไม่มีการเปลี่ยนเป็นสีขาว-ด า แต่ใช้เวลาเพิ่มมากขึ้นประมาณ 30 
วินาทีในการเปลี่ยนภาพเป็นสีขาว-ด าและช่วยให้ภาพที่มีลักษณะเอียงน้อยกว่า 5° กลับมาในลักษณะตั้งฉาก
ได ้

 

 
รูปที่ 4. 15 ผลการทดลองการแปลงภาพให้มีสขีาว-ด า 

 

4.1.5 การทดลองการประมวลผลภาพที่มีลกัษณะเอียง 

 เน่ืองจากในการถ่ายภาพน้ันในบางคร้ังมีการถ่ายภาพที่มีลักษณะเอียงเกิดขึ้นจึงได้ท าการทดลองว่า
หากภาพมีลักษณะที่เอียงหรือเป็นแนวนอนหรือมีการกลับหัวของหน้ากระดาษจะมีผลกับการประมวลผลของ
ระบบ OCR หรือไม่ จึงมีการทดลองโดยก าหนดให้มีการถ่ายภาพเอียงมีตั้งแต่ค่า 0° 45° 90° 135° และ180° 
ดังรูปที่ 4.16 

 
รูปที่ 4. 16 การทดลองการปรับภาพเอียง 



52 
 

 

 จากนั้นน าไปประมวลผลด้วยระบบ OCR จากการทดลองที ่1 ก าหนดค่าแสงคือหลอดไฟ 2 ดวง 
ค่า ISO 640และค่า F10 ตามการทดลองที่ 2 ซึ่งได้ค่าการทดลองดังนี้  

 
ตารางที่ 4.5 ผลการทดลองการประมวลผลภาพที่มีลักษณะเอียง 
ค่าความเอียงของเอกสาร

ก ากับยา 
การทดลองภาพเอกสารก ากับยา 

ครั้งที่ 1 ครั้งที่ 2 ครั้งที่ 3 สรุปผล 

ถูกต้อง ถูกต้อง ถูกต้อง ถูกต้อง 

0° 99.00% 99.30% 96.76% 98.35% 

45° ไม่สามารถ
ประมวลผลได ้

ไม่สามารถ
ประมวลผลได ้

ไม่สามารถ
ประมวลผลได ้

ไม่สามารถ
ประมวลผลได ้

90° 99.7685% 99.8677% 99.8015% 99.8125% 

135° ไม่สามารถ
ประมวลผลได ้

ไม่สามารถ
ประมวลผลได ้

ไม่สามารถ
ประมวลผลได ้

ไม่สามารถ
ประมวลผลได ้

180° 0% 0% 0% 0% 

270° 0% 0% 0% 0% 
*หมายเหตุ ค่าที่แสดงเป็นเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องของการประมวลผลด้วยระบบ OCR 
 

จากการทดลองพบว่าภาพที่ถา่ยในลักษณะเอียง 45° และ135° ระบบไม่สามารถประมวลผลภาพ
ได้ซึ่งรวมถึงภาพทีม่ีการเอียง 225° และ 315° ด้วย ในขณะที่ภาพที่มีลกัษณะการเอียง 180° และ270° 
สามารถประมวลผลได้แต่ไม่มีความถูกต้อง แต่ภาพที่มลีักษณะการเอียงที่ 90° นั้นสามารถประมวลผล
ได้และมีความถูกต้องใกล้เคียงกับภาพในลักษณะตั้งตรงอีกดว้ย 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

รูปที่ 4. 17 การทดลองการประมวลผลระบบด้วยภาพถ่ายเอียง 180 องศา 
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จากการทดลองรูปที่ 4.17 เป็นการประมวลผลรูปภาพเอกสารก ากับที่มีลักษณะเอียด 180 องศา
ซ่ึงระบบ OCR สามารถประมวลผลได้แต่ไม่มีความถูกต้องของตัวอักษรซ่ึงมีเปอร์เซ็นต์ความถูกต้อง 0%

  
รูปที่ 4. 18 การทดลองการประมวลผลด้วยภาพถ่ายเอียง 135 องศา 

 
จากการทดลองรูปที่ 4.18 เป็นการประมวลผลรูปภาพเอกสารก ากับที่มีลักษณะเอียด 135 องศาซึ่ง

ระบบ OCR ไม่สามารถประมวลผลได้ 
 
 
 

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

จากการทดลองรูปที่ 4.19 เป็นการประมวลผลรูปภาพเอกสารก ากับที่มีลักษณะเอียด 90 องศาซึง่
ระบบ OCR สามารถประมวลผลได้และมีเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องของตัวอักษร 99.8215% 

รูปที่ 4. 19 การทดลองการประมวลผลระบบด้วยภาพถ่ายเอียง 90 องศา 
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4.1.6 การทดลองการประมวลผลด้วยรูปภาพเอกสารก ากับยาที่มีขนาดเหมือนกันและต่างกัน 

   เป็นการทดลองการประมวลผลด้วยรูปภาพเอกสารก ากับยาซ่ึงเป็นการทดลองเอกสารก ากับยาที่มี

ขนาดกระดาษและขนาดของตัวอักษรเท่ากันโดยมีการทดลองจ านวน 3 ประเภทประเภทละ 2 ตัวยาคือ 

ประเภทที่ 1 มีขนาดกระดาษกว้าง 7.2 เซนติเมตร ยาว 24.7 เซนติเมตร ขนาดตัวอักษร 3 มิลลิเมตร ประเภท

ที่ 2 มีขนาดกระดาษกว้าง 13.5 เซนติเมตร ยาว 19.5 เซนติเมตร ขนาดตัวอักษร 4 มิลลิเมตร และประเภทที่ 

3 มีขนาดกระดาษกว้าง 9.4 เซนติเมตร ยาว 12.9 เซนติเมตร ขนาดตัวอักษร 3.75 มิลลิเมตร ซ่ึงในแต่ละ

ประเภทจะมีความคล้ายคลึงกันด้วยฟ้อนต์ของตัวอักษรและมีการถ่ายภาพเอกสารก ากับยาในที่แสงเท่ากันใน

แต่ละประเภท การทดลองน้ีเป็นการทดลองเพื่อให้ทราบว่าขนาดของเอกสารก ากับยาที่มีขนาดกระดาษและ

ตัวอักษรที่เท่ากันจะมีความถูกต้องของการประมวลผลท่ีเท่ากันหรือไม่ และเม่ือต่างขนากกระดาษและตัวอักษร

จะมีความต่างของความถูกของการประมวลผลหรือไม่ ซ่ึงมีผลการทดลองดังตารางที่ 4.6 

ตารางที่ 4.6  ผลการทดลองการประมวลผลเอกสารก ากับยาที่มีเหมือนและต่างกัน 

ประเภท ประเภทที่ 1 ประเภทที่ 2 ประเภทที่ 3 

ชื่อยา MOCULA HYOZIN GPO 

DICLOX 

METFORMIN GLUCOSE CHLORPHENI

PAMINE 

ความถูกต้อง 99.64% 99.85% 99.93% 99.97% 94.78% 93.87% 

 

 

รูปที่ 4. 20 ผลการทดลองการเปรียบเทยีบการประมวลผลเอกสารก ากับยาประเภทที ่1 
 

จากรูปที่ 4.20 ผลการทดลองการเปรียบเทียบการประมวลเอกสารก ากับยาประเภทที่ 1 น้ันยา 
MOCULA มีการประมวลผลด้วยระบบ OCR ผิดทั้งหมด 6 ตัวอักษรจาก 1,671 ตัวอักษร ซ่ึงในยา HYOZIN มี
การประมวลผลผิดอยู่ 6 ตัวอักษรจาก 3,413 ตัวอักษรเช่นเดียวกัน  
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รูปที่ 4. 21 ผลการทดลองการเปรียบเทยีบการประมวลผลเอกสารก ากับยาประเภทที ่2 
 

จากรูปที่ 4.21 ผลการทดลองการเปรียบเทียบการประมวลเอกสารก ากับยาประเภทที่ 2 น้ันยา GPO 
DICLOX มีการประมวลผลด้วยระบบ OCR ผิดทั้งหมด 2 ตัวอักษรจากตัวอักษร 3 ,024 ตัวอักษร ซ่ึงในยา 
METFORMIN มีการประมวลผลผิด 1 ตัวอักษรจาก 3,413 ตัวอักษรเช่นเดียวกัน  

 

   
รูปที่ 4. 22 ผลการทดลองการเปรียบเทยีบการประมวลผลเอกสารก ากับยาประเภทที ่3 

 
จากรูปที่ 4.22 ผลการทดลองการเปรียบเทียบการประมวลเอกสารก ากับยาประเภทที่ 2 น้ันยา 

GLUCOSE มีการประมวลผลด้วยระบบ OCR ผิดทั้งหมด 102 ตัวอักษรจากตัวอักษร 1,917 ตัวอักษร ซ่ึงในยา 
CHLORPHENIPAMINE มีการประมวลผลผิด 153 ตัวอักษรจาก 2,499 ตัวอักษรเช่นเดียวกัน  

จากการทดลองการเปรียบเทียบทั้ง 3 ประเภท ประเภทที่ 2 มีความถูกต้องของการประมวลผลมาก
ที่สุดซ่ึง มีขนาดกระดาษกว้าง 13.5 เซนติเมตร ยาว 19.5 เซนติเมตร ขนาดตัวอักษร 4 มิลลิเมตร ซ่ึงมีขนาด
ของตัวอักษรที่ใหญ่ที่สุดในการทดลองน้ี และในประเภทที่ 3 มีความถูกต้องของการประมวลผลน้อยที่สุด เกิด
จากฟ้อนต์ของตัวอักษรในเอกสารก ากับยาที่มีลักษณะแบนติดกันท าให้อ่านยาก รวมถึงเอกสารก ากับยา
ประเภทที่ 3 สีของระดาษเป็นสีน้ าตาลท าให้มีมีการประมวลผลยากกว่ากระดาษที่มีลักษณะเป็นสีขาว และท า
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ให้การประมวลมีความผิดอยู่มากรวมถึงมีขนาดตัวอักษรที่เล็กที่สุดในทั้ง 3 ประเภทซ่ึงมีขนาดตัวอักษรที่เล็ก
กว่าประเภทที่ 2 อยู่ 0.25 มิลลิเมตรแต่มีขนาดกระดาษเล็กกว่าประเภทที่ 2 ซ่ึงท าให้ภาพที่ถ่ายมีขนาด
ใกล้เคียงกันขนาดของตัวอักษรจึงไม่มีผลมากนักในการทดลองน้ี 

4.2 การทดลองในแต่ละส่วนของระบบ 

 4.2.1 การทดลองระบบในสว่นการเก็บขอ้มูลยา 

ในการทดลองน้ีจะเป็นการทดลองเพื่อที่จะเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูลยาโดยรูปภาพเอกสารก ากับยาโดย
แบ่งการทดลองเป็นส่วนๆ ดงัน้ี 

4.2.1.1 การทดลองการขอ้มูลยาด้วยภาพเอกสารก ากับยา 

ในการทดลองน้ีจะเป็นการทดลองเพื่อที่จะเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูลยา โดยการเข้าระบบของการสร้าง

ข้อมูลยา แล้วคลิกท่ีปุ่มการสร้างข้อมูลยาด้วยภาพเอกสารก ากับยาพร้อมทั้งท าการอัพโหลดรูปภาพ แล้ว ระบบ

จะท าการแสดงรูปภาพที่อัพโหลดพร้อมกับรูปภาพที่ท าการเปลี่ยนเป็นสีขาว-ด า ดังรูปที่ 4.22 

 

 

รูปที่ 4. 23 การทดลองการประมวลผลระบบ OCR 
 

จากรูปผลการทดลองรูปที่ 4.23 พบว่าระบบสามารถเรียนรูปภาพได้ และท าการปรับสีของรูปภาพให้
เป็นสีขาว-ด าซ่ึงมีความชัดเจนของตัวอักษรเพิ่มมากขึ้นได้ จากน้ันท าการเลือกภาพที่มีความชัดเจน เพื่อ
ประมวลผลด้วยระบบ OCR ที่ออกแบบไว้ หลังจากที่ประมวลผลเสร็จจะได้ผลลัพธ์ดังรูปที่ 4.24 
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รูปที่ 4. 24 การทดลองการประมวลผลระบบ OCR 
 

จากการทดลองรูปที่ 4.24 พบว่าระบบสามารถประมวล OCR จากรูปภาพและแสดงข้อมูลหลังจาก
ประมวลผลบนหน้าต่างที่ออกแบบไว้ได้ จากน้ันท าการตรวจสอบผลลัพธ์ว่ าถูกต้อง ครบถ้วนหรือไม่ ถ้าไม่
ถูกต้องให้ท าการแก้ไขข้อมูลให้ถูกต้องก่อนที่จะน าไปแยกหัวข้อดังรูปที่ 4.25 และแปลภาษาดังรูปที่ 4.26 เม่ือ
ข้อมูลครบถ้วนแล้วให้ท าการบันทึกข้อมูลโดยการกดปุ่มยืนยัน 

 

 
รูปที่ 4. 25 การทดลองระบบการแยกหัวข้อของข้อมูล 
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รูปที่ 4. 26 การทดลองการแปลภาษา 
 

จากการทดลองพบว่าระบบสามารถเลือกรูปภาพ ท าการประมวลผลระบบ OCR และท าการแยก

ข้อมูลได้ รวมถึงการจัดเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูลได้ 

 4.2.1.2 การทดลองการเก็บข้อมูลด้วยการกรอกขอ้มูล 

ในการทดลองน้ีจะเป็นการทดลองการสร้างข้อมูลยาโดยการเข้าสู่ระบบในส่วนของการสร้างข้อมูลยา 

และท าการกรอกข้อมูลให้ครบถ้วนดังรูปที่ 4.27 จากน้ันท าการบันทึกข้อมูลโดยกดปุ่มยืนยัน จะได้ข้อมูลใหม่

ดังรูปที่ 4.28 

 

รูปที่ 4. 27 การทดลองกรอกข้อมูลจากเอกสารก ากับยา 
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รูปที่ 4. 28 การทดลองเพื่อดูการเก็บข้อมูลใหม ่

 

4.2.2 การทดลองระบบในสว่นชองการค้นหายา 

ในการทดลองน้ีจะเป็นการทดลองการค้นหาข้อมูลของยาโดยการค้นหาจากชื่อ สรรพคุณของยา และ
อาการข้อผู้ป่วย โดยแบ่งการทดลองออกเป็นส่วนๆดังน้ี 

4.2.2.1 การทดลองการค้นหายาจากชื่อของยา 

ในการทดลองน้ีจะเป็นการค้นหาข้อมูลยาจากชื่อของตัวยา เม่ือท าการพิมพ์ชื่อยาในช่องของการ

ค้นหาจะขึ้นข้อมูลยาดังรูปที่ 4.29 เม่ือพบชื่อยาที่ต้องการให้ท าการคลิกที่ชื่อยาน้ันๆ จะแสดงข้อมูลยาอย่าง

ละเอียด  

 

รูปที่ 4. 29 การทดลองการค้นหาข้อมูลจากชื่อยา 
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4.2.2.2 การทดลองการค้นหายาจากสรรพคุณ  

ในการทดลองน้ีจะเป็นการค้นหาข้อมูลยาจากสรรพคุณของยา เม่ือท าการพิมพ์สรรพคุณของยาใน

ช่องของการค้นหาจะขึ้นข้อมูลยาดังรูปที่ 4.30 เม่ือพบชื่อยาที่ต้องการให้ท าการคลิกที่ชื่อยาน้ันๆ จะแสดง

ข้อมูลยาอย่างระเอียด 

 

รูปที่ 4. 30 การทดลองการค้นหาข้อมูลจากสรรพคุณของยา 
 

4.2.2.3 การทดลองการค้นหาจากอาการ 

ในการทดลองน้ีจะเป็นการค้นหาข้อมูลยาจากอาการที่เกิดขึ้น เม่ือท าการพิมพ์อาการที่เกิดขึ้นในช่อง

ของการค้นหาจะขึ้นข้อมูลยาดังรูปที่ 4.31 เม่ือพบชื่อยาที่ต้องการให้ท าการคลิกที่ชื่อยาน้ันๆ จะแสดงข้อมูลยา

อย่างระเอียด 

 

รูปที่ 4. 31 การทดลองการค้นหาข้อมูลยาจากอาการผู้ป่วย 
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4.2.2.4 การทดลองการใช้ตัวกรองทีช่่วยการค้นหาข้อมูลยา  

ในการทดลองน้ี จะเป็นการพิมพ์ตัวอักษรขึ้นต้นของชื่อยาที่ต้องการ หลงัจากน้ันจะท าการใช้ตัวกรอง 

คือ เลือกรูปร่าง และสีของยาที่ต้องการค้นหาข้อมูลยา ดังรูปที่ 4.32 

 

รูปที่ 4. 32 การทดลองการใชต้ัวกรองในการช่วยค้นหาข้อมูล 

4.2.3 การทดลองระบบในสว่นการจัดการข้อมูลยา 

การทดลองระบบในส่วนของการจัดาการข้อมูลยา จะเป็นการทดลองตรวจสอบการแสดงข้อมูลยา

ทั้งหมด ทดลองการแก้ไขข้อมูลยา และทดลองการลบ ข้อมูลยาจากฐานข้อมูลยา 

4.2.3.1 การทดลองตรวจสอบการแสดงข้อมูลยา 

ในการทดลองน้ีจะเป็นการทดลองเพื่อดูผลของการแสดงข้อมูลยาทั้งหมด โดยเข้าสู่ระบบในส่วนของ

การจัดการข้อมูลยา จะพบกับหน้าระบบในส่วนน้ี ดังรูปที่ 4.33 

 

รูปที่ 4. 33 การทดลองเพื่อดูผลของการแสดงข้อมูลทัง้หมด 
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4.2.3.2 การทดลองการแก้ไขขอ้มูลยา 

ในการทดลองน้ีจะเป็นการทดลองแก้ไขข้อมูลยา โดยการกดที่ปุ่มการแก้ไขข้อมูลยาที่ต้องการดังรูปที่ 

4.34 และท าการแก้ไขข้อมูลใหม่ดังรูปที่ 4.35 

 

 

รูปที่ 4. 34 การทดลองการกดปุ่มแก้ไขข้อมูล 
 

 

รูปที่ 4. 35 การทดลองการแก้ไขข้อมูลยา 
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จากน้ันกดบันทึกยืนยันการแก้ไข จะได้ข้อมูลใหมแ่สดงที่รายการยาดงัรูปที ่4.36 

 

รูปที่ 4. 36 การทดลองการแสดงข้อมูลหลังการแก้ไข 
 

4.2.3.3 การทดลองการลบข้อมูลยา  

ในการทดลองน้ีจะเป็นการลบข้อมูลยาจากฐานข้อมูลยา โดยการกดปุ่มลบข้อมูลยาที่ต้องการดังรูปที่ 

4.37 แล้วท าการกดปุ่มยืนยันการลบข้อมูลดังรูปที่ 4.38 

 

 

รูปที่ 4. 37 การทดลองการกดปุ่มลบข้อมูลยา 
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รูปที่ 4. 38 การทดลองการกดปุ่มยืนยันการลบข้อมูลยา 
 

จากน้ันจะไม่พบข้อมูลของยาที่ท าการลบข้อมูลไปแล้วในหน้าของการแสดงข้อมูลยาทั้งหมด    ดังรูป

ที่ 4.39 

 

รูปที่ 4. 39 การทดลองการแสดงข้อมูลหลังจากการลบข้อมูลยา 
  

4.2.3 การทดลองระบบในสว่นของการจัดการผู้ใช ้

 ในการทดลองน้ีจะเป็นการทดลองระบบเพื่อตรวจสอบการท างานในส่วนการจัดการบัญชีผู้ใช้แต่ละ

ประเภทโดยการทดลองเข้าสู่ระบบด้วยบัญชีผู้ใช้ประเภทผู้ดูแลระบบ สมาชิก และผู้ใช้ทั่วไป ดังตารางที่ 4.9 
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ตารางที่ 4.7 ผลการทดลองระบบในส่วนการจัดการผู้ใช้ 

ประเภทบัญชี หน้าเว็บที่เข้าถึงได้เม่ือเข้าสู่ระบบ 

ผู้ดูแลระบบ การค้นหาข้อมูลยา,การจดัการข้อมูลยา,การจัดการข้อมูลผู้ใช ้

สมาชิก การค้นหาข้อมูลยา,การจดัการข้อมูลยา 

ผู้ใช้งานทั่วไป การจัดการข้อมูลผู้ใช ้

 

 

4.3 การทดลองการประมวลผลการเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูลยา 

ในการทดลองน้ีจะเป็นการทดลองการทดสอบการเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูลโดยการใช้เอกสารก ากับยา
ทั้งหมดจ านวน 30 ชนิดถ่ายในสถาพแวดล้อมที่ความสว่างที่เกิดจากหลอดไฟชุดรางส าเร็จ LED ที่มีความสว่าง 
860 ลูเมน 8 วัตต์ จ านวน 2 หลอดโดยในการถ่ายจะถ่ายในกล่อง Foldio2 ขนาด 15″ สตูดิโอถ่ายภาพ มีแสง
จากภายนอกคือความสว่างในห้องปกติ และกล้องที่ใช้ในการถ่ายภาพคือ กล้อง Fujifilm X-T2 เลนส์ Fujinon 
XF 60mm Macro f/2.4 Lensมาโคร Focuses 10.5 น้ิว ขยาย 0.5 เท่า มีการปรับค่า ISO640 ค่ารูรับแสง
คือ F10 ซ่ึงเป็นผลจากการทดลองที่ 4.1.2 ว่าในสถาพแวดล้อมน้ีจะได้ผลลัพธ์ที่ดีที่สุด และมีการแปรงภาพใหมี้
ลักษณะเป็นสีขาว-ด าก่อนการประมวลผลด้วยระบบ OCR จากน้ันหาเปอร์เซ็นต์ความถูกต้องของการ
ประมวลผล OCR โดยการนับตัวอักษรที่ถูกต้องเทียบกับเอกสารก ากับยาตัวจริงเพื่อหาความแม่นย าของการ
ประมวลผล ด้วยรูปภาพที่ถ่าย ส่วนการหาเปอร์เซ็นต์ความแม่นย าของการแยกหัวข้อค านวณจากการแยกของ
ข้อถูกต้องต่อหัวข้อทั้งหมดของเอกสารก ากับ และการแปลภาษามีการค านวณความถูกต้องจากการนับค าที่
ถูกต้องต่อค าที่ถูกต้องบนเอกสารก ากับยาหรือใกล้เคียงกันบนเอกสารก ากับยา โดยมีผลการทดลองดังตารางที่ 
4.8 

 
 
ตารางที่ 4.8 ผลการทดลองการประมวลผลการเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูลยา 

ชนิดที่ ชื่อเอกสารก ากับยา การทดลองเอกสารก ากับยา 
ประมวลผล 

OCR 
การแยก
หัวข้อ 

การ
แปลภาษา 

characters 

1. DLINDA GPO 99.25% แยกไม่ได ้ 95.42% 13,326 
2. DIPHTHERIA 99.72% แยกไม่ได ้ 96.24% 13,253 
3. AMK INJECTION 99.84% แยกไม่ได ้ 97.33% 12,829 
4. Voltaren 99.87% แยกไม่ได ้ 63% 9,523 
5. TOPICORTE 99.83% แยกไม่ได ้ 95.26% 7,294 
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ชนิดที่ ชื่อเอกสารก ากับยา การทดลองเอกสารก ากับยา 

ประมวลผล 
OCR 

การแยก
หัวข้อ 

การ
แปลภาษา 

characters 

6. OMEPRAZOLE 
GPO 

99.83% แยกไม่ได ้ 98.30% 6,549 

7. REGENEZ 92.85% แยกไม่ได ้ 97.12% 6,462 
8. Montek 99.71% แยกไม่ได ้ 99.36% 6,338 
9. Clopidogrel 98.58% แยกไม่ได ้ 98.66% 6,321 
10 GPO MOX 99.76% 93.75% 97.82% 5,885 
11. OPSA-HIS 99.11% 80% 100% 5,082 
12. INJECTION 99.85% 80% 99.89% 4,149 
13 METFORMIN 

HYDROCHLORIDE  
99.97% 100% 99.23% 3,413 

14. .GPO DICLOX 
Capsules 

99.93% 100% 100% 3,024 

15. DEPIN-E RETARD 98.30% 77.78% 98.86% 2,757 
16. HYDRO 

CHLOROTHIAZIDE 
99.66% 100% 96.04% 2,353 

17. CIMAG T.P. 
INJECTION 

97.82% 100% 97.03% 2,296 

18. Poly-Oph 99.78% 87.5% 98.33% 2,229 
19. GLUCODE 

INJECTON 
94.78% 77.78% 100% 1,917 

20. MUCOLA 99.64% 100% 97.52% 1,671 
21. Clomaz 99.34% 100% 100% 1,523 
22. Medi 99.18% 100% 93.77% 1,224 
23. LINCOCILIN 

INJECTION 
98.42% 100% 100% 762 

24. PHENODEX 48.71% 100% 100% 741 
25. BETA-DIPO 99.31% 100% 100% 723 
26. Mepagyl 

Tnjection  

98.15% 100% 100% 704 
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ชนิดที่ ชื่อเอกสารก ากับยา การทดลองเอกสารก ากับยา 
ประมวลผล 

OCR 
การแยก
หัวข้อ 

การ
แปลภาษา 

characters 

27. SARA 97.96% 100% 100% 688 
28. CANASONE 99.67% 100% 100% 609 
29. LARANOX 99.61% 75% 96% 522 
30. Relief of 

inflammatory  
79.94% 100% 100% 379 

 

 

รูปที่ 4. 40 กราฟผลการทดลองการเก็บข้อมูลยา 30 ชนิด 
  

 จากการทดลองการเก็บข้อมูลยาทั้งหมด 30 ชนิดดังรูปที่ 4.40 พบว่า การประมวลผลด้วยระบบ OCR 

สามารถประมวลได้ในระดับที่ดีแต่ในบางเอกสารก ากับยา ที่กระดาษของเอกสารก ากับยามีสีที่แปลกไปจากสี

ขาว ท าให้ประมวลผลด้วยระบบ OCR ได้ไม่ดีเท่าที่ควร รวมถึงภาพที่ใหญ่และอักษรบางเอกสารก ากับยาที่มี

ขนาดเล็กจนเกินไปท าให้การประมวลผลน้ันมีความผิดพลาด และในส่วนของการแยกหัวข้อยาน้ันมีบางเอกสาร

ก ากับยาที่ไม่สามารถแยกได้ โดยเอกสารก ากับยาที่มีจ านวนอักษรมากจะไม่สามารถแยกหัวข้ออัตโนมัติได้ 

เพราะมีค าที่ก าหนดในการแยกซ้ ากันในหลายจุด แต่ในเอกสารก ากับยาที่ไม่มีหัวข้อที่ใช้ในการแยกซ้ าท าให้

สามารถแยกหัวข้อได้ และในส่วนสุดท้ายคือการแปลภาษาโดยการแปลภาษาน้ันจะเป็นการแปลภาษาจาก

ข้อมูลที่มีการแยกแล้วพบว่าระบบสามารถแปลได้อย่างถูกต้องและอ่านได้อย่างเข้าใจ 
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บทท่ี 5  

สรุปและอภิปรายผล 

5.1 สรปุผลการทดลอง 

จากการทดลองระบบในส่วนต่างๆ ได้แก่ การเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูล การค้นหาข้อมูลยา การจัดการ
ข้อมูลยาและระบบส่วนจัดการบัญชีผู้ใช้ สรุปการทดลองระบบได้ว่าระบบสามารถจัดการเก็บข้อมูลยาจากภาพ
เอกสารก ากับยาได้ โดยระบบมีการใช้เวลาในการปรับภาพเอกสารก ากับยาให้มีรูปในลักษณะของสีขาว -ด า 
ประมาณ 30 วินาที ใช้เวลาในการประมวลผลด้วยระบบ OCR ประมาณ 10 วินาทีขึ้นอยู่กับปริมาณตัวอักษร
ในเอกสารก ากับยา โดยรูปภาพเอกสารกับยาน้ันจ าเป็นจะต้องมีความชัดเจนของรูปภาพที่เพียงพอซ่ึงจากการ
ทดลองกล้องที่ความละเอียด 6 ล้านพิกเซล ซ่ึงเพียงพอต่อการประมวลผลแต่ภาพที่ถ่ายจากกล้องไอโฟนจะไม่
สามารถประมวลผลได้หากไม่มีการบันทึกในชื่อไฟล์ใหม่ก่อนน าเข้าประมวลผล รวมถึงภาพไม่อยู่ในลักษณะ
เอียงมากจนเกินไปซึ่งหากภาพเอียงไม่เกิน 5 ระบบจะสามารถเอียงภาพกลับมาในลักษณะตั้งตรงได้ และระบบ
ใช้เวลาในการแยกข้อมูลตามหัวข้อของข้อมูลประมาณ 2 วินาที ดังตารางที่5.1 ซ่ึงสามารถจัดเก็บข้อมูลจาก
การกรอกข้อมูลในช่องการกรอกได้ แล้วแสดงข้อมูลยา การแก้ไข และลบข้อมูลทั้งหมดที่จัดเก็บภายในระบบได้ 
แล้วในส่วนการค้นข้อมูลยาสามารถค้นหาได้ทั้งชื่อ สรรพคุณและอาการของผู้ป่วยได้ ซ่ึงระบบจะแสดงข้อมูล
อย่างละเอียดในยาที่ผู้ใช้ได้ท าการค้นหา ระบบสามารถจัดการกับข้อมูลผู้ใช้โดยสามารถสร้าง แสดง แก้ไข และ
ลบข้อมูลผู้ใช้ภายในระบบได้ 

ตารางที่ 5. 1 สรุปการทดลอง 

ระบบการกรอกข้อมูลยาอัตโนมัติด้วยเทคโนโลย ีOCR น้ันสามารถช่วยให้ผู้ใช้ที่ต้องการทราบข้อมูลยา
และผู้บริโภคยาให้มีความเข้าใจท่ีถูกต้องในการใช้ยา เพื่อป้องกันผลกระทบของการใช้ยาที่ผิดพลาด ซ่ึงระบบใน
การสร้างข้อมูลยาน้ันผู้ที่สามารถใช้ระบบน้ีได้ จ าเป็นที่จะต้องเป็นผู้ที่เก่ียวข้องและเป็นผู้ที่ได้รับอนุญาตจาก
ผู้ดูแลระบบก่อนเพื่อกันการสร้างข้อมูลที่ผิดพลาดซ่ึงท าให้เกิดการเข้าใจผิดของข้อมูลยา 

การทดลอง สรุปการทดลอง เปอร์เซ็นต์ความถกูต้อง 
โมดูลที่เลือกใช้ TesseractOCR ขนาดอักษรมากกว่า 4px 95.83% 

แสงทีด่ีในการถ่ายภาพ หลอดไฟ 2 ดวง ISO640 F10 99.93% 
ความละเอียดกล้อง มากกว่า 6 ล้านพิกเซล 99.10% 

การแปลงภาพขาว-ด า ใช้เวลาเพิ่มจากเดิม 30 วินาท ี 99.87% 
องศาของภาพ 0 องศา และ 90 องศา 99.08% 

การเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูล OCR แยกหัวข้อ และการแปลภาษา 96.61% 53.27% และ 
97.17% 
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5.2 ปัญหาที่พบและแนวทางแก้ไข 

1. ปัญหาการแยกหัวข้อของของมูลที่ได้รับจากเอกสารยา หัวข้อที่ได้ก าหนดไว้เกิดจากการศึกษา
เอกสารก ากับยาในจ านวนที่ไม่มาก ซ่ึงในเอกสารก ากับแต่ละตัวน้ันมีหัวข้อไม่เหมือนกันจึงได้มีการสร้างช่อง
การเพิ่มหัวข้อของเอกสารก ากับยาเพื่อให้ระบบสามารถแยกหัวข้อได้และเพื่อให้ระบบมีการเก็บหัวข้อไว้เพิ่ม
มากขึ้นในการแยกข้อมูลคร้ังต่อไป 

2. ในการแยกข้อมูลตามหัวข้อในบางคร้ังหัวข้อของข้อมูลซ้ ากับข้อมูลในหัวข้ออ่ืนหรือข้อมูลในหัวข้อ
น้ันท าให้การแยกหัวข้อมีความผิดพลาด จึงท าให้มีการออกแบบการแยกหัวข้อแบบการคัดลอกข้อมูลที่ผ่าน
ระบบ OCR แล้วใส่ในหัวข้อที่ถูกต้องและท าการแปลภาษาเพื่อเก็บข้อมูลลงฐานข้อมูล 

3. รูปภาพที่มีการถ่ายจากระบบปฏิบัตกิาร IOS จะเป็นภาพที่อยู่ในแนวนอนโดยหัวข้ออยู่ทางด้านขาว
มือซ่ึงระบบ OCR น้ันไม่สามารถประมวลผลได้ ซ่ึงจะต้องมีการปรับรูปภาพให้อยู่ในลักษณะตั้งตรงและเปลี่ยน
ชื่อไฟล์ของภาพก่อนนเข้ามาประมวลผล 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

1. รูปภาพที่น าเขา้มาประมวลผลควรเป็นเพียงภาพท่ีเอกสารก ากับยาเพยีงอย่างเดียว 
2. รูปภาพเอกสารก ากับที่น าเข้ามาประมวลผลหากมีลักษลักษณ์และของที่อยู่ที่ที่ผลิตให้ผู้ใช้ท าการ

ลบออกหลักจากการประมวลผล OCR แล้ว 
3. รูปภาพเอกสารก ากับยาที่มีสัญลักษณ์พิเศษให้ผู้ใช้ท าการปรับเป็นตัวอักษรหรือชื่อเต็มของ

สัญลักษณ์น้ัน 
  



70 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก 
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ภาคผนวก ก 

คู่มือการใช้งานเว็บไซต์ระบบกรอกข้อมูลยาอัตโนมัติ ด้วยเทคโนโลยี OCR 

1.  การค้นหาข้อมูลยา  
การค้นหาข้อมูลยาจะต้องกดปุ่มการ Search หลังจากน้ันกรอก ชื่อยา อาการ หรือสรรพคุณยาที่

ต้องการค้นหาเม่ือมีการขึ้นข้อมูลของยาจะมีตัวกรอกที่ช่วยในการค้นหาให้สดุดและรวดเร็วมากขึ้น คือการ
เจาะจง สี และรูปร่างของยาที่ตอ้งการหลงัจากท าการค้นหายาที่ตอ้งการเจอแล้วดงัรูปที่ ก.1 เม่ือต้องการทราบ
ข้อมูลยาอย่างละเอียดให้ท าการกดไปที่ชื่อยาที่ต้องการเพื่อเข้าสู่หน้าแสดงเน้ือหาของยาอย่างละเอียดซ่ึงจะ
แสดงข้อมูลที่เก็บไว้จากเอกสารก ากับยา ดังรูปที่ ก.2 

 

 
รูปที่ ก.1 การค้นหาข้อมูลยา 

 

 
รูปที่ ก.2 การแสดงข้อมูลยาอย่างละเอียด 
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1. การเข้าสูร่ะบบ 
การเข้าสู่ระบบในคร้ังแรกผู้ใช้งานจ าเป็นต้องท าการเข้าสู่ระบบโดยการกดปุ่ม login หน้าเว็บไซต์ดัง

รูป ก.3 จากน้ันท าการใส่ชื่อบัญชีผู้ใช้และรหัสผ่านที่ขอได้ที่ผู้ดูแลระบบ เม่ือได้ชื่อบัญชีผู้ใช้ได้และรหัสมาแล้ว
ให้ท าการเข้าสู่ระบบโดยไปที่หน้าลงชื่อเข้าสู่ระบบ และท าการลงชื่อเข้าสู่ระบบโดย username และ 
password และกดปุ่ม Submit ที่ได้จากผู้ดูแลระบบหากไม่ต้องการเข้าสู่ระบบท าการกลับสู่หน้าด้วยการกด
ปุ่มลูกศรลง ดังรูปที่ ก.4 

 

 
รูปที่ ก.3 การกดปุ่ม login หน้าเว็บไซต ์

 

 
รูปที่ ก.4 การเข้าสู่ระบบ 
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2. การออกจากระบบ 
การออกจากระบบท าได้โดยการคลิกปุ่ม Logout ทางด้านขวาบนของหน้าจอดงัรูปที ่ก.5 
 

 
รูปที่ ก.5 การออกจากระบบ 

 
3.  การใช้งานในส่วนการจัดการบัญชีผู้ใช ้

 

 3.1 การค้นหาบัญชีผู้ใช้ 
ท าได้โดยไปยังระบบในส่วนจดัการบัญชีแล้วท าการพิมพ์ชื่อผู้ใชท้ี่ต้องการค้นหาในช่อง หลงัจากน้ันให้

ท าการกดที่ปุ่มค้นหา ดงัรูปที่ ก.6 
 

 
รูปที่ ก.6 การค้นหาบญัชีผู้ใช ้
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3.2 การสร้างบัญชีผู้ใช ้
 ท าได้โดยไปยังระบบในส่วนของ User  และคลิกปุ่ม “สร้างข้อมูลสมาชิก” ดังรูปที่ ก.7 แล้วกรอก

ข้อมูลในฟอร์มบัญชีผู้ใช้ใหค้รบถ้วนแล้วจึงกดบันทึกดังรูปที ่ก.8 
 

 
รูปที่ ก.7 การสร้างบัญชผีู้ใช ้

 
 

 
รูปที่ ก.8 การกรอกข้อมูลเพื่อสร้างบัญชผีู้ใช ้

 

4.3 การแก้ไขบัญชีผู้ใช ้
 ท าได้โดยไปยังระบบในส่วนจัดการบัญชีใช้ และท าการค้นหาบัญชีที่ต้องการแก้ไขแล้ว คลิกที่ปุ่มแก้ไข

ตรงผู้ใช้ที่ต้องการแก้ไขในตาราง แล้วแก้ไขข้อมูลที่ต้องการในฟอร์มข้อมูลบัญชีผู้ใช้ให้ตามท่ีต้องการแล้วจึงกด
ยืนยันดังรูปที่ 
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รูปที่ ก.9 การแก้ไขบญัชีผู้ใช ้
  

4.4 การลบบัญชีผู้ใชง้าน 

 ท าได้โดยการไปยังระบบในส่วนของการจัดการบัญชีผู้ใช้ และท าการค้นหาบัญชีที่ต้องการลบโดยการ

กดปุ่มลบตรงบัญชีผู้ใช้ที่ต้องการลบในตารางดังรูปที่ ก.10 แล้วกดตกลงการลบในหน้าที่แสดงขึ้นมาดังรูปที่ ก.

11 

 

 

รูปที่ ก.10 การลบบญัชผีู้ใช้งาน 
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รูปที่ ก.11 การกดปุ่มยืนยันการลบบัญชีผู้ใชง้าน 
 

5. การใช้งานในส่วนการจัดการข้อมูลยา 

5.1 กาค้นหาบัญชีข้อมูลยา 
 ท าได้โดยไปยังระบบในส่วนจัดการบัญชีข้อมูลยาแล้วท าการพิมพ์ชื่อยาที่ต้องการค้นหาในช่อง 

หลังจากน้ันให้ท าการกดที่ปุ่มค้นหา ดังรูปที่ ก.12 
 

 
รูปที่ ก.12 การค้นหาข้อมูลยาเพื่อท าการแก้ไข 

 
5.2 การสร้างข้อมูลยา 
 ท าได้โดยไปยังระบบในส่วนของ Add Drug  และคลิกปุ่ม “สร้างข้อมูลยา” ดังรูปที่ แล้วท าการเลือก

ระหว่างการกรอกข้อมูลหรือการเพิ่มข้อมูลด้วยรูปภาพเอกสารก ากับยาดังรูปที่ ก.13 
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รูปที่ ก.13 การสร้างข้อมูลยา 

 
หากต้องการเลือกการเพิ่มข้อมูลด้วยรูปภาพเอกสารก ากับยาให้ท าการกดที่ปุ่มการเพิ่มข้อมูลด้วยภาพ

เอกสารก ากับยาดังรูปที่ หลังจากน้ันให้ท าการเลือกรูปภาพโดยการกดที่ปุ่ม Choose file ดังรูปที่ ก.14 
 

 
รูปที่ ก.14 การเลือกรูปภาพเอกสารก ากับยา 

  
 เม่ือท าการเลือกรูปภาพที่ต้องการแล้วให้ท าการรอระบบประมวลผลเม่ือระบบท าการแสดงรูปภาพที่

เลือกแล้วให้ผู้ใช้เลือกรูปภาพที่มีความชัดเจนของตัวอักษร แล้วท าการกดที่ปุ่มด าเนินการต่อดังรูปที่ ก.16 
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รูปที่ ก.15 การเลือกรูปภาพเอกสารก ากับยา 

 

 
รูปที่ ก.16 การเลือกรูปเข้าระบบเพื่อประมวลผล 

 
เม่ือรับบประมวลผลเสร็จจะแสดงข้อความที่ด้านขาวมือดังรูปที่ ก.17  ให้ผู้ใช้ท าการตรวจสอบความ

ถูกต้องของข้อมูลและท าการกดที่ปุ่มการแยกค าเพื่อท าการแยกค าตามหัวข้อ ดังรูปที่ ก.18 
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รูปที่ ก.17 การตรวจสอบความถูกต้องของการประมวลผลด้วยระบบ OCR 

 
 

 
รูปที่ ก.18 การแยกข้อมูลตามหัวข้อที่ก าหนด 

 
หลังจากระบบท าการแยกข้อมูลให้ผู้ใช้ท าการตรวจสอบความถูกต้องของการแยกข้อมูลตัดหัวข้อ เม่ือ

ตรวจสอบเรียบร้อยแล้ว ให้ท าการกดปุ่มการแปรภาษาด้านล่างของข้อมูลทั้งหมดเพื่อท าการแปรภาษาดังรูปที่ 
ก.19 แล้วท าการกดยืนยันเพื่อเพิ่มข้อมูลยาเข้าระบบ 
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รูปที่ ก.19 การแปลข้อมูลเป็นภาษาไทย 

 
5.3 การแก้ไขบัญชีข้อมูลยา 

 ท าได้โดยไปยังระบบในส่วนจัดการข้อมูลยา และท าการค้นหาข้อมูลยาที่ต้องการแก้ไขจากน้ันคลิกที่
ปุ่มแก้ไขตรงข้อมูลยาที่ต้องการแก้ไขในตาราง แล้วแก้ไขข้อมูลที่ต้องการในฟอร์มข้อมูลบัญชียาให้ตรงตามท่ี
ต้องการแล้วจึงกดยืนยันดังรูปที่ ก.20 
 

 
รูปที่ ก.20 การแก้ไขข้อมูลยา 

 
5.4 การลบข้อมูลยา 

 ท าได้โดยการไปยังระบบในส่วนของการจัดการข้อมูลยา และท าการค้นหาข้อมูลยาที่ต้องการลบโดย

การกดปุ่มลบตรงข้อมูลยาทีต่้องการลบในตารางดังรูปที่ แล้วกดตกลงการลบในหน้าที่แสดงขึ้นมาดังรูปที่ ก.21 
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รูปที่ ก.21 การลบข้อมูลยา 
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