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การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงค ์1) เพื่อหาดชันีประสิทธิผลของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ืองความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรีท่ี
จดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ 2)  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิา
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบ ACE 
 เร่ือง ความน่าจะเป็น กบันกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ  3) เพื่อศึกษาเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อ
วชิาคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบันกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ  
กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 
โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี จ  านวน 85 คน ท่ีไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster 
Random Sampling)  ซ่ึงกลุ่มทดลอง คือห้องเรียนท่ีใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE มีนกัเรียน 1 ห้อง
จ านวน   43 คน และกลุ่มควบคุมคือ หอ้งเรียนท่ีใชก้ารสอนแบบปกติ มีนกัเรียน 1 หอ้ง จ  านวน  
42 คน  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบไปดว้ย แผนการจดัการเรียนรู้แบบ ACE   กบัแผนการ
สอนแบบปกติ  เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
เร่ือง ความน่าจะเป็น  และแบบวดัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้
แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ การวเิคราะห์ขอ้มูลดว้ยค่า ร้อยละ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบน
มาตรฐาน การหา ดชันีประสิทธิผล และการทดสอบที (t-test)  ผลการวจิยัพบวา่  

1)  นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติในเร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนเพิ่มข้ึน 0.16 หรือคิดเป็น  
ร้อยละ 16 และนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ACE จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียนเพิ่มมากข้ึน 0.52 หรือคิดเป็นร้อยละ 52 โดยคิดจากค่าดชันีประสิทธิผล ซ่ึง
ผลการวจิยัตรงตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้
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2)  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์เร่ือง ความน่าจะเป็น ของ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ACE สูงกวา่กลุ่มท่ีไดรั้บการ
สอนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01   

3)  นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียของแบบวดัเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการจดัการสอน
แบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 มีค่า 3.28 ซ่ึงอยูใ่นระดบัไม่
แน่ใจต่อการเรียนคณิตศาสตร์ กบันกัเรียนท่ีจดัการเรียนรู้แบบ ACE มีเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์
หลงัการเรียนมีคะแนนเฉล่ียของแบบวดัเจตคติมีค่า 4.51 ซ่ึงอยูใ่นระดบัเห็นดว้ยอยา่งยิง่ต่อการเรียน
คณิตศาสตร์  อีกทั้งนกัเรียนมีเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการสอนแบบปกติ เร่ืองความน่าจะเป็น 
ระดบัเห็นดว้ยข้ึนไปของจ านวนนกัเรียนเฉล่ียร้อยละ 35.83 และนกัเรียนมีเจตคติต่อวชิา
คณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้แบบ ACE ระดบัเห็นดว้ยข้ึนไปของจ านวนนกัเรียนเฉล่ียร้อยละ 
93.14 ซ่ึงผลการวจิยัตรงตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้
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The purposes of this study were  1) to study effectiveness index of learning using ACE 
Cycle and the conventional method. 2) to compare learning achievement of Mathematics on 
probability for matthayomseuksa 5 students using ACE Cycle and the conventional teaching  
method. 3) to study the attitude toward mathematics for students using ACE Cycle and the 
conventional method.  The sample of the research were 85 students from matthayomseuksa 5 of  
Benchamatheputhit Petchaburi school in the second semester of the 2014 academic year. They 
were selected by using the cluster random sampling technique and divided into two groups : the 
first group is the experimental group of 43 students and the second group is the controlled group 
of 42 students. Students in experimental group were taught by using ACE cycle and concept 
worksheets and those in control group were taught by organizing mathematics learning activities 
using conventional approach.  The instruments used in the research were lesson plans an 
achievement test and an attitude toward mathematics questionnaire. The statistics used to analyze 
the data were  percentage, mean, standard deviation, effectiveness index and t-test (independent 
sample). The results of this research indicated that   

1) The effectiveness index of learning Probability using the conventional was 0.16 and 
the effectiveness index of learning Probability using the ACE Cycle was 0.52 

2) The achievement of student in formative test after using ACE Cycle were 
significantly higher than that of  the conventional teaching method at the level of .01    

3) Students’ learning attitude toward mathematics using the conventional teaching 
approach was 3.28 which can be interpreted as they were not sure if they have a positive attitude.  
On the other hand, the students’ learning attitude toward mathematics using ACE Cycle was 4.51 
which means that they have a positive attitude. In particular, the level of attitude toward 
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mathematics of students in ACE classroom and the conventional method who agreed with 
learning probability using ACE  Cycle were at 93.14%  and 35.83%, respectively. 
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บทที ่ 1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
การศึกษาเป็นกระบวนการท่ีส าคญัในการพฒันาคนใหมี้คุณภาพ ซ่ึงหลกัสูตรแกนกลาง

การศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 นั้นมุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคน ซ่ึงเป็นก าลงัของชาติใหเ้ป็น
มนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและ   
พลโลก ยดึมัน่ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข  
มีความรู้และทกัษะพื้นฐานรวมทั้งเจตคติท่ีจ  าเป็นต่อการศึกษาต่อในระดบัท่ีสูงข้ึน การประกอบ
อาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่ทุกคนสามารถ
เรียนรู้และพฒันาตนเองไดเ้ต็มตามศกัยภาพ รวมทั้งมุ่งพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพตามมาตรฐาน   
การเรียนรู้ ซ่ึงพฒันาผูเ้รียนใหบ้รรลุมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีก าหนดนั้นจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิด
สมรรถนะส าคญั 5 ประการ ไดแ้ก่ 1) ความสามารถในการส่ือสาร 2) ความสามารถในการคิด        
3) ความสามารถในการแกปั้ญหา 4) ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ และ 5) ความสามารถใน
การใชเ้ทคโนโลย ี(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  และวชิาคณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีวา่ดว้ยเหตุผล 
กระบวนการคิด และการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ จึงเป็นวชิาท่ีช่วยสร้างเสริมใหผู้เ้รียนมีเหตุผล  
มีการคิดอยา่งมีวิจารณญาณและเป็นระบบ ตลอดจนมีทกัษะการแกปั้ญหา ท าใหส้ามารถวเิคราะห์
ปัญหาและสถานการณ์ไดอ้ยา่งถ่ีถว้นรอบคอบ สามารถคาดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ และแกปั้ญหา
ไดอ้ยา่งเหมาะสม ซ่ึงเป็นประโยชน์ในการด าเนินชีวติประจ าวนั ยิง่ไปกวา่นั้นคณิตศาสตร์ยงัเป็น
เคร่ืองมือส าคญัในการศึกษาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยีตลอดจนศาสตร์อ่ืน ๆ (สถาบนัส่งเสริม 
การสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2551) ในหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 ก าหนดใหท้กัษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์เป็นสาระหน่ึงในกลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ประกอบดว้ย 5 ทกัษะ ไดแ้ก่            
1) ทกัษะการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 2) ทกัษะการใหเ้หตุผลทางคณิตศาสตร์ 3) ทกัษะการส่ือสาร
และส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ 4) ทกัษะการเช่ือมโยงทางคณิตศาสตร์และ    
5) ทกัษะความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ทกัษะการแกปั้ญหาเป็นกระบวนการท่ีผูเ้รียนควรจะเรียนรู้ ฝึกฝน และพฒันาให้เกิด
ทกัษะข้ึนในตวัผูเ้รียน การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดแนวการคิดท่ีหลากหลาย 
มีนิสัยกระตือรือร้น ไม่ยอ่ทอ้ และมีความมัน่ใจในการแกปั้ญหาท่ีเผชิญอยูท่ ั้งภายในและภายนอก
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หอ้งเรียน ตลอดจนเป็นทกัษะพื้นฐานท่ีผูเ้รียนสามารถน าติดตวัไปใชใ้นชีวิตประจ าวนัและเม่ือตอ้ง
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ผูเ้รียนไม่เพียงแต่จะตอ้งอ่านเพื่อท าความเขา้ใจสถานการณ์ปัญหาและ
คน้หาค าตอบ แต่ยงัตอ้งพดูหรือเขียนเพื่ออธิบายความรู้ความเขา้ใจ แนวคิดทางคณิตศาสตร์  
ผลการวเิคราะห์จากรูปแบบการน าเสนอขอ้ความคาดการณ์ ตลอดจนการแสดงวธีิท าและการให้
เหตุผลโดยใชข้อ้ความ สัญลกัษณ์ ตวัแปร สมการ ตาราง กราฟ ตวัแบบหรือแบบจ าลองหรือ        
ตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์อ่ืน ๆ มาช่วยในการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ ดงันั้น
การส่ือสารการส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอเป็นทกัษะ/ กระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียนถ่ายทอดความรู้ความเขา้ใจแนวคิดทางคณิตศาสตร์หรือกระบวน 
การคิดของตนใหผู้อ่ื้นไดรั้บรู้อยา่งถูกตอ้งชดัเจนและมีประสิทธิภาพ การท่ีผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการ
อภิปรายหรือการเขียนแลกเปล่ียนความรู้และความคิดเห็น ถ่ายทอดประสบการณ์ซ่ึงกนัและกนั
ยอมรับฟังความคิดเห็นของผูอ่ื้นจะช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรู้คณิตศาสตร์ไดอ้ยา่งมีความหมาย เขา้ใจได้
อยา่งกวา้งขวางลึกซ้ึงและจดจ าไดน้านมากข้ึนดว้ย (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และ
เทคโนโลย,ี 2551) 

นับจากอดีตจนถึงปัจจุบนัการจดัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในระดบัมธัยมศึกษา
ยงัไม่ประสบผลส าเร็จเท่าท่ีควร เน่ืองจากวชิาคณิตศาสตร์มีลกัษณะเป็นนามธรรม และเน้ือหาบาง
หวัขอ้ก็ยากท่ีจะอธิบายใหผู้เ้รียนเขา้ใจ ตอ้งใชค้วามคิดอยา่งสมเหตุสมผล จึงจะเรียนรู้และเขา้ใจ
โครงสร้างทางคณิตศาสตร์ได ้ดว้ยเหตุน้ีผูเ้รียนส่วนใหญ่จึงรู้สึกไม่ชอบเรียนวชิาคณิตศาสตร์ อนัจะ
ส่งผลใหผ้ลการเรียนของผูเ้รียนอยูใ่นระดบัท่ีไม่น่าพอใจ ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใน 
วชิาคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัท่ีต ่า เน่ืองจากผูเ้รียนขาดความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์
และส่งผลใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนนอ้ยลงในหลกัสูตรคณิตศาสตร์ระดบัชั้น
มธัยมศึกษาตอนปลายของประเทศไทยท่ีมุ่งเนน้ให้ผูเ้รียนคิดอยา่งมีเหตุผลนั้น มีความจ าเป็นตอ้ง
ส่งเสริมในดา้นการคิด การแกปั้ญหาร่วมกนั ท ากิจกรรมและร่วมรับผดิชอบดว้ยตนเองใหม้ากข้ึน 
แต่เท่าท่ีผา่นมาการเรียนการสอนในระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายอยูใ่นระดบัท่ีไม่น่าพึงพอใจ 
พบวา่เน้ือหาวชิาท่ีเกิดปัญหาอยา่งมากในชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ของโรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดั
เพชรบุรีพบวา่นกัเรียนมีเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น นอ้ยกวา่เร่ืองอ่ืนๆ
ซ่ึงสอดคลอ้งกบัซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ จิราพร กุลฉนัทว์ทิย ์(2548, หนา้ 3) ท่ีไดก้ล่าวไวว้า่
จากการศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนพบวา่นกัเรียนไม่ต ่ากวา่คร่ึงหอ้งไดค้ะแนนต ่ากวา่มาตรฐาน
และเป็นท่ีน่าแปลกใจคือ นกัเรียนท่ีเคยไดค้ะแนนสูงในวชิาคณิตศาสตร์เร่ืองอ่ืน ๆ กลบัไดค้ะแนน
นอ้ยลงในการเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็น และ ยพุดี ไชยปัญญา (2551, หนา้ 3) ไดส้ ารวจเน้ือหาวชิา
คณิตศาสตร์ พบวา่เน้ือหา เร่ือง ความน่าจะเป็น เป็นเน้ือหาท่ีนกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต ่า 
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ซ่ึงไดก้ล่าวไวว้า่ผูส้อนจึงควรหาวธีิการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม ซ่ึงวธีิการสอนแต่ละวธีิจะ
มีขอ้ดีขอ้เสียแตกต่างกนัจึงตอ้งเลือกใชใ้หเ้หมาะสมกบัเน้ือหาสาระนั้น ๆ และสอดคลอ้งกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีก าหนดไวจึ้งจะประสบความส าเร็จ ผูว้จิยัจึงไดท้บทวนสภาพการจดัการ
เรียนการสอน เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ดงักล่าว พบวา่นกัเรียนส่วนใหญ่ท่ีไม่ผา่น
การวดัผล เน่ืองจากธรรมชาติของเน้ือหาวชิา เร่ือง ความน่าจะเป็น มีลกัษณะเป็นนามธรรม  
ส่ือความหมายโดยใชส้ัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ จึงเป็นการยากต่อการเรียนรู้และท าความเขา้ใจ ซ่ึง
สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ จิราพร กุลฉนัทว์ทิย ์(2548, หนา้ 3) ซ่ึงไดก้ล่าวไวว้า่ นกัเรียนส่วนใหญ่
ไม่ชอบเรียนในเร่ือง ความน่าจะเป็น เป็นอยา่งมาก เพราะเป็นเร่ืองท่ีไม่มีกฎหรือสูตรตายตวั ค าตอบ
ท่ีคิดไดม้กัไม่ตรงกบัค าตอบหรือเฉลย จึงเกิดการเบ่ือหน่ายในการเรียน และเม่ือเจอกบัโจทยปั์ญหา
ท่ีไม่เคยเจอมาก่อนก็ไม่สามารถหาค าตอบได ้หรือพยายามประยกุตค์วามคิดของตนใหใ้ชไ้ดก้บั
สูตรซ่ึงมีอยูเ่พียงไม่ก่ีสูตร 

และจากการท่ีผูว้จิยัไดท้  าการส ารวจขอ้มูลการเรียนการสอนใน เร่ือง ความน่าจะเป็น ใน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย โดยการสอบถามจากผูเ้รียน และอาจารยผ์ูส้อนในหลาย ๆ โรงเรียน
ของจงัหวดัเพชรบุรี พบวา่การเรียนการสอนส่วนใหญ่ยงัเป็นการบรรยายอยูห่รือสอนสูตรใน 
การค านวณและยกตวัอยา่งอีกทั้งเนน้การเสนอตวัอยา่งท่ียาก ซบัซอ้น และเป็นเร่ืองไกลตวัส าหรับ
ผูเ้รียน เพื่อจุดประสงคใ์นการสอบแข่งขนัเขา้เรียนในระดบัอุดมศึกษาเท่านั้น ผูเ้รียนส่วนใหญ่จึงไม่
ชอบเรียนในเร่ืองน้ีเป็นอยา่งมาก และเม่ือดูจากเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ซ่ึงมีการจดัการเรียนรู้เฉพาะเร่ือง ความน่าจะเป็น 
ของโรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี ในช่วงปีการศึกษา 2554 ถึง 2556 สามารถแสดงไดด้งั
ตารางท่ี 1 
 
ตารางท่ี 1  แสดงผลการเรียนเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น  

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 (ช่วงชั้นท่ี 3) ปีการศึกษา 2554-2556 
 

 
ปีการศึกษา 

ผลการเรียน 
ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

2554 2.89 0.98 
2555 2.79 1.09 
2556 2.43 1.17 

 
ท่ีมา: รายงานสรุปผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาตร์กลุ่มสาระฯคณิตศาสตร์ 
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ซ่ึงจะพบวา่ ในช่วง 3 ปีท่ีผา่นมา คะแนนเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น

ยงัอยูใ่นระดบัท่ีต ่าและมีแนวโนม้ลดลงทุกปีดงัแสดงในตารางท่ี 1 จากการท่ีผูว้จิยัไดเ้ป็นครูผูส้อน
วชิาคณิตศาสตร์ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลายและจากวธีิการสอนของอาจารยห์ลาย ๆ ท่านยงัเป็น
การสอนแบบเดิมคือ ครูเป็นศูนยก์ลางผูเ้รียนท่องจ า พบวา่การสอนแบบเดิมจ าเป็นตอ้งมีการ
เปล่ียนแปลงเพื่อพฒันาคุณภาพการเรียนการสอน การเรียนคณิตศาสตร์ของผูเ้รียนตอ้งใหผู้เ้รียน
เป็นศูนยก์ลาง ผูส้อนเป็นผูเ้สนอแนะทฤษฎี จะท าใหผู้เ้รียนสร้างองคค์วามรู้เพิ่มข้ึนจากความรู้เดิม
และไดรั้บประสบการณ์ความรู้ใหม่ โดยครูไม่เป็นแต่เพียงผูใ้หค้วามรู้กบัผูเ้รียน แต่ผูเ้รียนตอ้งมี
ส่วนร่วมในการสร้างองคค์วามรู้ของตวัเองใหเ้พิ่มข้ึน สรุปคือ ความรู้จะบ่มอยูใ่นจิตใจและ
สติปัญญาของผูเ้รียน ดงันั้นผูว้จิยัจึงคิดหาวธีิการจดัการเรียนการสอนโดยเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 
ซ่ึงไดท้  าการศึกษาจากหนงัสือ วารสาร งานวจิยั และวทิยานิพนธ์ทั้งในประเทศและต่างประเทศ 
พบวา่มีนกัวจิยัหลายท่านไดใ้หค้วามสนใจในการท าการวิจยัเก่ียวกบัรูปแบบการจดักิจกรรม       
การเรียนการสอน และเทคนิคการสอนทางคณิตศาสตร์ในชั้นเรียนมากมาย อาทิเช่น วิธีการสอน
แบบใชชุ้ดกิจกรรมกบัการเรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค TAI ใน เร่ือง ความน่าจะเป็น ของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ของศิริพร ฉตัรอินทร์ ( 2557) การเรียนโดยใชบ้ทเรียน e – learning  
ของสุบิน ยมบา้นกวย ( 2550 ) คอมพิวเตอร์ช่วยสอนของหทยัวรรณ ทองสนธิ ( 2551)  และ 
แบบฝึกทกัษะของสิริลกัษณ์ พรสุวรรณ์ (2552) 

จากการศึกษางานวจิยัและวทิยานิพนธ์หลาย ๆ เล่มแลว้ ผูว้จิยัเล็งเห็นวา่แต่ละรูปแบบ
การจดักิจกรรมการเรียนรู้เหมาะกบับริบทของนกัเรียนแต่ละแบบแตกต่างกนัส าหรับตวัผูว้จิยัไดท้  า
การสอนคณิตศาสตร์นกัเรียนแผนการเรียนภาษา-สังคม ซ่ึงนกัเรียนจะมีผลการเรียนทางดา้น
คณิตศาสตร์ต ่ามากและผูเ้รียนไม่ชอบเรียนวชิาน้ีเป็นพื้นฐานอยูแ่ลว้และลกัษณะบุคลิกของนกัเรียน
หอ้งน้ีมีนิสัยชอบท ากิจกรรม มีความกระตือร้น ไม่ชอบอยูเ่ฉย ผูว้จิยัจึงคิดหารูปแบบการสอนท่ีเป็น
แบบการจดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง และจากการศึกษา
งานวจิยัและวทิยานิพนธ์จากต่างประเทศแลว้พบวา่ Dubinsky (2001)  นกัวจิยัทางคณิตศาสตร์
ศึกษาท่านหน่ึง ไดพ้ฒันาการจดัการเรียนรู้แบบ ACE คือ เนน้ใหผู้เ้รียนไดป้ฏิบติัจริงตามวงจร ACE 
นัน่คือ ผูเ้รียนไดท้  ากิจกรรมก่อนเรียน หลงัจากนั้นก็ไดมี้การอภิปรายภายในหอ้ง ซ่ึงอาจจะเป็นการ
แบ่งเป็นกลุ่ม ๆ และขั้นสุดทา้ยของวงจรก็คือ การให้ผูเ้รียนท าแบบผกึหดัในหอ้งเรียนหรือนอก
หอ้งเรียน ซ่ึงการจดัการเรียนรู้จะสามารถท าใหผู้เ้รียนจดจ าไดดี้กวา่การสอนแต่เพียงบรรยายโดย
ครูผูส้อน แต่การเรียนการสอนโดยการจดัการเรียนรู้แบบ ACE ผูเ้รียนจะมีส่วนร่วมในกระบวนการ
เรียนการสอนมากข้ึน โดยครูเป็นเพียงผูเ้สนอแนะและผูป้ระเมิน 



5 
 

นกัวจิยัหลาย ๆ ท่าน เช่น (Asiala, 1997, pp. 20-21 อา้งอิงจาก Hendra Syarifuddin, 
2013) ไดจ้ดักิจกรรมในชั้นเรียนโดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE ในการพฒันาทกัษะ
กระบวนการคิดและความเขา้ใจในเร่ืองของฟังกช์นัและอนุพนัธ์ และ (Arnawa, 2006, pp. 21-22 
อา้งอิงจาก Hendra Syarifuddin, 2013) ท าการวจิยัโดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE เป็นกลยทุธ์
ในการจดัการเรียนรู้ เร่ือง ระบบสมการพีชคณิตเชิงเส้นท่ีมหาวทิยาลยั Andalas ในอินโดนีเซียและ
มีนกัวจิยัอีกหลายท่านไดจ้ดัการเรียนการสอนโดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE ท าใหผู้ว้จิยัสนใจ
ในกระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบ ACE ท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ผูว้จิยัจึงไดท้  าการศึกษา
การจดัการเรียนรู้แบบ ACE 

จากปัญหาและแนวทางในการแกปั้ญหาดงัท่ีกล่าวไวข้า้งตน้ ท าใหผู้ว้จิยัมีความสนใจท่ี
จะศึกษารูปแบบการเรียนการสอน โดยการใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE  เร่ือง ความน่าจะเป็น  
ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 แผนการเรียนภาษา-สังคม ของโรงเรียนเบญจมเทพอุทิศ
จงัหวดัเพชรบุรี ซ่ึงถือวา่เป็นนวตักรรมการสอนท่ีมีความน่าสนใจและช่วยกระตุน้ความสนใจของ
ผูเ้รียน โดยท่ีทุกคนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรม ท าใหผู้เ้รียนเกิดทกัษะในการแสวงหาความรู้อยา่ง
ไม่น่าเบ่ือ อีกทั้งยงัสามารถสร้างความมัน่ใจในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์อ่ืน ๆ ท่ีผูเ้รียนไม่เคย
พบเห็นมาก่อนไดอี้กดว้ยท าใหผู้เ้รียนสามารถเรียนวชิาคณิตศาสตร์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
1.  เพื่อหาดชันีประสิทธิผลของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง                        

ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี ท่ีจดัการ
เรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ     

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของ
นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบันกัเรียนท่ีไดรั้บการ
สอนแบบปกติ 

3.  เพื่อศึกษาเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบ 
ACE กบันกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ 
 

สมมติฐานของการวจิัย  
1.  นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น จะมีค่าดชันี

ประสิทธิผลมากกวา่หรือเท่ากบั 0. 5  
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2.  นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบ ACE จะมี
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น สูงกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบ
ปกติ 

3.  นกัเรียนมีเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบ ACE  
เร่ือง ความน่าจะเป็น ระดบัเห็นดว้ยข้ึนไปของจ านวนนกัเรียนไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80 
 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
1.  ท าใหไ้ดแ้นวทางการจดัการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น 
2.  เพื่อเป็นแนวทางส าหรับครูคณิตศาสตร์ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีช่วยพฒันา

ความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนใหมี้ประสิทธิภาพมากข้ึน 
 

ขอบเขตของการวจิัย 
1.  ประชากร 

โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรีเปิดท าการสอนนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2557 จ านวน 13 ห้องเรียนซ่ึงแบ่งออกเป็นแผนการเรียน
วทิยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ จ านวน 5 ห้องเรียน แผนการเรียนองักฤษ-คณิตศาสตร์จ านวน  
4 หอ้งเรียน และแผนการเรียนภาษา-สังคมจ านวน 4 หอ้งเรียน ซ่ึงมีนกัเรียนทั้งหมดจ านวน 585  คน 
ในการศึกษาคร้ังน้ี ผูว้ิจยัมีความสนใจท่ีจะศึกษานกัเรียนแผนการเรียนภาษา-สังคม จ านวน 4 
หอ้งเรียน จึงก าหนดใหป้ระชากรเป็นนกัเรียนแผนการเรียนภาษา-สังคม จ านวน 4 หอ้งเรียนไดแ้ก่ 
หอ้ง 5/ 9 จ านวน 42 คน ห้อง 5/ 10 จ  านวน 43 คน ห้อง 5/ 11 จ  านวน 44 คน หอ้ง 5/ 12 จ านวน  
45 คน 

2.  กลุ่มตัวอย่าง 
                     เน่ืองจากผูว้จิยัไดน้ าคะแนนทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 มาทดสอบ One-Way ANOVA พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์แผนการเรียนภาษา-สังคมทั้ง 4 หอ้งเรียน ไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .05 
(รายละเอียดแสดงดงัภาคผนวก ข) ดงันั้นกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีคือ นกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี สังกดั
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาเพชรบุรีเขต 10 แผนการเรียนภาษา-สังคม จ านวน 2 หอ้งเรียน ซ่ึง
ไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เพื่อเป็นกลุ่มตวัอยา่งแลว้จบัฉลากเลือก
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมปรากฎวา่ไดก้ลุ่มทดลองคือ หอ้งเรียนท่ีใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE 
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มีนกัเรียนจ านวน 43 คน เป็นนกัเรียน ม. 5/ 10 และกลุ่มควบคุมคือ ห้องเรียนท่ีใชก้ารสอนแบบ
ปกติ มีนกัเรียนจ านวน 42 คน เป็นนกัเรียน ม. 5/ 9 

3.  เนือ้หา 
เน้ือหาท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ในการวจิยัคร้ังน้ีคือ เน้ือหาเร่ือง  

ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศกัราช 2551 ซ่ึงบรรจุอยูใ่นหนงัสือเรียนสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ เล่ม 2                        
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ของสถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์
และเทคโนโลย ีกระทรวงศึกษาธิการ ซ่ึงประกอบดว้ยหวัขอ้ 

1.  กฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั จ านวน 5 คาบ  
2.  การทดลองสุ่มจ านวน 2 คาบ  
3.  แซมเปิลสเปซและเหตุการณ์ จ านวน 3 คาบ  
4.  ความน่าจะเป็น จ านวน 5 คาบ  
5.  กฎบางประการของความน่าจะเป็น จ านวน 3 คาบ 

4.  ระยะเวลา 
ระยะเวลาท่ีใชใ้นการจดัการเรียนรู้ เร่ือง ความน่าจะเป็น ใชเ้วลาทั้งหมด 22 คาบ    

คาบละ 50 นาที โดยท าการทดสอบก่อนเรียน 2 คาบ ด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ 
จ  านวน 18 คาบ และทดสอบหลงัการเรียน จ านวน 2 คาบ 

5.  ตัวแปรทีศึ่กษา 
ตวัแปรตน้ คือ รูปแบบการจดัการเรียนรู้ จ  าแนกได ้2 แบบ คือ  

1.  การจดัการเรียนรู้โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบ ACE วชิาคณิตศาสตร์  
เร่ือง ความน่าจะเป็น ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

2.  การจดัการเรียนรู้โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติ วชิาคณิตศาสตร์  
เร่ือง ความน่าจะเป็น ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

ตวัแปรตาม คือ  
1.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์  
2.  ดชันีประสิทธิผลของการจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ 
3.  เจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบ ACE และการสอน

แบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น 
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นิยามศัพท์ 
1.  นกัเรียน หมายถึง นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5/ 9 และ 5/ 10 ซ่ึงก าลงัศึกษาอยู่

ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี 
2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น หมายถึง คะแนนของ

นกัเรียนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ซ่ึงท าการทดสอบก่อนการเรียนและหลงัการเรียนการสอน
ส้ินสุดลง 

3.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัความรู้ ทกัษะ และ
ความสามารถทางวชิาการ เร่ือง ความน่าจะเป็น ซ่ึงเป็นแบบเลือกตอบชนิด 4 ตวัเลือก  
จ านวน  30 ขอ้  

4.  เจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ
เร่ือง ความน่าจะเป็น หมายถึง ความรู้สึกและความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์
หลงัจากท่ีมีการจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น  
ในดา้นเน้ือหาสาระ ดา้นกิจกรรมการจดัการเรียนรู้ ดา้นส่ือการเรียนรู้ ดา้นการวดัผลและประเมินผล
การเรียนรู้ และดา้นครูผูส้อน ซ่ึงวดัไดจ้ากการท าแบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีผูว้จิยั
สร้างข้ึน โดยท าการวดัหลงัจากการเรียนการสอนส้ินสุดลง โดยวดัเป็นระดบั ซ่ึงแบ่งออกเป็น 
 5 ระดบัคือ เห็นดว้ยอยา่งยิง่ เห็นดว้ย ไม่แน่ใจ ไม่เห็นดว้ย ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

5.  การสอนแบบปกติ หมายถึง การจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามคู่มือครูของ 
สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี  

5.1  ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน โดยครูจะทบทวนบทเรียนท่ีเรียนไปแลว้ใหน้กัเรียนก่อน
จะเร่ิมเรียนเร่ืองใหม่ดว้ยใชค้  าถามใหน้กัเรียนไดต้อบ  

5.2  ขั้นจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยครูจะเร่ิมอธิบายถึงบทเรียนท่ีนกัเรียนจะตอ้ง
เรียน โดยการใชก้ารอธิบายและยกตวัอยา่งประกอบ  

5.3  ขั้นสรุป โดยครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปบทเรียนทั้งหมดท่ีนกัเรียนไดเ้รียน
ไป และครูซกัถามนกัเรียนเพื่อใหน้กัเรียนเขา้ใจมากยิง่ข้ึน  

6.  การจดัการเรียนรู้แบบ ACE คือ การจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบวงจรโดยเนน้
ใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติัเองซ่ึงปฏิบติัตามวงจรดงัน้ี 

6.1  การท ากิจกรรม (Activity) 
6.2  การอภิปรายในชั้นเรียน (Classroom Discussion) 
6.3  การท าแบบฝึกหดัหรือการบา้น (Exercises) 
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7.  ดชันีประสิทธิผล หมายถึง ค่าท่ีแสดงการเรียนรู้ท่ีกา้วหนา้ข้ึนจากพื้นฐานความรู้เดิมท่ี
มีอยูแ่ลว้หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  
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บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
ในการวิจยัเร่ือง การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

เร่ือง ความน่าจะเป็น โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ ของนกัเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  ผูว้ิจยัไดศึ้กษาและคน้ควา้เอกสารและผลงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งดงัน้ี 

– เอกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 
1.  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช ๒๕๕๑ 
2.  การจดัการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ 

2.1  ความหมายของคณิตศาสตร์ 
2.2  ความส าคญัของคณิตศาสตร์ 
2.3  ธรรมชาติของวชิาคณิตศาสตร์ 
2.4  ลกัษณะส าคญัของวชิาคณิตศาสตร์ 
2.5  การจดัการเรียนการสอนวชิาคณิตศาสตร์ 

3.  การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
3.1  ความหมายของการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
3.2  ประเภทของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 
3.3  ลกัษณะของปัญหาท่ีดีทางคณิตศาสตร์ 
3.4  กระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
3.5  ยทุธวธีิการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ 
3.6  บทบาทของครูผูส้อนในการสร้างทกัษะในการแกปั้ญหา 
3.7  ลกัษณะของกิจกรรมท่ีส่งเสริมทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

4.  การเรียนรู้แบบการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ ACE (Activity, Classroom 
discussion, Exercise) 

4.1  แนวคิดและทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้แบบ ACE 
4.2  การจดัการเรียนรู้แบบ ACE 

5.  การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ 
5.1  ความหมายของการวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
5.2  วตัถุประสงคข์องการวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
5.3  หลกัการของการวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
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5.4  รูปแบบของการวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
5.5  ประโยชน์ของการวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์ 

6.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
6.1  ความหมายของผลสัมฤทธ์ทางการเรียนคณิตศาสตร์ 
6.2  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
6.3  ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
6.4  หลกัการเขียนขอ้สอบแบบเลือกตอบ 
6.5  สาเหตุท่ีท าใหเ้กิดปัญหาต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
6.6  องคป์ระกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

7.  เจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ 
7.1  ความหมายของเจตคติและเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ 
7.2  ประโยชน์ของเจตคติ 
7.3  วธีิการศึกษาเจตคติ 
7.4  ลกัษณะของเจตคติ 
7.5  องคป์ระกอบของเจตคติ 
7.6  พฒันาการดา้นเจตคติ 

– งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

1.  งานวจิยัต่างประเทศ 
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เอกสารทีเ่กีย่วข้อง 
 
 

1.  หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพืน้ฐานพุทธศักราช ๒๕๕๑ 
 

วสัิยทัศน์ 
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคนซ่ึงเป็น

ก าลงัของชาติใหเ้ป็นมนุษยท่ี์มีความสมดุลทั้งดา้นร่างกาย ความรู้ คุณธรรม มีจิตส านึกในความเป็น
พลเมืองไทยและเป็นพลโลก ยดึมัน่ในการปกครองตามระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริย์
ทรงเป็นประมุข มีความรู้และทกัษะพื้นฐานรวมทั้งเจตคติท่ีจ  าเป็นต่อการศึกษาต่อการประกอบ
อาชีพและการศึกษาตลอดชีวิต โดยมุ่งเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่  
ทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ 

จุดหมาย 
2.1  มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงค ์เห็นคุณค่าของตนเอง มีวนิยัและ

ปฏิบติัตนตามหลกัธรรมของพระพุทธศาสนาหรือศาสนาท่ีตนนบัถือ ยดึหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจ
พอเพียง 

2.2  มีความรู้อนัเป็นสากลและมีความสามารถในการส่ือสาร การคิด การแกปั้ญหา การ
ใชเ้ทคโนโลยแีละมีทกัษะชีวติ 

2.3  มีสุขภาพกายและสุขภาพจิตท่ีดี มีสุขนิสัย และรักการออกก าลงักาย 
2.4  มีความรักชาติ มีจิตส านึกในความเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ยดึมัน่ในวถีิชีวติและ

การปกครองในระบอบประชาธิปไตยอนัมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข 
2.5  มีจิตส านึกในการอนุรักษว์ฒันธรรมและภูมิปัญญาไทย การอนุรักษแ์ละพฒันา 

ส่ิงแวดลอ้ม มีจิตสาธารณะท่ีมุ่งท าประโยชน์และสร้างส่ิงท่ีดีงามในสังคมและอยูร่่วมกนัในสังคม
อยา่งมีความสุข 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนและคุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนมี 5 ประการ คือ 

3.1  ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร มีวฒันธรรมใน
การใชภ้าษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึก และทรรศนะของตนเองเพื่อแลกเปล่ียน
ขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ต่อการพฒันาตนเองและสังคม รวมทั้งการ
เจรจาต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูลข่าวสารดว้ย
หลกัเหตุผลและความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใชว้ธีิการส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึง
ผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 
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3.2  ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ 
การคิดอยา่งสร้างสรรค ์ การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้าง  
องคค์วามรู้หรือสารสนเทศเพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 

3.3  ความสามารถในการแกปั้ญหา เป็นความสามารถในการแกปั้ญหาและอุปสรรค   
ต่าง ๆ ท่ีเผชิญไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผล คุณธรรม และขอ้มูลสารสนเทศ 
เขา้ใจความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของเหตุการณ์ต่างๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยกุต์
ความรู้มาใชใ้นการป้องกนัและแกไ้ขปัญหา และมีการตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึง
ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนต่อตนเอง สังคม และส่ิงแวดลอ้ม 

3.4  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่าง ๆ ไป
ใชใ้นการด าเนินชีวติประจ าวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเอง การเรียนรู้อยา่งต่อเน่ือง  การท างาน และการ
อยูร่่วมกนัในสังคมดว้ยการสร้างเสริมความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งบุคคล การจดัการปัญหาและความ
ขดัแยง้ต่าง ๆ อยา่งเหมาะสม การปรับตวัใหท้นักบัการเปล่ียนแปลงของสังคมและสภาพแวดลอ้ม 
และการรู้จกัหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงคท่ี์ส่งผลกระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 

3.5  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีเป็นความสามารถในการเลือก และใช ้เทคโนโลยี
ดา้นต่าง ๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีเพื่อการพฒันาตนเองและสังคม ในดา้นการเรียนรู้ 
การส่ือสาร การท างาน  การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้ง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

คุณลกัษณะของผู้เรียนทีพ่งึประสงค์ 
หลกัสูตรน้ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์เพื่อใหส้ามารถอยูร่่วมกบั

ผูอ่ื้นในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุขในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดงัน้ี 
1.  รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์หมายถึง  การปฏิบติัตนเป็นคนดีในสังคม มีความรักชาติ 

ศาสนา พระมหากษตัริย ์
2.  ซ่ือสัตย ์สุจริต หมายถึง  ปฏิบติัตนอยา่งตรงไปตรงมาทั้งกาย วาจา ใจ   
3.  มีวนิยั หมายถึง ปฏิบติัตามกฎเกณฑข์องโรงเรียน ครอบครัว ชุมชน และกิจกรรมใน

หอ้งเรียน เช่น  สมุดงาน ช้ินงาน  สะอาดเรียบร้อยปฏิบติัตนอยูใ่นขอ้ตกลงท่ีก าหนดใหร่้วมกนั 

ทุกคร้ัง 
4.  ใฝ่เรียนรู้ หมายถึง ลกัษณะของบุคคลท่ีมีความกระตือรือร้นในการเรียน  รู้จกัใช ้     

เวลาวา่งใหเ้ป็นประโยชน์ แสวงหาความรู้จากแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลาย และสามารถถ่ายทอด
เผยแพร่องคค์วามรู้ใหก้บัผูอ่ื้น 

5.  อยูอ่ยา่งพอเพียง หมายถึง  มีความเป็นอยูอ่ยา่งพอเพียง รู้จกัการด ารงชีวิตใหมี้คุณค่า 
6.  มุ่งมัน่ในการท างานหมายถึง มุ่งมัน่ท างานอยา่งรอบคอบจนประสบผลส าเร็จ 
7.  รักความเป็นไทย หมายถึง มีความตระหนกัเห็นคุณค่าของความเป็นไทย และมี 
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เจตคติท่ีดี รักษาเอกลกัษณ์ไทยและขนบธรรมเนียมประเพณี 
8.  มีจิตสาธารณะ หมายถึง มีความส านึกและมุ่งท าประโยชน์และสร้างส่ิงท่ีดีงามใน

สังคมและอยูร่่วมกนัในสังคมอยา่งมีความสุข  
หลกัสูตรการศึกษาข้ันพืน้ฐานพุทธศักราช 2551  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคญัยิง่ต่อการพฒันาความคิดมนุษย ์ท าใหม้นุษยมี์ความคิด

สร้างสรรค ์คิดอยา่งมีเหตุผล เป็นระบบมีแบบแผน สามารถวเิคราะห์ปัญหาหรือสถานการณ์ได้
อยา่งถ่ีถว้นรอบคอบ ช่วยให้คาดการณ์วางแผนตดัสินใจ แกปั้ญหา และน าไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม นอกจากน้ีคณิตศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมือในการศึกษาทางดา้นวทิยาศาสตร์
เทคโนโลยแีละศาสตร์อ่ืนๆ คณิตศาสตร์จึงมีประโยชน์ต่อการด าเนินชีวติช่วยพฒันาคุณภาพชีวติให้
ดีข้ึนและสามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 56) 

เรียนรู้อะไรในคณติศาสตร์ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์มุ่งใหเ้ยาวชนทุกคนไดเ้รียนรู้คณิตศาสตร์ 

อยา่งต่อเน่ืองตามศกัยภาพ โดยก าหนดสาระหลกัท่ีจ าเป็นส าหรับผูเ้รียนทุกคนดงัน้ี 
1.  จ านวนและการด าเนินการ:  มโนทศัน์ และความรู้สึกเชิงจ านวน ระบบจ านวนจริง 

สมบติัเก่ียวกบัจ านวนจริง การด าเนินการของจ านวน อตัราส่วน ร้อยละ การแกปั้ญหาเก่ียวกบั
จ านวนและการใชจ้  านวนในชีวติจริง 

2.  การวดั:  ความยาว ระยะทาง น ้าหนกั พื้นท่ี ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา หน่วย
วดัระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเก่ียวกบัการวดัอตัราส่วนตรีโกณมิติ การแกปั้ญหาเก่ียวกบัการวดั และ
การน าความรู้เก่ียวกบัการวดัไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ 

3.  เรขาคณติ:  รูปเรขาคณิต และสมบติัของรูปเรขาคณิตหน่ึงมิติ สองมิติ และ 
สามมิติ การนึกภาพแบบจ าลองทางเรขาคณิต ทฤษฎีบททางเรขาคณิต การแปลงทางเรขาคณิต 
(geometric transformation)ในเร่ืองการเล่ือนขนาน (translation) การสะทอ้น (reflection) และการ
หมุน (rotation)  

4.  พชีคณติแบบรูป (pattern): ความสัมพนัธ์ฟังกช์นั เซต และการด าเนินการของเซต 
การใหเ้หตุผล นิพจน์ สมการ ระบบสมการ อสมการ กราฟ ล าดบัเลขคณิต ล าดบัเรขาคณิต อนุกรม
เลขคณิต และอนุกรมเรขาคณิต 

5.  การวเิคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น:  การก าหนดประเด็น การเขียนขอ้ค าถาม การ
ก าหนดวธีิการศึกษา การเก็บรวบรวมขอ้มูล การจดัระบบขอ้มูล การน าเสนอขอ้มูล 
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ค่ากลางและการกระจายของขอ้มูล การวเิคราะห์และการแปลความขอ้มูล การส ารวจความคิดเห็น 
ความน่าจะเป็น การใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติ และความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่างๆและ
ช่วยในการตดัสินใจในการด าเนินชีวิตประจ าวนั 

6.  ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์: การแกปั้ญหาดว้ยวธีิการท่ีหลากหลาย การ
ใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอการเช่ือมโยงความรู้ต่างๆ
ทางคณิตศาสตร์และการเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

มาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
สาระที ่1  จ านวนและการด าเนินการ 

มาตรฐาน ค 1. 1   เขา้ใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวน
ในชีวติจริง 

มาตรฐาน ค 1. 2   เขา้ใจถึงผลท่ีเกิดข้ึนจากการด าเนินการของจ านวนและ
ความสัมพนัธ์ระหวา่งการด าเนินการต่างๆและสามารถใชก้ารด าเนินการในการแกปั้ญหา 

มาตรฐาน ค 1. 3   ใชก้ารประมาณค่าในการค านวณและแกปั้ญหา 
มาตรฐาน ค 1. 4   เขา้ใจระบบจ านวนและน าสมบติัเก่ียวกบัจ านวนไปใช ้

สาระที่ 2  การวดั 
มาตรฐาน ค 2. 1  เขา้ใจพื้นฐานเก่ียวกบัการวดัวดัและคาดคะเนขนาดของส่ิงท่ี

ตอ้งการวดั 
มาตรฐาน ค 2. 2  แกปั้ญหาเก่ียวกบัการวดั 

สาระที่ 3  เรขาคณติ 
มาตรฐาน ค 3. 1  อธิบายและวเิคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
มาตรฐาน ค 3. 2  ใชก้ารนึกภาพ (visualization) ใชเ้หตุผลเก่ียวกบัปริภูมิ                

(spatial reasoning) และใชแ้บบจ าลองทางเรขาคณิต (geometric model) ในการแกปั้ญหา 
สาระที่ 4  พชีคณติ 

มาตรฐาน ค 4. 1  เขา้ใจและวเิคราะห์แบบรูป (pattern) ความสัมพนัธ์และฟังกช์นั 
มาตรฐานค 4. 2  ใชนิ้พจน์ สมการ อสมการ กราฟ และตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์                 

(mathematical model) อ่ืน ๆ แทนสถานการณ์ต่าง ๆ ตลอดจนแปลความหมายและน าไปใช้
แกปั้ญหา 

สาระที่ 5  การวเิคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 5. 1  เขา้ใจและใชว้ธีิการทางสถิติในการวเิคราะห์ขอ้มูล 
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มาตรฐาน ค 5. 2  ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการ
คาดการณ์ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

มาตรฐาน ค 5. 3  ใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและ
แกปั้ญหา 

สาระที่ 6  ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์ 
มาตรฐาน ค 6. 1  มีความสามารถในการแกปั้ญหาการให้เหตุผลการส่ือสาร              

การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอการเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

คุณภาพผู้เรียน 
จบชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 
1.  มีมโนทศัน์เก่ียวกบัระบบจ านวนจริง ค่าสัมบูรณ์ของจ านวนจริง จ านวนจริงท่ีอยูใ่น

รูปกรณฑ ์และจ านวนจริงท่ีอยูใ่นรูปเลขยกก าลงัท่ีมีเลขช้ีก าลงัเป็นจ านวนตรรกยะ หาค่าประมาณ
ของจ านวนจริงท่ีอยูใ่นรูปกรณฑแ์ละจ านวนจริงท่ีอยูใ่นรูปเลขยกก าลงั โดยใชว้ธีิการค านวณท่ี
เหมาะสมและสามารถน าสมบติัของจ านวนจริงไปใชไ้ด้ 

2.  น าความรู้เร่ืองอตัราส่วนตรีโกณมิติไปใชค้าดคะเนระยะทาง ความสูง และแกปั้ญหา
เก่ียวกบัการวดัได ้

3.  มีมโนทศัน์ในเร่ืองเซต การด าเนินการของเซต และใชค้วามรู้เก่ียวกบั                       
แผนภาพเวนน์-ออยเลอร์แสดงเซตไปใชแ้กปั้ญหา และตรวจสอบความสมเหตุสมผลของการให้
เหตุผล 

4.  เขา้ใจและสามารถใชก้ารใหเ้หตุผลแบบอุปนยัและนิรนยัได ้
5.  มีมโนทศัน์เก่ียวกบัความสัมพนัธ์และฟังกช์นั สามารถใชค้วามสัมพนัธ์และฟังกช์นั

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้
6.  เขา้ใจความหมายของล าดบัเลขคณิต ล าดบัเรขาคณิต และสามารถหาพจน์ทัว่ไปได ้

เขา้ใจความหมายของผลบวกของ nพจน์แรกของอนุกรมเลขคณิต อนุกรมเรขาคณิต และหาผลบวก 
nพจน์แรกของอนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต โดยใชสู้ตรและน าไปใชไ้ด้ 

7.  รู้และเขา้ใจการแกส้มการและอสมการตวัแปรเดียวดีกรีไม่เกินสอง รวมทั้งใชก้ราฟ
ของสมการ อสมการ หรือฟังกช์นัในการแกปั้ญหา 

8.  เขา้ใจวธีิการส ารวจความคิดเห็นอยา่งง่าย เลือกใชค้่ากลางไดเ้หมาะสมกบัขอ้มูลและ
วตัถุประสงค ์สามารถหาค่าเฉล่ียเลขคณิต มธัยฐาน ฐานนิยม ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และเปอร์เซ็น
ไทลข์องขอ้มูล วเิคราะห์ขอ้มูล และน าผลจากการวเิคราะห์ขอ้มูลไปช่วยในการตดัสินใจ 
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9.  เขา้ใจเก่ียวกบัการทดลองสุ่มเหตุการณ์และความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ สามารถใช้
ความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์ประกอบการตดัสินใจ และแกปั้ญหาในสถานการณ์
ต่าง ๆ ได ้

10.  ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา ใชค้วามรู้ทกัษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์
และเทคโนโลยใีนการแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม ใหเ้หตุผลประกอบการ
ตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การ
ส่ือความหมาย และการน าเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ 
และน าความรู้หลกัการกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิด
ริเร่ิมสร้างสรรค ์

มาตรฐานและตัวช้ีวดัทีเ่กี่ยวข้อง 
สาระที่ 5  การวเิคราะห์ขอ้มูลและความน่าจะเป็น 

มาตรฐาน ค 5. 2  ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นใน               
การคาดการณ์ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 
 

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
ม. 4-6  

1.  น าผลท่ีไดจ้ากการส ารวจความคิดเห็นไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
2.  อธิบายการทดลองสุ่มเหตุการณ์ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์และน าผลท่ีไดไ้ปใชค้าดการณ์ใน 
สถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 

มาตรฐาน ค 5. 3 ใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและ
แกปั้ญหา 
 

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
ม. 4-6 

1. ใชข้อ้มูลข่าวสารและค่าสถิติช่วยในการตดัสินใจ 
2. ใชค้วามรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
 

สาระที่ 6  ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 
มาตรฐาน ค 6. 1 มีความสามารถในการแกไ้ขปัญหา การใหเ้หตุผล การส่ือสาร  
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การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอการเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
 

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 

ม. 4-6 

1.  ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 
2.  ใชค้วามรู้  ทกัษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการแกปั้ญหาใน

สถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
3.  ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจ และสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
4.  ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย  และการน าเสนอได้

อยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
5.   เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และน าความรู้  หลกัการ  กระบวนการทางคณิตศาสตร์ไป

เช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน ๆ   
6.  มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 

จากสาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ชั้น              
มธัยมศึกษาปีท่ี 4 – 6 ดงักล่าวขา้งตน้ จะเห็นวา่การศึกษาผลการพฒันาความสามารถในการ
แกปั้ญหาคณิตศาสตร์โดยการจดัการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรีซ่ึงจะตรงตามสาระท่ี 5: การวเิคราะห์
ขอ้มูลและความน่าจะเป็น และสาระท่ี 6 : ทกัษะ/กระบวนการทางคณิตศาสตร์มาตรฐานท่ี ค 6. 1 
กล่าวโดยสรุปคือ การพฒันาความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์จะท าใหผู้เ้รียนมีความรู้
ความเขา้ใจในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น และสามารถแกปั้ญหาใน
สถานการณ์ต่าง ๆ ไดอี้กทั้งยงัสามารถน าความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัไดแ้ละกิจกรรม
การเรียนการสอนตอ้งส่งเสริมใหผู้เ้รียนใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา ใชค้วามรู้ ทกัษะ                   
และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการแกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่ง
เหมาะสม ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์
ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย และการน าเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และน าความรู้หลกัการกระบวนการทางคณิตศาสตร์ไป
เช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
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2.  การจัดการเรียนรู้วชิาคณติศาสตร์ 
 

2.1  ความหมายของคณติศาสตร์ 
ราชบณัฑิตยสถาน ( 2542 ) ไดใ้หค้วามหมายวา่ คณิตศาสตร์ หมายถึง การนบั             

การค านวณ วชิาค านวณ "คณิตศาสตร์ หมายถึง วชิาท่ีวา่ดว้ยการค านวณ" ซ่ึงเป็นความหมายท่ีท าให้
เรามองเห็นคณิตศาสตร์อยา่งแคบไม่ไดร้วมถึงขอบข่ายคณิตศาสตร์ซ่ึงเรายอมรับกนัในปัจจุบนั 

ยพุิน พิพิธกุล (2546, หนา้ 42) กล่าววา่ คณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีมีความส าคญัวชิาหน่ึง 
คณิตศาสตร์ไม่ไดห้มายความเพียงตวัเลขสัญลกัษณ์เท่านั้น คณิตศาสตร์มีความหมายกวา้งมากซ่ึง
สรุปไดด้งัน้ี 

1.   คณิตศาสตร์เก่ียวกบัการคิด เราใชค้ณิตศาสตร์พิสูจน์อยา่งมีเหตุผลวา่ ส่ิงท่ีเราคิดนั้น
เป็นจริงหรือไม่ดว้ยวธีิการคิด เราก็สามารถจะน าวชิาคณิตศาสตร์ไปแกปั้ญหาทางวทิยาศาสตร์
เทคโนโลยแีละอุตสาหกรรมต่าง ๆ คณิตศาสตร์จึงเป็นรากฐานแห่งความเจริญในดา้นต่าง ๆ 

2.   คณิตศาสตร์เป็นภาษาอยา่งหน่ึง คณิตศาสตร์เป็นภาษาเฉพาะตวัมนัเอง เป็นภาษาท่ี
ก าหนดข้ึนดว้ยสัญลกัษณ์ท่ีรัดกุมและส่ือความหมายไดถู้กตอ้ง เป็นภาษาท่ีมีตวัอกัษรตวัเลขและ
สัญลกัษณ์แทนความคิด เช่น 83 X เม่ือเขียนสมการน้ีทุกคนท่ีเคยเรียนคณิตศาสตร์ก็จะเขา้ใจ
ความหมายท่ีตรงกนั วชิาคณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีฝึกสมองการค านวณจะช่วยแกปั้ญหาต่าง ๆ                
ดงัท่ีเป็นอยูใ่นปัจจุบนั 

3.   คณิตศาสตร์เป็นโครงสร้างท่ีมีเหตุผล เราจะเห็นวา่คณิตศาสตร์นั้นจะเร่ิมตน้ 
ดว้ยเร่ืองท่ีง่าย ๆ และอธิบายขอ้คิดต่าง ๆ ท่ีส าคญั ซ่ึงเร่ิมดว้ยอนิยาม จุด เส้นตรง ระนาบ เร่ืองอนั
เป็นพื้นฐานเหล่าน้ีก็จะน าไปสู่เร่ืองอ่ืนต่อไป 

4.   คณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีมีแบบแผน เราจะเห็นวา่การคิดในวชิาคณิตศาสตร์นั้น  
จะตอ้งคิดอยูใ่นแบบแผนและรูปแบบไม่วา่จะคิดเร่ืองใดก็ตามทุกขั้นตอนจะตอบไดแ้ละจ าแนก
ออกมาใหเ้ห็นจริงได ้

5.   คณิตศาสตร์เป็นศิลปะอยา่งหน่ึงเช่นเดียวกบัศิลปะอยา่งอ่ืน ๆ ความงามของ 
คณิตศาสตร์ก็คือ ความมีระเบียบและความกลมกลืน นกัคณิตศาสตร์ไดพ้ยามยามแสดงความคิด มี
ความคิดสร้างสรรค ์จินตนาการ ความคิดริเร่ิมจะแสดงความคิดใหม่ทางคณิตศาสตร์ออกมา 

เวบสเตอร์ (Webster, 1983, p.1110) อธิบายวา่ คณิตศาสตร์ หมายถึง กลุ่มของวชิา 
ต่าง ๆ ไดแ้ก่ เลขคณิต เรขาคณิต พีชคณิต แคลคูลสั และอ่ืนๆซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัปริมาณ (Quantities) 
ขนาด (Magnitudes) รูปร่าง (Forms) และสัญลกัษณ์ (Symbols) เป็นเคร่ืองช่วย 
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จากความหมายท่ีกล่าวมาพอสรุปไดด้งัน้ี คณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีวา่ดว้ยการคิดค านวณ
โดยอาศยัตวัเลข ปริมาณ ขนาด รูปร่าง สัญลกัษณ์ เป็นส่ือสร้างความเขา้ใจ ความคิดท่ีมีระบบ
ระเบียบ มีเหตุผล มีวธีิการและหลกัการแน่นอนเป็นทั้งศาสตร์และศิลปะในการด าเนิน
ชีวติประจ าวนั 

 
2.2  ความส าคัญของคณติศาสตร์ 
คณิตศาสตร์มีบทบาทส าคญัยิง่ต่อการพฒันาความคิดของมนุษย ์ท าใหม้นุษย ์

มีความคิดสร้างสรรค ์คิดอยา่งมีเหตุผลเป็นระบบ มีแบบแผน สามารถวเิคราะห์ปัญหาและ
สถานการณ์ไดอ้ยา่งถ่ีถว้น รอบคอบ ท าใหส้ามารถคาดการณ์ วางแผน ตดัสินใจ และแกปั้ญหา 

ราตรี รุ่งทวชียั (2546, หนา้ 1) กล่าววา่ คณิตศาสตร์เป็นเคร่ืองมือในการศึกษา 
วทิยาศาสตร์เทคโนโลยแีละศาสตร์อ่ืนๆท่ีเก่ียวขอ้ง คณิตศาสตร์เป็นประโยชน์ต่อการด ารงชีวิตและ
พฒันาคุณภาพชีวิตใหดี้ข้ึน ท าใหเ้ป็นคนท่ีสมบูรณ์คิดเป็น ท าเป็น แกปั้ญหาเป็น และมีความสมดุล
ทั้งร่างกาย จิตใจ สติปัญญา และอารมณ์ สามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งมีความสุข 

ฉววีรรณ  เศวตมาลย ์(2545, หนา้ 17)  คณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีมีววิฒันาการมาเป็นเวลา 
นานนบัตั้งแต่ยคุอารยธรรมโบราณ และมีอิทธิพลต่อความเป็นอยูชี่วิตของมนุษยจ์นถึงปัจจุบนัและ
คาดวา่จะอยูต่่อไปในอนาคต ปัจจุบนัคณิตศาสตร์ไดแ้ตกแขนงออกเป็นหลายสาขา แต่ละสาขายงั
แตกก่ิงกา้นออกไปอีกมากมาย ซ่ึงแต่ละก่ิงกา้นมีเน้ือหาสาระอยูจ่  านวนมากเกินกวา่ท่ีบุคคลใด
บุคคลหน่ึงสามารถเรียนรู้ไดห้มด ดว้ยเหตุน้ีจึงเป็นไปไม่ไดท่ี้เราจะศึกษาและเรียนรู้ทุกส่ิงทุกอยา่ง
เก่ียวกบัคณิตศาสตร์ แต่ส่ิงท่ีท าไดคื้อ การพยายามท าความเขา้ใจในธรรมชาติทัว่ไปของ
คณิตศาสตร์ โครงสร้างและองคป์ระกอบท่ีส าคญัของคณิตศาสตร์ นัน่คือ ศึกษาเฉพาะส่วนท่ีเป็น 
"หลกัพื้นฐานทางคณิตศาสตร์" โดยศึกษาประวติัความเป็นมาของคณิตศาสตร์แต่ละสาขา 

จากความส าคญัของวชิาคณิตศาสตร์ท่ีกล่าวมานั้นพอสรุปไดด้งัน้ี คณิตศาสตร์เป็น 
ประโยชน์ต่อการด ารงชีวติและพฒันาคุณภาพชีวติใหดี้ข้ึน ช่วยฝึกใหค้นมีมโนทศัน์ มีเหตุผล รู้จกั
หาเหตุผลความจริง เม่ือเป็นผูใ้หญ่ยอ่มสามารถจะแกปั้ญหาชีวติได ้
 

2.3  ธรรมชาติของวชิาคณติศาสตร์ 
ราตรี รุ่งทวชียั (2546, หนา้ 1) กล่าววา่ คณิตศาสตร์มีลกัษณะเป็นนามธรรม มี 

โครงสร้างประกอบดว้ยค าอนิยาม บทนิยาม สัจพจน์ ท่ีเป็นขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ จากนั้นจึงใชก้ารให้
เหตุผลท่ีสมเหตุสมผล สร้างทฤษฎีบทต่าง ๆ ข้ึนและน าไปใชอ้ยา่งมีระบบ คณิตศาสตร์มีความ
ถูกตอ้งเท่ียงตรง คงเส้นคงวา มีระเบียบแบบแผน เป็นเหตุเป็นผล และมีความสมบูรณ์ในตนเอง 



21 
 

คณิตศาสตร์เป็นทั้งศาสตร์และศิลป์ท่ีศึกษาเก่ียวกบัแบบรูปและความสัมพนัธ์ คณิตศาสตร์มี
ลกัษณะเป็นภาษาสากลท่ีทุกคนเขา้ใจตรงกนัในการส่ือสาร ส่ือความหมาย และถ่ายทอดความรู้
ระหวา่งศาสตร์ต่าง ๆ ค าวา่ "ศาสตร์" นั้นเป็นวชิาท่ีวา่ดว้ยโครงการแนวคิดระบบแบบแผน 
ค าวา่ "ศิลป์" นั้นก็คือมีความผสมผสานกลมกลืนกบัทฤษฎีและโครงสร้างอ่ืน ๆ 

วารี บุษบงค ์(2542, หนา้ 19-20 อา้งใน สุรชยั ขวญัเมือง, 2522, หนา้ 3) กล่าววา่ 
ครูคณิตศาสตร์ควรจะเป็นผูท่ี้มีความเขา้ใจเก่ียวกบัธรรมชาติของการเรียนคณิตศาสตร์พอสมควร
เพราะความรู้ดงักล่าวสามารถท่ีจะน าไปวเิคราะห์สภาพการณ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนรู้ ครูสามารถท่ี
จะเลือกและปรับปรุงกลวธีิในการการสอนและส่ือการสอนใหเ้หมาะสมกบัสภาพของนกัเรียน     
แต่ละคนแต่ละระดบัชั้นได ้ธรรมชาติของคณิตศาสตร์มีดงัน้ี 

1.   คณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีเป็นมโนทศัน์ เป็นการสร้างความคิดอนัหน่ึงให้ 
เกิดข้ึน มโนทศัน์เป็นการสรุปขอ้คิดท่ีเหมือนกนั อนัเกิดจากประสบการณ์เน่ืองมาจากหลกัสูตร
ประถมศึกษาพุทธศกัราช 2521 ทุกกลุ่มประสบการณ์พยายามท่ีจะสอนใหน้กัเรียนเกิดมโนทศัน์ใน
แต่ละเร่ืองท่ีเรียน 

2.   คณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีเป็นเหตุเป็นผลต่อกนั เพราะเป็นวชิาท่ีแสดงความงดงามของ
ความสัมพนัธ์และตรรกวทิยา คือ ทุกขั้นตอนจะเป็นเหตุเป็นผลต่อกนั มีความสัมพนัธ์กนัอยา่งแยก
ไม่ออก ถา้เด็กไดเ้ขา้ใจไดเ้ห็นความสัมพนัธ์ดงักล่าวแลว้ เด็กจะเรียนคณิตศาสตร์ไดอ้ยา่ง
เพลิดเพลินไม่เบ่ือหน่าย ท าใหเ้ป็นคนรักวชิาน้ีและกลายเป็นคนอยากรู้อยากเห็น ซ่ึงเป็นผล          
อนัเน่ืองมาจากความมีเหตุผลทางคณิตศาสตร์นัน่เอง 

3.   คณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีใชส้ัญลกัษณ์ข้ึนเพื่อใชเ้ป็นการส่ือความหมายท่ีมีลกัษณะ
เช่นเดียวกบัภาษาอ่ืน ๆ เช่น  5 – 2 = 3 ทุกคนจะมีความเขา้ใจวา่หมายถึงอะไร และค าตอบท่ีไดจ้ะ
เป็นอยา่งเดียวกนั นอกจากน้ีสัญลกัษณ์ยงัใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการฝึกสมอง ซ่ึงสามารถช่วยใหเ้กิด
การกระท าในการคิดค านวณ การแกปั้ญหา และการพิสูจน์ท่ียุง่ยากซบัซอ้น 

 
2.4  ลกัษณะส าคัญของวชิาคณติศาสตร์ 
นกัคณิตศาสตร์และนกัวทิยาศาสตร์ไดช้ี้ใหเ้ห็นถึงความส าคญัของคณิตศาสตร์ 

ท่ีใชใ้นชีวติประจ าวนั เด็ก ๆ สามารถใชข้อ้เทจ็จริง ทกัษะ และมโนทศัน์ท่ีไดเ้รียนในชั้นเรียนแกท้ั้ง
ปัญหานามธรรม (Abstract Problem) และปัญหาในการปฏิบติั (Practical Problem) คณิตศาสตร์มี
ประโยชน์ในทุกวชิาชีพ ดงัท่ีมีค  ากล่าววา่ คณิตศาสตร์เป็นตวักรอง (Critical Filter) ท่ีส าคญัท่ีจะเขา้
สู่หลาย ๆ อาชีพ 

ยพุิน  พิพิธกุล (2546, หนา้ 1-2) ไดส้รุปลกัษณะของคณิตศาสตร์ไวด้งัน้ี 
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1.   คณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีเก่ียวกบัการคิดพิสูจน์อยา่งมีเหตุผลวา่ส่ิงท่ีเราคิดข้ึนนั้น              
เป็นจริงหรือไม่ เราสามารถน าวชิาคณิตศาสตร์ไปแกปั้ญหาในทางวทิยาศาสตร์ เทคโนโลยแีละ
อุตสาหกรรมต่าง ๆ ช่วยใหค้นใฝ่รู้ตลอดจนคิดคน้ส่ิงแปลกใหม่ คณิตศาสตร์จึงเป็นรากฐานแห่ง
ความเจริญงอกงามในดา้นต่าง ๆ 

2.   คณิตศาสตร์เป็นภาษาอยา่งหน่ึงท่ีก าหนดข้ึนดว้ยสัญลกัษณ์ท่ีรัดกุมและส่ือ
ความหมายไดถู้กตอ้ง เป็นภาษาท่ีมีตวัอกัษร ตวัเลข และสัญลกัษณ์แทนความคิด เป็นวิชาท่ีฝึก
สมองช่วยแกปั้ญหาต่าง ๆ 

3.   คณิตศาสตร์เป็นโครงสร้างท่ีมีเหตุผลจะเร่ิมตน้ดว้ยเร่ืองง่าย ๆ และอธิบาย 
ขอ้คิดต่าง ๆ ซ่ึงเร่ิมตน้ดว้ยอนิยาม จุด เส้นตรง ระนาบ อนัเป็นพื้นฐานท่ีจะน าไปสู่เร่ืองอ่ืนต่อไป 

4.   คณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีมีแบบแผน การคิดในทางคณิตศาสตร์จะตอ้งคิดอยูใ่นแบบ
แผนและมีรูปแบบ ไม่วา่จะคิดเร่ืองใดก็ตาม ทุกขั้นตอนตอบไดแ้ละจ าแนกให้เห็นจริงได ้

5.   คณิตศาสตร์เป็นศิลปะอยา่งหน่ึง ความงามของคณิตศาสตร์ คือ ความมีระเบียบและ
ความกลมกลืน นกัคณิตศาสตร์ไดพ้ยายามแสดงความคิด มีความคิดสร้างสรรค ์จินตนาการความคิด
ริเร่ิมท่ีจะแสดงความคิดใหม่ ๆ 

จากลกัษณะของคณิตศาสตร์ท่ีกล่าวมานั้นสรุปไดด้งัน้ี คณิตศาสตร์เป็นภาษา 
อยา่งหน่ึง เพราะคนทัว่โลกสามารถเขา้ใจประโยคคณิตศาสตร์ไดต้รงกนั ความมีระเบียบแบบแผน 
มีรูปแบบเป็นความงดงามของคณิตศาสตร์ คณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีทุกคนใชใ้นชีวติประจ าวนั 
สามารถใชข้อ้เทจ็จริง ทกัษะ และมโนทศัน์ท่ีไดเ้รียนในชั้นเรียนแกท้ั้งปัญหานามธรรม (Abstract 
Problem) และปัญหาในการปฏิบติั ( Practical Problem) ดงันั้นจะเห็นไดว้า่คณิตศาสตร์มีประโยชน์
ในทุกสาขาวชิาชีพ 
 

2.5  การจัดการเรียนการสอนวชิาคณติศาสตร์ 
ยพุิน  พิพิธกุล (2546, หนา้ 11-12) ไดก้ล่าวถึงหลกัการสอนคณิตศาสตร์ไวด้งัน้ี 
1.  ควรสอนจากเร่ืองง่ายไปสู่ยาก การยกตวัอยา่งอาจจะยกจากจ านวนนอ้ยเสียก่อน 
2.  เปล่ียนจากรูปธรรมไปสู่นามธรรมในเร่ืองท่ีสามารถใชส่ื้อการเรียนการสอน 

รูปธรรมประกอบ 
3.  สอนใหส้ัมพนัธ์ความคิด เม่ือครูจะทบทวนเร่ืองใดก็ควรจะทบทวนให้หมด 

การรวบรวมเร่ืองท่ีเหมือนกนัเขา้เป็นหมวดหมู่ 
4.  เปล่ียนวธีิการสอนใหไ้ม่ซ ้ าซากน่าเบ่ือหน่าย ผูส้อนควรจะสอนใหส้นุกสนาน 
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และน่าสนใจ ซ่ึงอาจจะมี กลอน เพลง เกม การเล่าเร่ือง การท าภาพประกอบ การ์ตูน ปริศนา         
ตอ้งรู้จกัสอดแทรกส่ิงละอนัพนัละนอ้ยใหบ้ทเรียนน่าสนใจ  

5.  ใชค้วามสนใจของนกัเรียนเป็นจุดเร่ิมตน้ เป็นแรงดลใจท่ีจะเรียน ดว้ยเหตุน้ีใน 
การสอนจึงมีการน าเขา้สู่บทเรียนเร้าใจเสียก่อน  

6.  ควรจะค านึงประสบการณ์เดิม และทกัษะเดิมท่ีนกัเรียนมีอยู ่กิจกรรมใหม่ 
ควรจะต่อเน่ืองกบักิจกรรมเดิม  

7.  เร่ืองท่ีสัมพนัธ์กนัก็ควรจะสอนใหพ้ร้อม ๆ กนั  

8.  ใหผู้เ้รียนมองเห็นโครงสร้างไม่ใช่เนน้แต่เน้ือหา  

9.  ไม่ควรเป็นเร่ืองยากเกินไป ผูส้อนบางคนชอบใหโ้จทยย์าก ๆ เกินสาระการเรียนรู้

ก าหนดไว ้ซ่ึงอาจจะท าใหผู้เ้รียนท่ีเรียนอ่อนทอ้ถอย แต่ถา้ผูเ้รียนท่ีเรียนเก่งก็อาจจะชอบควรจะ

ส่งเสริมเป็นรายไป ในการสอนตอ้งค านึงถึงหลกัสูตรและเลือกเน้ือหาเพิ่มเติมใหเ้หมาะสมทั้งน้ีเพื่อ

ส่งเสริมศกัยภาพ 

10.  สอนใหน้กัเรียนสามารถหาขอ้สรุปไดด้ว้ยตนเอง การยกตวัอยา่งหลาย ๆ ตวัอยา่ง 

จนนกัเรียนเห็นรูปแบบ จะช่วยใหน้กัเรียนสรุปได ้อยา่รีบบอกเกินไปควรเลือกวธีิการต่าง ๆ ท่ี

สอดคลอ้งกบัเน้ือหา  

11.  ใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติัในส่ิงท่ีท าได ้ลงมือปฏิบติัจริง และประเมินการปฏิบติัจริง  

12.  ผูส้อนควรจะมีอารมณ์ขนั เพื่อช่วยใหบ้รรยากาศในห้องเรียนน่าเรียนยิง่ข้ึน วชิา

คณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีเรียนหนกั ครูจึงไม่ควรจะเคร่งเครียด ใหน้กัเรียนเรียนดว้ยความสนุก  

13.  ผูส้อนควรจะมีความกระตือรือร้น และต่ืนตวัอยูเ่สมอ  

14.  ผูส้อนหมัน่แสวงหาความรู้เพิ่มเติม เพื่อจะน าส่ิงแปลกและใหม่มาถ่ายทอดใหผู้เ้รียน 

และผูส้อนควรจะเป็นผูท่ี้มีศรัทธาในอาชีพของตน จึงจะท าใหส้อนไดดี้   

 

3.   การแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 
 

การแกปั้ญหาท่ีดีมกัรวมถึงการวเิคราะห์และอภิปรายเก่ียวกบัค าตอบและวธีิการท่ีใชว้า่
ถูกตอ้ง เหมาะสม หรือมีประสิทธิภาพเพียงใด และควรขยายไปถึงปัญหาเดียวกนัในสถานการณ์ 
อ่ืน ๆ รวมทั้งให้โอกาสผูเ้รียนในการสร้างสถานการณ์หรือปัญหาใหม่บนฐานของปัญหาเก่า 
นอกจากน้ีการแกปั้ญหาท่ีแทจ้ริงควรมุ่งเนน้การแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนจริงในชีวิตประจ าวนั                
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(Real Life Problems) ซ่ึงมกัจะแตกต่างจากปัญหาท่ีเป็นตวัอยา่งในหอ้งเรียน ผูเ้รียนท่ีแกปั้ญหาใน
หอ้งเรียนไดส้ าเร็จอาจแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนจริงในชีวิตประจ าวนัไม่ได ้ผลส าเร็จของการแกปั้ญหา
ส่วนหน่ึงจึงข้ึนอยูก่บัปัญหาหรือสถานการณ์ท่ีก าหนดและระดบัประสิทธิภาพของการแกปั้ญหา 
การแกปั้ญหาท่ีผูแ้กส้ามารถหาค าตอบไดแ้ละสามารถสร้างกฎทัว่ไป (General Rule) เก่ียวกบั
ค าตอบหรือเฉลยตลอดจนสามารถขยายความค าตอบหรือวธีิการไปยงัสถานการณ์ท่ีซบัซอ้นกวา่ได ้
ยอ่มเป็นการแกปั้ญหาท่ีมีประสิทธิภาพสูงกวา่การแกปั้ญหาท่ีไดเ้พียงค าตอบ แต่ไม่สามารถขยาย
ความจากค าตอบนั้นได ้(อมัพร มา้คนอง 2548, หนา้ 35 - 36) ดงันั้นในการจดักิจกรรมการเรียนการ
สอนคณิตศาสตร์จึงควรมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนสามารถแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนจริงในชีวิตประจ าวนั ซ่ึงส่งผล
ใหผู้เ้รียนรู้จกัคิดอยา่งมีเหตุผล มีขั้นตอน และรู้จกัการตดัสินใจไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 

 
3.1 ความหมายของการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง สถานการณ์ท่ีเก่ียวกบัคณิตศาสตร์ซ่ึงตอ้งใช ้

ความรู้และวธีิการทางคณิตศาสตร์ในการหาค าตอบ โดยท่ียงัไม่รู้ขั้นตอนหรือวธีิการท่ีจะไดค้  าตอบ
ของสถานการณ์นั้นในทนัที 

การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการในการหาค าตอบของปัญหา 
ทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงผูแ้กปั้ญหาจะตอ้งประยกุตใ์ชค้วามรู้คณิตศาสตร์ ขั้นตอน/ กระบวนการ
แกปั้ญหา กลยทุธ์ในการแกปั้ญหา และประสบการณ์เดิมประมวลเขา้กบัสถานการณ์ใหม่ท่ี
ก าหนดใหใ้นปัญหานั้น ๆ 

1.  การแกปั้ญหาเป็นเป้าหมายอนัหน่ึง 
ท าไมเราจึงสอนวชิาคณิตศาสตร์ อะไรเป็นเป้าหมายในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ 

นกัการศึกษา นกัคณิตศาสตร์ และบุคคลอ่ืน ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัค าถามน้ีมกัจะคิดวา่การแกปั้ญหาเป็น
จุดหมายอนัหน่ึงของการเรียนคณิตศาสตร์ เม่ือการแกปั้ญหาถูกน ามาพิจารณาวา่เป็นเป้าหมาย
อนัหน่ึง การแกปั้ญหาน้ีก็จะไม่ข้ึนกบัปัญหาเฉพาะ (specific problem) กระบวนการหรือวธีิการ 
(procedures of methods) ตลอดจนเน้ือหาทางคณิตศาสตร์เท่านั้น แต่การพิจารณาท่ีส าคญัคือ 
จะตอ้งค านึงถึงวา่จะแกปั้ญหาอยา่งไร ซ่ึงเป็นเหตุผลอนัแรกในการศึกษาคณิตศาสตร์ ขอ้พิจารณาน้ี
มีอิทธิพลต่อหลกัสูตรทั้งหมดและมีความส าคญัต่อการน าไปใชใ้นการฝึกปฏิบติัในหอ้งเรียน 

2.  การแกปั้ญหาเป็นกระบวนการอนัหน่ึง 
ในการแกปั้ญหาน้ีจะเห็นไดอ้ยา่งชดัเจนในการท่ีนกัเรียนตอบปัญหา ตลอดจน

กระบวนการหรือล าดบัขั้นท่ีนกัเรียนใชเ้พื่อใหไ้ปถึงค าตอบหรือไดรั้บค าตอบ การตีความท่ีส าคญั  
ก็คือ วธีิการ กระบวนการ กลวธีิ และวธีิการเรียนดว้ยตนเองของนกัเรียน ซ่ึงจะน ามาใชใ้นการ
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แกปั้ญหาส่วนต่าง ๆ เหล่าน้ีของกระบวนการแกปั้ญหาเป็นส่ิงจ าเป็นท่ีน ามาเนน้ในหลกัสูตร
คณิตศาสตร์ 

3.  การแกปั้ญหาเป็นทกัษะพื้นฐานอยา่งหน่ึง 
การแกปั้ญหาท่ีเป็นทกัษะพื้นฐานจะพิจารณาถึงเน้ือหาท่ีเป็นปัญหาเฉพาะรูปแบบของ

ปัญหา และวธีิการแกปั้ญหา การแกปั้ญหาน้ีมุ่งเนน้ไปท่ีการแกปั้ญหาในเน้ือหาท่ีนกัเรียนจะตอ้ง
เรียน ซ่ึงเป็นเร่ืองท่ียากท่ีท าใหเ้กิดปัญหาเม่ือพิจารณาวา่การแกปั้ญหาเป็นทกัษะพื้นฐานก็อาจจะ
ช่วยในการจดัการสอนท่ีเก่ียวกบัทกัษะ (skill) มโนทศัน์(concept) และการแกปั้ญหา (problem 
solving) 

The National Council of Teachers of Mathematics [NCTM], (2000) ไดก้ล่าวถึง  
ความสามารถในการแกปั้ญหาซ่ึงสรุปไดว้า่ การแกปั้ญหา หมายถึง วธีิการหาผลลพัธ์ท่ีไม่รู้ ซ่ึงใน
การหาผลลพัธ์นกัเรียนตอ้งเขียนส่ิงท่ีเขารู้และใชก้ระบวนการแกปั้ญหา นกัเรียนจะไดพ้ฒันาความ
เขา้ใจใหม่ ๆ ทางคณิตศาสตร์อยูเ่สมอ การแกปั้ญหาไม่ใช่เป็นเพียงเป้าหมายของการเรียน
คณิตศาสตร์ แต่หลกัท่ีส าคญัคือ การไดล้งมือปฏิบติัดว้ย นกัเรียนควรมีโอกาสท่ีจะไดคิ้ดหาวธีิ          
ไดจ้บัตอ้งส่ือการเรียนรู้และแกปั้ญหาท่ีซบัซอ้น และครูควรจะใหก้ าลงัใจเพื่อสะทอ้นต่อการคิดของ
นกัเรียน 

ราชบณัฑิตยสถาน (2546) ใหค้วามหมายของค าวา่ ปัญหา หมายถึง ขอ้สงสัย ขอ้ขดัขอ้ง 
และค าวา่ แก ้หมายถึง ท าใหค้ลายจากลกัษณะท่ีแน่นท่ีติดขดัหรือท่ีเป็นเง่ือนเป็นปมอยู ่เฉลย 
อธิบายใหเ้ขา้ใจ ดงันั้น การแกปั้ญหา จึงหมายถึง การอธิบายขอ้สงสัยใหเ้ขา้ใจ 

ชาญชยั อาจินสมาจาร (2547) ไดก้ล่าวถึง การแกปั้ญหาวา่เป็นกิจกรรมท่ีมีวตัถุประสงค์
ท่ีจะจ ากดัความยากล าบากหรือความยุง่ยาก โดยผา่นกระบวนการการให้เหตุผล การคิดแบบ
สะทอ้นใชใ้นการแกปั้ญหา ซ่ึงประกอบดว้ยสองขั้นตอน คือ 1) ขอ้ความของความยุง่ยากหรือ        
ความยากล าบากซ่ึงท าใหต้อ้งมีการคิด และ 2) การด าเนินการคน้หาหรือสืบสวนสอบสวน เพื่อหา
วธีิการท่ีจะแกค้วามยุง่ยาก การแกปั้ญหาเป็นระเบียบแบบแผนทั้งการเรียนรู้และการสอน 
สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(2551)ไดใ้หค้วามหมายของปัญหา
คณิตศาสตร์และการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ไวว้า่ ปัญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง สถานการณ์ท่ี
เก่ียวกบัคณิตศาสตร์ซ่ึงเผชิญอยูแ่ละตอ้งการคน้หาค าตอบ โดยท่ียงัไม่รู้วธีิการหรือขั้นตอนท่ีจะได้
ค  าตอบของสถานการณ์นั้นในทนัที และการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง กระบวนการใน
การประยกุตค์วามรู้ทางคณิตศาสตร์ ขั้นตอน/ กระบวนการแกปั้ญหา ยทุธวธีิแกปั้ญหา และ
ประสบการณ์ท่ีมีอยูไ่ปใชใ้นการคน้หาค าตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ 

จากท่ีกล่าวมาทั้งหมดสามารถสรุปไดว้า่ การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ หมายถึง  
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วธีิการหาค าตอบของปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงผูแ้กปั้ญหาตอ้งใชท้กัษะและกระบวนการต่าง ๆ ใน
การประยกุตน์ าความรู้ มโนทศัน์ กฎ สูตร และทฤษฎีบททางคณิตศาสตร์มาใชก้บัสถานการณ์หรือ
ค าถามท่ีเป็นปัญหา เพื่อการคน้หาความจริง ขอ้มูลใหม่ การพิสูจน์ และการไดม้าซ่ึงค าตอบ 
 

3.2   ประเภทของปัญหาทางคณติศาสตร์ 
มีนกัการศึกษาหลายท่านไดแ้บ่งประเภทของปัญหาทางคณิตศาสตร์ ซ่ีงส่วนใหญ่มี 

ความคลา้ยคลึงกนัดงัน้ี 
Polya (1957) ไดแ้บ่งปัญหาทางคณิตศาสตร์ออกเป็น 2 ประเภท ดงัน้ี 
1.  ปัญหาใหค้น้หา (problem to find) เป็นปัญหาใหค้น้หาส่ิงท่ีตอ้งการ ซ่ึงอาจเป็นปัญหา

ในเชิงทฤษฎีหรือปัญหาในเชิงปฏิบติั อาจเป็นรูปธรรมหรือนามธรรม เป็นปัญหาท่ีมีจุดประสงคใ์ห้
คน้หาค าตอบท่ีตอ้งการ ซ่ึงอาจอยูใ่นรูปปริมาณหรือจ านวน เป็นปัญหาใหห้าวธีิการ หรือหาเหตุผล
ก็ได ้

ส่วนส าคญัของปัญหาใหค้น้หาแบ่งไดเ้ป็น 3 ส่วน คือ 
1)  ส่ิงท่ีตอ้งการหา 
2)  ส่ิงท่ีก าหนดให้ 
3)  เง่ือนไขเช่ือมโยงระหวา่งส่ิงท่ีตอ้งการหากบัส่ิงท่ีก าหนดให้ 

2.  ปัญหาใหพ้ิสูจน์ (problem to prove) เป็นปัญหาท่ีใหแ้สดงความสมเหตุสมผล 
วา่ขอ้ความท่ีก าหนดใหเ้ป็นจริงหรือเป็นเทจ็ ปัญหาใหพ้ิสูจน์ส่วนใหญ่จะอยูใ่นรูป “ถา้ q แลว้ p” 

ส่วนส าคญัของปัญหาใหพ้ิสูจน์สามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ส่วน คือ 
1)  ส่ิงท่ีก าหนดให ้หรือสมมติฐาน 
2)  ส่ิงท่ีตอ้งพิสูจน์ หรือผลสรุป 

Baroody (1993 อา้งใน ปรีชา เนาวเ์ยน็ผล, 2544) ไดแ้บ่งปัญหาทางคณิตศาสตร์เป็น  
2 ประเภท คือ 

1.  ปัญหาท่ีมีเป้าหมายเฉพาะเจาะจง มีค าตอบแน่นอนส่วนใหญ่มีเพียงค าตอบเดียว 
2.  ปัญหาท่ีมีเป้าหมายไม่เฉพาะเจาะจง เป็นปัญหาแบบปลายเปิด มีค าตอบเปิดกวา้ง และ

มีค าตอบท่ีถูกตอ้งหลายค าตอบ 
จากประเภทของปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีกล่าวมาทั้งหมดสามารถสรุปไดว้า่ การจ าแนก

ประเภทของปัญหาทางคณิตศาสตร์นั้นข้ึนอยูก่บัหลกัเกณฑท่ี์ใชใ้นการแบ่ง ซ่ึงการแบ่งประเภท
ปัญหาทางคณิตศาสตร์ของโพลยา (Polya) จะเป็นการแบ่งท่ีชดัเจน ครอบคลุม และสามารถ
ปรับเปล่ียนปัญหานั้นให้อยูใ่นประเภทต่าง ๆได ้
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3.3   ลกัษณะปัญหาทีด่ีทางคณติศาสตร์ 
กรมวชิาการ (2544: 18) ไดอ้ธิบายลกัษณะของปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีดี ควรมีลกัษณะ

ดงัน้ี 
1.  ภาษาท่ีใชก้ระชบั รัดกุม ถูกตอ้ง สามารถเขา้ใจไดง่้าย 
2.  แปลกใหม่ส าหรับนกัเรียน ช่วยกระตุน้และพฒันาความคิด ทา้ทายความสามารถของ

นกัเรียน 
3.  ไม่สั้นหรือยาวเกินไป 
4.  ไม่ยากหรือง่ายเกินไป ส าหรับความสามารถของนกัเรียนในวยันั้น ๆ 
5.  สถานการณ์ของปัญหาเหมาะสมกบัวยัของนกัเรียน 
6.  ใหข้อ้มูลอยา่งเพียงพอท่ีจะน าไปประกอบการพิจารณาแกปั้ญหาได ้
7.  ปัญหาเก่ียวขอ้งกบัชีวติประจ าวนั 
8.  ขอ้มูลท่ีมีอยูจ่ะตอ้งทนัสมยั และเป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นไปไดจ้ริง 
9.  มีวธีิการหาค าตอบไดม้ากกวา่ 1 วธีิ 
10.  นกัเรียนสามารถใชก้ารวาดภาพลายเส้น แผนภาพ ไดอะแกรม หรือแผนภูมิช่วยใน

การแกปั้ญหา 
ครูลิคและรุดนิค ( Krulik & Rudnick, 1993, p. 280) ไดก้ล่าววา่ ปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ี

น่าสนใจควรมีลกัษณะ ดงัน้ี 
1.  ปัญหาท่ีนกัเรียนพบไม่ไดบ้่อยในหอ้งเรียน 
2.  ปัญหาควรค านึงถึงความรู้พื้นฐานของผูแ้กปั้ญหา  กลวธีิท่ีตอ้งใชใ้นการแกไ้ขปัญหา

และความสามารถทางภาษาของผูแ้กปั้ญหา 
จากท่ีไดก้ล่าวมาสรุปไดว้า่ ลกัษณะของปัญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีดีควรมีลกัษณะดงัน้ี  

ภาษาท่ีใชก้ระชบั  ถูกตอ้ง และเขา้ใจไดง่้าย  สถานการณ์ของปัญหาเก่ียวขอ้งกบัชีวิตประจ าวนั  
หรือสามารถประยกุตใ์ชใ้นชีวติจริงได ้ มีวธีิการท่ีแตกต่างในการแกไ้ขปัญหา  และเป็นปัญหาท่ีพบ
ไม่บ่อยในหอ้งเรียน 

แนวทางในการพฒันาทกัษะและกระบวนการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 
ทกัษะการแกปั้ญหาเป็นส่ิงท่ีพฒันาได ้การสอนการแกปั้ญหามี 3 แนวทาง  

(Schroder & Lester, 1989, pp.31–33; Baroody, 1993, pp. 2-31) ดงัน้ี 
1.  การสอนเก่ียวกบัการแกปั้ญหา (Teaching about problem solving) เป็นการสอน 

เก่ียวกบักระบวนการแกปั้ญหาทัว่ไป โดยปกติมกัใชก้ระบวนการการแกปั้ญหาของโพลยาหรือ
กระบวนการแกปั้ญหาท่ีเป็นพลวตัรของวลิสัน เฟอร์นนัเดช และฮาดาเวย ์
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2.  การสอนการแกปั้ญหา (Teaching for problem solving) เป็นการสอนท่ีเนน้ให้
นกัเรียนน ามโนทศัน์หรือทกัษะท่ีเรียนรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นการแกปั้ญหาหรือสถานการณ์ท่ีก าหนด 
การสอนลกัษณะน้ีไม่ไดมุ้่งเพียงการเรียนรู้ขั้นตอนท่ีหลากหลาย แต่ยงัเรียนรู้การประยกุตใ์ชค้วาม
เขา้ใจในบริบทท่ีหลากหลายและสอดคลอ้งกบัชีวติจริง 

3.  การสอนโดยใชก้ารแกปั้ญหา (Teaching via problem solving) เป็นการสอนท่ีเนน้ 
การประยกุตใ์ชเ้ช่นกนั การสอนลกัษณะน้ีจะใชปั้ญหาเป็นส่ือในการเรียนรู้แนวคิดใหม่ กล่าวคือ ใช้
ปัญหาในการศึกษาเน้ือหาคณิตศาสตร์ โดยการแสดงความสัมพนัธ์ของเน้ือหากบัชีวติจริง ใชปั้ญหา
ในการในการแนะน าและท าความเขา้ใจเน้ือหา บางคร้ังใชปั้ญหาในการกระตุน้ให้เกิดอภิปรายการ
ใชค้วามรู้ในการแกปั้ญหา 

นอกจากน้ีปัจจยัท่ีส าคญัส าหรับการจดัการเรียนรู้เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการพฒันาทกัษะ 
การแกปั้ญหา คือ ผูส้อน โดยผูส้อนควรจดักิจกรรมการเรียนรู้ เพื่อพฒันาทกัษะการแกปั้ญหาของ
ผูเ้รียน ดงัน้ี 

3.1  ผูส้อนควรเตรียมปัญหาท่ีมีความเหมาะสมตามวยัและพฒันาการของผูเ้รียนโดย
ปัญหาท่ีผูส้อนน ามาควรมีลกัษณะดงัน้ี 

3.1.1  ควรเป็นปัญหาท่ีดึงดูดความสนใจ ทา้ทายความสามารถของผูเ้รียนเป็น
ปัญหาท่ีไม่ง่ายหรือยากเกินไป เพราะถา้ง่ายเกินไปอาจไม่ดึงดูดความสนใจและไม่ทา้ทาย แต่ถา้ยาก
เกินไปผูเ้รียนอาจทอ้ถอยก่อนท่ีจะแกปั้ญหาไดส้ าเร็จ 

3.1.2  ควรเป็นปัญหาท่ีมีขอ้มูลขาดหาย มีขอ้มูลเกิน มีขอ้มูลขดัแยง้กนับา้งหรือ
อาจมีค าตอบมากกวา่ 1 ค าตอบ เพราะวา่ส่ิงเหล่าน้ีผูเ้รียนตอ้งเผชิญในชีวติจริง 

3.1.3  ควรเป็นปัญหาท่ีแปลกใหม่หรือปัญหาท่ีไม่คุน้เคยส าหรับผูเ้รียน เพราะถา้
ผูเ้รียนเคยมีประสบการณ์ในการแกปั้ญหานั้นมาแลว้ ปัญหานั้นก็จะไม่ใช่ปัญหาท่ีน่าสนใจอีกต่อไป 

3.2  ผูส้อนควรใชกิ้จกรรมการเรียนแบบร่วมมือหรือการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่มยอ่ย 
เน่ืองจากกิจกรรมการเรียนแบบร่วมมือ ช่วยใหผู้เ้รียนไดพ้ดูคุยแลกเปล่ียน ส่ือสารถึงยทุธวธีิ
แกปั้ญหาและกระบวนการแกปั้ญหาของตนใหแ้ก่ผูอ่ื้น ไดส้ะทอ้นความคิดเห็นเก่ียวกบัยทุธวธีิ
แกปั้ญหาและกระบวนการแกปั้ญหาท่ีกระท าร่วมกนั ตลอดจนไดเ้รียนรู้ท่ีจะยอมรับฟังความ
คิดเห็นของผูอ่ื้น ซ่ึงส่ิงเหล่าน้ีจะช่วยใหผู้เ้รียนมีความมัน่ใจในการแกปั้ญหาท่ีเผชิญอยูท่ ั้งภายใน
และภายนอกหอ้งเรียน กลา้แสดงหรืออา้งอิงเหตุผล มีทกัษะการส่ือสารและทกัษะการเขา้สังคม      
มีความเช่ือมัน่ในตนเอง และสามารถเช่ือมโยงแนวคิดทางคณิตศาสตร์ต่าง ๆ ไดต้ลอดจนเขา้ใจ
แนวคิดทางคณิตศาสตร์ไดอ้ยา่งลึกซ้ึง 
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3.3  ผูส้อนควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์และ
ลงมือปฏิบติัแกปั้ญหาดว้ยตนเอง เพราะการแกปั้ญหาแต่ละคร้ังจะช่วยใหผู้เ้รียนไดฝึ้กทกัษะการคิด
และกระบวนการของการแกปั้ญหาไดป้ระยกุตใ์ชค้วามรู้ทางคณิตศาสตร์และสร้างความรู้ทาง
คณิตศาสตร์ใหม่ ๆ ผา่นการแกปั้ญหา 

3.4  ผูส้อนควรเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดคิ้ด อธิบายในส่ิงท่ีตนคิด และน าเสนอแนวคิด
ของตนอยา่งอิสระ รวมทั้งยอมรับฟังความคิดเห็นของผูเ้รียนไม่วา่จะถูกหรือผิด ซ่ึงการตอบผดิของ
ผูเ้รียนจะท าใหผู้ส้อนไดรู้้วา่ขอ้ผดิพลาดนั้นมาจากไหนและมีมากนอ้ยเพียงใด ผูส้อนไม่ควรย  ้าส่ิงท่ี
ผูเ้รียนท าผิดหรือเขา้ใจผดิ แต่ผูส้อนควรอธิบายและเปิดประเด็นการอภิปรายเพื่อใหผู้เ้รียนเขา้ใจ
แนวคิดและกระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ท่ีถูกตอ้ง 

3.5  ผูส้อนควรใหค้วามรู้และสนบัสนุนใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติัแกปั้ญหาตาม
ขั้นตอนหรือกระบวนการการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ และเลือกใชปั้ญหาท่ีส่งเสริมกระบวนการ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ในการด าเนินกิจกรรม แลว้สนบัสนุนใหผู้เ้รียนคิดและลงมือปฏิบติั
แกปั้ญหานั้น ๆ เพื่อใหผู้เ้รียนมีประสบการณ์และคุน้เคยกบัขั้นตอนหรือกระบวนการแกปั้ญหาท่ี
ถูกตอ้ง 

3.6  ผูส้อนควรสนบัสนุนให้ผูเ้รียนใชก้ลยทุธ์วธีิแกปั้ญหามากกวา่หน่ึงยทุธวธีิ เม่ือ
ผูเ้รียนแกปั้ญหาจนไดค้  าตอบของปัญหาแลว้ ผูส้อนควรตระหนกัและสนบัสนุนใหผู้เ้รียนคิดหา
ยทุธวธีิแกปั้ญหาอ่ืนท่ีแตกต่างจากเดิม เพื่อใหผู้เ้รียนตระหนกัวา่ ปัญหาทางคณิตศาสตร์สามารถใช้
ยทุธวธีิแกปั้ญหาไดม้ากกวา่หน่ึงวธีิ 

3.7  ผูส้อนควรสนบัสนุนให้ผูเ้รียนตั้งค  าถามกบัตวัเอง โดยเป็นค าถามท่ีตอ้งการ        
ค  าอธิบาย เช่น เพราะเหตุใด ท าไม และอยา่งไร แลว้ใหผู้เ้รียนลงมือส ารวจ สืบสวน รวบรวมขอ้มูล 
คน้หาความสัมพนัธ์และแบบรูป อธิบาย และตรวจสอบขอ้ความของตนเอง 

3.8  ผูส้อนควรสนบัสนุนให้ผูเ้รียนใชช่้องทางการส่ือสารมากกวา่หน่ึงช่องทางในการ
น าเสนอค าตอบและยทุธวธีิท่ีใชใ้นการแกปั้ญหา 

3.9   ผูส้อนควรสนบัสนุนให้ผูเ้รียนตั้งปัญหาทางคณิตศาสตร์เพิ่มเติม โดยอาศยั
แนวคิด ยทุธวธีิ และกระบวนการแกปั้ญหาจากปัญหาเดิม ซ่ึงการตั้งปัญหาทางคณิตศาสตร์เพิ่มเติม
น้ีจะช่วยใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาความคิดริเร่ิมสร้างสรรคข์องตนไดอ้ยา่งหลากหลายและเป็นอิสระ 
 
 

3.4   กระบวนการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 
นกัการศึกษาคณิตศาสตร์เช่ือวา่กระบวนการแกปั้ญหาเป็นส่ิงส าคญัและจ าเป็นท่ี 
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นกัเรียนทุกคนจะตอ้งเรียนรู้ เขา้ใจ สามารถคิดเป็นและแกปั้ญหาได ้เพราะการท่ีไดฝึ้กแกปั้ญหาจะ
ช่วยให้นกัเรียนรู้จกัคิด มีระเบียบขั้นตอนในการคิด รู้จกัคิดอย่างมีเหตุผล และรู้จกัตดัสินใจอย่าง
ฉลาด (สิริพร  ทิพยค์ง, ม.ป.ป., หนา้ 165)  

Polya (1957) ไดก้  าหนดกระบวนการแกปั้ญหาไว ้4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
ขั้นท่ี 1 ท าความเขา้ใจปัญหา (Understanding the problem) โดยนกัเรียนตอ้งพิจารณาวา่

อะไรคือขอ้มูล อะไรคือส่ิงไม่รู้ อะไรคือเง่ือนไขของปัญหา ปัญหาตอ้งการใหห้าอะไร ค าตอบของ
ปัญหาอยูใ่นรูปแบบใด แลว้ยงัตอ้งพิจารณาถึงเง่ือนไขท่ีใหว้า่เพียงพอจะแกปั้ญหาหรือไม่  มากเกิน
ความจ าเป็นหรือขดัแยง้กนัเองหรือไม่ ซ่ึงการท าความเขา้ใจปัญหาอาจใชว้ธีิการต่าง ๆ เขา้ช่วย เช่น 
การเขียนรูป การเขียนแผนภูมิ 

ขั้นท่ี 2 วางแผนการแกปั้ญหา (Devising a plan) เป็นขั้นตอนท่ีส าคญัมากเพราะตอ้ง
พิจารณาวา่จะแกปั้ญหาดว้ยวิธีใด แกอ้ยา่งไร ตอ้งพิจารณาความสัมพนัธ์ต่าง ๆ ท่ีมีในปัญหา คน้หา
ความเช่ือมโยงระหวา่งขอ้มูลท่ีรู้กบัท่ีไม่รู้ ถา้หาความเช่ือมโยงไม่ไดก้็อาศยัหลกัการวางแผนในการ
แกปั้ญหาดงัน้ี เคยเห็นปัญหาน้ีมาก่อนหรือไม่หรือมีลกัษณะคลา้ยกบัปัญหาท่ีเคยแกม้าก่อนหรือไม่ 
รู้วา่ปัญหาสัมพนัธ์กบัอะไรหรือไม่ และรู้ทฤษฎีท่ีจะน ามาใชแ้กปั้ญหานั้นหรือไม่ พิจารณาส่ิงท่ีไม่รู้
ในปัญหา และพยายามคิดถึงปัญหาท่ีคุน้เคย ซ่ึงมีส่ิงท่ีไม่รู้เหมือนกนัหรือคลา้ยกนัโดยพิจารณาดูวา่
จะใชว้ธีิการแกปั้ญหาท่ีคุน้เคยมาใชก้บัปัญหาท่ีก าลงัจะแกไ้ดห้รือไม่ ควรอ่านปัญหาอีกคร้ัง และ
วเิคราะห์ดูวา่แตกต่างจากปัญหาท่ีเคยพบหรือไม่ ในขั้นน้ีผูแ้กปั้ญหาควรพิจารณาความสัมพนัธ์ของ
ส่ิงต่าง ๆ ในปัญหาผสมผสานกบัประสบการณ์ในการแกปั้ญหาท่ีมีอยูแ่ลว้ ก าหนดแนวทางในการ
แกปั้ญหาและเลือกยทุธวธีิในการแกปั้ญหา 

ขั้นท่ี 3 ด าเนินการตามแผน (Carrying out the plan) เป็นขั้นลงมือปฏิบติัตามแผนท่ีวางไว ้
ตรวจสอบความเป็นไปไดข้องแผน ตรวจสอบในแต่ละขั้นตอนท่ีปฏิบติัวา่ถูกตอ้งหรือไม่ เพิ่มเติม
รายละเอียดท่ีจ าเป็นเพื่อความชดัเจน แลว้ลงมือปฏิบติัจนกระทัง่พบค าตอบหรือพบวธีิการแกปั้ญหา
ได ้

ขั้นท่ี 4 ตรวจสอบผล (Looking back) เป็นการตรวจผลท่ีไดใ้นแต่ละขั้นตอนท่ีผา่น 
มาเพื่อดูความถูกตอ้งของค าตอบและวธีิการในการแกปั้ญหา พิจารณาวา่ยงัมีค าตอบอ่ืนหรือวธีิการ
แกปั้ญหาวธีิอ่ืน ๆ อีกหรือไม่ แลว้ตรวจวา่ผลลพัธ์ตรงกนัหรือไม่ ปรับปรุงวธีิการแกปั้ญหาให้
กะทดัรัด ชดัเจน และเหมาะสม ตลอดจนขยายแนวคิดในการแกปั้ญหาใหก้วา้งขวางข้ึน นอกจากน้ี
ยงัอาจปรับเปล่ียนบางเง่ือนไข เพื่อหาขอ้สรุปและสรุปผลการแกปั้ญหาในรูปทัว่ไป 

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ กระบวนการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์โดยทัว่ไป 
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ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอน คือ 1) ท าความเขา้ใจปัญหา 2) วางแผนการแกปั้ญหา 3) ด าเนินการ
แกปั้ญหาตามแผน และ 4) ตรวจสอบผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหา ซ่ึงเป็นกระบวนการในการหา
ค าตอบของปัญหาและเป็นกระบวนการท่ีนกัเรียนควรเรียนรู้ ฝึกฝน และพฒันาใหเ้กิดทกัษะข้ึนใน
ตวันกัเรียนเพื่อใหน้กัเรียนมีความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ไดเ้ป็นอยา่งดี 
 

3.5  ยุทธวธีิการแก้ปัญหาทางคณติศาสตร์ 
ยทุธวธีิการแกปั้ญหาเป็นส่วนหน่ึงของเคร่ืองมือทางคณิตศาสตร์ในการช่วยนกัเรียน 

ใหส้ร้างความกา้วหนา้ในการแกปั้ญหา ครูตอ้งจดักิจกรรมใหน้กัเรียนไดรั้บประสบการณ์จากการ
เรียนการสอนใหเ้พียงพอ โดยการฝึกหดัการใชย้ทุธวธีิใหส้ามารถน าไปใชไ้ด ้และส่ิงหน่ึงท่ีนกั
แกปั้ญหาจะตอ้งกระท าเม่ือเผชิญกบัปัญหาคือ การเลือกและประยกุตย์ทุธวธีิท่ีเหมาะสมในการ
แกปั้ญหา (ปรีชา เนาวเ์ยน็ผล, 2544, หนา้ 22) ซ่ึงสถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี(2551) ไดก้ล่าวถึง ยทุธวธีิการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ดงัน้ี 

1.  ยทุธวธีิเดาและตรวจสอบ 
การแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์โดยใชย้ทุธวธีิเดาและตรวจสอบเป็นการพิจารณาขอ้มูล

และเง่ือนไขต่าง ๆ ท่ีปัญหาก าหนดใหผ้สมผสานกบัประสบการณ์เดิมท่ีเก่ียวขอ้งน ามาใชเ้ป็นกรอบ
ในการคาดเดาค าตอบของปัญหา แลว้ตรวจสอบความถูกตอ้ง ถา้ไม่ถูกตอ้งก็คาดเดาใหม่ โดยอาศยั
ประโยชน์จากความไม่ถูกตอ้งของการเดาในคร้ังแรก ๆ ใชเ้ป็นขอ้มูลในการสร้างกรอบในการเดา
คร้ังต่อไปท่ีมีความชดัเจนข้ึน และเขา้ถึงค าตอบของปัญหาไดเ้ร็วข้ึน การเดาตอ้งเดาอยา่งมีเหตุผล  
มีทิศทางเพื่อใหส่ิ้งท่ีเดานั้นเขา้ใกลค้  าตอบท่ีตอ้งการมากท่ีสุด 

2.  ยทุธวธีิประมาณค าตอบ 
ในปัญหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการคิดค านวณ เม่ือก าหนดแนวทางและวธีิการคิดค านวณไดแ้ลว้ 

ในการหาค าตอบอาจใชก้ารประมาณค่าจ านวนต่างๆ ให้มีค่าใกลเ้คียงจ านวนเตม็หน่วย จ านวน       
เตม็สิบ จ านวนเตม็ร้อย หรือจ านวนเตม็อ่ืนๆ แลว้แต่กรณี แลว้ประมาณค าตอบจากการคิดค านวณ
อยา่งคร่าวๆ ซ่ึงสามารถด าเนินการไดค้่อนขา้งรวดเร็วกวา่การคิดค านวณตรงๆ บนัทึกค าตอบท่ีได้
จากการประมาณน้ีไว ้ค  าตอบท่ีไดจ้ากการประมาณจะช่วยใหม้องเห็นภาพของค าตอบท่ีตอ้งการ
และสามารถน ามาเปรียบเทียบกบัค าตอบท่ีไดจ้ากการค านวณตามปกติ เพื่อตรวจสอบความเป็นไป
ไดข้องค าตอบ และในปัญหาบางปัญหา ผลจากการประมาณค าตอบสามารถน ามาใชเ้ป็นขอ้มูลใน
การหาค าตอบท่ีตอ้งการได ้

3.  ยทุธวธีิเขียนภาพหรือแผนภาพ 
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ศกัยภาพในการแกปั้ญหาของนกัเรียนมีขอ้จ ากดั จนกระทัง่เม่ือนกัเรียนคุน้เคยกบัภาษา
และสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ เด็กเล็กค่อนขา้งจะมีความยากล าบากในการใชส้ัญลกัษณ์เพื่อ
แกปั้ญหา ทางเลือกท่ีดีทางหน่ึงท่ีเป็นรูปธรรมมากกวา่คือ การใชภ้าพและแผนภาพส าหรับ  
เด็กเล็ก สามารถใชภ้าษาท่ีแทนดว้ยรูปภาพในการบนัทึกขอ้สนเทศเก่ียวกบัการแกปั้ญหา เม่ือเด็กมี
วฒิุภาวะข้ึน ส่ิงท่ีแทนดว้ยรูปภาพและแผนภาพจะเปล่ียนไปเป็นตวัเลขและนิพจน์อยา่งอ่ืนทาง
คณิตศาสตร์ การเขียนภาพหรือแผนภาพช่วยใหเ้ขา้ใจปัญหาไดง่้ายข้ึน และบางคร้ังสามารถหา
ค าตอบของปัญหาไดโ้ดยตรงจากเขียนภาพหรือแผนภาพนั้น 

4.  ยทุธวธีิสร้างตวัแบบ 
ตวัแบบพบอยูม่ากมายในคณิตศาสตร์ บางทีก็ใชเ้ป็นตวัแทนของมโนทศัน์และ 

กระบวนการทางคณิตศาสตร์ ตวัแบบเหล่าน้ีมีประโยชน์ในการแนะน าสาระใหม่ในการช่วยให้
นกัเรียนสร้างความเขา้ใจมโนทศัน์ ตวัแบบมีประโยชน์ส าหรับการแกปั้ญหาท่ีคุน้เคยและไม่คุน้เคย 
นกัเรียนควรจะไดรั้บการกระตุน้ใหใ้ชต้วัแบบท่ีเหมาะสมในการท าความเขา้ใจ และก าหนดแนวคิด
ในการแกปั้ญหา เราสามารถใชส่ิ้งต่าง ๆ ในการสร้างตวัแบบของสถานการณ์ปัญหา 

5. ยทุธวธีิลงมือปฏิบติั 
การลงมือท าเป็นยทุธวธีิแกปั้ญหาประเภทหน่ึงท่ีเป็นไปตามธรรมชาติ โดยปกติอาจท า

คร่าว ๆ ก่อน ไม่เนน้ความละเอียดและประณีต เพื่อใหเ้ห็นภาพรวมของงานท่ีท า เป็น ยทุธวธีิท่ีดีท่ี
ท าใหน้กัเรียนไดคิ้ดผา่นการกระท าและท าใหม้องเห็นภาพของสถานการณ์ท่ีเป็นรูปธรรม เขา้ใจง่าย 

6. ยทุธวธีิแจกแจงรายการ 
การแจกแจงรายการเป็นการน าเสนอส่ิงท่ีเก่ียวขอ้งกบัการแกปั้ญหา ไดแ้ก่ ขอ้มูลท่ี

ก าหนดกรณีต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนจากขอ้มูลท่ีก าหนด โดยน าเสนอใหเ้ป็นระบบ มีระเบียบ ครบถว้นเป็น
หมวดหมู่ ป้องกนัการเสนอซ ้ าซอ้น อาจน าเสนอในรูปตาราง เพื่อใหก้ารพิจารณาใชป้ระโยชน์จาก
ขอ้มูลท าไดส้มบูรณ์ การแจกแจงรายการอาจน าเสนออยา่งครบถว้นทุกประเด็น เม่ือมีกรณีต่าง ๆ ท่ี
จะน าเสนอมีจ านวนจ ากดั หรืออาจน าเสนอเพียงบางรายการท่ีจ าเป็นและเพียงพอต่อการหาค าตอบ
ของปัญหาก็ได ้

7.  ยทุธวธีิสร้างตาราง 
ยทุธวธีิสร้างตารางเป็นการจดักระท ากบัขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัปัญหาใหเ้ป็นระบบ มี

ระเบียบ โดยน ามาเขียนลงในตารางช่วยใหม้องเห็นความสัมพนัธ์ของขอ้มูล ซ่ึงน าไปสู่การหา
ค าตอบท่ีตอ้งการ การใชย้ทุธวธีิสร้างตารางในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์มีประเด็นท่ีควร
พิจารณาดงัน้ี 

7.1  สร้างตารางเพื่อแสดงกรณีต่าง ๆ ท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมด 
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7.2  สร้างตารางเพื่อแสดงกรณีท่ีเป็นไปไดบ้างกรณี 
7.3  สร้างตารางเพื่อคน้หาความสัมพนัธ์ระหวา่งขอ้มูล 2 ชุด (หรือมากกวา่) 
7.4  สร้างตารางเพื่อคน้หานยัทัว่ไปของความสัมพนัธ์ 

ยทุธวธีิสร้างตารางสามารถใชร่้วมกบัยทุธวธีิแกปั้ญหาอยา่งอ่ืน เช่น การเดาและ
ตรวจสอบ การคน้หาแบบรูป 

8.  ยทุธวธีิคน้หาแบบรูป 
แบบรูปเป็นส่ิงท่ีปรากฏอยูแ่ลว้ในธรรมชาติและเป็นส่ิงท่ีมนุษยส์ร้างข้ึน แบบรูปเป็น

สาระส าคญัท่ีเด่นชดัในคณิตศาสตร์ การคน้หาและการใชแ้บบรูปสามารถประยกุตไ์ดอ้ยา่ง
กวา้งขวางในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เด็กเล็กๆ สามารถคน้หาและพรรณนาแบบรูปไดจ้าก
การร้อยลูกปัด การเล่นไมบ้ล็อก และแมก้ระทัง่การเล่นตีกลองในระดบัประถมศึกษา เด็กสามารถ
คน้หาและอธิบายแบบรูปของจ านวน (number pattern) เช่น 2, 4, 6, 8, ..., 30, 27, 24, 21, ... นกัเรียน
ท่ีมีวฒิุภาวะสูงกวา่จะท ากิจกรรมเก่ียวกบัแบบรูปท่ีเป็นนามธรรมและมีความซบัซอ้นไดดี้กวา่ 

เป้าหมายหน่ึงของคณิตศาสตร์ คือ ให้นกัเรียนสามารถสร้างความเช่ือมโยงทาง
คณิตศาสตร์และสร้างนยัทัว่ไปของผลลพัธ์จากการส ารวจศึกษาปัญหาหน่ึงไปสู่ปัญหาอ่ืน ๆ ท่ี
เก่ียวขอ้งกนั  ครูจ าตอ้งระลึกไวเ้สมอวา่ไม่ใช่นกัเรียนทุกคนท่ีแมว้า่จะเขา้ใจวธีิการแกปั้ญหา 
แบบรูปของจ านวนจะมีความเขา้ใจอยา่งลึกซ้ึงถึงการสร้างนยัทัว่ไปท่ีพฒันาจากการคน้หาแบบรูป 
นกัเรียนบางคนอธิบายไดใ้นเชิงถอ้ยค า บางคนสามารถแทนนยัทัว่ไปไดด้ว้ยนิพจน์ทางพีชคณิต  
ครูจ าตอ้งพิจารณาวา่นกัเรียนมีวฒิุภาวะเพียงพอในการเขา้ใจนยัทัว่ไปของกฎหรือสูตรในระดบัใด 

9.  ยทุธวธีิเปล่ียนมุมมอง 
การเปล่ียนมุมมองดูเหมือนวา่เป็นแนวทางของการคิดมากกวา่ท่ีเป็นยทุธวธีิ ยทุธวธีิน้ี

บางทีเรียก “หยดุคิดก่อน” (breaking out) เพราะวา่ผูแ้กปั้ญหาตอ้งหยดุคิดมองปัญหาใหร้อบดา้น 
หาวธีิ หามุมมองของปัญหาใหม่ ซ่ึงอาจแปลกแยกไปจากวธีิปกติธรรมดา 

10.  ยทุธวธีินึกถึงปัญหาท่ีคลา้ยกนั 
เม่ือเผชิญกบัปัญหาส่ิงหน่ึงท่ีผูแ้กปั้ญหาควรกระท า คือ การพิจารณาวา่ปัญหาน้ีคลา้ยกบั

ปัญหาท่ีเคยแกม้าก่อนหรือไม่ ถา้เป็นปัญหาท่ีคลา้ยกบัปัญหาท่ีเคยแกม้าก่อนหรือมีบางส่วนของ
ปัญหาคลา้ยกบัปัญหาท่ีเคยแกม้าก่อน ผูแ้กปั้ญหาตอ้งคิดทบทวนถึงวธีิการหรือยทุธวธีิท่ีเคยใชแ้ลว้
พิจารณาเพื่อน ามาประยกุตใ์ชก้บัปัญหาท่ีก าลงัเผชิญอยู ่

11.  ยทุธวธีิท าปัญหาใหง่้ายหรือแบ่งเป็นปัญหายอ่ย 
ปัญหาบางปัญหาดูเหมือนเป็นปัญหาใหญ่ อาจเป็นดว้ยขนาดของจ านวนหรือความ

ซบัซอ้นของปัญหา การท าปัญหาใหง่้ายลงจะช่วยท าใหส้ามารถก าหนดแนวคิดในการแกปั้ญหา
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และน าแนวคิดนั้นมาใชแ้กปั้ญหาท่ีก าหนดได ้วธีิการหน่ึงในการท าปัญหาใหง่้าย คือ การแบ่ง
ปัญหาออกเป็นส่วน ๆ หรือเร่ิมตน้ดว้ยปัญหาท่ีมีระดบัความซบัซอ้นนอ้ยลง การท าปัญหาใหง่้าย
สามารถน ามาใชเ้พื่อใหส้ามารถคน้หาแบบรูปของค าตอบได ้

12.  ยทุธวธีิใชต้วัแปร 
การแกปั้ญหาดว้ยวธีิน้ีกระท าโดยสมมติตวัแปรแทนจ านวนท่ีไม่ทราบค่า สร้าง 

ความสัมพนัธ์ของขอ้มูลต่าง ๆ ตามเง่ือนไขท่ีปัญหาก าหนดกบัตวัแปรท่ีสมมติข้ึน แลว้พิจารณาหา
ค าตอบของปัญหาจากความสัมพนัธ์ท่ีสร้างข้ึน ปัญหาบางปัญหาสามารถสร้างความสัมพนัธ์ในรูป
สมการท่ีสอดคลอ้งกบัปัญหาได ้การแกปั้ญหาลกัษณะน้ีท าโดยแกส้มการ แลว้พิจารณาความ
เป็นไปไดจ้ากค าตอบของสมการนั้น 

13.  ยทุธวธีิการใหเ้หตุผล 
การใหเ้หตุผลในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ เป็นการใชข้อ้มูลต่าง ๆ ท่ีก าหนดใน

ปัญหาผนวกกบัขอ้ความรู้ท่ีทราบมาก่อนเป็นเหตุบงัคบั น าไปสู่ผลซ่ึงเป็นค าตอบของปัญหา 
ยทุธวธีิใหเ้หตุผลมกัใชร่้วมกบัยทุธวธีิอ่ืน ๆ  

14.  ยทุธวธีิท ายอ้นกลบั 
ยทุธวธีิท ายอ้นกลบัเป็นยทุธวธีิเฉพาะซ่ึงสามารถประยกุตใ์ชก้บัปัญหาบางปัญหา โดยท่ี

การแกปั้ญหาเร่ิมตน้จากส่ิงท่ีปัญหาก าหนดใหแ้ลว้หาความเช่ือมโยงไปสู่ส่ิงท่ีปัญหาตอ้งการท าได้
ค่อนขา้งยาก แต่วา่การเร่ิมตน้พิจารณาจากส่ิงท่ีปัญหาตอ้งการแลว้หาความเช่ือมโยงยอ้นกลบัไปสู่
ส่ิงท่ีปัญหาก าหนดใหท้ าไดง่้ายกวา่ เป็นยทุธวธีิท่ีมีคุณค่าส าหรับนกัเรียนในการเรียนรู้ เป็นวธีิการท่ี
ชาญฉลาดในการช่วยให้นกัเรียนไดพ้ฒันาทกัษะการใหเ้หตุผล เป็นยทุธวธีิท่ีใชค้วามคิดวเิคราะห์
จากผลไปหาเหตุ 

ขั้นตอนในการแกปั้ญหาท่ีถือวา่มีความส าคญัมาก คือ การวางแผน เป็นขั้นตอนท่ีบุคคลผู ้
แกปั้ญหาจะตอ้งใชท้กัษะ ความรู้ ความสามารถ และประสบการณ์ท่ีมีอยูป่ระมวลเขา้กบัขอ้มูล
ต่างๆ ท่ีก าหนดในสถานการณ์ปัญหา เพื่อก าหนดแนวทางหรือยทุธวธีิในการแกปั้ญหา ซ่ึงถา้บุคคล
ท่ีไดรั้บการฝึกฝนอยูเ่สมอจนมีทกัษะในการแกปั้ญหาเพียงพอ เม่ือเผชิญกบัปัญหาก็จะสามารถน า
ประสบการณ์ท่ีสั่งสมออกมาปรับใชไ้ดส้อดคลอ้งกบัสถานการณ์ของปัญหา 

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ ยทุธวธีิในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์นั้นมีหลากหลาย
วธีิ และผูแ้กปั้ญหาตอ้งเรียนรู้ใหมี้ความเขา้ใจยทุธวธีิต่าง ๆ ในการแกปั้ญหาอยา่งลึกซ้ึง เพื่อการ
เลือกใชย้ทุธวธีิท่ีเหมาะสมกบัปัญหานั้น ๆ ซ่ึงปัญหาทางคณิตศาสตร์บางปัญหาไม่จ  าเป็นตอ้งใช้
เพียงยทุธวธีิเดียว แต่อาจแกปั้ญหาไดโ้ดยใชม้ากกวา่หน่ึงยุทธวธีิมาประกอบกนั เพื่อให้การ
แกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์เป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 
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3.6  บทบาทของครูผู้สอนในการสร้างทกัษะในการแก้ปัญหา 
สิริพร  ทิพยค์ง (ม.ป.ป.) กล่าวไวว้า่ ครูในฐานะผูส้อนสามารถเสริมสร้างทกัษะในการ

แกปั้ญหาได ้ซ่ึงสรุปไดด้งัน้ี 
1.  เลือกปัญหาท่ีช่วยกระตุน้ความสนใจของนกัเรียน เป็นโจทยปั์ญหาท่ี 

นกัเรียนมีประสบการณ์ในเร่ืองเหล่านั้น 
2.  ทดสอบดูวา่นกัเรียนมีพื้นฐานความรู้เพียงพอหรือไม่ในท่ีน้ีไดแ้ก่ความคิด 

รวบยอด ทกัษะการคิดค านวณ และหลกัการ กฎ หรือสูตรต่าง ๆ ท่ีนกัเรียนเคยเรียนมาแลว้ และ
สามารถน าไปใชใ้นการแกปั้ญหาได ้

3.  ใหอิ้สระแก่นกัเรียนในการใชค้วามคิด 
4.  ค  านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคลของนกัเรียน 
5.  ทดสอบดูวา่นกัเรียนเขา้ใจโจทยปั์ญหานั้น โดยครูถามนกัเรียนวา่โจทยต์อ้งการถาม

อะไร โจทยก์ าหนดอะไรมาให ้
6.  ฝึกใหน้กัเรียนรู้จกัการหาค าตอบโดยประมาณก่อนท่ีจะคิดค านวณ 
7.  ช่วยนกัเรียนคิดในการท่ีจะไดม้าซ่ึงความสัมพนัธ์ของโจทยปั์ญหา ครูแนะน า 

ใหน้กัเรียนวาดภาพ เขียนแผนผงั 
8.  ช่วยนกัเรียนในการหาขอ้มูลจากการวเิคราะห์โจทยปั์ญหา โดยการถามนกัเรียน 
9.  การแกปั้ญหาโจทย ์ครูอาจถามนกัเรียนวา่การแกปั้ญหาในแต่ละขั้นตอนท่ีนกัเรียนท า

นั้นเช่ือถือไดห้รือไม่ 
บทบาทอ่ืน ๆ ท่ีครูจะท าไดอี้ก เช่น ค าพดูท่ีใชค้วรส่งเสริมการใชค้วามคิด การให้

นกัเรียนน าปัญหามาเองเพื่อมาถามกนั ใหน้กัเรียนช่วยกนัแกปั้ญหาดว้ยกลุ่มเล็ก ๆ และใหน้กัเรียน
ไดมี้โอกาสคาดคะเนค าตอบอยา่งมีแบบแผน 

จากบทบาทของครูดงักล่าวขา้งตน้จะเห็นไดว้า่ ครูมีบทบาทส าคญัมากต่อการช่วยเหลือ
นกัเรียนใหมี้ทกัษะการแกปั้ญหา ซ่ึงครูจะตอ้งมีการเตรียมค าถามท่ีดี มีการกระตุน้ความคิด มีการ
ช่วยเหลือ และใหค้  าแนะน าเพื่อเป็นแนวทางในการแกปั้ญหานั้น ๆ 

 
3.7  ลกัษณะของกจิกรรมทีส่่งเสริมทกัษะและกระบวนการทางแก้ปัญหาคณติศาสตร์ 
การพฒันาใหผู้เ้รียนไดรั้บการฝึกฝนใหมี้ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ควรท า

ควบคู่ไปกบัการพฒันาใหผู้เ้รียนเกิดองคค์วามรู้ในเน้ือหาวิชาคณิตศาสตร์ ซ่ึงลกัษณะของกิจกรรม
ท่ีส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์นั้น ควรมีลกัษณะดงัน้ี  
(อมัพร มา้คนอง, 2553, หนา้ 67) 
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1.  กระตุน้ความคิด จินตนาการ และทา้ทายความสามารถ เป็นกิจกรรมท่ีแปลกใหม่ 
ดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนและผูเ้รียนไม่เคยท ามาก่อน 

2.  เป็นกิจกรรมท่ีมุ่งเนน้ใหน้กัเรียนไดส้ ารวจ สืบสวน สร้างขอ้ความคาดการณ์ อธิบาย 
และตดัสินขอ้สรุปดว้ยตนเอง รวมทั้งฝึกกระบวนการท างานท่ีหลากหลาย 

3.  เหมาะสมกบัความรู้ ความสามารถ และความสนใจของผูเ้รียน รวมทั้งเหมาะสมกบั
ศกัยภาพของผูเ้รียนโดยรวม 

4.  เป็นเร่ืองราวหรือสถานการณ์ท่ีเก่ียวขอ้งและใกลต้วัผูเ้รียน เพราะจะท าใหผู้เ้รียนเห็น
คุณค่าของคณิตศาสตร์วา่สามารถน าไปใชใ้นชีวติจริงได ้

5.  มีเง่ือนไขและกฎเกณฑอ์ยูใ่นขอบข่ายท่ีผูเ้รียนสามารถคิดหรือท าได ้ไม่ยากเกินไปจน
คิดไม่ได ้หรือง่ายเกินไปจนไม่ตอ้งใชค้วามคิดหรือความพยายาม 

6.  มุ่งพฒันาทกัษะการคิดและกระบวนการท างานมากกวา่การหาค าตอบท่ีถูกตอ้ง 
7.  เป็นพื้นฐานใหผู้เ้รียนขยายความคิดหรือคิดต่อจากส่ิงท่ีท า ท าใหเ้กิดการเรียนรู้ทั้ง 

ในทางกวา้งและทางลึก 
 

4.  การจัดการเรียนรู้แบบ ACE (Activity, Classroom discussion, Exercise) 
 

4.1  แนวคิดและทฤษฎีทีเ่กีย่วข้องกบัการจัดการเรียนรู้แบบ ACE 
ACE เป็นการจดัการเรียนรู้ภายใตแ้นวคิดของทฤษฏีการสร้างความรู้ (Constructivism) 

ซ่ึงเป็นการเรียนรู้ท่ีเป็นกระบวนการเพื่อสร้างองคค์วามรู้มากกวา่การถ่ายโอนความรู้ หลกัการแบบ 
Constructivism เป็นทฤษฎีท่ีใหค้วามส าคญักบัผูเ้รียน เช่ือวา่ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ไดด้ว้ย
ตนเอง จากการมีปฏิสัมพนัธ์กบับุคคลอ่ืนและส่ิงแวดลอ้มอยา่งกระตือรือร้น โดยผูส้อนจะคอย
กระตุน้ จดัสถานการณ์ และสร้างบรรยากาศท่ีส่งเสริมให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง นัน่คือ
เป็นการเรียนรู้จากขอ้เทจ็จริง การแสดงความรู้เฉพาะบุคคล และความคิดสร้างสรรค ์โดยมีหลกัการ
ดงัต่อไปน้ี 

1.  ผูเ้รียนเป็นผูรั้บผดิชอบการเรียนรู้และเป็นผูส้ร้างความรู้ดว้ยตนเอง ซ่ึงผูเ้รียน 
แต่ละคนอาจสร้างความรู้ดว้ยวธีิการท่ีแตกต่างกนั รวมทั้งอาจแตกต่างกบัแนวทางของผูส้อน 

2.  ความรู้และประสบการณ์เดิมของผูเ้รียนเป็นพื้นฐานท่ีส าคญัของการสร้าง 
ความรู้ใหม่ 

3.  การมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้ม การลงมือปฏิบติั การมีประสบการณ์ตรง 
และการแลกเปล่ียนความคิดเห็นกนัของผูเ้รียนมีส่วนช่วยในการสร้างความรู้ใหม่ 
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4.  ผูส้อนมีบทบาทในการจดับริบทการเรียนรู้ ตั้งค  าถามท่ีทา้ทายความสามารถกระตุน้
สนบัสนุนใหผู้เ้รียนเกิดการสร้างความรู้ และใหค้วามช่วยเหลือผูเ้รียนในทุก ๆ ดา้น 

สมมติฐานของทฤษฎกีารสร้างความรู้ (Constructivism) 
ทฤษฎีการสร้างความรู้ (Constructivism) มีสมมติฐานเก่ียวกบัการสร้างความรู้ของ 

ผูเ้รียน (อมัพร มา้คนอง, 2546, หนา้ 6-7) ดงัน้ี 
1.  ผูเ้รียนสร้างความรู้ผา่นกิจกรรมการไตร่ตรอง การส่ือสาร และการอภิปราย ซ่ึงท าให้

พวกเขาสร้างประสบการณ์ในการแกปั้ญหา โดยมีแผนภาพโมเดลการเพิ่มพลงัเรียนรู้ของผูเ้รียนใน
การอธิบายสมมติฐาน  
 
      ความอยากรู้อยากเห็น 
 
 
 
การมีปฏิสมัพนัธ์ ความขดัแยง้   การไตร่ตรอง  การจดัโครงสร้างใหม่   การสร้างพลงัการ 
     กบัเพ่ือน                              ทางปัญญา              เรียนรู้ 
 
 
 

แผนภาพแสดง โมเดลการเพิ่มพลงัการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 

1.1  ความอยากรู้อยากเห็นและความขดัแยง้เป็นกลไกส าคญัในการกระตุน้ 
ใหน้กัเรียนอยากเรียน 

1.2  การมีปฏิสัมพนัธ์กบัเพื่อนเป็นองคป์ระกอบท่ีก่อใหเ้กิดความขดัแยง้ทางปัญญา 
1.3  ความขดัแยง้ทางปัญญาน ามาซ่ึงการไตร่ตรอง 
1.4  การไต่ตรองกระตุน้ให้เกิดการจดัโครงสร้างใหม่ทางปัญญา 
1.5  ขอ้ 1.1 ถึง 1.4 เกิดเป็นวงจร โดยประสบการณ์ของผูเ้รียนมีผลต่อการเกิดของ

วงจร และวงจรน้ีเองท่ีท าให้ผูเ้รียนสามารถสร้างพลงัการเรียนรู้ใหก้บัตนเอง 
2.  การสร้างความรู้ของผูเ้รียนแต่ละคนแตกต่างกนั และต่างจากท่ีผูส้อนคาดหวงั ผูส้อน

ตอ้งยอมรับและจดัการท่ีจะสนบัสนุนส่ิงท่ีผูเ้รียนคิด  
3.  องคป์ระกอบส าคญัในการจดัการเรียนรู้ มีดงัน้ี 

- การรวบรวมส่ิงท่ีผูเ้รียนสร้างข้ึนใหเ้ป็นไปในแนวทางท่ีถูกตอ้ง 
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- การสร้างแรงจูงใจภายในเป็นปัจจยัท่ีส าคญัในการสร้างความรู้ 
- การวเิคราะห์ความคิดของผูเ้รียนในกระบวนการเรียนการสอน 

ขั้นตอนการการสอนตามแนวคิดทฤษฎกีารสร้างความรู้ (Constructivism) 
การสอนตามแนวทฤษฎีการสร้างความรู้ (Constructivism) สามารถจ าแนกเป็นขั้นตอน

การสอนได ้4 ขั้นตอน ดงัน้ี 
1.  ขั้นเกิดความขดัแยง้ทางปัญญา 

1.1  ผูเ้รียนเกิดความขดัแยง้ทางความคิดท่ีเป็นผลมาจากความรู้เดิมกบัส่ิงท่ีรับรู้ใหม่
ไม่สอดคลอ้งกนั หรือเป็นผลมาจากความคิดเห็นท่ีไม่สอดคลอ้งกนัของผูเ้รียนกบัเพื่อนหรือผูเ้รียน
กบัผูส้อน 

1.2  ผูเ้รียนสังเกต ตีความ เช่ือมโยงขอ้มูลแลว้น ามาเปรียบเทียบกบัความรู้เดิมหรือ
มโนทศัน์ตามความเขา้ใจเดิม 

1.3  ผูส้อนควรกระตุน้/ ชกัจูงใหผู้เ้รียนศึกษาคน้ควา้ เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจของ
ตนเอง 

2.  ขั้นแสวงหาค าตอบ 
2.1  ผูเ้รียนคน้หาค าตอบเพื่อลดความขดัแยง้ทางปัญญาท่ีเกิดข้ึน โดยวางแผน 

ลงมือปฏิบติั เพื่อเก็บรวบรวมขอ้มูลมาวเิคราะห์และตีความ 
2.2  ผูส้อนท าหนา้ท่ีคอยอ านวยความสะดวกและสนบัสนุนความรู้ของผูเ้รียน 

3.  ขั้นตรวจสอบความเขา้ใจ 
3.1  ผูเ้รียนคิด วเิคราะห์ เช่ือมโยงผลการศึกษาคน้ควา้กบัความเขา้ใจของตนเอง 
3.2  ผูเ้รียนใชเ้หตุผลในการประนีประนอมความขดัแยง้ทางปัญญาของตนเองจน 

สามารถสร้างความรู้และกระบวนการเรียนรู้ของตนเองข้ึนมา 
4.  ขั้นการประยกุตใ์ชค้วามรู้ 

4.1  ผูเ้รียนน าความรู้ ทกัษะกระบวนการท่ีไดเ้รียนรู้ไปแลว้มาใชอ้ธิบาย ตดัสิน
แกปั้ญหา หรือด าเนินชีวติของตนเองไดอ้ยา่งเหมาะสม 

4.2  ผูเ้รียนอาจจะศึกษาคน้ควา้เพิ่มเติมจากเร่ืองท่ีเรียน 
4.3  ผูส้อนอาจน าเสนอขอ้มูล สถานการณ์ ค าถามใหม่ ซ่ึงสัมพนัธ์กบัส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้

ไปแลว้ ท าใหผู้เ้รียนไดด้ าเนินการศึกษาคน้ควา้เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจตนเองต่อไป 
บทบาทของผู้สอน 
บทบาทของผูส้อนในการสอนตามแนวทฤษฎีการเพิ่มความรู้ควรยึดหลกัดงัน้ี 
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1.  ผูส้อนตอ้งยอมรับความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียน และใชค้  าถามเพื่อกระตุน้
ใหผู้เ้รียนคิด เพื่อน ามาซ่ึงความรู้ทางคณิตศาสตร์และการส่ือสารเชิงคณิตศาสตร์ทั้งดา้นเน้ือหาและ
การสอน 

2.  ผูส้อนควรจดัการเรียนรู้โดยค านึงถึงความรู้พื้นฐานและประสบการณ์เดิมทาง
คณิตศาสตร์ของผูเ้รียน เพื่อจดัการเรียนรู้ใหส้อดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียน 

3.  ผูส้อนควรจดับรรยากาศในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดค้น้พบ
ความรู้ดว้ยตนเอง ผูเ้รียนไดมี้โอกาสแสดงความคิดเห็นของตนเองและมีโอกาสแลกเปล่ียนความคิด
ของตนกบัเพื่อนและกบัผูส้อน 

4.  ผูส้อนควรส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการไตร่ตรอง และการไดม้าซ่ึงความรู้ในบริบทของ
กิจกรรมทางคณิตศาสตร์อยา่งมีจุดมุ่งหมาย 

5.  งานท่ีผูส้อนมอบหมายให้ผูเ้รียนท าควรเป็นงานท่ีมีความหมายต่อตวัผูเ้รียนและ
เช่ือมโยงกบัชีวติจริง รวมทั้งงานนั้นตอ้งกระตุน้พฒันาการทางสติปัญญาและความคิดของผูเ้รียน 

6.  ผูส้อนควรจดัเตรียมส่ืออุปกรณ์หรือแหล่งขอ้มูลท่ีเพียงพอต่อการคน้พบความรู้ของ
ผูเ้รียน 

7.  ผูส้อนควรกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจในเน้ือหาท่ีเรียนเน่ืองจากจะช่วยใหผู้เ้รียน
สามารถเรียนไดค้งทนข้ึน 

กิจกรรมในชั้นเรียนเป็นส่ิงส าคญัของผูส้อนในการจดัการเรียนการสอนและ
กระบวนการเรียนรู้ตามวธีิการสร้างองคค์วามรู้ (Constructivism) ซ่ึงผูส้อนเป็นเพียง                       
ผูช้ี้แนะแนวทางคอปลีย ์(Copley,1992) ซ่ึงวธีิการเรียนการสอนอาจจะไม่มีรูปแบบท่ีคงตวัตอ้งมี
ความหลากหลายและสามารถยดืหยุน่ได ้กิจกรรมการเรียนการสอนแบบสร้างองคค์วามรู้จะตอ้ง
เป็นกิจกรรมท่ีใหน้กัเรียนมีความกระตือรือร้น กลา้คิดกลา้ท า กลา้แสดงออก มีจิตส านึกของการ
เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง และสามารถท่ีจะท างานร่วมกนัเพื่อแกปั้ญหาท่ีแทจ้ริงส าหรับนกัเรียนไดใ้น
ระยะเวลาอนัสั้น 

 
4.2   การจัดการเรียนรู้แบบ ACE 
หน่ึงในรูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนการสอนตามทฤษฎีการสร้าองคค์วามรู้  

(Constructivism) เป็นกิจกรรมการจดัการเรียนรู้แบบ ACE ซ่ึงเป็นวงจรการจดักิจกรรมการเรียน 
การสอน (Dubinsky, 2001) ซ่ึงวธีิการน้ีจะท าใหน้กัเรียนไดรั้บความหลากหลายของประสบการณ์
ในการเรียนรู้ นัน่คือการสร้างความรู้ท่ีหลากหลายโดยผา่นกระบวนการรูปแบบการจดักิจกรรม ซ่ึง
ส่งเสริมใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน โดยนกัเรียนมีส่วนร่วมใน 3 ขั้นตอนของ      
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การเรียนรู้ไม่วา่จะเป็นก่อนท่ีจะเรียนในชั้นเรียนและหลงัเลิกเรียน ขั้นตอนแรกของวงจรคือ                 
ขั้นกิจกรรม (Action) เกิดข้ึนก่อนท่ีผูเ้รียนจะจดัการเรียนการสอน โดยผูส้อนจะใหน้กัเรียนมีโอกาส
ท าจดักิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้งกบัหวัขอ้ท่ีจะกล่าวถึงในคาบเรียน การจดักิจกรรมน้ีมีจุดประสงคเ์พื่อ
ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้และสร้างความเขา้ใจในหวัขอ้ท่ีจะเรียน ขั้นต่อไปของวงจรคือ  
การอภิปรายในชั้นเรียน (Classroom Discussion) เป็นการถกเถียง แลกเปล่ียน เรียนรู้ความคิดเห็น   
เป็นขั้นของการสร้างความรู้ และมีปฏิสัมพนัธ์กนัทางสังคม โดยมีผูส้อนเป็นเพียงผูช้ี้แนะแนวทาง
เพิ่มเติมเสริมความรู้ ผูเ้รียนจะสามารถท างานร่วมกนัเพื่อแกไ้ขปัญหาของผูเ้รียน ขั้นสุดทา้ยของ
วงจร ACE หลงัจากท่ีผูเ้รียนมีองคค์วามรู้แลว้คือการฝึกทกัษะ การท าแบบฝึกหดั หรือการบา้น จะมี
การมอบหมายการบา้น แบบฝึกหดั (Exercises) เพื่อเป็นการกระตุน้ความรู้ และสามารถน าความรู้
นั้นไปแกปั้ญหาได ้

จากการวจิยัของเฮนดร้า (Hendra Syarifuddin, 2013) ผลจากการจดัการเรียนรู้ 
แบบ ACE ในหลกัสูตรพีชคณิตเบ้ืองตน้ พบวา่ วธีิการสอนแบบน้ีมีขอ้ดีอยูห่ลายประการคือ 

1. จุดสนใจของกระบวนการสอนและกระบวนการเรียนรู้คือ นกัเรียน และวธีิการถูก 
ปรับเปล่ียน โดยผูส้อนจะเป็นเพียงผูช้ี้แนะแนวทาง การสอนดว้ยวธีิน้ีจะกระตุน้ให้นกัเรียนมี   
ความกระตือรือร้นในการเรียน และการเสริมสร้างการเรียนดว้ยตนเอง การสอนดว้ยวธีิน้ีใหโ้อกาส
นกัเรียนไดรั้บประสบการณ์หลายอยา่งผา่นกิจกรรมการเรียนทั้งในและนอกห้องเรียน นอกจากน้ี
นกัเรียนยงัถูกคาดหวงัใหมี้โอกาสเพื่อท่ีจะไดเ้รียนวชิาคณิตศาสตร์ในหลากหลายหวัขอ้ไม่เพียง
เฉพาะแต่จากครูผูส้อนแต่ยงัเรียนจากต ารา เพื่อน และอีกหลากหลายแหล่งขอ้มูล 

2.  การใชว้ธีิการจดัการเรียนรู้แบบ ACE ควรท่ีจะช่วยนกัเรียนไดรั้บผลลพัธ์ท่ีคาดหวงั  
กระบวนการน้ียงัให้โอกาสนกัเรียนในการพฒันาความรู้ทางคณิตศาสตร์ ความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ี
จะเป็นประโยชน์ต่อการเป็นครูสอนคณิตศาสตร์ในอนาคต อยา่งไรก็ตามใน การเรียนท่ีใชก้ลยทุธ์น้ี 
นกัเรียนจะตอ้งเรียนจุดส าคญัของคณิตศาสตร์อยา่งเขม้ขน้ เพื่อท่ีจะเป็น ผูแ้กปั้ญหาทางคณิตศาสตร์
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

3.  วธีิการน้ีท าใหน้กัเรียนมีส่วนเก่ียวขอ้งในการท างานเป็นกลุ่ม ผา่นการเรียนรู้ในการ 
ท างานร่วมกนั การเรียนรู้การท างานร่วมกนั กระตุน้การมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ และพฤติกรรม 
การร่วมมือ โดยการพฒันาทกัษะทางสังคมและทกัษะทางวชิาการ การเรียนรู้ การท างานร่วมกนัให้
โอกาสนกัเรียนในการฝึกฝนและพฒันาการ การเจรจาต่อรอง การจดัการ และทกัษะ การส่ือสาร 
ขอ้ดีในการเรียนแบบร่วมมือคือ การเพิ่มความรู้และทกัษะต่าง ๆ เพิ่มความเขา้ใจในกรอบความคิด 
พฒันาทศันคติหรือแรงผลกัดนั    
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4.  งานวจิยัน้ีนกัเรียนจะมีโอกาสในการมีส่วนร่วมในกระบวนการงานวิจยั ผูเ้ขา้ร่วม   
ทุกคนคือ ครูผูส้อนท่ีถูกคาดหวงัในการพฒันาอยา่งมืออาชีพอยา่งต่อเน่ือง ครูควรมีความสามารถ
ในการประเมินผลและเอาชนะปัญหาท่ีเกิดข้ึนในกระบวนการฝึกการสอน 

5.  ในฐานะครูผูส้อน งานวิจยัคร้ังน้ีจะท าใหเ้กิดการพฒันาการสอนของตวัผูส้อนเอง 
 

5.   การวดัผลและประเมนิผลการเรียนรู้ทางคณติศาสตร์ 
 

5.1  ความหมายของการวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
สิริพร  ทิพยค์ง (2545) ไดใ้ห้ความหมายของการวดัผลและการประเมินผลไวว้า่ 

การวดัผล หมายถึง การตรวจสอบหรือคน้หาส่ิงท่ีครูผูส้อนตอ้งการตรวจสอบนั้นวา่มีปริมาณและ
คุณภาพมากนอ้ยเพียงใด และการประเมินผล หมายถึง การน าผลจากการวดัต่าง ๆ มาประมวลช้ีขาด
ในขั้นสรุปหรือขั้นของการตดัสินใจ 

จากความหมายของการวดัผลและการประเมินผลการเรียนรู้ขา้งตน้ สามารถสรุป 
ไดว้า่ การวดัผล หมายถึง การตรวจสอบวา่ส่ิงท่ีครูผูส้อนตอ้งการตรวจสอบนั้นมีคุณภาพ จ านวน 
หรือปริมาณมากนอ้ยเพียงใด โดยใชเ้คร่ืองมือต่าง ๆ ในการวดั ส่วนการประเมิน หมายถึง การน า
ผลท่ีไดจ้ากการวดัผลต่าง ๆ มาประมวลหาขอ้สรุปหรือตีค่า โดยมีเกณฑก์ารพิจารณาเพื่อการตดัสิน 
ค่าเหล่านั้น จะเห็นไดว้า่การวดัผลและการประเมินผลตอ้งด าเนินการควบคู่กนัไป 
 

5.2  วตัถุประสงค์ของการวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
สิริพร  ทิพยค์ง (2545) ไดก้ล่าววา่ วตัถุประสงคท่ี์ส าคญัของการวดัผลและประเมินผลคือ 
1.  เพื่อบ่งช้ีวา่นกัเรียนมีทกัษะและความรู้ท่ีส าคญัเพียงพอหรือไม่ 
2.  เพื่อบ่งช้ีระดบัสัมฤทธ์ิผลทางการเรียนของนกัเรียนแต่ละคน 
3.  เพื่อวนิิจฉยัจุดเด่นหรือจุดดอ้ยของนกัเรียน โดยสังเกตจากผลการเรียนของนกัเรียนท่ี

แสดงออกมาใหค้รูผูส้อนเห็น 
4.  เพื่อพฒันาและปรับปรุงการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพมากข้ึน 
นอกจากน้ี สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(2551) ยงัไดก้ล่าวไวว้า่ 

การวดัผลและการประเมินผล เป็นกระบวนการท่ีตอ้งท าควบคู่ไปกบัการจดัการเรียนการสอน โดย
มีจุดประสงค ์3 ประการดงัน้ี 

4.1  เพื่อการวินิจฉยัความรู้พื้นฐานและทกัษะท่ีจ าเป็นของนกัเรียน ซ่ึงอาจประเมิน     
ได ้2 ขั้นตอน ดงัน้ี 
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4.1.1  ประเมินก่อนเรียน เป็นการประเมินความรู้พื้นฐานและทกัษะจ าเป็นท่ี
นกัเรียนควรมีก่อนการเรียนรายวชิา บทเรียนหรือหน่วยการเรียนใหม่ ขอ้มูลท่ีไดจ้ากการวดัผลและ
ประเมินผลจะช่วยใหผู้ส้อนน าไปใชเ้พื่อ 1) จดักลุ่มนกัเรียนและจดักิจกรรมการเรียนรู้ใหต้รงตาม
ความถนดั ความสนใจ และความสามารถของนกัเรียน และ 2) วางแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้
โดยครูผูส้อนพิจารณาเลือกผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงัใหเ้หมาะสมกบัความรู้ความสามารถของ
นกัเรียนดว้ยการเลือกเน้ือหาสาระ กิจกรรม แบบฝึกหดั อุปกรณ์ และส่ือการเรียนรู้ต่าง ๆ ท่ี
เหมาะสม และตรงตามมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีก าหนดไว ้

4.1.2  ประเมินระหวา่งเรียน เป็นการประเมินเพื่อวนิิจฉยันกัเรียนในระหวา่ง        
การเรียนขอ้มูลท่ีไดจ้ะช่วยใหผู้ส้อนน าไปใชเ้พื่อ 1) ศึกษาพฒันาการเรียนรู้ของนกัเรียนเป็นระยะ ๆ 
วา่นกัเรียนมีพฒันาการเพิ่มข้ึนเพียงใด ถา้พบวา่นกัเรียนไม่มีพฒันาการเพิ่มข้ึนครูผูส้อนจะได้
หาทางแกไ้ขไดท้นัท่วงที และ 2) ปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้ของนกัเรียน ถา้พบวา่นกัเรียนไม่
เขา้ใจบทเรียนใดก็จะไดจ้ดัใหเ้รียนซ ้ าหรือนกัเรียนเรียนรู้บทใดไดเ้ร็วกวา่ท่ีก าหนดก็จะได้
ปรับเปล่ียนวธีิการเรียนการสอน นอกจากน้ียงัช่วยใหท้ราบจุดเด่นและจุดดอ้ยของนกัเรียนแต่ละคน
ดว้ย 

4.2  เพื่อใชผ้ลการประเมินในการตดัสินผลการเรียนของนกัเรียน เป็นการตรวจสอบ 
ผลการเรียนรู้ของนกัเรียนตามสาระการเรียนรู้และผลการเรียนรู้ท่ีคาดหวงั และใชผ้ลการทดสอบ
เพื่อตดัสินผลการเรียนและใหร้ะดบัคะแนนของรายวชิานั้น รวมทั้งน าผลการเรียนรู้ดงักล่าวไปใช้
เพื่อแนะแนวทางการศึกษาต่อ 

4.3  เพื่อใชผ้ลการประเมินเป็นขอ้มูลสารสนเทศในการวางแผนบริหารจดัการศึกษา
ของสถานศึกษา การก าหนดนโยบาย และการพฒันาหลกัสูตรต่าง ๆ 
 

5.3 หลกัการของการวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
สิริพร  ทิพยค์ง (2545) ไดใ้ห้หลกัการของการวดัผลและประเมินผลดงัน้ี 
1.  เนน้การน าผลการประเมินมาใช ้เพื่อปรับปรุงการเรียนการสอนมากกวา่ตดัสินใจการ

สอบไดห้รือสอบตกของนกัเรียน 
2.  ค  านึงถึงพื้นฐานความรู้ประสบการณ์ และลกัษณะของนกัเรียนในระดบัชั้นท่ีเรียนอยู ่
3.  จดัด าเนินการใหส้อดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายของการเรียนการสอน ด าเนินการอยา่งมี

ระบบและผสมผสานกบัการเรียนการสอน 
4.  ประเมินนกัเรียนทั้งทางดา้นสติปัญญา จิตใจ อารมณ์ และสังคม 
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5.  บอกแนวทางการประเมินและเกณฑใ์นการตดัสิน ตลอดจนแนวทางในการปฏิบติั
ของนกัเรียนใหน้กัเรียนทราบล่วงหนา้ 

6.  ใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในกระบวนการวดัผลและประเมินผล 
สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(2551) ไดใ้หห้ลกัการประเมินผล

ทางคณิตศาสตร์โดยทัว่ไปดงัน้ี 
1.  การประเมินผลตอ้งกระท าอยา่งต่อเน่ืองควบคู่ไปกบัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ครู

ควรใชกิ้จกรรมการเรียนการสอนคณิตศาสตร์เป็นส่ิงเร้าท่ีส่งเสริมใหน้กัเรียนไดมี้ส่วนร่วมในการ
เรียนรู้ โดยอาจใชค้  าถามเพื่อตรวจสอบและส่งเสริมความรู้ความเขา้ใจดา้นเน้ือหา ส่งเสริมใหเ้กิด
ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ดงัตวัอยา่งค าถามต่อไปน้ี “นกัเรียนแกปั้ญหาน้ีไดอ้ยา่งไร” 
“ใครมีวธีิการนอกเหนือไปจากน้ีบา้ง” “นกัเรียนคิดอยา่งไรกบัวธีิการท่ีเพื่อนเสนอ” การกระตุน้ดว้ย
ค าถามท่ีเนน้การคิดจะท าใหเ้กิดการปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งนกัเรียนดว้ยกนัเองและระหวา่งนกัเรียนกบั
ครูนกัเรียนไดมี้โอกาสแสดงความคิดเห็น นอกจากน้ีครูยงัสามารถใชค้  าตอบของนกัเรียนเป็นขอ้มูล
เพื่อตรวจสอบความรู้ความเขา้ใจ และพฒันาดา้นทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของ
นกัเรียนไดอี้กดว้ย 

2.  การประเมินผลตอ้งสอดคลอ้งกบัคุณภาพของนกัเรียนท่ีระบุไวต้ามมาตรฐาน   การ
เรียนรู้ ตวัช้ีวดั และจะตอ้งสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ ซ่ึงไดก้ าหนดไวใ้นหลกัสูตรท่ี
สถานศึกษาใชเ้ป็นแนวทางในการจดัการเรียนการสอน ทั้งน้ีครูจะตอ้งก าหนดวธีิการวดัผลและ  
การประเมินผล เพื่อใชต้รวจสอบวา่นกัเรียนไดบ้รรลุผลการเรียนรู้ตามมาตรฐานการเรียนรู้และ
ตวัช้ีวดัท่ีก าหนดไว ้และตอ้งแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ในแต่ละเร่ืองใหน้กัเรียนทราบโดยทางตรง
หรือทางออ้ม เพื่อให้นกัเรียนไดป้รับปรุงตนเอง      

3.  การประเมินผลตอ้งครอบคลุมทั้งดา้นความรู้ ความคิด ทกัษะและกระบวนการทาง
คณิตศาสตร์ และคุณลกัษณะท่ีพึงประสงคต์ามสาระการเรียนรู้ท่ีจดัไวใ้นหลกัสูตรของสถานศึกษา 
โดยเนน้การเรียนรู้ดว้ยการท างานหรือท ากิจกรรมท่ีส่งเสริมใหเ้กิดสมรรถภาพทั้ง 3 ดา้นงานหรือ
กิจกรรมดงักล่าวควรมีลกัษณะดงัน้ี 

3.1  สาระในงานหรือกิจกรรมตอ้งใชก้ารเช่ือมโยงความรู้หลายเร่ือง 
3.2  ทางเลือกในการด าเนินงานหรือการแกปั้ญหามีหลายวธีิ 
3.3  เง่ือนไขหรือสถานการณ์ของปัญหาท่ีเป็นปลายเปิด เพื่อใหน้กัเรียนไดมี้โอกาส

แสดงความสามารถตามศกัยภาพของตน 
3.4  งานหรือกิจกรรมตอ้งเอ้ืออ านวยใหน้กัเรียนไดใ้ชก้ารส่ือสาร การส่ือความหมาย

ทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การพดู การเขียน การวาดรูป  
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3.5  งานหรือกิจกรรมควรมีความใกลเ้คียงกบัสถานการณ์ท่ีเกิดข้ึนจริง เพื่อช่วยให้
นกัเรียนไดเ้ห็นความเช่ือมโยงระหวา่งคณิตศาสตร์กบัชีวิตจริง ซ่ึงจะก่อใหเ้กิดความตระหนกัใน
คุณค่าของคณิตศาสตร์ 

4.  การประเมินผลการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตอ้งช่วยใหไ้ดข้อ้สนเทศเก่ียวกบันกัเรียน ซ่ึง
สามารถท าไดโ้ดยใชเ้คร่ืองมือและวธีิการท่ีเหมาะสมอยา่งหลากหลาย เช่น การมอบหมายงานใหท้ า
เป็นการบา้น การทดสอบ การสังเกต การสัมภาษณ์ การจดัท าแฟ้มสะสมงาน การท าโครงงาน 
รวมทั้งการให้นกัเรียนไดป้ระเมินตนเอง และน าผลท่ีไดไ้ปตรวจสอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้
ตามท่ีก าหนดไว ้เพื่อช่วยให้ครูไดมี้ขอ้สนเทศเก่ียวกบันกัเรียนอยา่งครบถว้น การวดัผลและ       
การประเมินผลทางคณิตศาสตร์เพื่อใหไ้ดข้อ้สนเทศดงักล่าวสามารถท าได ้3 ลกัษณะดงัน้ี 

4.1  การประเมินผลเพื่อวินิจฉยันกัเรียน มีจุดประสงคเ์พื่อตรวจสอบความรู้
ความสามารถและคน้หาจุดเด่นหรือจุดดอ้ยของนกัเรียนดว้ยการสังเกต การสอบปากเปล่า หรือ  
การใชแ้บบทดสอบเพื่อการวินิจฉยั ทั้งน้ีค  าถามหรืองานท่ีมอบหมายควรมีความสัมพนัธ์กบัเน้ือหา
สาระท่ีเป็นพื้นฐานของการเรียนรู้และครอบคลุมทกัษะและกระบวนการหรือความสามารถทาง
คณิตศาสตร์ดว้ย 

4.2  การประเมินผลเพื่อใหไ้ดข้อ้มูลป้อนกลบั มีจุดประสงคเ์พื่อตรวจสอบนกัเรียนถึง
การบรรลุจุดประสงคก์ารเรียนรู้ โดยเนน้การประเมินผลตามสภาพจริงท่ีครอบคลุมทั้งการทดสอบ 
การน าเสนอผลงานในชั้นเรียน การท าโครงงาน การแกปั้ญหา การอภิปรายในชั้นเรียนหรือการท า
ภาระงานท่ีไดรั้บมอบหมาย 

4.3  การประเมินผลเพื่อตดัสินผลการเรียน มีจุดประสงคเ์พื่อตรวจสอบความรู้ความ
เขา้ใจ การประยกุตใ์ชค้วามรู้และความสามารถของนกัเรียนในรายวชิานั้น วธีิการประเมินผลควร
พิจารณาจากการปฏิบติังาน และการทดสอบท่ีสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของรายวชิา 

5.  การประเมินผลเป็นกระบวนการท่ีช่วยส่งเสริมให้นกัเรียนเกิดความกระตือรือร้นใน
การปรับปรุงความสามารถทางคณิตศาสตร์ โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อน าผลการประเมินมาใชใ้นการ
วางแผนการจดัการเรียนรู้ ปรับปรุงกระบวนการเรียนรู้ของนกัเรียน รวมทั้งปรับปรุงการสอนของ
ครูใหมี้ประสิทธิภาพจึงตอ้งท าการประเมินผลอยา่งสม ่าเสมอ และน าผลท่ีไดม้าใชใ้นการพฒันาการ
เรียนการสอนซ่ึงจะแบ่งการประเมินผลเป็น 3 ระยะดงัน้ี 

5.1  การประเมินผลก่อนเรียน เป็นการประเมินผลท่ีก าหนดไวก่้อนเร่ิมตน้การสอน 
แต่ละหน่วยหรือแต่ละบทตามวตัถุประสงคข์องการสอน 
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5.2  การประเมินผลระหวา่งเรียน หรือการประเมินผลเพื่อปรับปรุงการเรียนการสอน
เป็นการประเมินผลความรู้ความสามารถของนกัเรียนตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีไดก้  าหนดไว้
ส าหรับการเรียนรู้แต่ละบทหรือแต่ละหน่วยการเรียน 

5.3  การประเมินผลหลงัเรียน เพื่อน าผลท่ีไดไ้ปใชส้รุปผลการเรียนรู้หรือเป็นการ
ประเมินผลแบบสรุปรวบยอดหลงัจากจบหน่วยการเรียน/ ภาคการศึกษา/ ปีการศึกษา 

นอกจากน้ี สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(2551) ยงัไดใ้ห้
หลกัการประเมินผลการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์ไวว้า่ 

การประเมินผลการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์เป็นการประเมินจากความสามารถใน
การแสดงออกตามขั้นตอนของการแกปั้ญหา เช่น การท าความเขา้ใจปัญหา การเลือกยทุธวธีิในการ
แกปั้ญหา การใชย้ทุธวธีิในการแกปั้ญหา การตรวจสอบความถูกตอ้งและความเป็นไปไดข้องการ
แกปั้ญหา การสรุปค าตอบ เป็นตน้  

หลกัการประเมินผลความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์มีดงัน้ี 

1.  การประเมินผลจะตอ้งมีแบบทดสอบท่ีมีลกัษณะค าถามแบบเจาะลึกแนวคิด 
ยทุธวธีิ และกระบวนการแกปั้ญหาของนกัเรียน 

ในการประเมินผลท่ีค านึงถึงความสามารถในการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์นั้น ครูไม่
ควรมุ่งเนน้การหาค าตอบเพียงอยา่งเดียว แต่ควรรวมไปถึงการคิดวเิคราะห์ การเลือกใชย้ทุธวธีิใน
การแกปั้ญหา และกระบวนการแกปั้ญหาของนกัเรียน โดยการเลือกใชแ้บบทดสอบท่ีมีลกัษณะ
ค าถามแบบเจาะลึกแนวคิด ยุทธวธีิแกปั้ญหา และกระบวนการแกปั้ญหาของนกัเรียน เช่น ลกัษณะ
ค าถามท่ีถามวา่ “เพราะเหตุใด”  “ท าไม”  “อยา่งไร”  “สัมพนัธ์หรือเก่ียวขอ้งกนัอยา่งไร”                
“ถา้ … (เปล่ียนแปลงเง่ือนไขบางอยา่ง) แลว้ … (จะเกิดอะไรข้ึน)” หรือ “เหมือนกนัหรือแตกต่าง
กนัอยา่งไร” ซ่ึงการใชล้กัษณะค าถามดงักล่าวนอกจากจะช่วยใหค้รูไดท้ราบถึงความสามารถในการ
แกปั้ญหาของนกัเรียนแลว้ ยงัช่วยใหค้รูทราบถึงยทุธวธีิและกระบวนการแกปั้ญหาท่ีใช ้การอธิบาย
น าเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์ การให้เหตุผล ตลอดจนการเช่ือมโยงแนวคิดต่างๆ ทาง
คณิตศาสตร์ของนกัเรียนดว้ย 

2.  การประเมินผลจะตอ้งใชก้ารสังเกตและการใชค้  าถามควบคู่ไปกบักระบวนการ
เรียนการสอน 

การสังเกตและการใชค้  าถาม เป็นการประเมินท่ีกระท าขณะท่ีนกัเรียนก าลงัลงมือ
แกปั้ญหาหรืออภิปรายภายในกลุ่ม ขอ้มูลท่ีไดจ้ะเป็นขอ้มูลเชิงคุณภาพท่ีไม่สามารถระบุเป็นคะแนน
ได ้ซ่ึงไดแ้ก่ พฤติกรรมการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ 
และการน าเสนอแนวคิดของนกัเรียน ความเช่ือ และเจตคติ ในการสังเกตครูจะตอ้งจดบนัทึกส่ิงท่ี
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สังเกตไว ้เพราะการจดจ าเพียงอยา่งเดียวอาจท าใหห้ลงลืมได ้เน่ืองจากครูมีเวลาจ ากดัในการจด
บนัทึก ดงันั้นก่อนเขา้สู่บทเรียน ครูตอ้งเลือกประเด็นของส่ิงท่ีตอ้งการประเมินและเตรียมเคร่ืองมือ
การประเมินไวล่้วงหนา้ เช่น แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) แลว้จดบนัทึกส่ิงท่ีสังเกตโดยการ
ท าเป็นเคร่ืองหมายไว ้และตอ้งบนัทึกทนัทีทนัใดภายหลงัการสังเกต 

ส าหรับการใชค้  าถาม ดงัท่ีกล่าวมาแลว้ขา้งตน้วา่ ครูควรเพิ่มค าถามท่ีเนน้
กระบวนการคิดของนกัเรียน เพื่อตรวจสอบและส่งเสริมความรู้ความเขา้ใจในแนวคิดทาง
คณิตศาสตร์ และทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียน เช่น ค าถามในลกัษณะ 
“นกัเรียนแกปั้ญหาน้ีอยา่งไร”  “ใครสามารถคิดหายทุธวธีิหรือวธีิการนอกเหนือไปจากน้ีไดอี้ก” 
“นกัเรียนคิดอยา่งไรกบัยทุธวิธีหรือกระบวนการแกปั้ญหาท่ีเพื่อนเสนอ” เป็นตน้ 

3. การประเมินผลจะตอ้งส่งเสริมใหน้กัเรียนเขียนอนุทินเพื่อสะทอ้นกระบวนการคิด
ของตนเอง 

การใหน้กัเรียนเขียนอนุทิน (Journal) เป็นอีกวธีิการหน่ึงท่ีสามารถน ามาใชใ้นการ
ประเมินผลความสามารถในการแกปั้ญหาของนกัเรียน ซ่ึงเป็นการให้นกัเรียนไดอ้ธิบายถึงแนวคิด
ทางคณิตศาสตร์ ยทุธวธีิ/ กระบวนการแกปั้ญหากิจกรรมทางคณิตศาสตร์ หรือไดส้ะทอ้นความรู้สึก 
ความคิดเห็น ความสนใจของนกัเรียนท่ีมีต่อแนวคิดหรือการด าเนินการแกปั้ญหาทางคณิตศาสตร์
นั้น วธีิน้ีจะมีคุณค่ามากหรือนอ้ยนั้น ข้ึนอยูก่บัความซ่ือตรงท่ีนกัเรียนรายงานหรือบนัทึกออกมาถึง
ความรู้สึก ความเช่ือ ความตั้งใจ และความคิดของนกัเรียนเองเก่ียวกบัการแกปั้ญหาหรือการท า
กิจกรรมท่ีก าหนด ซ่ึงนกัเรียนจะตอ้งเขียนเล่าประสบการณ์ท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหาหรือท ากิจกรรม
ภายหลงัท่ีเสร็จจากการท ากิจกรรมนั้น  

4.  การประเมินผลจะตอ้งมีเกณฑก์ารใหค้ะแนนท่ีเป็นระบบและชดัเจน 
การประเมินผลท่ีมีเกณฑก์ารใหค้ะแนนท่ีเป็นระบบและชดัเจน จะช่วยใหค้รูสามารถ

พิจารณาและตดัสินไดว้า่ นกัเรียนของตนมีความรู้ แนวคิดทางคณิตศาสตร์ ทกัษะและกระบวนการ
ทางคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัใด เกณฑก์ารใหค้ะแนนท่ียอมรับและน ามาใชก้นัอยา่งแพร่หลายใน
ปัจจุบนั คือ การใหค้ะแนนแบบรูบริก (Rubric scoring) ซ่ึงเป็นการใหค้ะแนนท่ีประเมินผลจาก
ผลงานท่ีนกัเรียนท าหรือพฤติกรรมท่ีนกัเรียนแสดงออก มีการก าหนดระดบัคะแนนพร้อมระบุ
รายละเอียดของผลงานหรือพฤติกรรมของนกัเรียนไวอ้ยา่งชดัเจนและเป็นรูปธรรม 

 
5.4  รูปแบบของการวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
สิริพร  ทิพยค์ง (2545) กล่าววา่ การวดัผลและประเมินผลสามารถท าไดห้ลายรูปแบบ 

ดงัน้ี 
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1.  การสังเกต (Observation) 
ครูสังเกตจากความสนใจของนกัเรียน ความกระตือรือร้นในการตอบค าถามของนกัเรียน 

การท ากิจกรรมในหอ้งเรียน การท าโจทยพ์ิเศษทา้ยชัว่โมง การท าแบบฝึกหดัเป็นการบา้น การ
ท างานกลุ่ม ซ่ึงควรพิจารณาจากการอภิปรายภายในกลุ่ม การยอมรับฟังความคิดเห็นซ่ึงกนัและกนั 
การแสดงบทบาทผูน้ าการอธิบายแนวคิด การช่วยเหลือซ่ึงกนัและกนั เป็นตน้ 

2.  การเขียนอนุทิน (Writing journal) 
การเขียนอนุทินเป็นการเปิดโอกาสใหน้กัเรียนแต่ละคนไดส้ะทอ้นความคิด แสดง

ความรู้สึกในเร่ืองท่ีนกัเรียนไดเ้รียนไปแลว้ เช่น การใหน้กัเรียนเขียนวา่วนัน้ีในชัว่โมงคณิตศาสตร์
นกัเรียนรู้อะไรบา้ง ท าไมนกัเรียนจึงคิดวา่การเรียนคณิตศาสตร์นั้นมีประโยชน์ นกัเรียนน าความรู้
คณิตศาสตร์เร่ืองใดไปใชใ้หเ้ป็นประโยชน์ในชีวติประจ าวนัไดแ้ละการใหน้กัเรียนเขียนอธิบาย
แนวคิดในการแกโ้จทยปั์ญหา 

3.  การสัมภาษณ์ (Interview) 
การสัมภาษณ์นกัเรียน ครูอาจท าไดอ้ยา่งเป็นทางการหรือไม่เป็นทางการ โดยดูจาก

แบบฝึกหดั การบา้น โครงงานท่ีนกัเรียนท าวา่นกัเรียนมีความเขา้ใจในเร่ืองท่ีนกัเรียนเรียนไป
หรือไม่ นกัเรียนสามารถอธิบายงานท่ีนกัเรียนท าไดช้ดัเจนเพียงใด นกัเรียนแกปั้ญหาในเร่ืองนั้น
อยา่งไร เช่น ในการแกโ้จทยปั์ญหาร้อยละ นกัเรียนไดรั้บส่วนลดคร้ังแรก 20 % เม่ือนกัเรียนจ่าย  
เงินสด นกัเรียนไดรั้บส่วนลดอีก 15 % นกัเรียนจะคิดค านวณอยา่งไร เป็นตน้ 

4.  การตรวจแบบฝึกหดั (Checking exercise) 
การตรวจแบบฝึกหดัท่ีนกัเรียนท า จะท าใหค้รูทราบผลการเรียนของนกัเรียนและความ

รับผดิชอบในการท างาน ในกรณีท่ีนกัเรียนตรวจสอบการท างานของตนเองดว้ยการท าส่ือส่ิงพิมพ ์
ครูควรตรวจดูอีกคร้ังหน่ึงวา่ งานท่ีนกัเรียนท ามีความถูกตอ้งและสมบูรณ์เพียงใด เพื่อช่วยพฒันา
และช่วยเหลือนกัเรียนมากข้ึน 

5.  การท าแบบทดสอบ (Doing test) 
ส าหรับการวดัผลและประเมินผลดว้ยแบบทดสอบ ครูผูส้อนควรค านึงถึงลกัษณะของ

แบบทดสอบ ขั้นตอนในการสร้างแบบทดสอบ การน าแบบทดสอบไปใชแ้ละการวเิคราะห์คุณภาพ
ของแบบทดสอบ ดงันั้นครูผูอ้อกแบบทดสอบควรเป็นผูท่ี้มีความรู้ในเน้ือหาท่ีจะออกแบบทดสอบ
เป็นอยา่งดี ทราบจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของเน้ือหาท่ีสอนนั้นซ่ึงช่วยใหอ้อกขอ้สอบไดต้รงตาม
จุดประสงคแ์ละครอบคลุมเน้ือหาไดค้รบถว้น รู้จกัชนิดและรูปแบบของแบบทดสอบ มีความรู้
เก่ียวกบัลกัษณะของแบบทดสอบท่ีดี มีทกัษะในการใชภ้าษา สามารถเขียนค าถามไดก้ะทดัรัดและ
ชดัเจน 
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6.  การประเมินแฟ้มงาน (Portfolio Assessment) 
การประเมินแฟ้มงาน เป็นวธีิการประเมินตามสภาพจริงวธีิหน่ึงท่ีนกัการศึกษาในปัจจุบนั

ใหค้วามสนใจมาก ส านกัทดสอบทางการศึกษา กรมวชิาการ ไดใ้หค้วามหมายของแฟ้มงานวา่ 
“แฟ้มงาน” คือ การสะสมงานอยา่งมีจุดมุ่งหมาย เพื่อแสดงถึงความกา้วหนา้และสัมฤทธิผลของ
นกัเรียนในส่วนหน่ึงหรือหลายส่วนของการเรียนรู้ในวชิา การรวบรวมผลงานจะตอ้งครอบคลุมถึง
การท่ีนกัเรียนมีส่วนร่วมในการเลือกเน้ือหา เกณฑก์ารคดัเลือก และเกณฑก์ารตดัสินใจให ้      
ระดบัคะแนน รวมทั้งเป็นหลกัฐานท่ีจะสะทอ้นการประเมินตนเองของนกัเรียน 

นอกจากน้ี สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(2551) ไดน้ าเสนอ
วธีิการและเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการประเมินผลการแกปั้ญหาคณิตศาสตร์ไวด้งัน้ี 

1.  การสังเกตและการใชค้  าถาม (Observing and Questioning) 
การสังเกตและการใชค้  าถามกบันกัเรียน ขณะท่ีนกัเรียนก าลงัแกปั้ญหาจะท าใหไ้ดข้อ้มูลท่ี

เป็นประโยชน์เก่ียวกบัแนวคิด การแสดงออก เจตคติ และความเช่ือต่าง ๆ ซ่ึงการสังเกตอยา่งไม่เป็น
ทางการและการใชค้  าถามกบันกัเรียนสามารถใชป้ระเมินนกัเรียนในขณะท่ีท างานเป็นรายบุคคล 
ท างานเป็นกลุ่มเล็ก หรือในขณะท่ีนกัเรียนอภิปรายร่วมกนัทั้งชั้นเรียนก็ได ้แต่ช่วงเวลาท่ีมี
ประสิทธิภาพมากท่ีสุดคือ ระหวา่งท่ีนกัเรียนก าลงัท างานเป็นรายบุคคลหรือท างานร่วมกนัในกลุ่ม
เล็ก เช่น “นกัเรียนแกปั้ญหาน้ีไดอ้ยา่งไร”  “ใครมีวธีิการแกปั้ญหา นอกเหนือไปจากน้ีบา้ง” เป็นตน้ 

เน่ืองจากในขณะท่ีมีการอภิปรายทั้งชั้นเรียน ครูจะมีขอ้จ ากดัในเร่ืองของเวลาในการจด
บนัทึก เคร่ืองมือท่ีช่วยในการประเมินผลท่ีครูสามารถใชใ้นการสังเกตนกัเรียน เช่น แบบสังเกตท่ีมี
ลกัษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการหรือแบบมาตราส่วนประมาณค่า 

1.1  การใชแ้บบทดสอบ (Using Tests) 
การสอบมีจุดประสงคเ์พื่อวดัความรู้เก่ียวกบัเน้ือหาต่างๆของผูเ้รียน ส่วนใหญ่เป็นการ

วดัผลสัมฤทธ์ิในการเรียนโดยใชข้อ้สอบ/แบบทดสอบ ซ่ึงขอ้สอบเป็นเคร่ืองมือประเภทหน่ึงในการ
วดัและประเมินผลวา่ผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจในส่ิงท่ีผูส้อนสอนมากนอ้ยเพียงใด ถูกตอ้งหรือไม่ 
และเป็นการตรวจสอบขอ้บกพร่องของผูเ้รียนเพื่อสามารถแกไ้ขไดท้นัท่วงที 

รูปแบบของข้อสอบ 
ขอ้สอบท่ีกนัในปัจจุบนั แบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ ไดแ้ก่  

ข้อสอบแบบปรนัย 
เป็นขอ้สอบท่ีมีค าตอบไวใ้ห้แลว้ ผูส้อบตอ้งตดัสินใจเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งหรือ

พิจารณาขอ้ความท่ีก าหนดใหว้า่ถูกหรือผดิ ซ่ึงการวดัและประเมินผลโดยใชข้อ้สอบแบบปรนยันั้น
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มุ่งวดัพฤติกรรมดา้นพุทธิพิสัยหรือความรู้ในเน้ือหาวชิาเป็นส่วนใหญ่ ขอ้สอบประเภทน้ีสามารถ
แบ่งออกไดเ้ป็น 5  ประเภท (พร้อมพรรณ อุดมสิน, 2544, หนา้ 33-52) สรุปไดด้งัน้ี 

1.  ขอ้สอบแบบถูก-ผดิ เป็นขอ้สอบชนิดเลือกค าตอบ 2 ตวัเลือก โดยมีขอ้ความให้
ผูเ้รียนเลือกตอบวา่ ถูกหรือผิด ใช่หรือไม่ใช่ จริงหรือเทจ็ เห็นดว้ยหรือไม่เห็นดว้ย เป็นตน้ 

2.  ขอ้สอบแบบเติมค าหรือตอบสั้น ๆ เป็นขอ้สอบท่ีใหผู้เ้รียนเติมค าหรือขอ้ความ
สั้นๆลงในช่องวา่ง 

3.  ขอ้สอบแบบจบัคู่ เป็นขอ้สอบท่ีประกอบดว้ยขอ้ความเรียงกนัเป็นแถว โดยทัว่ไป
จะใหข้อ้ความทางซา้ยมือเป็นค าถามหรือตวัน าเร่ือง และขอ้ความทางขวามือเป็นค าตอบหรือขอ้
เลือก ผูเ้รียนจะตอ้งเลือกขอ้ความทางขวามือท่ีสอดคลอ้งหรือจบัคู่กบัขอ้ความทางซา้ยมือ โดย
น าเอาตวัเลขหรือตวัอกัษรหนา้ขอ้ความทางขวามือมาใส่ไวห้นา้ขอ้ความทางซา้ยมือท่ีมีความ
สอดคลอ้งกนั 

4.  ขอ้สอบแบบจดัล าดบั เป็นขอ้สอบท่ีมกัถามถึงขั้นตอนหรือล าดบัของ     การ
พิสูจน์หรือการพิจารณาวา่การแกโ้จทยปั์ญหาตอ้งท าอะไรก่อน-หลงั ซ่ึงในทางคณิตศาสตร์   การ
จดัล าดบัอาจท าได ้2 แบบ คือ 1. การจดัล าดบัปริมาณของจ านวนหรือหน่วยต่าง ๆ จากมากไปนอ้ย
หรือจากนอ้ยไปมาก และ 2. การเรียงล าดบัวธีิการหรือการพิสูจน์ 

5.  ขอ้สอบแบบเลือกตอบ เป็นขอ้สอบแบบปรนยัท่ีใชก้นัอยา่งกวา้งขวางในการ
ทดสอบของผูส้อนหรือในการทดสอบท่ีเป็นมาตรฐาน เช่น การทดสอบระดบัชาติ แบบทดสอบ
แบบน้ีมกัมีส่วนประกอบ 2 ส่วน คือ 1. ส่วนท่ีเป็นค าถาม และ 2. ส่วนท่ีเป็นตวัเลือก โดยลกัษณะ
ของค าถามและตวัเลือกของขอ้สอบแบบเลือกตอบควรมีลกัษณะดงัน้ี (ชานนท ์จนัทรา, 2555, หนา้ 
80-81) 

ลกัษณะของค าถามของขอ้สอบแบบเลือกตอบ 
1.  สั้น ชดัเจน ไดใ้จความและเป็นค าถามเดียว 
2.  ใชภ้าษาไดเ้หมาะสมและเขา้ใจง่าย 
3.  เป็นตวัแทนของแนวคิดและเน้ือหาส าคญัท่ีตอ้งการวดั 
4.  ควรใชป้ระโยคบอกเล่า ถา้จ  าเป็นตอ้งใชป้ระโยคปฏิเสธควรเนน้ขอ้ความหรือขีด

เส้นใตข้อ้ความท่ีแสดงการปฏิเสธ 
5.  แต่ละขอ้เป็นอิสระจากกนั โดยไม่ใหก้ารตอบค าถามขอ้หน่ึงช้ีน าหรือข้ึนอยูก่บั   

อีกขอ้หน่ึง 
6.  ในแต่ละขอ้ ค าถามและค าตอบควรใหอ้ยูห่นา้เดียวกนั ไม่ควรมีค าถามหรือ

ตวัเลือกในขอ้เดียวกนัไปอยูแ่ยกกนัคนละหนา้ เพราะจะท าใหผู้ต้อบสับสน 
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7.  ควรจดัวางรูปแบบและพิมพใ์หเ้ป็นระบบระเบียบเดียวกนั 
ลกัษณะของตวัเลือกของขอ้สอบแบบเลือกตอบ 
1. ใชภ้าษาท่ีชดัเจน เขา้ใจง่าย หลีกเล่ียงการใชค้  าหรือขอ้ความซ ้ า 
2.  ควรเป็นเร่ืองหรือประเด็นเดียวกนั 
3.  ถา้ตวัเลือกเป็นจ านวน ควรจดัเรียงล าดบัจากมากไปนอ้ยหรือจากนอ้ยไป

มาก 
4.  ไม่ควรใชต้วัเลือก “ถูกทุกขอ้” “ไม่มีขอ้ถูก” เพระอาจเป็นการส่ือ

ความหมาย ไม่แน่ใจในค าถามหรือการเลือกตอบดว้ยความไม่มัน่ใจก็ได ้
5.  ควรสร้างตวัลวงต่างๆให้มีเหตุผลท่ีอาจจะเป็นไปไดห้รือมีบางส่วนถูก 
6.  ควรกระจายค าตอบท่ีถูกไปยงัตวัเลือกต่าง ๆ แบบสุ่มในจ านวนท่ีใกลเ้คียง

กนั 
7.  แต่ละขอ้ตอ้งมีค าตอบท่ีถูกตอ้งเพียงค าตอบเดียว ซ่ึงตอ้งมีความชดัเจนและ

ถูกตอ้งไม่ท าใหน้กัเรียนท่ีเก่งเกิดความสับสน และไม่ควรอยูใ่นต าแหน่งเดียวกนัทุกขอ้หรือจดัอยา่ง
เป็นระบบจนท าใหเ้ดาง่าย 

8.  ควรมีความยาวใกลเ้คียงกนั ถา้ยาวไม่เท่ากนัควรเรียงจากสั้นไปหายาวหรือ
ยาวไปหาสั้น 

ระดับพฤติกรรมทีต้่องการวัดในข้อสอบวชิาคณติศาสตร์ 

วลิสัน (Wilson, 1971) ไดจ้  าแนกพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดัในขอ้สอบคณิตศาสตร์ออกเป็น 
4 ระดบั ดงัน้ี (ชานนท ์จนัทรา, 2555, หนา้ 44-45) 

1.  ความรู้ ความจ า และการคิดค านวณ (Computation) เป็นระดบัท่ีวดัความสามารถใน
การระลึกถึงส่ิงท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนผา่นไปแลว้เก่ียวกบัขอ้เท็จจริง ศพัท ์นิยาม ตลอดจนกระบวนการ
คิดค านวณอยา่งง่าย ๆ พฤติกรรมระดบัน้ีแบ่งออกเป็น 3 ขั้น ไดแ้ก่ 

1.1  ความรู้ ความจ าเก่ียวกบัขอ้เทจ็จริง หมายถึง ความรู้ความจ าเก่ียวกบัเน้ือหาวชิาใน
ลกัษณะเดียวกบัท่ีผูเ้รียนไดรั้บจากการเรียนการสอนมาแลว้ 

1.2  ความรู้ความจ าเก่ียวกบัศพัทแ์ละนิยาม เป็นการถามเพื่อใหผู้เ้รียนบอกความหมาย
ของศพัทแ์ละนิยามท่ีเคยเรียนมาแลว้โดยไม่ตอ้งอาศยัการคิดค านวณแต่อยา่งใด 

1.3  ความรู้ความจ าเก่ียวกบัการใชก้ระบวนการคิดค านวณ หมายถึง ความสามารถใน
การด าเนินการตามกระบวนการคิดค านวณตามท่ีเคยเรียนมาแลว้ 

2.  ความเขา้ใจ (Comprehension) เป็นระดบัท่ีวดัความสามารถในการน าความรู้ท่ีรู้หรือ
เรียนมาแลว้มาสัมพนัธ์กบัโจทยห์รือปัญหาใหม่ ตลอดจนสามารถอธิบาย ยกตวัอยา่ง จ  าแนก  
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แปลความ ตีความ สรุปความ หรือขยายความได ้พฤติกรรมระดบัน้ีแบ่งออกเป็น 6 ขั้น ไดแ้ก่ 
2.1  ความเขา้ใจเก่ียวกบัมโนทศัน์ หมายถึง ความสามารถในการสรุปความหมายของ

ส่ิงท่ีไดเ้รียนมาตามความเขา้ใจของตนเอง รู้จกัน าขอ้เทจ็จริงของเน้ือหาท่ีไดเ้รียนรู้ไปแลว้ มาสรุป
ความหมายของส่ิงนั้นอีกคร้ังหน่ึงดว้ยตนเอง 

2.2  ความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการ กฎ และการท าใหเ้ป็นกรณีทัว่ไป หมายถึง 
ความสามารถในการสรุปหรือบอกความสัมพนัธ์ระหวา่งมโนทศัน์กบัตวัปัญหา ซ่ึงผูเ้รียนควรจะรู้
หลงัจากเรียนจบเร่ืองนั้นแลว้ 

2.3  ความเขา้ใจเก่ียวกบัโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถใน  การ
สรุปศพัทแ์ละนิยามทางคณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ หรือการหาค่า
สัญลกัษณ์โดยอาศยัโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ 

2.4  ความเขา้ใจในการแปลงส่วนประกอบของปัญหาจากแบบหน่ึงไปอีกแบบหน่ึง 
หมายถึง ความสามารถในการแปลงขอ้ความให้เป็นสัญลกัษณ์หรือสมการ โดยมิไดร้วมถึง  การ
ค านวณหาค าตอบของสมการนั้น 

2.5  ความเขา้ใจในการด าเนินตามเหตุผล หมายถึง ความสามารถในการช้ีบ่ง  ความ
สมเหตุสมผลของขอ้ความ บทความ หรือผลงานทางคณิตศาสตร์ 

2.6  ความเขา้ใจในการอ่านและตีความโจทยปั์ญหา หมายถึง ความสามารถในการ
อ่านและตีความจากโจทยว์า่โจทยก์ าหนดอะไรมาใหบ้า้งและตอ้งการถามเร่ืองอะไร รวมทั้งการ
แปลความหมายจากกราฟหรือขอ้มูลทางสถิติ ตลอดจนการแปลสมการหรือตวัเลขใหเ้ป็นรูปภาพ 

3.  การน าไปใช ้(Application) เป็นระดบัท่ีวดัความสามารถในการน าความรู้ กฎ 
หลกัการ ขอ้เท็จจริง หรือทฤษฎีต่างๆท่ีไดเ้รียนรู้มาแลว้ไปแกปั้ญหาใหม่ใหเ้ป็นผลส าเร็จ ทั้งน้ี
โจทยปั์ญหาท่ีใชว้ดัในระดบัน้ีตอ้งไม่ใช่โจทยข์อ้เดิมท่ีนกัเรียนเคยฝึกท ามาแลว้พฤติกรรมระดบัน้ี
แบ่งออกเป็น 4 ขั้น ไดแ้ก่ 

3.1   ความสามารถในการแกปั้ญหาธรรมดา หมายถึง ความสามารถในการแกปั้ญหาท่ี
คลา้ยกบัปัญหาท่ีเคยเรียนมาแลว้ในหอ้งเรียน 

3.2  ความสามารถในการเปรียบเทียบ หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการนึกถึง
รายละเอียดท่ีเก่ียวขอ้งกนั เช่น มโนทศัน์ กฎ ของขอ้มูล 2 ชุด เพื่อคน้พบความสัมพนัธ์เปรียบเทียบ
และน ามาสรุปเพื่อตดัสินใจ 

3.3  ความสามารถในการวเิคราะห์ขอ้มูล หมายถึง ความสามารถในการแยกแยะ
จ าแนกส่วนประกอบยอ่ยของปัญหาหรือส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดวา่มีความจ าเป็นหรือไม่ในการแกปั้ญหา
โจทยน์ั้น ๆ 
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3.4  ความสามารถในการมองเห็นรูปแบบ ลกัษณะโครงสร้างท่ีเหมือนกนัและ การ
สมมาตร หมายถึง ความสามารถของผูเ้รียนในการหาส่ิงท่ีคุน้เคยกบัขอ้มูลท่ีก าหนดให้หรือจาก
ปัญหาท่ีก าหนดให้ 

4.  การวเิคราะห์ (Analysis) เป็นระดบัท่ีวดัความสามารถในการแกปั้ญหาท่ีแปลกกวา่
ธรรมดา มีลกัษณะซบัซอ้น หรือโจทยปั์ญหาท่ีไม่คุน้เคยกบัท่ีรู้มาก่อน แต่ตอ้งอยูใ่นขอบข่าย
เน้ือหาวชิาท่ีเคยเรียนมา พฤติกรรมระดบัน้ีแบ่งออกเป็น 5 ขั้น ไดแ้ก่ 

4.1  ความสามารถในการแกปั้ญหาท่ีแปลกกวา่ธรรมดา หมายถึง ความสามารถในการ
ถ่ายโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีไดเ้รียนรู้มาแลว้ไปสู่การแกปั้ญหา ซ่ึงการแกปั้ญหาลกัษณะน้ี
ส่วนมากเป็นปัญหาท่ีไม่สามารถคิดค านวณโดยตรงได ้

4.2  ความสามารถในการคน้พบความสัมพนัธ์ หมายถึง ความสามารถในกาคน้พบ
ความสัมพนัธ์ใหม่หรือน าสัญลกัษณ์จากส่ิงท่ีก าหนดให้มาสร้างสูตรใหม่ดว้ยตนเองหรือเพื่อ
น ามาใชป้ระโยชน์ในการหาค าตอบ 

4.3  ความสามารถในการแสดงการพิสูจน์ หมายถึง ความสามารถในการพิสูจน์ดว้ย
ตนเอง โดยอาศยัทฤษฎีหรือนิยามต่างๆเขา้มาช่วยในการพิสูจน์ 

4.4  ความสามารถในการวพิากษว์จิารณ์ หมายถึง ความสามารถในการใชเ้หตุผลเพื่อ
วพิากษว์จิารณ์การพิสูจน์นั้นวา่ถูกตอ้งหรือไม่ มีขั้นตอนใดผดิพลาดบา้ง 

4.5  ความสามารถในการสร้างและแสดงความสมเหตุสมผลของการท าใหเ้ป็นกรณี
ทัว่ไป หมายถึง ความสามารถในการคน้พบความสัมพนัธ์และเขียนการพิสูจน์ความสัมพนัธ์ท่ี
คน้พบ จนสามารถสรุปเป็นกรณีทัว่ไปได ้

ขั้นตอนในการสร้างข้อสอบคณติศาสตร์ 

1.  ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศกัราช 2551 หรือหลกัสูตร
สถานศึกษา แลว้วเิคราะห์มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้ และเน้ือหาวชิาคณิตศาสตร์
ท่ีตอ้งการวดั 

2.  จากขอ้มูลในขั้นท่ี 1 วิเคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตอ้งการให้เกิดแก่ผูเ้รียนใน 

แต่ละเน้ือหา 
3.  วเิคราะห์ระดบัพฤติกรรท่ีตอ้งการวดั ซ่ึงพฤติกรรท่ีตอ้งการวดัในวชิาคณิตศาสตร์เป็น

พฤติกรรมระดบัความรู้/ ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช ้และการวเิคราะห์ จากนั้นสร้างตาราง
วเิคราะห์ขอ้สอบจ าแนกตามพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดัในแต่ละเน้ือหา 

4.  จากขอ้มูลในขั้นท่ี 2 และ 3 น ามาวเิคราะห์พฤติกรรมท่ีตอ้งการวดัในแต่ละ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
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5.  ก าหนดลกัษณะของขอ้สอบ และท าการสร้างขอ้สอบตามพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดัและ
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตอ้งการสร้างข้ึนในขั้นท่ี 4 

การวเิคราะห์ข้อสอบ 
การวเิคราะห์ขอ้สอบ หมายถึง การตรวจสอบคุณภาพหรือคน้หาคุณลกัษณะของขอ้สอบ

แต่ละขอ้ ซ่ึงโดยทัว่ไปจะพิจารณาคุณภาพของขอ้สอบเก่ียวกบัความตรง ความเท่ียง/    ความเช่ือมัน่ 
ความยากง่าย และอ านาจจ าแนก 

ประโยชน์ของการวิเคราะห์ข้อสอบ 
1.  เป็นการตรวจสอบคุณภาพของขอ้สอบ และช้ีใหผู้ส้อนเห็นสภาพท่ีเป็นจริงของ

ขอ้สอบนั้นๆวา่มีคุณภาพเพียงใด 
2.  ช่วยใหผู้ส้อนรู้ขอ้บกพร่องของขอ้สอบ และปรับปรุงขอ้สอบใหดี้ข้ึนเร่ือย ๆ จนเป็น

ขอ้สอบมาตรฐาน รวมทั้งจดัเก็บเป็นธนาคารขอ้สอบ 
3.  ใชใ้นการวนิิจฉยัความสามารถทางคณิตศาสตร์ของผูเ้รียนแต่ละคน และวเิคราะห์วา่

ผูเ้รียนมีขอ้บกพร่องในเน้ือหาใดเพื่อท าการแกไ้ขต่อไป 
4.  ช่วยในการปรับปรุงการเรียนการสอนของผูส้อน 
การวเิคราะห์ความตรง (Validity) ของข้อสอบ 
การวเิคราะห์ความตรง (Validity) ของขอ้สอบ เป็นการวา่พิจารณาขอ้สอบสามารถวดัได้

ตรงตามส่ิงท่ีตอ้งการวดัหรือไม่ การวเิคราะห์ความตรงของขอ้สอบมีหลายวธีิ เช่น ความตรงตาม
เน้ือหา (Content Validity) ความตรงตามสภาพ (Concurrent Validity) ความตรงเชิงพยากรณ์
(Predictive Validity) ความตรงตามโครงสร้าง (Construct Validity) เป็นตน้ แต่ท่ีพบบ่อยใน       
วชิาคณิตศาสตร์ คือ การหาความตรงโดยอาศยัดุลพินิจของผูเ้ช่ียวชาญ (Index of Objective 
Congruence: IOC) ซ่ึงเป็นการใหผู้เ้ช่ียวชาญพิจารณาวา่ขอ้สอบแต่ละขอ้มีความสอดคลอ้งกบั
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตั้งไวห้รือไม่ โดยทัว่ไปจะใหผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน 3 หรือ 5 คน โดยมีวธีิการ
ใหค้ะแนน ดงัน้ี 

+1   หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือวดัไดต้รงตาม     
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

0    หมายถึง   ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือวดัไดต้รง 
ตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือไม่ 

-1    หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้สอบไม่สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือวดัไดไ้ม่
ตรงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
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การใช้การประเมินผลข้อมูลด้วยตัวของนักเรียนเอง (using self-assessment data from 
students) 

วธีิการใชก้ารประเมินผลขอ้มูลท่ีไดจ้ากตวันกัเรียนเองนั้น จะมีคุณค่ามากหรือนอ้ยข้ึนอยู่
กบัความซ่ือตรงของตวันกัเรียนท่ีรายงานหรือบนัทึกส่ิงท่ีสะทอ้นออกมาเก่ียวกบัความรู้สึก ความเช่ือ 
ความตั้งใจ และความคิดของนกัเรียนเองในการแกปั้ญหาท่ีก าหนด โดยเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการ
ประเมินผลส าหรับวธีิน้ี เช่น แบบรายงานสรุปผลการเรียนรู้ของนกัเรียน (Student reports) หรือ
อนุทิน (Journal) ท่ีนกัเรียนตอ้งเขียนเล่าประสบการณ์ท่ีไดจ้ากการแกปั้ญหา ภายหลงัจากท่ีแกปั้ญหา
เสร็จแลว้ ทั้งน้ีครูสามารถใชค้  าถามต่อไปน้ีเพื่อช่วยใหน้กัเรียนมองยอ้นกลบัและอธิบายความคิดของ
นกัเรียนในขณะท่ีแกปั้ญหาได ้ 
 

5.5  ประโยชน์ของการวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ทางคณติศาสตร์ 
สิริพร  ทิพยค์ง (2545) ไดก้ล่าวถึง ประโยชน์ของการวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้

ทางคณิตศาสตร์ไว ้ดงัน้ี 
1.  ช่วยใหค้รูทราบพฤติกรรมของนกัเรียนก่อนท าการสอน เพื่อเป็นประโยชน์ใน  การ

จดัการเรียนการสอนให้เหมาะสมกบันกัเรียน และพฤติกรรมก่อนเขา้เรียนยงัสามารถใชเ้ป็นพื้นฐาน
ในการตรวจสอบการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของนกัเรียนอนัเน่ืองมาจากการสอน 

2.  ช่วยใหค้รูไดป้รับปรุงเป้าหมายของการสอนใหเ้หมาะสมกบัสภาพความเป็นจริงของ
นกัเรียนแต่ละคน 

3.  ช่วยใหค้รูทราบวา่นกัเรียนไดเ้รียนรู้ และบรรลุผลตามจุดมุ่งหมายของการสอน
เพียงใด 

4.  ช่วยใหค้รูไดท้ราบถึงขอ้บกพร่องท่ีครูจะตอ้งปรับปรุงแกไ้ข โดยเฉพาะวธีิการสอน 
5.  ช่วยเพิ่มแรงจูงใจ กระตุน้ใหน้กัเรียนมีความตอ้งการในการเรียนรู้มากข้ึน 
6.  ช่วยใหน้กัเรียนไดท้ราบจุดเด่นและจุดดอ้ยของตนเองในการเรียนเน้ือหาแต่ละเร่ือง 
7.  ใชเ้ป็นขอ้มูลประกอบการประเมินผลการใชห้ลกัสูตรหรือโปรแกรมการศึกษา 
จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้เก่ียวกบัการวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ทางคณิตศาสตร์สรุป

ไดว้า่ การวดัผลและการประเมินผลเป็นส่วนส าคญัหน่ึงในการจดัการเรียนการสอน ครูควรศึกษาใน

ทุกๆหวัขอ้เก่ียวกบัการวดัผลและประเมินผลใหเ้ขา้ใจอยา่งถ่องแท ้เพื่อการเลือกและออกแบบการ

วดัผลและประเมินผลใหเ้หมาะสมกบัรูปแบบการจดัการเรียนรู้ในแต่ละเร่ือง โดยเฉพาะการวดัผล

และประเมินผลเก่ียวกบัทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีตอ้งอาศยัการสังเกต
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เป็นอยา่งมากในรายละเอียดของแต่ละดา้น ขณะท่ีนกัเรียนท ากิจกรรมการเรียนรู้ ดงันั้นครูจึงตอ้งมี

การเตรียมการวดัผลและประเมินผลเป็นอยา่งดี เพื่อใหก้ารจดัการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมาก

ข้ึน นอกจากน้ียงัเป็นประโยชน์ในดา้นต่างๆ ทั้งกบัตวันกัเรียน ครู ผูเ้ก่ียวขอ้ง และโรงเรียนอีกดว้ย  

 

6.   ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณติศาสตร์ 
 
6.1  ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
นกัการศึกษาไดก้ล่าวถึงความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวด้งัน้ี 
วลิสัน (Wilson, 1971, pp. 643-696) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

หมายถึง ความสามารถทางสติปัญญา (Cognitive Domain) ในการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ 
กู๊ด (Good, 1973, p. 7) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์ หมายถึง        

การเขา้ถึงความรู้ (Knowledge Attained) หรือพฒันาทกัษะในการเรียนซ่ึงอาจจะพิจารณาจาก
คะแนนทดสอบท่ีก าหนดให้หรืองานท่ีครูผูส้อนมอบหมายใหท้ าหรือพิจารณาทั้งสองอยา่ง 

รุจิเรขราณี กุลสุวรรณ (2550, หนา้ 24) ไดใ้หค้วามหมายวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หมายถึง ขนาดความส าเร็จท่ีไดจ้ากการท างานท่ีอาศยัความพยายามจ านวนหน่ึง ซ่ึงอาจเป็นผลมา
จากการกระท าท่ีอาศยัความสามารถจากร่างกายหรือสมอง โดยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนอาจไดม้า
จากกระบวนการท่ีไม่ตอ้งอาศยัการทดสอบ เช่น การสังเกต การตรวจการบา้น หรืออาจอยูใ่นรูป
ของเกรดท่ีไดจ้ากโรงเรียน ซ่ึงอาศยัวธีิการท่ีซบัซอ้นหรืออาจไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

ดงันั้น ผูว้ิจยักล่าวโดยสรุปไดว้า่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง 
ความสามารถของนกัเรียนในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น ซ่ึงวดัจาก
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน ซ่ึงเป็นขอ้สอบแบบเลือกตอบชนิด 4 ตวัเลือก ท่ีสอดคลอ้งกบั
พฤติกรรมดา้นความรู้และความคิด (Cognitive Domain) ตามท่ี วลิสัน (Wilson, 1971 อา้งถึงใน 
พร้อมพรรณ อุดมสิน, 2544) จ  าแนกไว ้4 ระดบั คือ ความรู้ความจ าดา้นการคิดค านวณ ความเขา้ใจ 
การน าไปใช ้ และการวเิคราะห์ 

 
6.2  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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ในการเรียนการสอน ครูผูส้อนจะตอ้งวดัผลการเรียนรู้ของนกัเรียนวา่เป็นไปตาม
จุดประสงคท่ี์ตั้งหรือไม่ วธีิการวดัผลและเคร่ืองมือท่ีใชน้ั้นมีหลายชนิด ในการวิจยัคร้ังน้ีผูว้จิยัได้
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนจากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิเป็นแบบทดสอบท่ีใชว้ดั
ความกา้วหนา้ของนกัเรียนในเร่ืองท่ีนกัเรียนไดเ้รียนไปแลว้ มกัจะใชเ้ป็นค าถามใหน้กัเรียนตอบ
หรือให้นกัเรียนปฏิบติัจริง เพื่อตอ้งการความสามารถของนกัเรียน 

แบบทดสอบเป็นเคร่ืองมืออยา่งหน่ึงท่ีใชใ้นการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนซ่ึงจะใชว้ดั
พฤติกรรมท่ีพึ่งประสงค ์ซ่ึงจะเรียกแบบทดสอบนั้นวา่เป็นแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนใน
การวจิยัคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดพ้ฒันาแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยจ าแนกพฤติกรรมท่ี        
พงึประสงคท์างพุทธวสิัย (Cognitive domain) ตามท่ีวลิสัน (อา้งถึงใน พร้อมพรรณ อุดมสิน, 2544, 
หนา้ 60 - 75) ไดจ้  าแนกพฤติกรรมท่ีพึงประสงคท์างพุทธิพิสัย ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์
ระดบัมธัยมศึกษา ไวเ้ป็น 4 ระดบั คือ 

1.  ความรู้ความจ าเก่ียวกบัการคิดค านวณ (Computation) เป็นการวดัทกัษะเก่ียวกบัการ
คิดค านวณ พฤติกรรมในระดบัน้ี แบ่งออกไดเ้ป็น 3  ขั้น คือ 

1.1  ความรู้ความจ าเก่ียวกบัขอ้เทจ็จริง (Knowledge of specific facts) เป็นการถาม
เพื่อจะวดัความรู้ ความจ าเก่ียวกบัเน้ือหาวชิา ในรูปแบบเดียวกบัท่ีผูเ้รียนไดรั้บการเรียนการสอนมา
รวมถึงความรู้พื้นฐานซ่ึงผูเ้รียนจะตอ้งน ามาใช ้

1.2  ความรู้ความจ าเก่ียวกบัศพัทแ์ละนิยาม (Knowledgeof terminology) เป็นการถาม
ใหผู้เ้รียนบอกความหมายของค าศพัทแ์ละนิยามต่าง ๆ ตามท่ีเคยเรียนมาแลว้ โดยไม่ตอ้งอาศยัการ
คิดค านวณ และไม่ตอ้งการหาความรู้อ่ืนมาช่วย 

1.3  ความรู้ความจ าเก่ียวกบัการใชก้ระบวนการคิดค านวณ (Ability to carry out 
algorithms) เป็นการวดัความสามารถของผูเ้รียนในการน าส่ิงท่ีโจทยก์ าหนดมาให ้โดยใชข้อ้เทจ็จริง
หรือนิยามและกระบวนการท่ีไดเ้รียนมาแลว้ คิดค านวณตามล าดบัขั้นตอนท่ีเคยเรียนรู้มาแลว้สอบ
วดัความสามารถดา้นน้ี ตอ้งเป็นโจทยง่์ายคลา้ยกบัตวัอยา่ง นกัเรียนไม่ตอ้งพบกบัความยุง่ยากใน
การตดัสินในเลือกใชก้ระบวนการ 

2.  ความเขา้ใจ (Comprehension) เป็นการวดัความสามารถในการน าความรู้ท่ีรู้มาแลว้มา
สัมพนัธ์กบัโจทยห์รือปัญหาใหม่ การวดัพฤติกรรมในระดบัน้ีแบ่งไดเ้ป็น 6  ขั้นตอน คือ 

2.1  ความเขา้ใจเก่ียวกบัมโนทศัน์ (Knowledge of concept) หมายถึง ความสามารถใน
การสรุปความหมายของส่ิงท่ีไดเ้รียนมาตามความเขา้ใจของตนเอง น าขอ้เทจ็จริงความสามารถใน
การสรุปความหมายของส่ิงท่ีไดเ้รียนมาตามความเขา้ใจของตนเอง น าขอ้เทจ็จริงของเน้ือหาต่างๆท่ี
เรียนรู้มาสัมพนัธ์กนัโดยการน ามาสรุปความหมายของส่ิงนั้นอีกคร้ังหน่ึง 
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2.2  ความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการ กฎ และการท าใหเ้ป็นกรณีทัว่ไป (Knowledge of 
Principles and Generalization) ความสามารถในการเอาหลกัการกฎ และความเขา้ใจเก่ียวกบั      
มโนทศันน์ไปสัมพนัธ์กบัโจทยปั์ญหาจนไดแ้นวทางในการแกปั้ญหาได ้ถา้ค าถามนั้นเป็นค าถามท่ี
เก่ียวกบัหลกัการและกฎท่ีนกัเรียนเพิ่งเคยพบเป็นคร้ังแรกอาจจดัเป็นพฤติกรรมในระดบั              
การวเิคราะห์ก็ได ้

2.3  ความเขา้ใจในโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ (Knowledge of mathematical 
structure) เป็นการถามเพื่อวดัความสามารถในการมองเห็นส่วนประกอบยอ่ยของขอ้ความทาง    
ดา้นคณิตศาสตร์ตามลกัษณะท่ีมุ่งหวงั ส่วนใหญ่จะเป็นค าถามเก่ียวกบัศพัทแ์ละนิยามใน
คณิตศาสตร์ท่ีเก่ียวกบัโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ 

2.4  ความสามารถในการแปลงส่วนประกอบของปัญหาจากแบบหน่ึงไปเป็นอีกแบบ
หน่ึง (Ability of transform problem elements from one mode to another) เป็นความสามารถในการ
เปล่ียนขอ้ความก าหนดใหเ้ป็นสัญลกัษณ์หรือสมการในขั้นน้ีไม่ไดร้วมถึงการคิดค านวณหาค าตอบ 

2.5  ความสามารถในการด าเนินตามผล (Ability to follow a line of reasoning) 
คณิตศาสตร์ส่วนมากอยูใ่นรูปของการอนุมาน (Deductive format) ดงันั้นการท่ีจะเขา้ใจบทความ
หรือผลงานทางคณิตศาสตร์ จึงตอ้งอาศยัความสามารถในการด าเนินตามแนวเหตุผลขณะท่ีอ่าน 

2.6  ความสามารถในการอ่านและตีความโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ (Ability to read 
and interpret a mathematics problem) เป็นความสามารถในการอ่านและตีความจากโจทยปั์ญหา
ความสามารถระดบัน้ีเป็นการแปลความหมายจากกราฟหรือขอ้มูลทางสถิติ ตลอดจนการแปล
สมการหรือตวัเลขใหเ้ป็นรูปภาพ 

3.  การน าไปใช ้(Application) เป็นการน าความรู้ กฎ หลกัการ ขอ้เท็จจริง ทฤษฎีต่าง ๆ ท่ี
เคยเรียนรู้มาแลว้ไปแกปั้ญหาใหม่ใหส้ าเร็จ ซ่ึงโจทยปั์ญหาท่ีใชต้อ้งไม่ใช่โจทยท่ี์อยูใ่นแบบฝึกหดั
การวดัพฤติกรรมในระดบัน้ี แบ่งออกเป็น 4 ขั้น คือ 

3.1  ความสามารถในการแกปั้ญหาธรรมดา (Ability to solve routine problems) เป็น
การแกปั้ญหาท่ีคลา้ยกบัปัญหาท่ีเคยเรียนมาแลว้ โดยท่ีผูเ้รียนจะตอ้งจดัรูปแบบของพฤติกรรมให้
ข้ึนอยูก่บัความเขา้ใจและการใชก้ระบวนการเพื่อแกปั้ญหา 

3.2  ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to solvecomparisons) เป็น
ความสามารถในการตดัสินใจคน้หาความสัมพนัธ์ระหวา่งขอ้มูล 2 ชุด เพื่อสรุปการตดัสินใจซ่ึงใน
การแกปั้ญหา อาจจะตอ้งใชว้ิธีการคิดค านวณและอาศยัความรู้ท่ีเก่ียวขอ้ง รวมทั้งใชค้วามสามารถ
ในการคิดอยา่งมีเหตุผล 



58 
 

3.3  ความสามรถในการวเิคราะห์ขอ้มูล (Ability to analyze data) เป็นความสมารถใน
การแยกแยะ จ าแนกปัญหาโจทยอ์อกเป็นส่วนยอ่ยวา่มีความจ าเป็นหรือไม่ในการน าไปใชแ้กปั้ญหา
โจทย ์

3.4  ความสามารถในการมองเห็นรูปแบบลกัษณะโครงสร้างท่ีเหมือนกนัและ 
การสมมาตร (Ability to recognize patterns isomorphisms and symmetries) พฤติกรรมในขั้นน้ีจะ
เก่ียวกบัการระลึกถึงขอ้มูล แปลงปัญหา การจดักระท ากบัขอ้มูล และการระลึกถึงความสัมพนัธ์จะ
เป็นการถามใหผู้เ้รียนหาส่ิงท่ีคุน้เคยกบัขอ้มูลท่ีก าหนดให้หรือปัญหาท่ีก าหนดให้ 

4.  การวเิคราะห์ (Analysis) เป็นความสามารถในการแกปั้ญหาท่ีนกัเรียนไม่เคยเห็น
หรือไม่เคยท าแบบฝึกหดัมาก่อน ซ่ึงส่วนใหญ่เป็นโจทยพ์ลิกแพลง แต่อยูใ่นขอบเขตเน้ือหาวธีิท่ี
เรียน การแกโ้จทยปั์ญหาดงักล่าวตอ้งอาศยัความรู้ท่ีไดเ้รียนมารวมกบัความคิดสร้างสรรค์
ผสมผสานกนั เพื่อแกปั้ญหาพฤติกรรมในระดบัน้ี ถือวา่เป็นพฤติกรรมขั้นสูงสุดของการเรียน 
การสอนคณิตศาสตร์ ซ่ึงตอ้งใชส้มรรถภาพสมองระดบัสูง แบ่งเป็น 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 

4.1  ความสามรถในการแกปั้ญหาท่ีแปลกกวา่ธรรมดา (Ability to solve nonroutine 
problems) เป็นความสามารถในการถ่ายโยงความรู้ทางคณิตศาสตร์ท่ีไดเ้รียนรู้มาแลว้ไปสู่เน้ือหา
ใหม่ ซ่ึงผูเ้รียนจะตอ้งแยกปัญหาออกเป็นส่วนยอ่ย ๆ แลว้ส ารวจดูวา่ รู้อะไรบา้งแลว้ในแต่ละตอน 
รวมทั้งการเขียนสัญลกัษณ์ใหม่เพื่อน าไปสู่ค าตอบ การแกปั้ญหาในลกัษณะน้ีจะเป็น 
การแกปั้ญหาสถานการณ์ดว้ย จึงตอ้งหาวธีิการใหม่ ๆ มาช่วยในการแกปั้ญหา 

4.2  ความสามารถในการคน้หาความสัมพนัธ์ (Ability to discover relationships) เป็น
ความสามารถในการคน้พบความสัมพนัธ์ใหม่ หรือน าสัญลกัษณ์จากส่ิงท่ีก าหนดใหม้าสร้างสูตร
ใหม่ดว้ยตนเองหรือเพื่อน ามาใชป้ระโยชน์ในการหาค าตอบ 

4.3  ความสามรถในการสร้างขอ้พิสูจน์ (Ability to construct proofs) ความสามารถ
ในการพิสูจน์ดว้ยตนเอง ซ่ึงไม่เหมือนกบัความสามารถในการพิสูจน์ขั้นน าไปช้ื โดยผูต้อบจะตอ้ง
อาศยันิยามและทฤษฎีต่าง ๆ เขา้มาช่วยแกปั้ญหา 

4.4  ความสามารถในการวพิากษว์จิารณ์ (Ability to criticize proofs) เป็น
ความสามารถในการวพิากษว์จิารณ์ การพิสูจน์ เป็นการใชเ้หตุผลท่ีควบคู่กบัความสามารถใน 
การเขียน พิสูจน์ แต่เป็นความสามารถท่ียุง่ยากซบัซอ้นกวา่การเขียนการพิสูจน์ เพราะจะตอ้งใช้
เหตุผลง่ายๆการพิสูจน์นั้นถูกตอ้งหรือไม่ มีตอนใดผดิพลาดบา้ง 

4.5  ความสามารถในการสร้างและแสดงความสมเหตุสมผลของการท าใหเ้ป็นกรณี
ทัว่ไป (Ability to formulate and validate generalizations) เป็นความสามารถในการคน้พบ
ความสัมพนัธ์และเขียนการพิสูจน์ความสัมพนัธ์ท่ีคน้พบขอ้ค าถามจะใหแ้สดงความสมเหตุสมผล 
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6.3  ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน อาจแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบท่ี

ครูสร้างข้ึนเองและแบบทดสอบมาตรฐาน แต่เน่ืองจากครูผูส้อนตอ้งท าหนา้ท่ีวดัผลนกัเรียนคือ 
ออกขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิในวชิาท่ีสอน ซ่ึงผกูพนัหรือใกลชิ้ดกบัขอ้สอบท่ีครูสร้างข้ึน โดยไดมี้         
นกัการศึกษาไดแ้บ่งขอ้สอบท่ีนิยมใชอ้อกเป็น 6  แบบ คือ ขอ้สอบแบบความเรียงหรือเขียนค าตอบ 
ขอ้สอบแบบปรนยั ขอ้สอบแบบเติมค า ขอ้สอบแบบตอบสั้นๆ ขอ้สอบแบบจบัคู่ และขอ้สอบแบบ
เลือกตอบ ซ่ึงขอ้สอบแบบเลือกตอบเป็นขอ้สอบท่ีผูว้ิจยัสนใจในการน ามาเป็นแบบทดสอบ         
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยมีนกัการศึกษากล่าวถึงดงัน้ี 

สมนึก ภทัทิยธนี (2555) กล่าววา่ขอ้สอบแบบเลือกตอบ เป็นค าถามท่ีประกอบดว้ย          
2 ตอนคือ ตอนน าหรือค าถามกบัตอนเลือก ในตอนเลือกน้ีจะประกอบดว้ยตวัเลือกท่ีเป็นค าตอบถูก
และตวัเลือกท่ีเป็นตวัลวง ปกติจะมีค าถามท่ีก าหนดใหน้กัเรียนพิจารณาแลว้หาตวัเลือกท่ีถูกตอ้ง
มากท่ีสุดเพียงตวัเดียวจากตวัลวงอ่ืน ๆ 

ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ (2543) กล่าววา่ ขอ้สอบแบบเลือกตอบเป็แบบทดสอบท่ี
นิยมใชก้นัมากกวา่แบบทดสอบปรนยัแบบอ่ืน ขอ้สอบประเภทน้ีมีส่วนประกอบท่ีส าคญัอยู ่2 ส่วน
คือ ตอนน าหรือตวัค าถามและตวัเลือก ซ่ึงแบ่งออกเป็นตวัถูกและตวัลวง 

จากท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน อาจแบ่งไดเ้ป็น 
2 ประเภท คือแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนและแบบทดสอบมาตรฐาน 

 
6.4   หลกัการเขียนข้อสอบแบบเลอืกตอบ 
ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัขอเลือกใชเ้คร่ืองมือวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยสร้างเป็น

ขอ้สอบแบบเลือกตอบ ซ่ึงเป็นขอ้สอบท่ีก าหนดค าตอบไวใ้หแ้ลว้ ผูต้อบเพียงแต่เลือกหรือเดา
ค าตอบท่ีเห็นวา่ถูกตอ้งมาตอบเท่านั้น ส่วนประกอบของแบบทดสอบ ไดแ้ก่ ตวัค าถามกบัตวัเลือก 
ซ่ึงมีทั้งตวัเลือกท่ีถูก (Key) กบัตวัเลือกท่ีเป็นตวัลวง (Foils หรือ Distractors) วธีิสร้างขอ้สอบจึงมี
ปัญหาอยูท่ี่การเขียนค าถามและตวัเลือกใหมี้คุณภาพดี 

สมนึก ภทัทิยธนี (2555) ไดก้ล่าวถึงหลกัและขอ้แนะน าในการเขียนขอ้สอบ 
แบบเลือกตอบไวด้งัน้ี 

1.  ค  าถามตอ้งชดัเจน อ่านแลว้เขา้ใจวา่ตอ้งการถามอะไร 
2.  พยายามใชต้วัเลือกสั้น ๆ โดยตดัค าท่ีไม่จ  าเป็นออก 
3.  อยา่ใหมี้รายละเอียด ในตวัค าถามมากเกินไปเพราะอาจเป็นการแนะค าตอบ 



60 
 

4.  ตอ้งมัน่ใจวา่ค าถามแต่ละขอ้มีค าตอบถูกเพียงค าตอบเดียว 
5.  พยายามใชค้  าถามท่ีวดัสมองขั้นลึก ๆ เช่น ถามความเขา้ใจ การน าไปใช ้

การวเิคราะห์ 
6.  ระวงัการใชต้วัเลือก “ไม่มีขอ้ใดถูก” หรือ “ถูกทุกขอ้” ถา้จะใชก้็ใหใ้ชอ้ยา่งเหมาะสม 

เช่น กรณีท่ีหาตวัเลือกอ่ืนไม่ไดแ้ลว้ 
7.  ถา้จะใชค้  าถามปฏิเสธ ควรแสดงใหเ้ห็นชดัวา่เป็นค าถามปฏิเสธโดยการขีดเส้นใต้

หรือใชต้วัพิมพห์นา แสดงขอ้ความท่ีแสดงค าถามปฏิเสธ 
8.  ตวัเลือกท่ีควรมีความยาวใกลเ้คียงกบัตวัเลือกอ่ืน 
9.  ตวัเลือกท่ีเป็นตวัถูกและผิด ตอ้งถูกผดิในแง่ความหมาย 
10.  การใชภ้าษา ตวัเลือกแต่ละตวัควรใหเ้ป็นอิสระขาดจากกนั กล่าวคือไม่ควรกล่าวถึง

กนั ไม่ควรใหต้วัเลือกตวัหน่ึงคลุมตวัเลือกอ่ืน ๆ 
11.  การวางต าแหน่งตวัถูกควรกระจายกนัออกไป ไม่ควรอยูซ่ ้ ากนัหรือเรียงกนัอยา่งมี

ระบบ ทางท่ีดีควรเรียงตามล าดบัความยาวใหต้วัเลือกท่ีมีความยาวนอ้ยสุดเป็น ขอ้ ก. 
12.  ตวัเลือกท่ีเป็นตวัลวงตอ้งมีเหตุผลท่ีจะใชเ้ป็นตวัลวงไม่ใช่ผดิจนเห็นไดช้ดัเจน 
13.  ควรเรียงล าดบัตวัเลือกท่ีเป็นตวัเลข 
14.  ถา้ใชรู้ปภาพประกอบค าถามยิง่ดี 
15.  ขอ้หน่ึงควรใหมี้ตวัเลือก 4 – 5 ตวัเลือก 
16.  อยา่ใหค้  าถามขอ้แรกๆแนะค าตอบขอ้หลงั 
 
6.5  สาเหตุที่ท าให้เกดิปัญหาต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาคณติศาสตร์ 
สาเหตุท่ีนกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ต ่านั้นอาจเกิดจากสาเหตุ

หลายประการดงัท่ีนกัศึกษากล่าวไวด้งัน้ี 
ชมนาด เช้ือสุวรรณทวี (2542, หนา้ 145) กล่าวถึงสาเหตุหรือท่ีมาท าให้นกัเรียน 

เรียนอ่อนทางคณิตศาสตร์ไวด้งัน้ี 
1.  ขอ้บกพร่องทางร่างกาย 
2.  ระดบัสติปัญญาต ่า 
3.  มีประสบการณ์ท่ีไม่ดีมาก่อนท าใหฝั้งใจเกิดการต่อตา้น ไม่ยอมรับ ปิดกั้นตวัเองทั้ง

แบบรู้ตวัและไม่รู้ตวั 
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4.  ส่ิงแวดลอ้มทางบา้น การปลูกฝังนิสัยในการเรียน ตลอดจนนิสัยส่วนตวัในดา้นต่างๆ
เช่น ความกระตือรือร้น กลา้คิดกลา้แสดงออก ความอดทน ความเพียรพยายาม การรู้จกัแบ่งเวลา
ความมีระเบียบวนิยัในตนเอง ความรับผดิชอบ การมีสมาธิ 

5.  วฒิุภาวะต ่า 
6.  พื้นฐานความรู้เดิมไม่เพียงพอท่ีจะน ามาใชใ้นการเรียนรู้เน้ือหาใหม่ ท าให้เรียนตาม

เพื่อนไม่ทนัไม่เขา้ใจบทเรียนใหม่ 
จากการศึกษาถึงสาเหตุท่ีท าใหเ้กิดปัญหาต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ต ่า

นั้นสามารถสรุปไดว้า่ สาเหตุเกิดจากการจดัการเรียนการสอน แรงจูงใจต่อวชิาคณิตศาสตร์ 
สภาพแวดลอ้มทางครอบครัวและวฒิุภาวะตวันกัเรียน ครู และโรงเรียน ดงันั้นจึงตอ้งมีการร่วมมือ
กนัขจดัปัญหาใหห้มดไปทั้งดา้นตวัครู นกัเรียน และส่วนท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ท่ีสูงข้ึน 

 
6.6  องค์ประกอบทีม่ีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณติศาสตร์ 
เพรสคอตต ์(Prescott, 1961, pp. 14–16) ไดใ้ชค้วามรู้ทางชีววทิยา สังคมวทิยา จิตวทิยา

และการแพทยศึ์กษาเก่ียวกบัการเรียนของนกัเรียน และสรุปผลการศึกษาวา่องคป์ระกอบท่ีมีอิทธิพล
ต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนทั้งในและนอกห้องเรียนมีดงัน้ีคือ 

1.  องคป์ระกอบทางดา้นร่างกาย ไดแ้ก่ อตัราการเจริญเติบโตของร่างกาย สุขภาพ 
ทางกาย ขอ้บกพร่องทางร่างกาย และบุคลิกท่าทาง 

2.  องคป์ระกอบทางดา้นความรัก ไดแ้ก่ ความสัมพนัธ์ของบิดามารดา ความสัมพนัธ์ของ
บิดามารดากบัลูก ความสัมพนัธ์ระหวา่งลูกๆดว้ยกนั และความสัมพนัธ์ระหวา่งสมาชิกทั้งหมดใน
ครอบครัว 

3.  องคป์ระกอบทางวฒันธรรมและสังคม ไดแ้ก่ ขนบธรรมเนียมและประเพณี 
ความเป็นอยูข่องครอบครัว สภาพแวดลอ้มทางบา้น การอบรมทางบา้น และฐานะทางบา้น 

4.  องคป์ระกอบทางความสัมพนัธ์กบัเพื่อนวยัเดียวกนั ไดแ้ก่ ความสัมพนัธ์ของนกัเรียน
กบัเพื่อนวยัเดียวทั้งท่ีบา้นและท่ีโรงเรียน 

5.  องคป์ระกอบแห่งการพฒันาแห่งตน ไดแ้ก่ สติปัญญา ความสนใจ เจตคติของนกัเรียน
ต่อการเรียน 

6.  องคป์ระกอบทางการปรับตวั ไดแ้ก่ ปัญหาการปรับตวั การแสดงออกทางอารมณ์ 
แคร์รอล (Carrol, 1963, pp. 723 –733) ไดเ้สนอแนวคิดเก่ียวกบัอิทธิพลต่อองคป์ระกอบ

ต่างๆท่ีมีระดบัผลสัมฤทธ์ิของนกัเรียนโดยการน าครู นกัเรียน และหลกัสูตรมาเป็นองคป์ระกอบ       
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ท่ีส าคญั โดยเช่ือวา่เวลาและคุณภาพของการสอนมีอิทธิพลโดยตรงต่อปริมาณความรู้ท่ีนกัเรียนจะ
ไดรั้บแมดดอกซ์ (Maddox, 1965, p. 9) ไดท้  าการศึกษาวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการศึกษาของแต่ละบุคคล
ข้ึนอยูก่บัองคป์ระกอบทางสติปัญญาและความสามารถทางสมองร้อยละ 50-60  ข้ึนอยูก่บัโอกาส
และส่ิงแวดลอ้มร้อยละ 10-15  

จากการศึกษาองคป์ระกอบท่ีมีอิทธิพลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์สรุป
ไดว้า่ ปัจจยัและองคป์ระกอบในการพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์มีหลาย
องคป์ระกอบ ไดแ้ก่ ดา้นระบบของโรงเรียน ดา้นนกัเรียน ดา้นครู และดา้นเศรษฐกิจและสังคม 
 

7.  เจตคติต่อการเรียนคณติศาสตร์ 
 

7.1  ความหมายของเจตคติและเจตคติต่อการเรียนคณติศาสตร์ 
เจตคติเป็นความรู้สึกคน คนเราจะรู้สึกไดก้็ต่อเม่ือประสาทของเราไดรั้บสัมผสักบัส่ิงใด

ส่ิงหน่ึงก่อน นัน่คือรับรู้ส่ิงนั้นก่อนนัน่เอง ถา้จิตเราเก่ียวขอ้งกบัส่ิงนั้นก็จะท าใหเ้กิดความรู้สึก
ตั้งแต่ขั้นตน้ ๆ จนถึงขั้นสูง ๆ จนเกิดความสนใจ ซาบซ้ึง พอใจ และเจตคติติดตามมา การจะวดัส่ิง
ใดไดถู้กตอ้งจะตอ้งรู้ก่อนวา่ส่ิงนั้นหนา้ตาเป็นอยา่งไร เจตคติหรือทศันคติก็เหมือนกนั ก่อนจะวดั
ตอ้งมีการนิยามใหช้ดัเจน ส าหรับเจตคติท่ีเก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ไดมี้ผูไ้ดใ้ห้
ความหมายไวด้งัน้ี 

ดุจเดือน พนัธุมนาวนิ (2547, หนา้ 47) ไดใ้หค้วามหมายของเจตคติต่อการเรียน
คณิตศาสตร์วา่ เจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ปริมาณการเห็นประโยชน์และโทษ 
ในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ ความรู้สึกพอใจและไม่พอใจกบัวชิาคณิตศาสตร์ท่ีตนก าลงัเรียน และ
พร้อมท่ีจะแสดงพฤติกรรมในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ตามความรู้สึกนึกคิดของตน 

วชัรสันต ์อินธิสาร (2547, หนา้ 43) ไดใ้หค้วามหมายของเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์
วา่ เจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง สภาพความพร้อมทางจิตใจ หรือความรู้สึกของบุคคลท่ี
เกิดจากความคิดหรือประสบการณ์ท่ีมีต่อคณิตศาสตร์ ซ่ึงจะตอบสนองในทางบวกหรือลบต่อ
ความรู้ ความเขา้ใจในคณิตศาสตร์ 

จากความหมายองเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ท่ีนกัการศึกษาไดใ้หไ้ว ้ผูว้จิยักล่าวโดย
สรุปไดว้า่ เจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ หมายถึง ความรู้สึกนึกคิด ความคิดเห็น อารมณ์ และท่าที
ท่ีนกัเรียนมีต่อการเรียนคณิตศาสตร์ทั้งในดา้นความส าคญัและประโยชน์ของวชิา 

 
7.2  ประโยชน์ของเจตคติ 
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เจตคติเป็นส่ิงส าคญัในการท าใหค้นแสดงพฤติกรรมออกมา ซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีมีการศึกษากนั
มาก เพื่อท่ีจะไดรู้้ความรู้สึกของคน ประโยชน์ของเจตคติมีดงัน้ี 

1.  เจตคติเป็นค ายอ่ของการอธิบายความรู้สึกยาว ๆ คลุมพฤติกรรมต่าง ๆ ไดม้าก 
2.  เจตคติใชพ้ิจารณาเหตุของพฤติกรรมของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงอ่ืนหรือมีต่อเป้าเจตคติของ

คนคนนั้นได ้นัน่คือ รู้เจตคติของคนสามารถส่งเสริมหรือยบัย ั้งส่ิงท่ีเขาจะแสดงออกได ้
3.   เจตคติสามารถมองสังคมได ้เพราะเจตคติเป็นส่ิงคงเส้นคงวา พฤติกรรมของบุคคลท่ี

แสดงออกจากเจตคติ จึงสามารถน ามาอธิบายความคงเส้นคงวาของสังคมไดด้ว้ย 
4.  เจตคติมีความดีงามในตวัมนัเองจะสะทอ้นใหเ้ห็นโลกทศัน์ของคน ๆ นั้น มีคุณค่าใน

การศึกษาจุดมุ่งหมายของชีวิตเรา 
5.  จากท่ีรู้วา่เจตคติเกิดจากพนัธุกรรมและส่ิงแวดลอ้ม ดงันั้นการใหก้ารศึกษาเพื่อใหเ้กิด

เจตคติดีงามตามสังคม จึงตอ้งศึกษาสัญชาตญาณ การปรับส่ิงแวดลอ้ม เพื่อใหมี้อิทธิพลต่อเจตคติ
ของคนตามตอ้งการ 

6.  ในสาขาวชิาสังคมวทิยา นกัสังคมวทิยาหลายคนใหค้วามเห็นวา่เจตคติเป็นศูนยก์ลาง
ความคิดและเป็นฐานของพฤติกรรมสังคม การจะปรับระบบกลไกของสังคมจึงควรเปล่ียนแปลง
เจตคติของแต่ละบุคคล 

ดงันั้น การรู้เจตคติของคนจึงมีส่วนร่วมในการท านายพฤติกรรมท่ีเขาจะแสดงออก เป็น
การรู้ไวก่้อนเพื่อหาทางป้องกนัและแกไ้ขใหไ้ด ้คนในสังคมท่ีมีคุณลกัษณะของการมีเจตคติดีงาม 
ยอ่มเป็นท่ีตอ้งการทางสังคมโดยเฉพาะในวงการศึกษายิง่มีความส าคญัอยา่งมาก 

 
7.3  วธีิการศึกษาเจตคติ 

7.3.1  ศึกษาโดยวธีิพรรณนา (Description) การศึกษาเจตคติโดยวธีิการพรรณนา
สามารถศึกษากลุ่มเด่ียวๆได ้และควรเป็นกลุ่มท่ีน่าสนใจ เช่น กลุ่มเด็กปัญญาอ่อน กลุ่มเด็กหนี
โรงเรียน เป็นตน้ การศึกษาแบบน้ีใชว้ธีิการสังเกตและการสัมภาษณ์แลว้อธิบายขอ้เทจ็จริงท่ีไดพ้บ
เห็น อาจจะบรรยายเปรียบเทียบระหวา่งกลุ่มก็ได ้แต่การศึกษาแบบน้ีมีขอ้มูลสู้แบบการวดัไม่ได้
และกลุ่มตวัอยา่งท่ีไดอ้าจไม่เป็นตวัแทนท่ีดี 

7.3.2  ศึกษาโดยวธีิการวดั (Measurement) การวดัเจตคติไดพ้ฒันาวธีิการน้ีข้ึนมามาก 
จนสามารถไดข้อ้มูลท่ีเช่ือถือได ้วธีิการวดัท่ีถือวา่เป็นมาตรฐาน คือ วธีิของเทอร์สโตนลิเคอร์ทกตั
แมน และออสกดู แต่วธีิการพรรณนาและการทดลองจะใชว้ธีิการวดันอ้ยมากหรืออาจไม่สนใจเลย 

7.3.3  ศึกษาโดยวธีิการโหวตเสียง (Polls) การศึกษาแบบน้ีโดยมากเพื่อแสวงหา 
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ความคิดเห็นของประชาชน แต่ขณะเดียวกนัก็สามารถศึกษาเจตคติไดด้ว้ย สามารถศึกษาเป็นกลุ่ม
ใหญ่ๆได ้เช่น การเลือกตั้งผูแ้ทนราษฎร เป็นตน้ การศึกษาแบบน้ีพิถีพิถนัเร่ืองการเลือกกลุ่ม
ตวัอยา่งอยา่งมาก คือ จะตอ้งเป็นกลุ่มตวัอยา่งท่ีเช่ือถือไดจ้ริง ๆ การแปรผลท่ีไดจ้ะเป็นความคิดเห็น
หรือเจตคติของประชาชนจริง ๆ 

7.3.4  ศึกษาโดยวธีิทางทฤษฎี (Theories) นกัทฤษฎีทางเจตคติเร่ิมท างานเก่ียวกบั 
การอธิบายธรรมชาติพื้นฐานของเจตคติวา่ เจตคติก่อตวัอยา่งไร เปล่ียนแปลงอยา่งไร หลายกลุ่ม
ไม่ไดเ้นน้การวดัท่ีแน่นอนหรือเน้ือหาท่ีแน่ชดั แต่อยา่งไรก็ตามเม่ือนกัทฤษฎีตอ้งการแสดงใหเ้ห็น
ความถูกตอ้งของทฤษฎีใหแ้น่ชดัก็ตอ้งผา่นวธีิการทดลอง จึงจะท าใหว้ธีิแสวงหาความรู้เร่ืองเจตคติ
อาจซ ้ าซอ้นกนัและจะท าใหเ้กิดผลเก่ียวพนักนัระหวา่งนกัทฤษฎีกบันกัทดลอง 

7.3.5  ศึกษาโดยวธีิการทดลอง (Experiments) การทดลองเป็นการจดักระท ากบั
สถานการณ์หน่ึง โดยทัว่ไปจะมีตวัแปรควบคุมใหมี้สภาพเหมือนเดิมกบัตวัแปรทดลองท่ีจดักระท า
อะไรบางประการ แลว้น ามาเปรียบเทียบกนัดูวา่จะมีผลอะไรเกิดข้ึนจากตวัแปรทดลองหรือไม่               
นกัทดลองทางเจตคติเนน้การคน้ควา้องคป์ระกอบท่ีสามารถท าใหเ้จตคติเปล่ียนแปลงและทดสอบ
สมมุติฐานของนกัทฤษฎีเจตคติ ซ่ึงจะเก่ียวขอ้งกบัการสอบวดัหลายวธีิ เน้ือหาท่ีท าการทดลองมกัจะ
เนน้ความส าคญัของเจตคติต่อสังคม 

 
7.4  ลกัษณะของเจตคติ 

7.4.1  เจตคติข้ึนอยูก่บัการประเมินมโนภาพของเจตคติ แลว้เกิดเป็นพฤติกรรม
แรงจูงใจ  เจตคติเป็นเพียงความรู้สึกโนม้นา้วจากการประเมินยงัไม่ใช่พฤติกรรม ตวัเจตคติเองไม่ใช่
แรงจูงใจ แต่เป็นตวักลางท าใหเ้กิดแรงจูงใจในการแสดงพฤติกรรม แต่ถา้แสดงออกเป็นพฤติกรร
รมแลว้จะเป็นลกัษณะ 4 กลุ่ม คือ 

7.4.1.1  Positive – approach เช่น ความเป็นเพื่อน ความรัก ฯลฯ 
7.4.1.2  Negative – approach เช่น การโจมตี ด่าวา่ ต่อสู้ ฯลฯ 
7.4.1.3  Negative – avoidance เช่น ความกลวั ความเกลียด ฯลฯ ประเภทน้ีเป็น 

เจตคติท่ีไม่ดีแบบไม่อยากพบเห็น ไม่อยากเห็นหนา้ คือ อยากหลีกใหไ้กล 
7.4.1.4  Positive – avoidance เป็นลกัษณะเจตคติท่ีดีทางบวกแต่ก็อยากจะ       

หลบหลีกหรือไม่รบกวน เช่น การปล่อยใหอ้ยูเ่งียบๆเม่ือเป็นทุกข ์เป็นตน้ 
7.4.2  เจตคติเปล่ียนแปรความเขม้ขน้ตามแนวของทิศทางตั้งแต่บวกจนถึงลบ นัน่คือ

เป็นการแสดงความรู้สึกวา่ไปทางบวกมากหรือนอ้ย ไปทางลบมากหรือนอ้ย ความเขม้ขน้ศูนยก์็คือ
ไม่รู้สึกนัน่เอง หรือเป็นกลางระหวา่งบวกกบัลบ แต่จุดท่ีเป็นกลางนั้นเป็นปัญหาต่อการแปรผล 
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เพราะตามธรรมดาจะท าใหเ้กิดความคลาดเคล่ือนในการตอบ (Central Error) บางคนไม่คิดอะไร
มกัจะขีดตรงกลางก็มีมาก 

7.4.3  เจตคติเกิดจากการเรียนรู้มากกวา่มีมาเองแต่ก าเนิด เจตคติเกิดจากการเรียนรู้
ปฏิสัมพนัธ์รอบตวัเรา ซ่ึงเป็นเป้าเจตคติทั้งหลาย ถา้เรียนรู้วา่ส่ิงนั้นมีคุณค่าก็จะเกิดเจตคติท่ีดี           
ถา้เรียนรู้วา่ส่ิงนั้นไม่มีคุณค่าก็จะเกิดเจตคติไม่ดี ส่ิงใดท่ีเราไม่เคยเรียนรู้หรือไม่เคยรู้จกัก็จะไม่เกิด  
เจตคติ เพราะไม่ไดศึ้กษารายละเอียดของส่ิงนั้น การเรียนรู้เป้าเจตคติอาจผา่นตวัจริงหรือผา่นส่ือ
ทั้งหลายท่ีมีต่อเป้าเจตคติตวัจริงก็ได ้สามารถเกิดเจตคติข้ึนได ้

7.4.4  เจตคติข้ึนอยูก่บัเป้าเจตคติหรือกลุ่มส่ิงเร้าเฉพาะอยา่ง ส่ิงเร้าทั้งหลายอาจเป็น
คน สัตว ์ส่ิงของ สถาบนั มโนภาพ อุดมการณ์ อาชีพ หรือส่ิงอ่ืน ๆ ก็ได ้เจตคติจะมีลกัษณะอยา่งไร
จึงข้ึนอยูก่บัเป้าเจตคติท่ีไดส้ัมผสัเรียนรู้มามากนอ้ยแตกต่างกนัเป็นส าคญั เป้าเจตคติมีลกัษณะเป็น
กลุ่มใกลเ้คียงกนัจะมีเจตคติแตกต่างจากเป้าเจตคติท่ีมีลกัษณะของกลุ่มท่ีแตกต่างกนัมาก 

7.4.5  เจตคติมีค่าสหสัมพนัธ์ภายในเปล่ียนแปลงไปตามกลุ่ม นัน่คือกลุ่มท่ีมีลกัษณ
เดียวกนั เจตคติจะมีความสัมพนัธ์สูง กลุ่มท่ีมีลกัษณะต่างกนัเจตคติจะมีความสัมพนัธ์กนัต ่า แสดง
ใหเ้ห็นวา่กลุ่มท่ีมีเจตคติดีต่อส่ิงเดียวกนัยอ่มมีความสัมพนัธ์ดว้ย 

7.4.6  เจตคติมีลกัษณะมัน่คงและทนทานเปล่ียนแปลงยาก นัน่คือถา้เป็นเจตคติจริง ๆ 
แลว้ การเปล่ียนแปลงจะชา้และท าไดย้าก 

จากลกัษณะของเจตคติท่ีนกัการศึกษาไดจ้ดัไว ้ผูว้ิจยักล่าวโดยสรุปไดว้า่ ลกัษณะของ  
เจตคติ มีลกัษณะดงัต่อไปน้ี เจตคติเป็นความรู้สึกของบุคคลท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงในทิศทางท่ีชอบ
หรือไม่ชอบต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึง และเจตคติของแต่ละบุคคลสามารถเปล่ียนแปลงไดจ้ากอิทธิพลของ
ส่ิงแวดลอ้มและการเรียนรู้ 

 
7.5  องค์ประกอบของเจตคติ 

7.5.1  เจตคติมีองคป์ระกอบเดียว กลุ่มน้ีจะมองเจตคติเกิดจากการประเมินเป้าของ 
เจตคติวา่รู้สึกชอบหรือไม่ชอบ 

7.5.2  เจตคติมีสององคป์ระกอบ ตามแนวคิดน้ีมองเจตคติประกอบดว้ยองคป์ระกอบ
ดา้นสติปัญญา (Cognitive) และดา้นความรู้สึก (Affective) 

7.5.3  เจตคติมีสามองคป์ระกอบ แนวคิดน้ีเช่ือวา่เจตคติมี 3 องคป์ระกอบ หรือ 3 ส่วน 
(Three Components) ไดแ้ก่ 

7.5.3.1  ดา้นสติปัญญา (Cognitive Component) ประกอบดว้ยความรู้ ความคิด 
และความเช่ือท่ีผูน้ั้นมีต่อเป้าเจตคติ 
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7.5.3.2  ดา้นความรู้สึก (AffectiveComponent) หมายถึง ความรู้สึกอารมณ์ของคน
ใดคนหน่ึงต่อเป้าเจตคติ วา่รู้สึกชอบหรือไม่ชอบส่ิงนั้น พอใจหรือไม่พอใจ หลงัจากการสัมผสัหรือ
การรับรู้เป้าเจตคติแลว้ สามารถแสดงความรู้สึกประเมินวา่ส่ิงนั้นดีหรือไม่ดี 

7.5.3.3  ดา้นพฤติกรรม (Bahavioral Component) อาจเรียกวา่ Action Component 
เป็นดา้นแนวโนม้ของการจะกระท าหรือจะแสดงพฤติกรรม เจตคติเป็นพฤติกรรมซ่อนเร้น ในขั้นน้ี
เป็นการแสดงแนวโนม้ของการกระท าต่อเป้าเจตคติเท่านั้นยงัไม่แสดงออกจริง 

ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัเลือกการแสดงออกของเจตคติประกอบดว้ยองคป์ระกอบ  
3 ดา้น คือ ดา้นสติปัญญา ดา้นความรู้สึก และพฤติกรรม เพราะองคป์ระกอบทั้ง 3 ดา้น สามารถวดั
ไดค้รอบคลุมและตรงกบัส่ิงท่ีตอ้งการวดัเก่ียวกบัเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ของผูเ้รียนได ้
 

7.6  พฒันาการด้านเจตคติ 
Bloom (1976) นกัจิตวทิยาชาวสหรัฐอเมริกา ไดเ้สนอ Taxonomy of Educational 

Objectives ซ่ึงแบ่งพฤติกรรมเป็น 3 ดา้น ไดแ้ก่ Affective, Psychomotor และ Cognitive โดยเจตคติ
เป็นพฤติกรรมดา้น Affective ซ่ึงมีการพฒันาเป็น 5 ขั้น ไดแ้ก่ 

ขั้นท่ี 1  ขั้นการรับรู้ (Perceiving or Receiving) การท่ีบุคคลจะเกิดการพฒันาลกัษณะ
นิสัยใด ๆ ได ้บุคคลนั้นจะตอ้งมีโอกาสไดรั้บรู้และใส่ใจในส่ิงนั้น ๆ ก่อน ดงันั้นหากเราตอ้งการจะ
พฒันาคุณธรรม จริยธรรมให้แก่บุคคล เราจึงตอ้งพยายามจดัส่ิงเร้าหรือสถานการณ์ท่ีช่วยใหบุ้คคล
น้ีเกิดการรับรู้และความสนใจในคุณธรรมจริยธรรมนั้น ๆ 

ขั้นท่ี 2  ขั้นการตอบสนอง (Reponding) แมบุ้คคลไดรั้บรู้และเกิดความสนใจในส่ิงนั้น
แลว้ แต่หากไม่มีโอกาสไดต้อบสนองต่อส่ิงนั้น ความสนใจนั้นจะไม่ไดรั้บการพฒันาไปจนถึง
ระดบัการพฒันาเป็นลกัษณะนิสัย ดงันั้นในการสอนจึงจ าเป็นตอ้งพยายามใหบุ้คคลนั้นมีโอกาส
ตอบสนองต่อส่ิงนั้นและเกิดความรู้สึกพึงพอใจ ซ่ึงจะช่วยใหบุ้คคลนั้นพฒันาความสนใจท่ีมีอยูใ่ห้
มากข้ึน 

ขั้นท่ี 3  ขั้นการเห็นคุณค่า (Valuing) หากบุคคลมีโอกาสตอบสนองต่อส่ิงใด ๆ แลว้
ไดรั้บผลเป็นท่ีพึงพอใจ บุคคลนั้นก็จะเร่ิมเห็นคุณค่าของส่ิงนั้น ดงันั้นหากเราสามารถจดั
ประสบการณ์หรือกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีบุคคลนั้นไดรั้บประโยชน์จากการปฏิบติัตามคุณธรรมจริยธรรม
นั้น ก็จะช่วยใหบุ้คคลเห็นคุณค่าของการปฏิบติัและเตม็ใจท่ีจะปฏิบติัเช่นนั้นต่อไป 

ขั้นท่ี 4  ขั้นการจดัระบบ (Organizing) การท่ีบุคคลเห็นคุณค่าของคุณธรรมจริยธรรมแลว้
จะสามารถพฒันาข้ึนไปเป็นลกัษณะนิสัยไดน้ั้น บุคคลนั้นจะตอ้งมีการน าไปปฏิบติัหรือน าไปใชใ้น
ระบบชีวติของตน การจดัระเบียบหรือระบบในการปฏิบติัตนตามคุณธรรมจริยธรรมนั้น ๆ ในวถีิ
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การด ารงชีวติของตน ซ่ึงเป็นส่ิงส าคญัท่ีจะช่วยใหบุ้คคลนั้น ๆ ไดก้า้วไปสู่ขั้นสูงสุดของการพฒันา
ทางดา้นจิตพิสัยคือ ขั้นการพฒันาเป็นนิสัย 

ขั้นท่ี 5  ขั้นการพฒันาเป็นนิสัย (Characterization) บุคคลท่ีสามารถปฏิบติัตนตาม
คุณธรรมจริยธรรมท่ียดึถือในวถีิการด ารงชีวติของตนอยา่งสม ่าเสมอ ในท่ีสุดก็จะพฒันาถึงขั้นการ
เป็นลกัษณะนิสัยของตน ซ่ึงนบัเป็นขั้นสูงสุดของการพฒันาทางดา้นจิตพิสัย 

 
7.7  มาตราวดัเจตคต ิ

7.7.1  วธีิของเทอร์สโตน (Thurston Type) หรือวธีิการวดัช่วงท่ีเท่ากนั (Equal 
Appearing IntervalScale) เป็นแบบวดัท่ีตอ้งอาศยัความคิดเห็นของบุคคลกลุ่มหน่ึงท่ีมีความ
น่าเช่ือถือไดเ้ป็นเกณฑ ์โดยก าหนดเร่ืองท่ีจะวดั โครงสร้าง ขอ้ความตามโครงสร้างท่ีเป็นทั้ง
ขอ้ความเชิงบวก เชิงลบและเชิงเป็นกลางใหม้ากท่ีสุดเท่าท่ีจะมากได ้พิมพข์อ้ลงในบตัรขอ้ความละ 
1 บตัร โดยกลุ่มผูต้ดัสินขอ้ความแยกออกเป็น 11 กลุ่ม จากกลุ่มขอ้ความท่ีไม่ชอบเลยไปจนกระทัง่
กลุ่มท่ีชอบสุดจาก A – K ซ่ึงขอ้ความ A  เป็นขอ้ความท่ีต่อตา้นคุณลกัษณะท่ีจะวดักลุ่มขอ้ความ B 
C D E เป็นขอ้ความท่ีมีการต่อตา้นนอ้ยลงไปตามล าดบั ขอ้ความ F เป็นขอ้ความท่ีเป็นกลางคือไม่
สนบัสนุนและต่อตา้น กลุ่มขอ้ความ G H I J K เป็นกลุ่มขอ้ความท่ีสนบัสนุนขอ้ความท่ีจะวดั 
มากข้ึนตามล าดบั หลกัส าคญัในการตดัสินผูต้ดัสินมีหนา้ท่ีเพียงตดัสินวา่แต่ละขอ้ความสนบัสนุน
หรือต่อตา้นมากนอ้ยเพียงใด 

7.7.2  วธีิของลิเคิร์ท (Likett) หรือวธีิประมาณค่าร่วม (Summated Rating Scale) เป็น
แบบวดัความรู้สึกและความเช่ือของบุคคลทั้งทางบวก (Positive) และทางลบ (Negative) โดย
ก าหนดช่วงความรู้สึกของบุคคลเป็น 5 ช่วง หรือ 5 ระดบั คือ เห็นดว้ยอยา่งยิง่ เห็นดว้ย ไม่แน่ใจ  
ไม่เห็นดว้ย และไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่ โดยก าหนดน ้าหนกัคะแนนการตอบแต่ละตวัเลือกเป็น 5 4 3 2 
1 ส าหรับขอ้ความทางบวก และ 1 2 3 4 5 ส าหรับขอ้ความทางลบ ซ่ึงขอ้ความท่ีจะใชใ้นมาตราวดั
ประกอบดว้ย ขอ้ความท่ีแสดงความรู้สึกท่ีดีและไม่ดีต่อส่ิงท่ีตอ้งการจะวดัในจ านวนขอ้ท่ีพอ ๆ กนั
อาจจะมีขอ้ความประมาณ 18 – 20  ขอ้ความ 

7.7.3  วธีิของออสกดู (Osgood) เทคนิคนยัจ าแนกหรือการแตกความหมายค า 
(Semantic Differentail Technique) เป็นการใหบุ้คคลใชค้วามหมายทางภาษา เพื่อศึกษามโนทศัน์
ของส่ิงของสถานท่ี เหตุการณ์ บุคคล ฯลฯ โดยช่ือคุณศพัทซ่ึ์งตรงขา้มกนัท่ีมีล าดบัความมากนอ้ย
จากดา้นหน่ึงไปยงัอีกดา้นหน่ึงทั้งหมด 7 อนัดบั ซ่ึงพิจารณาถึงองคป์ระกอบ 3 ดา้น คือ 

7.7.3.1  การประเมินค่า (Evaluative Factor) เช่น ดี – เลว, ชอบ – ไม่ชอบ  
7.7.3.2  ศกัยภาพ (Potency Factor) เช่น หนกั – เบา, แขง็แรง – อ่อนแอ 
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7.7.3.3  การเคล่ือนไหว (Activity Factor) เช่น รวดเร็ว – เช่ืองชา้,                                   
ร่าเริง – หงอยเหงา 

ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัเลือกวิธีของลิเคิร์ท (Likert) หรือวธีิประมาณค่าร่วม 
(Summated Rating Scale) เพราะสะดวกและสร้างง่าย รวดเร็ว และมีความเช่ือมัน่ค่อนขา้งสูง โดย
วธีิการของลิเคิร์ท พบหลกัวา่ เจตคติทั้งหลายของบุคคลจะมีการกระจายหรือแจกแจงอยูใ่นลกัษณะ
ท่ีเป็นโคง้ปกติ ซ่ึงสามารถใชห้น่วยความเบ่ียงเบนมาตรฐานเป็นเกณฑใ์นการวดัได ้
 

งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 

1.  งานวจัิยต่างประเทศ 
เฮนดร้า (Hendra Syarifuddin, 2013) ไดท้  าการวิจยัโดยใชว้ธีิการจดัการเรียนรู้แบบ ACE 

ในหลกัสูตรพีชคณิตเบ้ืองตน้ในมหาวทิยาลยั Padang State University ประเทศอินโดนีเชีย โดยใช้
การจดัการเรียนรู้แบบ ACE โดยขั้นแรกไดใ้หน้กัเรียนท ากิจกรรมก่อนการเรียนการสอน หลงัจาก
นั้นก็ใหน้กัเรียนอภิปรายกนัในกลุ่ม และขั้นสุดทา้ยก็ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดัหรือการบา้นนอก
หอ้งเรียน พบวา่นกัเรียนจ านวน 37 คนท่ีอยูใ่นกลุ่มทดลองน้ีสามารถเรียนคณิตศาสตร์ไดอ้ยา่ง
เขา้ใจและมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนวชิาน้ี 

เอเชียร่า, คอททริล และคณะ (Asiala et al., 1997) ไดมี้การเปรียบเทียบผลงานใน           
ชั้นเรียนท่ีมีประสิทธิภาพในการท างานของนกัเรียนเพื่อควบคุมระดบัการสอนในห้องในการท าวจิยั
พบวา่ เม่ือเทียบระหวา่งกลุ่มทดลองท่ีมีการจดักิจกรรมตามรูปแบบ ACE และนกัเรียนท่ีเรียนตาม
เกณฑ ์(กลุ่มควบคุม) นกัเรียนจากทั้งสองกลุ่มถูกสัมภาษณ์เก่ียวกบัความรู้ความเขา้ใจในการหา
อนุพนัธ์ของฟังกช์ัน่ท่ีจุดกราฟิก ผลของการศึกษาน้ีคือ การท่ีนกัเรียนท่ีมีหลกัสูตรพื้นฐานตามการ
จดัการเรียนรู้แบบ ACE มีความส าเร็จมากข้ึนในการพฒันาความเขา้ใจกราฟิกของฟังกช์ัน่และ
อนุพนัธ์กวา่นกัเรียนในกลุ่มควบคุม 

อนาวา่ (Arnawa, 2006) ไดท้  าการวจิยัโดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE เป็นกลยทุธ์ใน
การปฏิบติัการสอนท่ีมหาวทิยาลยั Andalas ในอินโดนีเซีย วธีิการหลกัท่ีใชใ้นการด าเนินการเรียน
การสอนแบบวงจร ACE เกือบจะเป็นอนัเดียวกบักลยทุธ์ท่ีถูกน ามาใชโ้ดย Asiala et al. (1997) เขา
ยงัใชค้ณิตศาสตร์ ISETL เขียนโปรแกรมซอฟตแ์วร์ส าหรับกิจกรรมในหอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์ 
และกลุ่มการเรียนรู้ส าหรับการสนทนาในห้องเรียน จุดมุ่งหมายการวจิยั คือ การตรวจสอบความ
แตกต่างระหวา่งนกัเรียนท่ีเขา้ร่วมโดยใชว้ธีิการจดัการเรียนรู้แบบ ACE (กลุ่มทดลอง) และนกัเรียน
ท่ีเขา้ร่วมการเรียนโดยใชว้ธีิการสอนแบบปกติ (กลุ่มควบคุม) ความสามารถในการพิสูจน์ทฤษฎี
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บท ทศันคติของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนพีชคณิตนามธรรม นกัวจิยัไดรั้บขอ้มูลจากการทดสอบวชิา
คณิตศาสตร์และแบบสอบถามทศันคติหลงัจากจบการเรียนการสอน ตรวจสอบความแตกต่าง 
ผลการวจิยัคือ การท่ีนกัเรียนท่ีใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE สามารถท าวชิาคณิตศาสตร์ไดดี้กวา่
นกัเรียนกลุ่มควบคุมและมีเจตคติท่ีดีในการเรียนคณิตศาสตร์ 

ไทเจอร์รัสและคณะ (Trigueros et al., 2007) ไดท้  าการวจิยัโดยใชว้งจรการจดัการเรียนรู้
แบบ ACE ในหลกัสูตรพีชคณิตเชิงเส้นในระดบัปริญญาตรี สถาบนัในแมก็ซิโก โดยไดน้ าเสนอ
ซอฟแวร์คณิตศาสตร์เมเปิล CAS (Computer Algebra System) โดยไดแ้บ่งนกัเรียนออกเป็นสอง
กลุ่ม กลุ่มควบคุมเรียนแบบปกติ กลุ่มทดลองเรียนโดยใชว้งจร ACE พบวา่ ผลของการสอบ
สัมภาษณ์นกัเรียนท่ีใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE มีความเขา้ใจท่ีดีต่อแนวคิดท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบ
สมการ พีชคณิตเชิงเส้น 
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บทที ่ 3 
วธีิด าเนินการวจิยั 

 
การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามล าดบัขั้นตอนดงัน้ี 

1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2.  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
3.  ขั้นตอนในการสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
4.  แบบแผนท่ีใชใ้นการวจิยั 

4.1  แบบแผนการทดลอง 
4.2  การด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
4.3  การรวบรวมขอ้มูล 

5.  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
6.  สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล 

6.1  สถิติท่ีใหใ้นการวเิคราะห์หาคุณภาพเคร่ืองมือ 
6.2  สถิติท่ีใชใ้นการตรวจสอบสมมติฐาน 
6.3  สถิติพื้นฐาน 

 

1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
1.1  ประชากร 
โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรีเปิดท าการสอนนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2557 จ านวน 13 หอ้งเรียนซ่ึงแบ่งออกเป็นแผนการเรียน             
วทิยาศาสตร์-คณิตศาสตร์ จ านวน 5 ห้องเรียน แผนการเรียนองักฤษ-คณิตศาสตร์จ านวน 4 
หอ้งเรียน และแผนการเรียนภาษา-สังคมจ านวน 4 หอ้งเรียน ซ่ึงมีนกัเรียนทั้งหมดจ านวน 585  คน 
ในการศึกษาคร้ังน้ี ผูว้ิจยัมีความสนใจท่ีจะศึกษานกัเรียนแผนการเรียนภาษา-สังคม จ านวน 4
หอ้งเรียน จึงก าหนดใหป้ระชากรเป็นนกัเรียนแผนการเรียนภาษา-สังคม จ านวน 4 หอ้งเรียนไดแ้ก่ 
หอ้ง 5/ 9 จ านวน 42 คน ห้อง 5/ 10 จ  านวน 43 คน ห้อง 5/ 11 จ  านวน 44 คน หอ้ง 5/ 12 จ านวน  
45 คน 
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1.2  กลุ่มตัวอย่าง 
เน่ืองจากผูว้จิยัไดน้ าคะแนนทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 มาทดสอบ One-Way ANOVA พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์แผนการเรียนภาษา-สังคมทั้ง 4 หอ้งเรียน ไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .05  
(รายละเอียดแสดงดงัภาคผนวก ข) ดงันั้นกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีคือ นกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี สังกดั
ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาเพชรบุรีเขต 10 แผนการเรียนภาษา-สังคม จ านวน 2 หอ้งเรียน ซ่ึง
ไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster Random Sampling) เพื่อเป็นกลุ่มตวัอยา่งแลว้จบัฉลากเลือก
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมปรากฎวา่ไดก้ลุ่มทดลองคือ หอ้งเรียนท่ีใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE 
มีนกัเรียนจ านวน 43 คน เป็นนกัเรียน ม. 5/ 10 และกลุ่มควบคุมคือ ห้องเรียนท่ีใชก้ารสอนแบบ
ปกติ มีนกัเรียนจ านวน 42 คน เป็นนกัเรียน ม. 5/ 9 

 
2.  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 

2.1  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการทดลอง 
2.1.1  แผนการจดัการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
2.2.2  แผนการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

2.2  เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการเกบ็รวบรวมข้อมูล 
2.2.1  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น  

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
2.2.2  แบบวดัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการจดัการเรียนรู้

แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น  

 
3.  ขั้นตอนในการสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมอื 

ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างและหาคุณภาพของเคร่ืองมือดงัน้ี 
3.1  แผนการจดัการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น ซ่ึงผูว้จิยัด าเนินการดงัน้ี  

3.1.1  ศึกษาหลกัสูตรสถานศึกษาของโรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรีและ
คู่มือสาระการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของสถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และ
เทคโนโลย ี(สสวท.) กระทรวงศึกษาธิการ และหนงัสืออ่านประกอบวชิาคณิตศาสตร์ เช่น วารสาร
คณิตศาสตร์ คู่มือวชิาคณิตศาสตร์ เป็นตน้ 
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3.1.2  ศึกษาการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้จากเอกสารและต าราต่าง ๆ แลว้
ด าเนินการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ เร่ือง ความน่าจะเป็น ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัท่ี
สอดคลอ้งกบั เร่ือง ความน่าจะเป็น 

3.1.3  วเิคราะห์สาระการเรียนรู้ สาระส าคญั และจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัท่ีสอดคลอ้งกบั เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 จาก
หนงัสือคู่มือครูคณิตศาสตร์ ดงัแสดงตามตารางท่ี 2 

 
ตารางท่ี  2  การวเิคราะห์ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้ สาระส าคญั และจุดประสงคก์ารเรียนรู้            

เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
 

ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้ สาระส าคัญ จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ค 5. 2 ม. 5/ 2 
อธิบายการทดลอง
สุ่ม เหตุการณ์ความ
น่าจะเป็นของ
เหตุการณ์และน า
ผลท่ีไดไ้ปใช้
คาดการณ์ใน
สถานการณ์ท่ี
ก าหนดให้ 
 
ค 5. 3 ม. 5/ 2 
ใชค้วามรู้เก่ียวกบั
สถิติและความ
น่าจะเป็นช่วยใน
การตดัสินใจและ
แกปั้ญหา 

1.  กฎเกณฑ์
เบ้ืองตน้ 
เก่ียวกบัการนบั 
(กฎขอ้1, 2) 

กฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัซ่ึง
มีกฎการคูณและกฎการบวก โดยกฎ
การคูณเป็นการท างานอยา่งหน่ึง
ตั้งแต่เร่ิมจนเสร็จงานมี k ขั้นตอน
ต่อเน่ืองกนั แต่กฎการบวกเป็นการ
ท างานอยา่งหน่ึงมีวธีิท าได ้k แบบ
แต่ละแบบงานเสร็จโดยไม่ต่อเน่ือง
กบัแบบอ่ืน 

นบัได ้

2.  การทดลองสุ่ม
แซมเปิลสเปซ และ
เหตุการณ์ 

การทดลองสุ่มเป็นการกระท าซ่ึงรู้วา่
ผลลพัธ์จะเกิดข้ึนเป็นอะไร แต่ไม่
สามารถบอกไดถู้กตอ้งแน่นอนวา่
ในแต่ละการทดลองผลท่ีเกิดจะเป็น
อะไร แซมเปิลสเปซเป็นเซตของ
ผลลพัธ์ท่ีอาจจะเกิดข้ึนไดท้ั้งหมด
จากการทดลองสุ่มเหตุการณ์ เป็น
สับเซตของแซมเปิลสเปซ ซ่ึงมี
สมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีเราสนใจจาก
การทดลองสุ่ม 

1. อธิบาย
ความหมายของ
การทดลองสุ่มได ้
2. อธิบาย
ความหมายและ
หาจ านวนสมาชิก
ของแซม
เปิลสเปซได ้
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ตารางท่ี 2  (ต่อ) 
 

ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้ สาระส าคัญ จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

 3.  ความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เป็น
อตัราส่วนของจ านวนผลลพัธ์ท่ี
สนใจของเหตุการณ์นั้นกบั จ  านวน
ผลลพัธ์ทั้งหมดของการทดลองสุ่ม 

1.  อธิบาย
ความหมายของ
ความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์ได ้
2.  หาความน่าจะ
เป็นของ
เหตุการณ์ได ้
3.  น ากฎบาง
ประการของ
ความน่าจะเป็น  
ไปใชไ้ด ้

 
3.1.4  ศึกษารายละเอียดวธีิเขียนแผนการจดัการเรียนรู้แบบ ACE โดยแต่ละแผน

ประกอบดว้ยหวัขอ้ ดงัน้ี 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 
2.  สาระส าคญั 
3.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
4.  สาระการเรียนรู้ 
5.  กิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบดว้ย 
     ขั้นท่ี 1 ขั้นน า 
     ขั้นท่ี 2 ขั้นสอน ประกอบไปดว้ย 

- ขั้นกิจกรรม 
- ขั้นอภิปรายผล 
- ขั้นท าแบบฝึกทกัษะและการบา้น 

     ขั้นท่ี 3 ขั้นสรุป 
6.  ส่ือการเรียนรู้ 
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7.  การวดัผลและประเมินผล 
8.  บนัทึกผลหลงัการจดัการเรียนรู้ 

3.1.5  น าแผนการจดัการเรียนรู้แบบ ACE ท่ีสร้างเสร็จแลว้เสนออาจารยท่ี์ปรึกษา เพื่อ
ตรวจสอบความถูกตอ้งของสาระส าคญั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เน้ือหากิจกรรมการเรียนรู้และการ
ประเมินผล 

3.1.6  น าแผนการจดัการเรียนรู้มาปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะของอาจารยท่ี์ปรึกษา 
3.1.7  น าแผนการจดัการเรียนรู้เสนอผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 คน (รายละเอียดดงั

ภาคผนวก ก ) เพื่อพิจารณาตรวจสอบความสอดคลอ้งของตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้ จุดประสงคก์าร
เรียนรู้ ภาษาท่ีใช ้และประเมินความสอดคลอ้งของแผนการจดัการเรียนรู้กบัการจดัการเรียนรู้แบบ 
ACE เพื่อน ามาปรับปรุงและแกไ้ข ก่อนน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง ผลการประเมินพบวา่แผนการ
จดัการเรียนรู้แบบ ACE มีค่า IOC มากกวา่ 0. 67 (ไพศาล วรค า, 2555) ทุกรายการประเมิน  
(รายละเอียด ดงัภาคผนวก ข) และผูเ้ช่ียวชาญมีขอ้เสนอแนะคือ จุดประสงคก์ารเรียนรู้จะตอ้ง
สอดคลอ้งกบัชุดกิจกรรม แบบประเมินคุณลกัษณะจะตอ้งมีเกณฑก์ารประเมินในทุก ๆ ดา้น และ
การใชภ้าษาควรจะใชภ้าษาทางวชิาการ ผูว้จิยัจึงไดท้  าการปรับจุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหส้อดคลอ้ง
กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ในชุดกิจกรรม และสร้างเกณฑ์การประเมินคุณลกัษณะในทุก ๆ ดา้น 
รวมถึงปรับภาษาท่ีใชใ้หเ้ป็นภาษาทางวิชาการ 

3.1.8  น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีแกไ้ขทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6  
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศีกษา 2557 ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจ านวน 27 คน โดยท าการสอนนอกเวลาเรียน 
ผลการทดลองใชพ้บวา่ กิจกรรมการเรียนรู้บางกิจกรรมไม่สามารถท าใหเ้สร็จไดท้นัเวลา ผูว้จิยัจึง
ไดป้รับการจดัการเรียนโดยการปรับกิจกรรมใหม่และลดจ านวนค าถามบางค าถาม และใหน้กัเรียน
น าแบบฝึกหดักลบัไปท าท่ีบา้น 

3.1.9  หลงัจากผูว้จิยัไดป้รับปรุงแกไ้ขแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึน แลว้น าไปท า
การใชก้บันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  ของโรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี จ  านวน 
 43 คน กบักลุ่มตวัอยา่ง 

3.2  แผนการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ผูว้จิยัได ้
ด าเนินการสร้างตามขั้นตอนดงัน้ี 

3.2.1  ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551                 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ และคู่มือการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

3.2.2  ศึกษามาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั เพื่อน ามาวิเคราะห์สาระส าคญั         
สาระการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
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3.2.3  ศึกษารายละเอียด วธีิเขียนแผนการจดัการเรียนรู้ ลกัษณะการสอนแบบปกติ 
การจดักิจกรรมการเรียนรู้ โดยด าเนินขั้นตอนการจดัการสอนแบบปกติ โดยแต่ละแผน
ประกอบดว้ยหวัขอ้ดงัน้ี 

1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 
2.  สาระส าคญั 
3.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
4.  สาระการเรียนรู้ 
5.  กิจกรรมการเรียนรู้ ประกอบดว้ย 
    - ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน 
    - ขั้นจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
    - ขั้นสรุป 
6.  ส่ือการเรียนรู้ 
7.  การวดัผลและประเมินผล 
8.  บนัทึกผลหลงัการจดัการเรียนรู้ 

3.2.4  น าแผนการจดัการเรียนรู้แบบปกติท่ีสร้างเสร็จแลว้เสนออาจารยท่ี์ปรึกษา เพื่อ
ตรวจสอบความถูกตอ้งของสาระส าคญั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เน้ือหากิจกรรมการเรียนรู้ และการ
ประเมินผล 

3.2.5  น าแผนการจดัการเรียนรู้มาปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะของอาจารยท่ี์ปรึกษา 
3.2.6  น าแผนการจดัการเรียนรู้เสนอผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 3 คน (รายละเอียดดงั

ภาคผนวก ก) เพื่อพิจารณาตรวจสอบความสอดคลอ้งของตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้ จุดประสงค ์
การเรียนรู้ ภาษาท่ีใช ้และประเมินความสอดคลอ้งของแผนการสอนแบบปกติเพื่อน ามาปรับปรุง
และแกไ้ข ก่อนน าไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งผลการประเมิน พบวา่แผนการสอนแบบปกติ มีค่า IOC 
มากกวา่ 0.67 (ไพศาล วรค า, 2555) ทุกรายการประเมิน (รายละเอียด ดงัภาคผนวก ข) และ
ผูเ้ช่ียวชาญมีขอ้เสนอแนะคือ แบบประเมินคุณลกัษณะจะตอ้งมีเกณฑก์ารประเมินในทุก ๆ ดา้น 
ภาษาท่ีใชเ้ป็นภาษาพดู ผูว้จิยัจึงไดท้  าการสร้างเกณฑก์ารประเมินคุณลกัษณะในทุก ๆ ดา้น และ
ปรับภาษาท่ีใชใ้หเ้ป็นภาษาทางวชิาการ 

3.2.7  หลงัจากผูว้จิยัไดป้รับปรุงแกไ้ขแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึนแลว้น าไปท า
การใชก้บันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  ของโรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี  
จ านวน 42 คน กบักลุ่มควบคุม 

3.3  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ใช้
ส าหรับทดสอบก่อนเรียนและหลงัการเรียน ซ่ึงแบบทดสอบทั้งสองฉบบัคือแบบทดสอบก่อนเรียน
และหลงัเรียนเป็นแบบทดสอบแบบคู่ขนาน ลกัษณะของแบบทดสอบเป็นแบบปรนยัชนิด
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก ฉบบัละ 30 ขอ้ (ขอ้ละ 1 คะแนน) รวมฉบบัละ 30 คะแนน ซ่ึงผูว้จิยัได้
ด าเนินการสร้างตามขั้นตอนดงัน้ี 

3.3.1  ศึกษาหลกัสูตรสถานศึกษาและวเิคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
และสาระการเรียนรู้ เร่ือง ความน่าจะเป็น แลว้จดัท าตารางวเิคราะห์ขอ้สอบ เพื่อก าหนดอตัราส่วน
และจ านวนขอ้ของแบบทดสอบใหเ้หมาะสม ครอบคลุมสาระการเรียนรู้ และพฤติกรรมท่ีมุ่งวดั ซ่ึง
ประกอบดว้ยความรู้ ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช ้และการวเิคราะห์ ดงัตารางท่ี 3 
 
ตารางท่ี 3  การวเิคราะห์สาระการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ และจ านวนขอ้สอบ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
 

สาระการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ ระดับพฤติกรรม รว
ม 

ใช้
จริง ความรู้

ความ
จ า 

ความ
เข้าใจ 

การ
น าไปใช้ 

การ
วเิคราะ
ห์ 

1.  กฎเกณฑ์
เบ้ืองตน้   
เก่ียวกบัการนบั 
(กฎขอ้1, 2) 

1.  สามารถแกโ้จทยปั์ญหา
โดยใชแ้ผนภาพตน้ไมอ้ยา่ง
ง่ายหรือกฎเกณฑ์เบ้ืองตน้
เก่ียวกบัการนบัได ้

 
 
1 

 
 
14 

 
 
1 

 
 
2 

 
 
18 

 
 
15 

2.  การทดลอง
สุ่ม             
แซมเปิลสเปซ
และเหตุการณ์ 

1.  บอกความหมายของการ
ทดลองสุ่มได ้

1 - - - 1 1 

2.  บอกความหมายและหา
จ านวนสมาชิกของแซม
เปิลสเปซได ้

 
- 

 
2 

 
- 

 
- 

 
2 

 
2 

3.  บอกความหมายและหา
จ านวนสมาชิกของ
เหตุการณ์ได ้

 
- 

 
2 

 
- 

 
- 

 
2 

 
1 
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ตารางท่ี 3  (ต่อ) 
 
สาระการเรียนรู้ จุดประสงค์การ

เรียนรู้ 
ระดับพฤติกรรม รวม ใช้

จริง ความรู้
ความจ า 

ความ
เข้าใจ 

การ
น าไปใช้ 

การ
วเิคราะห์ 

3. ความน่าจะเป็น
ของเหตุการณ์ 

1.  สามารถแกโ้จทย์
ปัญหาโดยใช้
แผนภาพตน้ไมอ้ยา่ง
ง่ายหรือกฎเกณฑ์
เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการ
นบัได ้

 
 
1 

 
 
14 

 
 
1 

 
 
2 

 
 
18 

 
 
15 

2. น ากฎบางประการ
ของความน่าจะ
เป็นไปใชไ้ด ้

 
- 

 
2 

 
- 

 
1 

 
3 

 
2 

รวม 2 33 1 4 40 30 
 
3.3.2  สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง                ความ

น่าจะเป็น ตามแนวทางท่ีก าหนดไวใ้นตารางวเิคราะห์ขอ้สอบ โดยแบบทดสอบเป็นแบบปรนยัชนิด
เลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 40 ขอ้ พร้อมทั้งจดัท าแนวการตอบและเกณฑก์ารใหค้ะแนน เพื่อใช้
เป็นแบบทดสอบฉบบัจริงโดยเป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 30  ขอ้ 

3.3.3  น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนเสนอต่อท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบความ
เหมาะสมของแบบทดสอบในแง่ความครอบคลุมและความเป็นตวัแทนของเน้ือหา ระดบัพฤติกรรม
ท่ีมุ่งวดั รวมทั้งความถูกตอ้งของภาษา และความชดัเจนของค าถามและตวัเลือก แลว้น า
ขอ้เสนอแนะมาปรับปรุงแกไ้ข 

3.3.4  น าแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นการสอน
คณิตศาสตร์ จ  านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา โดยท าการประเมินความสอดคลอ้ง
ของแบบทดสอบในแต่ละขอ้กบัเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ดว้ยการหาค่าดชันีความ
สอดคลอ้ง (Index of Consistency: IOC) และความเหมาะสม ความชดัเจนของค าถามและตวัเลือก 
จากนั้นน าแบบทดสอบมาปรับปรุงแกไ้ขใหเ้ป็นภาษาทางวชิาการ และขอ้ค าถามสอดคลอ้งกบั
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จุดประสงคก์ารเรียนรู้แลว้ท าการคดัเลือกขอ้สอบท่ีมีความเหมาะสม โดยพิจารณาขอ้สอบท่ีมีค่า 
IOC ตั้งแต่ 0.67 (ไพศาล วรค า, 2555) ข้ึนไปคดัเลือกไว ้30 ขอ้ 

3.3.5  น าแบบทดสอบท่ีผา่นการตรวจและแกไ้ขแลว้ไปทดสอบกบันกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี 
จ  านวน 27 คน แลว้น าผลท่ีไดม้าวเิคราะห์หาค่าดชันีความยากง่าย (p) และค่าดชันีอ านาจจ าแนก (r) 
โดยมีเกณฑข์องค่าดชันีความยากง่าย 0.20-0.80  และค่าดชันีอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 0.20 ข้ึนไป 
(ไพศาล วรค า, 2555)  จากนั้นท าการคดัเลือกขอ้สอบตามจ านวนท่ีตอ้งการ โดยตอ้งการขอ้สอบ
ส าหรับจดัพิมพเ์ป็นแบบทดสอบฉบบัจริงเป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ จ านวน 30 ขอ้ แลว้หา
คุณภาพของแบบทดสอบฉบบัจริงในดา้นความยากง่ายไดค้่าอยูร่ะหวา่ง 0.52-0.85 อ านาจจ าแนก 
ไดค้่าอยูร่ะหวา่ง 0.24-0.87 และความเท่ียงของแบบทดสอบทั้งฉบบัมีค่าเป็น 0.90 
3.3.6  น าแบบทดสอบฉบบัจริงท่ีท าการคดัเลือกแลว้เสนอต่อท่ีปรึกษาวทิยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบ
ความถูกตอ้งและความเหมาะสมของแบบทดสอบอีกคร้ัง แลว้น าขอ้เสนอแนะมาปรับปรุงแกไ้ขให้
สมบูรณ์ 

3.3.7  น าผลการทดสอบวเิคราะห์รายขอ้ เพื่อหาความเช่ือมัน่ (Reliability) 
 ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใชสู้ตร KR20 ซ่ึงเป็นวธีิของคูเดอร์-ริชาร์ดสัน 
(Kuder-Richardson Methods) โดยขอ้สอบท่ีจะสามารถยอมรับไดจ้ะตอ้งมีสัมประสิทธ์ิ            
ความเช่ือมัน่ไม่ต ่ากวา่ .80 (ไพศาล วรค า, 2555) ซ่ึงไดเ้ท่ากบั 0.8034 

3.3.8  จดัพิมพแ์บบทดสอบฉบบัสมบูรณ์แลว้น าแบบทดสอบฉบบัสมบูรณ์ไปใชก้บั
กลุ่มตวัอยา่ง  

3.4  การสร้างและการหาคุณภาพของแบบวดัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์
หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบ ACE และการสอนแบบปกติ  เร่ือง ความน่าจะเป็น แบบวดัเจตคติ
ทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการจดัการเรียนรู้  เร่ือง ความน่าจะเป็น 
มีลกัษณะเป็นแบบมาตรประมาณค่า 5 ระดบั คือ เห็นดว้ยอยา่งยิง่ เห็นดว้ย ไม่แน่ใจ ไม่เห็นดว้ย 
และไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่ โดยมีประเด็นท่ีศึกษา 5 ดา้น คือ ดา้นเน้ือหาสาระ ดา้นกิจกรรมการจดัการ
เรียนรู้ ดา้นส่ือการเรียนรู้ ดา้นการวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ และดา้นครูผูส้อน ซ่ึงผูว้จิยัได้
ด าเนินการสร้างตามขั้นตอนดงัน้ี 

3.4.1  ศึกษาวธีิการสร้างแบบวดัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงั การ
จดัการเรียนรู้ เร่ือง ความน่าจะเป็น จากเอกสารต าราท่ีเก่ียวขอ้ง และก าหนดแนวทางในการ
ออกแบบวดัเจตคติทางคณิตศาสตร์ตามวธีิการของลิเคิร์ท (Likert) 
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3.4.2  สร้างแบบวดัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้ 
เร่ือง  ความน่าจะเป็น จ านวน 20 ขอ้ ลกัษณะของแบบวดัเจตคติทางคณิตศาสตร์แบบ         มาตรา
ส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ซ่ึงมี 5 ระดบั และขอ้ความเป็นขอ้ความทางบวก ซ่ึงมีเกณฑก์าร
ตรวจใหค้ะแนนในแต่ละแบบวดัเจตคติ ดงัน้ี  

เกณฑ์การตรวจให้คะแนน 
เห็นดว้ยอยา่งยิง่  =    5 คะแนน 
เห็นดว้ย    =    4 คะแนน 
ไม่แน่ใจ  =    3 คะแนน 
ไม่เห็นดว้ย  =    2 คะแนน 
ไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่  =    1 คะแนน 

และประเมินระดบัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดัการเรียนรู้ เร่ือง ความน่าจะเป็น โดยใช้
เกณฑม์าตราส่วนประมาณค่า ดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2533)   

คะแนนเฉล่ีย 4.50 – 5.00 นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อต่อการจดัการเรียนรู้ 
                                    เร่ืองความน่าจะเป็น ในระดบัเห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

คะแนนเฉล่ีย 3.50 – 4.49 นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อต่อการจดัการเรียนรู้ 
                                   เร่ืองความน่าจะเป็น ในระดบัเห็นดว้ย 

คะแนนเฉล่ีย 2.50 – 3.49 นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อต่อการจดัการเรียนรู้ 
                                   เร่ืองความน่าจะเป็น ในระดบัไม่แน่ใจ 

คะแนนเฉล่ีย 1.50 – 2.49 นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อต่อการจดัการเรียนรู้ 
                                    เร่ืองความน่าจะเป็น ในระดบัไม่เห็นดว้ย  

คะแนนเฉล่ีย 1.00 – 1.49 นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อต่อการจดัการเรียนรู้ 
                                                               เร่ืองความน่าจะเป็น ในระดบัไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

3.4.3  น าแบบวดัเจตคติทางคณิตศาสตร์ท่ีสร้างข้ึนจ านวน 20 ขอ้ ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ
จ านวน 3 คน ตรวจสอบความเท่ียงตรง ความถูกตอ้ง และความเหมาะสมของภาษาท่ีใช ้และน าไป
หาดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งค าถามกบัจุดประสงคข์องแบบวดัเจตคติทางคณิตศาสตร์เป็น 
รายขอ้ (IOC: Index Objective Congruence)  

3.4.4  คดัเลือกแบบวดัเจตคติทางคณิตศาสตร์ขอ้ท่ีมีดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.67 
(ไพศาล วรค า, 2555)  ข้ึนไป จ านวน 20 ขอ้ แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญแนะน า 

3.4.5  น าแบบวดัเจตคติทางคณิตศาสตร์ไปทดสอบกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 
โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี ท่ีไดท้  าการจดัการเรียนรู้ เร่ือง ความน่าจะเป็น โดยใชก้าร
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จดัการเรียนรู้แบบ ACE แลว้จ านวน 27 คน นอกเวลาเรียนซ่ึงเป็นกลุ่มเดียวกบัท่ีสอน เร่ือง ความ
น่าจะเป็น โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบ ACE แลว้น าผลการทดสอบมาวเิคราะห์รายขอ้เพื่อหา
ความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบวดัเจตคติ โดยใชว้ธีิสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาค 
(Cronbach’s Alpha Coefficient Method) โดยมีค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) เท่ากบั  0.81 

3.4.6  น าแบบวดัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้แบบ 
ACE กบัการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ไปใชใ้นงานวจิยั 

 

4.  แบบแผนทีใ่ช้ในการวิจัย 
4.1  แบบแผนการทดลอง 

ผูว้จิยัด าเนินการโดยใชแ้บบแผนการทดลองแบบ Randomized control-group posttest 
only design (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2543) ดงัตารางท่ี 4 

 
ตารางท่ี 4  แบบแผนการทดลอง 

 

R 
กลุ่ม Treatment Post-test 

E X1 T1 
C X2 T2 

 
R  หมายถึง การสุ่มกลุ่มตวัอยา่ง 
E  หมายถึง กลุ่มทดลองท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ACE 
C  หมายถึง กลุ่มควบคุมท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ 
X1  หมายถึง การจดัการเรียนรู้แบบ ACE 
X2  หมายถึง การจดัการสอนแบบปกติ 
T1  หมายถึง การสอบหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ACE  
T2  หมายถึง การสอบหลงัไดรั้บการสอนแบบปกติ 
 

4.2  การด าเนินการทดลองและการเกบ็รวบรวมข้อมูล  
ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 
4.2.1  คดัเลือกนกัเรียนกลุ่มควบคุมและกลุ่มทดลองศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศ 
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จงัหวดัเพชรบุรีภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557  เพื่อดูวา่นกัเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมมี 
พื้นฐานความรู้ไม่แตกต่างกนัซ่ึงไดท้  าการทดสอบแลว้ 

4.2.2  การด าเนินการทดลอง ด าเนินการทดลองใชเ้วลาในภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2557 จ  านวน 22 ชัว่โมง รวมเวลาในการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 

4.3  การเกบ็รวบรวมข้อมูล  
การศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ีผูศึ้กษาคน้ควา้ด าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 
4.3.1  ด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้แบบ ACE  

เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 กบัแผนการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น  
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  

4.3.2  หลงัจากการทดลองจดักิจกรรมการเรียนรู้ครบทุกแผนการจดัการเรียนรู้        
ทั้ง 2 แบบแลว้ จึงท าการทดสอบหลงัเรียนดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและให้
นกัเรียนท าแบบวดัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการจดัการเรียนรู้ เร่ือง     
ความน่าจะเป็น หลงัจากการเสร็จส้ินการทดสอบหลงัเรียน ขั้นตอน และระยะเวลาในการ
ด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลมีขั้นตอนดงัตารางท่ี 5 

 
ตารางท่ี  5  ขั้นตอนและเก็บระยะเวลาในการด าเนินการรวบรวมขอ้มูล 
 

ช่ัวโมงที่ การเกบ็รวบรวมข้อมูล เวลา (คาบ) 
1 ทดสอบก่อนเรียน 2 

2-4 แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง กฎเกณฑ์
เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั 

5 

5-6 แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง การทดลองสุ่ม 2 
7 – 9 แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง แซมเปิลสเปซ

และเหตุการณ์ 
3 

10 – 16 แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง ความน่าจะเป็น 5 
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ตารางท่ี 5  (ต่อ) 
 

ช่ัวโมงที่ การเกบ็รวบรวมข้อมูล เวลา (คาบ) 
17 – 19 แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง กฎบางประการ

ของความน่าจะเป็น 
3 

20 ทดสอบหลงัเรียนดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน และใหน้กัเรียนท าแบบวดัเจตคติของ
นกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการจดัการเรียนรู้  
เร่ือง ความน่าจะเป็น หลงัจากการเสร็จส้ินการทดสอบ 
 

2 

รวม 22 
 

5.  การวเิคราะห์ข้อมูล 
ผูว้จิยัท าการวเิคราะห์ขอ้มูลทางสถิติ ดงัต่อไปน้ี 

1.  วเิคราะห์หาค่าสถิติพื้นฐานคือ ค่าเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน และร้อยละ ของ
คะแนนท่ีไดจ้ากการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียนและแบบวดัเจตคติ
ของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการจดัการเรียนรู้  เร่ือง ความน่าจะเป็น  

2.  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ในการเรียนรู้ระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่ม
ควบคุมโดยใช ้t – test (Independent Samples) 

    3. วเิคราะห์หาดชันีประสิทธิผล (Effectiveness Index: E.I.) ของผลสัมฤทธ์ิ          
ทางการเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศ
จงัหวดัเพชรบุรี ท่ีจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ     

 
6.  สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

6.1  สถิติทีใ่ห้ในการวเิคราะห์หาคุณภาพเคร่ืองมือ 
6.1.1  หาความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (Content Validity) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนและแบบวดัเจตคติ โดยวิเคราะห์ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบั
วตัถุประสงค ์(Item-Objective Congruence Index: IOC) ซ่ึงตอ้งมีค่าตั้งแต่ 0.67 ข้ึนไปจึงยอมรับได ้
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โดยไดม้าจากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมดในแต่ละรายขอ้มีสูตรดงัน้ี                         
(ไพศาล วรค า, 2555, หนา้ 262 - 263)  

N

R

IOC

N

i

i
 1  

เม่ือ  IOC      แทน    ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงคก์บัเน้ือหาหรือ  ระหวา่ง
ขอ้สอบกบัจุดประสงค ์




N

i

iR
1

  แทน    ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 

    N         แทน    จ  านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 
6.1.2  หาความยากง่าย (Item Difficulty) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

โดยวเิคราะห์ดชันีความยาก (item difficulty index: p) ซ่ึงตอ้งมีค่าระหวา่ง .20 - .80 จึงยอมรับได ้
โดยมีสูตรดงัน้ี (ไพศาล วรค า, 2555, หนา้ 292) 

 

p  
n

f  

เม่ือ   p           แทน     ดชันีความยาก 
     f            แทน     จ  านวนผูต้อบถูก 
                              n             แทน     จ  านวนผูส้อบทั้งหมด 

6.1.3  การหาค่าอ านาจจ าแนกรายขอ้ (Discrimination) ของขอ้สอบอิงเกณฑ์โดยใชว้ธีิ
ของแบรนแนน (Brennan)  ดงัน้ี 

21 N

L

N

U
B   

เม่ือ  B            แทน     ค่าอ านาจจ าแนกของขอ้สอบ 

  1N           แทน     จ านวนคนรอบรู้ (สอบผา่นเกณฑ์) 

 2N           แทน     จ  านวนคนไม่รอบรู้ (สอบไม่ผา่นเกณฑ์)  

  U            แทน     จ  านวนคนรอบรู้ (สอบผา่นเกณฑ)์ ตอบถูก 

 L            แทน     จ  านวนคนไม่รอบรู้ (สอบไม่ผา่นเกณฑ)์ ตอบถูก 
6.1.4 หาความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดย

วเิคราะห์สัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ (KR20) ซ่ึงตอ้งมากกวา่ .80 จึงยอมรับไดโ้ดยมี
สูตรดงัน้ี (ไพศาล วรค า, 2555, หนา้ 281) 
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เม่ือ   20KR   แทน      สัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 
                                k           แทน     จ  านวนขอ้สอบ 
                               ip          แทน      สัดส่วนของผูต้อบถูกในขอ้ท่ี i  
                                                           เม่ือ  ki ,...,3,2,1  
                               iq           แทน     สัดส่วนของผูต้อบผิดในขอ้ท่ี i      
                                                           ip1  เม่ือ ki ,...,3,2,1  
                               2

tS         แทน      ความแปรปรวนของคะแนนรวมของนกัเรียนแต่ละคน 
6.1.5  หาความเช่ือมัน่ (Reliability) ของแบบวดัเจตคติของนกัเรียนต่อ 

วชิาคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้แบบ ACEกบัการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น  
ของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใช ้โดยใชว้ธีิสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาคในการ
วเิคราะห์หาสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ของแบบวดัเจตคติ ซ่ึงตอ้งมีค่าไม่ต ่ากวา่ .60 จึงยอมรับได ้จึง
มีสูตรดงัน้ี (ไพศาล วรค า, 2555, หนา้ 282)  
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k
a  

เม่ือ   a          แทน      สัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ของแบบวดัเจตคติ 
                              k           แทน      จ  านวนขอ้ค าถาม 
                             2

iS          แทน      ความแปรปรวนของคะแนนขอ้ท่ี i  
                                                          เม่ือ  ki ,...,3,2,1  
                             2

tS          แทน      ความแปรปรวนของคะแนนรวมของนกัเรียนแต่ละคน 

โดยท่ี   
 1

2

11

2

2
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            เม่ือ       m       แทน      จ  านวนขอ้สอบทั้งหมด 
          iT     แทน      คะแนนรวมในขอ้ท่ี i  
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6.2  สถิติทีใ่ช้ในการตรวจสอบสมมติฐาน 
6.2.1  ทดสอบสมมติฐานในการเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้                

ทางคณิตศาสตร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี ภาคเรียนท่ี 2     
 ปีการศึกษา  2557  ทั้งสองกลุ่มคือกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมโดยใชส้ถิติ t-test (Independent 
Samples)   

6.2.2  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนในการเรียนรู้ระหวา่งกลุ่มทดลองและ  
กลุ่มควบคุมภายหลงัการจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ โดยใชค้่าสถิติที (t-test) 
แบบ Independent Sample Group โดยใชโ้ปรแกรม SPSS ซ่ึงมีสูตรในการค านวณ ดงัน้ี 

6.2.2.1  ทดสอบความแปรปรวนของกลุ่มตวัอยา่ง 

2

2

2

1

S

S
F   

11  ndf  
12  ndf  

เม่ือ F แทนค่าสถิติในการทดสอบค่าเอฟ (F-test) 
6.2.2.2  ทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

กรณีความแปรปรวนไม่แตกต่างกนั ใชสู้ตร 
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โดยท่ี 
   

2

11

21

2

22

2

112






nn

SnSn
SP        และ 221  nndf  

เม่ือ  t  แทน ค่าสถิติท่ีใชใ้นการทดสอบค่าที (t-test) 
1X  แทน คะแนนเฉล่ียของกลุ่มทดลอง 
2X  แทน คะแนนเฉล่ียของกลุ่มควบคุม 

2

1S  แทน ค่าความแปรปรวนของกลุ่มทดลอง 
2

2S  แทน ค่าความแปรปรวนของกลุ่มควบคุม 

1n  แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มทดลอง 

2n  แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มควบคุม 
df  แทน ระดบัองศาเสรี 

จากการวเิคราะห์ขอ้มูล พบวา่ ความแปรปรวนของกลุ่มตวัอยา่งไม่แตกต่างกนั 
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6.2.3  หาดชันีประสิทธิผล (Effectiveness Index: E.I.) หาดชันีประสิทธิผลของ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                       
โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี ท่ีจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ            
(เผชิญ กิจระการ และสมนึก ภทัทิยธนี, 2545, หนา้ 31) มีสูตรดงัน้ี 

1

12..
PTotal

PP
IE




  

เม่ือ     ..IE    แทน      ดชันีประสิทธิผล 
        1P       แทน       ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน 
        2P       แทน      ผลรวมของคะแนนหลงัเรียนทุกคน 
                                 Total  แทน      ผลคูณของจ านวนนกัเรียนและคะแนนเตม็ 
 

6.3 สถิติพืน้ฐาน 
6.3.1  ค่าเฉล่ีย (Mean: X ) หาคะแนนเฉล่ียของระดบัการวดัเจตคติเพื่อน าไป

เปรียบเทียบเกณฑม์าตราส่วนประมาณค่าโดยมีสูตร ดงัน้ี (ไพศาล วรค า, 2555, หนา้ 317) 

n

x

X

n

i

i
 1  

เม่ือ     X        แทน      คะแนนเฉล่ีย 

       


n

i

ix
1

   แทน      ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 

         n         แทน      จ  านวนผูต้อบแบบสอบถาม 
         ix        แทน       คะแนนของคนท่ี i   เม่ือ ni ,...3,2,1  
 

6.3.2  ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation: S.D.) ค  านวณจากสูตร ดงัน้ี  
(ไพศาล วรค า, 2555, หนา้ 318) 

)1(

)(

.. 1
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n

Xx

DS

n

i

i

 

เม่ือ     ..DS    แทน   ความเบ่ียงเบนมาตรฐาน 
        X        แทน   ค่าเฉล่ีย 
         ix        แทน    คะแนนของคนท่ี i   เม่ือ ni ,...3,2,1  
         n         แทน    จ  านวนผูส้อบทั้งหมด 
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6.3.3  ร้อยละ (Percentage) ใชใ้นการแสดงความถ่ีของพฤติกรรมท่ีนกัเรียน        
แสดงออกมาโดยค านวณจากสูตรดงัน้ี 

100
n

f
P  

เม่ือ  P          แทน     ร้อยละ 
     f           แทน     ความถ่ีท่ีตอ้งการแปลงใหเ้ป็นร้อยละ 

    n           แทน    จ  านวนความถ่ีทั้งหมด 
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บทที ่4 

ผลการวจิยั 

การวจิยัเร่ือง การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

เร่ือง ความน่าจะเป็น  โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติของนกัเรียน

ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  ผูว้จิยัไดน้ าขอ้มูลท่ีไดม้าวิเคราะห์ผลซ่ึงมีรายละเอียดดงัจะเสนอ

ตามล าดบัต่อไปน้ี 

 

สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 

ในการวเิคราะห์ขอ้มูลจากผลการทดลองและการแปรผลการวเิคราะห์ขอ้มูล เพื่อใหเ้กิด

ความเขา้ใจตรงกนั ผูว้ิจยัไดก้  าหนดสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 

n    แทน จ านวนนกัเรียน 

X    แทน ค่าเฉล่ียของคะแนน 

..DS    แทน ค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

t    แทน ค่าสถิติทดสอบสมมติฐาน (t-test Independent) 

   แทน มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 

valuep   แทน ค่านยัส าคญัทางสถิติ 

..IE    แทน ดชันีประสิทธิผล 
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การวเิคราะห์ข้อมูล 

การน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลและแปรผลการวิเคราะห์ขอ้มูลในการทดลองคร้ังน้ี 

ผูว้จิยัขอเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 

1.  การวเิคราะห์ร้อยละของความแตกต่างระหวา่งผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของ

การจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ โดยการหาดชันีประสิทธิผลของการจดัการ

เรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี  

2.  การวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของ

นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้ โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น    

กบันกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ 

3.  การวเิคราะห์เจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบ 

ACE กบันกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5   

 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

การเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลและการแปรผลการวเิคราะห์ขอ้มูลในการทดลองคร้ังน้ี 

1.  การวเิคราะห์ร้อยละของความแตกต่างระหวา่งผลสัมฤทธ์ิก่อนเรียนและหลงัเรียนของ

การจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ โดยการหาดชันีประสิทธิผลของการจดัการ

เรียนรู้แบบ ACE และการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี  

1.1  ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ ACE พบวา่ จากการท่ีผูว้จิยั

ไดท้  าการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ก่อนเรียนและ       

หลงัเรียนมาวิเคราะห์หาดชันีประสิทธิผล (Effectiveness Index: E.I.) ของการเรียนคณิตศาสตร์ 



90 
 

เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE ไดผ้ล      

ดงัแสดงในตารางท่ี 6 

ตารางท่ี  6  แสดงค่าดชันีประสิทธิผล ของการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียน 
ระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน 

จ านวนนักเรียน คะแนนเต็มของ
แบบทดสอบ 

ผลรวมของคะแนน
การทดสอบ 

ก่อนเรียน 43 30 305 
หลงัเรียน 43 30 816 

 52.0.. IE  
 

 

จากตารางท่ี 6 พบวา่ ค่าดชันีประสิทธิผลของการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง                        

ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE มีค่าเท่ากบั 

0.52 แสดงวา่นกัเรียนมีความรู้ในการเรียนเพิ่มมากข้ึน 0.52 หรือคิดเป็นร้อยละ 52 ซ่ึงบรรลุตาม

วตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการ 

1.2   ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล รูปแบบการสอนแบบปกติ พบวา่จากการท่ีผูว้จิยัไดท้  า

การทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ก่อนเรียนและหลงัเรียนมา

วเิคราะห์หาดชันีประสิทธิผล (Effectiveness Index: E.I. ) ของการเรียนคณิตศาสตร์                    

เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชก้ารสอนแบบปกติ ไดผ้ลดงัแสดง

ในตารางท่ี 7 
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ตารางท่ี  7  แสดงค่าดชันีประสิทธิผลของการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียน 
ระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชก้ารสอนแบบปกติ 

 

ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน 

จ านวนนักเรียน คะแนนเต็มของ
แบบทดสอบ 

ผลรวมของคะแนน
การทดสอบ 

ก่อนเรียน 42 30 361 
หลงัเรียน 42 30 507 

 16.0.. IE  
 

จากตารางท่ี 7 พบวา่ ค่าดชันีประสิทธิผลของการเรียนคณิตศาสตร์  

เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยใชก้ารสอนแบบปกติ มีค่าเท่ากบั 

0.16 แสดงวา่นกัเรียนมีความรู้ในการเรียนเพิ่มมากข้ึน 0.16 หรือคิดเป็นร้อยละ 16   

2.  ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ของ

นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น กบันกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบ

ปกติ 

ผูว้จิยัไดน้ าคะแนนการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีไดรั้บ

การจดัการเรียนรู้แบบ ACE และการสอนแบบปกติมาวิเคราะห์ผล เพื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ีย

ของนกัเรียนทั้ง 2 กลุ่มปรากฏผลดงัตารางท่ี 8  
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ตารางท่ี  8  ผลการวเิคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ (Posttest) ของ

นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ACE  (กลุ่มทดลอง 5/ 10) เร่ือง ความน่าจะเป็น

กบันกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ (กลุ่มควบคุม 5/ 9) 

กลุ่มตัวอย่าง n  X  SD  t  valuep   
กลุ่มควบคุม (5/ 9) 42 12.07 4.28 -7.74 **  .00 
กลุ่มทดลอง (5/ 10) 43 18.98 3.94   

 01. valuep  

จากตารางท่ี 8 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลพบวา่กลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ACE มี

ค่าเฉล่ียคะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนเท่ากบั 18.98 ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 

3.94 และ กลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ มีค่าเฉล่ียคะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน

เท่ากบั 12.07  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั 4.28  ซ่ึงจากการทดสอบเปรียบเทียบค่าเฉล่ียคะแนน

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของทั้ง 2 กลุ่มพบวา่ ค่าเฉล่ียคะแนนของแบบทดสอบวดัผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ี

ไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ACE สูงกวา่ กลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ ท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติ 

.01 

3.  ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล เพื่อศึกษาเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจาก

การจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียน 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  

3.1  ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล เพื่อศึกษาเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์

หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  

ผูว้จิยัไดน้ าคะแนนแบบวดัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการ

จดัการเรียนรู้แบบ ACE มาหาคะแนนเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของระดบัวดัเจตคติ เพื่อไป

เปรียบเทียบกบัเกณฑม์าตราส่วนประมาณค่า ปรากฏผลดงัตารางท่ี 9  
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ตารางท่ี  9  แสดงคะแนนเฉล่ีย  X และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  ..DS  ของคะแนนเฉล่ียรายขอ้  
จากแบบวดัเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียน                 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยการจดัการเรียนรู้แบบ ACE 

 

 

ข้อความ X  ..DS  ระดับเจตคต ิ

1.  การเรียนคณิตศาสตร์ช่วยท าใหฉ้นัแกปั้ญหา    
ต่าง ๆ อยา่งมีระบบ 

4.67 0.57 เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

2.  การเรียนวชิาคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นใน  
การประกอบอาชีพในอนาคตและสามารถ
คาดการณ์เหตุการณ์ต่าง ๆ ได ้

4.67 0.47 เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

3.  การเรียนคณิตศาสตร์ให้รู้เร่ืองและเขา้ใจเป็น
ส่ิงท่ีท าไดไ้ม่ยาก 

4.70 0.47 เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

4. ฉนัมีความเช่ือมัน่วา่ ฉนัสามารถแกปั้ญหา  
ต่าง ๆ ไดด้ว้ยตวัของฉนัเอง 

4.65 0.57 เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

5. ในขณะท่ีมีการท างานท่ียาก ฉนัมกัจะคิดเสมอ
วา่ ความพยายามอยูไ่หน ความส าเร็จอยูท่ี่นัน่ 

4.42 0.66 เห็นดว้ย 

6.  ฉนัรู้สึกสนุกเม่ือครูใชเ้ทคนิคหรือวธีิการ  
ใหม่ ๆ ในการสอนคณิตศาสตร์ (การจดัการ
เรียนรู้แบบ ACE) 

4.53 0.59 เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

7.  การเรียนคณิตศาสตร์ท าใหฉ้นัมีความ
รอบคอบมากข้ึน 

4.49 0.63 เห็นดว้ย 

8.  ฉนัท าการบา้นคณิตศาสตร์ดว้ยความตั้งใจ
และเสร็จทนัเวลาส่งครูสม ่าเสมอ 

4.49 0.55 เห็นดว้ย 

9.  ฉนัยงัอยากเรียนวชิาคณิตศาสตร์ ถึงแมจ้ะมี
เพื่อนหลายคนบอกวา่เป็นวชิาท่ียากก็ตาม 

4.58 0.63 เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

10.  ฉนัเตรียมอุปกรณ์การเรียนวชิาคณิตศาสตร์
ใหพ้ร้อมก่อนเรียนเสมอ 

4.40 0.62 เห็นดว้ย 
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ตารางท่ี 9  (ต่อ) 
 

 

 

 

ข้อความ X  ..DS  ระดับเจตคต ิ

11.  วชิาคณิตศาสตร์ท าใหค้นวางแผนการท างา
ไดดี้ 

4.23 0.66 เห็นดว้ย 

12.  ฉนัรู้สึกพอใจถา้พบวา่ส่ิงท่ีฉนัท ามีวธีิการคิด
หรือคน้หาไม่เหมือนคนอ่ืน 

4.42 0.58 เห็นดว้ย 

13.  ฉนัมกัเขา้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ เก่ียวกบั
คณิตศาสตร์เป็นประจ าและตั้งใจท าดว้ย
ความสนุกสนาน 

4.72 0.45 เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

14.  เม่ือมีการอภิปรายกลุ่มฉนัมกัจะพดูเพื่อแสดง
ความคิดเห็นในเร่ืองนั้น ๆ เสมอ 

4.60 0.49 เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

15.  ฉนัชอบเรียนวชิาคณิตศาสตร์กวา่วชิาอ่ืน ๆ 
เพราะวชิาคณิตศาสตร์อาศยัความเขา้ใจ
มากกวา่การท่องจ า 

4.53 0.63 เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

16.  เม่ือมีการบา้นคณิตศาสตร์ฉนัจะท าดว้ย
ตนเองเสมอ 

4.37 0.69 เห็นดว้ย 

17.  เม่ือจบบทเรียนน้ีฉนัอยากท าแบบฝึกหดัท่ี 
ทา้ทายความสามารถถึงแมว้า่มนัจะยากก็ตาม 

4.51 0.51 เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 

18.  เม่ือฉนัรู้ตวัวา่เรียนอ่อนกวา่เพื่อน ๆ ฉนัจะ
ตั้งใจและใชค้วามพยายามมากข้ึน 

4.40 0.73 เห็นดว้ย 

19.  เม่ือครูใหท้  าใบงานหรือกิจกรรมกลุ่มฉนัจะ
คน้ควา้นอกเหนือจากต าราเรียน เช่น ใน
อินเตอร์เน็ต (Internet) เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ี
ทนัสมยัและไม่ซ ้ ากบัคนอ่ืน 

4.33 0.68 เห็นดว้ย 



95 
 

ตารางท่ี 9  (ต่อ) 

 
 

จากตารางท่ี 9 จะเห็นวา่นกัเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์หลงัจากการ

จดัการเรียนรู้แบบ ACEโดยนกัเรียนมกัเขา้ร่วมกิจกรรมต่างๆเก่ียวกบัคณิตศาสตร์เป็นประจ าและ

ตั้งใจท าดว้ยความสนุกสนาน ซ่ึงมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.72   เม่ือมีการอภิปรายกลุ่มนกัเรียนมกัจะพดู

เพื่อแสดงความคิดเห็นในเร่ืองนั้น ๆ เสมอมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.60  และนกัเรียนรู้สึกสนุกเม่ือครูใช้

เทคนิคหรือวธีิการใหม่ ๆ ในการสอนคณิตศาสตร์มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.53   ส่งผลใหก้ารเรียน

คณิตศาสตร์ให้รู้เร่ืองและเขา้ใจเป็นส่ิงท่ีท าไดไ้ม่ยากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 4.70  จากการวเิคราะห์

คะแนนเฉล่ียเป็นรายขอ้ทั้งหมดของแบบวดัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการ

จดัการเรียนรู้แบบ ACE พบวา่ค่าเฉล่ียของ X รายขอ้ มีค่าเท่ากบั 4.51 ซ่ึงอยูใ่นระดบัเห็นดว้ย      

อยา่งยิง่ จะเห็นวา่นกัเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบ ACE 

3.2  ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล เพื่อศึกษาเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์

หลงัจากการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  

ผูว้จิยัไดน้ าคะแนนแบบวดัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการ

จดัการสอนแบบปกติมาหาคะแนนเฉล่ีย ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ของระดบัวดัเจตคติ เพื่อไป

เปรียบเทียบกบัเกณฑม์าตราส่วนประมาณค่า ปรากฏผลดงัตารางท่ี 10  

 

ข้อความ X  ..DS  ระดับเจตคต ิ

20.  เม่ือมีขอ้สงสัยในบทเรียน ฉนัจะตอ้งรีบท า
ความเขา้ใจทนัที 

4.44 0.73 เห็นดว้ย 

รวม 90.15 11.91 - 
เฉล่ีย 4.51 0.60 เห็นดว้ยอยา่งยิง่ 
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ตารางท่ี  10  แสดงคะแนนเฉล่ีย  X และส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  ..DS  ของคะแนนเฉล่ียรายขอ้  
จากแบบวดัเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้น        
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยการสอนแบบปกติ 

 

 

 

ข้อความ X  ..DS  ระดับเจตคต ิ

1.  การเรียนคณิตศาสตร์ช่วยท าใหฉ้นัแกปั้ญหา     
ต่าง ๆ อยา่งมีระบบ 

3.29 0.51 ไม่แน่ใจ 

2.  การเรียนวชิาคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นใน  
การประกอบอาชีพในอนาคตและสามารถ
คาดการณ์เหตุการณ์ต่าง ๆ ได ้

3.31 0.68 ไม่แน่ใจ 

3.  การเรียนคณิตศาสตร์ให้รู้เร่ืองและเขา้ใจเป็น
ส่ิงท่ีท าไดไ้ม่ยาก 

3.21 0.69 ไม่แน่ใจ 

4. ฉนัมีความเช่ือมัน่วา่ ฉนัสามารถแก ้
    ปัญหาต่าง ๆ ไดด้ว้ยตวัของฉนัเอง 

3.50 0.84 เห็นดว้ย 

5. ในขณะท่ีมีการท างานท่ียาก ฉนัมกัจะคิดเสมอ
วา่ ความพยายามอยูไ่หน ความส าเร็จอยูท่ี่นัน่ 

3.36 0.82 ไม่แน่ใจ 

6.  ฉนัรู้สึกสนุกเม่ือครูใชเ้ทคนิคหรือ 
     วธีิการใหม่ ๆ ในการสอนคณิตศาสตร์ 

(การสอนแบบปกติ) 

3.36 0.85 ไม่แน่ใจ 

7.  การเรียนคณิตศาสตร์ท าใหฉ้นัมีความ
รอบคอบมากข้ึน 

3.24 0.69 ไม่แน่ใจ 

8.  ฉนัท าการบา้นคณิตศาสตร์ดว้ยความตั้งใจ
และเสร็จทนัเวลาส่งครูสม ่าเสมอ 

3.17 0.79 ไม่แน่ใจ 

9.  ฉนัยงัอยากเรียนวชิาคณิตศาสตร์ ถึงแมจ้ะมี
เพื่อนหลายคนบอกวา่เป็นวชิาท่ียากก็ตาม 

3.17 0.76 ไม่แน่ใจ 

10.  ฉนัเตรียมอุปกรณ์การเรียนวชิาคณิตศาสตร์
ใหพ้ร้อมก่อนเรียนเสมอ 

3.12 1.01 ไม่แน่ใจ 
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ตารางท่ี 10  (ต่อ) 
 

 

 

 

ข้อความ X  ..DS  ระดับเจตคต ิ

11.  วชิาคณิตศาสตร์ท าใหค้นวางแผนการท างาน
ไดดี้ 

3.40 0.58 ไม่แน่ใจ 

12.  ฉนัรู้สึกพอใจถา้พบวา่ส่ิงท่ีฉนัท ามีวธีิการคิด
หรือคน้หาไม่เหมือนคนอ่ืน 

3.33 0.57 ไม่แน่ใจ 

13.  ฉนัมกัเขา้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ เก่ียวกบั
คณิตศาสตร์เป็นประจ าและตั้งใจท าดว้ย
ความสนุกสนาน 

3.33 0.69 ไม่แน่ใจ 

14.  เม่ือมีการอภิปรายกลุ่มฉนัมกัจะพดูเพื่อแสดง
ความคิดเห็นในเร่ืองนั้น ๆ เสมอ 

3.21 0.78 ไม่แน่ใจ 

15.  ฉนัชอบเรียนวชิาคณิตศาสตร์กวา่ 
       วชิาอ่ืน ๆ เพราะวชิาคณิตศาสตร์อาศยั 
        ความเขา้ใจมากกวา่การท่องจ า 

3.02 0.93 ไม่แน่ใจ 

16.  เม่ือมีการบา้นคณิตศาสตร์ฉนัจะท าดว้ย
ตนเองเสมอ 

3.02 0.71 ไม่แน่ใจ 

17.  เม่ือจบบทเรียนน้ีฉนัอยากท าแบบฝึกหดัท่ี 
ทา้ทายความสามารถถึงแมว้า่มนัจะยากก็ตาม 

3.19 0.63 ไม่แน่ใจ 

18.  เม่ือฉนัรู้ตวัวา่เรียนอ่อนกวา่เพื่อน ๆ ฉนัจะ
ตั้งใจและใชค้วามพยายามมากข้ึน 

3.60 0.73 เห็นดว้ย 

19.  เม่ือครูใหท้  าใบงานหรือกิจกรรมกลุ่มฉนัจะ
คน้ควา้นอกเหนือจากต าราเรียน เช่น ใน
อินเตอร์เน็ต (Internet)  เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ี
ทนัสมยัและไม่ซ ้ ากบัคนอ่ืน 

3.36 0.53 ไม่แน่ใจ 
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ตารางท่ี 10 (ต่อ) 
 

 

จากตารางท่ี 10 จะเห็นวา่นกัเรียนมีเจตคติไม่แน่ใจต่อการเรียนคณิตศาสตร์หลงัจาก

การสอนแบบปกติ เม่ือมีการอภิปรายกลุ่มนกัเรียนมกัไม่แน่ใจท่ีจะพดูเพื่อแสดงความคิดเห็นใน

เร่ือง นั้น ๆ มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.21   และนกัเรียนไม่แน่ใจวา่ครูใชเ้ทคนิคหรือวธีิการใหม่ ๆ ในการ

สอนคณิตศาสตร์มีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.36 ส่งผลใหน้กัเรียนไม่แน่ใจวา่การเรียนคณิตศาสตร์ให้รู้เร่ือง

และเขา้ใจเป็นส่ิงท่ีท าไดไ้ม่ยากมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 3.21  จากการวเิคราะห์คะแนนเฉล่ียเป็นรายขอ้

ทั้งหมดของแบบวดัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการจดัการสอนแบบปกติ 

พบวา่ค่าเฉล่ียของ X รายขอ้ มีค่าเท่ากบั 3.28 ซ่ึงอยูใ่นระดบัไม่แน่ใจ จะเห็นวา่นกัเรียนมีเจตคติท่ี         

ไม่แน่ใจ ลงัเลใจ ต่อการเรียนคณิตศาสตร์หลงัจากสอนแบบปกติ 

3.3  ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล เพื่อศึกษาเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์

หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบ ACE  เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  

ผูว้จิยัไดน้ าคะแนนแบบวดัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการ

จดัการเรียนรู้แบบ ACE  มาหาร้อยละของระดบัเจตคติปรากฏผลดงัตารางท่ี 11  

 

 

ข้อความ X  ..DS  ระดับเจตคต ิ

20.  เม่ือมีขอ้สงสัยในบทเรียน ฉนัจะตอ้งรีบท า
ความเขา้ใจทนัที 

3.48 0.67 เห็นดว้ย 

รวม 65.67 14.46 - 
เฉล่ีย 3.28 0.72 ไม่แน่ใจ 
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ตารางท่ี  11  แสดงร้อยละของระดบัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการจดัการ
เรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2 ปี
การศึกษา 2557  

 

 
ข้อความ 

ระดบัการวดัเจตคตโิดยการจดัการเรียนรู้แบบ ACE (ร้อยละ) 
เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

เห็นด้วย ไม่
แน่ใจ 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย

อย่างยิ่ง 

เจตคติ
ตั้งแต่

ระดบัเห็น
ด้วยขึน้ไป 

1.  การเรียนคณิตศาสตร์ช่วยท าใหฉ้นัแกปั้ญหา
ต่าง ๆ อยา่งมีระบบ 

72.09 23.26 4.65 - - 95.35 

2.  การเรียนวชิาคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นใน
การประกอบอาชีพในอนาคตและสามารถ
คาดการณ์เหตุการณ์ต่าง ๆ ได ้

 
69.77 

 
30.23 

 
- 

 
- 

 
- 

 
100 

3.  การเรียนคณิตศาสตร์ให้รู้เร่ืองและเขา้ใจเป็น
ส่ิงท่ีท าไดไ้ม่ยาก 

62.79 30.23 6.98 - - 93.02 

4.  ฉนัมีความเช่ือมัน่วา่ ฉนัสามารถ 
     แกปั้ญหาต่าง ๆ ไดด้ว้ยตวัของฉนัเอง 

55.81 39.53 4.66 - - 95.34 

5. ในขณะท่ีมีการท างานท่ียาก ฉนัมกัจะคิดเสมอ
วา่ ความพยายามอยูไ่หน ความส าเร็จอยูท่ี่นัน่ 

51.16 39.53 9.31 - - 90.69 

6.  ฉนัรู้สึกสนุกเม่ือครูใชเ้ทคนิคหรือ 
     วธีิการใหม่ ๆ ในการสอนคณิตศาสตร์ 

(การจดัการเรียนรู้แบบ ACE) 

 
62.79 

 
32.56 

 
4.65 

 
- 

 
- 

 
95.35 

7.  การเรียนคณิตศาสตร์ท าใหฉ้นัมีความ
รอบคอบมากข้ึน 

55.81 37.21 6.98 - - 93.02 

8. ฉนัท าการบา้นคณิตศาสตร์ดว้ยความตั้งใจและ
เสร็จทนัเวลาส่งครูสม ่าเสมอ 

51.16 46.51 2.33 - - 97.67 

9. ฉนัยงัอยากเรียนวชิาคณิตศาสตร์ถึงแมจ้ะมี
เพื่อนหลายคนบอกวา่เป็นวชิาท่ียากก็ตาม 

67.44 25.58 6.98 - - 93.02 
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ตารางท่ี 11 (ต่อ) 
 

 
ข้อความ 

ระดบัการวดัเจตคตโิดยการจดัการเรียนรู้แบบ ACE (ร้อยละ) 
เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

เห็นด้วย ไม่
แน่ใจ 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย

อย่างยิ่ง 

เจตคติ
ตั้งแต่

ระดบัเห็น
ด้วยขึน้ไป 

10.  ฉนัเตรียมอุปกรณ์การเรียนวชิาคณิตศาสตร์
ใหพ้ร้อมก่อนเรียนเสมอ 

48.84 41.86 9.30 - - 90.70 

11.  วชิาคณิตศาสตร์ท าใหค้นวางแผนการท างาน
ไดดี้ 

39.54 41.86 18.60 - - 81.40 

12.  ฉนัรู้สึกพอใจถา้พบวา่ส่ิงท่ีฉนัท ามีวธีิการคิด
หรือคน้หาไม่เหมือนคนอ่ืน 

46.51 48.84 4.65 - - 95.35 

13.  ฉนัมกัเขา้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ เก่ียวกบั
คณิตศาสตร์เป็นประจ าและตั้งใจท าดว้ย
ความสนุกสนาน 

 
72.09 

 
27.91 

 
- 

 
- 

 
- 

 
100 

14.  เม่ือมีการอภิปรายกลุ่มฉนัมกัจะพดูเพื่อ
แสดงความคิดเห็นในเร่ืองนั้น ๆ  เสมอ 

60.47 39.53 - - - 100 

15.  ฉนัชอบเรียนวชิาคณิตศาสตร์กวา่วชิาอ่ืน ๆ 
เพราะวชิาคณิตศาสตร์อาศยัความเขา้ใจ
มากกวา่การท่องจ า 

 
60.47 

 
32.55 

 
6.98 

 
- 

 
- 

 
93.02 

16.  เม่ือมีการบา้นคณิตศาสตร์ฉนัจะท าดว้ย
ตนเองเสมอ 

46.51 41.86 11.63 - - 88.37 

17.  เม่ือจบบทเรียนน้ีฉนัอยากท าแบบฝึกหดัท่ีทา้
ทายความสามารถถึงแมว้า่มนัจะยากก็ตาม 

53.49 46.51 - - - 100 

18.  เม่ือฉนัรู้ตวัวา่เรียนอ่อนกวา่เพื่อน ๆ ฉนัจะ
ตั้งใจและใชค้วามพยายามมากข้ึน 

51.16 34.89 13.95 - - 86.05 

19. เม่ือครูใหท้  าใบงานหรือกิจกรรมกลุ่มฉนัจะ
คน้ควา้นอกเหนือจากต าราเรียน เช่น ใน
อินเตอร์เน็ต (Internet)  เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ี
ทนัสมยัและไม่ซ ้ ากบัคนอ่ืน 

 
46.51 

 
41.86 

 
11.63 

 
- 

 
- 

 
88.37 
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ตารางท่ี 11 (ต่อ) 
 

 
ข้อความ 

ระดบัการวดัเจตคตโิดยการจดัการเรียนรู้แบบ ACE (ร้อยละ) 
เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

เห็นด้วย ไม่
แน่ใจ 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย

อย่างยิ่ง 

เจตคติ
ตั้งแต่

ระดบัเห็น
ด้วยขึน้ไป 

20. เม่ือมีขอ้สงสัยในบทเรียน ฉนัจะตอ้งรีบท า
ความเขา้ใจทนัที 

55.82 30.23 13.95 - - 86.05 

เฉล่ียร้อยละ 56.51 36.63 6.86 - - 93.14 
 

จากตารางท่ี 11 พบวา่นกัเรียนมีเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์หลงัจากการจดัการ

เรียนรู้แบบ ACE ระดบัเห็นดว้ยอยา่งยิง่เฉล่ียร้อยละ 56.51 ระดบัเห็นดว้ยเฉล่ียร้อยละ 36.63 ระดบั

ไม่แน่ใจเฉล่ียร้อยละ 6.86  ดงันั้น คะแนนเฉล่ียร้อยละโดยรวมของนกัเรียนกลุ่มทดลอง ซ่ึงหลงัจาก

จดัการเรียนรู้แบบ ACE จะมีเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ระดบัเห็นดว้ยข้ึน

ไปของจ านวนนกัเรียนเฉล่ียร้อยละ 93.14  ซ่ึงเป็นไปตามสมติฐานท่ีตั้งไว ้

3.4  ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล เพื่อศึกษาเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์

หลงัจากการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  

ผูว้จิยัไดน้ าคะแนนแบบวดัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการ

สอนแบบปกติมาหาร้อยละของระดบัเจตคติปรากฏผลดงัตารางท่ี 12  
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ตารางท่ี 12  แสดงร้อยละของระดบัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจาก 

การสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                    
ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557  
 

 
ข้อความ 

ระดบัการวดัเจตคตโิดยการสอนแบบปกต ิ (ร้อยละ) 
เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

เห็นด้วย ไม่
แน่ใจ 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย

อย่างยิ่ง 

เจตคติ
ตั้งแต่

ระดบัเห็น
ด้วยขึน้ไป 

1. การเรียนคณิตศาสตร์ช่วยท าใหฉ้นัแกปั้ญหา
ต่าง ๆ อยา่งมีระบบ 

- 30.95 66.67 2.38 - 30.95 

2.  การเรียนวชิาคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นใน
การประกอบอาชีพในอนาคตและสามารถ
คาดการณ์เหตุการณ์ต่าง ๆ ได ้

 
7.14 

 
30.95 

 
52.38 

 
9.53 

 
- 

 
38.09 

3.  การเรียนคณิตศาสตร์ให้รู้เร่ืองและเขา้ใจเป็น
ส่ิงท่ีท าไดไ้ม่ยาก 

2.38 28.57 57.14 11.91 - 30.95 

4. ฉนัมีความเช่ือมัน่วา่ ฉนัสามารถแก ้
    ปัญหาต่าง ๆ ไดด้ว้ยตวัของฉนัเอง 

14.29 28.57 50 7.14 - 42.86 

5. ในขณะท่ีมีการท างานท่ียาก ฉนัมกัจะคิดเสมอ
วา่ ความพยายามอยูไ่หน ความส าเร็จอยูท่ี่นัน่ 

4.76 42.86 35.71 16.67 - 47.62 

6.  ฉนัรู้สึกสนุกเม่ือครูใชเ้ทคนิคหรือ 
     วธีิการใหม่ ๆ ในการสอนคณิตศาสตร์ 

(การสอนแบบปกติ) 

 
9.52 

 
30.95 

 
45.24 

 
14.29 

 
- 

 
40.47 

7.  การเรียนคณิตศาสตร์ท าใหฉ้นัมีความ
รอบคอบมากข้ึน 

4.76 23.81 61.91 9.52 - 28.57 

8. ฉนัท าการบา้นคณิตศาสตร์ดว้ยความตั้งใจและ
เสร็จทนัเวลาส่งครูสม ่าเสมอ 

4.76 28.57 47.62 19.05 - 33.33 

9. ฉนัยงัอยากเรียนวชิาคณิตศาสตร์ถึงแมจ้ะมี
เพื่อนหลายคนบอกวา่เป็นวชิาท่ียากก็ตาม 

2.38 28.57 54.76 11.91 2.38 30.95 

 



103 
 

ตารางท่ี 12 (ต่อ) 
 

 

 

 

 
ข้อความ 

ระดบัการวดัเจตคตโิดยการสอนแบบปกต ิ (ร้อยละ) 
เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

เห็นด้วย ไม่
แน่ใจ 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย
อย่าง
ยิง่ 

เจตคติ
ตั้งแต่

ระดบัเห็น
ด้วยขึน้ไป 

10. ฉนัเตรียมอุปกรณ์การเรียนวชิาคณิตศาสตร์
ใหพ้ร้อมก่อนเรียนเสมอ 

4.76 33.33 35.71 16.67 9.53 38.09 

11. วชิาคณิตศาสตร์ท าใหค้นวางแผนการท างาน
ไดดี้ 

2.38 35.71 59.53 2.38 - 38.09 

12.  ฉนัรู้สึกพอใจถา้พบวา่ส่ิงท่ีฉนัท ามีวธีิการคิด
หรือคน้หาไม่เหมือนคนอ่ืน 

- 38.10 57.14 4.76.
9.52 

- 38.10 

13.  ฉนัมกัเขา้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ เก่ียวกบั
คณิตศาสตร์เป็นประจ าและตั้งใจท าดว้ย
ความสนุกสนาน 

 
2.38 

 
38.10 

 
50 

 
9.52 

 
- 

 
40.48 

14.   เม่ือมีการอภิปรายกลุ่มฉนัมกัจะพดูเพื่อ
แสดงความคิดเห็นในเร่ืองนั้น ๆ  เสมอ 

4.76 23.81 57.14 11.91 2.38 28.57 

15. ฉนัชอบเรียนวชิาคณิตศาสตร์กวา่ 
       วชิาอ่ืน ๆ เพราะวชิาคณิตศาสตร์อาศยัความ

เขา้ใจมากกวา่การท่องจ า 

 
4.76 

 
19.05 

 
61.91 

 
4.76 

 
9.52 

 
23.81 

16.  เม่ือมีการบา้นคณิตศาสตร์ฉนัจะท าดว้ย
ตนเองเสมอ 

- 21.43 61.91 11.90 4.76 21.43 

17.  เม่ือจบบทเรียนน้ีฉนัอยากท าแบบฝึกหดัท่ีทา้
ทายความสามารถถึงแมว้า่มนัจะยากก็ตาม 

- 30.95 57.14 11.91 - 30.95 

18.  เม่ือฉนัรู้ตวัวา่เรียนอ่อนกวา่เพื่อน ๆ ฉนัจะ
ตั้งใจและใชค้วามพยายามมากข้ึน 

9.52 38.10 47.62 4.76 - 47.62 
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ตารางท่ี 12 (ต่อ) 
 

 

จากตารางท่ี 12 พบวา่นกัเรียนมีเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์หลงัจากการสอน          

แบบปกติ ระดบัเห็นดว้ยอยา่งยิง่เฉล่ียร้อยละ 4.17 ระดบัเห็นดว้ยเฉล่ียร้อยละ 31.66 ระดบัไม่แน่ใจ 

เฉล่ียร้อยละ 53.33  ระดบัไม่เห็นดว้ยเฉล่ียร้อยละ 9.14 และระดบัไม่เห็นดว้ยอยา่งยิง่เฉล่ียร้อยละ 

1.43  ดงันั้น คะแนนเฉล่ียร้อยละโดยรวมของนกัเรียนกลุ่มควบคุม ซ่ึงหลงัจากการสอนแบบปกติ          

จะมีเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ระดบัเห็นดว้ยข้ึนไปของจ านวนนกัเรียน

เฉล่ียร้อยละ 35.83   

จากตารางท่ี 11 และตารางท่ี 12 คะแนนเฉล่ียร้อยละโดยรวมของนกัเรียนกลุ่มทดลอง 

ซ่ึงจดัการเรียนรู้แบบ ACE มีเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้แบบ ACE  เร่ือง 

ความน่าจะเป็น ระดบัเห็นดว้ยข้ึนไปของจ านวนนกัเรียนเฉล่ียร้อยละ 93.14  และนกัเรียนกลุ่ม

ควบคุมมีเจตคติต่อการเรียนคณิตศาสตร์หลงัการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ระดบัเห็นดว้ย

ข้ึนไปของจ านวนนกัเรียนเฉล่ียร้อยละ 35.83 นอ้ยกวา่การจดัการเรียนรู้แบบ ACE ซ่ึงเป็นไปตาม

สมมติฐานท่ีตั้งไวน้กัเรียนมีเจตคติต่อการจดัการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น               

ระดบัเห็นดว้ยข้ึนไปของจ านวนนกัเรียนไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80 

 
ข้อความ 

ระดบัการวดัเจตคตโิดยการสอนแบบปกต ิ(ร้อยละ) 
เห็นด้วย
อย่างยิ่ง 

เห็นด้วย ไม่
แน่ใจ 

ไม่เห็น
ด้วย 

ไม่เห็น
ด้วย
อย่าง
ยิง่ 

เจตคติ
ตั้งแต่

ระดบัเห็น
ด้วยขึน้ไป 

19.  เม่ือครูใหท้  าใบงานหรือกิจกรรมกลุ่มฉนัจะ
คน้ควา้นอกเหนือจากต าราเรียน เช่น ใน
อินเตอร์เน็ต (Internet) เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ี
ทนัสมยัและไม่ซ ้ ากบัคนอ่ืน 

 
- 

 
38.10 

 
59.52 

 
2.38 

 
- 

 
38.10 

20.  เม่ือมีขอ้สงสัยในบทเรียน ฉนัจะตอ้งรีบท า
ความเขา้ใจทนัที 

4.76 42.86 47.62 4.76 - 47.62 

เฉล่ียร้อยละ 4.17 31.66 53.33 9.14 1.43 35.83 
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จากท่ีไดก้ล่าวมาในขา้งตน้วา่ ผลการเรียนของนกัเรียนก่อนการทดลองทั้ง 2 กลุ่มคือ 

กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมพบวา่มีพื้นฐานการเรียนคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัท่ีไม่แตกต่างกนัซ่ึง

จากการท่ีผูว้จิยัสอบถามและท าการสังเกตพฤติกรรมแลว้พบวา่นกัเรียนมีความเบ่ือหน่ายทางการ

เรียนคณิตศาสตร์ ไม่กระตือรือร้นในการเรียนเท่าท่ีควรผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจึงออกมาต ่า อีกทั้ง

ทางดา้นครูผูส้อนยงัเป็นแบบการบรรยาย นกัเรียนมีส่วนร่วมในการท ากิจกรรมนอ้ย และจากการท่ี

ผูว้จิยัไดว้เิคราะห์ขอ้มูลของแบบวดัเจตคติทางการเรียนคณิตศาสตร์ พบวา่นกัเรียนท่ีจดัการเรียนรู้

แบบ ACE เห็นความส าคญัและความจ าเป็นของการเรียนคณิตศาสตร์ มีความกระตือรือร้นท่ีจะร่วม

กิจกรรม และรู้สึกสนุกสนานในการเรียนเม่ือครูใชเ้ทคนิคหรือวธีิการสอนแบบใหม่ อีกทั้งขยนัและ

ท าการบา้นท่ีครูสั่งอยา่งสม ่าเสมอมีการอภิปรายและแลกเปล่ียนความรู้กนัในกลุ่มและมีการหา

ขอ้มูลสืบคน้นอกเหนือจากต าราซ่ึงต่างจากการสอนแบบปกติจะพบวา่นกัเรียนมีระดบัเจตคติท่ีไม่

แน่ใจต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์มีความลงัเลใจในการเรียนไม่กระตือรือร้น และไม่เห็น

ความส าคญัของการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 
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บทที ่5 

สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 
 

การวจิยัเร่ือง การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์  
เร่ือง ความน่าจะเป็น โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติของนกัเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 มีวตัถุประสงคข์องการวจิยั 3 ขอ้ ดงัน้ี 

1.  เพื่อหาดชันีประสิทธิผลของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง                        
ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี                   
ท่ีจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติ   

2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของ
นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบันกัเรียนท่ีไดรั้บ      
การสอนแบบปกติ 

3.  เพื่อศึกษาเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบ 
ACE กบันกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ 

เน่ืองจากผูว้จิยัไดน้ าคะแนนทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 
ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 มาทดสอบ One-Way ANOVA พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คณิตศาสตร์แผนการเรียนภาษา-สังคมทั้ง 4 หอ้งเรียน ไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี .05  
ดงันั้นกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีคือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ภาคเรียนท่ี 2  
ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
เพชรบุรีเขต 10 แผนการเรียนภาษา-สังคม จ านวน 2 หอ้งเรียน ซ่ึงไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) เพื่อเป็นกลุ่มตวัอยา่งแลว้จบัฉลากเลือกกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม
ปรากฏวา่ไดก้ลุ่มทดลองคือ หอ้งเรียนท่ีใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE มีนกัเรียนจ านวน 43 คน 
เป็นนกัเรียน ม. 5/ 10 และกลุ่มควบคุมคือ ห้องเรียนท่ีใชก้ารสอนแบบปกติ มีนกัเรียนจ านวน 
 42 คน เป็นนกัเรียน ม. 5/ 9 

การด าเนินการวิจยั  เป็นการวิจยัแบบทดลอง โดยท าการทดสอบก่อนเรียน เพื่อศึกษา
ความรู้พื้นฐานของนกัเรียนจากการน าคะแนนท่ีไดไ้ปใชใ้นการหาค่าดชันีประสิทธิผลของ         
การจดัการเรียนรู้ทั้งสองแบบ แลว้ด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้แบบ ACE ส าหรับ
นกัเรียนกลุ่มทดลอง และด าเนินการสอนตามแผนการสอนแบบปกติส าหรับกลุ่มควบคุม โดยใช้
เวลาในการสอนทั้งหมด 18 คาบ และการสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนอยา่งละ 2 คาบ รวมการ
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ด าเนินการตามแผนการเรียนการสอนทั้งส้ิน 22  คาบ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล
ประกอบดว้ย 1.  แผนการจดัการเรียนรู้ 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 3.  แบบวดั     
เจตคติของนกัเรียนต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้ น าคะแนนท่ีไดจ้ากการทดสอบมา
วเิคราะห์หาค่าเฉล่ียเลขคณิตและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน น ามาวเิคราะห์เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอน
แบบปกติ โดยการใชก้ารทดสอบ t-test  และวเิคราะห์การหาดชันีประสิทธิผลของหอ้งท่ีมีการ
จดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัหอ้งท่ีมีการสอนแบบปกติ และศึกษาเจตคติของนกัเรียนต่อ 
วชิาคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติโดยพิจารณาจากค่าเฉล่ีย       
เลขคณิต ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน ร้อยละ แลว้น ามาวเิคราะห์  
 

สรุปผลการวจิัย 
ผลการวจิยัสรุปและน าเสนอตามล าดบัดงัน้ี 
1. นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนระดบัชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 5 มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนเพิ่มข้ึน 0.16 หรือคิดเป็น        
ร้อยละ 16  และนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ACE จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียนเพิ่มมากข้ึน 0.52 หรือคิดเป็นร้อยละ 52 โดยคิดจากค่าดชันีประสิทธิผล ซ่ึง
ผลการวจิยัตรงตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้

2.  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของ
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 กลุ่มท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ACE สูงกวา่กลุ่มท่ีไดรั้บการ
สอนแบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 ซ่ึงผลการวจิยัตรงตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้

3.  นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียของแบบวดัเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการสอนแบบปกติ 
เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 มีค่า 3.28  ซ่ึงอยูใ่นระดบัไม่แน่ใจต่อ
การเรียนคณิตศาสตร์กบันกัเรียนท่ีจดัการเรียนรู้แบบ ACE มีเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการ
เรียนมีคะแนนเฉล่ียของแบบวดัเจตคติมีค่า 4.51 ซ่ึงอยูใ่นระดบัเห็นดว้ยอยา่งยิง่ต่อการเรียน
คณิตศาสตร์  อีกทั้งนกัเรียนมีเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการสอนแบบปกติ เร่ือง                            
ความน่าจะเป็น ระดบัเห็นดว้ยข้ึนไปของจ านวนนกัเรียนเฉล่ียร้อยละ 35.83 และนกัเรียนมีเจตคติ
ต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้แบบ ACE ระดบัเห็นดว้ยข้ึนไปของจ านวนนกัเรียน 
เฉล่ียร้อยละ 93.14 ซ่ึงผลการวจิยัตรงตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้
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อภิปรายผล 
จากการวจิยัเร่ือง การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์              

เร่ือง ความน่าจะเป็น โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติของนกัเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 สามารถอภิปรายผลไดด้งัน้ี 

1.  รูปแบบของการจดัการสอนแบบปกตินกัเรียนจะมีพฒันาการทางการเรียนเพิ่มข้ึน
เพียง 0.16 โดยดูจากค่าดชันีประสิทธิผลท่ีต ่ากวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้0.5 ซ่ึงอาจเน่ืองมาจากการสอน
ยงัคงเป็นแนวรูปแบบเดิม นกัเรียนอยากมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน จึงไม่เหมาะกบันกัเรียน
แผนภาษา-สังคม เพราะพื้นฐานแลว้นกัเรียนแผนน้ีชอบท ากิจกรรม ไม่ชอบนัง่อยูเ่ฉย ๆ ซ่ึงจะเกิด
ความเบ่ือหน่าย จึงส่งผลใหค้ะแนนความกา้วหนา้หลงัการเรียนการสอนเพิ่มต ่ากวา่เกณฑท่ี์ก าหนด 
ส่วนรูปแบบของการจดัการเรียนรู้แบบ ACE จะสามารถท าใหน้กัเรียนมีพฒันาการในการเรียน
คณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ดีข้ึน โดยดูจากค่าดชันีประสิทธิผล ซ่ึงมีค่าเท่ากบั 0.52 สูงกวา่
เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้0.5 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 1 แสดงใหเ้ห็นวา่นกัเรียนมีความรู้ท่ีกา้วหนา้
ข้ึนจากพื้นฐานความรู้เดิมท่ีมีอยูแ่ลว้หลงัจากการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบ ACE  เร่ือง           
ความน่าจะเป็น ซ่ึงเป็นเพราะนกัเรียนไดท้ราบถึงความกา้วหนา้ของตนเองและนกัเรียนไดมี้การฝึก
ปฏิบติัในการท ากิจกรรมกลุ่ม มีการอภิปราย ซ่ึงโดยธรรมชาติแลว้จากการท่ีผูว้ิจยัไดเ้คยท าการสอน
ส าหรับกลุ่มทดลองในภาคเรียนท่ี 1  พบวา่นกัเรียนในสายภาษา-สังคม ไม่ชอบวชิาคณิตศาสตร์เป็น
พื้นฐานอยูแ่ลว้โดยส่วนตวั อีกทั้งการเรียนการสอนยงัเป็นเชิงบรรยาย โดยครูเป็นศูนยก์ลาง จะท า
ใหน้กัเรียนเกิดความเบ่ือหน่ายในการเรียน จะเขา้ห้องเรียนชา้ ท าใหเ้สียเวลาในการเรียนและ
รบกวนเพื่อน ๆ ท่ีตั้งใจเรียน เน่ืองจากตวัเองไม่มีส่วนเก่ียวขอ้งในการจดัการเรียนการสอน           
ดงันั้นผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจึงไม่ค่อยพฒันาข้ึนเท่าไร แต่หลงัจากผูว้จิยัไดท้  าการจดัการเรียนการ
สอนแบบ ACE แลว้ ซ่ึงนกัเรียนจะมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนการสอน โดยท่ีครูผูส้อนเป็น
เพียงผูช้ี้แนะแนวทางและเอ้ือต่อการจดักิจกรรมในชั้นเรียนซ่ึงสอดคลอ้งกบั คอปลีย ์(Copley, 
1992) ท่ีกล่าววา่ กิจกรรมในชั้นเรียนเป็นส่ิงส าคญัของผูส้อนในการจดัการเรียนการสอนและ
กระบวน การเรียนรู้ตามวธีิการสร้างองคค์วามรู้ (Constructivism) ซ่ึงผูส้อนเป็นเพียงผูช้ี้แนะ
แนวทาง  ซ่ึงวธีิการเรียนการสอนอาจจะไม่มีรูปแบบท่ีคงตวัตอ้งมีความหลากหลายและสามารถ
ยดืหยุน่ได ้กิจกรรมการเรียนการสอนแบบสร้างองคค์วามรู้จะตอ้งเป็นกิจกรรมท่ีใหน้กัเรียนมี                   
ความกระตือรือร้น กลา้คิด กลา้ท า กลา้แสดงออก มีจิตส านึกของการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง และ
สามารถท่ีจะท างานร่วมกนัเพื่อแกปั้ญหาท่ีแทจ้ริงส าหรับนกัเรียนไดใ้นระยะเวลาอนัสั้น จากท่ี
กล่าวมาจะเห็นวา่การจดัการเรียนรู้แบบ ACE  เป็นแนวทางหน่ึงในการจดัการเรียนการสอนท่ี
หลากหลายและท าใหน้กัเรียนมีความสนุกสนานและกระตือรือร้นในการเรียน จึงส่งผลใหน้กัเรียน



109 
 

มีพฒันาการท่ีดีข้ึนภายหลงัการจดัการเรียนการสอนแบบ ACE ซ่ึงดูจากค่าดชันีประสิทธิผลท่ีมีค่า
เท่ากบั 0.52  นัน่คือ นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ACE มีพฒันาการทางการเรียนหลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียนร้อยละ 52 

2.  การศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น โดย
ใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัการสอนแบบปกติของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 พบวา่
คะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  ท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ACE สูงกวา่กลุ่มท่ีไดรั้บ                      
การจดัการเรียนรู้แบบปกติท่ีระดบันยัส าคญัสถิติ .01 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้ทั้งน้ีอาจเป็น
เพราะการจดัการเรียนรู้แบบ ACE เป็นกระบวนการเพื่อสร้างองคค์วามรู้มากกวา่การถ่ายโอนความรู้ 
ซ่ึงใหค้วามส าคญักบัผูเ้รียน เช่ือวา่ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ไดด้ว้ยตนเองจากการมีปฏิสัมพนัธ์กบั
บุคคลอ่ืนและส่ิงแวดลอ้ม โดยผูส้อนจะคอยกระตุน้ จดัสถานการณ์ และสร้างบรรยากาศใน 
การเรียนรู้ ซ่ึงการจดัการเรียนรู้แบบ ACE จะเป็นการสร้างความรู้ผา่นกิจกรรม การส่ือสาร  
การอภิปรายแลกเปล่ียนความคิดเห็น และการท าแบบฝึกหดั ซ่ึงจะท าใหน้กัเรียนมีประสบการณ์
โดยตรงในการแกปั้ญหาและสามารถหากลยทุธ์หรือวธีิการในการแกปั้ญหาได ้ซ่ึงการจดัการเรียน
แบบน้ีจะท าใหน้กัเรียนมีความอยากรู้อยากเห็น และมีปฏิสัมพนัธ์กบัเพื่อน ซ่ึง Dubinsky. (2001) 
ไดก้ล่าววา่ การจดัการเรียนรู้แบบ ACE เป็นวงจรการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงจะท าให้
นกัเรียนไดรั้บความหลากหลายของประสบการณ์ในการเรียนรู้ นัน่คือ การสร้างความรู้ท่ี
หลากหลายโดยผา่นกระบวนการและรูปแบบการจดักิจกรรม ซ่ึงท าใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมใน 
การจดัการเรียนการสอน โดยนกัเรียนมีส่วนร่วมใน  3 ขั้นตอน ขั้นตอนแรกคือ ขั้นกิจกรรม 
(Action)  ขั้นต่อไปคือ ขั้นอภิปรายในชั้นเรียน (Classroom Discussion) เป็นการแลกเปล่ียนเรียนรู้ 
และขั้นสุดทา้ยคือ การฝึกทกัษะการท าแบบฝึกหดัหรือการบา้น (Exercises) เพื่อเป็นการกระตุน้
ความรู้ และสามารถน าความรู้ไปแกปั้ญหาได ้ดงันั้นนกัเรียนสายภาษา-สังคม ซ่ึงแต่เดิมไดรั้บ    
การจดัการสอนแบบปกติ มองเห็นวา่คณิตศาสตร์เป็นเร่ืองน่าเบ่ือและยากแก่การเขา้ใจโดยเฉพาะ
นกัเรียนมีพื้นฐานไม่ดีทางคณิตศาสตร์อยูแ่ลว้ ท าใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไม่สูง
เท่าท่ีควร ผูว้จิยัจึงไดคิ้ดหาวิธีการจดัการเรียนการสอนและไดท้  าการวจิยัแลว้พบวา่ 
การจดัการเรียนรู้แบบ ACE ท  าใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่นกัเรียนท่ียงัใช ้        
การจดัการเรียนการสอนแบบปกติ 

3.  นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียของแบบวดัเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการจดัการสอน
แบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 มีค่า 3.28 ซ่ึงอยูใ่นระดบัไม่
แน่ใจต่อการเรียนคณิตศาสตร์กบันกัเรียนท่ีจดัการเรียนรู้แบบ ACE มีเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์
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หลงัการเรียนมีคะแนนเฉล่ียของแบบวดัเจตคติมีค่า 4.51 ซ่ึงอยูใ่นระดบัเห็นดว้ยอยา่งยิง่ต่อการเรียน
คณิตศาสตร์  อีกทั้งนกัเรียนมีเจตคติต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการสอนแบบปกติ เร่ืองความน่าจะเป็น                         
ระดบัเห็นดว้ยข้ึนไปของจ านวนนกัเรียนเฉล่ียร้อยละ 35.83 และนกัเรียนมีเจตคติต่อวชิา
คณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้แบบ ACE ระดบัเห็นดว้ยข้ึนไปของจ านวนนกัเรียนเฉล่ียร้อยละ 
 93.14  ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากวา่ในการเรียนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น เป็นเร่ืองนามธรรม ยาก
แก่การท าความเขา้ใจ และไม่มีสูตรตายตวัท่ีแน่นอน ท าให้นกัเรียนเกิดความเบ่ือหน่ายไม่มี 
ความกระตือรือร้นในการเรียน ไม่สามารถหาวธีิท่ีน าไปสู่การหาค าตอบท่ีถูกตอ้งไดด้ว้ยตนเอง  
อีกทั้งครูผูส้อนยงัคงถ่ายทอดดว้ยวธีิบรรยายหนา้ชั้นเรียน โดยท่ีนกัเรียนไม่มีส่วนเก่ียวขอ้งในการ
เรียนรู้ในชั้นเรียน ท าใหก้ารเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็น ไม่น่าสนใจ ไม่สนุกต่อการเรียน และไม่เห็น
ความส าคญัในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ แตกต่างจากนกัเรียนท่ีเรียนโดยการจดัการเรียนรู้แบบ 
ACE นกัเรียนมีความรู้สึกสนุกสนานในการเรียน มีความกระตือรือร้นในการคน้หาค าตอบเน่ืองจาก
นกัเรียนไดล้งมือปฏิบติัเพื่อการเรียนรู้ดว้ยตนเอง มีการกลา้แสดงออก กลา้พดู กลา้คิด และอภิปราย
ภายในกลุ่มและชั้นเรียนซ่ึงเหมาะกบับุคลิกของนกัเรียนแผนการเรียนภาษา-สังคม ซ่ึงนกัเรียนจะ
สามารถเห็นแนวทางและวธีิการเพื่อโยงไปหาค าตอบท่ีถูกตอ้งไดด้ว้ยตนเอง ท าใหน้กัเรียนมีความ
คงทนในการเรียนรู้ ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของ ศิริพร  ฉตัรอินทร์ (2557) ท่ีไดศึ้กษา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความคงทนในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์โดยใชชุ้ดกิจกรรมกบัการ
เรียนรู้แบบกลุ่มร่วมมือเทคนิค TAI ใน เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 
พบวา่นกัเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ ถา้มีการจดักิจกรรมใหน้กัเรียนไดศึ้กษาและคน้พบวธีิการ
ดว้ยตนเอง การจดัการเรียนรู้แบบ ACE จะเป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ใหน้กัเรียนสร้างองคค์วามรู้
ดว้ยตนเอง โดยยดึนกัเรียนเป็นศูนยก์ลาง (ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้) ครูผูส้อนเป็นเพียงผูค้อย
ช้ีแนะแนวทางและป้อนค าถามเพื่อโยงไปหาค าตอบ นกัเรียนมีการแลกเปล่ียนความรู้กนั มีเทคนิค
วธีิการต่าง ๆ ในการจดักิจกรรมใหส้นุกสนาน ท าใหน้กัเรียนมีความรู้ ความเขา้ใจในการเรียน  
เร่ือง ความน่าจะเป็นมากข้ึน เม่ือนกัเรียนมีความรู้ความเขา้ใจในการเรียนและสนใจเรียนมากข้ึนจึง
ส่งผลใหน้กัเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์ดว้ย ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของเฮนดร้า 
(Hendra Syarifudding, 2013) ซ่ึงไดท้  าการวจิยัโดยใชว้ธีิการจดัการเรียนรู้แบบ ACE ในหลกัสูตร
พีชคณิตเบ้ืองตน้ในมหาวทิยาลยั Padang State University ประเทศอินโดนีเซีย โดยใชก้ารจดัการ
เรียนรู้แบบ ACE โดยขั้นแรกไดใ้หน้กัเรียนท ากิจกรรมก่อนการเรียนการสอน หลงัจากนั้นก็ให้
นกัเรียนอภิปรายกนัในกลุ่ม และขั้นสุดทา้ยก็ใหน้กัเรียนท าแบบฝึกหดัหรือการบา้นนอกหอ้งเรียน 
พบวา่นกัเรียนจ านวน 37 คนท่ีอยูใ่นกลุ่มทดลองน้ีสามารถเรียนคณิตศาสตร์ไดอ้ยา่งเขา้ใจและมีเจต
คติท่ีดีต่อการเรียนวชิาน้ี และอนาวา (Arnawa, 2006) ไดท้  าการวจิยัโดยการจดัการเรียนรู้แบบ ACE 
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กบัการสอนแบบปกติ ในการเรียนการสอนวชิาพีชคณิต พบวา่นกัเรียนท่ีใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ 
ACE มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์สูงกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติและ
นกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ACE มีเจตคติท่ีดีในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 
 

ข้อเสนอแนะ 
จากผลการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะส าหรับผูท่ี้สนใจการจดัการเรียนการสอน

ภายในหอ้งโดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน สรุปเป็น
ขอ้เสนอแนะทัว่ไปและขอ้เสนอแนะในคร้ังต่อไปดงัน้ี 

1.  ขอ้เสนอแนะทัว่ไป 
1.1  จากผลการวจิยัคร้ังน้ีพบวา่ นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบ ACE จะ

ช่วยใหน้กัเรียนมีเจตคติท่ีดีต่อการเรียนคณิตศาสตร์ในเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งกบัความน่าจะเป็น ดงันั้น
ผูส้อนควรน าการจดัการเรียนรู้แบบ ACE เป็นเคร่ืองช่วยในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน
คณิตศาสตร์ใหม้ากข้ึน 

1.2  การจดัการเรียนรู้แบบ ACE เป็นการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้นกัเรียนเป็นส าคญั ช่วย
ใหน้กัเรียนทุกคนไดร่้วมท ากิจกรรมดว้ยตนเอง ซ่ึงผูส้อนจะตอ้งค านึงถึงความแตกต่างระหวา่ง
บุคคล ตลอดจนพื้นฐานหรือประสบการณ์เดิมของนกัเรียนแต่ละคน รวมถึงสภาพความพร้อมของ
ร่างกาย จิตใจ อารมณ์ สังคม สติปัญญา 

1.3  ผูส้อนควรเปิดโอกาสให้นกัเรียนไดแ้สดงความสามารถทางการคิดอยา่งเตม็ท่ี 
โดยตอ้งใหเ้วลาในการคิดแต่ละกิจกรรม ไม่เร่งรีบ หากนกัเรียนคิดไม่ออก ผูส้อนควรยกตวัอยา่ง
ง่าย ๆ เพื่อเป็นการช้ีแนะใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจ และสามารถปฏิบติักิจกรรมลุล่วงได ้

1.4  การสอนโดยการจดัการเรียนรู้แบบ ACE ครูผูส้อนควรเตรียมค าถาม ปัญหาไว้
มาก ๆ ส าหรับป้อนใหน้กัเรียน เพื่อน าไปสู่การอภิปรายภายในกลุ่มและในหอ้งเรียนต่อไป 

1.5 การน าการจดัการเรียนรู้แบบ ACE ไปใชใ้นการเรียนการสอนตอ้งค านึงถึงบริบท
ของผูเ้รียนเป็นส าคญั 

2.  ขอ้เสนอแนะในการวจิยัคร้ังต่อไป 
2.1  การท าวจิยัการจดัการเรียนการสอนโดยการจดัการเรียนรู้แบบ ACE กบัเน้ือหา

อ่ืน ๆ ในชั้นเรียนอ่ืน ๆ  และนกัเรียนแผนการเรียนอ่ืน ๆ เพื่อพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นกัเรียนใหสู้งข้ึน 

2.2  ควรศึกษาความคงทนในการเรียนรู้คณิตศาสตร์ของนกัเรียนท่ีเรียนโดยใชก้าร
จดัการเรียนรู้แบบ ACE  



112 
 

2.3  ควรหากิจกรรมท่ีหลากหลายและดึงดูดใหผู้เ้รียนมีความสนใจในการ           
จดัการเรียนรู้แบบ ACE   
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การแสดงผลค่าเฉล่ียเลขคณิต  X  และค่าส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  SD ของคะแนน

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ ปลายภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2557 ของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง

ก่อนการทดลอง แผนการเรียนภาษา-สังคม จ านวน 4 หอ้งเรียน เพื่อมาวเิคราะห์วา่พื้นฐานการเรียน

ทางคณิตศาสตร์ทั้ง 4 หอ้งเรียน ไม่แตกต่างกนั โดยใชส้ถิติ One-Way ANOVA  

การทดสอบค่าเฉลีย่ส าหรับหลายกลุ่มตัวอย่าง (1) 

โดยการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบทางเดียว 
- การทดสอบค่าเฉล่ียจากขอ้มูลท่ีไดจ้ากกลุ่มตวัอยา่งหลายกลุ่ม 
- เป็นการเปรียบเทียบความแตกต่างตั้งแต่ 3 กลุ่มข้ึนไป  โดยการพิจารณาจากค่าเฉล่ีย

ของคุณลกัษณะนั้น ๆ  
- การจ าแนกกลุ่มหรือแบ่งกลุ่มใชห้ลกัเกณฑเ์ดียวหรือปัจจยัเดียว  
- วธีิท่ีนิยมใชใ้นการทดสอบความแตกต่างระหวา่งค่าเฉล่ียส าหรับหลายกลุ่มตวัอยา่ง

คือ  
* การวเิคราะห์ความแปรปรวน   (Analysis  of  Variance: ANOVA) 
 

ส่วนที ่1 พรรณนาลกัษณะของข้อมูล   One -way ANOVA 

Descriptives 

VAR00002        

 

N Mean 

Std. 

Deviation Std. Error 

95% Confidence Interval for 

Mean 

Minimum Maximum ห้อง Lower Bound Upper Bound 

9 42 14.6190 5.75920 .88866 12.8244 16.4137 5.00 26.00 

10 43 14.2093 5.70947 .87069 12.4522 15.9664 6.00 28.00 

11 44 16.7273 5.09612 .76827 15.1779 18.2766 5.00 26.00 

12 45 13.7778 5.83052 .86916 12.0261 15.5295 4.00 26.00 

Total 174 14.8333 5.67326 .43009 13.9844 15.6822 4.00 28.00 
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ส่วนที ่2  ทดสอบความแปรปรวนหรือการกระจายของกลุ่มตัวอย่างว่าแตกต่างกนัหรือไม่ 

 

Test of Homogeneity of Variances 

VAR00002    

Levene Statistic df1 df2 Sig. 

.595 3 170 .619 

 

:0H  ความแปรปรวนของคะแนนในแต่ละกลุ่มไม่แตกต่างกนั 
:1H  มีอยา่งนอ้ย 2 กลุ่มท่ีคะแนนในแต่ละกลุ่มแตกต่างกนั 

จะปฏิเสธสมมติฐาน 0H   ถา้ค่า Sig  ท่ีค  านวณไดน้อ้ยกวา่  ท่ีก าหนด (0.05)  
-ค่าความน่าจะเป็น Sig  ท่ีโปรแกรมค านวณได ้0.619  มีค่ามากกวา่ 0.05  

จึงยอมรับสมมติฐาน: ความแปรปรวนของคะแนนในแต่ละกลุ่มไม่แตกต่างกนั 
 

ส่วนที ่3 แสดงค่าต่าง ๆ ของตารางวเิคราะห์ความแปรปรวน เพือ่ใช้ในการทดสอบความแตกต่าง

ของค่าเฉลีย่ 

ANOVA 

VAR00002      

 Sum of Squares df Mean Square F Sig. 

Between Groups 226.641 3 75.547 2.404 .069 

Within Groups 5341.526 170 31.421   

Total 5568.167 173    

 

จากสมมติฐานท่ีตั้งไว ้

:0H  คะแนนของนกัเรียนในหอ้งระดบัต่าง ๆ ไม่แตกต่างกนั 

:1H  คะแนนของนกัเรียนในหอ้งระดบัต่าง ๆ แตกต่างกนัอยา่งนอ้ยหน่ึงกลุ่ม 

*ปฏิเสธสมมติฐานหลกั  0H  ถา้ค่า Sig  ท่ีค  านวณไดน้อ้ยกวา่ ระดบันยัส าคญั () ท่ี

ก าหนด ค่า Sig นอ้ยกวา่ 0.05 แสดงวา่ ปฏิเสธสมมติฐานหลกั  1H   ยอมรับสมมติฐานรอง  

:0H  คะแนนของนกัเรียนในหอ้งระดบัต่าง ๆ ไม่แตกต่างกนั 
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ดงันั้นผลการวิเคราะห์ขอ้มูลพบวา่ ค่าเฉล่ียของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

นกัเรียนกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมก่อนการทดลองไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี

ระดบั .05  แสดงวา่นกัเรียนทั้ง 4 หอ้งมีความสามารถดา้นการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนการทดลองไม่

แตกต่างกนั 

 

แบบประเมินค่าความสอดคล้องของแผนการเรียนรู้แบบ ACE รายวชิาคณติศาสตร์พืน้ฐาน เร่ือง 

ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่5 ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 

ค าช้ีแจง ขอความกรุณาใหท้่านประเมินระดบัคุณภาพและความเหมาะสมของแผนการเรียนรู้แบบ 

ACE รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5โดยท า

เคร่ืองหมาย✓ลงในช่องความคิดเห็นของท่านดงัน้ี 

+1 แน่ใจวา่แผนการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น มีความเหมาะสม 

 0 ไม่แน่ใจวา่แผนการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น มีความเหมาะสม 

-1 แน่ใจวา่แผนการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น ไม่มีความเหมาะสม 

รายการความคิดเห็น ความคิดเห็น
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

ขอ้เสนอแนะ 

+1 0 -1 
1.  มีเน้ือหาของคณิตศาสตร์เหมาะสม     
2.  เน้ือหาสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร     
3.  เน้ือหาอ่านเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น     
4.  ใชค้  าถามเหมาะสมกบัระดบัชั้น     
5.  การเขียนถูกตอ้งตามหลกัคณิตศาสตร์     
6.  ความรู้และประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการท ากิจกรรม     
7.  เน้ือหาเหมาะสมกบัผูเ้รียน     
8.  มีความเหมาะสมกบัวยั     
9.  ขนาดตวัอกัษรเหมาะสมไดม้าตรฐาน     
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รายการความคิดเห็น ความคิดเห็น
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

ขอ้เสนอแนะ 

+1 0 -1 
10.  ใบความรู้ แบบฝึกหดั การบา้นเหมาะสม น่าสนใจ     
11.  การจดักิจกรรมช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความคิดรวบยอด     
12.  การจดักิจกรรมท าใหผู้เ้รียนเกิดการเช่ือมโยงความรู้     
13.  การจดักิจกรรมมีขั้นตอนท่ีเหมาะสม     
14.  ความเหมาะสมกบัการจดัรูปแบบการสอนโดยใช ้         
การเรียนรู้แบบ ACE 

    

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 13   สรุปแบบประเมินค่าความสอดคลอ้งของแผนการเรียนรู้แบบ ACE รายวชิา
คณิตศาสตร์พื้นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

 
รายการความคิดเห็น ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ รวม

คะแนน 
ค่า 

IOC 
การ

พิจารณา คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
1.  มีเน้ือหาของคณิตศาสตร์เหมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.  เน้ือหาสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.  เน้ือหาอ่านเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4.  ใชค้  าถามเหมาะสมกบัระดบัชั้น +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
5.  การเขียนถูกตอ้งตามหลกัคณิตศาสตร์ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6.  ความรู้และประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการ
ท ากิจกรรม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

 

ลงช่ือ                                                       ผูป้ระเมิน                                                            

(.............................................................) 

ต าแหน่ง..................................................... 
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ตารางท่ี 13  (ต่อ) 
 

รายการความคิดเห็น ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ รวม
คะแนน 

ค่า 
IOC 

การ
พิจารณา คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

7.  เน้ือหาเหมาะสมกบัผูเ้รียน +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
8.  มีความเหมาะสมกบัวยั +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
9.  ขนาดตวัอกัษรเหมาะสมไดม้าตรฐาน +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
10.  ใบความรู้ แบบฝึกหดั การบา้น
เหมาะสม น่าสนใจ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

11.  การจดักิจกรรมช่วยใหผู้เ้รียนเกิด
ความคิดรวบยอด 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

12.  การจดักิจกรรมท าใหผู้เ้รียนเกิดการ
เช่ือมโยงความรู้ 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

13.  การจดักิจกรรมมีขั้นตอนท่ี
เหมาะสม 

+1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

14.  ความเหมาะสมกบัการจดัรูปแบบ
การสอนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ ACE 

+1. +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

ค่า IOC > 0.67 จึงถือวา่ใชไ้ด ้

หมายเหตุ    +1 แน่ใจวา่เหมาะสม 

                     0 ไม่แน่ใจวา่เหมาะสม  

                     -1 แน่ใจวา่ไม่เหมาะสม 
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แบบประเมินค่าความสอดคล้องของแผนการเรียนรู้แบบปกติ รายวชิาคณติศาสตร์พืน้ฐาน เร่ือง 

ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนช้ัน มัธยมศึกษาปีที ่5 ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 

ค าช้ีแจง ขอความกรุณาใหท้่านประเมินระดบัคุณภาพและความเหมาะสมของแผนการเรียนรู้แบบ 

ปกติ รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5โดยท า

เคร่ืองหมาย✓ลงในช่องความคิดเห็นของท่านดงัน้ี 

+1 แน่ใจวา่แผนการเรียนรู้แบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น มีความเหมาะสม 

 0 ไม่แน่ใจวา่แผนการเรียนรู้แบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น มีความเหมาะสม 

-1 แน่ใจวา่แผนการเรียนรู้แบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ไม่มีความเหมาะสม 

รายการความคิดเห็น ความคิดเห็น
ของผูเ้ช่ียวชาญ 

ขอ้เสนอแนะ 

+1 0 -1 
1.  มีเน้ือหาของคณิตศาสตร์เหมาะสม     
2.  เน้ือหาสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร     
3.  เน้ือหาอ่านเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น     
4.  ใชค้  าถามเหมาะสมกบัระดบัชั้น     
5.  การเขียนถูกตอ้งตามหลกัคณิตศาสตร์     
6.  ความรู้และประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการท ากิจกรรม     
7.  เน้ือหาเหมาะสมกบัผูเ้รียน     
8.  มีความเหมาะสมกบัวยั     
9.  ขนาดตวัอกัษรเหมาะสมไดม้าตรฐาน     
10.  ใบความรู้ แบบฝึกหดั การบา้นเหมาะสม น่าสนใจ     
11.  การจดักิจกรรมช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความคิดรวบยอด     
12.  การจดักิจกรรมท าใหผู้เ้รียนเกิดการเช่ือมโยงความรู้     
13.  การจดักิจกรรมมีขั้นตอนท่ีเหมาะสม     
14.  ความเหมาะสมกบัการจดัรูปแบบการสอนโดยใช ้         
การเรียนรู้แบบปกติ 

    

 ลงช่ือ                                                       ผูป้ระเมิน                                                            

(.............................................................) 

ต าแหน่ง..................................................... 
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ตารางท่ี 14   สรุปแบบประเมินค่าความสอดคลอ้งของแผนการเรียนรู้แบบปกติ รายวชิาคณิตศาสตร์ 
พื้นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

 

 

ค่า IOC > 0.67 จึงถือวา่ใชไ้ด ้

หมายเหตุ    +1 แน่ใจวา่เหมาะสม 

                     0 ไม่แน่ใจวา่เหมาะสม  

                    -1 แน่ใจวา่ไม่เหมาะสม 

รายการความคิดเห็น ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ รวม
คะแนน 

ค่า 
IOC 

การ
พิจารณา คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 

1.  มีเน้ือหาของคณิตศาสตร์เหมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2.  เน้ือหาสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3.  เน้ือหาอ่านเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4. ใชค้  าถามเหมาะสมกบัระดบัชั้น +1 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
5.  การเขียนถูกตอ้งตามหลกัคณิตศาสตร์ +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6.  ความรู้และประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการ
ท ากิจกรรม 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

7.  เน้ือหาเหมาะสมกบัผูเ้รียน +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
8.  มีความเหมาะสมกบัวยั +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
9.  ขนาดตวัอกัษรเหมาะสมไดม้าตรฐาน +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
10.  ใบความรู้ แบบฝึกหดั การบา้น
เหมาะสม น่าสนใจ 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

11. การจดักิจกรรมช่วยใหผู้เ้รียนเกิด
ความคิดรวบยอด 

0 +1 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

12.  การจดักิจกรรมท าใหผู้เ้รียนเกิดการ
เช่ือมโยงความรู้ 

+1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้

13.  การจดักิจกรรมมีขั้นตอนท่ีเหมาะสม +1 +1 0 2 0.67 ใชไ้ด ้
14.  ความเหมาะสมกบัการจดัรูปแบบ
การสอนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบปกติ 

1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
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แบบประเมินค่าความสอดคล้องของ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน-หลงัเรียน 

เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนักเรียน ช้ัน มัธยมศึกษาปีที่ 5 ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 

ค าช้ีแจง ขอความกรุณาใหท้่านประเมินค่าความสอดคลอ้งและความเหมาะสมของรายวิชา

คณิตศาสตร์พื้นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยท าเคร่ืองหมาย 

✓ ลงในช่องความคิดเห็นของท่านดงัน้ี 

 + 1  หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นวดัไดต้รงตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไวจ้ริง 

                0   หมายถึง ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นวดัไดต้รงตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไวจ้ริง 

               -1  หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นไม่สามารถวดัไดต้รงตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไว ้

ขอ้ท่ี ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ ระดบัค่า (IOC) หมายเหตุ 
+1 0 -1 

1     
2     
3     
4     
5     
6     
7     
8     
9     
10     
11     
12     
13     
14     
15     
16     
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ลงช่ือ                                                       ผูป้ระเมิน                                                            

(.............................................................) 

ต าแหน่ง..................................................... 

 

 

ขอ้ท่ี ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ หมายเหตุ 
+1 0 -1 

17     
18     
19     
20     
21     
22     
23     
24     
25     
26     
27     
28     
29     
30     
31     
32     
33     
34     
35     
36     
37     
38     
39     
40     
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ตารางท่ี 15  สรุปแบบประเมินค่าความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ก่อน-หลงัเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

 
ขอ้ท่ี ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ รวมคะแนน ค่า IOC สรุปผล 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
1. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
2. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
3. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
4. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
5. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
6. +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
7. +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
8. +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
9. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้

10. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
11. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
12. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
13. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
14. +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
15. 0 +1 0 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
16. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
17. +1 0 0 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
18. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
19. +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
20. +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
21. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
22. +1 0 0 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
23. +1 0 0 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
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ตารางท่ี 15  (ต่อ) 
 
ขอ้ท่ี ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ รวมคะแนน ค่า IOC สรุปผล 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
24. +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
25. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
26. +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
27. 0 0 +1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
28. +1 0 0 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
29. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
30. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
31. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
32. +1 0 +1 2 0.67 ใชไ้ด ้
33. 0 0 +1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
34. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
35. +1 0 0 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
36. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
37. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
38. +1 0 0 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้
39. +1 +1 +1 3 1.00 ใชไ้ด ้
40. 0 0 +1 1 0.33 ใชไ้ม่ได ้

ค่า IOC  > 0.67 จึงถือวา่ใชไ้ด ้

หมายเหตุ       + 1  หมายถึง  แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นวดัไดต้รงตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไวจ้ริง 

                         0   หมายถึง  ไม่แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นวดัไดต้รงตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไวจ้ริง 

          -1  หมายถึง   แน่ใจวา่ขอ้สอบนั้นไม่สามารถวดัไดต้รงตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไว ้

คดัเลือกขอ้สอบท่ีใชไ้ดม้าจ านวน 30 ขอ้ 
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ตารางท่ี 16  แสดงคะแนนของนกัเรียนจากการท าแบบทดสอบแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ     
ทางการเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ของนกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่ม
ตวัอยา่ง จ  านวน 27 คน เพื่อค านวณค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ 

 
คนท่ี คะแนน คนท่ี คะแนน 
1 24 14 22 
2 26 15 20 
3 25 16 10 
4 23 17 22 
5 23 18 21 
6 25 19 24 
7 12 20 20 
8 25 21 17 
9 25 22 24 
10 27 23 21 
11 19 24 20 
12 22 25 24 
13 22 26 9 

 27 8 
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ตารางท่ี 17  ค่าความยากง่าย ( p ) และค่าอ านาจจ าแนก ( B ) ของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิ    
ทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น ส าหรับนกัเรียนชั้น                   
มธัยมศึกษาปีท่ี 5 

 
ขอ้ท่ี p  B  ขอ้ท่ี p  B  

1 0.67 0.49 16 0.78 0.33 
2 0.55 0.36 17 0.70 0.24 
3 0.55 0.36 18 0.60 0.40 
4 0.74 0.87 19 0.67 0.49 
5 0.56 0.36 20 0.81 0.37 
6 0.74 0.87 21 0.74 0.28 
7 0.52 0.61 22 0.85 0.41 
8 0.70 0.53 23 0.81 0.37 
9 0.63 0.74 24 0.74 0.28 

10 0.67 0.49 25 0.78 0.33 
11 0.60 0.40 26 0.67 0.27 
12 0.52 0.32 27 0.74 0.28 
13 0.70 0.24 28 0.81 0.37 
14 0.74 0.58 29 0.78 0.33 
15 0.70 0.53 30 0.74 0.54 

 

หมายเหตุ     ขอ้สอบท่ีเลือกมาเป็นแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเลือกจากขอ้สอบท่ีมี

ดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ตั้งแต่ 0.67  ข้ึนไปมีดชันีความยาก )( p  ระหวา่ง         

0.2-0.8 และอ านาจจ าแนก )( B  ตั้งแต่ 0.2-1.00 
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ตารางท่ี 18  แสดงค่า pqqp ,, และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน         
ก่อนเรียน-หลงัเรียน 

 
ขอ้ท่ี p  q  pq  ขอ้ท่ี p  q  pq  

1 0.67 0.33 0.22 16 0.78 0.22 0.17 
2 0.56 0.44 0.25 17 0.70 0.30 0.21 
3 0.56 0.44 0.25 18 0.59 0.41 0.24 
4 0.74 0.26 0.19 19 0.67 0.33 0.22 
5 0.56 0.44 0.25 20 0.81 0.19 0.15 
6 0.74 0.26 0.19 21 0.74 0.26 0.19 
7 0.52 0.48 0.25 22 0.85 0.15 0.13 
8 0.70 0.30 0.21 23 0.81 0.19 0.15 
9 0.63 0.37 0.23 24 0.74 0.26 0.19 

10 0.67 0.33 0.22 25 0.78 0.22 0.17 
11 0.59 0.41 0.24 26 0.67 0.33 0.22 
12 0.52 0.48 0.25 27 0.74 0.26 0.19 
13 0.70 0.30 0.21 28 0.81 0.19 0.15 
14 0.74 0.26 0.19 29 0.78 0.22 0.17 
15 0.70 0.30 0.21 30 0.74 0.26 0.19 
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                                                                      22.0103.1   

                                                                     8034.0  

ค านวณหาความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยวิเคราะห์

สัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ (KR20) ซ่ึงแบบทดสอบท่ีสามารถยอมรับไดจ้ะตอ้งมี

สัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่ไม่ต ่ากวา่ .80 

 

แบบประเมินค่าความสอดคล้องของแบบวดัเจตคติทีใ่ช้ส าหรับผู้เช่ียวชาญพจิารณาความสอดคล้อง

ของข้อความกบัการวดัเจตคติของนักเรียนต่อวชิาคณติศาสตร์ หลงัจากการจัดการเรียนรู้แบบ ACE

เร่ือง ความน่าจะเป็น ช้ัน มัธยมศึกษาปีที่ 5 

ค าช้ีแจง ขอความกรุณาใหท้่านอ่านขอ้ความแต่ละรายการดงัต่อไปน้ี แลว้พิจารณาวา่ถา้ผูต้อบ

ยอมรับหรือเห็นดว้ยกบัขอ้ความดงักล่าว แสดงว่าผู้ตอบรับมีเจตคติทีด่ีต่อวชิาคณติศาสตร์ใช่

หรือไม่ ขอใหท้่านโปรดพิจารณา โดยใส่เคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องของความคิดเห็นท่ีตรงกบั

ความคิดเห็นของท่านดงัน้ี 

+1 หมายถึง เม่ือท่านแน่ใจวา่ถา้ผูต้อบยอมรับหรือเห็นดว้ยกบัขอ้ความนั้นแสดงวา่ผูต้อบ

มีเจตคติท่ีดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ 

 0  หมายถึง เม่ือท่านไม่แน่ใจวา่ถา้ผูต้อบยอมรับหรือเห็นดว้ยกบัขอ้ความนั้นแสดงวา่

ผูต้อบมีเจตคติท่ีดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ 

-1 หมายถึง  เม่ือท่านแน่ใจวา่ถา้ผูต้อบยอมรับหรือเห็นดว้ยกบัขอ้ความนั้นไม่ไดแ้สดงวา่ 

ผูต้อบมีเจตคติท่ีดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ 
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ขอ้ความ การพิจารณา ขอ้เสนอแนะ 
+1 0 -1 

1.  การเรียนคณิตศาสตร์ช่วยท าใหฉ้นัแกปั้ญหาต่าง ๆ อยา่ง
มีระบบ 

    

2.  การเรียนวชิาคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นในการประกอบ
อาชีพในอนาคตและสามารถคาดการณ์เหตุการณ์ต่าง ๆ ได ้

    

3.  การเรียนคณิตศาสตร์ให้รู้เร่ืองและเขา้ใจเป็นส่ิงท่ีท าได้
ไม่ยาก 

    

4.  ฉนัมีความเช่ือมัน่วา่ ฉนัสามารถแกปั้ญหาต่าง ๆ ไดด้ว้ย
ตวัของฉนัเอง 

    

5.  ในขณะท่ีมีการท างานท่ียาก ฉนัมกัจะคิดเสมอวา่ “ ความ
พยายามอยูไ่หน ความส าเร็จอยูท่ี่นัน่ ” 

    

6.  ฉนัรู้สึกสนุกเม่ือครูใชเ้ทคนิคหรือวธีิการใหม่ ๆ ในการ
สอนคณิตศาสตร์ (การจดัการเรียนรู้แบบ ACE) 

    

7.  การเรียนคณิตศาสตร์ท าใหมี้ความรอบคอบมากข้ึน     
8.  ฉนัท าการบา้นคณิตศาสตร์ดว้ยความตั้งใจและเสร็จ
ทนัเวลาส่งครูสม ่าเสมอ 

    

9.  ฉนัยงัอยากเรียนวชิาคณิตศาสตร์ถึงแมจ้ะมีเพื่อนหลาย
คนบอกวา่เป็นวชิาท่ียากก็ตาม 

    

10.  ฉนัเตรียมอุปกรณ์การเรียนวชิาคณิตศาสตร์ใหพ้ร้อม
ก่อนเรียนเสมอ 

    

11.  วชิาคณิตศาสตร์ท าใหค้นวางแผนการท างานไดดี้     
12.  ฉนัรู้สึกพอใจถา้พบวา่ส่ิงท่ีฉนัท ามีวธีิการคิดหรือคน้หา
ไม่เหมือนคนอ่ืน 

    

13.  ฉนัมกัเขา้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ เก่ียวกบัคณิตศาสตร์เป็น
ประจ าและตั้งใจท าดว้ยความสนุกสนาน 

    

14.  เม่ือมีการอภิปรายกลุ่มฉนัมกัจะพดูเพื่อแสดง          
ความคิดเห็นในเร่ืองนั้น ๆ เสมอ 

    

15.  ฉนัชอบเรียนวชิาคณิตศาสตร์กวา่วชิาอ่ืน ๆ เพราะวชิา
คณิตศาสตร์อาศยัความเขา้ใจมากกวา่การท่องจ า 
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ขอ้ความ การพิจารณา ขอ้เสนอแนะ 
+1 0 -1 

16.  เม่ือมีการบา้นคณิตศาสตร์ฉนัจะท าดว้ยตนเองเสมอ     
17.  เม่ือจบบทเรียนน้ีฉนัอยากท าแบบฝึกหดัท่ีทา้ทาย
ความสามารถถึงแมว้า่มนัจะยากก็ตาม 

    

18.  เม่ือฉนัรู้ตวัวา่เรียนอ่อนกวา่เพื่อน ๆ ฉนัจะตั้งใจและใช้
ความพยายามมากข้ึน 

    

19.  เม่ือครูใหท้  าใบงานหรือกิจกรรมกลุ่มฉนัจะคน้ควา้
นอกเหนือจากต าราเรียน เช่น ในอินเตอร์เน็ต (Internet) 
เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ีทนัสมยัและไม่ซ ้ ากบัคนอ่ืน 

    

20.  เม่ือมีขอ้สงสัยในบทเรียน ฉนัจะตอ้งรีบท าความเขา้ใจ
ทนัที 

    

 

 

 

 

ตารางท่ี 19   สรุปแบบประเมินค่าความสอดคลอ้งของแบบวดัเจตคติท่ีใชส้ าหรับผูเ้ช่ียวชาพิจารณา
ความสอดคลอ้งของขอ้ความกบัการวดัเจตคติของนกัเรียนต่อวชิาคณิตศาสตร์                      
หลงัจากการจดัการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

 
ขอ้ความ ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ รวม

คะแนน 
ค่า IOC 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
1.  การเรียนคณิตศาสตร์ช่วยท าใหฉ้นั
แกปั้ญหาต่างๆอยา่งมีระบบ 

+1 +1 +1 3 1.00 

2.  การเรียนวชิาคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีจ  าเป็น
ในการประกอบอาชีพในอนาคตและสามารถ
คาดการณ์เหตุการณ์ต่างๆได ้

+1 +1 +1 3 1.00 

ลงช่ือ ............................................................ผูป้ระเมิน 

      (..............................................................................) 

                                      ต  าแหน่ง 
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ตารางท่ี 19  (ต่อ) 
 

ขอ้ความ ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ รวม
คะแนน 

ค่า IOC 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
3.  การเรียนคณิตศาสตร์ให้รู้เร่ืองและเขา้ใจ
เป็นส่ิงท่ีท าไดไ้ม่ยาก 

+1 +1 +1 3 1.00 

4.  ฉนัมีความเช่ือมัน่วา่ ฉนัสามารถ
แกปั้ญหาต่าง ๆ ไดด้ว้ยตวัของฉนัเอง 

+1 +1 +1 3 1.00 

5.  ในขณะท่ีมีการท างานท่ียาก ฉนัมกัจะคิด
เสมอวา่ “ ความพยายามอยูไ่หน ความส าเร็จ
อยูท่ี่นัน่ ” 

+1 +1 +1 3 1.00 

6.  ฉนัรู้สึกสนุกเม่ือครูใชเ้ทคนิคหรือวธีิการ
ใหม่ๆในการสอนคณิตศาสตร์                   
(การจดัการเรียนรู้แบบ ACE) 

+1 +1 +1 3 1.00 

7.  การเรียนคณิตศาสตร์ท าใหมี้ความ
รอบคอบมากข้ึน 

+1 +1 +1 3 1.00 

8.  ฉนัท าการบา้นคณิตศาสตร์ดว้ยความ
ตั้งใจและเสร็จทนัเวลาส่งครูสม ่าเสมอ 

0 +1 +1 2 0.67 

9.  ฉนัยงัอยากเรียนวชิาคณิตศาสตร์ ถึงแมจ้ะ
มีเพื่อนหลายคนบอกวา่เป็นวิชาท่ียากก็ตาม 

0 +1 +1 2 0.67 

10.  ฉนัเตรียมอุปกรณ์การเรียนวชิา
คณิตศาสตร์ใหพ้ร้อมก่อนเรียนเสมอ 

+1 +1 +1 3 1.00 

11.  วชิาคณิตศาสตร์ท าใหค้นวางแผนการ
ท างานไดดี้ 

+1 +1 +1 3 1.00 

12.  ฉนัรู้สึกพอใจถา้พบวา่ส่ิงท่ีฉนัท ามี
วธีิการคิดหรือคน้หาไม่เหมือนคนอ่ืน 

+1 +1 +1 3 1.00 
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ตารางท่ี 19  (ต่อ) 
 

ขอ้ความ ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ รวม
คะแนน 

ค่า IOC 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
13.  ฉนัมกัเขา้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ เก่ียวกบั
คณิตศาสตร์เป็นประจ าและตั้งใจท าดว้ย
ความสนุกสนาน 

+1 +1 +1 3 1.00 

14.  เม่ือมีการอภิปรายกลุ่มฉนัมกัจะพดูเพื่อ
แสดงความคิดเห็นในเร่ืองนั้น ๆ เสมอ 

+1 +1 +1 3 1.00 

15.  ฉนัชอบเรียนวชิาคณิตศาสตร์กวา่วชิา 
อ่ืน ๆ เพราะวชิาคณิตศาสตร์อาศยัความ
เขา้ใจมากกวา่การท่องจ า 

+1 +1 +1 3 1.00 

16.  เม่ือมีการบา้นคณิตศาสตร์ฉนัจะท าดว้ย
ตนเองเสมอ 

+1 +1 +1 3 1.00 

17.  เม่ือจบบทเรียนน้ีฉนัอยากท าแบบฝึกหดั
ท่ีทา้ทายความสามารถถึงแมว้า่มนัจะยากก็
ตาม 

+1 +1 +1 3 1.00 

18.  เม่ือฉนัรู้ตวัวา่เรียนอ่อนกวา่เพื่อน ๆ ฉนั
จะตั้งใจและใชค้วามพยายามมากข้ึน 

+1 +1 +1 3 1.00 

19.  เม่ือครูใหท้  าใบงานหรือกิจกรรมกลุ่มฉนั
จะคน้ควา้นอกเหนือจากต าราเรียน เช่น ใน
อินเตอร์เน็ต (Internet) เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ี
ทนัสมยัและไม่ซ ้ ากบัคนอ่ืน 

+1 +1 +1 3 1.00 

20.  เม่ือมีขอ้สงสัยในบทเรียน ฉนัจะตอ้งรีบ
ท าความเขา้ใจทนัที 

+1 +1 +1 3 1.00 

 

 

 

ค่า IOC > 0.67 จึงถือวา่ใชไ้ด ้

หมายเหตุ    +1 แน่ใจวา่เหมาะสม 

                     0 ไม่แน่ใจวา่เหมาะสม 

                     1 แน่ใจวา่ไม่เหมาะสม 
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แบบประเมินค่าความสอดคล้องของแบบวดัเจตคติทีใ่ช้ส าหรับผู้เช่ียวชาญพจิารณาความสอดคล้อง

ของข้อความกบัการวดัเจตคติของนักเรียนต่อวชิาคณติศาสตร์ หลงัจากการจัดการสอนแบบปกติ 

เร่ือง ความน่าจะเป็น ช้ัน มัธยมศึกษาปีที่ 5   

ค าช้ีแจง ขอความกรุณาใหท้่านอ่านขอ้ความแต่ละรายการดงัต่อไปน้ี แลว้พิจารณาวา่ถา้ผูต้อบ

ยอมรับหรือเห็นดว้ยกบัขอ้ความดงักล่าว แสดงว่าผู้ตอบรับมีเจตคติทีด่ีต่อวชิาคณติศาสตร์ใช่

หรือไม่ ขอใหท้่านโปรดพิจารณา โดยใส่เคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องของความคิดเห็นท่ีตรงกบั

ความคิดเห็นของท่านดงัน้ี 

+1 หมายถึง เม่ือท่านแน่ใจวา่ถา้ผูต้อบยอมรับหรือเห็นดว้ยกบัขอ้ความนั้น 

แสดงวา่ผูต้อบมีเจตคติท่ีดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ 

0  หมายถึง เม่ือท่านไม่แน่ใจวา่ถา้ผูต้อบยอมรับหรือเห็นดว้ยกบัขอ้ความนั้น 

แสดงวา่ผูต้อบมีเจตคติท่ีดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ 

-1 หมายถึง เม่ือท่านแน่ใจวา่ถา้ผูต้อบยอมรับหรือเห็นดว้ยกบัขอ้ความนั้น 

ไม่ไดแ้สดงวา่ผูต้อบมีเจตคติท่ีดีต่อวชิาคณิตศาสตร์ 

 

ขอ้ความ การพิจารณา ขอ้เสนอแนะ 
+1 0 -1 

1.  การเรียนคณิตศาสตร์ช่วยท าใหฉ้นัแกปั้ญหาต่าง ๆ อยา่ง
มีระบบ 

    

2.  การเรียนวชิาคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีจ  าเป็นในการประกอบ
อาชีพในอนาคตและสามารถคาดการณ์เหตุการณ์ต่าง ๆได ้

    

3.  การเรียนคณิตศาสตร์ให้รู้เร่ืองและเขา้ใจเป็นส่ิงท่ีท าได ้
ไม่ยาก 

    

4.  ฉนัมีความเช่ือมัน่วา่ ฉนัสามารถแกปั้ญหาต่าง ๆ ไดด้ว้ย
ตวัของฉนัเอง 
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ขอ้ความ การพิจารณา ขอ้เสนอแนะ 
+1 0 -1 

5.  ในขณะท่ีมีการท างานท่ียาก ฉนัมกัจะคิดเสมอวา่          
“ ความพยายามอยูไ่หน ความส าเร็จอยูท่ี่นัน่ ” 

    

6.  ฉนัรู้สึกสนุกเม่ือครูใชเ้ทคนิคหรือวธีิการใหม่ ๆ ในการ
สอนคณิตศาสตร์ (การสอนแบบปกติ) 

    

7.  การเรียนคณิตศาสตร์ท าใหมี้ความรอบคอบมากข้ึน     
8.  ฉนัท าการบา้นคณิตศาสตร์ดว้ยความตั้งใจและเสร็จ
ทนัเวลาส่งครูสม ่าเสมอ 

    

9.  ฉนัยงัอยากเรียนวชิาคณิตศาสตร์ถึงแมจ้ะมีเพื่อนหลาย
คนบอกวา่เป็นวชิาท่ียากก็ตาม 

    

10.  ฉนัเตรียมอุปกรณ์การเรียนวชิาคณิตศาสตร์ใหพ้ร้อม
ก่อนเรียนเสมอ 

    

11.  วชิาคณิตศาสตร์ท าใหค้นวางแผนการท างานไดดี้     
12.  ฉนัรู้สึกพอใจถา้พบวา่ส่ิงท่ีฉนัท ามีวธีิการคิดหรือ
คน้หาไม่เหมือนคนอ่ืน 

    

13.  ฉนัมกัเขา้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ เก่ียวกบัคณิตศาสตร์เป็น
ประจ าและตั้งใจท าดว้ยความสนุกสนาน 

    

14.  เม่ือมีการอภิปรายกลุ่มฉนัมกัจะพดูเพื่อแสดง           
ความคิดเห็นในเร่ืองนั้น ๆ เสมอ 

    

15.  ฉนัชอบเรียนวชิาคณิตศาสตร์กวา่วชิาอ่ืน ๆ  เพราะวชิา
คณิตศาสตร์อาศยัความเขา้ใจมากกวา่การท่องจ า 

    

16.  เม่ือมีการบา้นคณิตศาสตร์ฉนัจะท าดว้ยตนเองเสมอ     
17.  เม่ือจบบทเรียนน้ีฉนัอยากท าแบบฝึกหดัท่ีทา้ทาย
ความสามารถถึงแมว้า่มนัจะยากก็ตาม 

    

18.  เม่ือฉนัรู้ตวัวา่เรียนอ่อนกวา่เพื่อน ๆ ฉนัจะตั้งใจและ
ใชค้วามพยายามมากข้ึน 
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ขอ้ความ การพิจารณา ขอ้เสนอแนะ 
+1 0 -1 

20.  เม่ือมีขอ้สงสัยในบทเรียน ฉนัจะตอ้งรีบท าความเขา้ใจ
ทนัที 

    

19.  เม่ือครูใหท้  าใบงานหรือกิจกรรมกลุ่มฉนัจะคน้ควา้
นอกเหนือจากต าราเรียน เช่น ในอินเตอร์เน็ต (Internet) 
เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ีทนัสมยัและไม่ซ ้ ากบัคนอ่ืน 

    

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 20  สรุปแบบประเมินค่าความสอดคลอ้งของแบบวดัเจตคติท่ีใชส้ าหรับผูเ้ช่ียวชาญ  
พิจารณาความสอดคลอ้งของขอ้ความกบัการวดัเจตคติของนกัเรียนต่อวชิาคณิตศาสตร์ 
หลงัจากการจดัการสอนแบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

 
ขอ้ความ ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ รวม

คะแนน 
ค่า IOC 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
1.  การเรียนคณิตศาสตร์ช่วยท าใหฉ้นั
แกปั้ญหาต่าง ๆ อยา่งมีระบบ 

+1 +1 +1 3 1.00 

2.  การเรียนวชิาคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ีจ  าเป็น
ในการประกอบอาชีพในอนาคตและ
สามารถคาดการณ์เหตุการณ์ต่าง ๆ ได ้

+1 +1 +1 3 1.00 

3.  การเรียนคณิตศาสตร์ให้รู้เร่ืองและเขา้ใจ
เป็นส่ิงท่ีท าไดไ้ม่ยาก 

+1 +1 +1 3 1.00 

 

ลงช่ือ.............................................................ผูป้ระเมิน 

     (............................................................................) 

              ต  าแหน่ง................................................. 
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ตารางท่ี 20  (ต่อ) 
 

ขอ้ความ ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ รวม
คะแนน 

ค่า IOC 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
4.  ฉนัมีความเช่ือมัน่วา่ ฉนัสามารถ
แกปั้ญหาต่าง ๆ ไดด้ว้ยตวัของฉนัเอง 

+1 +1 +1 3 1.00 

5.  ในขณะท่ีมีการท างานท่ียาก ฉนัมกัจะคิด
เสมอวา่ “ ความพยายามอยูไ่หน ความส าเร็จ
อยูท่ี่นัน่ ” 

+1 +1 +1 3 1.00 

6.  ฉนัรู้สึกสนุกเม่ือครูใชเ้ทคนิคหรือวธีิการ
ใหม่ๆในการสอนคณิตศาสตร์                     
(การสอนแบบปกติ) 

+1 +1 +1 3 1.00 

7.  การเรียนคณิตศาสตร์ท าใหมี้ความ
รอบคอบมากข้ึน 

+1 +1 +1 3 1.00 

8.  ฉนัท าการบา้นคณิตศาสตร์ดว้ยความ
ตั้งใจและเสร็จทนัเวลาส่งครูสม ่าเสมอ 

+1 +1 +1 3 0.67 

9.  ฉนัยงัอยากเรียนวชิาคณิตศาสตร์ถึงแมจ้ะ
มีเพื่อนหลายคนบอกวา่เป็นวิชาท่ียากก็ตาม 

+ +1 +1 3 1.00 

10.  ฉนัเตรียมอุปกรณ์การเรียนวชิา
คณิตศาสตร์ใหพ้ร้อมก่อนเรียนเสมอ 

+1 +1 +1 3 1.00 

11.  วชิาคณิตศาสตร์ท าใหค้นวางแผน      
การท างานไดดี้ 

+1 +1 +1 3 1.00 

12.  ฉนัรู้สึกพอใจถา้พบวา่ส่ิงท่ีฉนัท ามี
วธีิการคิดหรือคน้หาไม่เหมือนคนอ่ืน 

+1 +1 +1 3 1.00 

13.  ฉนัมกัเขา้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ เก่ียวกบั
คณิตศาสตร์เป็นประจ าและตั้งใจท าดว้ย
ความสนุกสนาน 

+1 0 +1 2 0.67 

14.  เม่ือมีการอภิปรายกลุ่มฉนัมกัจะพดูเพื่อ
แสดงความคิดเห็นในเร่ืองนั้น ๆ เสมอ 

+1 +1 +1 3 1.00 
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ตารางท่ี 20  (ต่อ) 
 

ขอ้ความ ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ รวม
คะแนน 

ค่า IOC 

คนท่ี 1 คนท่ี 2 คนท่ี 3 
15.  ฉนัชอบเรียนวชิาคณิตศาสตร์กวา่วชิา
อ่ืน ๆ เพราะวชิาคณิตศาสตร์อาศยัความ
เขา้ใจมากกวา่การท่องจ า 

+1 +1 +1 3 1.00 

16.  เม่ือมีการบา้นคณิตศาสตร์ฉนัจะท าดว้ย
ตนเองเสมอ 

+1 +1 +1 3 1.00 

17.  เม่ือจบบทเรียนน้ีฉนัอยากท า
แบบฝึกหดัท่ีทา้ทายความสามารถถึงแมว้า่
มนัจะยากก็ตาม 

+1 +1 +1 3 1.00 

18.  เม่ือฉนัรู้ตวัวา่เรียนอ่อนกวา่เพื่อน ๆ 
ฉนัจะตั้งใจและใชค้วามพยายามมากข้ึน 

+1 +1 +1 3 1.00 

19.  เม่ือครูใหท้  าใบงานหรือกิจกรรมกลุ่ม
ฉนัจะคน้ควา้นอกเหนือจากต าราเรียน เช่น
ในอินเตอร์เน็ต (Internet) เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ี
ทนัสมยัและไม่ซ ้ ากบัคนอ่ืน 

+1 +1 +1 3 1.00 

20.  เม่ือมีขอ้สงสัยในบทเรียน ฉนัจะตอ้ง
รีบท าความเขา้ใจทนัที 

+1 +1 +1 3 1.00 

 

 

 

 

 

 

ค่า IOC > 0.67 จึงถือวา่ใชไ้ด ้

หมายเหตุ      +1 แน่ใจวา่เหมาะสม 

                       0 ไม่แน่ใจวา่เหมาะสม 

                      -1 แน่ใจวา่ไม่เหมาะสม 
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ตารางท่ี 21  แสดงค่าความเช่ือมัน่ของแบบวดัเจตคติของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์
เร่ือง ความน่าจะเป็น ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ของนกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่ม
ตวัอยา่งจ านวน 27 คน 

 

ขอ้ท่ี คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 

1 5 5 4 4 4 4 3 4 4 4 4 
2 4 5 4 5 4 4 4 4 4 4 4 
3 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4 3 
4 4 5 5 4 4 5 4 3 4 3 3 
5 4 5 3 4 4 4 4 5 4 4 3 
6 3 4 5 5 4 4 5 4 4 3 5 
7 5 5 4 4 4 5 3 4 3 3 4 
8 3 3 4 3 5 4 4 4 4 4 5 
9 4 5 4 3 5 4 4 4 4 3 4 
10 5 3 4 4 3 4 4 4 4 3 3 
11 5 5 3 4 4 3 4 4 4 5 3 
12 3 5 4 4 4 4 4 3 4 4 5 
13 4 5 4 4 4 4 3 4 5 4 3 
14 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 3 
15 5 5 5 5 4 4 5 3 4 4 4 
16 4 5 5 4 4 4 4 4 5 4 4 
17 5 4 5 3 4 5 4 4 4 4 3 
18 5 5 4 3 4 4 4 4 4 3 3 
19 5 4 3 4 4 5 4 4 3 3 3 
20 5 5 4 5 4 3 4 5 4 3 3 

คะแนนรวม  iT  88 92 84 81 81 82 80 79 80 73 72 
2x  7744 8464 7056 6561 6561 6724 6400 6241 6400 5329 5184 
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ตารางท่ี 21  (ต่อ) 
 

 

 

ขอ้ท่ี คนท่ี 
12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 

1 3 5 5 4 4 4 4 3 4 4 4 
2 3 4 5 4 5 4 4 4 4 4 4 
3 3 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4 
4 4 4 5 5 4 4 5 4 3 4 3 
5 5 4 5 3 4 4 4 4 5 4 4 
6 3 3 4 5 5 4 4 5 4 4 3 
7 2 5 5 4 4 4 5 3 4 3 3 
8 5 3 3 4 3 5 4 4 4 4 4 
9 3 4 5 4 3 5 4 4 4 4 3 

10 4 5 3 4 4 3 4 4 4 4 3 
11 4 5 5 3 4 4 3 4 4 4 5 
12 4 3 5 4 4 4 4 4 3 4 4 
13 2 4 5 4 4 4 4 3 4 5 4 
14 3 5 5 5 4 4 4 4 4 4 4 
15 4 5 5 5 5 4 4 5 3 4 4 
16 3 4 5 5 4 4 4 4 4 5 4 
17 2 5 4 5 3 4 5 4 4 4 4 
18 4 5 5 4 3 4 4 4 4 4 3 
19 4 5 4 3 4 4 5 4 4 3 3 
20 4 5 5 4 5 4 3 4 5 4 3 

คะแนนรวม  iT  69 88 92 80 81 81 82 80 79 80 73 
2

iT  4761 7744 8464 6400 6561 6561 6724 6400 6241 6400 5329 
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ตารางท่ี 21  (ต่อ) 
 

ขอ้ท่ี คนท่ี 

 ix   2

ix  2

is  23 24 25 26 27 
1 4 3 5 5 4 110 408 0.38 
2 4 3 4 5 4 111 422 0.26 
3 3 3 5 4 5 114 453 0.49 
4 3 4 4 5 5 110 421 0.53 
5 3 5 4 5 3 110 419 0.46 
6 5 3 3 4 5 110 439 0.6 
7 4 2 5 5 4 106 388 0.84 
8 5 5 3 3 4 106 412 0.53 
9 4 3 4 5 4 107 394 0.24 
10 3 4 5 3 4 102 362 0.41 
11 3 4 5 5 3 109 405 0.58 
12 5 4 3 5 4 108 408 0.38 
13 3 2 4 5 4 105 384 0.64 
14 3 3 5 5 5 113 435 0.46 
15 4 4 5 5 5 119 485 0.4 
16 4 3 4 5 5 114 449 0.33 
17 3 2 5 4 5 108 404 0.77 
18 3 4 5 5 4 108 394 0.46 
19 3 4 5 4 3 104 373 0.51 
20 3 4 5 5 4 112 430 0.6 

คะแนนรวม  iT  72 69 88 92 84 2182 
  2

iT  5184 4761 7744 8464 7056 177458 
 

9.87 
 

ค านวณหาความเช่ือมัน่ของแบบวดัเจตคติของนกัเรียนมีต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

เร่ือง ความน่าจะเป็น ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ของนกัเรียนท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งจ านวน 
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27 คน โดยใชว้ธีิสัมประสิทธ์ิแอลฟาของครอนบาคในการวเิคราะห์หาสัมประสิทธ์ิความเช่ือมัน่

ของแบบวดัเจตคติ ซ่ึงตอ้งมีค่าไม่ต ่ากวา่ .60  จึงยอมรับได ้โดยค านวณ ดงัน้ี 
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ภาคผนวก ค 

เคร่ืองมือการวจิยั 
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แบบประเมินค่าความสอดคล้องของแผนการเรียนรู้แบบปกติ รายวชิาคณติศาสตร์พืน้ฐาน  

เร่ือง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนช้ัน มัธยมศึกษาปีที ่5 ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 

ค าช้ีแจง ขอความกรุณาใหท้่านประเมินระดบัคุณภาพและความเหมาะสมของแผนการเรียนรู้      

แบบปกติรายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

โดยท าเคร่ืองหมาย ✓ลงในช่องความคิดเห็นของท่านดงัน้ี 

+1 แน่ใจวา่แผนการเรียนรู้แบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น มีความเหมาะสม 

 0 ไม่แน่ใจวา่แผนการเรียนรู้แบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น มีความเหมาะสม 

-1 แน่ใจวา่แผนการเรียนรู้แบบปกติ เร่ือง ความน่าจะเป็น ไม่มีความเหมาะสม 

รายการความคิดเห็น ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ 

ขอ้เสนอแนะ 

+1 0 -1 
1.  มีเน้ือหาของคณิตศาสตร์เหมาะสม     
2.  เน้ือหาสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร     
3.  เน้ือหาอ่านเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น     
4.  ใชค้  าถามเหมาะสมกบัระดบัชั้น     
5.  การเขียนถูกตอ้งตามหลกัคณิตศาสตร์     
6.  ความรู้และประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการท ากิจกรรม     
7.  เน้ือหาเหมาะสมกบัผูเ้รียน     
8.  มีความเหมาะสมกบัวยั     
9.  ขนาดตวัอกัษรเหมาะสมไดม้าตรฐาน     
10.  ใบความรู้ แบบฝึกหดั การบา้นเหมาะสม น่าสนใจ     
11.  การจดักิจกรรมช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความคิดรวบยอด     
12.  การจดักิจกรรมท าใหผู้เ้รียนเกิดการเช่ือมโยงความรู้     
13.  การจดักิจกรรมมีขั้นตอนท่ีเหมาะสม     
14.  ความเหมาะสมกบัการจดัรูปแบบการสอนโดยใช้
การสอนแบบปกติ 
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แบบประเมินค่าความสอดคล้องของแผนการเรียนรู้แบบ ACE รายวชิาคณติศาสตร์พืน้ฐาน 

เร่ือง ความน่าจะเป็น ส าหรับนักเรียนช้ัน มัธยมศึกษาปีที ่5 ส าหรับผู้เช่ียวชาญ 

ค าช้ีแจง ขอความกรุณาใหท้่านประเมินระดบัคุณภาพและความเหมาะสมของแผนการเรียนรู้แบบ 

ACE รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน เร่ือง ความน่าจะเป็น ส าหรับนกัเรียนชั้น มธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดย

ท าเคร่ืองหมาย✓ลงในช่องความคิดเห็นของท่านดงัน้ี 

+1 แน่ใจวา่แผนการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น มีความเหมาะสม 

 0 ไม่แน่ใจวา่แผนการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น มีความเหมาะสม 

-1 แน่ใจวา่แผนการเรียนรู้แบบ ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น ไม่มีความเหมาะสม 

รายการความคิดเห็น ความคิดเห็นของ
ผูเ้ช่ียวชาญ 

ขอ้เสนอแนะ 

+1 0 -1 
1.  มีเน้ือหาของคณิตศาสตร์เหมาะสม     
2.  เน้ือหาสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร     
3.  เน้ือหาอ่านเขา้ใจง่าย ไม่ซบัซอ้น     
4.  ใชค้  าถามเหมาะสมกบัระดบัชั้น     
5.  การเขียนถูกตอ้งตามหลกัคณิตศาสตร์     
6.  ความรู้และประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการท ากิจกรรม     
7.  เน้ือหาเหมาะสมกบัผูเ้รียน     
8.  มีความเหมาะสมกบัวยั     
9.  ขนาดตวัอกัษรเหมาะสมไดม้าตรฐาน     
10.  ใบความรู้ แบบฝึกหดั การบา้นเหมาะสม น่าสนใจ     
11.  การจดักิจกรรมช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความคิดรวบยอด     
12.  การจดักิจกรรมท าใหผู้เ้รียนเกิดการเช่ือมโยง
ความรู้ 

    

13.  การจดักิจกรรมมีขั้นตอนท่ีเหมาะสม     
14.  ความเหมาะสมกบัการจดัรูปแบบการสอนโดยใช้     
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การเรียนรู้แบบ ACE 
 

โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจังหวดัเพชรบุรี 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ก่อนเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็น 

ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2557 
 

ค าช้ีแจง     ขอ้สอบฉบบัน้ีมี  30  ขอ้       เป็นขอ้สอบแบบเลือกตอบ  4  ตวัเลือก ให้นกัเรียนเลือก

ค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดแลว้ระบายลงในกระดาษค าตอบให้ตรงกบัขอ้ท่ีเลือก เม่ือตอ้งการจะเปล่ียน

ค าตอบใหล้บใหส้ะอาดแลว้ฝนขอ้ท่ีตอ้งการ (ทดเลขในขอ้สอบได)้ 
 

มาตรฐานและตัวช้ีวดั 

สาระที ่5 การวเิคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 5. 2 ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์

ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 
ม 4-6/ 1 น าผลท่ีไดจ้ากการส ารวจความคิดเห็นไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ี

ก าหนดให้ 
ม 4-6/ 2 อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใน

สถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
มาตรฐาน ค 5. 3 ใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและ

แกปั้ญหา 
ม 4-6/ 2 ใชค้วามรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 

สาระที ่6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์ 
มาตรฐาน ค 6. 1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ม 4-6/ 2  ใชค้วามรู้ ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และเทคโนโลยใีนการ 
แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

ม 4-6/ 3  ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
ม 4-6/ 4  ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย  
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และการน าเสนอ ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
1.  จากท่าเรือบา้นแหลมไปท่าเรือบางตะบูนมีเรือใหบ้ริการอยู ่7 ล า ถา้สมศกัด์ิตอ้งการเดินทางจาก
บา้นแหลมไปบางตะบูน สมศกัด์ิจะมีวธีิเดินทางไปและกลบัโดยไม่ใชเ้รือล าเดียวกบัขาไปได้
ทั้งหมดก่ีวธีิ 

ก. 13     ข. 42 

ค. 14     ง. 49 

2.  ในการเดินทางจากเพชรบุรีไปกรุงเทพฯ มีเส้นทางใหเ้ลือก 4 เส้นทาง และในการเดินทางจาก
กรุงเทพฯ ไปเชียงใหม่มีเส้นทางอยู ่7 เส้นทาง ถา้เดินทางจากเพชรบุรีไปเชียงใหม่ใหผ้า่นเส้นทาง
กรุงเทพฯ และเดินทางกลบัโดยไม่ใชเ้ส้นทางเดิมไดก่ี้วธีิ 

 ก. 28 วธีิ    ข. 32 วธีิ 

 ค. 756 วธีิ    ง. 784 วธีิ 

3.  จากค าวา่ ENGLISH ถา้น ามาจดัเป็นค าใหม่โดยไม่ค  านึงถึงความหมายจะจดัไดก่ี้วิธี ถา้ใน        
แต่ละค ามี 4 ตวัอกัษร และข้ึนตน้ดว้ย S เสมอ 

 ก. 420 วธีิ    ข. 360 วธีิ 

 ค. 120 วธีิ    ง. 60 วธีิ 

4.  โชคชยัมีเส้ือกีฬา 4 แบบ กางเกง 3 แบบ และถุงเทา้ 3 แบบ เขาจะมีวธีิการแต่งกายแบบต่าง ๆ   
เพื่อไปเล่นกีฬาไดก่ี้วธีิ 

 ก. 10 วธีิ    ข. 36 วธีิ 

 ค. 64 วธีิ    ง. 81 วธีิ 

5.  นกัเรียน 5 คน จะยนืถ่ายรูปหมู่แถวหนา้กระดานเรียงหน่ึงไดท้ั้งหมดก่ีวธีิ 

 ก. 5 วธีิ     ข. 20 วธีิ 

 ค. 25 วธีิ    ง. 120 วธีิ 

6.  มีตวัเลขโดด 2, 5, 9, 7, 6 ตอ้งการน ามาเรียงเป็นจ านวน 3 หลกั โดยแต่ละหลกัไม่ซ ้ากนั และมีค่า
มากกวา่ 900 ไดก่ี้วธีิ 
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 ก. 10 วธีิ    ข. 12 วธีิ 

 ค. 16 วธีิ    ง. 64 วธีิ 

7.  ตอ้งการส่งจดหมายไปให้เพื่อน 4  ฉบบั โดยมีตูไ้ปรษณีย ์3 ตู ้จะส่งจดหมายใส่ในตูไ้ปรษณียไ์ด ้
ก่ีวธีิ 

 ก.  12  วธีิ    ข. 24  วธีิ 

 ค. 34  วธีิ    ง. 43  วธีิ 

8.  ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 3 คน จ านวนวธีิท่ีครอบครัวน้ีมีบุตรคนแรกเป็นชายมีก่ีวธีิ 

 ก. 2 วธีิ     ข. 3 วธีิ 

 ค. 4 วธีิ     ง. 7 วธีิ 

9.  ตอ้งการสร้างจ านวน 3 หลกั ซ่ึงเป็นจ านวนค่ีบวก โดยท่ีแต่ละหลกัไม่ซ ้ ากนัจากเลขโดด             
1, 2, 3, 4, 5 ไดก่ี้จ านวน 

 ก. 27 จ  านวน    ข. 36 จ านวน 

 ค. 60 จ านวน    ง. 125 จ านวน 

10.  ขอ้ใดคือค่าของ 
5! 3!

6! !4  

 ก.  24     ข. 
24

15  

 ค. 
15

24                                               ง. 42 

11.  504849   เขียนในรูปแฟคทอเรียลไดอ้ยา่งไร 

 ก. 
!48

!50      ข. 
!47

!50  

 ค. 
!48

!49                                                         ง. 
!49

!50  
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12.  ขอ้ใดคือค่าของ n  จากสมการ
 

930
! 2

!


n

n  

 ก. 30     ข. 30  

 ค. 31                                                           ง. 31  

13.  ขอ้สอบปรนยั 4 ตวัเลือก 1, 2, 3, 4 จ านวน 10 ขอ้ นกัเรียนคนหน่ึง ๆ จะมีวธีิท าขอ้สอบได ้      
ก่ีวธีิ (โดยนกัเรียนตอ้งท าทุกขอ้) 

 ก. 40 วธีิ                                                      ข. 160 วธีิ 

 ค. 104 วธีิ                                                     ง. 410 วธีิ 

14.  ในการคดัเลือกประธานนกัเรียน รองประธาน และเลขานุการ ถา้มีผูส้มคัรทั้งหมด 8 คน จะมี   
วธีิคดัเลือกไดก่ี้วธีิ 

 ก. 360 วธีิ         ข. 336 วธีิ 

 ค. 240 วธีิ         ง. 180 วธีิ 

15.  จากเลขโดด 0-9 สามารถสร้างจ านวนเตม็คู่บวกส่ีหลกัไดก่ี้จ านวน 

 ก. 5, 000 จ  านวน                     ข. 4, 500 จ านวน 

 ค. 3, 600 จ านวน  ง. 2, 400 จ  านวน 

16.  ขอ้ใดเป็นการทดลองสุ่ม 

 ก. ปีน้ีฝนตกหนกัโอกาสท่ีน ้าจะท่วมมีมาก 

 ข. การหยบิไพ ่1 ใบจากส ารับหน่ึง 

 ค. การหาผลบวกของแตม้บนหนา้ลูกเต๋า 

 ง. การน าเหรียญ 2 เหรียญ มาใส่ลงในกล่องเดียว 
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17.  แซมเปิลสเปซของผลรวมของแตม้บนหนา้ลูกเต๋าจากการทดลองลูกเต๋า 2 ลูก หน่ึงคร้ัง            
คือขอ้ใด 

 ก. {1, 2, 3, 4, 5, 6}                         ข. {2, 4, 6, 8, 10, 12} 

 ค. {2, 3, 4, 5, … , 12}                                 ง. {2, 3, 4, 5, …, 36} 

18.  จ  านวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซจากการทดลองสุ่มใดมีค่ามากท่ีสุด 

 ก. โยนเหรียญ  2 เหรียญ 1 คร้ัง                   ข. โยนลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง 

 ค.  โยนเหรียญ 1 เหรียญ 5 คร้ัง                   ง.  โยนลูกเต๋า 1 ลูก 2 คร้ัง               

19.  เลขโดด 0 – 9 น ามาสร้างจ านวนเตม็บวก 3 หลกั และหารดว้ย 2 ลงตวัไดก่ี้จ านวน    

 ก. 30      ข. 450 

 ค. 810                                                           ง. 1000 

20.  ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 3 คน ความน่าจะเป็นท่ีครอบครัวน้ีมีบุตรหญิงอยา่งนอ้ย 1 คน เป็นเท่าใด 

 ก. 
8

7     ข. 
8

5  

 ค. 
8

3     ง. 
8

1  

21.  โยนลูกเต๋า 2 ลูกพร้อมกนั 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นท่ีไดลู้กเต๋า 2 ลูก มีแตม้เหมือนกนัเป็นเท่าใด 

 ก. 
6

1      ข. 
4

1  

 ค. 
3

1      ง. 
2

1  

22.  มีสลากหมายเลข 1, 2, 5, 6, 8, 9, 11 หมายเลขละ 1 ใบ ความน่าจะเป็นท่ีหยบิสลากไดต้วัเลข
เป็นจ านวนเฉพาะตรงกบัขอ้ใด 

 ก. 
7

3       ข. 
7

4  

 ค. 
7

5       ง. 
7

6  
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23.  มาลีมีรองเทา้ 4 คู่ เป็นสีแดง 2 คู่ สีขาว 2 คู่ ถา้ท าการทดลองสุ่มโดยหยบิรองเทา้มา 2 คู่ จงหา
ความน่าจะเป็นท่ีจะไดร้องเทา้ 2 คู่ เป็นสีเดียวกนั 

 ก. 
3

1  ข. 
3

2  

 ค. 
6

5  ง. 
7

2  

24.  กล่องใบหน่ึงมีขนมปังอยู ่8 ช้ิน ขนาดเท่ากนัมีอยู ่6 ช้ิน ท่ีเป็นขนมปังจืด และมี 2 ช้ิน เป็น   
ขนมปังหวาน จงหาความน่าจะเป็นท่ีขนมปังช้ินแรกท่ีหยิบมารับประทานเป็นขนมปังจืด 

 ก. 
4

1  ข. 
4

3  

 ค. 
3

2  ง. 
2

1  

25.  มีบตัรในกล่องใบหน่ึง 5 ใบ ซ่ึงมีหมายเลข 1, 2, 3, 4 และ 5 ถา้หยบิบตัรจากกล่องน้ี 3 ใบ  
พร้อมกนั จงหาความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแตม้บนบตัรมากกวา่ 10 

 ก. 
3

1  ข. 
3

2  

 ค. 
2

1  ง. 
5

1  

26.  ตอ้งการจดัคน 6 คน นัง่เรียงเป็นแถว ในจ านวนน้ีมี กณัฑแ์ละฤทธ์ิอยูด่ว้ย จงหาความน่าจะเป็น
ท่ีกณัฑอ์ยูห่วัแถวและฤทธ์ิอยูท่า้ยแถว 

 ก. 
3

1  ข. 
6

1  

 ค. 
30

1  ง. 
30

7  
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27.  กล่องใบหน่ึงมีลูกแกว้สีแดง 8 ลูก สีน ้าเงิน 2 ลูก สีชมพ ู4 ลูก สุ่มหยบิลูกแกว้จากกล่อง 1 ลูก  

จงหาความน่าจะเป็นท่ีไดสี้แดงหรือสีน ้าเงิน 

 ก. 
7

1      ข. 
7

4  

 ข. 
7

5      ง. 
14

11  

28.  ในการโยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะไดผ้ลบวกของแตม้ของลูกเต๋า       

มากกวา่ 9 

 ก. 
36

5      ข. 
6

5  

 ค. 
6

1      ง. 
4

1  

29.  ในการโยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง จงหาความน่าจะเป็นท่ีผลคูณของแตม้จากการทอดลูกเต๋า 2 ลูก    

1 คร้ัง มากกวา่ 20 คือขอ้ใด 

 ก. 
6

1      ข. 
3

2  

 ค. 
6

5      ง. 
8

7  

30.  ในการสอบวชิาคณิตศาสตร์คร้ังหน่ึง คะแนนเตม็ 20 คะแนน ถา้สอบไดต้ ่ากวา่ 10 ถือวา่      

สอบตก ความน่าจะเป็นท่ีนกัเรียนคนหน่ึงจะสอบไดคื้อขอ้ใด 

 ก. 
20

9      ข. 
20

11  

 ค. 
21

10      ง. 
21

11  
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 โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจังหวดัเพชรบุรี 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์หลงัเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็น 

ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2557 
 

ค าช้ีแจง  ขอ้สอบฉบบัน้ีมี  30  ขอ้      เป็นขอ้สอบแบบเลือกตอบ  4  ตวัเลือก ใหน้กัเรียนเลือก

ค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดแลว้ระบายลงในกระดาษค าตอบให้ตรงกบัขอ้ท่ีเลือก เม่ือตอ้งการจะเปล่ียน 

ค าตอบใหล้บใหส้ะอาดแลว้ฝนขอ้ท่ีตอ้งการ (ทดเลขในขอ้สอบได)้ 

มาตรฐานและตัวช้ีวดั 

สาระที ่5 การวเิคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
มาตรฐาน ค 5. 2 ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์

ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 
ม 4-6/ 1 น าผลท่ีไดจ้ากการส ารวจความคิดเห็นไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ี

ก าหนดให้ 
ม 4-6/ 2 อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใน

สถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
มาตรฐาน ค 5.3 ใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและ

แกปั้ญหา 
ม 4-6/ 2 ใชค้วามรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 

สาระที ่6 ทกัษะและกระบวนการทางคณติศาสตร์ 
มาตรฐาน ค 6. 1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ม 4-6/ 2  ใชค้วามรู้ ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ และเทคโนโลยใีนการ 
แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

ม 4-6/ 3  ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
ม 4-6/ 4  ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย  

และการน าเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
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1.  จากท่าเรือชะอ าไปท่าเรือหวัหินมีเรือใหบ้ริการอยู ่8 ล า ถา้ญาญ่าตอ้งการเดินทางจากชะอ าไป   
หวัหิน ญาญ่าจะมีวธีิเดินทางไปและกลบัโดยไม่ใชเ้รือล าเดียวกบัขาไปไดท้ั้งหมดก่ีวธีิ  

ก. 8     ข. 56 

ค. 64     ง. 6                (ความเข้าใจ) 

2.  ในการเดินทางจากเพชรบุรีไปกรุงเทพฯ มีเส้นทางใหเ้ลือก 5 เส้นทาง และในการเดินทางจาก
กรุงเทพฯ ไปเชียงใหม่มีเส้นทางอยู ่6 เส้นทาง ถา้เดินทางจากเพชรบุรีไปเชียงใหม่ใหผ้า่นเส้นทาง
กรุงเทพฯ และเดินทางกลบัโดยไม่ใชเ้ส้นทางเดิมไดก่ี้วธีิ  

 ก. 29 วธีิ    ข. 30 วธีิ 

 ค. 780 วธีิ    ง. 870 วธีิ             (ความเข้าใจ) 

3.  จากค าวา่ FLOWER ถา้น ามาจดัเป็นค าใหม่โดยไม่ค  านึงถึงความหมายจะจดัไดก่ี้วธีิ ถา้ใน         
แต่ละค ามี 5 ตวัอกัษร และข้ึนตน้ดว้ย 0 เสมอ   

 ก. 24 วธีิ    ข. 60 วธีิ 

 ค. 120 วธีิ    ง. 360 วธีิ             (ความเข้าใจ) 

4.  ปกรณ์มีเส้ือกีฬา 5 แบบ กางเกง 4 แบบ และถุงเทา้ 4 แบบ เขาจะมีวธีิการแต่งกายแบบต่าง ๆ   
เพื่อไปเล่นกีฬาไดก่ี้วธีิ   

 ก. 10 วธีิ    ข. 36 วธีิ 

 ค. 64 วธีิ    ง. 80 วธีิ        (ความรู้ความจ า) 

5.  นกัเรียน 6  คน จะยนืถ่ายรูปหมู่แถวหนา้กระดานเรียงหน่ึงไดท้ั้งหมดก่ีวธีิ   

 ก. 6 วธีิ     ข. 64 วธีิ 

 ค. 120 วธีิ    ง. 720 วธีิ             (ความเข้าใจ) 

6.  มีตวัเลขโดด 2, 5, 6, 7, 9 ตอ้งการน ามาเรียงเป็นจ านวน 3 หลกั โดยแต่ละหลกัไม่ซ ้ากนัและมีค่า
มากกวา่ 700 ไดก่ี้วธีิ  

 ก. 24 วธีิ    ข. 60 วธีิ 
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 ค. 84 วธีิ    ง. 120 วธีิ           (การวเิคราะห์) 

7.  ตอ้งการส่งจดหมายไปให้เพื่อน 5 ฉบบั โดยมีตูไ้ปรษณีย ์4  ตู ้จะส่งจดหมายใส่ในตูไ้ปรษณียไ์ด้
ก่ีวธีิ  

 ก.  20วธีิ    ข. 36 วธีิ 

  ค. 45  วธีิ    ง. 54  วธีิ             (ความเข้าใจ) 

8.  ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 3 คน จ านวนวธีิท่ีครอบครัวน้ีมีบุตรคนแรกเป็นชายมีก่ีวธีิ  

 ก. 2 วธีิ     ข. 3 วธีิ 

 ค. 4 วธีิ     ง. 7 วธีิ              (ความเข้าใจ) 

9.  ตอ้งการสร้างจ านวน 3 หลกั ซ่ึงเป็นจ านวนคู่บวก โดยท่ีแต่ละหลกัไม่ซ ้ ากนัจากเลขโดด             
1, 2, 3, 4, 5 ไดก่ี้จ านวน  

 ก. 24 จ  านวน    ข. 36 จ านวน 

 ค. 60 จ านวน    ง. 125 จ านวน             (ความเข้าใจ) 

10.  ขอ้ใดคือค่าของ 
5! 3!

6! !4   

 ก. 24     ข. 
24

15  

 ค. 
15

24    ง. 42              (ความเข้าใจ) 

11.  464544   เขียนในรูปแฟคทอเรียลไดอ้ยา่งไร 

 ก. 
!44

! 45         ข. 
! 44

! 46  

 ค. 
! 43

! 46                                                         ง. 
! 46

! 44               (ความเข้าใจ) 
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12.  ขอ้ใดคือค่าของ n  จากสมการ
 

56
! 2

!


n

n   

 ก. 7       ข. 8  

 ค. 7                                                               ง.  8              (ความเข้าใจ) 

13.  ขอ้สอบปรนยั 5 ตวัเลือก 1 , 2 , 3 , 4, 5 จ านวน 10 ขอ้ นกัเรียนคนหน่ึง ๆ จะมีวธีิท าขอ้สอบได ้  
ก่ีวธีิ (โดยนกัเรียนตอ้งท าทุกขอ้)  

 ก. 50 วธีิ                                                       ข. 250 วธีิ 

 ค. 105  วธีิ                                                      ง. 510 วธีิ             (ความเข้าใจ) 

14.  ในการคดัเลือกประธานนกัเรียน รองประธาน เลขานุการ และเหรัญญิก ถา้มีผูส้มคัรทั้งหมด       
7  คน จะมีวธีิคดัเลือกไดก่ี้วธีิ  

 ก. 28 วธีิ          ข. 480 วธีิ 

 ค. 840 วธีิ         ง. 47  วธีิ             (ความเข้าใจ) 

15.  จากเลขโดด 0-9 สามารถสร้างจ านวนเตม็คู่บวกสามหลกัไดก่ี้จ านวน  

 ก. 240 จ  านวน                 ข. 360 จ านวน 

 ค. 450 จ านวน                   ง. 1, 000 จ  านวน                          (ความเข้าใจ) 

16.  ขอ้ใดเป็นการทดลองสุ่ม  

 ก. ปีน้ีฝนตกหนกัโอกาสท่ีน ้าจะท่วมมีมาก 

 ข. การโยนลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง 

 ค. การชัง่น ้าหนกั 

 ง. การน าเหรียญ 2 เหรียญ มาใส่ลงในกล่องเดียว        (ความรู้ความจ า) 
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17.  แซมเปิลสเปซของผลรวมของแตม้บนหนา้ลูกเต๋าจากการทดลองลูกเต๋า 2 ลูก หน่ึงคร้ัง          
คือขอ้ใด  

 ก. {1, 2, 3, 4, 5, 6} ข. {2, 4, 6, 8, 10, 12} 

 ค. {2, 3, 4, 5, …, 12}                     ง. {2, 3, 4, 5, …, 36}             (ความเข้าใจ) 

18.  จ  านวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซจากการทดลองสุ่มใดมีค่ามากท่ีสุด  

 ก. โยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 คร้ัง                   ข. โยนลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง 

 ค.  โยนเหรียญ 1 เหรียญ 5 คร้ัง                  ง. โยนลูกเต๋า 1 ลูก 2 คร้ัง             (ความเข้าใจ)       

19.  ในการโยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง ขอ้ใดคือเหตุการณ์ท่ีไดผ้ลต่างของแตม้อยา่งนอ้ย 4   

 ก.            2,6,1,6,1,5,6,26,1,5,1           ข.     1,6,6,1  

 ค.            2,6,1,6,1,5,6,22,1,1,1 }        ง.         2,6,1,5,6,2,5,1     (ความเข้าใจ) 

20.  ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 3 คน ความน่าจะเป็นท่ีครอบครัวน้ีมีบุตรหญิงอยา่งนอ้ย 1 คนเป็นเท่าใด  

 ก. 
8

7     ข. 
8

5  

 ค. 
8

3     ง. 
8

1                            (ความเข้าใจ) 

21.  โยนลูกเต๋า 2 ลูกพร้อมกนั 1 คร้ัง ความน่าจะเป็นท่ีไดลู้กเต๋า 2 ลูก มีแตม้ต่างกนัเป็นเท่าใด  

 ก. 
6

1      ข. 
6

5  

 ค. 
36

7      ง. 
36

11               (ความเข้าใจ) 
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22.  มีสลากหมายเลข 1, 2, 5, 6, 8, 9, 11 หมายเลขละ 1 ใบ ความน่าจะเป็นท่ีหยบิสลากไดต้วัเลข 
เป็นจ านวนเฉพาะตรงกบัขอ้ใด  

 ก. 
7

3  ข.
7

4  

 ค.
7

5  ง.
7

6               (ความเข้าใจ) 

23.  มาลีมีรองเทา้ 4 คู่ เป็นสีแดง 2 คู่ สีขาว 2 คู่ ถา้ท าการทดลองสุ่มโดยหยบิรองเทา้มา 2 คู่           
จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะไดร้องเทา้ 2 คู่ เป็นสีเดียวกนั  

 ก. 
3

1  ข. 
3

2  

 ค. 
6

5  ง. 
7

2               (ความเข้าใจ) 

24.  มีบตัรในกล่องใบหน่ึง 5 ใบ ซ่ึงมีหมายเลข 1,  2,  3, 4 และ 5 ถา้หยบิบตัรจากกล่องน้ี 3 ใบ 
พร้อมกนั จงหาความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแตม้บนบตัรมากกวา่ 10   

 ก. 
5

1  ข. 
3

2  

 ค. 
2

1  ง. 
3

1               (ความเข้าใจ) 

25.  ตอ้งการจดัคน 6 คน นัง่เรียงเป็นแถว ในจ านวนน้ีมีดาดา้และพราวอยูด่ว้ย จงหาความน่าจะเป็น
ท่ีดาดา้อยูห่วัแถวและพราวอยูท่า้ยแถว  

 ก. 
3

1  ข. 
6

1  

 ค. 
10

1  ง. 
30

1             (การวเิคราะห์) 

26.  กล่องใบหน่ึงมีลูกแกว้สีฟ้า 6  ลูก สีชมพ ู4 ลูก สีเขียว 4 ลูก สุ่มหยบิลูกแกว้จากกล่อง 1 ลูก       

จงหาความน่าจะเป็นท่ีไดสี้ชมพหูรือสีเขียว  

 ก. 
7

1      ข. 
7

3  
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 ค. 
7

4      ง. 
14

11               (ความเข้าใจ) 

27. ในการโยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง จงหาความน่าจะเป็นท่ีผลคูณของแตม้จากการทอดลูกเต๋า 2 ลูก    

1 คร้ัง นอ้ยกวา่ 10 คือขอ้ใด  

 ก. 
36

13      ข. 
36

17  

 ค. 
36

19      ง. 
36

23               (ความเข้าใจ) 

28.  ในการสอบวชิาคณิตศาสตร์คร้ังหน่ึง คะแนนเตม็ 20 คะแนน ถา้สอบไดต้ ่ากวา่ 10 ถือวา่    

สอบตก ความน่าจะเป็นท่ีนกัเรียนคนหน่ึงจะสอบไดคื้อขอ้ใด  

 ก. 
21

11      ข. 
20

11  

 ค. 
21

10      ง. 
20

9               (ความเข้าใจ) 

29.  ในการโยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะไดผ้ลบวกของแตม้ของลูกเต๋า 

มากกวา่ 3 

 ก. 
12

5      ข. 
12

11  

 ค. 
18

7      ง. 
36

35               (ความเข้าใจ) 

30.  หมู่บา้นมีประชากร 200 ครอบครัว เล้ียงปลา 100 ครอบครัว เล้ียงหมู 120 ครอบครัว เล้ียงทั้ง

ปลาและหมู 40 ครอบครัว จงหาความน่าจะเป็นท่ีครอบครัวหน่ึงในหมู่บา้นจะเล้ียงปลาหรือเล้ียง

หมู  

ก. 5.0      ข. 6.0  

 ค. 7.0      ง. 9.0               (ความเข้าใจ) 
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แบบวดัเจตคติของนักเรียนต่อวชิาคณติศาสตร์หลงัการจัดการเรียนรู้แบบ ACE  

เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที ่5 ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2557 

****************************************************************************** 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนพิจารณาขอ้ความแลว้ใหท้ าเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบั       

ความคิดเห็นหรือความรู้สึกท่ีแทจ้ริงของนกัเรียนต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการเรียนรู้แบบ ACE 

ขอ้ความ เห็นดว้ย
อยา่งยิง่ 

เห็นดว้ย ไม่แน่ใจ ไม่เห็น
ดว้ย 

ไม่เห็น
ดว้ย

อยา่งยิง่ 
1.  การเรียนคณิตศาสตร์ช่วยท าใหฉ้นั
แกปั้ญหาต่าง ๆ อยา่งมีระบบ 

     

2.  การเรียนวชิาคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ี
จ าเป็นในการประกอบอาชีพในอนาคต
และสามารถคาดการณ์เหตุการณ์ต่าง ๆ
ได ้

     

3.  การเรียนคณิตศาสตร์ให้รู้เร่ืองและ
เขา้ใจเป็นส่ิงท่ีท าไดไ้ม่ยาก 

     

4.  ฉนัมีความเช่ือมัน่วา่ ฉนัสามารถ
แกปั้ญหาต่าง ๆ ไดด้ว้ยตวัของฉนัเอง 

     

5.  ในขณะท่ีมีการท างานท่ียาก ฉนัมกัจะ
คิดเสมอวา่ “ ความพยายามอยูไ่หน 
ความส าเร็จอยูท่ี่นัน่” 

     

6.  ฉนัรู้สึกสนุกเม่ือครูใชเ้ทคนิคหรือ
วธีิการใหม่ ๆ ในการสอนคณิตศาสตร์  
(การจดัการเรียนรู้แบบ ACE) 

     

7.  การเรียนคณิตศาสตร์ท าใหฉ้นัมีความ
รอบคอบมากข้ึน 
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ขอ้ความ เห็นดว้ย
อยา่งยิง่ 

เห็นดว้ย ไม่แน่ใจ ไม่เห็น
ดว้ย 

ไม่เห็น
ดว้ย

อยา่งยิง่ 
8.  ฉนัท าการบา้นคณิตศาสตร์ดว้ยความ
ตั้งใจและเสร็จทนัเวลาส่งครูสม ่าเสมอ 

     

9.  ฉนัยงัอยากเรียนวชิาคณิตศาสตร์ ถึงแม้
จะมีเพื่อนหลายคนบอกวา่เป็นวชิาท่ียากก็
ตาม 

     

10.  ฉนัเตรียมอุปกรณ์การเรียนวชิา
คณิตศาสตร์ใหพ้ร้อมก่อนเรียนเสมอ 

     

11.  วชิาคณิตศาสตร์ท าใหค้นวางแผนการ
ท างานไดดี้ 

     

12.  ฉนัรู้สึกพอใจ ถา้พบวา่ส่ิงท่ีฉนัท ามี
วธีิการคิดหรือคน้หาไม่เหมือนคนอ่ืน 

     

13.  ฉนัมกัเขา้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ เก่ียวกบั
คณิตศาสตร์เป็นประจ าและตั้งใจท าดว้ย
ความสนุกสนาน 

     

14.  เม่ือมีการอภิปรายกลุ่ม ฉนัมกัจะพดู
เพื่อแสดงความคิดเห็นในเร่ืองนั้น ๆ เสมอ 

     

15.  ฉนัชอบเรียนวชิาคณิตศาสตร์กวา่วชิา
อ่ืน ๆ เพราะวชิาคณิตศาสตร์อาศยัความ
เขา้ใจมากกวา่การท่องจ า 

     

16.  เม่ือมีการบา้นคณิตศาสตร์ฉนัจะท า
ดว้ยตนเองเสมอ 

     

17.  เม่ือจบบทเรียนน้ี ฉนัอยากท า
แบบฝึกหดัท่ีทา้ทายความสามารถถึงแมว้า่
มนัจะยากก็ตาม 

     

18.  เม่ือฉนัรู้ตวัวา่เรียนอ่อนกวา่เพื่อน ๆ 
ฉนัจะตั้งใจและใชค้วามพยายามมากข้ึน 
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ขอ้ความ เห็นดว้ย
อยา่งยิง่ 

เห็นดว้ย ไม่แน่ใจ ไม่เห็น
ดว้ย 

ไม่เห็น
ดว้ย

อยา่งยิง่ 
19.  เม่ือครูใหท้  าใบงานหรือกิจกรรม
กลุ่ม ฉนัจะคน้ควา้นอกเหนือจากต ารา
เรียน เช่น ในอินเตอร์เน็ต (Internet) 
เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ีทนัสมยัและไม่ซ ้ ากบั
คนอ่ืน  

     

20.  เม่ือมีขอ้สงสัยในบทเรียน ฉนั
จะตอ้งรีบท าความเขา้ใจทนัที  
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แบบวดัเจตคติของนักเรียนต่อวชิาคณติศาสตร์หลงัการสอนแบบปกติ  

เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนักเรียนระดับมัธยมศึกษาปีที ่5 ภาคเรียนที ่2 ปีการศึกษา 2557 

****************************************************************************** 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนพิจารณาขอ้ความแลว้ใหท้ าเคร่ืองหมาย ✓ ลงในช่องวา่งท่ีตรงกบั       

ความคิดเห็นหรือความรู้สึกท่ีแทจ้ริงของนกัเรียนต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการสอนแบบปกติ  

ขอ้ความ เห็นดว้ย
อยา่งยิง่ 

เห็นดว้ย ไม่แน่ใจ ไม่เห็น
ดว้ย 

ไม่เห็น
ดว้ย

อยา่งยิง่ 
1.  การเรียนคณิตศาสตร์ช่วยท าใหฉ้นั
แกปั้ญหาต่าง ๆ อยา่งมีระบบ 

     

2.  การเรียนวชิาคณิตศาสตร์เป็นส่ิงท่ี
จ าเป็นในการประกอบอาชีพในอนาคต
และสามารถคาดการณ์เหตุการณ์ต่าง ๆ
ได ้

     

3.  การเรียนคณิตศาสตร์ให้รู้เร่ืองและ
เขา้ใจเป็นส่ิงท่ีท าไดไ้ม่ยาก 

     

4.  ฉนัมีความเช่ือมัน่วา่ ฉนัสามารถ
แกปั้ญหาต่าง ๆ ไดด้ว้ยตวัของฉนัเอง 

     

5.  ในขณะท่ีมีการท างานท่ียาก ฉนัมกัจะ
คิดเสมอวา่ “ ความพยายามอยูไ่หน 
ความส าเร็จอยูท่ี่นัน่ ” 

     

6.  ฉนัรู้สึกสนุกเม่ือครูใชเ้ทคนิคหรือ
วธีิการใหม่ ๆ ในการสอนคณิตศาสตร์  
(การสอนแบบปกติ) 

     

7.  การเรียนคณิตศาสตร์ท าใหฉ้นัมีความ
รอบคอบมากข้ึน 
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 ขอ้ความ เห็นดว้ย

อยา่งยิง่ 
เห็นดว้ย ไม่แน่ใจ ไม่เห็น

ดว้ย 
ไม่เห็น
ดว้ย

อยา่งยิง่ 
8.  ฉนัท าการบา้นคณิตศาสตร์ดว้ยความ
ตั้งใจและเสร็จทนัเวลาส่งครูสม ่าเสมอ 

     

9.  ฉนัยงัอยากเรียนวชิาคณิตศาสตร์ ถึงแม้
จะมีเพื่อนหลายคนบอกวา่เป็นวชิาท่ียาก   
ก็ตาม 

     

10.  ฉนัเตรียมอุปกรณ์การเรียนวชิา
คณิตศาสตร์ใหพ้ร้อมก่อนเรียนเสมอ 

     

11.  วชิาคณิตศาสตร์ท าใหค้นวางแผนการ
ท างานไดดี้ 

     

12.  ฉนัรู้สึกพอใจ ถา้พบวา่ส่ิงท่ีฉนัท ามี
วธีิการคิดหรือคน้หาไม่เหมือนคนอ่ืน 

     

13.  ฉนัมกัเขา้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ เก่ียวกบั
คณิตศาสตร์เป็นประจ าและตั้งใจท าดว้ย
ความสนุกสนาน 

     

14.  เม่ือมีการอภิปรายกลุ่ม ฉนัมกัจะพดู
เพื่อแสดงความคิดเห็นในเร่ืองนั้น ๆ เสมอ 

     

15.  ฉนัชอบเรียนวชิาคณิตศาสตร์กวา่วชิา
อ่ืน ๆ เพราะวชิาคณิตศาสตร์อาศยัความ
เขา้ใจมากกวา่การท่องจ า 

     

16.  เม่ือมีการบา้นคณิตศาสตร์ฉนัจะท า
ดว้ยตนเองเสมอ 

     

17.  เม่ือจบบทเรียนน้ี ฉนัอยากท า
แบบฝึกหดัท่ีทา้ทายความสามารถถึงแมว้า่
มนัจะยากก็ตาม 

     

18.  เม่ือฉนัรู้ตวัวา่เรียนอ่อนกวา่เพื่อน ๆ 
ฉนัจะตั้งใจและใชค้วามพยายามมากข้ึน 
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ขอ้ความ เห็นดว้ย
อยา่งยิง่ 

เห็นดว้ย ไม่แน่ใจ ไม่เห็น
ดว้ย 

ไม่เห็น
ดว้ย

อยา่งยิง่ 
19.  เม่ือครูใหท้  าใบงานหรือกิจกรรม
กลุ่ม ฉนัจะคน้ควา้นอกเหนือจากต ารา
เรียน เช่น ในอินเตอร์เน็ต (Internet) 
เพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ีทนัสมยัและไม่ซ ้ ากบั
คนอ่ืน  

     

20.  เม่ือมีขอ้สงสัยในบทเรียน ฉนั
จะตอ้งรีบท าความเขา้ใจทนัที  
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ภาคผนวก ง 

ผลการวเิคราะห์ขอ้มูล 
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ตารางท่ี 22  แสดงคะแนนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน-หลงัเรียนของนกัเรียน 
กลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม 

ผูเ้รียนคนท่ี กลุ่มควบคุม (5/ 9) กลุ่มทดลอง (5/ 10) 
ก่อนเรียน หลงัเรียน ก่อนเรียน หลงัเรียน 

1 13 19 8 27 
2 11 13 5 12 
3 10 14 8 20 
4 9 10 4 15 
5 9 9 10 28 
6 8 8 10 23 
7 9 6 4 17 
8 8 19 3 16 
9 7 17 5 17 
10 8 10 4 13 
11 7 16 6 17 
12 13 19 10 21 
13 9 8 10 24 
14 10 12 3 15 
15 12 19 7 16 
16 8 6 4 14 
17 6 12 8 22 
18 10 10 6 14 
19 9 16 11 23 
20 12 18 9 25 
21 12 14 9 20 
22 5 7 7 17 
23 9 9 11 22 
24 9 17 7 19 
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ตารางท่ี 22  (ต่อ) 

 

 

 

 

ผูเ้รียนคนท่ี กลุ่มควบคุม (5/ 9) กลุ่มทดลอง (5/ 10) 
ก่อนเรียน หลงัเรียน ก่อนเรียน หลงัเรียน 

25 6 8 9 24 
26 6 13 8 18 
27 6 11 6 18 
28 9 20 8 20 
29 9 16 6 19 
30 7 7 3 15 
31 5 8 10 23 
32 6 9 5 18 
33 7 11 5 14 
34 7 9 4 13 
35 9 16 6 15 
36 9 10 7 19 
37 8 6 8 19 
38 12 7 5 16 
39 6 10 10 23 
40 10 13 9 20 
41 8 9 10 20 
42 8 16 7 22 
43   10 23 
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ตารางท่ี 23  แสดงคะแนนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน-หลงัเรียนของนกัเรียน
กลุ่มทดลองท่ีจดัการเรียนรู้แบบ ACE เพื่อหาดชันีประสิทธิผล (E. I.) 

 
ผูเ้รียนคนท่ี 

คะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
(30) 

 
ผูเ้รียนคนท่ี 

คะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
(30) 

ก่อนเรียน หลงัเรียน ก่อนเรียน หลงัเรียน 
1 8 27 23 11 22 
2 5 12 24 7 19 
3 8 20 25 9 24 
4 4 15 26 8 18 
5 10 28 27 6 18 
6 10 23 28 8 20 
7 4 17 29 6 19 
8 3 16 30 3 15 
9 5 17 31 10 23 
10 4 13 32 5 18 
11 6 17 33 5 14 
12 10 21 34 4 13 
13 10 24 35 6 15 
14 3 15 36 7 19 
15 7 16 37 8 19 
16 4 14 38 5 16 
17 8 22 39 10 23 
18 6 14 40 9 20 
19 11 23 41 10 20 
20 9 25 42 7 22 
21 9 20 43 10 23 
22 7 17    

รวม 305 816 
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การหาดชันีประสิทธิผล (E. I.) ของการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น        

ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยการจดัการเรียนรู้แบบ ACE (กลุ่มทดลอง) 

 

0.52       

985

511
       

305-1290

305-816
       

305-3043

305-816
       

P
  ..

1

12















PTotal

P
IE

 

 

ตารางท่ี 24   แสดงคะแนนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน-หลงัเรียนของนกัเรียน
กลุ่มทดลองท่ีจดัการสอนแบบปกติเพื่อหาดชันีประสิทธิผล (E. I.) 

 
ผูเ้รียนคนท่ี 

คะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
(30) 

 
ผูเ้รียนคนท่ี 

คะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
(30) 

ก่อนเรียน หลงัเรียน ก่อนเรียน หลงัเรียน 
1 13 19 13 9 8 
2 11 13 14 10 12 
3 10 14 15 12 19 
4 9 10 16 8 6 
5 9 9 17 6 12 
6 8 8 18 10 10 
7 9 6 19 9 16 
8 8 19 20 12 18 
9 7 17 21 12 14 
10 8 10 22 5 7 
11 7 16 23 9 9 
12 13 19 24 9 17 
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ตารางท่ี 24  (ต่อ) 
 
 

ผูเ้รียนคนท่ี คะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
(30) 

ผูเ้รียนคนท่ี คะแนนวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
(30) 

ก่อนเรียน หลงัเรียน ก่อนเรียน หลงัเรียน 
25 6 8 34 7 9 
26 6 13 35 9 16 
27 6 11 36 9 10 
28 9 20 37 8 6 
29 9 16 38 12 7 
30 7  7 39 6 10 
31 5                          8 40 10 13 
32 6              9 41 8 9 
33 7 11 42 8 16 

รวม 361 507 
 

การหาดชันีประสิทธิผล (E. I.) ของการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง ความน่าจะเป็น         

ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 โดยการสอนแบบปกติ (กลุ่มควบคุม) 

 

0.16       

899

146
       

361-1260

361-507
       

361-3042

361-507
       

P
  ..

1
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ตารางท่ี 25  ผลการวเิคราะห์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ (Posttest) 

ของนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบ ACE  (กลุ่มทดลอง 5/ 10)  เร่ือง            

ความน่าจะเป็นกบันกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติ (กลุ่มควบคุม 5/ 9) 

กลุ่มตัวอย่าง n  X  DS.     t                  valuep    
กลุ่มควบคุม (5/ 9) 42 12.07 4.28 -7.74 **  .00  
กลุ่มทดลอง (5/ 10) 43 18.98 3.94    

 01. valuep  

จากตารางท่ี 24 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลพบวา่ คะแนนเฉล่ียของแบบทดสอบ               

วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ท่ีไดรั้บ

การจดัการเรียนรู้แบบ ACE สูงกวา่กลุ่มท่ีไดรั้บการสอนแบบปกติท่ีระดบันยัส าคญัทางสถิติ .01  

ดงัแสดงโดยใชโ้ปรแกรม SPSS ต่อไปน้ี 

Group Statistics 

 VAR00

001 N Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

VAR00002 9 42 12.0714 4.27923 .66030 

10 43 18.9767 3.94298 .60130 

Independent Samples Test 

  

Levene's Test for 

Equality of Variances t-test for Equality of Means 

  

F Sig. t df 

Sig.          

(2-tailed) 

Mean 

Difference 

Std. Error 

Difference 

99% Confidence Interval 

of the Difference 

  

Lower Upper 

VAR0000

2 

Equal variances 

assumed 
1.013 .317 -7.740 83 .000 -6.90532 .89219 -8.67985 -5.13078 

Equal variances 

not assumed 

  

-7.732 82.088 .000 -6.90532 .89306 -8.68187 -5.12876 
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:0H  ความแปรปรวนของคะแนนในแต่ละกลุ่มไม่แตกต่างกนั 
:1H  ความแปรปรวนของคะแนนในแต่ละกลุ่มแตกต่างกนั 

 

จะปฏิเสธสมมติฐาน 0H   ถา้ค่า Sig  ท่ีค  านวณไดน้อ้ยกวา่ระดบันยัส าคญั () ท่ี
ก าหนด (0.01) ค่าความน่าจะเป็น Sig  ท่ีโปรแกรมค านวณได ้0.317 มีค่ามากกวา่ 0.01  
จึงยอมรับสมมติฐาน: ความแปรปรวนของคะแนนในแต่ละกลุ่มไม่แตกต่างกนัจึงใชสู้ตร           
Equal variances assumed (ดูขอ้มูลบรรทดัแรก) 

จากสมมติฐานท่ีตั้งไว ้
:0H  คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนในหอ้ง 5/ 9 และ 5/ 10 ไม่แตกต่างกนั 
:1H  คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนในหอ้ง 5/ 10 มากกวา่ 5/ 9  

ปฏิเสธสมมติฐานหลกั 0H  ถา้ค่า Sig ท่ีค  านวณไดน้อ้ยกวา่ระดบันยัส าคญั () ท่ี
ก าหนดค่า Sig  นอ้ยกวา่  0.01 Sig 0.00 แสดงวา่ ปฏิเสธสมมติฐานหลกั  0H   ยอมรับ         
สมมติฐานรอง :1H  คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนในห้อง 5/ 10 มากกวา่ 5/ 9 

 

การสรุปผล 

ผลการเรียนของนกัเรียนในห้อง 5/10 สูงกวา่ 5/9 ท่ีระดบันยัส าคญั 0.01 
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ตารางท่ี 26  แสดงคะแนนวดัเจตคติของนกัเรียนต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้แบบ 
ACE เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  

 

ขอ้ท่ี คนท่ี 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 

1 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 4 
2 5 4 5 5 4 5 5 5 5 4 5 5 
3 5 5 5 5 5 4 4 4 4 4 5 5 
4 4 5 5 5 5 4 5 5 5 5 4 5 
5 4 4 5 4 4 5 3 5 5 3 4 4 
6 5 5 4 5 5 5 3 4 5 5 5 5 
7 3 5 4 4 5 4 4 4 4 4 4 5 
8 5 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 4 
9 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
10 4 4 3 5 4 3 5 5 5 5 4 4 
11 5 5 4 4 5 3 5 5 4 5 4 3 
12 4 4 5 4 5 4 5 5 4 5 5 4 
13 5 5 5 5 4 4 4 5 5 5 5 4 
14 4 4 5 4 5 5 5 4 5 4 4 5 
15 5 5 3 5 4 4 5 4 4 5 3 4 
16 3 4 3 5 5 3 4 4 4 5 4 5 
17 4 4 4 4 5 5 4 5 5 4 4 5 
18 5 5 4 5 4 4 5 5 5 3 5 5 
19 4 4 5 4 5 5 5 3 3 4 5 4 
20 5 4 5 5 5 4 5 3 3 5 4 4 

คะแนนรวม 89 90 86 92 93 84 90 90 90 90 89 89 
2x  7921 8100 7369 8464 8649 7056 8100 8100 8100 8100 7921 7921 
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ตารางท่ี 26  ( ต่อ ) 

 
 

 

ขอ้ท่ี คนท่ี 
13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 

1 5 5 3 5 5 5 5 5 5 5 5 5 
2 5 5 4 5 5 4 4 5 4 5 5 4 
3 4 4 5 5 5 4 4 4 5 5 4 5 
4 5 5 4 5 5 3 4 5 5 5 3 5 
5 4 4 4 4 5 5 4 5 4 5 3 4 
6 5 5 4 5 5 4 4 5 4 4 4 5 
7 4 5 5 5 4 5 4 5 5 5 4 5 
8 5 5 4 5 4 5 5 5 4 4 4 4 
9 4 4 5 4 5 5 5 5 4 5 5 5 
10 4 4 4 5 4 5 4 4 4 4 5 3 
11 4 5 5 5 4 5 3 4 3 4 4 4 
12 5 4 4 5 4 5 4 4 4 5 4 5 
13 5 5 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 
14 5 5 5 5 4 5 5 4 4 4 5 5 
15 4 3 5 5 5 5 5 5 4 5 4 4 
16 3 5 5 4 5 5 4 4 4 4 5 5 
17 4 4 5 5 4 5 5 4 5 5 4 4 
18 3 3 5 4 4 5 4 4 5 4 3 4 
19 3 5 5 4 4 5 5 4 5 4 3 5 
20 5 4 5 4 4 5 4 4 5 4 4 3 

คะแนนรวม 86 89 91 94 90 95 86 90 88 91 83 89 
2x  7369 7921 8281 8836 8100 9025 7396 8100 7744 8281 6889 7921 
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ตารางท่ี 26  (ต่อ) 

 
 

 

ขอ้ท่ี คนท่ี 
25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 

1 4 5 4 5 5 5 5 5 4 4 4 5 
2 5 5 5 4 5 5 5 4 5 5 5 4 
3 5 4 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 
4 5 5 5 5 4 5 5 4 4 5 5 5 
5 3 4 4 5 5 4 4 5 5 5 5 5 
6 5 4 5 4 4 4 5 4 5 3 4 5 
7 5 3 5 3 5 4 4 5 5 5 5 4 
8 5 5 5 4 4 4 5 4 5 5 5 3 
9 5 4 4 4 4 4 4 4 5 5 5 5 
10 4 5 3 5 4 5 5 4 4 4 5 5 
11 4 4 4 4 3 5 5 5 4 3 3 5 
12 3 5 4 4 5 4 4 5 3 4 4 4 
13 5 4 5 5 4 5 5 5 4 4 4 5 
14 5 4 5 5 5 4 4 5 4 5 4 5 
15 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 
16 5 4 5 5 4 5 4 4 5 5 4 5 
17 5 5 4 5 4 5 4 5 5 4 5 4 
18 5 4 5 5 5 4 4 5 5 5 5 4 
19 4 4 5 4 5 4 4 4 4 5 3 4 
20 5 3 5 3 4 5 5 5 5 5 5 5 

คะแนนรวม 92 86 92 88 88 90 91 92 91 91 89 92 
2x  8464 7396 8464 7744 7744 8100 8281 8464 8281 8281 7921 8464 
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ตารางท่ี 26  (ต่อ) 

 
 

 

ขอ้ท่ี คนท่ี  

 ix   2

ix  2

is  37 38 39 40 41 42 43 
1 5 4 4 5 3 4 5 201 953 0.32 
2 5 5 4 5 4 5 4 201 949 0.22 
3 5 5 5 5 5 5 5 202 958 0.22 
4 4 5 5 4 5 5 4 200 951 0.33 
5 5 5 5 5 5 5 5 190 858 0.44 
6 4 5 5 5 5 5 4 195 890 0.35 
7 5 5 5 5 5 4 5 193 874 0.4 
8 5 4 4 5 5 4 5 193 879 0.3 
9 4 5 5 3 5 5 3 197 903 0.4 
10 5 5 5 5 5 5 5 189 808 0.39 
11 5 4 3 5 4 5 5 182 762 0.44 
12 5 5 5 5 4 5 5 190 845 0.34 
13 5 5 4 5 5 5 4 203 935 0.2 
14 4 5 5 4 5 5 5 198 931 0.24 
15 4 4 5 5 5 5 5 195 885 0.4 
16 3 5 5 5 5 4 4 188 817 0.48 
17 4 5 4 5 4 5 5 194 886 0.26 
18 5 3 5 3 5 5 4 189 835 0.53 
19 4 5 5 5 4 5 5 186 809 0.46 
20 5 5 5 5 5 5 3 191 862 0.54 

คะแนนรวม 91 94 93 94 93 96 90 3877     
2x  8281 8836 8649 8836 8649 9216 8100 349835   7.26 
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ตารางท่ี 27  แสดงคะแนนวดัเจตคติของนกัเรียนต่อวชิาคณิตศาสตร์หลงัการสอนแบบปกติ        
เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5  

 
 

ขอ้ท่ี คนท่ี 
 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 
1 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 3 3 
2 4 4 3 3 4 4 4 4 5 3 3 4 
3 3 3 3 3 3 3 3 3 4 4 4 4 
4 5 3 4 4 3 3 5 5 3 4 3 3 
5 3 3 4 4 3 3 4 2 3 3 4 3 
6 3 4 3 3 3 4 4 3 4 5 5 3 
7 4 3 2 2 4 5 4 3 3 4 3 3 
8 4 3 2 2 3 4 3 2 4 3 4 3 
9 3 4 2 2 3 5 3 3 3 3 4 3 
10 4 4 1 1 4 3 4 4 4 4 3 3 
11 3 3 3 3 4 4 3 3 4 3 3 3 
12 4 3 3 3 3 3 4 4 3 3 4 3 
13 3 3 2 2 3 3 3 4 4 4 3 3 
14 3 4 3 3 3 3 3 3 4 3 3 3 
15 3 3 1 1 3 3 3 4 3 3 3 3 
16 4 3 1 1 2 3 3 3 3 3 4 4 
17 3 3 2 2 3 4 3 4 4 4 3 3 
18 3 4 3 3 5 3 4 3 3 4 5 3 
19 4 3 3 3 4 4 3 4 3 3 4 4 
20 3 4 2 3 4 5 3 4 4 3 3 3 

คะแนนรวม 69 67 50 51 67 72 69 68 72 70 71 64 
2x  4761 4489 2500 2601 4489 5184 4761 4624 5184 4900 5041 4096 
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ตารางท่ี 27  (ต่อ) 
 

 

 

 

ขอ้ท่ี คนท่ี 
13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 

1 3 4 4 3 3 3 4 3 2 4 3 3 
2 4 3 3 2 3 2 3 4 2 4 3 4 
3 3 3 2 5 4 3 4 3 2 4 2 2 
4 4 5 3 3 4 4 5 3 2 3 2 4 
5 4 4 2 4 2 3 4 3 2 4 2 4 
6 4 4 3 3 3 5 4 4 2 4 3 4 
7 3 3 4 3 4 3 5 3 2 4 2 3 
8 4 3 3 2 5 3 4 5 2 3 2 3 
9 3 4 4 2 4 4 3 4 2 4 1 2 

10 4 4 3 2 4 3 3 4 1 3 1 3 
11 3 3 4 3 3 3 4 3 4 4 3 5 
12 3 3 3 4 4 2 4 3 3 3 2 4 
13 4 4 4 4 4 3 5 4 3 3 3 4 
14 3 4 2 5 3 4 4 2 2 4 1 4 
15 3 3 5 4 2 3 3 3 3 5 4 4 
16 3 3 3 3 3 4 3 3 4 3 3 2 
17 3 3 4 2 3 4 3 3 4 3 3 3 
18 3 4 5 4 4 3 4 4 3 4 4 4 
19 3 4 4 4 3 3 4 3 3 3 3 3 
20 3 4 4 4 4 3 4 3 4 4 3 4 

คะแนนรวม 67 72 69 66 69 65 77 67 52 73 50 69 
2x  4489 5184 4761 4356 4761 4225 5929 4489 2704 5329 2500 4761 
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ตารางท่ี 27  (ต่อ) 
 
ขอ้ท่ี คนท่ี 

25 26 27 28 29 30 31 32 33 34 35 36 
1 4 4 4 3 4 3 3 4 3 3 3 3 
2 3 3 3 3 3 3 2 3 3 4 3 4 
3 4 3 4 3 3 3 3 4 3 3 2 3 
4 4 4 3 3 3 3 3 2 3 4 5 3 
5 4 4 3 3 2 3 3 2 4 4 3 5 
6 3 3 3 3 2 2 2 2 3 4 4 2 
7 3 3 4 3 3 3 3 4 3 4 3 3 
8 3 3 4 3 2 3 2 3 3 3 3 4 
9 3 4 3 3 3 3 3 3 3 4 3 3 
10 3 4 3 3 3 2 2 2 3 3 3 4 
11 4 4 3 3 4 3 4 4 4 4 3 3 
12 3 4 3 3 3 3 4 4 4 4 3 4 
13 4 3 3 3 3 3 4 4 3 4 2 3 
14 3 3 3 3 3 2 3 3 3 4 4 4 
15 3 3 4 3 2 2 3 3 3 4 3 3 
16 3 4 3 3 3 2 3 2 4 4 3 4 
17 4 3 3 3 2 3 3 2 4 4 4 3 
18 3 3 4 3 3 3 3 2 3 4 3 4 
19 4 3 3 3 3 3 3 4 3 4 3 2 
20 3 3 3 3 3 2 3 4 4 4 3 4 

คะแนนรวม 68 68 66 60 57 54 59 61 66 76 63 68 
2x  4624 4624 4356 3600 3249 2916 3481 3721 4356 5776 3969 4624 
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ตารางท่ี 27  (ต่อ) 
 

ขอ้ท่ี คนท่ี 

 ix   2

ix  2

is  37 38 39 40 41 42 
1 3 4 3 3 4 3 138 464 0.26 
2 4 4 3 3 3 3 139 479 0.46 
3 3 3 4 4 3 3 135 453 0.47 
4 3 3 3 3 4 4 147 527 0.7 
5 3 4 4 5 4 4 141 494 0.67 
6 3 3 5 4 3 3 141 503 0.72 
7 3 3 3 3 3 3 136 469 0.48 
8 4 3 3 4 4 3 133 454 0.63 
9 4 4 3 3 3 3 133 461 0.58 
10 5 3 2 4 5 3 131 434 1.03 
11 3 3 2 4 4 3 143 508 0.34 
12 4 4 3 3 3 3 140 473 0.33 
13 4 2 3 4 3 3 140 486 0.47 
14 3 3 4 5 3 3 135 459 0.61 
15 4 4 3 3 1 1 127 419 0.86 
16 3 3 3 3 3 3 127 405 0.51 
17 4 3 4 3 3 3 134 451 0.4 
18 5 4 3 4 5 3 151 574 0.54 
19 4 3 4 4 3 3 141 492 0.28 
20 5 4 3 3 4 3 146 542 0.45 

คะแนนรวม 74 67 65 72 68 60 2758     
2x  5476 4489 4225 5184 4624 3600 183012     
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ตารางท่ี 28  แสดงร้อยละแบบวดัเจตคติของนกัเรียนต่อวิชาคณิตศาสตร์หลงัการจดัการเรียนรู้แบบ 
ACE  เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 5 

 

ขอ้ความ ระดบัการวดัเจตคติโดยการจดัการเรียนรู้แบบ ACE  (ร้อยละ) 
เห็นดว้ย
อยา่งยิ่ง 

เห็น
ดว้ย 

ไม่แน่ใจ ไม่เห็น
ดว้ย 

ไม่เห็น
ดว้ยอยา่ง

ยิง่ 

เจตคติตั้งแต่
ระดบัเห็น
ดว้ยข้ึนไป 

1.  การเรียนคณิตศาสตร์ช่วยท าให้
ฉนัแกปั้ญหาต่าง ๆ อยา่งมีระบบ 

72.09 23.26 4.65 - - 95.35 

2.  การเรียนวชิาคณิตศาสตร์เป็น 
ส่ิงท่ีจ  าเป็นในการประกอบอาชีพ
ในอนาคตและสามารถคาดการณ์
เหตุการณ์ต่าง ๆ ได ้

 
69.77 

 
30.23 

 
- 

 
- 

 
- 

 
100 

3.  การเรียนคณิตศาสตร์ให้รู้เร่ือง
และเขา้ใจเป็นส่ิงท่ีท าไดไ้ม่ยาก 

62.79 30.23 6.98 - - 93.02 

4.  ฉนัมีความเช่ือมัน่วา่ ฉนั
สามารถแกปั้ญหาต่าง ๆ ไดด้ว้ยตวั
ของฉนัเอง 

55.81 39.53 4.66 - - 95.34 

5.  ในขณะท่ีมีการท างานท่ียาก ฉนั
มกัจะคิดเสมอวา่ “ ความพยายาม
อยูไ่หน ความส าเร็จอยูท่ี่นัน่ ” 

 
51.16 

 
39.53 

 
9.31 

 
- 

 
- 

 
90.69 

6.  ฉนัรู้สึกสนุกเม่ือครูใชเ้ทคนิค
หรือวธีิการใหม่ ๆ ในการสอน
คณิตศาสตร์  
(การจดัการเรียนรู้แบบ ACE) 

 
62.79 

 
32.56 

 
4.65 

 
- 

 
- 

 
95.35 

7.  การเรียนคณิตศาสตร์ท าใหฉ้นัมี
ความรอบคอบมากข้ึน 

55.81 37.21 6.98 - - 93.02 

8.  ฉนัท าการบา้นคณิตศาสตร์ดว้ย
ความตั้งใจและเสร็จทนัเวลาส่งครู
สม ่าเสมอ 

 
51.16 

 
46.51 

 
2.33 

 
- 

 
- 

 
97.67 
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ตารางท่ี 28  (ต่อ) 

 

ขอ้ความ ระดบัการวดัเจตคติโดยการจดัการเรียนรู้แบบ ACE  (ร้อยละ) 
เห็นดว้ย
อยา่งยิ่ง 

เห็น
ดว้ย 

ไม่แน่ใจ ไม่เห็น
ดว้ย 

ไม่เห็น
ดว้ยอยา่ง

ยิง่ 

เจตคติตั้งแต่
ระดบัเห็น
ดว้ยข้ึนไป 

9.  ฉนัยงัอยากเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 
ถึงแมจ้ะมีเพื่อนหลายคนบอกวา่เป็น
วชิาท่ียากก็ตาม 

 
67.44 

 
25.58 

 
6.98 

 
- 

 
- 

 
93.02 

10.  ฉนัเตรียมอุปกรณ์การเรียนวชิา
คณิตศาสตร์ใหพ้ร้อมก่อนเรียน
เสมอ 

48.84 41.86 9.30 - - 90.70 

11.  วชิาคณิตศาสตร์ท าใหค้น     
วางแผนการท างานไดดี้ 

39.54 41.86 18.60 - - 81.40 

12.  ฉนัรู้สึกพอใจ ถา้พบวา่ส่ิงท่ีฉนั
ท ามีวธีิการคิดหรือคน้หาไม่เหมือน
คนอ่ืน 

46.51 48.84 4.65 - - 95.35 

13.  ฉนัมกัเขา้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ
เก่ียวกบัคณิตศาสตร์เป็นประจ าและ
ตั้งใจท าดว้ยความสนุกสนาน 

 
72.09 

 
27.91 

 
- 

 
- 

 
- 

 
100 

14.  เม่ือมีการอภิปรายกลุ่ม ฉนั
มกัจะพดูเพื่อแสดงความคิดเห็นใน
เร่ืองนั้น ๆ เสมอ 

60.47 39.53 - - - 100 

15.  ฉนัชอบเรียนวชิาคณิตศาสตร์
กวา่วชิาอ่ืน ๆ เพราะวชิา
คณิตศาสตร์อาศยัความเขา้ใจ
มากกวา่การท่องจ า 

 
60.47 

 
32.55 

 
6.98 

 
- 

 
- 

 
93.02 

16.  เม่ือมีการบา้นคณิตศาสตร์ฉนั
จะท าดว้ยตนเองเสมอ 

46.51 41.86 11.63 - - 88.37 



194 
 

ตารางท่ี 28 (ต่อ) 

 

 

 

  

 

ขอ้ความ ระดบัการวดัเจตคติโดยการจดัการเรียนรู้แบบ ACE  (ร้อยละ) 
เห็นดว้ย
อยา่งยิ่ง 

เห็น
ดว้ย 

ไม่แน่ใจ ไม่เห็น
ดว้ย 

ไม่เห็น
ดว้ยอยา่ง

ยิง่ 

เจตคติตั้งแต่
ระดบัเห็น
ดว้ยข้ึนไป 

17.  เม่ือจบบทเรียนน้ี ฉนัอยากท า
แบบฝึกหดัท่ีทา้ทายความสามารถ
ถึงแมว้า่มนัจะยากก็ตาม 

 
53.49 

 
46.51 

 
- 

 
- 

 
- 

 
100 

18.  เม่ือฉนัรู้ตวัวา่เรียนอ่อนกวา่
เพื่อน ๆ ฉนัจะตั้งใจและใชค้วาม
พยายามมากข้ึน 

51.16 34.89 13.95 - - 86.05 

19.  เม่ือครูใหท้  าใบงานหรือ
กิจกรรมกลุ่ม ฉนัจะคน้ควา้
นอกเหนือจากต าราเรียน เช่น ใน
อินเตอร์เน็ต (Internet) เพื่อใหไ้ด้
ขอ้มูลท่ีทนัสมยั และไม่ซ ้ ากบัคน
อ่ืน 

 
46.51 

 
41.86 

 
11.63 

 
- 

 
- 

 
88.37 

20.  เม่ือมีขอ้สงสัยในบทเรียน ฉนั
จะตอ้งรีบท าความเขา้ใจทนัที 

55.82 30.23 13.95 - - 86.05 

ร้อยละเฉล่ีย 56.51 36.63 6.86 - - 93.14 
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ตารางท่ี 29  แสดงร้อยละแบบวดัเจตคติของนกัเรียนต่อวิชาคณิตศาสตร์หลงัการสอนแบบปกติ 
เร่ือง ความน่าจะเป็น ของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 5  

 

ขอ้ความ ระดบัการวดัเจตคติโดยการสอนแบบปกติ  (ร้อยละ) 
เห็นดว้ย
อยา่งยิ่ง 

เห็น
ดว้ย 

ไม่แน่ใจ ไม่เห็น
ดว้ย 

ไม่เห็น
ดว้ยอยา่ง

ยิง่ 

เจตคติตั้งแต่
ระดบัเห็น
ดว้ยข้ึนไป 

1.  การเรียนคณิตศาสตร์ช่วยท าให้
ฉนัแกปั้ญหาต่าง ๆ อยา่งมีระบบ 

- 30.95 66.67 2.38 - 30.95 

2.  การเรียนวชิาคณิตศาสตร์เป็น
ส่ิงท่ีจ  าเป็นในการประกอบอาชีพ
ในอนาคตและสามารถคาดการณ์
เหตุการณ์ต่าง ๆ ได ้

 
7.14 

 
30.95 

 
52.38 

 
9.53 

 
- 

 
38.09 

3.  การเรียนคณิตศาสตร์ให้รู้เร่ือง
และเขา้ใจเป็นส่ิงท่ีท าไดไ้ม่ยาก 

2.38 28.57 57.14 11.91 - 30.95 

4.  ฉนัมีความเช่ือมัน่วา่ ฉนั
สามารถแกปั้ญหาต่าง ๆ ไดด้ว้ยตวั
ของฉนัเอง 

14.29 28.57 50 7.14 - 42.86 

5.  ในขณะท่ีมีการท างานท่ียาก ฉนั
มกัจะคิดเสมอวา่ “ ความพยายาม
อยูไ่หน ความส าเร็จอยูท่ี่นัน่ ” 

 
4.76 

 
42.86 

 
35.71 

 
16.67 

 
- 

 
47.62 

6.  ฉนัรู้สึกสนุกเม่ือครูใชเ้ทคนิค
หรือวธีิการใหม่ ๆ ในการสอน
คณิตศาสตร์  
(การสอนแบบปกติ) 

 
9.52 

 
30.95 

 
45.24 

 
14.29 

 
- 

 
40.47 

7.  การเรียนคณิตศาสตร์ท าใหฉ้นัมี
ความรอบคอบมากข้ึน 

4.76 23.81 61.91 9.52 - 28.57 

8.  ฉนัท าการบา้นคณิตศาสตร์ดว้ย
ความตั้งใจและเสร็จทนัเวลาส่งครู
สม ่าเสมอ 

 
4.76 

 
28.57 

 
47.62 

 
19.05 

 
- 

 
33.33 
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ตารางท่ี 29  (ต่อ) 

 

ขอ้ความ ระดบัการวดัเจตคติโดยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ  (ร้อยละ) 
เห็นดว้ย
อยา่งยิ่ง 

เห็น
ดว้ย 

ไม่แน่ใจ ไม่เห็นดว้ย ไม่เห็น
ดว้ย

อยา่งยิ่ง 

เจตคติ
ตั้งแต่ระดบั
เห็นดว้ยข้ึน

ไป 

11.  วชิาคณิตศาสตร์ท าใหค้นวาง
แผนการท างานไดดี้ 

2.38 35.71 59.53 2.38 - 38.09 

12.  ฉนัรู้สึกพอใจ ถา้พบวา่ส่ิงท่ี
ฉนัท ามีวธีิการคิดหรือคน้หาไม่
เหมือนคนอ่ืน 

- 38.10 57.14 4.76.9.52 - 38.10 

13.  ฉนัมกัเขา้ร่วมกิจกรรมต่าง ๆ
เก่ียวกบัคณิตศาสตร์เป็นประจ า
และตั้งใจท าดว้ยความสนุกสนาน 

 
2.38 

 
38.10 

 
50 

 
9.52 

 
- 

 
40.48 

14.  เม่ือมีการอภิปรายกลุ่ม ฉนั
มกัจะพดูเพื่อแสดงความคิดเห็น
ในเร่ืองนั้น ๆ เสมอ 

4.76 23.81 57.14 11.91 2.38 28.57 

15.  ฉนัชอบเรียนวชิา
คณิตศาสตร์กวา่วชิาอ่ืน ๆ เพราะ
วชิาคณิตศาสตร์อาศยัความเขา้ใจ
มากกวา่การท่องจ า 

 
4.76 

 
19.05 

 
61.91 

 
4.76 

 
9.52 

 
23.81 

16.  เม่ือมีการบา้นคณิตศาสตร์
ฉนัจะท าดว้ยตนเองเสมอ 

- 21.43 61.91 11.90 4.76 21.43 

17.  เม่ือจบบทเรียนน้ี ฉนัอยากท า
แบบฝึกหดัท่ีทา้ทายความสามารถ
ถึงแมว้า่มนัจะยากก็ตาม 

 
- 

 
30.95 

 
57.14 

 
11.91 

 
- 

 
30.95 

18.  เม่ือฉนัรู้ตวัวา่เรียนอ่อนกวา่
เพื่อน ๆ ฉนัจะตั้งใจและใชค้วาม
พยายามมากข้ึน 

9.52 38.10 47.62 4.76 - 47.62 
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ตารางท่ี 29  (ต่อ) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ขอ้ความ ระดบัการวดัเจตคติโดยการจดัการเรียนรู้แบบปกติ  (ร้อยละ) 
เห็นดว้ย
อยา่งยิ่ง 

เห็น
ดว้ย 

ไม่แน่ใจ ไม่เห็น
ดว้ย 

ไม่เห็น
ดว้ยอยา่ง

ยิง่ 

เจตคติตั้งแต่
ระดบัเห็น
ดว้ยข้ึนไป 

19.  เม่ือครูใหท้  าใบงานหรือ
กิจกรรมกลุ่ม ฉนัจะคน้ควา้
นอกเหนือจากต าราเรียน เช่น ใน
อินเตอร์เน็ต (Internet) เพื่อใหไ้ด้
ขอ้มูลท่ีทนัสมยั และไม่ซ ้ ากบัคน
อ่ืน 

 
- 

 
38.10 

 
59.52 

 
2.38 

 
- 

 
38.10 

20.  เม่ือมีขอ้สงสัยในบทเรียน ฉนั
จะตอ้งรีบท าความเขา้ใจทนัที 

4.76 42.86 47.62 4.76 - 47.62 

ร้อยละเฉล่ีย 4.17 31.66 53.33 9.14 1.43 35.83 
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ภาคผนวก จ 

                           - ตวัอยา่งแผนการสอนแบบปกติ 

              - ตวัอยา่งแผนการสอนแบบการจดัการเรียนรู้ ACE 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 

 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1   วชิาคณิตศาสตร์                                                                    รหสัวชิา ค32101
เร่ือง ความน่าจะเป็น                                                                                                   จ  านวน 18 คาบ
เร่ืองยอ่ย  กฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั (กฎการคูณ) แผนภาพตน้ไม ้            จ  านวน 2 คาบ
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                                                            ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557
ผูส้อน นางสาวเจริญขวญั  บุญธรรม                         โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้  

มาตรฐาน  ค 5. 2  ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน  
5/ 2 อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีไดไ้ป

ใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
มาตรฐาน ค 6. 1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 1 ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 
5/ 2 ใชค้วามรู้ ทกัษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการ

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 3 ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจ และสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 4 ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย และการ

น าเสนอ ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง และชดัเจน 
5/ 5 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และน าความรู้ หลกัการ กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน ๆ  
5/ 6 มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
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2.  สาระส าคัญ 
กฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัมีหลกัการดงัน้ี 
กฎข้อที ่1  ถา้ตอ้งการท างานสองอยา่ง  โดยท่ีงานอยา่งแรกท าได ้ 1n   วธีิ  และในแต่ละ

วธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกน้ี  มีวธีิท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  จ  านวนวธีิท่ีจะเลือกท างานทั้งสอง
อยา่งเท่ากบั  21nn  วธีิ 

กฎข้อที ่2  ถา้งานอยา่งแรกมีวธีิท าได ้ 1n วธีิ  ในแต่ละวธีิเลือกท างานอยา่งแรกมีวธีิท่ีจะ
ท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  ในแต่ละวธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกและท างานอยา่งท่ีสองมีวธีิท่ีจะ
ท างานอยา่งท่ีสามได ้ 3n วธีิ จ  านวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกท างาน k  อยา่ง  เท่ากบั  knnnn ...321 วธีิ 
 
3.  สาระการเรียนรู้ 

กฎข้อที ่1  ถา้ตอ้งการท างานสองอยา่ง  โดยท่ีงานอยา่งแรกท าได ้ 1n   วธีิ  และในแต่ละ
วธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกน้ี  มีวธีิท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  จ  านวนวธีิท่ีจะเลือกท างานทั้งสอง
อยา่งเท่ากบั  21nn  วธีิ 

 
ตวัอยา่งท่ี 1  ห้อง ๆ หน่ึงมี 4 ประตู จงหาจ านวนวธีิท่ีจะเดินผา่นเขา้ไปในหอ้งนั้น และเม่ือจะกลบั
ออกมาไม่ใหอ้อกประตูเดิม พร้อมทั้งเขียนแผนภาพตน้ไมป้ระกอบดว้ย 
 
 วธีิท า                 หอ้ง ๆ หน่ึงเขา้ได ้  4 ประตู 

          หอ้ง ๆ หน่ึงออกได ้ 3 ประตู  โดยไม่ออกประตูเดิม 
         ดงันั้น จ  านวนวธีิทั้งหมด คือ 1234   วธีิ 
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ตวัอยา่งท่ี 2  ในการโยนเหรียญ 1 อนั และลูกเต๋า 1 ลูกพร้อมกนั จะเกิดกรณีต่าง ๆ ไดท้ั้งหมดก่ีกรณี 
 
 วธีิท า                 เหรียญ 1 อนั จะมี หวั กอ้ย  2 วธีิ 
             ลูกเต๋า 1 ลูกประกอบไปดว้ยหนา้ 1, 2, 3, 4, 5, 6 = 6 วธีิ 
             ดงันั้น จ  านวนวธีิทั้งหมดคือ 1262  วธีิ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 

กฎข้อที ่2  ถา้งานอยา่งแรกมีวธีิท าได ้ 1n วธีิ  ในแต่ละวธีิเลือกท างานอยา่งแรกมีวธีิท่ีจะ
ท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  ในแต่ละวธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกและท างานอยา่งท่ีสองมีวธีิท่ีจะ
ท างานอยา่งท่ีสามได ้ 3n วธีิ จ  านวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกท างาน k  อยา่ง  เท่ากบั  knnnn ...321 วธีิ 
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ตวัอยา่งท่ี 3   บริษทัเส้ือผา้ส าเร็จรูปบริษทัหน่ึงผลิตเส้ือ 4 แบบ แต่ละแบบมี 6 สีและมีขนาดต่าง ๆ 
3 ขนาด ถา้จะจดัเส้ือเขา้ตูโ้ชวห์นา้ร้านใหค้รบทุกสี ทุกแบบ ทุกขนาดจะตอ้งใชเ้ส้ือทั้งหมดก่ีตวั 
 
วธีิท า         เส้ือ 4 แบบ แต่ละแบบมี 6 สี แต่ละสีมี 3 ขนาด 
                  ดงันั้นจะตอ้งใชเ้ส้ือทั้งหมด 4 6 3 72   ตวั 

 
ตวัอยา่งท่ี 4   โยนเหรียญ 2 อนั และลูกเต๋า 1 ลูกพร้อมกนั จะเกิดไดก่ี้วธีิ 
 
วธีิท า       โยนเหรียญ 2 อนัส่ิงท่ีจะเกิดข้ึนไดคื้อ HH, HT, TH, TT  =  4 วธีิ 
                 ลูกเต๋า 1 ลูกมี 6 หนา้ คือ 1, 2, 3, 4, 5, 6  =  6 วธีิ 
                 จะเกิดๆได ้ 4 6 24   วธีิ  
 
4.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1  ดา้นความรู้ นกัเรียนสามารถ 
4.1.1  อธิบายหลกัการของกฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั   
4.1.2  แกโ้จทยปั์ญหาโดยใชก้ฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัและแผนภาพตน้ไม ้

อยา่งง่ายได ้
4.1.3  นกัเรียนสามารถน าเสนอวธีิการหาค าตอบได ้
4.1.4  นกัเรียนสามารถน ากฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัไปประยกุตใ์ชก้บั

ชีวติประจ าวนั 
4.1.5  ท าแบบฝึกหดัท่ีก าหนดใหไ้ดถู้กตอ้งอยา่งนอ้ย  80 %   

4.2  ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ นกัเรียนสามารถ 
4.2.1  ในการแกปั้ญหา 
4.2.2  ในการใหเ้หตุผล 
4.2.3  ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ 

4.3   ดา้นคุณลกัษณะ 
4.3.1  มีความรับผดิชอบ 
4.3.2  มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
4.3.3  มีระเบียบวนิยั 
4.3.4  มีความซ่ือสัตย ์
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4.3.5  มีความสามคัคี 
 
5.  กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน า  
1.  ครูแจง้เร่ืองและหวัขอ้เร่ืองท่ีจะสอนใหน้กัเรียนทราบคือ  เร่ืองวธีิเรียงสับเปล่ียนและ

วธีิจดัหมู่ในหวัขอ้เร่ือง กฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั  และแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ให้
นกัเรียนทราบ 

ขั้นสอน  
1.  ครูอธิบายถึงกฎเบ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัในกฎขอ้ท่ี 1 
2.  ครูอธิบายตวัอยา่งท่ี 1 ให้นกัเรียนฟัง หลงัจากนั้นครูใหน้กัเรียนลองท าตวัอยา่งท่ี  2 

แลว้สุ่มนกัเรียนออกมาท าหนา้ชั้น หลงัจากนั้นครูและนกัเรียนร่วมกนัเฉลย 
3.  ครูอธิบายกฎเบ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัในกฎขอ้ท่ี 2  
4.  ครูอธิบายตวัอยา่งท่ี 3  ให้นกัเรียนฟังหลงัจากนั้นครูให้นกัเรียนท าตวัอยา่งท่ี 4 

ต่อจากนั้นครูและนกัเรียนร่วมกนัเฉลย 
 ข้ันสรุป 
ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปกฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัไดด้งัน้ี   
กฎข้อที ่1  ถา้ตอ้งการท างานสองอยา่ง  โดยท่ีงานอยา่งแรกท าได ้ 1n   วธีิ  และในแต่ละ

วธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกน้ี  มีวธีิท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  จ  านวนวธีิท่ีจะเลือกท างาน   ทั้งสอง
อยา่งเท่ากบั  21nn  วธีิ 

กฎข้อที ่2  ถา้งานอยา่งแรกมีวธีิท าได ้ 1n วธีิ  ในแต่ละวธีิเลือกท างานอยา่งแรกมีวธีิท่ีจะ
ท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  ในแต่ละวธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกและท างานอยา่งท่ีสองมีวธีิท่ีจะ
ท างานอยา่งท่ีสามได ้ 3n วธีิ จ  านวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกท างาน k  อยา่ง  เท่ากบั  knnnn ...321 วธีิ 

ขั้นวดัผล/  น าไปใช้ 
นกัเรียนท าแบบฝึกหดัในแบบเรียนเป็นการบา้น 

 
6.  ส่ือการเรียนรู้ 

1.  หนงัสือแบบเรียน 
2.  ใบความรู้ 
3.  ใบงาน  
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7.  การวดัและประเมินผล 
 

การวดัผล การประเมินผล 
1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 
2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 
3.  การท าใบงาน 
4.  การแกโ้จทยโ์ดยแผนภาพตน้ไม ้
5.  การแสดงความคิดเห็นและการ        
ยอมรับฟังความคิดเห็น 

1.  นกัเรียนส่วนใหญ่ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง 
2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 
3.  นกัเรียนส่วนใหญ่ท าไดถู้กตอ้ง 
4.  นกัเรียนส่วนใหญ่ท าไดถู้กตอ้งและสวยงาม 
5.  นกัเรียนส่วนใหญ่แสดงความคิดเห็นและ 
ยอมรับฟังความคิดเห็นไดดี้ 

 
 
8.  บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้  

8.1 ผลการจดัการเรียนการสอน  
…………………………………………………………………………………………..…………
………………..……………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 

8.2 ปัญหา /  อุปสรรค  
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 

8.3 แนวทางแกไ้ข  
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 
                                                                                  ลงช่ือ…………………………..………ผูส้อน  
                                                                                                  (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  
                                                                                                             ต  าแหน่ง ครูผูส้อน  
                                                                              วนัท่ี……..เดือน……………………..พ.ศ. ……..
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ใบความรู้  
เร่ือง  กฎเกณฑ์เบือ้งต้นเกีย่วกบัการนับ 

 
กฎเกณฑ์เบือ้งต้นเกีย่วกบัการนับ 
  
        กฎขอ้ท่ี 1          ถา้ตอ้งการท างานสองอยา่ง  โดยท่ีงานอยา่งแรกท าได ้ 1n   วธีิ  และในแต่ละ             

วธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกน้ี  มีวธีิท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  จ  านวนวธีิท่ี
เลือกท างานทั้งสองอยา่งเท่ากบั  21nn  วธีิ ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 

  
ตวัอยา่ง 1  นายด ามีเส้ือ 2 ตวั สีต่างกนั และกางเกง 3 ตวั สีต่างกนั จงหาจ านวนวธีิทั้งหมดท่ีนายด า
สวมเส้ือและกางเกงเป็นชุดต่าง ๆ กนั 
 
วธีิท า นายด ามีวธีิเลือกสวมเส้ือได ้  ………   วธีิ 
  และเลือกสวมกางเกงได ้     ………   วธีิ 
    นายด ามีวธีิสวมเส้ือและกางเกงเป็นชุดต่าง ๆ กนัได ้……………. วธีิ ตอบ 
 
  หรืออาจจะใชแ้ผนภาพตน้ไมใ้นการหาค าตอบไดด้งัน้ี 
 
    เส้ือ   กางเกง    ผลลพัธ์ 
            กๅ    (ส1 , ก1) 
     ส1        ก2    (ส1 , ก2) 
            ก3    (ส1 , ก3) 
            กๅ    (ส2 , ก1) 
     ส2        ก2    (ส2 , ก2) 
            ก3    (ส2 , ก3) 
  

จากแผนภาพตน้ไมจ้ะไดว้า่ จ  านวนวธีิทั้งหมดท่ีนายด าเลือกสวมเส้ือและกางเกงเป็นชุด
ต่าง ๆ กนัเท่ากบั  6  วธีิ 
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ตวัอยา่ง 2  นายวฒันาท าขอ้สอบ 5 ขอ้ แต่ละขอ้มีตวัเลือก 4 ตวัเลือก จงหาวา่นายวฒันาจะมีวธีิท า
ขอ้สอบดงักล่าวไดท้ั้งหมดก่ีวธีิ 
 
วธีิท า นายวฒันาเลือกท าขอ้สอบได ้  ……… วธีิ 
  นายวฒันาเลือกตวัเลือกในขอ้สอบแต่ละขอ้ได ้ ………   วธีิ 
         นายวฒันามีวธีิท าขอ้สอบไดท้ั้งหมด ……… วธีิ ตอบ 
 
 
      กฎขอ้ท่ี  2 ถา้งานอยา่งแรกมีวธีิท าได ้ 1n วธีิ  ในแต่ละวธีิเลือกท างานอยา่งแรกมีวธีิท่ีจะ  

ท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  ในแต่ละวธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกและท างาน 
อยา่งท่ีสองมีวธีิท่ีจะท างานอยา่งท่ีสามได ้ 3n วธีิ จ  านวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกท างาน k  อยา่ง 
เท่ากบั  knnnn ...321 วธีิ ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 
 
 
ตวัอยา่ง 1  มีบตัร 4 ใบ คือ                                              น าบตัรเหล่าน้ีมาเรียงเป็นจ านวนท่ีมีสอง
หลกัโดยท่ีหลกัหน่วยไม่ซ ้ ากบัหลกัสิบไดก่ี้จ านวน 
 
วธีิท า จ านวนวธีิท่ีเลือกบตัร  4  ใบ  วางในหลกัสิบได ้   ………    วธีิ 
  จ านวนวธีิท่ีเลือกบตัร  3  ใบ  วางในหลกัหน่วย    ……….   วธีิ 
    จ านวนท่ีมีสองหลกัเท่ากบั   ………   จ  านวน 
 
         หรืออาจเขียนเป็นแผนภาพตน้ไมไ้ดด้งัน้ี 
   2   1   1   1 
     1  3              2               3          3  2            4               2 
   4   4   4   3 
 
  จ านวนท่ีมีสองหลกั  คือ  …………………………………….. 
    จ านวนท่ีมี  2  หลกัเท่ากบั     …………….  จ านวน ตอบ 
 

1 2 3 4 
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ตวัอยา่ง 2  มีวธีิจดัคน 8  คนใหน้ัง่เกา้อ้ีท่ีวางอยูเ่ป็นแถวจ านวน  4  ตวัไดก่ี้วธีิ  โดยในแต่ละวธีิจะมี
คนไม่ไดน้ัง่ส่ีคน 

 
วธีิท า ต าแหน่งท่ี                                                    
  ในต าแหน่งท่ี 1  มีวธีิเลือกคนใหน้ัง่ได ้ ........   วธีิ     
  ต าแหน่งท่ี 2  มีวธีิเลือกได ้ ........ วธีิ   
  ต าแหน่งท่ี 3  มีวธีิเลือกได ้ ........ วธีิ      
  ต าแหน่งท่ี 4  มีวธีิเลือกได ้........  วธีิ   
     วธีิจดัคนใหน้ัง่ไดท้ั้งหมด   .........  วธีิ       ตอบ          
                               
ตวัอยา่ง 3  จงน าอกัษรจากค าวา่  SPECIAL   มาจดัเป็นค าใหม่  โดยไม่ค  านึงถึงความหมาย  
จะจดัเป็นค าท่ีแตกต่างกนัไดก่ี้จ านวน 

 
วธีิท า ต าแหน่งท่ี      1     2     3     4     5     6     7 
  ตวัอกัษร      S    P     E     C     I     A     L 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  7  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  1   ได ้   ……   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  6  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  2   ได ้   ……   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  5  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  3   ได ้   ……   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  4  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  4   ได ้   ……   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  3  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  5   ได ้   ……   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  2  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  6   ได ้   ……   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  1  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  7   ได ้   ……   วธีิ 
    จ านวนวธีิท่ีเลือกตวัอกัษรจาก   SPECIAL  มาเรียงเป็นค าไดท้ั้งหมด......จ  านวน   ตอบ 
 
 
 
 
 
 
 

1 2 3 4 
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ใบงาน  
เร่ือง  กฎเกณฑ์เบือ้งต้นเกีย่วกบัการนับ 

 
ค าช้ีแจง  จงหาค าตอบจากโจทยท่ี์ก าหนดใหต่้อไปน้ี  แสดงวธีิท าโดยละเอียด 
 
1.  บริษทัผลิตรถยนตแ์ห่งหน่ึงตอ้งการผลิตรถยนต ์4 แบบ แต่ละแบบมีสีอยู ่5 สี ถา้จะจดัหอ้งแสดง
รถยนตทุ์กแบบ ทุกสีอยา่งละหน่ึงคนัจะตอ้งจดัท่ีจอดรถทั้งหมดก่ีท่ี 
 
2.  มีเลขโดด 10 ตวั คือ  0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9  น าเลขโดดเหล่าน้ีมาสร้างจ านวนท่ีมีสองหลกัได้
ก่ีจ  านวน 
3.  จงหาจ านวนวธีิทั้งหมดในการท าขอ้สอบปรนยั 4 ตวัเลือก จ านวน 10 ขอ้ 
 
4.  หอ้งประชุมห้องหน่ึงมีประตูเขา้ - ออก  8  ประตู ผูเ้ขา้ประชุมแต่ละคนจะมีวธีิเดินเขา้ - ออก 
หอ้งประชุมแห่งน้ี โดยออกไม่ซ ้ าประตูเดิมไดก่ี้วธีิ 
 
5.  ในการจบัฉลากเพื่อหยบิรายช่ือนกัเรียนท่ีมีอยู ่50 คน เขา้รับรางวลัท่ี 1, 2 และ 3 ตามล าดบั       
จงหาจ านวนวธีิท่ีจะเกิดข้ึนทั้งหมด 
 
6.  มีบตัร 4 ใบ คือ                                        น าบตัรเหล่าน้ีมาเรียงเป็นจ านวนท่ีมีสามหลกัไดก่ี้
จ านวน     

 

7.  จะมีก่ีวธีิท่ีแตกต่างกนัในการใชสี้ 6 สี ทาลูกเต๋าหนา้ละสี      

     

8.  ในการสอบวชิาภาษาองักฤษ ซ่ึงมีขอ้สอบแบบถูก - ผดิอยู ่10 ขอ้ นกัเรียนจะเลือกตอบขอ้สอบ
ทั้ง 10 ขอ้ ดงักล่าวไดก่ี้วธีิ 
 
9.  สมชายมีเส้ือ 6 ตวั สีต่างกนั กางเกง 4 ตวั สีต่างกนั และรองเทา้ 2 คู่ สีต่างกนั จงหาจ านวนวธีิ
ทั้งหมดท่ีสมชายสวมเส้ือ กางเกง และรองเทา้เป็นชุดต่าง ๆ กนั 

1 2 3 4 
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10. มีถนนจากขอนแก่นถึงอุดรธานี 3 สาย และมีถนนจากอุดรธานีถึงหนองคาย 2 สาย ถา้จะขบั
รถยนตจ์ากขอนแก่นถึงหนองคาย โดยขบัผา่นจงัหวดัอุดรธานี จะใชเ้ส้นทางท่ีต่างกนัไดท้ั้งหมดก่ี
เส้นทาง เขียนแผนภาพแสดงการเดินทางประกอบ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  วชิาคณิตศาสตร์                                                                   รหสัวิชา ค32101
เร่ือง ความน่าจะเป็น                                                                                                 จ  านวน 18 คาบ 
เร่ืองยอ่ย  กฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั (กฎการคูณ)              จ  านวน 1 คาบ
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                                                           ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2557
ผูส้อน นางสาวเจริญขวญั  บุญธรรม                        โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ค 5. 2 ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 2 อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีไดไ้ป

ใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
มาตรฐาน ค 6. 1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 1 ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 
5/ 2 ใชค้วามรู้ ทกัษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการ

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 3 ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจ และสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 4 ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย และการ

น าเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
5/ 5 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และน าความรู้ หลกัการกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน ๆ  
5/ 6 มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

2.  สาระส าคัญ 
กฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั  มีหลกัการดงัน้ี 



211 
 

กฎขอ้ท่ี 1  ถา้ตอ้งการท างานสองอยา่ง  โดยท่ีงานอยา่งแรกท าได ้ 1n   วธีิ  และในแต่ละ
วธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกน้ี  มีวธีิท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  จ  านวนวธีิท่ีจะเลือกท างานทั้งสอง
อยา่งเท่ากบั  21nn  วธีิ 

กฎขอ้ท่ี 2  ถา้งานอยา่งแรกมีวธีิท าได ้ 1n วธีิ  ในแต่ละวธีิเลือกท างานอยา่งแรกมีวธีิท่ีจะ
ท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  ในแต่ละวธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกและท างานอยา่งท่ีสองมีวธีิท่ีจะ
ท างานอยา่งท่ีสามได ้ 3n วธีิ จ  านวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกท างาน k  อยา่ง  เท่ากบั  knnnn ...321 วธีิ 
 
3.  สาระการเรียนรู้ 

กฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั 
 

        กฎข้อที ่1         ถา้ตอ้งการท างานสองอยา่ง  โดยท่ีงานอยา่งแรกท าได ้ 1n   วธีิ  และในแต่ละ  
วธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกน้ี  มีวธีิท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  จ  านวนวธีิท่ีจะ
เลือกท างานทั้งสองอยา่งเท่ากบั  21nn  วธีิ ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 

  
ตวัอยา่ง 1  นายด ามีเส้ือ 2 ตวั สีต่างกนั และกางเกง 3 ตวั สีต่างกนั จงหาจ านวนวธีิทั้งหมดท่ีนายด า
สวมเส้ือและกางเกงเป็นชุดต่าง ๆ กนั 
 
วธีิท า นายด ามีวธีิเลือกสวมเส้ือได ้ 2      วธีิ 
  และเลือกสวมกางเกงได ้  3      วธีิ 
  นายด ามีวธีิสวมเส้ือและกางเกงเป็นชุดต่าง ๆ กนัได ้ 2  3  =  6  วธีิ ตอบ 
  หรืออาจจะใชแ้ผนภาพตน้ไมใ้นการหาค าตอบไดด้งัน้ี 
                                 เส้ือ                            กางเกง    ผลลพัธ์ 
            กๅ    (ส1 , ก1) 
     ส1        ก2    (ส1 , ก2) 
            ก3    (ส1 , ก3) 
            กๅ    (ส2 , ก1) 
     ส2        ก2    (ส2 , ก2) 
            ก3    (ส2 , ก3) 

จากแผนภาพตน้ไมจ้ะไดว้า่ จ  านวนวธีิทั้งหมดท่ีนายด าเลือกสวมเส้ือและกางเกงเป็นชุด
ต่าง ๆ กนัเท่ากบั 6 วธีิ 
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ตวัอยา่ง 2  นายวฒันาท าขอ้สอบ 5 ขอ้ แต่ละขอ้มีตวัเลือก 4 ตวัเลือก จงหาวา่นายวฒันาจะมีวธีิท า
ขอ้สอบดงักล่าวไดท้ั้งหมดก่ีวธีิ 
 
วธีิท า นายวฒันาเลือกท าขอ้สอบได ้           5    วธีิ 
  นายวฒันาเลือกตวัเลือกในขอ้สอบแต่ละขอ้ได ้   4    วธีิ 
    นายวฒันามีวธีิท าขอ้สอบไดท้ั้งหมด    25645   วธีิ ตอบ 
 
 
       กฎข้อที ่ 2         ถา้งานอยา่งแรกมีวธีิท าได ้ 1n วธีิ  ในแต่ละวธีิเลือกท างานอยา่งแรกมีวธีิท่ีจะ                   

ท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  ในแต่ละวธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกและท างาน
อยา่งท่ีสองมีวธีิท่ีจะท างานอยา่งท่ีสามได ้ 3n วธีิ จ  านวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกท างาน k  อยา่ง  
เท่ากบั  knnnn ...321 วธีิ ดงัตวัอยา่งต่อไปน้ี 
 
ตวัอยา่ง 1  มีบตัร 4 ใบ  คือ                                           น าบตัรเหล่าน้ีมาเรียงเป็นจ านวนท่ีมี 
สองหลกัไดก่ี้จ านวน 
 
วธีิท า จ านวนวธีิท่ีเลือกบตัร  4  ใบ  วางในหลกัสิบได ้   4   วธีิ 
  จ านวนวธีิท่ีเลือกบตัร  3  ใบ  วางในหลกัหน่วย    3   วธีิ 
    จ านวนท่ีมีสองหลกัเท่ากบั 1234   จ  านวน 
 
  หรืออาจเขียนเป็นแผนภาพตน้ไม ้ ไดด้งัน้ี 
   2   1   1   1 
     1  3               2  3          3  2            4  2 
   4   4   4   3 
 
  จ านวนท่ีมีสองหลกั  คือ  12, 13, 14, 21, 23, 24, 31, 32, 34, 41, 42, 43 
    จ านวนท่ีมี  2  หลกัเท่ากบั     12   จ านวน ตอบ 
 

1 2 3 4 
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ตวัอยา่ง 2  มีวธีิจดัคน 8 คนใหน้ัง่เกา้อ้ีท่ีวางอยูเ่ป็นแถวจ านวน 4 ตวัไดก่ี้วธีิ โดยในแต่ละวธีิจะมีคน
ไม่ไดน้ัง่ส่ีคน 
 
วธีิท า ต าแหน่งท่ี                                                    
  ในต าแหน่งท่ี 1  มีวธีิเลือกคนใหน้ัง่ได ้ 8  วธีิ   
  ต าแหน่งท่ี 2  มีวธีิเลือกได ้ 7  วธีิ   
  ต าแหน่งท่ี 3  มีวธีิเลือกได ้ 6  วธีิ  และต าแหน่งท่ี 4  มีวธีิเลือกได ้ 5  วธีิ   
    วธีิจดัคนใหน้ัง่ไดท้ั้งหมด 16805678    วธีิ  ตอบ  
 
ตวัอยา่ง 3   จงน าอกัษรจากค าวา่ SPECIAL  มาจดัเป็นค าใหม่ โดยไม่ค  านึงถึงความหมายจะจดัเป็น
ค าท่ีแตกต่างกนัไดก่ี้จ านวน 
 
วธีิท า ต าแหน่งท่ี      1     2     3     4     5     6     7 
  ตวัอกัษร      S     P     E     C     I     A     L 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  7  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  1   ได ้   7   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  6  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  2   ได ้   6   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  5  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  3   ได ้   5   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  4  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  4   ได ้   4   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  3  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  5   ได ้   3   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  2  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  6   ได ้   2   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  1  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  7   ได ้   1   วธีิ 
    จ านวนวธีิท่ีเลือกตวัอกัษรจาก SPECAIL มาเรียงเป็นค าไดท้ั้งหมด 

50401234567      จ านวน ตอบ 
 
4.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1  ดา้นความรู้ นกัเรียนสามารถ 
4.1.1  อธิบายหลกัการของกฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั   
4.1.2  แกโ้จทยปั์ญหาโดยใชก้ฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัและแผนภาพตน้ไม้

อยา่งง่ายได ้
4.1.3  นกัเรียนสามารถก าหนดปัญหาพร้อมแสดงวธีิท าได ้

1 2 3 4 
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4.1.4  นกัเรียนสามารถน าเสนอวธีิการหาค าตอบได ้
4.1.5  นกัเรียนสามารถน ากฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัไปประยกุตใ์ชก้บั

ชีวติประจ าวนั 
4.1.6  ท าแบบฝึกหดัท่ีก าหนดใหไ้ดถู้กตอ้งอยา่งนอ้ย  80 %  

4.2  ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ นกัเรียนสามารถ 
4.2.1  ในการแกปั้ญหา 
4.2.2  ในการใหเ้หตุผล 
4.2.3  ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ 

4.3  ดา้นคุณลกัษณะ 
4.3.1  มีความรับผดิชอบ 
4.3.2  มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
4.3.3  มีระเบียบวนิยั 
4.3.4  มีความซ่ือสัตย ์
4.3.5  มีความสามคัคี 

  
5.  กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน า 
1.  ทบทวนความรู้เก่ียวกบักฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัขอ้ท่ี 1 และ 2 โดยให้

นกัเรียนร่วมกนัอภิปรายสรุปไดด้งัน้ี   
กฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัมีหลกัการดงัน้ี 
กฎข้อที ่1  ถา้ตอ้งการท างานสองอยา่ง  โดยท่ีงานอยา่งแรกท าได ้ 1n   วธีิ  และในแต่ละ

วธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกน้ี  มีวธีิท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  และจ านวนวธีิท่ีจะเลือกท างานทั้ง
สองอยา่งเท่ากบั  21nn  วธีิ 

กฎข้อที ่2  ถา้งานอยา่งแรกมีวธีิท าได ้ 1n วธีิ  ในแต่ละวธีิเลือกท างานอยา่งแรกมีวธีิท่ีจะ
ท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  ในแต่ละวธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกและท างานอยา่งท่ีสองมีวธีิท่ีจะ
ท างานอยา่งท่ีสามได ้ 3n วธีิ จ  านวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกท างาน k  อยา่ง  เท่ากบั  knnnn ...321 วธีิ 
 

ขั้นสอน 
1.  ครูแจกใบความรู้และใบงานเร่ือง กฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั     



215 
 

2.  นกัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาใบความรู้และตวัอยา่งไปพร้อม ๆ กบัครู และในระหวา่ง
การศึกษาใบความรู้ก็จะมีการถาม – ตอบเป็นระยะ ๆ โดยในใบความรู้จะมีการเวน้ช่องวา่งใหต้อบ 
แลว้ช่วยกนัสรุปกฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั   

ข้ันสรุป  
ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปกฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัไดด้งัน้ี  
กฎข้อที ่1  ถา้ตอ้งการท างานสองอยา่ง  โดยท่ีงานอยา่งแรกท าได ้ 1n   วธีิ  และในแต่ละ

วธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกน้ี  มีวธีิท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  จ  านวนวธีิท่ีจะเลือกท างานทั้งสอง
อยา่งเท่ากบั  21nn  วธีิ 

กฎข้อที ่2  ถา้งานอยา่งแรกมีวธีิท าได ้ 1n วธีิ  ในแต่ละวธีิเลือกท างานอยา่งแรกมีวธีิท่ีจะ
ท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  ในแต่ละวธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกและท างานอยา่งท่ีสองมีวธีิท่ีจะ
ท างานอยา่งท่ีสามได ้ 3n วธีิ จ  านวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกท างาน k  อยา่ง  เท่ากบั  knnnn ...321 วธีิ 

ขั้นวดัผล/  น าไปใช้ 
นกัเรียนท าแบบฝึกหดัในแบบเรียนเป็นการบา้น 

 
6.  ส่ือการเรียนรู้ 

หนงัสือเรียน  
 

7.  การวดัและประเมินผล 
 

การวดัผล การประเมินผล 
1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 
2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 
3.  การท าใบงาน 
4.  การแกโ้จทยโ์ดยแผนภาพตน้ไม ้
5.  การแสดงความคิดเห็นและการ 
ยอมรับฟังความคิดเห็น 

1.  นกัเรียนส่วนใหญ่ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง 
2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 
3.  นกัเรียนส่วนใหญ่ท าไดถู้กตอ้ง 
4.  นกัเรียนส่วนใหญ่ท าไดถู้กตอ้งและสวยงาม 
5.  นกัเรียนส่วนใหญ่แสดงความคิดเห็น 
     และยอมรับฟังความคิดเห็นไดดี้ 
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8. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้  
 

8.1  ผลการจดัการเรียนการสอน  
…………………………………………………………………………………………..…………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.2 ปัญหา /  อุปสรรค  
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..……………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.3 แนวทางแกไ้ข  
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 
 
                                                                             ลงช่ือ………………… …… ……………..ผูส้อน  
                                                                                             (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  
                                                                                                       ต  าแหน่ง ครูผูส้อน  

วนัท่ี………..เดือน……………………..พ.ศ.……….. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3 
 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  วชิาคณิตศาสตร์                                                                    รหสัวชิา ค32101
เร่ือง ความน่าจะเป็น                                                                                                     จ  านวน 1 คาบ 
เร่ืองยอ่ย แฟกทอเรียล                                จ  านวน 1 คาบ 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                                                           ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2557 
ผูส้อน นางสาวเจริญขวญั  บุญธรรม                            โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ค 5. 2  ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 2  อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีไดไ้ป

ใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
มาตรฐาน ค 6. 1   มีความสามารถในการแกปั้ญหา การใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 1  ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 
5/ 2 ใชค้วามรู้ ทกัษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการ

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 3 ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจ และสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 4 ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย และการ

น าเสนอไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
5/ 5  เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และน าความรู้ หลกัการกระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน ๆ  
5/ 6 มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
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2.  สาระส าคัญ 
เม่ือ n  เป็นจ านวนเตม็บวก  แฟกทอเรียล n  หมายถึง  ผลคูณของจ านวนเตม็บวกตั้งแต่  

1 ถึง n แฟกทอเรียล n เขียนแทนดว้ย !n นัน่คือ 123)...3)(2)(1(!  nnnnn  
 

3.  สาระการเรียนรู้ 
 ตวัอยา่ง 1  !8 8 7 6 5 4 3 2 1        40320  

 

ตวัอยา่ง 2  56
!6

!678

!6

!8
)1 

xx   

             000,230
1234!46

!46484950

!4!46

!50
)2 

xxxx

xxx  

 

ตวัอยา่ง 3    จงหาค่าของ n จากสมการ 
! 3) -(n 

!n    =   720          

วธีิท า                          
! 3) -(n 

!n     = 720  

               
! 3) - (n

! 3) - 2)(n - 1)(n - n(n     = 720  

        )2)(1(  nnn     = 8  9  10    
         )2)(1(  nnn     = )210)(110(10   
       n     =  10  ตอบ 
 
4.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1  ดา้นความรู้  นกัเรียนสามารถ 
4.1.1  บอกความหมายของแฟกทอเรียล n  
4.1.2  น าความรู้เก่ียวกบัแฟกทอเรียล n ไปใชใ้นการแกปั้ญหาได ้ 
4.1.3  มีความรับผดิชอบ  และมีความกระตือรือร้นในร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน 
4.1.4  ท าแบบฝึกหดัท่ีก าหนดใหไ้ดถู้กตอ้งอยา่งนอ้ย  80 %     

4.2  ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ นกัเรียนสามารถ 
4.2.1  ในการแกปั้ญหา 
4.2.2  ในการใหเ้หตุผล 
4.2.3  ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 
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4.3  ดา้นคุณลกัษณะ 
4.3.1  มีความรับผดิชอบ 
4.3.2  มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
4.3.3  มีระเบียบวนิยั 
4.3.4  มีความซ่ือสัตย ์
4.3.5  มีความสามคัคี 

 
5.  กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน า 
1.  ทบทวนความรู้เก่ียวกบักฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั  โดยใชก้ารถาม - ตอบ  

พร้อมยกตวัอยา่งประกอบการอธิบาย 
2.  แจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหน้กัเรียนทราบ 
ขั้นสอน  
3.  นกัเรียนท าแบบฝึกหดัเอกสารแนะแนวทาง 1 โดยครูใชก้ารถาม - ตอบ  และเฉลย

ค าตอบไปพร้อมกนั  และร่วมกนัสรุปความหมายของแฟกทอเรียล n  ดงัน้ี     
เม่ือ n  เป็นจ านวนเตม็บวก แฟกทอเรียล n  หมายถึง ผลคูณของจ านวนเตม็บวกตั้งแต่         

1 ถึง n แฟกทอเรียล n เขียนแทนดว้ย  !n  นัน่คือ  123)...3)(2)(1(!  nnnnn  
4.  นกัเรียนศึกษาใบความรู้ 2  และโดยครูอธิบายตวัอยา่งให ้
 

ตวัอยา่ง 1   56
!6

!678

!6

!8
)1 

xx    

        000,230
1234!46

!46484950

!4!46

!50
)2 

xxxx

xxx  

 

ตวัอยา่ง 2  จงหาค่าของ n  จากสมการ  
! 3) -(n 

!n    =    720         ( n = 10 ) 

 
ข้ันสรุป 
ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความหมายของแฟกทอเรียล n  ดงัน้ี     
เม่ือ n  เป็นจ านวนเตม็บวก แฟกทอเรียล n  หมายถึง ผลคูณของจ านวนเตม็บวกตั้งแต่   

1 ถึง n แฟกทอเรียล n เขียนแทนดว้ย !n นัน่คือ  123)...3)(2)(1(!  nnnnn  
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และนกัเรียนท าแบบฝึกหดัในใบงานเป็นการบา้น 
ขั้นวดัผล/น าไปใช้ 
นกัเรียนท าแบบฝึกหดัในแบบเรียนเป็นการบา้น 

 
6.  ส่ือการเรียนรู้ 

1.  ใบความรู้ 
2.  ใบงาน 
3.  โจทยแ์ข่งขนัเกม 
4.  เอกสารแนะแนวทาง     

 
7.  การวดัและประเมินผล 
 

การวดัผล การประเมินผล 
1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 
2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 
3.  การท าใบงาน 
 

1.  นกัเรียนส่วนใหญ่ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง 
2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 
3.  นกัเรียนส่วนใหญ่ท าไดถู้กตอ้ง 
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8. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้  
 

8.1  ผลการจดัการเรียนการสอน  
…………………………………………………………………………………………..…………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.2 ปัญหา /  อุปสรรค  
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..……………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.3 แนวทางแกไ้ข  
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 
 
                                                                             ลงช่ือ………………… …… ……………..ผูส้อน  
                                                                                             (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  
                                                                                                       ต  าแหน่ง ครูผูส้อน  

วนัท่ี………..เดือน……………………..พ.ศ.………..
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ใบความรู้ 
เร่ือง  แฟกทอเรียล  n 

 
                  เม่ือ n  เป็นจ านวนเตม็บวก   
                  แฟกทอเรียล n  หมายถึง ผลคูณของจ านวนเตม็บวกตั้งแต่ 1 ถึง n   
แฟกทอเรียล n เขียนแทนดว้ย !n นัน่คือ 123)...3)(2)(1(!  nnnnn  
 

ตวัอยา่ง 1  จงหาค่าของ n  จากสมการ    
! 3) -(n 

!n    =   720          

วธีิท า 
! 3) -(n 

!n     = 720  

! 3) - (n

! 3) - 2)(n - 1)(n - n(n     = 720  

)2)(1(  nnn     = 8  9  10    
)2)(1(  nnn     = )210)(110(10   

     n     =  10  ตอบ 
 

ตวัอยา่ง 2   จงหาค่า n  จากสมการ 
! 1) -(n 

! 1) (n    =   1640  

วธีิท า 
! 1) -(n 

! 1) (n   = 1640  

  
1 . . . 3) - 2)(n - 1)(n - (n

1 . . . 3) - 2)(n - 1)(n - 1)n(n  (n   = 1640  

  …………    = 1640  
  ………….    = …………. 
        …….   = 41  

n     = ……. ตอบ 
 

ตวัอยา่ง 3 จงแกส้มการ    
! 3) -(n 

! 1) -(n     =   20  

วธีิท า 
! 3) - (n

! 1) - (n      =  20  

  ………….     =  20  
  ………….      =  ……….           n       =   ……… ตอบ 

นิยาม 
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ใบงาน 
เร่ือง  แฟกทอเรียล  n 

 
ค าช้ีแจง   ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่งแต่ละขอ้ต่อไปน้ีใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 

 
ข้อที่ โจทย์ ค าตอบ 

1 จงเขียนจ านวนต่อไปน้ีในรูปการคูณ 
     1.1    !3  
     1.2    !6  
     1.3    !7  

 
1.1 ……………………… 
1.2 ……………………… 
1.3 ……………………… 

2 จงเขียนจ านวนต่อไปน้ีในรูปการคูณของ 3 จ านวน 
     2.1   !15  
     2.2   !25  
     2.3   !30  

 
2.1 ……………………… 
2.2 ……………………… 
2.3 ……………………… 

3 จงหาค่าของจ านวนต่อไปน้ี 

     3.1    
! 4

! 6  

     3.2     
! 5

! 8  

 
3.1 ……………………… 
3.2 ……………………… 

4 จงเขียนจ านวนต่อไปน้ีในรูปแฟกทอเรียล 
     4.1    61  62  63   
     4.2     nnn 23 23   

 
4.1 ……………………… 
4.2 ……………………… 

 
 
     
       คะแนนท่ีได ้ =  …………………………    
  ผูต้รวจ …………………………………..            
  วนัท่ี ……. เดือน ………….. พ.ศ. …                               ให้เวลาเรียนคณติมาก 
                                       ความยากจะหายไป
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โจทย์แข่งขนัเกม 
เร่ือง  แฟกทอเรียล  n 

 
ค าช้ีแจง   ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่แต่ละขอ้ต่อไปน้ีใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 
ข้อที่ ค าถาม ค าตอบ 

1 จงแกส้มการ   
! 3) -(n 

! 1) -(n     =   56   

2 จงแกส้มการ   
! 4) -(n 

!n     =   120   

3 จงแกส้มการ   
! 1) -(n 

! 1) (n      =   3660   

4 จงหาค่า n  จากสมการ   
! 2) - (n

! n     =   930   

5 จงหาค่า n  จากสมการ   
! 5 ! 5) -(n 

!n     =    
! 3 ! 3) -(n 

!n   

 
 
     
 
 
         คะแนนท่ีได ้ =  …………………                              
   ผูต้รวจ ……………………………                           
   วนัท่ี …… เดือน ………….. พ.ศ. …  
 
 
                                                                                                                     การเรียนคณิตศาสตร์ 
                                                                                                             ให้เข้าใจต้องสงสัยและซักถาม 
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เอกสารแนะแนวทาง 
เร่ือง  แฟกทอเรียล n  

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่งแต่ละขอ้ต่อไปน้ีใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 

ข้อที่ ค าถาม แฟกทอเรียล 

สัญลกัษณ์ อ่านว่า 
1 12345678   !8  8  แฟกทอเรียล 
2 1234   !4  4  แฟกทอเรียล 
3  123...)2)(1(  kkk  เม่ือ   Ik  !k  k   แฟกทอเรียล 
4 123456     
5 12345678910     
6 123...)2)(1(  aaa  เม่ือ   Ia    
7 1234567     
8 12345     

 
 
 
                            ให ้ n   เป็นจ านวนเตม็บวก 
                            แฟกทอเรียล  n   คือ ……………………………….......................................... 
    …………………………………………………………………………………….................. 
    …………………………………………………………………………………….................. 
    …………………………………………………………………………………….................. 
    …………………………………………………………………………………….................. 
 

 

 

 

สรุป 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4 
 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี  1  วชิาคณิตศาสตร์                                                                     รหสัวชิา ค32101 
เร่ือง ความน่าจะเป็น                                                                                                    จ  านวน 18 คาบ 
เร่ืองยอ่ย  การเรียงสับเปล่ียน                  จ  านวน 1 คาบ 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                                                           ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2557 
ผูส้อน นางสาวเจริญขวญั  บุญธรรม             โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ค 5. 2   ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 2 อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีไดไ้ป

ใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
มาตรฐาน ค 6. 1   มีความสามารถในการแกปั้ญหา การใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 1 ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 
5/ 2 ใชค้วามรู้ ทกัษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการ

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 3  ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 4 ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย และการ

น าเสนอ ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง และชดัเจน 
5/ 5 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และน าความรู้ หลกัการ กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน ๆ  
5/ 6 มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
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2.  สาระส าคัญ 
วธีิเรียงสับเปล่ียนของ  n  ส่ิงท่ีแตกต่างกนัเป็นแนวเส้นตรง  
1.  การหาจ านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนแนวเส้นตรงของส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด  ซ่ึงจดั

ไดด้งัน้ี  
ต าแหน่งท่ี 1 มีวธีิน าส่ิงของมาจดัเรียงอนัดบัได ้ n วธีิ ในแต่ละวธีิของการจดัเรียงอนัดบั

ในต าแหน่งท่ี 1 จะจดัต าแหน่งท่ี 2 ได ้ 1n   วธีิ  ในแต่ละวธีิของการจดัเรียงอนัดบัในต าแหน่งท่ี 
1, 2  จะจดัต าแหน่งท่ี 3 ได ้ 2n  วิธี ในแต่ละวธีิของการจดัเรียงอนัดบัในต าแหน่งท่ี 1, 2, 3  จะจดั
ต าแหน่งท่ี  4 ได ้ 3n  วธีิ  ดงัน้ีเร่ือยไป   

ดงันั้น  จ  านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนแนวเส้นตรงของส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด n ส่ิง  จะ
จดัไดมี้ค่าเท่ากบั 123)...3)(2)(1(!  nnnnn  วธีิ 
 
3.  สาระการเรียนรู้ 
ตวัอยา่ง 1  จงหาจ านวนวธีิท่ีแตกต่างกนัท่ีจะจดัคน 4 คน  เขา้แถวเรียงหน่ึง 
 
วธีิท า จดัคน 4 คน  เขา้แถวตรงเรียงหน่ึง 

จดัเรียงอนัดบั 1  จดัได ้ 4  วธีิ   (มีคนใหเ้ลือก 4 คน) 
จดัเรียงอนัดบั 2  จดัได ้ 3  วธีิ   (เหลือคนใหเ้ลือก 3 คน) 
จดัเรียงอนัดบั 3  จดัได ้ 2  วธีิ   (เหลือคนใหเ้ลือก 2 คน) 
จดัเรียงอนัดบั 4  จดัได ้ 1  วธีิ   (เหลือคนใหเ้ลือก 1 คน) 
  จ านวนวธีิจะจดัคน  4  คน  เขา้แถวตรงได ้ =  241234    วธีิ ตอบ 

 
ตวัอยา่ง 2   ถา้น าตวัเลขหา้ตวั  คือ  1, 2, 3, 4  และ  5  มาจดัเรียงเป็นจ านวนท่ีมี  5  หลกั  และแต่ละ     
หลกัไม่ซ ้ ากนั  จะไดก่ี้จ านวน 
 
วธีิท า การสร้างจ านวนดงักล่าว  เป็นวธีิเรียงสับเปล่ียนของ  1, 2, 3, 4  และ 5 แบบเส้นตรง 

    จ  านวนท่ีสร้างไดท้ั้งหมด  =  120!5   วธีิ ตอบ 
 
4.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1  ด้านความรู้ นกัเรียนสามารถ 
4.1.1  เลือกใชว้ธีิการเรียงสับเปล่ียนกบัสถานการณ์และคิดค านวณไดถู้กตอ้ง 



228 
 

4.1.2  สามารถแกโ้จทยปั์ญหาเก่ียวกบัวธีิเรียงสับเปล่ียนได ้
4.1.3  น าวธีิเรียงสับเปล่ียนไปใชไ้ด ้
4.1.4   มีความรับผดิชอบและมีความกระตือรือร้นในร่วมกิจกรรมในชั้นเรียน 

4.2  ด้านทกัษะ/กระบวนการ นกัเรียนมีความสามารถ 
4.2.1  ในการแกปั้ญหา 
4.2.2  ในการใหเ้หตุผล 
4.2.3  ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ 

4.3 ด้านคุณลกัษณะ 
4.3.1   มีความรับผดิชอบ 
4.3.2   มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
4.3.3   มีระเบียบวนิยั 
4.3.4   มีความซ่ือสัตย ์
4.3.5   มีความสามคัคี 

 
5.  กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน า 
ทบทวนความรู้เก่ียวกบัแฟกทอเรียล n โดยการถาม-ตอบ 
ขั้นสอน 
1.  นกัเรียนพิจารณาตวัอยา่ง 1 การจดัส่ิงของท่ีแตกต่างกนั โดยถามกระตุน้ความคิดของ

นกัเรียนดงัน้ี 
1)  จดัเรียงคนในต าแหน่งแรกไดก่ี้วธีิ เพราะเหตุใด (4 วธีิ เพราะมีคนใหเ้ลือก 4 คน) 
2)  จดัเรียงคนในต าแหน่งท่ีสองไดก่ี้วธีิ  เพราะเหตุใด (3 วิธี เพราะเหลือคนใหเ้ลือก   

3 คน) 
3)  จดัเรียงคนในต าแหน่งท่ีสามไดก่ี้วธีิ เพราะเหตุใด  (2 วิธี เพราะเหลือคนใหเ้ลือก  

2 คน) 
4)  จดัเรียงคนในต าแหน่งท่ีส่ีไดก่ี้วธีิ เพราะเหตุใด  (1 วธีิ เพราะเหลือคนใหเ้ลือก       

1คน) 
5)  ความสัมพนัธ์การคูณของวธีิท่ีไดผ้ลลพัธ์นั้นมีลกัษณะคลา้ยกบัความสัมพนัธ์ของ

แฟกทอเรียลหรือไม่  (คลา้ยกนั) 
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2.  ครูอธิบายเพิ่มเติมเก่ียวกบัการเรียงสับเปล่ียนส่ิงของท่ีแตกต่างกนัโดยเช่ือมโยงจาก
ตวัอยา่งและค าตอบท่ีไดจ้ากค าถามขา้งตน้และยกตวัอยา่งประกอบเพิ่มเติม 

3.  นกัเรียนท าใบงาน 3 
4.  สุ่มนกัเรียนมาอภิปรายใบงานท่ีท าและเฉลยร่วมกนั 
ข้ันสรุป 
นกัเรียนและครูร่วมกนัสรุปการหาจ านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนแนวเส้นตรงของส่ิงของท่ี

แตกต่างกนัทั้งหมด n  ส่ิง ซ่ึงสรุปไดคื้อ !n วธีิ  
ขั้นวดัผล/น าไปใช้ 
นกัเรียนท าแบบฝึกหดัในแบบเรียนเป็นการบา้น 

 
6.  ส่ือการเรียนรู้ 

ใบงาน   
 
7.  การวดัและประเมินผล 
 

การวดัผล การประเมินผล 
1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 
2.  สังเกตจากการร่วมกิจกรรม 
3.  การท าใบงาน 

1.  นกัเรียนส่วนใหญ่ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง 
2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 
3.  นกัเรียนส่วนใหญ่ท าไดถู้กตอ้ง 
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8. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้  
 

8.1  ผลการจดัการเรียนการสอน  
…………………………………………………………………………………………..…………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.2 ปัญหา /  อุปสรรค  
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..……………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.3 แนวทางแกไ้ข  
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 
 
                                                                             ลงช่ือ………………… …… ……………..ผูส้อน  
                                                                                             (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  
                                                                                                       ต  าแหน่ง ครูผูส้อน  

วนัท่ี………..เดือน……………………..พ.ศ.………..
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ใบงาน 
เร่ือง  วธีิเรียงสับเปลีย่น 

 
1.  สามีภรรยาคู่หน่ึงพร้อมลูก 4 คน มายนืเรียงแถวยาวเพื่อถ่ายรูปจะมีวธีิจดัใหย้นืทั้งหมดก่ีวธีิเม่ือ 
 (1)  ไม่มีเง่ือนไขใดเพิ่มเติม 
 (2)  พอ่และแม่ยนืติดกนั 

(3)  พอ่และแม่ยนืริมทั้งสองดา้น 
 
2.  ชาย 3 คน และหญิง 2 คน มานัง่บนมา้นัง่ 5 ตวัเรียงแถวยาวจะมีวธีิการนัง่ทั้งหมดก่ีวิธีเม่ือ 
 (1)  เพศเดียวกนันัง่ติดกนั 
 (2)  หญิง 2 คน นัง่ติดกนั 
 (3)  ชาย 3 คน นัง่ติดกนั 
 (4)  ชายและหญิงนัง่สลบักนัท่ีละคน 
 
3.  จงหาจ านวนวธีิท่ีแตกต่างกนัทั้งหมดท่ีจะจดัตวัอกัษรจากค าวา่ SUNDAY ใหเ้ป็นค าใหม่ โดยใช้
ตวัอกัษรทั้งหมดเม่ือ   
 (1)  ไม่ค  านึงถึงความหมายของค า 
 (2)  ถา้อกัษรตวัแรกเป็น  S   
 (3)  ถา้ใชอ้กัษรตวัแรกเป็น  S  และอกัษรตวัสุดทา้ยเป็น  Y     
 
4.  ครูคนหน่ึงน าลูกศิษย ์6 คน มายนืถ่ายรูป โดยยนืเป็น 2 แถว แถวละ 3 คน จะมีวธีิจดัใหย้นื
ทั้งหมดก่ีวธีิ 
 
5.  รถเก๋ง 5 คนั เขา้จอดในท่ีจอดรถได ้5 คนัพอดี  จะมีวธีิการเขา้จอดรถทั้งหมดก่ีวธีิ 
 
6.  ชาย 6 คน และหญิง 6 คน ในจ านวนน้ีมีนายวรพนัธ์และนางสาวช่อฟ้ารวมอยูด่ว้ย  ถา้ใหผู้ช้าย 
ไปจบัคู่กบัผูห้ญิงจะมีวธีิจบัคู่ก่ีวธีิ 
 (1)  ไม่มีเง่ือนไขใดเพิ่มเติม 
 (2)  นายวรพนัธ์จบัคู่กบันางสาวช่อฟ้า 
 (3)  นายวรพนัธ์ไม่จบัคู่กบันางสาวช่อฟ้า 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 
 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี  1  วชิาคณิตศาสตร์                                                                    รหสัวชิา ค32101 
เร่ือง ความน่าจะเป็น                                                                                                   จ  านวน 18 คาบ 
เร่ืองยอ่ย การทดลองสุ่ม                                                                     จ  านวน 2 คาบ 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                                                          ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2557 
ผูส้อน นางสาวเจริญขวญั  บุญธรรม                        โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ค 5. 2   ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 2        อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีได้

ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 มาตรฐาน ค 6. 1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา การใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 1       ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 
5/ 2       ใชค้วามรู้ ทกัษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการ

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 3       ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจและสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 4       ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมายและ

การน าเสนอ ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
5/ 5        เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และน าความรู้ หลกัการ กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน ๆ  
5/ 6        มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
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2.  สาระส าคัญ 
บทนิยาม การทดลองสุ่ม คือ การทดลอง ซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจเกิดข้ึนไดแ้ตกต่างกนั

หลายอยา่ง  แต่เราไม่ทราบวา่ผลลพัธ์ใดจะเกิดข้ึน 
 

ตวัอยา่ง   การทดลองสุ่ม  1) การทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง     
2) การโยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 คร้ัง                         
3) หยบิลูกบอล 1 ลูกจากถุงท่ีมีลูกบอล 5 ลูก 

 
3.  สาระการเรียนรู้ 

การทดลองสุ่ม คือ การทดลอง ซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์เกิดข้ึนอาจเป็นอะไรบา้ง แต่ไม่
สามารถบอกไดถู้กตอ้งวา่ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองจะเกิดผลลพัธ์เป็นอะไร เช่น 

- การโยนเหรียญเป็นการทดลองสุ่ม เพราะสามารถบอกไดว้า่ผลลพัธ์ไม่ข้ึนหวัก็ข้ึนกอ้ย 
แต่ไม่สามารถท านายไดล่้วงหนา้วา่จะข้ึนอะไร 

- การทอดลูกเต๋าลูกเดียวหน่ึงคร้ังถือวา่เป็นการทดลองสุ่ม เพราะสามารถบอกไดว้า่
ผลลพัธ์ท่ีอาจเกิดข้ึนคือแตม้ 1, 2, 3, 4, 5, 6 แต่ไม่สามารถบอกไดว้า่การโยนคร้ังน้ีจะข้ึนแตม้ใด 
 
4.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1  ดา้นความรู้  นกัเรียนสามารถ 
4.1.1  บอกความหมายของการทดลองสุ่มได ้
4.1.2  หาผลลพัธ์ทั้งหมดของการทดลองสุ่มและผลลพัธ์ท่ีสนใจของการทดลองสุ่มได ้

4.2  ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ นกัเรียนสามารถ 
4.2.1  ในการแกปั้ญหา 
4.2.2  ในการใหเ้หตุผล 
4.2.3  ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 

4.3  ดา้นคุณลกัษณะ 
4.3.1  มีความรับผดิชอบ 
4.3.2  มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
4.3.3  มีระเบียบวนิยั 
4.3.4  มีความซ่ือสัตย ์
4.3.5  มีความสามคัคี 
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5.  กจิกรรมการเรียนรู้ 
ขั้นน า 
1. ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหน้กัเรียนทราบวา่ เม่ือนกัเรียนเรียนจบคาบน้ีแลว้  

นกัเรียนสามารถ  
1)   บอกความหมายของการทดลองสุ่มได ้
2)  หาผลลพัธ์ทั้งหมดของการทดลองสุ่มและผลลพัธ์ท่ีสนใจของการทดลองสุ่มได ้

ขั้นสอน 
1.  นกัเรียนศึกษาความหมายของการทดลองสุ่ม โดยครูแนะน าเพิ่มเติมดงัน้ี 
การทดลองสุ่ม คือ การทดลอง ซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์เกิดข้ึนอาจเป็นอะไรบา้ง แต่ไม่

สามารถบอกไดถู้กตอ้งวา่ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองจะเกิดผลลพัธ์เป็นอะไร 
2.  นกัเรียนศึกษาตวัอยา่งของการทดลองสุ่ม โดยครูคอยแนะน าเพิ่มเติมดงัน้ี 
 ตวัอยา่ง 1   การโยนเหรียญเป็นการทดลองสุ่ม เพราะสามารถบอกไดว้า่ผลลพัธ์ไม่ข้ึน

หวัก็ข้ึนกอ้ย แต่ไม่สามารถท านายไดล่้วงหนา้วา่วา่จะข้ึนอะไร (ใชเ้หรียญยกัษช่์วยในการสาธิต
เพื่อใหน้กัเรียนเขา้ใจหนา้ของเหรียญยิง่ข้ึน) 

ตวัอยา่ง 2    การทอดลูกเต๋าลูกเดียวหน่ึงคร้ัง ถือวา่เป็นการทดลองสุ่ม เพราะสามารถ
บอกไดว้า่ผลลพัธ์ท่ีอาจเกิดข้ึนคือแตม้ 1, 2, 3 , 4, 5, 6 แต่ไม่สามารถบอกไดว้า่การโยนคร้ังน้ีจะข้ึน
แตม้ใด (ใชลู้กเต๋ายกัษช่์วยในการสาธิตเพื่อให้นกัเรียนเขา้ใจแตม้ยิง่ข้ึน) 

ตวัอยา่ง 3    การแข่งขนัฟุตบอลของทีมโรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรีท่ีจะท า
การแข่งขนักบัทีมโรงเรียนพรหมานุสรณ์ในสัปดาห์หนา้ ซ่ึงผลท่ีอาจเกิดข้ึนทั้งหมด ไดแ้ก่ ชนะ แพ ้
หรือเสมอ ( เรารู้วา่ผลท่ีอาจเกิดข้ึนมี 3 แบบน้ี แต่ไม่รู้วา่ถา้ลงแข่งขนักนัจริง ๆ ผลจะเป็นอยา่งไร
ดงันั้นจึงเป็นการทดลองสุ่ม) 

3. นกัเรียนหาผลลพัธ์ทั้งหมดและผลลพัธ์เฉพาะเหตุการณ์ของโจทยท่ี์ครูก าหนดให ้    
บนกระดานส่งในคาบเรียน เพื่อโยงเร่ืองเขา้สู่แซมเปิลสเปซและเหตุการณ์ แลว้ครูสุ่มนกัเรียน       
บางคนออกมาน าเสนอผลงานบนกระดาน โดยนกัเรียนคนอ่ืน ๆ ร่วมกนัตรวจสอบ และครูแนะน า
เพิ่มเติม 

ตวัอยา่ง 1    การโยนลูกเต๋าหน่ึงลูก ผลลพัธ์ท่ีเกิดข้ึนทั้งหมดมีอะไรบา้งผลลพัธ์ท่ีเกิดข้ึน
ทั้งหมดมี {1, 2 , 3, 4, 5, 6} และโอกาสท่ีการโยนจะข้ึนแตม้คู่เป็นอยา่งไรบา้ง {2, 4, 6}  
และโอกาสท่ีการโยนจะข้ึนแตม้ค่ีเป็นอยา่งไรบา้ง {1, 3, 5} และโอกาสท่ีการโยนจะข้ึนแตม้ท่ี 5 
หารลงตวัเป็นอยา่งไรบา้ง {5} 

ตวัอยา่ง 2  การโยนเหรียญ 1 เหรียญ ผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดคื้ออะไรบา้ง 
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ผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมดคือ {หวั, กอ้ย} และโอกาสท่ีการโยนจะข้ึนกอ้ยคือ {กอ้ย}  
ตวัอยา่ง 3  พอ่แม่มีลูก 2 คนจงหาวา่การมีลูกของพอ่แม่คู่น้ีจะเป็นอยา่งไรไดบ้า้ง  

ผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดคื้อ {ชช , ชญ , ญช ,ญญ} และแบบท่ีจะไดลู้กคนโตเป็นผูช้ายคือ {ชช , ชญ} 
จากตวัอยา่งท่ีกล่าวมาแลว้ผลลพัธ์ท่ีเป็นไดท้ั้งหมดของการทดลองสุ่ม เราจะเรียกวา่  

แซมเปิลสเปซ (Sample space) และส่ิงท่ีเราสนใจเพียงบางอยา่งจากการทดลองสุ่ม เราจะเรียกวา่ 
เหตุการณ์ (Events) 

ข้ันสรุป  
1.  นกัเรียนช่วยกนัสรุปความหมายของการทดลองสุ่มอีกคร้ังซ่ึงจะไดว้า่ การทดลองสุ่ม 

คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์เกิดข้ึนอาจเป็นอะไรบา้ง แต่ไม่สามารถบอกไดถู้กตอ้งวา่ใน     
แต่ละคร้ังท่ีทดลองจะเกิดผลลพัธ์เป็นอยา่งไร 

2.  นกัเรียนซกัถามขอ้สงสัยเก่ียวกบัเร่ืองท่ีเรียนหรือเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้งและครูอธิบายให้
นกัเรียนเขา้ใจจนหมดขอ้สงสัย และบนัทึกสาระส าคญัลงสมุด 

3.  นกัเรียนเขียนตวัอยา่งของการทดลองสุ่ม พร้อมทั้งบอกวา่ผลลพัธ์ท่ีอาจเกิดข้ึน
ทั้งหมด (แซมเปิลสเปซ) มีอะไรบา้ง และระบุผลลพัธ์ของเหตุการณ์ท่ีนกัเรียนสนใจ (เหตุการณ์ ) 
มาคนละ 3 ตวัอยา่งเป็นการบา้น  

ขั้นวดัผล/ น าไปใช้ 
นกัเรียนท าแบบฝึกหดัในแบบเรียนเป็นการบา้น 

 
6.  ส่ือการเรียนรู้ 

1.  หนงัสือแบบเรียน 
2.  ลูกเต๋ายกัษ ์
3.  เหรียญยกัษ ์

  
7.  การวดัและประเมินผล 
 
 
 
 
 
 

การวดัผล การประเมินผล 
1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 
2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 
3.  การท าใบงาน 
4.  การแสดงความคิดเห็นและการยอม 
     รับฟังความคิดเห็น 

1.  นกัเรียนส่วนใหญ่ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง 
2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 
3.  นกัเรียนส่วนใหญ่ท าไดถู้กตอ้ง 
4.  นกัเรียนส่วนใหญ่แสดงความคิดเห็นและ  
 



236 
 

8. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้  
 

8.1  ผลการจดัการเรียนการสอน  
…………………………………………………………………………………………..…………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.2 ปัญหา /  อุปสรรค  
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..……………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.3 แนวทางแกไ้ข  
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 
 
                                                                             ลงช่ือ………………… …… ……………..ผูส้อน  
                                                                                             (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  
                                                                                                       ต  าแหน่ง ครูผูส้อน  

วนัท่ี………..เดือน……………………..พ.ศ.……….. 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 
 
หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 วชิาคณิตศาสตร์                                                                       รหสัวชิา ค32101 
เร่ือง ความน่าจะเป็น                                                                                                   จ  านวน 18 คาบ 
เร่ืองยอ่ย  แซมเปิลสเปซและเหตุการณ์                                                              จ  านวน 1 คาบ 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                                                          ภาคเรียนท่ี 2  ปีการศึกษา 2557 
ผูส้อน นางสาวเจริญขวญั  บุญธรรม                        โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ค 5. 2  ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 2 อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีไดไ้ป

ใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
มาตรฐาน ค 6. 1   มีความสามารถในการแกปั้ญหา การใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 1 ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 
5/ 2 ใชค้วามรู้ ทกัษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการ

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 3 ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจ และสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 4 ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย และการ

น าเสนอ ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
5/ 5 เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และน าความรู้ หลกัการ กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน ๆ  
5/ 6 มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
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2.  สาระส าคัญ 
บทนิยาม การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจเกิดข้ึนไดแ้ตกต่างกนั

หลายอยา่ง  แต่เราไม่ทราบวา่ผลลพัธ์ใดจะเกิดข้ึน 
ตวัอยา่ง   การทดลองสุ่ม  1)  การทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง      

         2)  การโยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 คร้ัง  
                  3)  หยบิลูกบอล 1 ลูกจากถุงท่ีมีลูกบอล 5 ลูก 

แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการ 
ทดลองสุ่ม และใช ้S แทน แซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่ม )( Sn แทน จ านวนสมาชิกของ 
แซมเปิลสเปซ 

1.  เหตุการณ์  (Events) 
บทนิยาม เหตุการณ์  คือ สับเซตของแซมเปิลสเปซ )( En  แทน จ านวนสมาชิกของ

เหตุการณ์นั้น 
 
3.  สาระการเรียนรู้ 

 
แซมเปิลสเปซ 

บทนิยาม แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมด 
ของการทดลองสุ่ม ใชส้ัญลกัษณ์  S  แทน แซมเปิลสเปซ )( Sn แทน จ านวนสมาชิกของ
แซมเปิลสเปซ 

 
 
ตวัอยา่งท่ี  1  จากการทดลองสุ่มโดยการทดลองทอดลูกเต๋า 2 ลูก จงหาแซมเปิลสเปซของแตม้ของ
ลูกเต๋าท่ีหงายข้ึน 
 
วธีิท า เน่ืองจากโจทยส์นใจแตม้ของลูกเต๋าท่ีหงายข้ึน  ดงันั้นเราจะตอ้งเขียนแตม้ของลูกเต๋าท่ีมี
โอกาสท่ีจะหงายข้ึนทั้งหมด 
     แซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่ม  คือ 
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)}6,6(),5,6(),4,6(),3,6(),2,6(),1,6(

)6,5(),5,5(),4,5(),3,5(),2,5(),1,5(

)5,4(),5,4(),4,4(),3,4(),2,4(),1,4(

)6,3(),5,3(),4,3(),3,3(),2,3(),1,3(

)6,2(),5,2(),4,2(),3,2(),2,2(),1,2(

)6,1(),5,1(),4,1(),3,1(),2,1(),1,1{(S

 

 
ตวัอยา่งท่ี  2 โยนเหรียญ 1 เหรียญ และลูกเต๋า 1 ลูก พร้อมกนั จงเขียนแผนภาพตน้ไม ้
แสดงผลลพัธ์และแซมเปิลสเปซ 
 
วธีิท า เขียนแผนภาพตน้ไมไ้ดด้งัน้ี 
 
                  เหรียญบาท              แตม้บนลูกเต๋า   ผลลพัธ์ 
              1     (H, 1) 
              2     (H, 2) 
              3     (H, 3) 
              4     (H, 4) 
              5     (H, 5) 
              6     (H, 6) 
 
              1     (T, 1) 
              2     (T, 2) 
              3     (T, 3) 
              4     (T, 4) 
              5     (T, 5) 
              6     (T, 6) 
 

)}6,(),5,(),4,(),3,(),2,(),1,(),6,(),5,(),4,(),3,(),2,(),1,{( TTTTTTHHHHHHS 

 
 

H 

T 
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เหตุการณ์  (Events) 
บทนิยาม เหตุการณ์ คือ สับเซตของแซมเปิลสเปซ )( En แทน จ านวนสมาชิกของ

เหตุการณ์นั้น 
 

  
ตวัอยา่งท่ี  1 โยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 คร้ัง จงหา 
   1.  เหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนหวั 1 เหรียญ และกอ้ย 1 เหรียญ 
   2.  เหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนหวัทั้งสองเหรียญ 
                      3.  เหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนกอ้ยอยา่งนอ้ย 1 เหรียญ 
   4.  เหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนกอ้ยทั้งสองเหรียญ 
 
วธีิท า )},(),,(),,(),,{( TTHTTHHHS   
  ให ้  1E   แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนหวั  1  เหรียญ  และกอ้ย  1  เหรียญ   
                   1E     =   )},(),,{( HTTH  
   2E   แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนหวัทั้งสองเหรียญ 
                   2E     =   )},{( HH  
   3E   แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนกอ้ยอยา่งนอ้ย  1  เหรียญ   
                    3E     =   )},(),,(),,{( TTHTTH  
    4E   แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนกอ้ยทั้งสองเหรียญ   
            4E       =   )},{( TT  
 
4.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1  ดา้นความรู้  นกัเรียนสามารถ 
4.1.1   บอกความหมายของการทดลองสุ่มได ้

   4.1.2   บอกความหมายและหาสมาชิกของแซมเปิลสเปซได ้
   4.1.3   บอกความหมายของเหตุการณ์ไดแ้ละสามารถหาสมาชิกของเหตุการณ์นั้นได ้

4.2  ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ นกัเรียนสามารถ 
4.2.1   ในการแกปั้ญหา 

                      4.2.2   ในการใหเ้หตุผล 
                      4.2.3   ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 
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4.3  ดา้นคุณลกัษณะ 
                     4.3.1   มีความรับผดิชอบ 
                     4.3.2   มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
                     4.3.3   มีระเบียบวนิยั 
                     4.3.4   มีความซ่ือสัตย ์
                     4.3.5   มีความสามคัคี 
 
5.  กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน า 
1.  ครูทบทวนโดยการถามตอบเก่ียวกบัการทดลองสุ่ม 
ขั้นสอน 
2.  ครูใหนิ้ยามและตวัอยา่งเก่ียวกบัแซมเปิลสเปซ 
ข้ันสรุป 
3.  นกัเรียนท าแบบฝึกหดัใบงาน 
ขั้นวดัผล/  น าไปใช้ 
นกัเรียนท าแบบฝึกหดัในแบบเรียนเป็นการบา้น 

 
6. ส่ือการเรียนรู้ 

ใบงาน 
 
7. การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

การวดัผล การประเมินผล 
1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 
2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 
3.  การท าแบบฝึกทกัษะ 
 

1.  นกัเรียนส่วนใหญ่ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง 
2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 
3.  นกัเรียนส่วนใหญ่ท าไดถู้กตอ้ง 

 



242 
 

8. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้  
 

8.1  ผลการจดัการเรียนการสอน  
…………………………………………………………………………………………..…………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.2 ปัญหา /  อุปสรรค  
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..……………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.3 แนวทางแกไ้ข  
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 
 
                                                                             ลงช่ือ………………… …… ……………..ผูส้อน  
                                                                                             (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  
                                                                                                       ต  าแหน่ง ครูผูส้อน  

วนัท่ี………..เดือน……………………..พ.ศ.……….. 
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ใบงาน 
 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนกาเคร่ืองหมาย  3 ลงในช่องวา่งในแต่ละขอ้ต่อไปน้ีท่ีการทดลองนั้นเป็นการ
ทดลองสุ่ม 
   

ข้อที่ การทดลอง การทดลองสุ่ม 

เป็น ไม่เป็น 
1 โยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 คร้ัง   
2 ดึงไพ ่1 ใบ จากส ารับ   
3 หาผลบวกของจ านวนสามจ านวน   
4 เลือกนกัเรียนท่ีมีความสูงท่ีสุดในหอ้ง   
5 เลือกยมืหนงัสือท่ีชอบอ่าน 1 เล่ม จากหอ้งสมุดกลุ่มสาระคณิตศาสตร์   
6 ซ้ือสลากกินแบ่งรัฐบาล 1 ใบ   
7 เปิดหนงัสือหนา้ท่ีมีรูปภาพมากท่ีสุด   
8 จบัสลากช่ือของนกัเรียนในห้องข้ึนมา 1 คน   

 
 
 
    คะแนนท่ีได ้ =  …………………………    
   ผูต้รวจ …………………………………..            
   วนัท่ี ……. เดือน ………….. พ.ศ. ………     การแข่งขันกรีฑาของนักเรียน 

            เป็นการทดลองสุ่มหรือไม่ 
 
                       เป็น         ไม่เป็น 
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ใบงาน 
 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนเติมจ านวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซแต่ละขอ้ลงในช่องวา่งใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 

ข้อที่ การทดลองสุ่ม จ านวนสมาชิกของ  S 
n (S) 

1 โยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 คร้ัง  
2 การจบัสลาก 1 ใบ จาก 10 ใบ หมายเลข 1 ถึง 10  
3 การจบัสลาก 2 ใบ โดยจบัทีละใบจากสลาก 4 ใบ หมายเลข  1, 2, 

3 และ 4 ตามล าดบั 
 

4 การเขียนเลขทา้ย 3 ตวั จากเลขโดด 0, 5, 9  
5 หยบิลูกบอล 1 ลูก จากกล่องใบหน่ึงท่ีมีลูกบอลสีแดง 2 ลูก   

สีขาว 1 ลูก 
 

6 ถุงใบหน่ึงมีลูกบอลสีขาว 3 ลูก สีแดง 2 ลูก หยบิลูกบอลออกจาก
ถุง 2 ลูก 

 

7 มีบตัรอยู ่10 ใบ ซ่ึงแต่ละใบมีหมายเลข  1, 2, 3,  . . . , 10  
ตามล าดบั สุ่มหยบิบตัรมา 2 ใบ พร้อมกนั จงหา 
แซมเปิลสเปซของผลรวมของหมายเลขบนบตัร 

 

8 โยนลูกเต๋า 1 ลูก  
 
 
    
 
 คะแนนท่ีได ้ =  …………………………   
   ผูต้รวจ …………………………………..     
   วนัท่ี ……. เดือน ………….. พ.ศ. ………   
 

 
 



245 
 

เฉลยใบงาน 

 
 
 
 1) 4)( sn  
        
 2) 10)( sn  
 
 3) 12)( sn  
 
 4) 27)( sn  
 
 5) 3)( sn  
 
 6) 10)( sn  
 
 7) 17)( sn  
 
 8) 6)( sn  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่7 
 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี  1 วชิาคณิตศาสตร์                                                                     รหสัวชิา ค32101 
เร่ือง ความน่าจะเป็น                                                                                                   จ  านวน 18 คาบ 
เร่ืองยอ่ย แซมเปิลสเปซและเหตุการณ์                                                             จ  านวน 1 คาบ 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                                                           ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 
ผูส้อน นางสาวเจริญขวญั  บุญธรรม                        โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ค 5.2  ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 2        อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีได้

ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
มาตรฐาน ค 6. 1   มีความสามารถในการแกปั้ญหา การใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 1       ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 
5/ 2       ใชค้วามรู้ ทกัษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการ

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 3        ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจ และสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 4        ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย และ

การน าเสนอ ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
5/ 5        เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และน าความรู้ หลกัการ กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน ๆ  
5/ 6        มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
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2. สาระส าคัญ 
เหตุการณ์  คือ  สับเซตของแซมเปิลสเปซ  ยเูนียนของเหตุการณ์ประกอบดว้ยสมาชิก

ของเหตุการณ์ 1E หรือของเหตุการณ์ 2E  หรือทั้งสองเหตุการณ์ 
 
 
ยูเนียนของเหตุการณ์ 
  ถา้ 1E  และ 2E  เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์แลว้  ยเูนียนของเหตุการณ์ 1E  และ 2E   คือ  
เหตุการณ์ซ่ึงประกอบดว้ยสมาชิกของเหตุการณ์ 1E  หรือของเหตุการณ์ 2E  หรือทั้งสองเหตุการณ์  
เขียนแทนยเูนียนของเหตุการณ์ 1E  และ 2E  ดว้ยสัญลกัษณ์ 21 EE   
 
 
3.  สาระการเรียนรู้ 
 
 
 ยูเนียนของเหตุการณ์ 
  ถา้ 1E  และ 2E  เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์แลว้  ยเูนียนของเหตุการณ์ 1E  และ 2E   คือ  
เหตุการณ์ซ่ึงประกอบดว้ยสมาชิกของเหตุการณ์ 1E  หรือของเหตุการณ์ 2E  หรือทั้งสองเหตุการณ์  
เขียนแทนยเูนียนของเหตุการณ์ 1E  และ 2E  ดว้ยสัญลกัษณ์ 21 EE   
 
 
ตวัอยา่งท่ี  1 ในการจบัสลาก 1 ใบ จาก 20 ใบ หมายเลข 1 ถึง 20 เม่ือก าหนดให้ 

1E   แทน  เหตุการณ์ท่ีไดส้ลากเป็นจ านวนท่ี 2 หารลงตวั 

2E   แทน  เหตุการณ์ท่ีไดส้ลากเป็นจ านวนท่ี 3 หารลงตวั 

3E   แทน  เหตุการณ์ท่ีไดส้ลากเป็นจ านวนเฉพาะ 
จงหา  )( 21 EE  ,  )( 31 EE   และ  )( 32 EE   
 
วธีิท า จากการจบัสลาก 1 ใบ จาก 20 ใบ จะไดแ้ซมปิลสเปซดงัน้ี 
    20,...,3,2,1S  
    20,18,16,14,12,10,8,6,4,21 E  
    18,15,12,9,6,32 E  
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    17,13,11,7,5,3,23 E  
          20,18,16,15,14,12,10,9,8,6,4,3,221 EE  
             20,18,16,14,13,12,11,10,8,7,6,5,4,3,2)( 31 EE  
       18,15,13,12,11,9,7,6,5,3,2)( 32 EE  ตอบ 
 
ตวัอยา่งท่ี  2 ก าหนด },,,,,,,{ hgfedcbaS   

},,,{1 hcbaE   
},,,{2 fedcE   

geaE ,,3   
จงหา   )( 21 EE  และ  )( 32 EE   
 
วธีิท า จาก  },,,{1 hcbaE   
   },,,{2 fedcE   
    },,,,,,{)( 21 hfedcbaEE   
         },,,,,{)( 32 gfedcaEE   
 
4.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1  ดา้นความรู้  นกัเรียนสามารถ 
4.1.1   บอกความหมายของการทดลองสุ่มได ้

   4.1.2   บอกความหมายและหาสมาชิกของแซมเปิลสเปซได ้
   4.1.3   บอกความหมายของเหตุการณ์ไดแ้ละสามารถหาสมาชิกของเหตุการณ์นั้นได ้

2. ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ นกัเรียนสามารถ 
                   4.2.1   ในการแกปั้ญหา 
                      4.2.2   ในการใหเ้หตุผล 
                      4.2.3   ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 

3. ดา้นคุณลกัษณะ 
                     4.3.1   มีความรับผดิชอบ 
                     4.3.2   มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
                     4.3.3   มีระเบียบวนิยั 
                     4.3.4   มีความซ่ือสัตย ์
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                     4.3.5   มีความสามคัคี 
 
5.  กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน า 
1. ทบทวนความรู้เก่ียวกบัการทดลองสุ่ม แซมเปิลสเปซ และเหตุการณ์  โดยใชก้าร       

ถาม-ตอบ 
2.  แจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหน้กัเรียนทราบวา่หลงัจากเรียนจบแผนการจดัการเรียนรู้ 

นกัเรียนจะสามารถบอกความหมายและหาสมาชิกในยเูนียน อินเตอร์เซกชนั ดิสจอ้ย และ                   
คอมพลีเมนตข์องเหตุการณ์ได ้

ขั้นสอน 
1.  ครูอธิบายนิยามของการยเูนียนพร้อมทั้งยกตวัอยา่งการ ยเูนียน 
ข้ันสรุป 
1.  นกัเรียนท าแบบฝึกหดัใบงาน 
ขั้นวดัผล/ น าไปใช้ 
นกัเรียนท าแบบฝึกหดัในแบบเรียนเป็นการบา้น 

 
 6. ส่ือการเรียนรู้ 

ใบงาน   
  
7.การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

การวดัผล การประเมินผล 
1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 
2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 
3.  การท าแบบฝึกทกัษะ 
 

1.  นกัเรียนส่วนใหญ่ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง 
2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 
3.  นกัเรียนส่วนใหญ่ท าไดถู้กตอ้ง 
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8. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้  
 

8.1  ผลการจดัการเรียนการสอน  
…………………………………………………………………………………………..…………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.2 ปัญหา /  อุปสรรค  
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..……………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.3 แนวทางแกไ้ข  
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 
 
                                                                             ลงช่ือ………………… …… ……………..ผูส้อน  
                                                                                             (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  
                                                                                                       ต  าแหน่ง ครูผูส้อน  

วนัท่ี………..เดือน……………………..พ.ศ.……….. 
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ใบงาน 
 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่แต่ละขอ้ต่อไปน้ีใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 
1.  จากการทอดลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง 
  1.1 จงเขียนเหตุการณ์ 1E  ท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้รวมเป็น 5 
   1E    =   …………………………………………………………………………… 
  1.2 จงเขียนเหตุการณ์ 2E  ท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้เหมือนกนั 
   2E    =   …………………………………………………………………………… 
  1.3 จงเขียนเหตุการณ์ 3E  ท่ีลูกเต๋า 2 ลูก ข้ึนแตม้รวมมากกวา่ 10 
   3E    =   …………………………………………………………………………… 
 
2.  ในการจบัสลาก 1 ใบ จากสลาก 10 ใบ ซ่ึงมีหมายเลข 0 ถึง 9 ก ากบัอยูใ่บละหมายเลข      
                            ให ้  1E   เป็นเหตุการณ์ท่ีจบัสลากไดห้มายเลขท่ีเป็นจ านวนคู่ 
     2E   เป็นเหตุการณ์ท่ีจบัสลากไดห้มายเลขเป็นจ านวนค่ี 
     3E   เป็นเหตุการณ์ท่ีจบัสลากไดห้มายเลขเป็นจ านวนเฉพาะ 
  2.1 )( 21 EE  =    ………………………………………………………………. 
  2.2 )( 31 EE  =    ………………………………………………………………. 
  2.3 )( 32 EE  =    ………………………………………………………………. 
 
3.  โยนเหรียญบาท 3 เหรียญ 1 คร้ัง ถา้ 1E  เป็นเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกหวั 2 เหรียญ 
และ 2E  เป็นเหตุการณ์ท่ีเหรียญเหรียญแรกออกกอ้ย  จงหา  21 EE   
  21 EE   =     ……………………………………………………………….. 
 
4. ในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง ถา้ 1E  เป็นเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้คู่  2E   เป็นเหตุการณ์ 
ท่ีไดแ้ตม้เป็นจ านวนเฉพาะ และ 3E  เป็นเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้ค่ีจงหา 
  4.1 21 EE   =     ……………………………………………………………….. 
  4.2 31 EE   =     ……………………………………………………………….. 
  4.3 32 EE   =     ……………………………………………………………….. 
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เฉลยใบงาน 
 
1) 1.1 )}1,4)(2,3)(3,2(),4,1{(1 E  
 1.2 )}6,6(),5,5(),4,4(),3,3(),2,2(),1,1{(2 E  
 1.3 )6,6(},5,6(),6,5{(3 E  
 
2) 2.1 }9,8,7,6,5,4,3,2,1,0{21 EE  
 2.2 }8,7,6,5,4,3,2,0{31 EE  
 2.3 }9,7,5,3,2,1{32 EE  
 
3)  )},,(),,,(),,,(),,,(),,,(),,,{(31 TTTHTTTHTHHTHTHTHHEE   
  
4) 4.1  }6,5,4,3,2{21 EE  
 4.2 }6,5,4,3,2,1{31 EE  
 4.3 }5,3,2,1{32 EE  
 
                
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 
 

 



253 
 

แผนการจัดการเรียนรู้ที ่8 
 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  วชิาคณิตศาสตร์                                                                     รหสัวชิา ค32101 
เร่ือง ความน่าจะเป็น                                                                                                   จ  านวน 18 คาบ 
เร่ืองยอ่ย แซมเปิลสเปซและเหตุการณ์                                                              จ  านวน 1 คาบ 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                                                           ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2557 
ผูส้อน นางสาวเจริญขวญั  บุญธรรม                        โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ค 5. 2  ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 2        อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีได้

ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
มาตรฐาน ค 6. 1   มีความสามารถในการแกปั้ญหา การใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 1       ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 
5/ 2       ใชค้วามรู้ ทกัษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการ

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 3        ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจ และสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 4        ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย และ

การน าเสนอ ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
5/ 5        เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และน าความรู้ หลกัการ กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน ๆ  
5/ 6        มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
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2.  สาระส าคัญ 

เหตุการณ์ คือ สับเซตของแซมเปิลสเปซ  ยเูนียนของเหตุการณ์ประกอบดว้ยสมาชิกของ
เหตุการณ์ 1E หรือของเหตุการณ์ 2E หรือทั้งสองเหตุการณ์ 
 
3. สาระการเรียนรู้ 
 
 
อนิเตอร์เซกชันของเหตุการณ์  (Intersection  of  events) 

บทนิยาม  ถา้ 1E  และ 2E  เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์แลว้อินเตอร์เซกชนัของเหตุการณ์ 

1E  และ 2E  คือ เหตุการณ์ท่ีประกอบดว้ยสมาชิกท่ีอยูท่ ั้งในเหตุการณ์ 1E และเหตุการณ์ 2E  เขียน
แทนอินเตอร์เซกชนัของเหตุการณ์ 1E  และ 2E  ดว้ยสัญลกัษณ์ 21 EE   
 
 
จากบทนิยามแสดงเหตุการณ์  1E   และ 2E  ดว้ยแผนภาพของเวนน์ไดด้งัน้ี 
 
 
         S 
 
      1E               2E  
 
 
 
      21 EE     คือ  ส่วนท่ีแรเงา 
 
 
เหตุการณ์ทีไ่ม่เกดิร่วมกนั  (Mutaully  events  or  disjoint  events) 

  บทนิยาม ถา้  1E  และ 2E  เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์  และ  21 EE   แลว้จะเรียก
เหตุการณ์  1E   และ  2E  วา่เหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนั  
จากบทนิยาม   สามารถแสดงเหตุการณ์   1E   และ  2E   ดว้ยแผนภาพของเวนน์ไดด้งัน้ี 
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         S 
 
         1E        2E  
 
       
                                                                 21 EE   

 
 

คอมพลเีมนต์ของเหตุการณ์   (Complement  of  events) 
บทนิยาม  ถา้ E  เป็นแซมเปิลสเปซ  และ E  เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นสับเซตของ S  แลว้คอมพลีเมนต์
ของเหตุการณ์ E  คือ เหตุการณ์ท่ีประกอบดว้ยสมาชิกท่ีอยูใ่นแซมเปิลสเปซ S  แต่ไม่อยูใ่น
เหตุการณ์ E  เขียนแทนคอมพลีเมนตข์องเหตุการณ์ E ดว้ยสัญลกัษณ์ E  
 
   
จากบทนิยามแสดงเหตุการณ์ E  
 
 

                                                S  
 

                               E  
                         E  
 

                              E  คือส่วนท่ีแรเงา 
ตวัอยา่งท่ี  1   ก าหนดให ้ }10,9,8,7,6,5,4,3,2,1{S  

}9,7,5,3,1{1 E  
}10,8,6,4,2{2 E  

}9,6,3{3 E  
จงหา   21 EE  ,  31 EE  ,  32 EE  ,  

1E และ 
3E    



256 
 
 

วธีิท า  21 EE       ซ่ึงเรียกวา่เหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนั 
  }9,3{31 EE  
  }6{32 EE  
  }10,8,6,4,2{1 


E  

  }10,8,7,5,2,1{3 


E  ตอบ 
 
 
ตวัอยา่งท่ี  2 ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง ถา้ให ้ 

1E เป็นเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้คู่  

2E   เป็นเหตุการณ์ไดแ้ตม้ค่ี   

3E   เป็นเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้เป็นจ านวนเฉพาะ 

จงหา 21 EE  , 32 EE  , 
2E และ 

3E  
 
วธีิท า ในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ังจะไดแ้ซมเปิลสเปซดงัน้ี 
   }6,5,4,3,2,1{S  
  และ }6,4,2{1 E  
   }5,3,1{2 E  
   }5,3,2{3 E  
    21 EE    ซ่ึงเรียกวา่เหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนั 
   }5,3{32  EE  
   }6,4,2{2 


E  

   }6,4,1{3 


E  ตอบ     
 
      
4.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1  ดา้นความรู้  นกัเรียนสามารถ 
4.1.1  บอกความหมายและสมาชิกอินเตอร์เซกชนั ดิสจอ้ย และคอมพลีเมนตข์อง

เหตุการณ์ได ้
4.1.2  นกัเรียนสามารถท าแบบฝึกหดัใบงานท่ีก าหนดใหไ้ดอ้ยา่งนอ้ย 80 % 
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4.2  ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ    นกัเรียนสามารถ 
4.2.1  ในการแกปั้ญหา 
4.2.2  ในการใหเ้หตุผล 
4.2.3  ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 

4.3  ดา้นคุณลกัษณะ 
4.3.1  มีความรับผดิชอบ 
4.3.2 มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 

4.3.2.1 มีระเบียบวนิยั 
4.3.2.2  มีความซ่ือสัตย ์
4.3.2.3  มีความสามคัคี 

 
5.  กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน า 
1. ทบทวนความรู้เก่ียวกบัเหตุการณ์และยเูนียนของเหตุการณ์  โดยใชก้ารถาม - ตอบ   
ขั้นสอน 
2.  ครูอธิบายนิยามของการอินเตอร์เซกชัน่ และคอมพลีเมนตพ์ร้อมทั้งยกตวัอยา่งการ

อินเตอร์เซกชัน่ และคอมพลีเมนต ์
ข้ันสรุป 
3.  นกัเรียนท าแบบฝึกหดัใบงาน 
ขั้นวดัผล/ น าไปใช้ 
นกัเรียนท าแบบฝึกหดัในแบบเรียนเป็นการบา้น 

 
6.  ส่ือการเรียนรู้ 

ใบงาน  
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7. การวดัและประเมินผล 
 
 
 
 
 

 
8. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้  
 

8.1 ผลการจดัการเรียนการสอน  
…………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.2 ปัญหา / อุปสรรค  
………………………………………………………………………………………………………
…………………………….…………………………………………………………………………
………………..……………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………  
 

8.3 แนวทางแกไ้ข 
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
…………………………………………..…………………………………  
 
                                                                              ลงช่ือ………………… …… …………….ผูส้อน  
                                                                                           (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  
                                                                                                 ต  าแหน่ง ครูผูส้อน  
                                                                    วนัท่ี………..เดือน……………………..พ.ศ.………..

      

การวดัผล การประเมินผล 
1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 
2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 
3.  การท าแบบฝึกทกัษะ 

1.  นกัเรียนส่วนใหญ่ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง 
2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 
3.  นกัเรียนส่วนใหญ่ท าไดถู้กตอ้ง 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 9 
 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 วชิาคณิตศาสตร์                                                                      รหสัวชิา ค32101 
เร่ือง ความน่าจะเป็น                                                                                                   จ  านวน 18 คาบ 
เร่ืองยอ่ย ความน่าจะเป็น                                                                จ  านวน 5 คาบ 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                                                         ภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา 2557 
ผูส้อน นางสาวเจริญขวญั  บุญธรรม                                  โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ค 5. 2  ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 2 อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีไดไ้ป

ใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 มาตรฐาน ค 6. 1   มีความสามารถในการแกปั้ญหา การใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 1       ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 
5/ 2       ใชค้วามรู้ ทกัษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการ

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 3        ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจ และสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 4        ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย และ

การน าเสนอ ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
5/ 5        เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และน าความรู้ หลกัการ กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน ๆ  
5/ 6        มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
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2.   สาระส าคัญ 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์หาไดจ้ากจ านวนสมาชิกในเหตุการณ์นั้นหารดว้ยจ านวน 

สมาชิกในแซมเปิลสเปซ 
 
3.  สาระการเรียนรู้ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  เป็นจ านวนท่ีบอกใหท้ราบวา่เหตุการณ์ท่ีเราสนใจมี
โอกาสเกิดข้ึนมากนอ้ยเพียงใด 
 
 
          บทนิยาม         ถา้ )( Sn  เป็นจ านวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ S  ซ่ึงประกอบดว้ย 
          สมาชิกท่ีมีโอกาสเกิดข้ึนไดเ้ท่าๆ กนั  และ )( En เป็นจ านวนสมาชิก 
  ของเหตุการณ์ E  ซ่ึงเป็นสับเซตของ S  แลว้ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E  เท่ากบั  

   
(S) n

(E) n   ซ่ึงความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E  เขียนแทนดว้ย )( EP  

      )( EP     =     
(S) n

(E) n  

 
 
ตวัอยา่งท่ี  1 โยนลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง  จงหาความน่าจะเป็น 
1.1  ท่ีลูกเต๋าหงายแตม้เป็นจ านวนท่ี  3  หารลงตวั 
1.2  ท่ีลูกเต๋าหงายแตม้มากกวา่  2 
1.3  ท่ีลูกเต๋าหงายแตม้เป็นจ านวนเฉพาะ 
 
วธีิท า   โยนลูกเต๋า  1  ลูก  1  คร้ัง  จะไดแ้ซมเปิลสเปซดงัน้ี  
  }6,5,4,3,2,1{S  
    6)( sn  
1.1    ให ้   1E   แทน  เหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าหงายแตม้เป็นจ านวนท่ี  3  หารลงตวั 
     }6,3{1 E ,   2)( 1 En  

จาก  )( EP       =     
(S) n

(E) n  

 แทนค่า   )( 1EP    =     
(S) n

)(E n 1          =  
6

2       =  
3

1  
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1.2    ให ้  2E   แทน  เหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าหงายแตม้มากกวา่  2 
     }6,5,4,3{2 E ,   4)( 2 En  

   )( 2EP    =     
(S) n

)(E n 2         =  
6

4         =  
3

2  

1.3   ให ้ 3E   แทน  เหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าหงายแตม้เป็นจ านวนเฉพาะ 
     }5,3,2{3 E ,   3)( 3 En  

   )( 3EP   =     
(S) n

)(E n 3          =   
6

3         =  
2

1  

 
ตวัอยา่งท่ี  2  เรียงบตัร 3 ใบ คือ   A     C     T   เป็นค าต่าง ๆ จงหาความน่าจะเป็นท่ีไดค้  าท่ีมี
ความหมาย 
 
วธีิท า เรียงบตัร 3 ใบ ไดด้งัน้ี   ACT,  ATC,  TCA,  CTA,  CAT,  TAC 
    6)( sn  
  ให ้   A  แทน  เหตุการณ์ท่ีไดค้  าท่ีมีความหมาย 
    }{CATA    ,    1)( An  

         )( AP      =    
n(S)

n(A)  

              =     
6

1  

 
 

    สมบัติทีส่ าคัญของความน่าจะเป็น 
                      1.  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  E   ใด ๆ มีค่าเท่ากบั  1 
    นัน่คือ   1)(0  EP  
   2.  ความน่าจะเป็นของแซมเปิลสเปซ  S  มีค่าเท่ากบั  1 
    นัน่คือ   1)( SP  
   3.  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเป็นเซตวา่งมีค่าเท่ากบั  0 
    นัน่คือ   P()  =  0 
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4.  จุดประสงค์การเรียนรู้  
4.1  ดา้นความรู้   นกัเรียนสามารถ  

4.1.1  อธิบายความหมายของความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได ้ 
4.1.2  เขา้ใจคุณสมบติัของความน่าจะเป็นและสามารถนาไปใชไ้ด ้ 
4.1.3  หาค่าของความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ต่าง ๆไดอ้ยา่งถูกตอ้ง  

4.2  ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ นกัเรียนสามารถ  
4.2.1  ในการแกปั้ญหา  
4.2.2  ในการใหเ้หตุผล  
4.2.3  ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ  

4.3  ดา้นคุณลกัษณะ  
4.3.1  มีความรับผดิชอบ  
4.3.2  มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน  
4.3.3  มีระเบียบวนิยั  
4.3.4  มีความซ่ือสัตย ์ 
4.3.5  มีความสามคัคี  
 

5.  กจิกรรมการเรียนรู้  
ขั้นน า 
1.  ทบทวนความรู้เก่ียวกบัเหตุการณ์และการด าเนินการของเหตุการณ์ โดยใชก้าร        

ถาม-ตอบ 

2.  แจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหน้กัเรียนทราบวา่ เม่ือเรียนจบแผนการจดัการเรียนรู้น้ี
นกัเรียนจะสามารถ 

-  บอกความหมายความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได ้

-  หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้
ขั้นสอน 
1.  ก าหนดใหไ้ดน้กัเรียนศึกษาเอกสารแนะแนวทาง แลว้ร่วมกนัสรุปความหมายของ

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  โดยครูคอยช้ีแนะแนวทางซ่ึงไดข้อ้สรุปดงัน้ี 
บทนิยาม ถา้ )( Sn  เป็นจ านวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซ S  ซ่ึงประกอบดว้ยสมาชิกท่ี

มีโอกาสเกิดข้ึนไดเ้ท่าๆ กนั  และ )( En  เป็นจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ E  ซ่ึงเป็นสับเซตของ  



263 
 

S  แลว้ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E   เท่ากบั  
(S) n

(E) n    ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E  เขียน

แทนดว้ย )( EP  

                      )( EP =   
(S) n

(E) n  

2.  ครูอธิบายตวัอยา่งท่ี 1 ให้นกัเรียนดูโดยระหวา่งนั้นมีการถาม-ตอบ เป็นระยะ ๆ
จากนั้นครูสุ่มนกัเรียนออกมาท าตวัอยา่งท่ี 2  แลว้ช้ีให้เห็นคุณสมบติัของความน่าจะเป็น 

3.  นกัเรียนแต่ละกลุ่มหาโจทยเ์ก่ียวกบัการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ในห้องสมุด
ของโรงเรียนกลุ่มละ 1 ขอ้ เพื่อน าเสนอหนา้ชั้นเรียนในชัว่โมงต่อไป 

4.  นกัเรียนอาสาน าเสนอโจทยเ์ก่ียวกบัการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์หนา้ชั้นเรียน  
โดยมีเพื่อนและครูผูส้อนคอยตรวจสอบและซกัถาม โดยครูกล่าวชมเชยและใหก้ าลงัใจ หลงัจาก
การน าเสนอจบ 

5.  นกัเรียนแต่ละกลุ่มส่งตวัแทนกลุ่มละ 1 คน เพื่อเขา้แข่งขนัโจทยค์ณิตศาสตร์หนา้      
ชั้นเรียน โดยนกัเรียนแต่ละกลุ่มท่ีเหลือคอยใหก้ าลงัใจ 

6.  นกัเรียนร่วมกนัเฉลยโจทยก์ารแข่งขนัคณิตศาสตร์บนกระดาน ครูผูส้อนประกาศผล
การแข่งขนั และมอบรางวลักลุ่มท่ีชนะเลิศ 

7.  ครูใหน้กัเรียนท าใบงาน เร่ือง ความน่าจะเป็น เป็นการบา้นเพื่อเป็นการศึกษา 
ความเขา้ใจ 

ข้ันสรุป 
ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปหลกัการและนิยามของความน่าจะเป็น 
ขั้นวดัผลน าไปใช้ 
นกัเรียนสามารถท าใบงานท่ีก าหนดใหไ้ดแ้ละสามารถท าโจทยแ์ข่งขนัคณิตศาสตร์ได ้ 

 
6. ส่ือการเรียนรู้ 

1.  ใบงาน 
2.  โจทยแ์ข่งขนัคณิตศาสตร์ 
3.  หนงัสือเรียน 
4.  เอกสารแนะแนวทาง 
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7. การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

การวดัผล การประเมินผล 
1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 
2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 
3.  การท าแบบฝึกทกัษะ 
4.  การท าโจทยแ์ข่งขนัคณิตศาสตร์ 
5.  การน าเสนอโจทยปั์ญหาเก่ียวกบั 
     การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 

1.  นกัเรียนส่วนใหญ่ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง 
2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 
3.  นกัเรียนส่วนใหญ่ท าไดถู้กตอ้ง 
4.  นกัเรียนส่วนใหญ่ท าไดถู้กตอ้ง 
5.  นกัเรียนน าเสนอไดถู้กตอ้งและมีความ 
     รับผดิชอบดี 

 
8. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้  
 

8.1 ผลการจดัการเรียนการสอน  
…………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.2 ปัญหา / อุปสรรค  
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………  
 

8.3 แนวทางแกไ้ข 
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………..…………………………………  
 
                                                                              ลงช่ือ………………… …… …………….ผูส้อน  
                                                                                           (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  
                                                                                                 ต  าแหน่ง ครูผูส้อน  
                                                                       วนัท่ี………..เดือน……………………..พ.ศ.………..
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      ใบงาน 

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่แต่ละขอ้ต่อไปน้ีใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 
ข้อที่ โจทย์ ค าตอบ 

1 ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 2 คน จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะได ้
   1.1  บุตรคนแรกเป็นชาย 
   1.2  บุตรทั้งสองคนเป็นหญิง 
   1.3  บุตรชายอยา่งนอ้ย 1 คน 

 
1.1 …………………. 
1.2 …………………. 
1.3 …………………. 

2 จากการสอบถามนกัเรียน 3 คน วา่ชอบเรียนคณิตศาสตร์หรือไม่  
จงหาความน่าจะเป็นท่ี 
   2.1  นกัเรียนทั้งสามคนชอบเรียนคณิตศาสตร์ 
   2.2  นกัเรียนอยา่งนอ้ย 1 คน ไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

 
 
2.1 …………………. 
2.2 …………………. 

3 สุ่มเลือกตวัอกัษรในค าวา่ “mountain”  จงหาความน่าจะเป็น 
   3.1  ท่ีจะเลือกไดส้ระในภาษาองักฤษ 
   3.2  ท่ีจะเลือกไดต้วัอกัษรท่ีไม่ใช่สระภาษาองักฤษ 
   3.3  ท่ีจะเลือกได ้ n 

 
3.1 …………………. 
3.2 …………………. 
3.3 …………………. 

 
 
 
    คะแนนท่ีได ้ =  …………………………    
   ผูต้รวจ …………………………………..              
   วนัท่ี ……. เดือน ………….. พ.ศ. ………            ชีวติจะก้าวหน้า   
                   ต้องพึง่พาคณติศาสตร์ 
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เฉลยแบบฝึกทกัษะ 

   
 

 1) 1.1 
2

1   

  1.2 
4

1  

  1.3 
4

3  

 2) 2.1 
8

1  

  2.2 
8

7  

 3) 3.1 
2

1  

  3.2 
2

1  

  3.3 
4

1  
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โจทย์แข่งขันคณติศาสตร์ 

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่งแต่ละขอ้ต่อไปน้ีใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ใชเ้วลาท า 10 นาที 
 

     1.  ทอดลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง จงหาความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าจะหงายแตม้รวมท่ี 3 หารลงตวั 
          ตอบ  ………………………………………………………………………………………… 

     2.  สุ่มหยบิไพ ่1 ใบ จากส ารับท่ีมี 52 ใบ จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไดไ้พ ่ K 
          ตอบ  ………………………………………………………………………………………… 

     3.  โยนเหรียญ 3 อนั 1 คร้ัง จงหาความน่าจะเป็นท่ีเหรียญข้ึนหวัอยา่งนอ้ย 2 เหรียญ 
          ตอบ  ………………………………………………………………………………………… 

4.  มีเลขอยู ่10 ตวั คือ  1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10  สุ่มหยบิมา 1 ตวั จงหาความน่าจะเป็นท่ี 
จะหยบิไดเ้ลขท่ี 5 หารลงตวั 

          ตอบ  ………………………………………………………………………………………… 

5.  สุ่มเลือกตวัอกัษร 1 ตวั ในค าวา่  “SPECIAL”  จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะไดส้ระในภาษา 
          องักฤษ 

          ตอบ  ………………………………………………………………………………………… 
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เอกสารแนะแนวทาง 
 

พิจารณาในการสอบถามนกัเรียน 3 คน วา่จะเลือกเรียนภาษาจีนหรือไม่อาจจะไดค้  าตอบ
ทั้งหมดเป็นดงัน้ี 

ให ้  ล  แทน  ค าตอบ  “เลือกเรียน” 

        ม  แทน  ค าตอบ  “ไม่เลือกเรียน” 

 
 คนท่ี  1   คนท่ี  2   คนท่ี  3   ผลลพัธ์ 
              ล    ล, ล, ล 
        ล     
          ม   ล, ล, ม 
 
    ล         ล   ล, ม, ล 
       ม 
          ม   ล, ม, ม 
 
              ล    ม, ล, ล 
        ล     
          ม   ม, ล, ม 
 
    ม         ล   ม, ม, ล 
       ม 
          ม   ม, ม, ม 
 
      S  =  {(ล, ล, ล), (ล, ล, ม), (ล, ม, ล), (ล, ม, ม), (ม, ล, ม), (ม, ล, ล), (ม, ม, ล), 
           (ม, ม, ม)}  8)( Sn  
 ถา้   E   เป็นเหตุการณ์ท่ีนกัเรียนตอบวา่เลือกอยา่งนอ้ย  2  คน 
        E   =  {(ล, ล, ล), (ล, ล, ม), (ล, ม, ล), (ม, ล, ล)} 
         4)( En  

       )( EP    =   
(S) n

(E) n     =    
8

4       =      
2

1    
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     สรุป                                          ความหมายของความน่าจะเป็น 
 
  
พิจารณา   }20,18,16,14,12,10,8,6,4,2{S  
  }18,12,6{1 E  
 }20,16,12,8,4{2 E  
 
จะได ้   )( Sn  =   ….. ,  )( 1En =  ….  และ   )( 2En =  …. 
 
 ถา้ให ้      )( 1EP  แทน  ความน่าจะเป็นของ 1E  
    )( 2EP  แทน  ความน่าจะเป็นของ  2E  
 
 ดงันั้น 

  )( 1EP      =     
)(

)( 1

Sn

En  

 
 สรุปได้ว่า 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่10 
 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  วชิาคณิตศาสตร์                         รหสัวชิา ค32101  
เร่ือง ความน่าจะเป็น                 จ  านวน 18 คาบ  
ช่ือเร่ืองยอ่ย กฎบางประการของความน่าจะเป็น                        จ  านวน  3 คาบ  
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  5                                                                          ภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2556  
ผูส้อน นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม                        โรงเรียนเบญจมเทพอุทิศจงัหวดัเพชรบุรี 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  มาตรฐานการเรียนรู้ 

มาตรฐาน ค 5. 2  ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 2        อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีได้

ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 มาตรฐาน ค 6. 1   มีความสามารถในการแกปั้ญหา การใหเ้หตุผล การส่ือสาร การส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์ และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

ตัวช้ีวดัช่วงช้ัน 
5/ 1       ใชว้ธีิการท่ีหลากหลายแกปั้ญหา 
5/ 2       ใชค้วามรู้ ทกัษะ และกระบวนการทางคณิตศาสตร์และเทคโนโลยใีนการ

แกปั้ญหาในสถานการณ์ต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 3        ใหเ้หตุผลประกอบการตดัสินใจ และสรุปผลไดอ้ยา่งเหมาะสม 
5/ 4        ใชภ้าษาและสัญลกัษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการส่ือสาร การส่ือความหมาย และ

การน าเสนอ ไดอ้ยา่งถูกตอ้งและชดัเจน 
5/ 5        เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์ และน าความรู้ หลกัการ กระบวนการทาง

คณิตศาสตร์ไปเช่ือมโยงกบัศาสตร์อ่ืน ๆ  
5/ 6        มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
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2.  สาระส าคัญ 
คอมพลีเมนตข์องเหตุการณ์  E  หาไดจ้าก )(1)( EPEP   หรือ  

1)()(  EPEP  การหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  1E หรือ  2E
  หาไดจ้าก 

1)()(  EPEP  
)()()( 2121 EPEPEEP   เม่ือ  21 EE   =   

)()()()( 212121 EEPEPEPEEP   เม่ือ  21 EE   =     
แผนภาพตน้ไมส้ามารถช่วยในการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได ้ และถา้เหตุการณ์ 

สองเหตุการณ์เป็นเหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนัแลว้  ความน่าจะเป็นของสองเหตุการณ์น้ีเกิดข้ึน 
ดว้ยกนัเท่ากบั  0 
 
3.  สาระการเรียนรู้ 

คอมพลเีมนต์ของเหตุการณ์  E 
พิจารณา  }11,9,7,5,3,1{S  

}9,3{E  
)( EP  =    

7

2  

ถา้ให ้ E  เป็นคอมพลีเมนตข์องเหตุการณ์  E  
E     =    }13,11,7,5,1{  

   )( EP    =    
7

5  

                                                  =    
7

2
  -  

7

7  

            =    
7

2
1  

            =    )(1 EP  
E  เป็นคอมพลีเมนตข์องเหตุการณ์ E   ซ่ึงเป็นสับเซตของแซมเปิลสเปซ  S   แลว้ 
 
                )( EP   =  )(1 EP  
                              หรือ     1)()(  EPEP  
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ตวัอยา่งท่ี  1 ก าหนด   },,,,,{ fedcbaS  และ   },,{ fdaE   จงหา  )( EP  
วธีิท า จาก    },,,,,{ fedcbaS   
   },,{ fdaE   

             
6

3
)( EP  

            =  
2

1  

 จาก     )( EP   =  )(1 EP  

               
2

1
1)( EP   

              =    
2

1  ตอบ 

 
 
ตวัอยา่งท่ี  2 ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง และให ้ E  แทนเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าหงายแตม้เป็น 
จ านวนคู่   จงหา  )( EP  
 
วธีิท า       }6,5,4,3,2,1{S  
         E  เป็นเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าหงายแตม้เป็นจ านวนคู่ 
    }6,4,2{E  

    )( EP    =      
6

3  

            =      
2

1  

 จาก    )( EP   =  )(1 EP  

                         =     
2

1
1   

             =    
2

1  ตอบ 

         
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  1E  หรือ  2E  เมื่อ  21 EE   =  
พิจารณา     การโยนลูกเต๋าสองลูก  1  คร้ัง 
ถา้ให ้ 1E    แทน  เหตุการณ์ท่ีผลรวมของแตม้บนหนา้ลูกเต๋าท่ีหงายเท่ากบั 5 

    )}2,3(),1,4(),3,2(),4,1{(1 E  
และ 2E    แทน  เหตุการณ์ท่ีผลรวมของแตม้บนหนา้ลูกเต๋าท่ีหงายเท่ากบั 10 
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    )}4,6(),5,5(),6,4{(2 E  
              )}4,6(),5,5(),6,4(),2,3(),1,4(),3,2(),4,1{(21 EE  
  ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีผลรวมของแตม้บนลูกเต๋าท่ีหงายเท่ากบั  5  หรือ  10 

       21 EE     =     
36

7  

              =     
36

3  4   

              =     
36

3
    

36

4
  

              =     )()( 21 EPEP   ตอบ 
 
               ถา้  1E  และ  2E   เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนั  21 EE   =   แลว้  

)()()( 2121 EPEPEEP   
 
 
ตวัอยา่งท่ี 1 ก าหนดให ้  }15,13,11,9,7,5,3,1{S , }15,9,3{1 E  และ  }13,11,7,5{2 E  

จงหา   )( 21 EEP   
 
วธีิท า จาก }15,13,11,9,7,5,3,1{S      

   }15,9,3{1 E   ,   
8

3
)( 1 EP  

   }13,11,7,5{2 E   ,  
8

4
)( 2 EP  

      )()()( 2121 EPEPEEP   
         =     

8

4
    

8

3
  

         =      
8

7  ตอบ     

 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  1E  หรือ  2E  เมื่อ  21 EE      
พิจารณา    การโยนลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง 
ถา้ให ้ 1E    แทน  เหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้คู่ 

    }6,4,2{1 E  
และ 2E    แทน  เหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้เป็นจ านวนเฉพาะ 

    }5,3,2{2 E  
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จะได ้  }6,5,4,3,2{21 EE  
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้คู่หรือจ านวนเฉพาะ 

       
6

5
)( 21  EEP  

       =     
6

1 - 3  3   

       =     
6

1
  -  

6

3
    

6

3
  

       =     )()()( 2121 EEPEPEP   
 
                   ถา้  1E  และ  2E   เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์  โดยท่ี  21 EE      แลว้ 

     )( 21 EEP  =   )()()( 2121 EEPEPEP   
 
 
 
ตวัอยา่งท่ี  2 โยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง ถา้   

1E   เป็นเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าหงายแตม้รวมเป็น 5 

2E   เป็นเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าลูกใดลูกหน่ึงหงายแตม้ 3   
จงหาความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแตม้เป็น 5  หรือลูกเต๋าลูกใดลูกหน่ึงหงายแตม้ 3 
 
วธีิท า 1E   แทน  เหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าหงายแตม้รวมเป็น  5 
  )}1,4(),2,3(),3,2(),4,1{(1 E  
  2E   แทน  เหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าลูกใดลูกหน่ึงหงายแตม้  3  
   )}3,6(),3,5(),3,4(),2,3(),1,3(),6,3(),5,3(),4,3(),3,3(),3,2(),3,1{(2 E  
 จาก   )( 21 EEP   =   )()()( 2121 EEPEPEP   

                                         =     
36

2
  -  

36

11
    

36

4
  

     =     
36

13  

   )( 1EP  =     
n(S)

)n(E 1 ,    4)( 1 En ,   36)( sn  

            =     
36

4  

   )( 2EP  =     
n(S)

)n(E 2 ,     11)( 2 En  
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            =     
36

11  

   )}2,3(),3,2{(21 EE  ,   2)( 21 EEn  

         )( 21 EEP  =   
36

2  ตอบ  

  
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  1E   และ  2E  

 

ตวัอยา่งท่ี  1 โยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง จงหาความน่าจะเป็น 
1.   ท่ีผลรวมของแตม้เป็น 7 และลูกเต๋าลูกใดลูกหน่ึงหงายแตม้ 4 
2.   ท่ีผลรวมของแตม้เป็น 7 และผลรวมเป็น 11 
 
วธีิท า 1.   ให ้ 1E   แทน  เหตุการณ์ท่ีผลรวมของแตม้บนหนา้ลูกเต๋าท่ีหงายเท่ากบั  7 
    )}1,6(),2,5(),3,4(),4,3(),5,2(),6,1{(1 E  
  และให ้  2E   แทน  เหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าลูกใดลูกหน่ึงหงายแตม้  4 
         )}4,6(),6,4(),5,4(),4,4(),3,4(),2,4(),1,4(),4,3(),4,2(),4,1{(2 E  

      )}3,4(),4,3{(21 EE  
  จาก     )( 21 EEP    =   

n(S)

)E  n(E 21   

                =   
36

2  

                =    
18

1  

    ความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแตม้เป็น  7  และลูกเต๋าลูกใดลูกหน่ึงหงายแตม้  4   

มีค่าเท่ากบั   
18

1  ตอบ   

                                      
              2.    ถา้ให ้   3E   แทน เหตุการณ์ท่ีผลรวมของแตม้เป็น 11 
            )}5,6(),6,5{(3 E  

            21 EE   =     ,   0)( 21 EEn  

)( 21 EEP   =   
n(S)

)E  n(E 31   

            =    
36

0  

           =     0    
   ความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแตม้เป็น  7  และผลรวมเป็น  11  มีค่าเท่ากบั  0 ตอบ 
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 สรุป      ถา้  1E   และ  2E   เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนัแลว้ 

                  0)( 21 EEP  
 
 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ทีเ่ป็นอสิระต่อกนั 
ในการทอดลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง 

ถา้  1E   แทน  เหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าลูกแรกออกแตม้ 1 
   2E   แทน  เหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าลูกท่ี 2 ออกแตม้ 1 

)}6,1(),5,1(),4,1(),3,1(),2,1(),1,1{(1 E  
   )( 1EP    =   

6

1
         

36

6
  

)}1,6(),1,5(),1,4(),1,3(),1,2(),1,1{(2 E    
     )( 2EP    =   

6

1
         

36

6
  

          
36

1
21  EE  

        
36

1
)( 21  EEP  

จะเห็นวา่  
36

1
)()()( 2121  EPEPEEP   และการเกิดเหตุการณ์  1E    

ไม่มีผลต่อการเกิดเหตุการณ์  2E   เราเรียกเหตุการณ์เช่นน้ีวา่  เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นอิสระต่อกนั 
 
 
              บทนิยาม  เหตุการณ์  1E   และเหตุการณ์  2E   เป็นอิสระต่อกนั  เม่ือ 

)()()( 2121 EPEPEEP      
 

 
ตวัอยา่งท่ี  2  โยนเหรียญ 2  เหรียญ 1 คร้ัง ให ้A แทน เหตุการณ์ท่ีเหรียญแรกออกหวั     

B แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญท่ี 2 ออกหวั จงหา  )( BAP   
 

วธีิท า )},(),,(),,(),,{( TTHTTHHHS   
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       )},(),,{( THHHA   
)( AP     =    

2

1
         

4

2
  

       )},(),,{( HTHHB   
)( BP     =   

2

1
         

4

2
  

แต่เหตุการณ์  A  และ B  เป็นอิสระต่อกนั 
       )( BAP   =     )()( BPAP   

   =     
2

1
  

2

1
  

   =     
4

1   ตอบ 

 
ตวัอยา่งท่ี  3  ถุงใบหน่ึงมีลูกบอลสีแดง 2 ลูก สีด า 3 ลูก สุ่มหยบิลูกบอลคร้ังละลูก 2 คร้ัง โดยใส่ 
ลูกบอลคืนก่อนหยบิคร้ังท่ี 2  จงหาความน่าจะเป็นท่ีสุ่มหยบิไดลู้กบอลสีด าคร้ังแรกและไดลู้กบอล
สีแดงในคร้ังท่ี 2 
 
วธีิท า ให ้ 1E   แทน เหตุการณ์ท่ีหยบิคร้ังแรกไดบ้อลสีด า 
        },,{ 3211 BBBE   

       },,,,{ 32121 BBBRRS   
    )( 1EP  =   

5

3  

และ  2E   แทน เหตุการณ์ท่ีหยบิคร้ังท่ี  2  ไดบ้อลสีแดง 
                   },{ 212 RRE   

                             )( 2EP  =   
5

2  

แต่เหตุการณ์  1E  และ  2E   เป็นอิสระต่อกนั 
)( BAP   =     )()( BPAP   

  =     
5

2
    

5

3
  

  =     
25

6   ตอบ 

 
4.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 

4.1  ดา้นความรู้  นกัเรียนสามารถ 
4.1.1   เขา้ใจกฎท่ีส าคญับางประการของความน่าจะเป็นและน าไปใชไ้ดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
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4.1.2   น ากฎท่ีส าคญับางประการของความน่าจะเป็นไปประยกุตใ์ชไ้ด ้
                 4.2  ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ นกัเรียนสามารถ 

4.2.1  ในการแกปั้ญหา 
4.2.2  ในการใหเ้หตุผล 
4.2.3  ในการส่ือสาร การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ 

                4.3  ดา้นคุณลกัษณะ 
4.3.1  มีความรับผดิชอบ 
4.3.2  มีความใฝ่รู้ใฝ่เรียน 
4.3.3  มีระเบียบวนิยั 
4.3.4  มีความซ่ือสัตย ์
4.3.5  มีความสามคัคี 

 
5.  กจิกรรมการเรียนรู้ 

ขั้นน า 
ทบทวนความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E โดยใชก้ารถาม-ตอบ

ประกอบการอธิบายโดยสรุปขั้นสอนดงัน้ี 
1.  ครูและนกัเรียนพิจารณาโจทย ์และร่วมกนัสรุปเป็นกฎคอมพลีเมนตข์อง 

ความน่าจะเป็น หลงัจากนั้นก็ขออาสาสมคัรออกมาท าตวัอยา่งหนา้ชั้น แลว้ครูกบันกัเรียน               
ร่วมช่วยกนัเฉลย 

2.  ครูและนกัเรียนพิจารณาโจทยเ์ก่ียวกบัความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 1E  หรือ 2E   
เม่ือ  21 EE   =   แลว้โยงไปสู่สูตร ถา้ 1E  และ 2E  เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์ท่ีไม่เกิด
ร่วมกนั 21 EE   =    แลว้  )( 21 EEP   =  )()( 21 EPEP   หลงัจากนั้นก็สุ่มนกัเรียน
ออกมาท าตวัอยา่งหนา้ชั้นพร้อมใหน้กัเรียนอธิบายใหเ้พื่อนๆในชั้นฟังโดยครูคอยตรวจสอบ 

3.  ครูและนกัเรียนร่วมกนัพิจารณาโจทย ์ถา้ 1E  และ 2E เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์  
โดยท่ี  21 EE        แลว้  )( 21 EEP  =   )()()( 2121 EEPEPEP   หลงัจากนั้นก็
ยกตวัอยา่งใหน้กัเรียนดู โดยในระหวา่งนั้นก็มีการถาม-ตอบเป็นระยะ ๆ 

4.  ครูอธิบายถึงความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเป็นอิสระต่อกนัโดยพิจารณาจากโจทย์
และสรุปไดเ้ป็นเหตุการณ์ 1E และเหตุการณ์ 2E เป็นอิสระต่อกนั  เม่ือ  

)( 21 EEP   =  )()( 21 EPEP   หลงัจากนั้นก็สุ่มนกัเรียนออกมาท าตวัอยา่ง โดยมีครูและ
เพื่อนในชั้นคอยตรวจสอบ 
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5. หลงัจากการเรียนจบแต่ละทฤษฎีของความน่าจะเป็นแลว้ก็มีการจบัคู่แจกใบงานแลว้
อาสาสมคัรออกมาท าหนา้ชั้น โดยมีคะแนนเป็นการเสริมแรง 

ข้ันสรุป 
ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปกฎบางประการของทฤษฎีความน่าจะเป็น 
ขั้นวดัผล/  น าไปใช้ 
นกัเรียนท าใบงานเป็นการบา้น 

 
6. ส่ือการเรียนรู้ 

1.  ใบงาน 
2.  หนงัสือเรียน 

 
7. การวดัผลและประเมินผลการเรียนรู้ 
 

การวดัผล การประเมินผล 
1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 
2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 
3.  การท าแบบฝึกทกัษะ (ใบงาน) 
 

1.  นกัเรียนส่วนใหญ่ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง 
2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 
3.  นกัเรียนส่วนใหญ่ท าไดถู้กตอ้ง 
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8. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้  
 

8.1  ผลการจดัการเรียนการสอน  
…………………………………………………………………………………………..…………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.2 ปัญหา /  อุปสรรค  
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..……………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 

8.3 แนวทางแกไ้ข  
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………… 
 
 
                                                                             ลงช่ือ………………… …… ……………..ผูส้อน  
                                                                                             (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  
                                                                                                       ต  าแหน่ง ครูผูส้อน  

วนัท่ี………..เดือน……………………..พ.ศ.………..
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ใบงาน 
 
นกัเรียนสามารถหาความน่าจะเป็นของ เหตุการณ์  1E และ 2E  ได ้ และหา 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเป็นอิสระต่อกนัได ้
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่แต่ละขอ้ต่อไปน้ีใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 
ข้อที่ ค าถาม ค าตอบ 

1 ในการทอดลูกเต๋า 2 ลูก ลูกหน่ึงเป็นสีขาว อีกลูกหน่ึงเป็นสีด า 
จงหาความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าสีขาวข้ึนหนา้ 4 และสีด าข้ึนหนา้ 5 

……………………. 

2 ในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก  และดึงไพ ่1 ใบ จากส ารับ ซ่ึงมี 52 ใบ  จง
หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ 
     2.1  ลูกเต๋าหงายแตม้เป็นจ านวนค่ี  และไดไ้พ ่ K 
     2.2  ลูกเต๋าหงายแตม้ 6 และไดไ้พ ่2 ดอกจิก 
     2.3  ลูกเต๋าหงายแตม้มากกวา่ 4 และไดไ้พข่า้วหลามตดั 

 
 
2.1 ………………… 
2.2 ………………… 
2.3 ………………… 

3 ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 3 คร้ัง โอกาสท่ีลูกเต๋าจะออกแตม้ต่าง ๆ ในการ
ทอดแต่ละคร้ังเท่ากนั จงหาความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าออกแตม้ 6 ใน
คร้ังท่ี 1 ออกแตม้คู่ในคร้ังท่ี 2 และออกแตม้เป็นจ านวนเฉพาะใน
คร้ังท่ี 3 

 
…………………….. 

 
 
 
        
                                                                     )( 21 EEP   =  )()( 21 EPEP   
                                                                                เม่ือ  A  และ  B  เป็นอิสระต่อกนั
   คะแนนท่ีได ้ =  …………………………    
   ผูต้รวจ …………………………………..   
   วนัท่ี ……. เดือน ………….. พ.ศ. ……… 
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เฉลยแบบฝึกทกัษะ 

 
 
 

  1)  
36

1  

 
  2)  

   2.1 
26

1  

   2.2 
312

1  

   2.3 
12

1  

 

  3)  
24

1   
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ใบงาน 
 

หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  1E หรือ 2E   เม่ือ   21 EE   =     และ  21 EE      ได ้
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่แต่ละขอ้ต่อไปน้ีใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 
ข้อที่ โจทย์ ค าตอบ 

1 ก าหนดให ้  }10,8,6,4,2{S ,  }6,4,2{1 E  และ   
}10,8{2 E  จงหา  )( 21 EEP   

 

2 โยนเหรียญบาท 2 เหรียญ 1 คร้ัง ถา้ 1E  เป็นเหตุการณ์ท่ีเหรียญ
หงายกอ้ยอยา่งนอ้ย 1 เหรียญ และ 2E  เป็นเหตุการณ์ท่ีเหรียญหงาย
หวัอยา่งนอ้ย 1 เหรียญ จงหาความน่าจะเป็นท่ีเหรียญจะหงายกอ้ย
อยา่งนอ้ย 1 เหรียญ หรือหงายหวัอยา่งนอ้ย 1 เหรียญ 

 

3 ในการหยบิลูกเต๋า 2 ลูกพร้อมกนั จงหาความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋า
หงายแตม้รวมเป็น 6 หรือลูกเต๋าลูกใดลูกหน่ึงหงายแตม้ 5 

 

4 ในถุงใบหน่ึงมีลูกแกว้สีขาว 3 ลูก สีแดง 2 ลูก และสีเขียว 5 ลูก   
สุ่มหยบิลูกแกว้จากถุง 1 ลูก จงหาความน่าจะเป็น 
     4.1  ไดลู้กแกว้สีขาวหรือสีแดง 
     4.2  ไดลู้กแกสี้แดงหรือสีเขียว 

 

 
 
 
    คะแนนท่ีได ้ =  …………………………    
   ผูต้รวจ …………………………………..              เรียนคณติให้ปราดเปร่ือง  
   วนัท่ี ……. เดือน ………….. พ.ศ. ………                   จะรุ่งเรืองในปฐพี 
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เฉลยแบบฝึกทกัษะ 

1) 1 
 
2) 1 
 

3) 
18

7  

 
4) 

4.1 
2

1  

4.2 
10

7  
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ใบงาน 
 

หาความน่าจะเป็นของคอมพลีเมนตเ์หตุการณ์  E  ได ้
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่แต่ละขอ้ต่อไปน้ีใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 
ข้อที่ โจทย์ ค าตอบ 

1 ก าหนดให ้  }15,14,13,12,11,10,9,8,7,6,5,4,3,2,1,0{S และ  
}14,12,10,8,6,4,2{E  จงหา )( EP   

 

2 โยนเหรียญหา้บาท 2 เหรียญ พร้อมกนั ถา้ E  เป็นเหตุการณ์ท่ี
เหรียญหงายกอ้ยอยา่งนอ้ย 1 เหรียญ จงหา )( EP   

 

3 ในการโยนลูกเต๋า 2 ลูก พร้อมกนั ถา้ A  เป็นเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋า
หงายแตม้คู่ทั้งสองลูก จงหา )( AP   

 

4 ในกล่องใบหน่ึงมีปากกาสีแดง 3 ดา้ม และสีน ้าเงิน 2 ดา้ม ถา้สุ่ม
หยบิข้ึนมา 1 ดา้ม จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไม่ไดสี้น ้าเงิน 

 

5 ดึงไพ ่1ใ บ ออกจากส ารับ ถา้ให้B  เป็นเหตุการณ์ท่ีจะไดไ้พ่สีด า    
จงหา )( BP   

 

 
 
 
    คะแนนท่ีได ้ =  …………………………    
   ผูต้รวจ …………………………………..              
   วนัท่ี ……. เดือน ………….. พ.ศ. ………                      
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เฉลยแบบฝึกทกัษะ   
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่1 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน                                 รหสัวชิา ค32102 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5            หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความน่าจะเป็น 
เร่ือง  กฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั                                        เวลา 1 คาบ 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  สาระที ่5  การวเิคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 5. 2 ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 
 มาตรฐาน ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล  การส่ือสาร   
การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ  การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์
และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
3.  ตัวช้ีวดั  
 ค 5. 2 ม.4-6/ 2 อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  และน าผลท่ีได้
ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล  การส่ือสาร  การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ  การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์
กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
4.  สาระส าคัญ 
 กฎขอ้ท่ี 1 ถา้ตอ้งการท างานสองอยา่งโดยท่ีงานอยา่งแรกท าได ้ 1n  วธีิ และในแต่ละวธีิท่ี
เลือกท างานอยา่งแรกน้ี มีวธีิท่ีจะท างานท่ีสองได ้ 2n วธีิ จะท างานทั้งสองอยา่งน้ีได ้ 21 nn    วธีิ 
 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้น าทาง 

ดา้นความรู้ 
แกโ้จทยปั์ญหาโดยใชก้ฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัและแผนภาพตน้ไมอ้ยา่งง่าย 
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ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ 
1.  การใหเ้หตุผล 
2.  ทกัษะการแกปั้ญหา 
3.  การส่ือสาร 

ดา้นคุณลกัษณะ 
  1.  ความรับผดิชอบ 
  2.  มีระเบียบวนิยั 

  3.  ท างานเป็นระบบรอบคอบ 
 
6.  สมรรถนะ 

1.  ความสามารถในการส่ือสาร 
2.  ความสามารถในการคิด 
3.  ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4.  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
5.  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 
7.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

1.  ซ่ือสัตยสุ์จริต 
2.  มีวนิยั 
3.  ใฝ่เรียนรู้ 
4.  มุ่งมัน่ในการท างาน 
5.  รักความเป็นไทย 

 
8.  สาระการเรียนรู้ 

1.  กฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั 
กฎขอ้ท่ี 1 ถา้ตอ้งการท างานสองอยา่งโดยท่ีงานอยา่งแรกท าได ้ 1n วธีิ และในแต่ละวธีิท่ี

เลือกท างานอยา่งแรกน้ีมีวธีิท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n วธีิ จ  านวนวธีิท่ีจะเลือกท างานทั้งสองอยา่ง
เท่ากบั  21 nn  วธีิ 
 



289 
 

9.  ภาระงาน 

 แกโ้จทยปั์ญหาโดยใชก้ฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัและแผนภาพตน้ไมอ้ยา่งง่ายได้
  

10.  กระบวนการเรียนรู้ รูปแบบการสอนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ ACE 

 ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ เม่ือนกัเรียนเรียนจบแลว้ นกัเรียน
จะตอ้งสามารถแกโ้จทยปั์ญหาโดยใชก้ฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัและแผนภาพตน้ไมอ้ยา่งง่าย
ได ้

1.  ขั้นน า 
ครูสนทนากบันกัเรียนทบทวนความรู้เก่ียวกบัแผนภาพตน้ไม ้โดยใหน้กัเรียนในแต่ละ 

กลุ่มช่วยกนัหาจ านวนวธีิในการแต่งตวัมีวธีิใดบา้ง เม่ือก าหนดใหมี้เส้ือ 2 ตวั สีต่างกนัและกางเกง 3 
ตวัสีต่างกนั ใหแ้ต่ละกลุ่มช่วยกนัคิด กลุ่มไหนคิดไดเ้ร็วออกมาเขียนหนา้กระดานแลว้ครูถามถึง
ท่ีมาของผลลพัธ์นั้นวา่มีวธีิการคิดอยา่งไรใหเ้ร็วเพื่อโยงไปสู่วธีิการของแผนภาพตน้ไมด้งัน้ี 
 
    เส้ือ   กางเกง   ผลลพัธ์ 
        กๅ    (ส1 , ก1) 
    ส1    ก2    (ส1 , ก2) 
        ก3    (ส1 , ก3) 
        กๅ    (ส2 , ก1) 
    ส2    ก2    (ส2 , ก2) 
        ก3    (ส2 , ก3) 
 

จากแผนภาพตน้ไมจ้ะไดว้า่ จ  านวนวธีิทั้งหมดท่ีนกัเรียนเลือกสวมเส้ือและกางเกงเป็นชุด
ต่าง ๆ กนัเท่ากบั  6  วธีิ 

2.  ข้ันสอน โดยใช้การเรียนรู้แบบ ACE 
ขั้นกจิกรรม (Action ) 

2.1  ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน  
2.2  ครูใหน้กัเรียนท ากิจกรรมกลุ่ม โดยใหน้กัเรียนตวัแทนแต่ละกลุ่มออกมารับ       

ใบงานกลุ่มแลว้ใหน้กัเรียนภายในกลุ่มช่วยกนัหาค าตอบดงัน้ี 
2.2.1  ก าหนดเลขโดด 0-9 ใหน้กัเรียนสร้างเลขสามหลกัโดยมีเง่ือนไขวา่ หลกัร้อย

ตอ้งเป็นจ านวนเฉพาะ หลกัสิบเป็นจ านวนท่ีสามหารลงตวั และหลกัหน่วยเป็นจ านวนท่ีหา้หาร 
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ลงตวั จะสร้างไดม้ากท่ีสุดก่ีแบบ และมีจ านวนใดบา้ง โดยสามารถเขียนแสดงเป็นแผนภาพตน้ไม้
ได ้

2.2.2  มีบตัรตวัเลข 4 ใบ คือ         น าบตัรเหล่าน้ีมาเรียงเป็น
จ านวนท่ีมีสองหลกัไดก่ี้จ านวน อะไรบา้ง โดยสามารถเขียนแสดงเป็นแผนภาพตน้ไมไ้ด ้

ขั้นอภิปรายในช้ันเรียน (Classroom discussion) 
2.3  ใหน้กัเรียนแต่ละคนน าเสนอความรู้ไดใ้นกลุ่มของตนเองจากการท าใบงานกลุ่ม 

ฝึกการสังเกตวา่จ านวนวธีิในการสร้างเลขสามหลกัโดยการก าหนดเง่ือนไขมาใหน้ั้นและการสร้าง
เลขสองหลกัจากบตัรตวัเลขท่ีก าหนดแลว้สรุปออกมาเป็นวธีิการเพื่อโยงไปสู่ขอ้สรุปกฎเกณฑ์
เบ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั กฎขอ้ท่ี 1 ใหเ้พื่อนฟัง 

2.4  ใหน้กัเรียนสนทนา อภิปราย แลกเปล่ียนเรียนรู้ภายในกลุ่มแลว้ช่วยกนัสรุป
ความหมายของกฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั กฎขอ้ท่ี 1 เป็นความรู้ของกลุ่มตนเอง 

2.5  สุ่มตวัแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนองานหนา้ชั้นเรียน 

2.6  ครูน าสนทนา อภิปราย และแจกใบความรู้พร้อมยกตวัอยา่งประกอบ เพื่อให้
กระจ่างชดั แลว้ช่วยกนัสรุปกฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบักฎขอ้ท่ี 1 เป็นความรู้ของหอ้งเรียน 

ขั้นท าแบบฝึกหัดหรือการบ้าน (Exercises) 
2.7  ครูแจกใบงานการบา้นใหน้กัเรียนกลบัไปท าท่ีบา้น แลว้น ามาส่งในคาบต่อไป

เป็นคะแนนเก็บจุดประสงคท่ี์ 1 
3.  ข้ันสรุป 
ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปกฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัไดด้งัน้ี 
กฎขอ้ท่ี 1  ถา้ตอ้งการท างานสองอยา่ง  โดยท่ีงานอยา่งแรกท าได ้ 1n  วธีิ  และในแต่ละ

วธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกน้ี มีวธีิท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n วธีิ  จ  านวนวธีิท่ีจะเลือกท างานทั้งสอง
อยา่งเท่ากบั  21 nn    วธีิ 

4.  ขั้นวดัผล/  น าไปใช้ 
นกัเรียนสามารถท าใบงานการบา้นได ้

 
11.  ส่ือและอุปกรณ์การเรียนรู้ 

1.  ใบความรู้ 
2.  ใบงานการบา้น 
3.  ใบเฉลยการบา้น 
4.  ใบกิจกรรมกลุ่ม 

4 3 2 1 
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12.  การวดัและประเมินผล 
 

การวดัผล การประเมินผล 

1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 

 

2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 

3.  การท าใบงาน 

4.  การแกโ้จทยโ์ดยแผนภาพตน้ไม ้

 

5.  การแสดงความคิดเห็นและการ 

ยอมรับฟังความคิดเห็น 

1.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ตอบค าถามได้

ถูกตอ้ง 

2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 

3.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ท าไดถู้กตอ้ง 

4. นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ท าไดถู้กตอ้งและ

สวยงาม 

5.นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 แสดงความคิดเห็น

และยอมรับฟังความคิดเห็นไดดี้ 

 
13.  หลกัฐานการเรียนรู้ 

1.  ใบความรู้ 
2.  ใบงานกลุ่ม 
3.  ใบงานการบา้น 
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14. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

              14.1 ผลการจดัการเรียนการสอน 
…………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………..……………………………………………………………………………………. 
 
              14.2 ปัญหา/ อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………….  
 
             14.3 แนวทางแกไ้ข 
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………..  
 
 

ลงช่ือ…………………………..………ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  

            ต  าแหน่งครูผูส้อน 
                                                                              วนัท่ี……..เดือน……………………..พ.ศ.……..
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ใบความรู้ 
เร่ือง  กฎเกณฑ์เบือ้งต้นเกีย่วกบัการนับ 

 
 

1. กฎเกณฑ์เบือ้งต้นเกีย่วกบัการนับ 
ในชีวติประจ าวนัเรามกัจะพบปัญหาเก่ียวกบัการนบัจ านวน วธีิทั้งหมดท่ีเหตุการณ์ 

อยา่งใดอยา่งหน่ึงจะเป็นไปได ้หรือจ านวนวธีิในการจดัชุดของส่ิงต่างๆ เช่น การจดัการแข่งขนักีฬา 
การจดัชุดเส้ือผา้ การจดัชุดอาหาร เป็นตน้ การค านวณเพื่อหาค าตอบส าหรับปัญหาประเภทต่างๆ 
ดงักล่าว จะท าไดง่้ายและสะดวกรวดเร็วข้ึนถา้เขา้ใจกฎเกณฑบ์างขอ้ซ่ึงเรียกวา่ กฎเบ้ืองตน้เก่ียวกบั
การนบั 

กฎข้อที ่ 1  ถา้ตอ้งการท างานสองอยา่งโดยท่ีงานอยา่งแรกท าได ้ 1n   วธีิ  และในแต่ละ
วธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกน้ี  มีวธีิท่ีจะท างานท่ีสองได ้ 2n  วธีิ  จะท างานทั้งสองอยา่งน้ีได ้  

21 nn    วธีิ 
 
ตวัอยา่งท่ี  1  ถา้มีถนนเช่ือมระหวา่งเมือง ก. และเมือง ข. 4 สาย และถนนเช่ือมจากเมือง ค. การ

เดินทางจากเมือง ก. ไปยงัเมือง ค. โดยใหผ้า่นเมือง ข. จะท าไดก่ี้วธีิ 
 
วธีิท า การเดินทางจากเมือง ก. ไปยงัเมือง ข. ท าได ้4 ทาง 
 การเดินทางจากเมือง ข. ไปยงัเมือง ค. ท าได ้5 ทาง 
 
             ทางท่ี  1 
   ทางท่ี  1          ทางท่ี  2 
 เมือง  ก.  ทางท่ี  2         เมือง  ข.                 ทางท่ี  3     เมือง  ค. 
   ทางท่ี  3          ทางท่ี  4 
   ทางท่ี  4           ทางท่ี  5  

 
ดงันั้น การเดินทางจากเมือง ก. ไปยงัเมือง ค. โดยใหผ้า่นเมือง ข. จะท าได ้ 2054   วธีิ 

 
ตวัอยา่ง  2  ร้านคา้แห่งหน่ึง ตอ้งการจดัโชวเ์ส้ือกีฬาทุกขนาดและทุกสี ถา้มีเส้ือ 3 ขนาด และแต่ละ
ขนาดมี 2 สี คือ สีขาวกบัสีแดงจะตอ้งจดัอยา่งไร 
วธีิท า ใชแ้ผนภาพตน้ไมช่้วยในการคิดดงัน้ี 
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 สมมติให ้   S แทน เส้ือขนาดเล็กหรือเบอร์ S 
        M แทน เส้ือขนาดกลางหรือเบอร์ M 

                         L แทน เส้ือขนาดใหญ่หรือเบอร์ L 
        ข. แทน เส้ือสีขาว 
        ด.  แทน เส้ือสีแดง 

การจดัเส้ือใหค้รบทุกขนาดและทุกสีแสดงดว้ยแผนภาพตน้ไมด้งัน้ี 
 

    ข  :  เส้ือเบอร์ S สีขาว  
              S 
    ด  :  เส้ือเบอร์ S สีแดง 
 
    ข  :  เส้ือเบอร์ M สีขาว 
  M 
    ด  :  เส้ือเบอร์ M สีแดง 
    
    ข  :  เส้ือเบอร์ L สีขาว 
  L 
    ด  :  เส้ือเบอร์ L สีแดง 
 

จากแผนภาพพบวา่  จะตอ้งจดัเส้ือแต่ละขนาดใหค้รบทั้ง 2 สี  ได ้ 6  แบบ ซ่ึงเท่ากบั 
ผลคูณของจ านวนขนาดของเส้ือคูณดว้ยจ านวนสีของเส้ือหรือเท่ากบั 623   
 
ตวัอยา่งท่ี  3  หอ้งประชุมแห่งหน่ึงมี 3 ประตูคือ X, Y, Z  จงหาจ านวนวธีิในการเดินเขา้และ       
เดินออกห้องประชุม 
 เดินเขา้    เดินออก        ผลลพัธ์   
                                            X                                          (X,X) 

X                                   Y    (X,Y) 
                                                           Z    (X,Z) 
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                                                           X    (Y,X) 
                   Y                                     Y    (Y,Y) 
                                                           Z    (Y,Z) 
                                                           X    (Z,X) 
                   Z                                     Y    (Z,Y) 
                                                           Z    (Z,Z) 
 

จากแผนภาพตน้ไมพ้บวา่ จ  านวนวธีิในการเดินเขา้และเดินออกห้องประชุมได ้9 วธีิ ซ่ึง
เท่ากบัผลคูณของจ านวนวธีิในการเดินเขา้ประตูคูณดว้ยจ านวนวธีิในการเดินออกจากประตูหรือ  
เท่ากบั 933   วธีิ 

 
ตวัอยา่งท่ี 4  ก าหนดเลขโดด 0-9 จะสร้างเลข 2 หลกัท่ีเป็นจ านวนค่ีบวกไดท้ั้งหมดก่ีวธีิโดยแต่ละ
หลกัไม่ซ ้ ากนั 
 
หลกัสิบ     หลกัหน่วย  ผลลพัธ์ 
           3   (1,3)     

     5   (1,5) 
     1                                          7   (1,7) 

     9   (1,9) 
 
           1   (2,1) 
                                                 3   (2,3) 
    2                                           5   (2,5) 
         7    (2,7) 

                  9   (2,9) 
 

                                              1   (3,1) 
                                              5   (3,5) 
   3                                         7   (3,7) 
                                              9   (3,9) 
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           1   (4,1) 
                                                 3   (4,3) 
    4                                           5   (4,5) 

     7   (4,7) 
     9   (4,9) 

 
                   1   (5,1) 

                                              3   (5,3) 
5                                            7   (5,7) 
                                              9   (5,9) 
 
              1   (6,1) 
                                                 3   (6,3) 
  6                                             5   (6,5) 

     7   (6,7) 
     9   (6,9) 

 
     1   (7,1) 

    7        3   (7,3) 
     5   (7,5) 
     9   (7,9) 

 
              1    (8,1) 

         3   (8,3) 
     8                     5   (8,5) 

                   7   (8,7) 
                                              9   (8,9) 
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     1   (9,1) 
                                              3   (9,3) 
9                                            5   (9,5) 
                                              7   (9,7) 
 

จากแผนภาพตน้ไมพ้บวา่  จะสร้างเลข 2 หลกัท่ีเป็นจ านวนค่ีบวกไดท้ั้งหมด 40 วธีิ โดย
แต่ละหลกัไม่ซ ้ ากนัซ่ึงอาจหาไดจ้าก จ านวนวธีิการสร้างเลข 2 หลกัท่ีเป็นจ านวนค่ีบวกทั้งหมดลบ
ดว้ยจ านวนค่ีบวกท่ีซ ้ ากนันัน่คือ   40559   วธีิ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



298 
 

การบ้าน 

เร่ือง  กฎเกณฑ์เบือ้งต้นเกีย่วกบัการนับ 
 

ช่ือ…………………………………………..ชั้น………………..เลขท่ี……. 
 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่งใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 
ข้อที่ ค าถาม ค าตอบ 

1 มีเลขโดด 10 ตวั คือ 0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9  น าเลขโดดเหล่าน้ีมาสร้าง

จ านวนท่ีมีสองหลกัไดก่ี้จ านวน 

 

2 มีนก 2 ตวั และตน้ไมใ้หญ่ 4 ตน้ จงหาจ านวนวธีิท่ีนก 2  ตวั บินไปเกาะ

ตน้ไม ้4 ตน้น้ี 

 

3 หอ้งประชุมห้องหน่ึงมีประตูเขา้-ออก 8 ประตู ผูเ้ขา้ประชุมแต่ละคนจะมี

วธีิเดินเขา้-ออกหอ้งประชุมแห่งน้ีโดยออกไม่ซ ้ าประตูเดิมไดก่ี้วธีิ 

 

 
4.  มีถนนจากกรุงเทพฯ ถึงลพบุรี 3 สาย และมีถนนจากลพบุรีถึงนครราชสีมา 4 สาย ถา้จะขบั
รถยนตจ์ากกรุงเทพฯ ถึงนครราชสีมา โดยขบัผา่นจงัหวดัลพบุรีจะใชเ้ส้นทางท่ีต่างกนัไดท้ั้งหมดก่ี
เส้นทาง เขียนแผนภาพแสดงการเดินทางเพื่อประกอบค าตอบดว้ย 
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เฉลยการบ้าน 
เร่ือง  กฎเกณฑ์เบือ้งต้นเกีย่วกบัการนับ 

 
ช่ือ…………………………………………..ชั้น………………..เลขท่ี……. 

 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่งใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 
ข้อที่ ค าถาม ค าตอบ 

1 มีเลขโดด  10  ตวั  คือ  0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9   น าเลขโดด

เหล่าน้ีมาสร้างจ านวนท่ีมีสองหลกัไดก่ี้จ านวน 

90 จ านวน 

2 มีนก  2 ตวั  และตน้ไมใ้หญ่  4  ตน้  จงหาจ านวนวธีิท่ีนก   

2 ตวั  บินไปเกาะตน้ไม ้ 4 ตน้น้ี 

16 วธีิ 

3 หอ้งประชุมห้องหน่ึงมีประตูเขา้-ออก  8  ประตู  ผูเ้ขา้ประชุม

แต่ละคนจะมีวธีิเดินเขา้-ออกหอ้งประชุมแห่งน้ีโดยออกไม่

ซ ้ าประตูเดิมไดก่ี้วธีิ 

56 วธีิ 

 
4.  มีถนนจากกรุงเทพฯ  ถึงลพบุรี 3  สาย  และมีถนนจากลพบุรีถึงนครราชสีมา 4 สาย ถา้จะขบั
รถยนตจ์ากกรุงเทพฯ ถึงนครราชสีมา โดยขบัผา่นจงัหวดัลพบุรี จะใชเ้ส้นทางท่ีต่างกนัไดท้ั้งหมดก่ี
เส้นทาง เขียนแผนภาพแสดงการเดินทางเพื่อประกอบค าตอบดว้ย 
 
วธีิท า เลือกเส้นทางจากกรุงเทพฯ ถึงลพบุรีได ้3 วธีิ 
 เลือกเส้นทางจากลพบุรีถึงนครราชสีมาได ้4 วธีิ 
 จะไดท้ั้งหมด  1243    วธีิ 
 ดงันั้น  ถา้จะขบัรถยนตจ์ากกรุงเทพฯ ถึงนครราชสีมา โดยขบัผา่นจงัหวดัลพบุรีจะใช้
เส้นทางท่ีต่างกนัไดท้ั้งหมด 12 เส้นทาง 
 
 
 



300 
 

 แสดงแผนภาพการเดินทางได้  ดังนี ้
 
       น1 

       น2 

    ล1   น3 

       น4 

 
       น1 

       น2 

กรุงเทพ ฯ  ล2   น3 

       น4 

 
       น1 

       น2 
    ล3   น3 
       น4 

 
 

ก าหนด  ล  :  ลพบุรี  และ  น  :  นครราชสีมา 
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ใบงาน 
กจิกรรมกลุ่ม 

 
1.  ก าหนดเลขโดด 0-9 ใหน้กัเรียนสร้างเลขสามหลกัโดยมีเง่ือนไขวา่ หลกัร้อยตอ้งเป็น 
จ านวนเฉพาะ หลกัสิบเป็นจ านวนท่ีสามหารลงตวั และหลกัหน่วยเป็นจ านวนท่ีหา้หารลงตวั 
จะสร้างไดม้ากท่ีสุดก่ีแบบและมีจ านวนใดบา้ง โดยสามารถเขียนแสดงเป็นแผนภาพตน้ไมไ้ด้
อยา่งไร 
 
 
 
 
 
 
 
 
 2.  มีบตัรตวัเลข 4 ใบ คือ                                           น าบตัรเหล่าน้ีมาเรียงเป็นจ านวนท่ีมีสองหลกั
ไดก่ี้จ านวน มีจ านวนใดบา้งและเขียนแสดงเป็นแผนภาพตน้ไมไ้ดอ้ยา่งไร 
 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

4 3 2 1 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่2 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน                     รหสัวชิา ค32102 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5            หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความน่าจะเป็น 
เร่ือง  กฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั                                       เวลา 1 คาบ 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  สาระที ่5  การวเิคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 5. 2 ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 
 มาตรฐาน ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร   
การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืนๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
3.  ตัวช้ีวดั  
 ค 5. 2 ม. 4-6 /2 อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  และน าผลท่ี
ไดไ้ปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ  การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์
กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
4.  สาระส าคัญ 

กฎขอ้ท่ี  2 ถา้งานอยา่งแรกมีวธีิท าได ้ 1n วธีิ  ในแต่ละวธีิเลือกท างานอยา่งแรก 
มีวธีิท่ีจะท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n วธีิ  ในแต่ละวธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกและท างานอยา่งท่ีสอง 
มีวธีิท่ีจะท างานอยา่ท่ีสามได ้ 3n  วธีิ จ  านวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกท างาน k  อยา่ง เท่ากบั  

knnnn  ...321 วธีิ 
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5.  จุดประสงค์การเรียนรู้น าทาง 
ดา้นความรู้  

แกโ้จทยปั์ญหาโดยใชก้ฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัและแผนภาพตน้ไมอ้ยา่งง่าย 
 ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ 

1.  การใหเ้หตุผล 
2.  ทกัษะการแกปั้ญหา 
3.  การส่ือสาร 

ดา้นคุณลกัษณะ 
  1.  ความรับผดิชอบ 
  2.  มีระเบียบวนิยั 

  3.  ท างานเป็นระบบรอบคอบ 

 

6.  สมรรถนะ 
  1.  ความสามารถในการส่ือสาร 
  2.  ความสามารถในการคิด 
  3.  ความสามารถในการแกปั้ญหา 
  4.  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
  5.  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
 
7.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

  1.  ซ่ือสัตยสุ์จริต 
  2.  มีวนิยั 
  3.  ใฝ่เรียนรู้ 
  4.  มุ่งมัน่ในการท างาน 
  5.  รักความเป็นไทย 
 

8.  สาระการเรียนรู้ 
กฎขอ้ท่ี  2 ถา้งานอยา่งแรกมีวธีิท าได ้ 1n วธีิ  ในแต่ละวธีิเลือกท างานอยา่งแรก 

มีวธีิท่ีจะท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n วธีิ  ในแต่ละวธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกและท างานอยา่งท่ีสอง 
มีวธีิท่ีจะท างานอยา่ท่ีสามได ้ 3n  วธีิ จ  านวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกท างาน k  อยา่ง เท่ากบั  
 knnnn  ...321 วธีิ 
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9.  ภาระงาน 

แกโ้จทยปั์ญหาโดยใชก้ฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัและแผนภาพตน้ไม ้

อยา่งง่ายได ้  
 
10.  กระบวนการเรียนรู้ รูปแบบการสอนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ ACE 

ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ เม่ือนกัเรียนเรียนจบแลว้นกัเรียน
จะตอ้งสามารถแกโ้จทยปั์ญหาโดยใชก้ฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัและแผนภาพตน้ไมอ้ยา่งง่าย
ได ้
 1.  ขั้นน า 
 ครูสนทนากบันกัเรียนทบทวนความรู้เก่ียวกบักฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัและ
แผนภาพตน้ไมต้ามกฎขอ้ท่ี 1โดยใชก้ารถาม – ตอบ และใชค้  าถามต่อไปอีกเป็น guide  line ต่อไป
อีกวา่ ในชีวติจริงของคนเราจ าเป็นไหมท่ีจะตอ้งใส่แค่เส้ือกบักางเกง ถา้เราตอ้งการใส่ถุงเทา้รองเทา้
อีกเราจะมีวธีิการแต่งตวัไดก่ี้แบบ 
 2.  ข้ันสอน โดยใช้การเรียนรู้แบบ ACE 

ขั้นกจิกรรม (Action ) 
2.1  ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน กลุ่มเดิม 
2.2  ครูใหน้กัเรียนท ากิจกรรมกลุ่ม โดยใหน้กัเรียนตวัแทนแต่ละกลุ่มออกมารับ 

ใบงานกลุ่มแลว้ใหน้กัเรียนภายในกลุ่มช่วยกนัหาค าตอบดงัน้ี 
2.2.1  นกัเรียนมีกระโปรง 2  ตวั และมีเส้ือ 2 ตวั รองเทา้ 2 คู่ ถุงเทา้ 2 คู่ ท่ีแตกต่าง

กนั จงหาวธีิท่ีนกัเรียนจะแต่งตวัท่ีแตกต่างกนัไดก่ี้วธีิ (โดยใหม้าเป็นใบงานกลุ่มการแต่งตวัตุก๊ตา
วาดภาพประกอบและระบายสีสวยงามวา่สามารถแต่งตวัตุ๊กตาไดม้ากท่ีสุดก่ีแบบ) และสามารถ
เขียนแสดงเป็นแผนภาพตน้ไมไ้ด ้

ขั้นอภิปรายในช้ันเรียน (Classroom discussion) 
2.3  ใหน้กัเรียนแต่ละคนน าเสนอความรู้ไดใ้นกลุ่มของตนเองจากการท าใบงานกลุ่ม

ฝึกการสังเกตวา่ จ  านวนวธีิในการแต่งตวัตุก๊ตาสัมพนัธ์กนัอยา่งไร แลว้สรุปออกมาเป็นวธีิการเพื่อ
โยงไปสู่ขอ้สรุปกฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั กฎขอ้ท่ี  2  ใหเ้พื่อนฟัง 

2.4  ใหน้กัเรียนสนทนาอภิปรายแลกเปล่ียนเรียนรู้ภายในกลุ่มแลว้ช่วยกนัสรุป
ความหมายของกฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั กฎขอ้ท่ี  2 เป็นความรู้ของกลุ่มตนเอง 

2.5  สุ่มตวัแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนองานหนา้ชั้นเรียน 
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2.6  ครูน าสนทนา อภิปรายและแจกใบความรู้พร้อมยกตวัอยา่งประกอบเพื่อให้
กระจ่างชดั แลว้ช่วยกนัสรุปกฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบักฎขอ้ท่ี 2 เป็นความรู้ของหอ้งเรียน
แลว้อธิบายถึงความแตกต่างระหวา่งกฎขอ้ท่ี 1 กบักฎขอ้ท่ี 2 

ขั้นท าแบบฝึกหัดหรือการบ้าน (Exercises) 
2.7  ครูแจกใบงานการบา้นใหน้กัเรียนกลบัไปท าท่ีบา้นแลว้น ามาส่งในคาบต่อไปเป็น

คะแนนเก็บจุดประสงคท่ี์ 2 
3.  ข้ันสรุป 
ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปกฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบัไดด้งัน้ี 
กฎขอ้ท่ี  2 ถา้งานอยา่งแรกมีวธีิท าได ้ 1n วธีิ  ในแต่ละวธีิเลือกท างานอยา่งแรก 

มีวธีิท่ีจะท างานอยา่งท่ีสองได ้ 2n วธีิ  ในแต่ละวธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกและท างานอยา่งท่ีสอง 
มีวธีิท่ีจะท างานอยา่ท่ีสามได ้ 3n  วธีิ จ  านวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกท างาน k  อยา่ง เท่ากบั  
 knnnn  ...321 วธีิ 

4.  ขั้นวดัผล/  น าไปใช้ 
นกัเรียนสามารถท าใบงานการบา้นได ้

 
11.  ส่ือและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
 1.  ใบความรู้ 
 2.  ใบการบา้น 
 3.  เฉลยใบการบา้น 
 4.  ใบกิจกรรมกลุ่ม 
 
12.  การวดัและประเมินผล 
  

การวดัผล การประเมินผล 
1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 
 
2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 
3.  การท าใบงานใบการบา้น 

1.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ตอบค าถาม
ไดถู้กตอ้ง 
2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 
3.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ท าไดถู้กตอ้ง 
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13.  หลกัฐานการเรียนรู้ 
 1.  ใบความรู้ 
 2.  ใบงานกลุ่ม 
 3.  ใบงานการบา้น 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

การวดัผล การประเมินผล 
4.  การแกโ้จทยโ์ดยแผนภาพตน้ไม ้
 
5.  การแสดงความคิดเห็นและการ 
ยอมรับฟังความคิดเห็น 

4. นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ท าไดถู้กตอ้ง
และสวยงาม 
5.นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 แสดง 
ความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นไดดี้ 
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14.  บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

              14.1 ผลการจดัการเรียนการสอน 
…………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………..……………………………………………………………………………………. 
 
  14.2 ปัญหา/ อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………..  
 
 14.3 แนวทางแกไ้ข 
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………..………………………………………………………… 
 

ลงช่ือ…………………………..………ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  

                                                                             ต  าแหน่งครูผูส้อน 
                                                                           วนัท่ี……..เดือน……………………..พ.ศ.……..
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ใบความรู้ 
เร่ือง  กฎเกณฑ์เบือ้งต้นเกีย่วกบัการนับ 

 
 

กฎเกณฑ์เบือ้งต้นเกีย่วกบัการนับ 
 ในชีวติประจ าวนัเรามกัจะพบปัญหาเก่ียวกบัการนบัจ านวนวธีิทั้งหมดท่ีเหตุการณ์ 
อยา่งใดอยา่งหน่ึงจะเป็นไปได ้หรือจ านวนวธีิในการจดัชุดของส่ิงต่าง ๆ เช่น การจดัการแข่งขนั
กีฬา การจดัชุดเส้ือผา้ การจดัชุดอาหาร เป็นตน้ การค านวณเพื่อหาค าตอบส าหรับปัญหาประเภท
ต่าง ๆ ดงักล่าว จะท าไดง่้ายและสะดวกรวดเร็วข้ึนถา้เขา้ใจกฎเกณฑบ์างขอ้ซ่ึงเรียกวา่ กฎเกณฑ์
เบือ้งต้นเกีย่วกบัการนับ 
 กฎข้อที ่ 2 ถา้งานอยา่งแรกมีวธีิท าได ้

1n วธีิ  ในแต่ละวธีิเลือกท างานอยา่งแรกมีวธีิท่ีจะ
ท างานอยา่งท่ีสองได ้

2n  วธีิ  ในแต่ละวธีิท่ีเลือกท างานอยา่งแรกและท างานอยา่งท่ีสองมีวิธีท่ีจะ
ท างานอยา่งท่ีสามได ้ 3n  วธีิจ านวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกท างาน k  อยา่ง เท่ากบั   

knnnn  ...321 วธีิ 
 
ตวัอยา่งท่ี  1  จงน าอกัษรจากค าวา่ SPECIAL  มาจดัเป็นค าใหม่ โดยไม่ค  านึงถึงความหมายจะ
จดัเป็นค าท่ีแตกต่างกนัไดก่ี้จ านวน 
 
วธีิท า ต าแหน่งท่ี      1     2     3     4     5     6     7 
  ตวัอกัษร      S     P     E     C     I     A     L 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  7  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  1   ได ้   7   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  6  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  2   ได ้   6   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  5  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  3   ได ้   5   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  4  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  4   ได ้   4   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  3  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  5   ได ้   3   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  2  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  6   ได ้   2   วธีิ 
  เลือกตวัอกัษร  1  ตวั  จาก  1  ตวั  วางในต าแหน่งท่ี  7   ได ้   1   วธีิ 
 จ านวนวธีิท่ีเลือกตวัอกัษรจาก   SPECIAL  มาเรียงเป็นค าไดท้ั้งหมด 
7  6  5  4  3  2  1     =     5040    จ านวน 
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ตวัอยา่งท่ี  2  บริษทัผูผ้ลิตเส้ือผา้ส าเร็จรูปบริษทัหน่ึงผลิตเส้ือ 4 แบบ แต่ละแบบมี 6 สี แต่ละสีมี
ขนาดต่างกนั 3 ขนาด ถา้จะจดัเขา้ตูโ้ชวห์นา้ร้านใหค้รบทุกแบบ ทุกสี และทุกขนาด จะตอ้งใชเ้ส้ือ
ทั้งหมดก่ีตวั 
 
วธีิท า ขั้นท่ี  1  จดัแบบเส้ือได ้   4  วธีิ 
 ขั้นท่ี  2  จดัสีเส้ือได ้        6 วิธี 
 ขั้นท่ี  3  จดัขนาดเส้ือได ้  3 วธีิ 
 จะจดัเขา้ตูโ้ชวห์นา้ร้านไดท้ั้งหมด  72364    วธีิ 
 ดงันั้น  ถา้จะจดัเส้ือเขา้ตูโ้ชวห์นา้ร้านใหค้รบทุกแบบ ทุกสี และทุกขนาด จะตอ้งใช ้
เส้ือทั้งหมด 72 ตวั 
 
ตวัอยา่งท่ี 3  ขอ้สอบประเภทใหเ้ลือกตอบวา่จริงหรือเท็จชุดหน่ึงมี 10 ขอ้ นกัเรียนท่ีท าขอ้สอบน้ีจะ
มีวธีิตอบขอ้สอบชุดน้ีไดต่้าง ๆ กนัก่ีวธีิ สมมุติวา่ตอ้งตอบค าถามทุกขอ้โดยไม่มีการเวน้ 
 
วธีิท า ค าตอบของขอ้แรกมีวธีิใหเ้ลือก  2  วธีิ 
 ในแต่ละวธีิเลือกค าตอบขอ้แรกจะมีวธีิเลือกค าตอบขอ้สอง  2  วธีิ 
 ในแต่ละวธีิเลือกค าตอบขอ้แรกและขอ้สองจะมีวธีิเลือกค าตอบขอ้สามได ้ 2  วธีิ 

ในแต่ละวธีิเลือกค าตอบขอ้แรกถึงขอ้สามจะมีวธีิเลือกค าตอบขอ้ส่ีได ้ 2  วธีิ  
   .  . 

  .  . 
ในแต่ละวธีิท่ีเลือกค าตอบขอ้แรกถึงขอ้เกา้จะมีวธีิเลือกค าตอบขอ้สิบ  2  วธีิ 
ดงันั้น จะมีวธีิตอบขอ้สอบชุดน้ีไดต่้างๆ กนั 024,122...222 10   วธีิ 
 

ตวัอยา่งท่ี 4  หมายเลขโทรศพัทซ่ึ์งประกอบดว้ยเลขโดด 9 ตวั และหา้ตวัแรกเป็น 02392 มีได้
ทั้งหมดก่ีหมายเลข 
 
วธีิท า ต าแหน่งท่ี 1 มีได ้ 1  วธีิคือ  เลขโดด  0 
 ต าแหน่งท่ี 2 มีได ้ 1  วธีิคือ  เลขโดด  2 

ต าแหน่งท่ี 3 มีได ้ 1  วธีิคือ  เลขโดด  3 
ต าแหน่งท่ี 4 มีได ้ 1  วธีิคือ  เลขโดด  9 
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ต าแหน่งท่ี 5 มีได ้ 1  วธีิคือ  เลขโดด  2 
ต าแหน่งท่ี 6, 7, 8 และ 9 แต่ละต าแหน่งอาจเป็นเลขโดดตวัใดตวัหน่ึงจาก 0 – 9 ซ่ึง 

เป็นไปได ้10 วธีิ  ดงันั้นหมายเลขโทรศพัทท่ี์หา้ตวัแรกเป็น 02392 มีไดท้ั้งไดห้มด 
000,101010101011111   หมายเลข 

 

การบ้าน 
เร่ือง  กฎเกณฑ์เบือ้งต้นเกีย่วกบัการนับ 

ช่ือ…………………………………………..ชั้น………………..เลขท่ี……. 
 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่งใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 
ข้อที่ ค าถาม ค าตอบ 

1 มีบตัร 4 ใบ คือ        1        2       3         4     น าบตัรตวัเลขเหล่าน้ีมาเรียงเป็น

จ านวนท่ีมีสามหลกัไดก่ี้จ านวน                 

 

2 นกัเรียนสามารถใชสี้ 6 สี ทาลูกเต๋าหนา้ละสีไดท้ั้งส้ินก่ีวธีิท่ีแตกต่างกนั  

3 นกัเรียนท าขอ้สอบ 5  ขอ้ แต่ละขอ้มีตวัเลือก 4 ตวัเลือก โดยนกัเรียนตอ้งท า

ทุกขอ้จงหาวา่นกัเรียนจะมีวิธีท าขอ้สอบดงักล่าวท่ีแตกต่างกนัไดท้ั้งหมดก่ีวธีิ 

 

4 สมชายมีเส้ือ 6 ตวั ท่ีมีสีต่างกนั กางเกง 4 ตวั ท่ีมีสีต่างกนัและรองเทา้   2 คู่ ท่ี

มีสีต่างกนั จงหาจ านวนวธีิทั้งหมดท่ีสมชายสวมเส้ือ กางเกงและรองเทา้เป็น

ชุดต่าง ๆ กนั 

 

 
5.  จงหาวา่  จากเลขโดด  0 – 9  จะมีวธีิเขียนตวัเลขแสดงจ านวนต่อไปน้ีไดก่ี้วธีิ โดยใหเ้ลขโดดใน
แต่ละหลกัซ ้ ากนัได ้
 5.1  จ  านวนเตม็บวกท่ีมีส่ีหลกั 

 5.2  จ  านวนค่ีท่ีมีส่ีหลกั 

 5.3  จ  านวนส่ีหลกัท่ีหลกัหน่วยเป็นศูนย ์
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เฉลยการบ้าน 
เร่ือง  กฎเกณฑ์เบือ้งต้นเกีย่วกบัการนับ 

 
ช่ือ…………………………………………..ชั้น………………..เลขท่ี……. 

 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่งใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 
ข้อที่ ค าถาม ค าตอบ 

1 มีบตัร 4  ใบ  คือ                                           น าบตัรตวัเลขเหล่าน้ีมา

เรียงเป็นจ านวนท่ีมีสามหลกัไดก่ี้จ านวน                 
24 วธีิ 

2 นกัเรียนสามารถใชสี้ 6 สี ทาลูกเต๋าหนา้ละสีไดท้ั้งส้ินก่ีวธีิท่ีแตกต่างกนั 720 วธีิ 

3 นกัเรียนท าขอ้สอบ 5  ขอ้ แต่ละขอ้มีตวัเลือก 4 ตวัเลือก โดยนกัเรียน

ตอ้งท าทุกขอ้จงหาวา่นกัเรียนจะมีวธีิท าขอ้สอบดงักล่าวท่ีแตกต่างกนั

ไดท้ั้งหมดก่ีวธีิ 

1,024 วธีิ 

4 สมชายมีเส้ือ 6 ตวั ท่ีมีสีต่างกนั กางเกง 4 ตวั ท่ีมีสีต่างกนัและรองเทา้   

2 คู่ ท่ีมีสีต่างกนั จงหาจ านวนวธีิทั้งหมดท่ีสมชายสวมเส้ือ กางเกงและ

รองเทา้เป็นชุดต่าง ๆ กนั 

48 วธีิ 

 
5.  จงหาวา่  จากเลขโดด  0 – 9  จะมีวธีิเขียนตวัเลขแสดงจ านวนต่อไปน้ีไดก่ี้วธีิ โดยใหเ้ลขโดดใน
แต่ละหลกัซ ้ ากนัได ้
 

5.1  จ  านวนเตม็บวกท่ีมีส่ีหลกั 
วธีิท า จากโจทยแ์บ่งได ้ 9  ขั้น  ในการเขียนตวัเลข  ดงัน้ี 
 ขั้นท่ี  1 จดัตวัเลขหลกัพนัได ้9 วธีิ  (เลือกไดเ้พียง 1 – 9 เน่ืองจากไม่สามารถเลือก 0 ได)้ 
 ขั้นท่ี  2 จดัตวัเลขหลกัร้อยได ้10 วธีิ (เลือก 0 – 9) 
 ขั้นท่ี  3 จดัตวัเลขหลกัสิบได ้10 วธีิ (เลือก 0 – 9) 
 ขั้นท่ี  4 จดัตวัเลขหลกัหน่วยได ้10 วิธี (เลือก 0 – 9) 

4 1 2 3 
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ดงันั้น สามารถเขียนตวัเลขจ านวนเตม็บวกท่ีมีส่ีหลกัไดท้ั้งหมด 
000,91010109   จ  านวน 

 
5.2  จ  านวนค่ีท่ีมีส่ีหลกั 
วธีิท า จากโจทยแ์บ่งได ้4 ขั้น ในการเขียนตวัเลขดงัน้ี 
 ขั้นท่ี  1 จดัตวัเลขหลกัหน่วยได ้5 วธีิ  (เลือก 1, 3, 5, 7, 9) 
 ขั้นท่ี  2 จดัตวัเลขหลกัพนัได ้9 วธีิ  (เลือก 1 – 9) 
 ขั้นท่ี  3 จดัตวัเลขหลกัร้อยได ้10 วธีิ  (เลือก 0 – 9) 
 ขั้นท่ี  4 จดัตวัเลขหลกัสิบได ้10 วธีิ  (เลือก  0 – 9) 
ดงันั้น สามารถเขียนจ านวนค่ีซ่ึงมีส่ีหลกัไดท้ั้งหมด 500,4101095   จ  านวน 
 
5.3  จ  านวนท่ีมีส่ีหลกัท่ีหลกัหน่วยเป็นศูนย ์
วธีิท า จากโจทยแ์บ่งได ้4 ขั้น ในการเขียนตวัเลขดงัน้ี 
 ขั้นท่ี  1 จดัตวัเลขหลกัหน่วยได ้1 วธีิ  (เลือกจาก 0 ) 
 ขั้นท่ี  2 จดัตวัเลขหลกัพนัได ้9 วธีิ  (เลือกจาก 1 – 9) 
 ขั้นท่ี  3 จดัตวัเลขหลกัร้อยได ้10 วธีิ  (เลือกจาก 0 – 9) 
 ขั้นท่ี  4 จดัตวัเลขหลกัสิบได ้10 วธีิ  (เลือกจาก 0 – 9) 
ดงันั้น สามารถเขียนจ านวนท่ีมีส่ีหลกัท่ีหลกัหน่วยเป็นศูนยไ์ดท้ั้งหมด 900101091 

จ านวน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



313 
 

ใบงาน 

กจิกรรมกลุ่มแต่งตัวตุ๊กตา 
 

1.  ใหน้กัเรียนท าการแต่งตวัตุก๊ตาเม่ือก าหนดกระโปรง 2  ตวั เส้ือ 2 ตวั ถุงเทา้ 2 คู่ รองเทา้ 2 คู่ 
ท่ีแตกต่างกนัดงัรูป ไดท้ั้งหมดก่ีวธีิ อีกทั้งวาดรูปลงในแผนภาพตน้ไมป้ระกอบ พร้อมระบายสีให้
สวยงาม 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่3 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน                     รหสัวชิา ค32102 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5            หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความน่าจะเป็น 
เร่ือง  แฟกทอเรียล                                        เวลา 1 คาบ 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  สาระที ่5  การวเิคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 5. 2 ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 
 มาตรฐาน ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร   
การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์ และการน าเสนอ  การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์
และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
3.  ตัวช้ีวดั  
 ค 5. 2 ม. 4-6/ 2 อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีได้
ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์ และการน าเสนอ  การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยง
คณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
4.  สาระส าคัญ 

เม่ือ n  เป็นจ านวนเตม็บวก แฟกทอเรียล n  หมายถึง ผลคูณของจ านวนเตม็บวกตั้งแต่ 1 
ถึง n แฟกทอเรียล n   เขียนแทนดว้ย ! n  นัน่คือ     ! 123...21 nnnn   
 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้น าทาง 

ดา้นความรู้ 
สามารถหาค่าแฟกทอเรียลท่ีก าหนดใหไ้ด ้และแกส้มการในรูปแฟกทอเรียลได ้
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ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ 
  1.  การใหเ้หตุผล 
  2.  ทกัษะการแกปั้ญหา 
  3.  การส่ือสาร 
 ดา้นคุณลกัษณะ 

  1.  ความรับผดิชอบ 
  2.  มีระเบียบวนิยั 

  3.  ท างานเป็นระบบรอบคอบ 
 
6.  สมรรถนะ 
  1.  ความสามารถในการส่ือสาร 
  2.  ความสามารถในการคิด 
  3.  ความสามารถในการแกปั้ญหา 
  4.  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
  5.  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
 
7.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

  1. ซ่ือสัตยสุ์จริต 
  2. มีวนิยั 
  3. ใฝ่เรียนรู้ 
  4. มุ่งมัน่ในการท างาน 
  5. รักความเป็นไทย 
 

8.  สาระการเรียนรู้ 
เม่ือ n  เป็นจ านวนเตม็บวก แฟกทอเรียล n  หมายถึง ผลคูณของจ านวนเตม็บวกตั้งแต่ 1 

ถึง n แฟกทอเรียล n   เขียนแทนดว้ย ! n  นัน่คือ     ! 123...21 nnnn   
 
ตวัอยา่ง 1  8 ! = 8 7 6 5 4 3 2 1         40320 

ตวัอยา่ง 2
  

56
!6

!678

!6

!8
)1 

xx   
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    000,230
1234!46

!46484950

!4!46

!50
)2 

xxxx

xxx  

 
ตวัอยา่ง 3   จงเขียนจ านวนต่อไปน้ีในรูปแฟกทอเรียล  
                   1)  210                                                                  2) 360 

 
วธีิท า  1)     567210     2)    3456360   

                           
1234

1234567




     

12

123456




  

                           
! 4

! 7
   

! 2

! 6
  

 

ตวัอยา่ง 4  ถา้  30
)!1(

)!3(






n

n   จงหา n  

 

วธีิท า              จาก    
)!1(

)!3(





n

n       =     
)!1(

)1)(2)(3(





n

nnn  

                                                                               =        23  nn            
                                                                               =      652  nn  
                       นัน่คือ    652  nn = 30   หรือ  2452  nn   =  0  

                                                                               8 3  nn =  0  
                       จะได ้  3n  หรือ 8n  
แต่เน่ืองจาก  8n   แลว้  3n   และ  1n  เป็นจ านวนเตม็ลบ ซ่ึงเป็นไปไม่ได ้เพราะเราไม่
นิยาม ! n  เม่ือ n เป็นจ านวนเตม็ลบ ดงันั้น 3n  
 

ตวัอยา่ง 5  จงหาค่า n จากสมการ   
! 1) -(n 

! 1) (n    =   1640  

วธีิท า     
! 1) -(n 

! 1) (n                                      =   1640  

                
1 . . . 3) -2)(n  -1)(n  -(n 

1 . . . 3) -2)(n  -1)(n  -1)n(n  (n         =   1640  

          nn 1                                                =      1640  
                    nn 2          =      1640  
        16402  nn        =      0  
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                      )40)(41(  nn        =      0  
           จะได ้   41 n   หรือ   40n  
แต่เน่ืองจาก  41n  แลว้  1n และ  1n  เป็นจ านวนเตม็ลบ ซ่ึงเป็นไปไม่ได ้เพราะเราไม่
นิยาม ! n   เม่ือ n เป็นจ านวนเตม็ลบ  ดงันั้น  40n  
 
9.  ภาระงาน 

 สามารถหาค่าแฟกทอเรียลท่ีก าหนดใหไ้ด ้แกส้มการในรูปแฟกทอเรียลได ้
 
10.  กระบวนการเรียนรู้ รูปแบบการสอนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ ACE 
 ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ เม่ือนกัเรียนเรียนจบแลว้นกัเรียน
จะตอ้งสามารถหาค่าแฟกทอเรียลท่ีก าหนดไดแ้ลว้สามารถแกส้มการในรูปแฟกทอเรียลได ้

1.  ขั้นน า 
1.1  ทบทวนความรู้เก่ียวกบักฎเกณฑเ์บ้ืองตน้เก่ียวกบัการนบั โดยใชก้ารถาม - ตอบ  

พร้อมยกตวัอยา่งประกอบการอธิบาย 
1.2   แจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหน้กัเรียนทราบ 

2.  ข้ันสอน โดยใช้การเรียนรู้แบบ ACE 
ขั้นกจิกรรม (Action ) 

2.1  ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5-6  คน  
2.2  ครูใหน้กัเรียนท ากิจกรรมกลุ่ม โดยใหน้กัเรียนตวัแทนแต่ละกลุ่มออกมารับ 

ใบงานกลุ่ม เพื่อหาจ านวนวธีิในการเรียงฝาแต่ละแบบและรับฝาเพื่อท าการเรียง แลว้ให้นกัเรียน
ภายในกลุ่มช่วยกนัหาค าตอบ โดยกลุ่มใดสามารถหาค าตอบไดถู้กตอ้ง ใชเ้วลานอ้ยท่ีสุด และ
สามารถอธิบายท่ีมาของค าตอบได ้จะไดรั้บคะแนนเป็นการเสริมแรง 

ขั้นอภิปรายในช้ันเรียน (Classroom discussion) 
2.3  ใหน้กัเรียนแต่ละคนน าเสนอความรู้ไดใ้นกลุ่มของตนเองจากการท าใบงานกลุ่ม 

แลว้ช่วยกนัอภิปรายสรุปออกมาเป็นวธีิการ โดยครูคอยป้อนค าถามและขอ้เสนอแนะอยา่งใกลชิ้ด 
เพื่อโยงไปสู่นิยามของแฟกทอเรียลท่ีวา่ เม่ือ n  เป็นจ านวนเตม็บวก แฟกทอเรียล n  หมายถึง       
ผลคูณของจ านวนเตม็บวกตั้งแต่ 1  ถึง n  แฟกทอเรียล n   เขียนแทนดว้ย  ! n  นัน่คือ  

    ! 123...21 nnnn   

ใหเ้พื่อนฟัง 
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2.4  ใหน้กัเรียนสนทนา อภิปราย แลกเปล่ียนเรียนรู้ภายในกลุ่มแลว้ช่วยกนัสรุปนิยาม
ของแฟกทอเรียลเป็นความรู้ของกลุ่มตนเอง 

2.5  ครูน าสนทนา อภิปรายและแจกใบความรู้พร้อมยกตวัอยา่งประกอบการแก้
สมการ และหาค่าในรูปแฟกทอเรียลเพื่อใหก้ระจ่างชดั แลว้ช่วยกนัสรุปเป็นความรู้ของหอ้งเรียน 

ขั้นท าแบบฝึกหัดหรือการบ้าน (Exercises) 
2.6  ครูแจกใบงานการบา้นปริศนาตวัเลขไขวใ้หน้กัเรียนกลบัไปท าท่ีบา้น แลว้น ามา

ส่งในคาบต่อไปเป็นคะแนนเก็บตามจุดประสงคท่ี์ 3 
3.  ข้ันสรุป 
ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปนิยามของแฟกทอเรียลไดด้งัน้ี 
เม่ือ n  เป็นจ านวนเตม็บวก แฟกทอเรียล n  หมายถึง ผลคูณของจ านวนเตม็บวกตั้งแต่ 1  

ถึง n  แฟกทอเรียล n   เขียนแทนดว้ย  ! n  นัน่คือ     ! 123...21 nnnn   
4.  ขั้นวดัผล/  น าไปใช้ 
นกัเรียนสามารถท าใบงานการบา้นได ้

 
11.  ส่ือและอุปกรณ์การเรียนรู้ 

1.  ใบกิจกรรมกลุ่ม 
2.  ใบความรู้ 
3.  แบบฝึกทกัษะ 
4.  ใบการบา้น 
5.  เฉลยใบการบา้น 
6.  ฝาน ้าอดัลมชนิดต่าง ๆ 

 
12.  การวดัและประเมินผล 
 

การวดัผล การประเมินผล 
1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 
 
2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 
3.  การท าใบงานกิจกรรมกลุ่ม 

1.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75  ตอบค าถาม
ไดถู้กตอ้ง 
2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 
3.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ท าไดถู้กตอ้ง 
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การวดัผล การประเมินผล 
4.  การท าใบการบา้น 
5.  การแสดงความคิดเห็นและการยอม 
รับฟังความคิดเห็น 

4.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ท าไดถู้กตอ้ง 
5. นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 แสดง 
ความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นไดดี้ 

 
13.  หลกัฐานการเรียนรู้ 

1.  ใบความรู้ 
2.  ใบกิจกรรมกลุ่ม 
3.  ใบการบา้น 
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14. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

              14.1 ผลการจดัการเรียนการสอน 
…………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………..……………………………………………………………………………………. 
 
  14.2 ปัญหา/ อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
   14.3 แนวทางแกไ้ข 
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………..…………………………………………………………  
 

ลงช่ือ…………………………..………ผูส้อน 
                                                                            (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  

                                                                                                            ต  าแหน่งครูผูส้อน 
                                                                             วนัท่ี……..เดือน……………………..พ.ศ.……..
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ใบกจิกรรมกลุ่ม 
ฝอฝาน้ันหายาก 

 
ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่งแต่ละขอ้ต่อไปน้ีใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 

จ านวนฝา 

(อนั) 

จ านวนวธีิในการเรียงฝาในแนวเส้นตรง 

(วธีิ ) 

ความสัมพนัธ์ของจ านวนวธีิในการเรียงฝา 

1   

2   

3   

4   

5   

6   

  
100 

 

คิดไดไ้หมเอ่ย 

 

 

ถา้มีฝา n  อนัจะสามารถจดัเรียงในแนวเส้นตรงไดท้ั้งหมด 

 ..........................................................................เม่ือ  n I+ 

 

 

 
 
 
 
 
 
 

สรุป 
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ใบความรู้  
เร่ือง  แฟกทอเรียล n 

 
นิยาม เม่ือ n  เป็นจ านวนเตม็บวก แฟกทอเรียล n  หมายถึง ผลคูณของจ านวนเตม็บวกตั้งแต่  
                      1  ถึง n  แฟกทอเรียล n   เขียนแทนดว้ย  ! n  นัน่คือ

    ! 123...21 nnnn   
 
ตวัอยา่ง 1  จงหาค่าของ ! 5   และ !10  
วธีิท า  1)    ! 5      =   12345   
 2)   !10    =   800,628,3  
 

ตวัอยา่ง 2  จงหาค่าของ  
!4

!5  

วธีิท า 
!4

!5        =     
1234

12345



  =   5  

 
ตวัอยา่ง 3  จงเขียนจ านวนต่อไปน้ีในรูปแฟกทอเรียล 

1) 210                       2)    360  
วธีิท า              1)     567210                                          2)    3456360   

                               =     
1234

1234567





   
      = 

12

123456



  

      =    
! 4

! 7     =    
! 2

! 6  

 

ตวัอยา่ง 4       ถา้         
)!4(

)!3(





n

n   =  30  จงหา  n  

 

วธีิท า              จาก        
)!4(

)!3(





n

n     =      
)!1(

)1)(2)(3(





n

nnn  

                                                          =       23  nn            =      652  nn  
                       นัน่คือ    652  nn    =  0  

หมายเหตุ 0! = 1 นะจ้ะ 
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                          หรือ    2452  nn  =  0  

                                      8 3  nn =  0  
                        จะได ้  3n   หรือ   8n  

แต่เน่ืองจาก  8n  แลว้  3n และ  1n เป็นจ านวนเตม็ลบ ซ่ึงเป็นไปไม่ได ้
เพราะเราไม่นิยาม ! n เม่ือ n  เป็นจ านวนเตม็ลบ ดงันั้น  3n  
 

ตวัอยา่ง 5 จงหาค่า  n  จากสมการ   
! 1) -(n 

! 1) (n    =   1640  

วธีิท า    
! 1) -(n 

! 1) (n   = 1640  

   
1 . . . 3) -2)(n  -1)(n  -(n 

1 . . . 3) -2)(n  -1)(n  -1)n(n  (n   = 1640  

                           nn 1  = 1640  
       nn 2  =. 1640  
                                           16402  nn              =          0  
                   )40)(41(  nn             =          0    

จะได ้  41 n  หรือ   40n  
แต่เน่ืองจาก  41n  แลว้  1n  และ  1n เป็นจ านวนเตม็ลบ ซ่ึงเป็นไปไม่ไดเ้พราะ 

เราไม่นิยาม !n  เม่ือ n เป็นจ านวนเตม็ลบ ดงันั้น  40n  
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แบบฝึกทกัษะ 
 

ค าช้ีแจง ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่งแต่ละขอ้ต่อไปน้ีใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 
ข้อที่ โจทย์ ค าตอบ 

1 จงหาค่า !6   

2 
 

 
! 1

! 

n

n มีค่าเท่าไร  

3 จงหาค่าของ
! 5

! 8   

 

4 

จงเขียนจ านวนต่อไปน้ีในรูปแฟกทอเรียล 
4.1 616263   

 

4.2      321  nnnn   

5 จงหาค่า n  เม่ือ 
 

156 
! 1

! 


n

n   
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การบ้าน 
ปริศนาตัวเลขไขว้ 

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเติมค าตอบใหถู้กตอ้งลงไปในตารางท่ีก าหนด 

 
1 

 
 

 
 5 

 
 

 
 
 

3 

 
 

 
2 
 

 

4 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

 
 

        แนวตั้ง                                                   แนวนอน 
 

1. !5!4   มีค่าเท่าไร  1.    
!14

!15        มีค่าเท่าไร 

2. 
20

!5!6   มีค่าเท่าไร               2.    !1...438439440 n  

3. 10
!3!2

!5
  มีค่าเท่าไร      n มีค่าเท่าไร 

4. 
18

!6  มีค่าเท่าไร               3.    
)!3(

)!1(





n

n    =  20  

5. 
!453454

!454455



 มีค่าเท่าไร            9n มีค่าเท่าไร 

                                                              4.    401402403       =    
!400

!M  

                                                      2M  มีค่าเท่าไร 
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เฉลยการบ้าน 
ปริศนาตัวเลขไขว้ 

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเติมค าตอบใหถู้กตอ้งลงไปในตารางท่ีก าหนด 
 

 

1 

1                              
 

5 
 5 

4 
 

4 
 
 

3 

1 
 

5 
2 

4 
 

 

4 

4 
 

0 
 

5 

 

2 
 

0 
 

0 
 

 
                                             แนวตั้ง                                      แนวนอน 

1. !5!4                =     144                            1.    
!14

!15           =      15  

2. 
20

!5!6               =     42                              2.    !1...438439440 n  

3. 10
!3!2

!5
          =     100 440n       3.    

)!3(

)!1(





n

n    =    20 แล้ว 

18

!6    =    40                                               4.    401402403       =    
!400

!M  

                                                                            4052 M  
4. 

!453454

!454455



      = 455 159 n  
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่4  
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน                     รหสัวชิา ค32102 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                     หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความน่าจะเป็น 
เร่ือง  การเรียงสับเปล่ียน                                                                          เวลา 2  คาบ 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  สาระที ่5  การวเิคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 5. 2 ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 
 มาตรฐาน ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล  การส่ือสาร   
การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ  การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์
และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
3.  ตัวช้ีวดั  
 ค 5. 2 ม. 4-6/ 2 อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีได้
ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์
กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
4.  สาระส าคัญ 
วธีิเรียงสับเปล่ียนของ n ส่ิงท่ีแตกต่างกนัเป็นแนวเส้นตรง  

1. การหาจ านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนแนวเส้นตรงของส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด ซ่ึงจดั
ไดด้งัน้ี  

ต าแหน่งท่ี 1 มีวธีิน าส่ิงของมาจดัเรียงอนัดบัได ้ n  วธีิ  ในแต่ละวธีิของการจดัเรียงอนัดบั
ในต าแหน่งท่ี 1 จะจดัต าแหน่งท่ี 2 ได ้ 1n  วธีิ ในแต่ละวธีิของการจดัเรียงอนัดบัในต าแหน่งท่ี       
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1, 2  จะจดัต าแหน่งท่ี 3 ได ้ 2n วิธี ในแต่ละวธีิของการจดัเรียงอนัดบัในต าแหน่งท่ี 1, 2, 3 จะจดั
ต าแหน่งท่ี 4 ได ้ 3n วธีิ ดงัน้ีเร่ือยไป   

ดงันั้น  จ  านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนแนวเส้นตรงของส่ิงของท่ีแตกต่างกนัทั้งหมด n  ส่ิง จะ
จดัไดมี้ค่าเท่ากบั     ! 123...21 nnnn  วธีิ 

2.  การหาจ านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนส่ิงของ n  ส่ิงท่ีแตกต่างกนั โดยน าจดัคราวละ r  ส่ิง 
)1( nr   ซ่ึงจดัไดด้งัน้ี จ  านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนของ n  ส่ิง ซ่ึงแตกต่างกนัทั้งหมดโดยน ามา 

คราวละ r  ส่ิง )1( nr  จะจดัได ้
 

 
! r-n

! n  

 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้น าทาง 

ดา้นความรู้ 
แกโ้จทยปั์ญหาโดยใชว้ธีิการเรียงสับเปล่ียนได ้

ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ 
  1.  การใหเ้หตุผล 
  2.  ทกัษะการแกปั้ญหา 
  3.  การส่ือสาร 

ดา้นคุณลกัษณะ 
  1.  ความรับผดิชอบ 
  2.  มีระเบียบวนิยั 

  3.  ท างานเป็นระบบรอบคอบ 
 
6.  สมรรถนะ 
  1.  ความสามารถในการส่ือสาร 
  2.  ความสามารถในการคิด 
  3.  ความสามารถในการแกปั้ญหา 
  4.  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
  5.  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
 
7.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

  1.  ซ่ือสัตยสุ์จริต 
  2.  มีวนิยั 
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  3.  ใฝ่เรียนรู้ 
  4.  มุ่งมัน่ในการท างาน 
  5.  รักความเป็นไทย 

 
8.  สาระการเรียนรู้ 

1.  จ  านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนของ n  ส่ิง ซ่ึงแตกต่างกนัคราวละ n  ส่ิง จะจดัได ้

    ! 123...21 nnnn   
 
ตวัอยา่งท่ี 1  จงหาจ านวนวธีิท่ีแตกต่างกนัท่ีจะจดัคน 6 คน เขา้แถวตรงเรียงหน่ึง 
 
วธีิท า จดัคน 6  คนเขา้แถวตรงเรียงหน่ึง 
ต าแหน่งท่ี 1         ต  าแหน่งท่ี 2        ต  าแหน่งท่ี 3      ต  าแหน่งท่ี 4        ต  าแหน่งท่ี 5        ต  าแหน่งท่ี 6 
    
 
 

เลือกได ้6 คน เหลือใหเ้ลือก 5 คน  เหลือให้เลือก 4 คน เหลือใหเ้ลือก 3 คน เหลือให้
เลือก 2 คน และเหลือให้เลือก 1 คน 
 จ านวนวธีิท่ีจดัคน 6 คนเขา้แถวตรงได ้คือ ! 6123456    =   720  วธีิ 
 

2.  จ  านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนของ n  ส่ิง ซ่ึงแตกต่างกนัทั้งหมดโดยน ามาคราวละ r  ส่ิง  

)1( nr  จะจดัได ้
 

 
! r-n

! n  

 
ตวัอยา่งท่ี 2  ในการเลือกคณะกรรมการชุดหน่ึง ซ่ึงประกอบดว้ยประธาน รองประธาน เหรัญญิก 
และเลขานุการ โดยใหค้ณะกรรมการแต่ละคนด ารงต าแหน่งไดเ้พียงต าแหน่งเดียวถา้มีผูส้มคัร
เลือกตั้ง 6 คน ผลการเลือกตั้งคณะกรรมการชุดน้ีอาจมีแตกต่างกนัไดท้ั้งหมดก่ีวธีิ 
 
วธีิท า                 ต าแหน่งท่ี 1        ต  าแหน่งท่ี 2         ต  าแหน่งท่ี 3          ต  าแหน่งท่ี 4             
 

 

6 3 4 5 1 2 

6 3 4 5 
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 เลือกได ้6 คน เหลือใหเ้ลือก 5 คน เหลือให้เลือก 4 คน และเหลือใหเ้ลือก 3 คน 
 จ านวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกกรรมการชุดน้ี   3456   =  360   วธีิ 

หรือ    
  ! 2

! 6

! 46

! 6
4,6 


P    =   3456  =   360  วธีิ 

 
9.  ภาระงาน 

แกโ้จทยปั์ญหาโดยใชว้ธีิการเรียงสับเปล่ียนได ้

 

10.  กระบวนการเรียนรู้ รูปแบบการสอนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ ACE 
 ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ เม่ือนกัเรียนเรียนจบแลว้นกัเรียน
จะตอ้งสามารถแกโ้จทยปั์ญหาโดยใชว้ธีิการเรียงสับเปล่ียนได ้
 1.  ขั้นน า 
 ทบทวนความรู้เก่ียวกบัแฟกทอเรียล n  โดยการถาม-ตอบ 
 2.  ข้ันสอน โดยใช้การเรียนรู้แบบ ACE 

ขั้นกจิกรรม (Action ) 
2.1  ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน  
2.2  ครูใหน้กัเรียนท ากิจกรรมกลุ่ม โดยใหน้กัเรียนตวัแทนแต่ละกลุ่มออกมารับ 

ใบงานกลุ่ม แลว้ใหน้กัเรียนภายในกลุ่มช่วยกนัหาค าตอบดงัน้ี 
2.2.1  มีฝาอยู ่3 อนั คือ ฝาเป๊บซ่ี 1 อนั ฝาโคก้ 1 อนั ฝาแฟนตา้ 1 อนั จงหาจ านวน

วธีิท่ีน าฝา 2 อนัมาเรียงในแนวเส้นตรงไดท้ั้งหมดก่ีแบบ มีอะไรบา้ง จงเขียนภาพประกอบ 
2.2.2  มีบตัร  4  ใบ คือ                                              น าบตัรเหล่าน้ีมาเรียงเป็นค าท่ี

ไม่ค  านึงถึงความหมายไดก่ี้วธีิ มีอะไรบา้ง (โดยเติมไปในใบงานกลุ่มท่ีก าหนดมาให)้ และครูโยง
ไปสู่การนิยามถึงแฟกทอเรียล โดยการใชค้  าถามกระตุน้ความคิด 

ขั้นอภิปรายในช้ันเรียน (Classroom discussion) 
2.3  ใหน้กัเรียนแต่ละคนน าเสนอความรู้ท่ีไดใ้นกลุ่มของตนเองจากการท ากิจกรรม

กลุ่ม ฝึกการสังเกตวา่จ านวนวธีิในการน าอกัษรค าวา่ LOVE มาเรียงในแนวเชิงเส้นสัมพนัธ์กนั
อยา่งไรในรูปแฟกทอเรียล และจ านวนวธีิในการน าฝา 4 ฝา โดยเลือกมาคราวละ 2 ฝา แลว้สรุป
ออกมาเป็นวธีิการ เพื่อโยงไปสู่ขอ้สรุปวธีิการเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นใหเ้พื่อนฟัง 

2.4   ใหน้กัเรียนสนทนาอภิปรายแลกเปล่ียนเรียนรู้ภายในกลุ่ม แลว้ช่วยกนัสรุป
ความหมายของวธีิการเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นเป็นความรู้ของกลุ่มตนเอง และสัมพนัธ์อยา่งไรกบั 
กฎการนบัเบ้ืองตน้ 

L O V E 
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2.5  ครูน าสนทนา อภิปราย และแจกใบความรู้ พร้อมยกตวัอยา่งประกอบเพื่อให ้
กระจ่างชดั แลว้ช่วยกนัสรุปและท าแบบฝึกหดัวธีิการเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้น 

ขั้นท าแบบฝึกหัดหรือการบ้าน (Exercises) 
2.6  ครูแจกใบความรู้และแบบฝึกหดัใหน้กัเรียนกลบัไปท าท่ีบา้น แลว้น ามาส่งใน

คาบต่อไปเป็นคะแนนเก็บจุดประสงคท่ี์ 4 
3.  ข้ันสรุป 
ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปวิธีการเรียงสับเปล่ียนเชิงเส้นไดด้งัน้ี 
1.  จ  านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนของ n  ส่ิง ซ่ึงแตกต่างกนัคราวละ n  ส่ิง จะจดัได ้

    ! 123...21 nnnn   
2.  จ  านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนของ n  ส่ิง ซ่ึงแตกต่างกนัทั้งหมดโดยน ามา 

คราวละ r  ส่ิง )1( nr  จะจดัได ้
 

 
! r-n

! n  

4.  ขั้นวดัผล/ น าไปใช้ 
นกัเรียนสามารถท าแบบฝึกทกัษะเป็นการบา้นได ้

 
11.  ส่ือและอุปกรณ์การเรียนรู้ 

1. ใบความรู้ 
2. ใบกิจกรรมกลุ่ม 
3.  ฝาน ้าอดัลม 

 
12.  การวดัและประเมินผล 
 

การวดัผล การประเมินผล 

1.สังเกตจากการตอบค าถามและท า

กิจกรรม 

2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 

3. การท าใบงาน การบา้นแบบฝึกทกัษะ 

1.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ตอบค าถาม

ไดถู้กตอ้ง 

2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 

3.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ท าไดถู้กตอ้ง 
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การวดัผล การประเมินผล 

4.  การแสดงความคิดเห็นและการยอม 

     รับฟังความคิดเห็น 

4. นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 แสดงความ

คิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นไดดี้ 

 
13.  หลกัฐานการเรียนรู้ 

1.  ใบความรู้ 
2.  ใบกิจกรรมกลุ่ม 
3.  แบบฝึกทกัษะ (การบา้น) 

 
14.  บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

              14.1 ผลการจดัการเรียนการสอน 
…………………………………………………………………………………………..…………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
  14.2 ปัญหา/ อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
   14.3 แนวทางแกไ้ข 
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………..…………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………..  
 

ลงช่ือ…………………………..………ผูส้อน 
                                                                                    (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  

                                                                                      ต  าแหน่งครูผูส้อน 
                                                                             วนัท่ี……..เดือน……………………..พ.ศ.……..
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ใบกจิกรรมกลุ่ม 
 

1.  มีฝาอยู ่4 ฝา คือฝาเป๊บซ่ี 1 อนั ฝาโคก้ 1 อนั ฝาแฟนตา้ 1 อนั ฝาเอส 1 อนั จงหาจ านวนวธีิท่ีน าฝา 
2 อนัมาเรียงในแนวเส้นตรงไดท้ั้งหมดก่ีแบบ มีอะไรบา้ง จง เขียนภาพประกอบ 
 

 
 

 
จ านวนวธีิท่ีเลือกฝา 4 อนัมาจดัเรียงคราวละ 2 อนั ทั้งหมด.............วธีิ  
เขียนในรูปแฟกทอเรียลไดคื้อ.....      ตอบ 

 

 

 

2.  จงน าอกัษรจากค าวา่  LOVE มาจดัเป็นค าใหม่ โดยไม่ค  านึงถึงความหมาย จะจดัเป็นค าท่ี
แตกต่างกนัไดก่ี้จ านวน มีอะไรบา้ง เขียนอธิบายพอสังเขป 

 
 
 
จ านวนวธีิท่ีเลือกตวัอกัษรจาก LOVE มาเรียงเป็นค าไดท้ั้งหมด.............วธีิ เขียนในรูป          
แฟกทอเรียลไดคื้อ....   ตอบ 
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ใบความรู้ 
 
ช่ือ..............................................................................................................ชั้น..........................เลขท่ี........................ 
 

วธีิเรียงสับเปลีย่น 
วธีิเรียงสับเปล่ียน (permutation) หมายถึง การท าส่ิงของทั้งหมด n ส่ิงหรือ r ส่ิง 
)1( nr  มาจดัเรียงอนัดบั โดยยดึอนัดบัเป็นส าคญั 
 

วธีิเรียงสับเปลีย่นของ  n ส่ิงทีแ่ตกต่างกนั เป็นแนวเส้นตรง 
1. การหาจ านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนของ n  ส่ิง ซ่ึงแตกต่างกนัทั้งหมด น ามาจดัเรียงอนัดบั

คราวละ n  ส่ิง  ซ่ึงจดัไดด้งัน้ี 
 

 
 

            จ  านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนของ n  ส่ิง ซ่ึงแตกต่างกนัคราวละ n  ส่ิง จะจดัได ้

                 ! 123...21 nnnn   
 
 
 

ตวัอยา่งท่ี 1  จงหาจ านวนวธีิท่ีแตกต่างกนัท่ีจะจดัคน 6 คน เขา้แถวตรงเรียงหน่ึง 
 
วธีิท า จดัคน 6  คนเขา้แถวตรงเรียงหน่ึง 
 
ต าแหน่งท่ี 1        ต  าแหน่งท่ี 2          ต  าแหน่งท่ี 3       ต  าแหน่งท่ี 4      ต  าแหน่งท่ี 5     ต าแหน่งท่ี 6 
    
 
 

เลือกได ้6 คน  เหลือใหเ้ลือก 5 คน  เหลือให้เลือก 4 คน เหลือใหเ้ลือก 3 คน เหลือให้
เลือก 2 คนและเหลือให้เลือก 1 คน 
 จ านวนวธีิท่ีจดัคน 6 คนเขา้แถวตรงได ้คือ ! 6123456   =  720 วธีิ 

6 3 4 5 1 2 
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2. การหาจ านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนส่ิงของ n  ส่ิงท่ีแตกต่างกนั โดยนาจดัคราวละ r ส่ิง 
)1( nr   ซ่ึงจดัไดด้งัน้ี 

 
 
          จ  านวนวธีิเรียงสับเปล่ียนของ n  ส่ิง ซ่ึงแตกต่างกนัทั้งหมดโดยน ามาคราวละ r  ส่ิง 

)1( nr   จะจดัได ้
 

 
! r-n

! n  วธีิ 

 
  

 
ใชส้ัญลกัษณ์ rnP ,  แทนจ านวนวิธีเรียงสับเปล่ียนของ n ส่ิง ซ่ึงแตกต่างกนัทั้งหมด  

โดยน ามาจดัคราวละ r ส่ิง )1( nr   

 นัน่คือ                  rnP ,   =    
 

 
! r-n

! n  

 
 
ตวัอยา่งท่ี 2 ในการเลือกคณะกรรมการชุดหน่ึง ซ่ึงประกอบดว้ยประธาน รองประธาน เหรัญญิก 
และเลขานุการ โดยใหค้ณะกรรมการแต่ละคนด ารงต าแหน่งไดเ้พียงต าแหน่งเดียว ถา้มีผูส้มคัร
เลือกตั้ง 6 คน ผลการเลือกตั้งคณะกรรมการชุดน้ีอาจมีแตกต่างกนัไดท้ั้งหมดก่ีวธีิ 
  
วธีิท า 

ต าแหน่งท่ี 1        ต  าแหน่งท่ี 2         ต  าแหน่งท่ี 3          ต  าแหน่งท่ี 4             
 
 
 
                      เลือกได ้6 คน      เหลือใหเ้ลือก 5 คน    เหลือใหเ้ลือก 4 คน และเหลือใหเ้ลือก 3 คน 

 จ านวนวธีิทั้งหมดท่ีจะเลือกกรรมการชุดน้ี 3456   =   360   วธีิ 

หรือ  
  ! 2

! 6

! 46

! 6
4,6 


P    =   3456  =   360    วธีิ 

 

6 3 4 5 
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แบบฝึกหัด (การบ้าน) 
 

1. จะมีวธีิเรียงสับเปล่ียนตวัเลขในเซต  5,4,3,2,1,0  ก่ีวธีิ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………….. 
 
2. จดัหนงัสือ 10 เล่มต่าง ๆ กนั วางบนชั้นหนงัสือไดก่ี้วธีิ       
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
3. จงหาค่าของ 

3,5P ………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
4. จงหาค่าของ n  เม่ือก าหนดให ้
 4.1   2,3, nn PP   
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

4.2   3,5, 20 nn PP   
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………….. 
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5.  มีต าแหน่งงานวา่งอยู ่5 ต าแหน่ง ซ่ึงเป็นต าแหน่งเฉพาะชาย 3 ต าแหน่ง เฉพาะหญิง 2 ต าแหน่ง
ถา้มีผูส้มคัรเป็นชาย 7 คน หญิง 4 คน จะมีวธีิจดับรรจุคนเหล่านั้นเขา้ท างานไดท้ั้งส้ินก่ีวธีิ 

………………………………………………………………………………………………………
……………………….………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………….………………………………
……………………………………………………………………….……………………………… 
 
6.  คนกลุ่มหน่ึงมี 6 คน จะน าคนในกลุ่มน้ีมา 3 คน เพื่อมาจดัเขา้แถวตรงจะจดัไดก่ี้วธีิ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………….………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 
7.  จะจดัชาย 4 คน หญิง 3 คนเขา้แถวตรงโดยใหห้ญิงทั้งสามคนยนืแยกกนั (ไม่มีคนยนืติดกนั)  
ไดก่ี้วธีิ 
……………………………………………………………………….………………………………
……………………………………………………………………….………………………………
……………………………………………………………………….………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………….……………………………… 
 
8.  จดันกัเรียนชาย 6 คน และนกัเรียนหญิง 6 คนใหย้นืเรียงแถวไดท้ั้งหมดก่ีวธีิ 
……………………………………………………………………….………………………………
……………………………………………………………………….………………………………
……………………………………………………………………….………………………………
……………………………………………………………………….………………………………
……………………………………………………………………….……………………………… 
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9.  ตอ้งการจดัหนงัสือคณิตศาสตร์ 3 เล่มต่างกนัวทิยาศาสตร์ 4 เล่มต่างกนั และเคมี 2 เล่มต่างกนั 
บนชั้นหนงัสือ โดยให้หนงัสือหมวดเดียวกนัอยูติ่ดกนัเสมอ จะสามารถจดัไดก่ี้วธีิ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………….………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………….………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 
10.  ในการแข่งขนัวิง่ครูคร้ังหน่ึงมีผูส้มคัร 7 คน แต่วิง่ถึงเส้นชยัเพียง 3 คน อยากทราบวา่จะมี 
ผูช้นะท่ี 1 ท่ี 2 และท่ี 3 ทั้งหมดก่ีวธีิ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………….………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………….………………………………
………………………………………………………………………………………………………. 
 
11.  ถา้ตอ้งการสลบัตวัอกัษรในค าวา่ LEMON จะสลบัไดก่ี้วธีิเม่ือตอ้งการให้ 
 11.1 สระอยูติ่ดกนั  
………………………………………………………………………………………………………
……………………….………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………….………………………………
……………………………… 

 11.2 พยญัชนะอยูติ่ดกนั 
………………………………………………………………………………………………………
……………………….………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………….………………………………
……………………………………………………………………….………………………………
……………………………… 
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เฉลยแบบฝึกหัดการบ้าน 

1.  จะมีวธีิเรียงสับเปล่ียนตวัเลขในเซต  5,4,3,2,1,0  ก่ีวธีิ 
วธิิท า    123456!6   
      720  วธีิ 
 
2.  จดัหนงัสือ 10 เล่มต่าง ๆ กนั วางบนชั้นหนงัสือไดก่ี้วิธี       
วธิิท า 12345678910!10   
       800,628,3  วธีิ 
 
3.  จงหาค่าของ  

วธีิท า     3,5P  
)!35(

!5


  =   

!2

!5  

                                             =  
!2

!2345   

                                             60345   วธีิ 
 
4.  จงหาค่าของ n  เม่ือก าหนดให ้

 4.1   2,3, nn PP   

 วธีิท า                                       
)!2(

!

)!3(

!




 n

n

n

n  

                                      )!3()!2(  nn  

                                                          )!3()!3)(2(  nnn  

                                                                 312  nn  
 

4.2   3,5, 20 nn PP   

 วธีิท า                    
)!3(

!
20

)!5(

!




 n

n

n

n  
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                                            )!5(20)!3(  nn  

                               20)!4)(3(  nn  

                                          201272  nn  

                                            0872  nn  

                                 0)1)(8(  nn  

                                     81,8  nn  
 

5.  มีต าแหน่งงานวา่งอยู ่5 ต าแหน่ง ซ่ึงเป็นต าแหน่งเฉพาะชาย 3 ต าแหน่งเฉพาะหญิง 2 ต าแหน่ง 
ถา้มีผูส้มคัรเป็นชาย 7 คน หญิง 4 คนจะมีวธีิจดับรรจุคนเหล่านั้นเขา้ท างานไดท้ั้งส้ินก่ีวธีิ 

วธีิท า      
!2

!4

!4

!7
2,44,7 PP  

     = 520,234567   วธีิ 
 
6.  คนกลุ่มหน่ึงมี 6 คน จะน าคนในกลุ่มน้ีมา 3 คน เพื่อมาจดัเขา้แถวตรงจะจดัไดก่ี้วธีิ 

วธีิท า        
)!36(

!6
3,6


P   

                         12023456   วธีิ 
 
7.  จะจดัชาย 4 คน หญิง 3 คนเขา้แถวตรงโดยใหห้ญิงทั้งสามคนยนืแยกกนั (ไม่มีคนยนืติดกนั)  
ไดก่ี้วธีิ 

วธีิท า       
!3

!5
!4!4 3,5 P  

  345234                

  440,1  วธีิ 
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8.  จดันกัเรียนชาย 6 คน และนกัเรียนหญิง 6 คนใหย้นืเรียงแถวไดท้ั้งหมดก่ีวธีิ 

วธีิท า       !12  วธีิ 
 
9.  ตอ้งการจดัหนงัสือคณิตศาสตร์ 3 เล่มต่างกนั วทิยาศาสตร์ 4 เล่มต่างกนั และเคมี 2 เล่มต่างกนั
บนชั้นหนงัสือ โดยให้หนงัสือหมวดเดียวกนัอยูติ่ดกนัเสมอ จะสามารถจดัไดก่ี้วธีิ 

วธีิท า    23223423!3!2!4!3   
    728,1  วธีิ 

 
10.  ในการแข่งขนัวิง่ครูคร้ังหน่ึงมีผูส้มคัร 7 คน แต่วิง่ถึงเส้นชยัเพียง 3 คนอยากทราบวา่จะมี 
ผูช้นะท่ี 1 ท่ี 2 และท่ี 3 ทั้งหมดก่ีวธีิ 

วธีิท า       
)!37(

!7
3,7


P  

                        210567   วธีิ 
 
11.  ถา้ตอ้งการสลบัตวัอกัษรในค าวา่ LEMON จะสลบัไดก่ี้วธีิเม่ือตอ้งการให้ 
 11.1 สระอยูติ่ดกนั  
                       วธีิท า  4821234!2!4   วธีิ 
     

 11.2 พยญัชนะอยูติ่ดกนั 
                       วธีิท า  36123123!3!3   วธีิ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่5 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน                                รหสัวชิา ค32102 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                      หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความน่าจะเป็น 
เร่ือง  การทดลองสุ่ม                                                                           เวลา  2 คาบ 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  สาระที ่5  การวเิคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 5. 2 ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 
 มาตรฐาน ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร   
การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
3.  ตัวช้ีวดั  
 ค 5. 2 ม.4-6/ 2  อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์  และน าผลท่ี
ไดไ้ปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล  การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์
กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
4.  สาระส าคัญ 
 การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไม่สามารถ
บอกไดอ้ยา่งถูกตอ้งแน่นอนวา่ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดาผลลพัธ์ท่ี
อาจเป็นไดเ้หล่านั้น 
 แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการ 
ทดลองสุ่ม 
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5.  จุดประสงค์การเรียนรู้น าทาง 
ดา้นความรู้ 

1.  บอกความหมายของการทดลองสุ่มได ้
2.  บอกความหมาย และหาจ านวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซได ้

ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ 
1.  การใหเ้หตุผล 
2.  ทกัษะการแกปั้ญหา 
3.  การส่ือสาร 

ดา้นคุณลกัษณะ 
  1. ความรับผดิชอบ 
  2.  มีระเบียบวนิยั 

  3.  ท างานเป็นระบบรอบคอบ 
 
6.  สมรรถนะ 

1.  ความสามารถในการส่ือสาร 
2.  ความสามารถในการคิด 
3.  ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4.  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
5.  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 
7.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

1.  ซ่ือสัตยสุ์จริต 
2.  มีวนิยั 
3.  ใฝ่เรียนรู้ 
4.  มุ่งมัน่ในการท างาน 
5.  รักความเป็นไทย 

 
8.  สาระการเรียนรู้ 

1.  การทดลองสุ่ม 
2.  แซมเปิลสเปซ 
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9.  ภาระงาน 

1.  บอกความหมายของการทดลองสุ่มได ้
2.  บอกความหมาย และหาจ านวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซได ้

 
10.  กระบวนการเรียนรู้ รูปแบบการสอนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ ACE 

ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ เม่ือนกัเรียนเรียนจบแลว้นกัเรียน
จะตอ้งสามารถ 

1.  บอกความหมายของการทดลองสุ่มได ้
2.  บอกความหมาย และหาจ านวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซได ้

1.  ขั้นน า 
ครูสนทนากบันกัเรียนแลว้ใหน้กัเรียนคาดการณ์ผลของเหตุการณ์ท่ีจะเกิดข้ึนต่อไปน้ี

โดยใชก้ารถาม – ตอบ  
1)  การโยนเหรียญ 1 เหรียญ 
2)  การโยนลูกเต๋า 1 ลูก 
3)  การหยบิไพ ่1 ใบ จากไพส่ ารับหน่ึง 

2.  ข้ันสอน โดยใช้การเรียนรู้แบบ ACE 

ขั้นกจิกรรม (Action ) 
2.1  ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน  
2.2  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัการทดลองโยนเหรียญท่ีมีความเท่ียงตรง

หน่ึงเหรียญ โดยครูทดลองโยนเหรียญหน่ึงคร้ัง แลว้ตั้งค  าถามใหน้กัเรียนร่วมแสดงความคิดเห็น
ดงัน้ี 

พิจารณาการโยนเหรียญต่อไปน้ี 

 

  

 

                                                หวั         กอ้ย 

1)   ถา้โยนเหรียญหน่ึงเหรียญ เหรียญท่ีโยนจะข้ึนดา้นใดบา้ง (หวัและกอ้ย) 

2)   จากการโยนเหรียญนกัเรียนคิดวา่จะข้ึนหนา้หวัแน่นอนหรือไม่อยา่งไร  

(ไม่แน่นอนอาจจะข้ึนหนา้กอ้ยก็ได)้ 
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3)  จากการโยนเหรียญนกัเรียนคิดวา่จะข้ึนหนา้กอ้ยแน่นอนหรือไม่อยา่งไร  

(ไม่แน่นอนอาจจะข้ึนหนา้หวัก็ได)้ 

4)  จากการทดลองโยนเหรียญขา้งตน้ นกัเรียนสามารถบอกไดห้รือไม่วา่จะเกิด

ผลลพัธ์อยา่งใดบา้ง (สามารถบอกหรือระบุผลลพัธ์ท่ีจะเกิดทั้งหมดได)้ 

5)  จากการทดลองท่ีทราบวา่มีผลลพัธ์อะไรบา้งท่ีเกิดข้ึนได ้นกัเรียนสามารถบอก

หรือระบุไดห้รือไม่วา่ในการทดลองแต่ละคร้ังจะเกิดผลลพัธ์ใด (ไม่สามารถบอกหรือระบุได)้ 
2.3  เปล่ียนจากการโยนเหรียญมาเป็นการโยนลูกเต๋ายกัษบ์า้ง และใชล้กัษณะค าถาม

เช่นเดียวกนั 
ขั้นอภิปรายในช้ันเรียน (Classroom discussion) 

2.4  ใหน้กัเรียนแต่ละคนน าเสนอความรู้ไดใ้นกลุ่มของตนเอง โดยสรุปความหมาย
ของการทดลองสุ่มและความหมายของแซมเปิลสเปซ การหาแซมเปิลสเปซของเหตุการณ์ใหเ้พื่อน
ฟัง 

2.5  ใหน้กัเรียนสนทนาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ภายในกลุ่มแลว้ช่วยกนัสรุปความหมาย
ของการทดลองสุ่มและความหมายของแซมเปิลสเปซ การหาแซมเปิลสเปซของเหตุการณ์เป็น
ความรู้ของกลุ่มตนเองหลงัจากนั้น 

2.6  สุ่มตวัแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนองานหนา้ชั้นเรียนวา่การทดลองสุ่มคืออะไร 
แซมเปิลสเปซของเหตุการณ์คืออะไรท่ีไดจ้ากการโยนเหรียญและโยนลูกเต๋าเม่ือตน้คาบ 

2.7   ครูน าสนทนา อภิปราย แลว้ช่วยกนัสรุปการหาความหมายของการทดลองสุ่ม
และความหมายของแซมเปิลสเปซ การหาแซมเปิลสเปซของเหตุการณ์เป็นความรู้ของหอ้งเรียน 

2.8  ครูใหน้กัเรียนทุกคนศึกษาใบความรู้เก่ียวกบัความหมายของการทดลองสุ่มและ
ความหมายของแซมเปิลสเปซ และตวัอยา่งการหาแซมเปิลสเปซ 

ขั้นท าแบบฝึกหัดหรือการบ้าน (Exercises) 
2.9  ครูแจกใบงานการบา้นใหน้กัเรียนกลบัไปท าท่ีบา้นแลว้น ามาส่งในคาบต่อไปเป็น

คะแนนเก็บจุดประสงคท่ี์ 5 
3.  ข้ันสรุป 
ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซไดด้งัน้ี 
การทดลองสุ่ม  คือ  การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง แต่ไม่

สามารถบอกไดอ้ยา่งถูกตอ้งแน่นอนวา่ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไรในบรรดา
ผลลพัธ์ท่ีอาจเป็นไดเ้หล่านั้น 
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แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลอง
สุ่ม 

4.  ขั้นวดัผล/  น าไปใช้ 
นกัเรียนสามารถท าการบา้นไดถู้กตอ้ง 

 
11.  ส่ือและอุปกรณ์การเรียนรู้ 

1.  ใบความรู้ 
2.  ใบการบา้น 

 
12.  การวดัและประเมินผล 
 

การวดัผล การประเมินผล 

1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 

 

2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 

3.  การท าใบงานใบความรู้และการบา้น 

4.  การแสดงความคิดเห็นและการ 

ยอมรับฟังความคิดเห็น 

1.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ตอบค าถาม

ไดถู้กตอ้ง 

2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 

3.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ท าไดถู้กตอ้ง 

4.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75  แสดง 

ความคิดเห็นและ ยอมรับฟังความคิดเห็นไดดี้ 

 
13.  หลกัฐานการเรียนรู้ 

1.  ใบความรู้ 
2.  ใบการบา้น 
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14. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

              14.1 ผลการจดัการเรียนการสอน 
…………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………..……………………………………………………………………………………... 
 
  14.2 ปัญหา/ อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
   14.3 แนวทางแกไ้ข 
 

………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………..…………………………………………………………  
 
 

ลงช่ือ…………………………..………ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  

                                                                          ต  าแหน่งครูผูส้อน 
                                                                              วนัท่ี……..เดือน……………………..พ.ศ.…….. 
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ใบความรู้ 
เร่ือง  การทดลองสุ่ม 

 
ความน่าจะเป็น 

การทดลองสุ่ม คือ การทดลองซ่ึงทราบวา่ผลลพัธ์อาจจะเป็นอะไรไดบ้า้ง   
แต่ไม่สามารถบอกไดอ้ยา่งถูกตอ้งแน่นอนวา่ในแต่ละคร้ังท่ีทดลองผลท่ีเกิดข้ึนจะเป็นอะไร   
ในบรรดาผลลพัธ์ท่ีอาจเป็นไดเ้หล่านั้น เช่น ในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง แตม้ท่ีลูกเต๋าหงายข้ึน
อาจจะเป็น 1, 2, 3, 4, 5  หรือ 6 เรียกการทอดลูกเต๋าวา่ “การทดลองสุ่ม” เรียกเซตของแตม้ท่ีปรากฏ
บนหนา้ลูกเต๋าท่ีจะเป็นไปไดท้ั้งหมดวา่ “แซมเปิลสเปซ” 

แซมเปิลสเปซ คือ เซตท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีอาจจะเป็นไปไดท้ั้งหมดของการทดลอง
สุ่ม 
 
ตวัอยา่งท่ี  1  จากการทดลองสุ่มโดยการทดลองทอดลูกเต๋า 2 ลูก จงหาแซมเปิลสเปซของแตม้ของ
ลูกเต๋าท่ีหงายข้ึน 
 
วธีิท า เน่ืองจากโจทยส์นใจแตม้ของลูกเต๋าท่ีหงายข้ึน  ดงันั้นเราจะตอ้งเขียนแตม้ของ 
  ลูกเต๋าท่ีมีโอกาสท่ีจะหงายข้ึนทั้งหมด 
  แซมเปิลสเปซของการทดลองสุ่มคือ 

   

)}6,6(),5,6(),4,6(),3,6(),2,6(),1,6(

)6,5(),5,5(),4,5(),3,5(),2,5(),1,5(

)5,4(),5,4(),4,4(),3,4(),2,4(),1,4(

)6,3(),5,3(),4,3(),3,3(),2,3(),1,3(

)6,2(),5,2(),4,2(),3,2(),2,2(),1,2(

)6,1(),5,1(),4,1(),3,1(),2,1(),1,1{(S

 

 
ตวัอยา่งท่ี  2 โยนเหรียญ 1 เหรียญ และลูกเต๋า 1 ลูก พร้อมกนั จงเขียนแผนภาพตน้ไมแ้สดงผลลพัธ์
และแซมเปิลสเปซ 
 
วธีิท า เขียนแผนภาพตน้ไมไ้ดด้งัน้ี 
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  เหรียญบาท   แตม้บนลูกเต๋า   ผลลพัธ์ 
               1     (H, 1) 
                            2     (H, 2) 
                            3     (H, 3) 
                            4     (H, 4) 
                            5     (H, 5) 
                            6     (H, 6) 
 
                            1     (T, 1) 
                            2     (T, 2) 
                            3     (T, 3) 
                            4     (T, 4) 
                            5     (T, 5) 
                            6     (T, 6) 
  

)}6,(),5,(),4,(),3,(),2,(),1,(),6,(),5,(),4,(),3,(),2,(),1,{( TTTTTTHHHHHHS   
 
ตวัอยา่งท่ี  3 

3.1  การโยนเหรียญบาท 1 เหรียญ ผลท่ีจะเกิดข้ึนไดคื้อ ข้ึนหวัหรือกอ้ย ดงัรูป 

 

 
        หวั             กอ้ย 

ดงันั้น ผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีสามารถจะเกิดข้ึนได ้คือ หวั กอ้ยแต่ไม่สามารถบอกไดว้า่จะข้ึน
หวัหรือกอ้ยก่อนท่ีจะโยนเหรียญในแต่ละคร้ัง 

3.2  การทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง แตม้ท่ีจะเกิดข้ึนได ้คือ 1, 2, 3, 4, 5, 6 ซ่ึงไม่สามารถ
บอกไดว้า่จะเป็นแตม้อะไรใน 6 แตม้น้ี 

ดงันั้น ผลทั้งหมดท่ีจะเกิดข้ึน คือ 1, 2, 3, 4, 5, 6 
 

H 

T 
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3.2  การสุ่มหยบิไพ ่1 ใบ ออกจากไพส่ ารับหน่ึง ซ่ึงมี 52 ใบ โดยไพน่ั้นแบ่งเป็นชุด 4 ชุด  
ชุดละ 13 ใบ ดงัน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จ านวนผลลพัธ์ทั้งหมดท่ีเกิดข้ึนเท่ากบั 52 รูปแบบ 
ดงันั้น ผลทั้งหมดท่ีจะเกิดข้ึนคือ  
A โพด า, 2 โพด า, 3 โพด า, ..., K โพด า 
A โพแดง, 2 โพแดง, 3 โพแดง, ..., K โพแดง 
A ขา้วหลามตดั, 2 ขา้วหลามตดั, 3 ขา้วหลามตดั, ..., K ขา้วหลามตดั 
A ดอกจิก, 2 ดอกจิก, 3 ดอกจิก, ..., K ดอกจิก 
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การบ้าน 
เร่ือง การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ 

 
ช่ือ…………………………………………..ชั้น………………..เลขท่ี……. 

 
ตอนท่ี 1 ให้นกัเรียนกาเคร่ืองหมาย  / ลงในช่องวา่งในแต่ละขอ้ต่อไปน้ีท่ีการทดลองนั้น 

เป็นการทดลองสุ่ม 
 

ข้อที่ การทดลอง 
การทดลองสุ่ม 

เป็น ไม่เป็น 

1 โยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 คร้ัง   

2 ดึงไพ ่1 ใบ จากส ารับ   

3 หาผลบวกของจ านวนสามจ านวน   

4 เลือกนกัเรียนท่ีมีความสูงท่ีสุดในหอ้ง   

5 เลือกยมืหนงัสือท่ีชอบอ่าน 1 เล่ม จากหอ้งสมุดกลุ่มสาระคณิตศาสตร์   

6 ซ้ือสลากกินแบ่งรัฐบาล 1 ใบ   

7 เปิดหนงัสือหนา้ท่ีมีรูปภาพมากท่ีสุด   

8 จบัสลากช่ือของนกัเรียนในห้องข้ึนมา 1 คน   
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ตอนท่ี 2 ให้นกัเรียนเติมจ านวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซแต่ละขอ้ลงในช่องวา่งใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 

ข้อที่ การทดลองสุ่ม 
แซมเปิลสเปซ 

(S) 

จ านวนสมาชิก 

n (S) 

1 โยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 คร้ัง   

2 การจบัสลาก 1 ใบ จาก 10 ใบ  

หมายเลข 1 ถึง 10 

  

3 การจบัสลาก 2 ใบ โดยจบัทีละใบ 

จากสลาก 4 ใบ หมายเลข  1, 2, 3  และ  

4 ตามล าดบั 

  

4 จงเขียนเลข 2 หลกั จากเลขโดด 1, 5, 9   

5 หยบิลูกบอล 1 ลูก จากกล่องใบหน่ึงท่ี

มีลูกบอลสีแดง 2 ลูก สีขาว 1 ลูก 

 

 

 

6 มีบตัรอยู ่5 ใบ ซ่ึงแต่ละใบมีหมายเลข  

1, 2, 3, 4, 5 ตามล าดบัสุ่มหยบิบตัรมา  

2 ใบ พร้อมกนั 

  

7 โยนลูกเต๋า 1 ลูก   

 
ตอนท่ี 3  ทอดลูกเต๋า  2  ลูก  1  คร้ัง  จงหาผลลพัธ์ท่ีอาจเป็นไปไดท้ั้งหมดดว้ยเซต 
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เฉลยการบ้าน 
เร่ือง  การทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซ 

 
ช่ือ…………………………………………..ชั้น………………..เลขท่ี……. 

 
ตอนท่ี 1 ให้นกัเรียนกาเคร่ืองหมาย  / ลงในช่องวา่งในแต่ละขอ้ต่อไปน้ีท่ีการทดลองนั้น 

เป็นการทดลองสุ่ม 
 

ข้อที่ การทดลอง 
การทดลองสุ่ม 

เป็น ไม่เป็น 

1 โยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 คร้ัง /  

2 ดึงไพ ่1 ใบ จากส ารับ /  

3 หาผลบวกของจ านวนสามจ านวน  / 

4 เลือกนกัเรียนท่ีมีความสูงท่ีสุดในหอ้ง  / 

5 เลือกยมืหนงัสือท่ีชอบอ่าน 1 เล่ม จากหอ้งสมุดกลุ่มสาระคณิตศาสตร์ /  

6 ซ้ือสลากกินแบ่งรัฐบาล 1 ใบ /  

7 เปิดหนงัสือหนา้ท่ีมีรูปภาพมากท่ีสุด  / 

8 จบัสลากช่ือของนกัเรียนในห้องข้ึนมา 1 คน /  
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ตอนท่ี 2 ให้นกัเรียนเติมจ านวนสมาชิกของแซมเปิลสเปซแต่ละขอ้ลงในช่องวา่งใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 

 
ตอนท่ี 3  ทอดลูกเต๋า  2  ลูก  1  คร้ัง  จงหาผลลพัธ์ท่ีอาจเป็นไปไดท้ั้งหมดดว้ยเซต 
วธีิท า สมมติให ้ S  แทนผลลพัธ์ท่ีอาจเป็นไปไดท้ั้งหมด 
 S  =  {(1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6), (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), 
           (2, 6), (3, 1), (32), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6), (4, 1), (4, 2), (4,3), (4, 4), 
           (4, 5), (4, 6), (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6), (6, 1), (6,2), (6, 3), 
           (6, 4), (6, 5), (6, 6)} 

ข้อที่ การทดลองสุ่ม 
แซมเปิลสเปซ 

(S) 

จ านวน

สมาชิก 

n (S) 

1 โยนเหรียญ 2 เหรียญ 1 คร้ัง  TTTHHTHH ,,,  4 

2 การจบัสลาก 1 ใบ จาก 10 ใบ  

หมายเลข 1 ถึง 10 

 10,...,4,3,2,1  10 

3 การจบัสลาก 2 ใบ โดยจบัทีละ

ใบ 

จากสลาก 4 ใบ หมายเลข  1, 2, 3  

และ  4 ตามล าดบั 

 43,42,41,34,32,31,24,23,21,14,13,12

 
12 

4 จงเขียนเลข 2 หลกั จากเลขโดด 

1, 5, 9 

 99 ,95 ,91, 59, 55 ,51 ,19, 15, 11  9 

5 หยบิลูกบอล 1 ลูก จากกล่องใบ

หน่ึงท่ีมีลูกบอลสีแดง 2 ลูก         

สีขาว 1 ลูก 

{ด  ด  ข } 

 

 

3 

6 มีบตัรอยู ่5 ใบ ซ่ึงแต่ละใบมี

หมายเลข  1, 2, 3, 4, 5 ตามล าดบั

สุ่มหยบิบตัรมา  2 ใบ พร้อมกนั 

 

 45,35,34,25,24,23,15,14,13,12  

10 

7 โยนลูกเต๋า 1 ลูก  6,5,4,3,2,1  6 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่6 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน                     รหสัวชิา ค32102 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                                               หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความน่าจะเป็น 
เร่ือง  เหตุการณ์                                                                                                                 เวลา 1 คาบ 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  สาระที ่5  การวเิคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 5. 2 ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 
 มาตรฐาน ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร   
การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
3.  ตัวช้ีวดั  
 ค 5. 2 ม.4-6/ 2 อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีได้
ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์
กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
4.  สาระส าคัญ 

เหตุการณ์  คือ  สับเซตของแซมเปิลสเปซ 
 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้น าทาง 

ดา้นความรู้ 
1.  บอกความหมายของเหตุการณ์ได ้
2.  หาจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้
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ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ 
1.  การใหเ้หตุผล 
2.  ทกัษะการแกปั้ญหา 
3.  การส่ือสาร 

ดา้นคุณลกัษณะ 
  1.  ความรับผดิชอบ 
  2.  มีระเบียบวนิยั 

  3.  ท างานเป็นระบบรอบคอบ 
 
6.  สมรรถนะ 

1.  ความสามารถในการส่ือสาร 
2.  ความสามารถในการคิด 
3.  ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4.  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
5.  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 
7.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

1.  ซ่ือสัตยสุ์จริต 
2.  มีวนิยั 
3.  ใฝ่เรียนรู้ 
4.  มุ่งมัน่ในการท างาน 
5.  รักความเป็นไทย 

 
8.  สาระการเรียนรู้ 

เหตุการณ์ 
ในการทดลองสุ่มโดยการโยนเหรียญ 1 อนั 1 คร้ัง ถา้ให ้H แทนหวัและ T แทนกอ้ย จะ

ไดแ้ซมเปิลสเปซของการทดลองคือ S = {H, T} ถา้ผลลพัธ์ท่ีสนใจคือ เหรียญข้ึนหวั เรียก ผลลพัธ์ท่ี
ไดเ้หรียญข้ึนหวัวา่ เหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนหวั 

ให ้E แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนหวั 
จะได ้E = {H} ซ่ึงจะเห็นวา่ E เป็นสับเซตของแซมเปิลสเปซ 



357 
 

เหตุการณ์  คือ  สับเซตของแซมเปิลสเปซ 
 
9.  ภาระงาน 

1.  บอกความหมายของเหตุการณ์ได ้
2.  หาจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้
 

10.  กระบวนการเรียนรู้ รูปแบบการสอนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ ACE 
ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ เม่ือนกัเรียนเรียนจบแลว้นกัเรียน

จะตอ้งสามารถ 

1.  บอกความหมายของเหตุการณ์ได ้
2.  หาจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้
1.  ขั้นน า 

1.1  ครูสนทนากบันกัเรียนแลว้ใหน้กัเรียนอธิบายความหมายของการทดลองสุ่ม 
และแซมเปิลสเปซโดยใชก้ารถาม – ตอบ  

1.2  ครูเขียนเหตุการณ์บนกระดานแลว้ใหน้กัเรียนช่วยกนัหาแซมเปิลสเปซของ
เหตุการณ์ต่อไปน้ี 

1.2.1  ผลการแข่งขนัฟุตบอล ผลการแข่งขนัฟุตบอลอาจเกิดข้ึนได ้3 แบบ คือ ชนะ  
แพ ้หรือ เสมอ ดงันั้น  1S {ชนะ,  แพ,้  เสมอ} 

1.2.2  การโยนเหรียญหน่ึงอนั 4 คร้ัง จ  านวนคร้ังท่ีเหรียญจะข้ึนหวัในการโยน
เหรียญหน่ึงอนั 4 คร้ัง จ  านวนคร้ังท่ีเหรียญจะข้ึนหวัอาจจะเป็น 1, 2, 3 หรือ  4 หรือไม่มีคร้ังใดท่ี
เหรียญจะข้ึนหวัซ่ึงเท่ากบั 0 คร้ัง ดงันั้น  4,3,2,1,02 S  

2.  ข้ันสอน โดยใช้การเรียนรู้แบบ ACE 

ขั้นกจิกรรม (Action ) 
2.1  ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน  
2.2  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัจ านวนเหตุการณ์ของการโยนเหรียญบาท 

3 เหรียญพร้อมกนั 1 คร้ัง มีจ  านวนก่ีเหตุการณ์อะไรบา้งแสดงโดยแผนภาพตน้ไม ้       
                       ก าหนดให ้ H แทนการข้ึนหนา้หวั 
     T แทนการข้ึนหนา้กอ้ย 
   S      =  {HHH, HHT, HTH, THH, TTH, THT, HTT, TTT} 
       n (S) =  8 
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2.3  ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัหาจ านวนเหตุการณ์ของการทดลองต่อไปน้ี 
1)  ครอบครัวหน่ึงตอ้งการมีบุตร 2 คน ครอบครัวน้ีจะมีบุตรสองคนโดยมีเพศใด

ไดท้ั้งหมด 
   S       = {ชช, ชญ, ญช, ญญ}  
   n (S) =  4 

2)  ในการทดสอบยอ่ยคร้ังหน่ึงมีคะแนนเตม็ 10 คะแนน จงหาผลคะแนนท่ีเป็นไป
ไดท้ั้งหมดท่ีนกัเรียนจะไดค้ะแนนจากการสอบคร้ังน้ี เม่ือก าหนดใหค้ะแนนท่ีไดเ้ป็นจ านวนเตม็ 
   S       = {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10} 
   n (S) = 11 

2.4  ครูใหน้กัเรียนทุกคนศึกษาใบความรู้เก่ียวกบัความหมายของเหตุการณ์ และ
ตวัอยา่งการหาจ านวนของเหตุการณ์ 

ขั้นอภิปรายในช้ันเรียน (Classroom discussion) 
2.5  ใหน้กัเรียนแต่ละคนน าเสนอความรู้ไดใ้นกลุ่มของตนเอง โดยสรุปความหมาย

ของเหตุการณ์และการหาจ านวนของเหตุการณ์ให้เพื่อนฟัง 
2.6  ใหน้กัเรียนสนทนาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ภายในกลุ่มแลว้ช่วยกนัสรุป 

ความหมายของเหตุการณ์และการหาจ านวนของเหตุการณ์เป็นความรู้ของกลุ่มตนเอง 
2.7  สุ่มตวัแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนองานหนา้ชั้นเรียนวา่ส่ิงท่ีเกิดข้ึนทั้งหมดจาก

การโยนเหรียญ 3 เหรียญ 1 คร้ัง มีผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมดคืออะไรไดบ้า้ง และถา้เราสนใจ
เฉพาะบางผลลพัธ์มนัมีความสัมพนัธ์กนัอยา่งไรกบัผลลพัธ์ทั้งหมด ครูใชค้  าถามเพื่อโยงไปสู่
เหตุการณ์ใหไ้ด ้เช่น ครูถามวา่ครูสนใจโยนไดห้วั 2 คร้ัง กอ้ย 1 คร้ัง มีผลลพัธ์อะไรบา้ง จ านวน
เท่าใด 

2.8  ครูน าสนทนา อภิปราย แลว้ช่วยกนัสรุปความหมายของเหตุการณ์ และการหา
จ านวนของเหตุการณ์เป็นความรู้ของห้องเรียน 

ขั้นท าแบบฝึกหัดหรือการบ้าน (Exercises) 
2.9  ครูแจกใบงานการบา้นใหน้กัเรียนกลบัไปท าท่ีบา้นแลว้น ามาส่งในคาบต่อไปเป็น

คะแนนเก็บจุดประสงคท่ี์ 6 
3. ข้ันสรุป 
ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปวา่ เหตุการณ์ คือ สับเซตของแซมเปิลสเปซ 
4.  ขั้นวดัผล/ น าไปใช้ 
นกัเรียนสามารถท าใบงานการบา้นได ้
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11.  ส่ือและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
1.  ใบความรู้ 
2.  ใบงานการบา้น 
3.  ใบเฉลยการบา้น 
4.  เหรียญบาท 

 
12.  การวดัและประเมินผล 
  

การวดัผล การประเมินผล 

1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 

 

2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 

3.  การท าใบงานใบการบา้น 

4.  การแสดงความคิดเห็นและการ 

ยอมรับฟังความคิดเห็น 

1.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ตอบค าถาม

ไดถู้กตอ้ง 

2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 

3.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ท าไดถู้กตอ้ง 

4. นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 แสดง 

ความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นไดดี้ 

 
13.  หลกัฐานการเรียนรู้ 

1.  ใบความรู้ 
2.  ใบงานการบา้น 
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14. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

              14.1 ผลการจดัการเรียนการสอน 
…………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………..…………………………………………………………………………………….. 
 
            14.2 ปัญหา/ อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
             14.3 แนวทางแกไ้ข 
………………………………………………………………………………………………………
………….……………………………………………………………………………………………
……………………….………………………………………………………………………………
…………..…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………..……………………………………………………………  
 

ลงช่ือ…………………………..………ผูส้อน 
                                                                            (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  

                                                                              ต  าแหน่งครูผูส้อน 
                                                                              วนัท่ี……..เดือน……………………..พ.ศ.……..
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ใบความรู้ 
เร่ือง  เหตุการณ์ 

 
ความน่าจะเป็น 

เหตุการณ์ในการทดลองสุ่มโดยการโยนเหรียญ 1 อนั 1 คร้ัง ถา้ให ้H แทนหวัและ T 
แทนกอ้ย จะไดแ้ซมเปิลสเปซของการทดลองคือ S = {H, T} ถา้ผลลพัธ์ท่ีสนใจคือ เหรียญข้ึนหวั 
เรียก ผลลพัธ์ท่ีไดเ้หรียญข้ึนหวัวา่ เหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนหวั 

ให ้E แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนหวั 
จะได ้E = {H} ซ่ึงจะเห็นวา่ E เป็นสับเซตของแซมเปิลสเปซ S 

เหตุการณ์  คือ  สับเซตของแซมเปิลสเปซ 
 
ตวัอยา่งท่ี  1 โยนเหรียญ  2  เหรียญ  1  คร้ัง  จงหา 
   1.  เหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนหวั 1 เหรียญ  และกอ้ย  1  เหรียญ 
   2.  เหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนหวัทั้งสองเหรียญ 
   3.  เหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนกอ้ยอยา่งนอ้ย 1 เหรียญ 
   4.  เหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนกอ้ยทั้งสองเหรียญ 
วธีิท า  S   =  {(H, H), (H, T), (T, H), (T, T)} 
  ให ้   1E   แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนหวั 1 เหรียญ  และกอ้ย  1  เหรียญ  
      1E     =   {(H, T), (T, H)} 
   2E  แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนหวัทั้งสองเหรียญ 
     2E     =   {(H, H)} 
   3E   แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนกอ้ยอยา่งนอ้ย1  เหรียญ   
     3E     =   {(H, T), (T, H), (T, T)} 
   4E   แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญข้ึนกอ้ยทั้งสองเหรียญ   
     4E     =   {(T, T)} 
 
ตวัอยา่งท่ี  2 ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 3 คน จงหาเหตุการณ์ต่อไปน้ี 
  1.  มีบุตรชายอยา่งนอ้ย 2  คน 
  2.  บุตรคนท่ีสองเป็นหญิง 
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วธีิท า ก าหนดให ้ ช  แทน  บุตรเป็นชาย 
     ญ  แทน  บุตรเป็นหญิง 
  S = {ชชช, ชชญ, ชญช, ญชช, ญญช, ญชญ, ชญญ, ญญญ} 
 1. ให ้ 1E  แทน  เหตุการณ์ท่ีครอบครัวน้ีมีบุตรชายอยา่งนอ้ย 2 คน 
  1E = { ชชช, ชชญ, ชญช, ญชช} 
 2. ให ้ 2E   แทน  เหตุการณ์ท่ีครอบครัวน้ีมีบุตรคนท่ีสองเป็นหญิง 
  2E  = {ชญช, ญญช, ชญญ, ญญญ} 

 
ตวัอยา่งท่ี  3  ในการโยนลูกเต๋าสองลูกพร้อมกนั 1 คร้ังจงหาเหตุการณ์ 
  1.  ลูกเต๋าข้ึนแตม้หนา้เหมือนกนั 
  2.  ผลรวมแตม้ลูกเต๋ามากกวา่ 10 
วธีิท า  ก าหนดให ้  (x , y)  แทนแตม้ของลูกเต๋าลูกท่ีหน่ึงและลูกท่ีสองตามล าดบั 

    แสดงผลลพัธ์ของการทดลองทอดลูกเต๋าสองลูกพร้อมกนั 

   { (1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6), 

   (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6), 

   (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6), 

   (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6), 

   (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6), 

   (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)} 
 1. ให ้ 1E แทนเหตุการณ์ลูกเต๋าข้ึนแตม้หนา้เหมือนกนั 
  1E  = {(1,1), (2,2), (3,3), (4,4), (5,5), (6,6)} 
 2. ให ้ 2E แทนเหตุการณ์ผลรวมแตม้ลูกเต๋ามากกวา่ 10 
  2E = {(5,6), (6,5), (6,6)} 
 
ตวัอยา่งท่ี 4  ในการสุ่มหยบิไพ ่1 ใบ  ออกจากไพส่ ารับหน่ึง จงหาเหตุการณ์ 
  1.  ไดไ้พแ่ตม้ 4 
  2.  ไดไ้พข่า้วหลามตดั 
วธีิท า  การสุ่มหยบิไพ ่1 ใบ ออกจากไพส่ ารับหน่ึง ซ่ึงมี 52 ใบ โดยไพน่ั้นแบ่งเป็นชุด 4 ชุด  
ชุดละ 13 ใบ ดงัน้ี 



363 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
จ านวนผลทั้งหมดท่ีเกิดข้ึนเท่ากบั 52 
 1.ให ้ 1E   แทน  เหตุการณ์ไดไ้พ่แตม้ 4 
  1E  = {4 โพด า, 4 โพแดง, 4 ขา้วหลามตดั, 4 ดอกจิก} 
 2.ให ้ 2E   แทน  เหตุการณ์ไดไ้พ่ขา้วหลามตดั 
  2E  = {A ขา้วหลามตดั, 2 ขา้วหลามตดั, 3 ขา้วหลามตดั, ... ,K ขา้วหลามตดั} 
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การบ้าน 
เร่ือง  เหตุการณ์ 

 
ช่ือ…………………………………………..ชั้น………………..เลขท่ี……. 

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่งแต่ละขอ้ต่อไปน้ีใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
1. จากการทอดลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ังแซมเปิลสเปซ (S) คือ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
  1.1 จงเขียนเหตุการณ์ 1E ท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้รวมเป็น 5 
   1E    =   …………………………………………………………………………… 
  1.2 จงเขียนเหตุการณ์ 2E ท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้เหมือนกนั 
   2E    =   …………………………………………………………………………… 
  1.3 จงเขียนเหตุการณ์ 3E ท่ีลูกเต๋า 2 ลูก ข้ึนแตม้รวมมากกวา่ 10 
   3E    =   …………………………………………………………………………… 
 
2.  ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 3 คน จงหาเหตุการณ์ต่อไปน้ี  

แซมเปิลสเปซ (S) คือ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

2.1  มีบุตรชายอยา่งนอ้ย1คน 
   1E    =   …………………………………………………………………………… 
  2.2 บุตรคนท่ีสามเป็นหญิง 
   2E   =   …………………………………………………………………………… 
  2.3  บุตรคนแรกเป็นชายและบุตรคนท่ีสามเป็นหญิง 
   3E    =   …………………………………………………………………………… 
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3.  ในการสุ่มหยบิไพ ่1 ใบ  ออกจากไพส่ ารับหน่ึง จงหาเหตุการณ์ 
  1.  ไดไ้พแ่ตม้ J 
   1E    =   …………………………………………………………………………… 
  2.  ไดไ้พ ่3 โพแดง 
   2E   =   ………………………………………………………………………… 
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เฉลยการบ้าน 
เร่ือง  เหตุการณ์ 

 
ช่ือ…………………………………………..ชั้น………………..เลขท่ี……. 

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่งแต่ละขอ้ต่อไปน้ีใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 

1. จากการทอดลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง 

 แซมเปิลเปซ (S) คือ  

                        {(1, 1), (1, 2), (1, 3), (1, 4), (1, 5), (1, 6), (2, 1), (2, 2), (2, 3), (2, 4), (2, 5), (2, 6), 

   (3, 1), (3, 2), (3, 3), (3, 4), (3, 5), (3, 6), (4, 1), (4, 2), (4, 3), (4, 4), (4, 5), (4, 6), 

   (5, 1), (5, 2), (5, 3), (5, 4), (5, 5), (5, 6), (6, 1), (6, 2), (6, 3), (6, 4), (6, 5), (6, 6)} 
  1.1 จงเขียนเหตุการณ์ 1E ท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้รวมเป็น 5 
   1E    =   {(1,4), (2,3), (3,2), (4,1)} 
  1.2 จงเขียนเหตุการณ์  2E ท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้เหมือนกนั 
   2E    =   {(1,1), (2,2), (3,3), (4,4), (5,5), (6,6)} 
  1.3 จงเขียนเหตุการณ์  3E ท่ีลูกเต๋า 2 ลูก ข้ึนแตม้รวมมากกวา่ 10 
   3E    =   {(5,6), (6,5), (6,6)} 
 

2. ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 3 คน จงหาเหตุการณ์ต่อไปน้ี 
แซมเปิลเปซ (S) คือ  {ชชช, ชชญ, ชญช, ญชช, ญญช, ญชญ, ชญญ, ญญญ} 

 2.1  มีบุตรชายอยา่งนอ้ย 1 คน 
   1E    =   {ชชช, ชชญ, ชญช, ญชช, ญญช, ญชญ, ชญญ} 
  2.2  บุตรคนท่ีสามเป็นหญิง 
   2E    =   {ชชญ, ญชญ, ชญญ, ญญญ} 
  2.3  บุตรคนแรกเป็นชายและบุตรคนท่ีสามเป็นหญิง 
   3E   =   {ชชญ, ชญญ} 
 
3.  ในการสุ่มหยบิไพ ่1 ใบ  ออกจากไพส่ ารับหน่ึง จงหาเหตุการณ์ 
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  1.  ไดไ้พแ่ตม้ J 
   1E    =   {J โพด า, J โพแดง, J ขา้วหลามตดั, J ดอกจิก} 
  2.  ไดไ้พ ่3 โพแดง 
   2E    =   {3 โพแดง} 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่7 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน                     รหสัวชิา ค32102 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                                               หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความน่าจะเป็น 
เร่ือง  เหตุการณ์                                                                                                                 เวลา 2 คาบ 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  สาระที ่5  การวเิคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 5. 2 ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 
 มาตรฐาน ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร   
การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
3.  ตัวช้ีวดั  
 ค 5. 2 ม. 4-6/ 2 อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีได้
ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ  การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์
กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
4.  สาระส าคัญ 

ยูเนียนของเหตุการณ์ 
ถา้ 1E  และ 2E  เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์แลว้ ยเูนียนของเหตุการณ์ 1E และ 2E  คือ 

เหตุการณ์ซ่ึงประกอบดว้ยสมาชิกของเหตุการณ์ 1E หรือเหตุการณ์  2E  หรือทั้งสองเหตุการณ์ 
เขียนแทนยเูนียนของเหตุการณ์ 1E  และ 2E ดว้ยสัญลกัษณ์  21 EE   
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อนิเตอร์เซกชันของเหตุการณ์ 
ถา้ 1E  และ 2E   เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์แลว้ อินเตอร์เซกชนัของเหตุการณ์ 1E

และ 2E   คือ เหตุการณ์ซ่ึงประกอบดว้ยสมาชิกของเหตุการณ์ 1E  และเหตุการณ์ 2E  เขียนแทน
อินเตอร์เซกชนัของเหตุการณ์ 1E และ 2E  ดว้ยสัญลกัษณ์  21 EE   

เหตุการณ์ทีไ่ม่เกดิร่วมกนั (mutually exclusive events หรือ disjoint events) 
ถา้ 1E  และ 2E  เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์ และ 21 EE   =    แลว้จะเรียก

เหตุการณ์ 1E  และ 2E วา่ เหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนั 
 

5.  จุดประสงค์การเรียนรู้น าทาง 
ดา้นความรู้ 

1.  บอกความหมายของเหตุการณ์ได ้
2.  หาจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้

ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ 
1.  การใหเ้หตุผล 
2.  ทกัษะการแกปั้ญหา 
3.  การส่ือสาร 

ดา้นคุณลกัษณะ 
  1.  ความรับผดิชอบ 
  2.  มีระเบียบวนิยั 

  3.  ท างานเป็นระบบรอบคอบ 
 
6.  สมรรถนะ 

1.  ความสามารถในการส่ือสาร 
2.  ความสามารถในการคิด 
3.  ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4.  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
5.  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 
7.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

1.  ซ่ือสัตยสุ์จริต 
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2.  มีวนิยั 
3. ใฝ่เรียนรู้ 
4.  มุ่งมัน่ในการท างาน 
5.  รักความเป็นไทย 
 

8.  สาระการเรียนรู้ 
ยูเนียนของเหตุการณ์ 

บทนิยาม ถา้  1E และ  2E   เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์แลว้ยเูนียนของเหตุการณ์ 1E

และ 2E คือ  เหตุการณ์ซ่ึงประกอบดว้ยสมาชิกของเหตุการณ์ 1E  หรือของเหตุการณ์  2E   หรือทั้ง
สองเหตุการณ์  เขียนแทนยเูนียนของเหตุการณ์ 1E  และ  2E  ดว้ยสัญลกัษณ์  21 EE   

 
ตวัอยา่งท่ี  1 ในการจบัสลาก  1  ใบ  จาก  20  ใบ  หมายเลข  1  ถึง  20  เม่ือก าหนดให้ 
   1E   แทน  เหตุการณ์ท่ีไดส้ลากเป็นจ านวนท่ี  2  หารลงตวั 
   2E   แทน  เหตุการณ์ท่ีไดส้ลากเป็นจ านวนท่ี  3  หารลงตวั 
   3E   แทน  เหตุการณ์ท่ีไดส้ลากเป็นจ านวนเฉพาะ 
   จงหา  21 EE  , )( 31 EE   และ )( 32 EE   
 
วธีิท า จากการจบัสลาก  1  ใบ  จาก  20  ใบ  จะไดแ้ซมปิลสเปซดงัน้ี 
    S    =    {1, 2, 3, . . . , 20} 
    1E    =   {2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20} 
    2E    =   {3, 6, 9, 12, 15, 18} 
    3E    =   {2, 3, 5, 7,11, 13} 
  21 EE  แทนเหตุการณ์ท่ีไดฉ้ลากท่ีเป็นจ านวนท่ี 2 หารลงตวัหรือเหตุการณ์ท่ีไดฉ้ลาก
เป็นจ านวนท่ี 3 หารลงตวั 
        21 EE       =   {2, 3, 4, 6, 8, 9, 10, 12, 14, 15, 16, 18, 20} 
  31 EE   แทนเหตุการณ์ท่ีไดฉ้ลากท่ีเป็นจ านวนท่ี 2 หารลงตวัหรือเหตุการณ์ท่ีไดฉ้ลาก
เป็นจ านวนเฉพาะ 
        )( 31 EE    =   {2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 10, 11, 12, 13, 14, 16, 18, 20} 
  32 EE   แทนเหตุการณ์ท่ีไดฉ้ลากท่ีเป็นจ านวนท่ี 3 หารลงตวัหรือเหตุการณ์ท่ีไดฉ้ลาก
เป็นจ านวนเฉพาะ 
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         )( 32 EE   =   {2, 3, 5, 6, 7, 9, 11, 12, 13, 15, 18}    
 
ตวัอยา่งท่ี  2 ก าหนด  S     =   {a, b, c, d, e, f, g, h} 
    1E     =   {a, b, c, h} 
    2E     =   {c, d, e, f} 
    3E     =   {a, e, g} 
   จงหา   21 EE  และ  32 EE   
วธีิท า จาก  1E       =   {a, b, c, h} 
   2E        =   {c, d, e, f} 
        21 EE    =   {a, b, c, d, e, f, h} 
       32 EE     =   {a, c, d, e, f, g} 
 

อนิเตอร์เซกชันของเหตุการณ์  (Intersection  of  events) 
บทนิยาม ถา้   1E   และ  2E   เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์แลว้  อินเตอร์เซกชนั 

ของเหตุการณ์  1E และ  2E  คือ  เหตุการณ์ท่ีประกอบดว้ยสมาชิกท่ีอยูท่ ั้งในเหตุการณ์ 1E   และ
เหตุการณ์  2E   เขียนแทนอินเตอร์เซกชนัของเหตุการณ์   1E  และ  2E   ดว้ยสัญลกัษณ์ 21 EE   

คอมพลเีมนต์ของเหตุการณ์   (Complement  of  events) 
บทนิยาม ถา้  S  เป็นแซมเปิลสเปซ  และ  E  เป็นเหตุการณ์ท่ีเป็นสับเซตของ  S 

แลว้  คอมพลีเมนตข์องเหตุการณ์ E  คือ  เหตุการณ์ท่ีประกอบดว้ยสมาชิกท่ีอยูใ่นแซมเปิลสเปซ S  
แต่ไม่อยูใ่นเหตุการณ์  E  เขียนแทนคอมพลีเมนตข์องเหตุการณ์  E   ดว้ยสัญลกัษณ์  E/ 
 
ตวัอยา่งท่ี  3 ก าหนดให ้  S     =   {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10} 
     1E     =   {1, 3, 5, 7, 9} 
     2E     =   {2, 4, 6, 8, 10} 
     3E    =   {3, 6, 9} 

         จงหา   21 EE  ,  31 EE  ,  32 EE   , 
1E  และ  

3E
 

 

วธีิท า            21 EE     =    ซ่ึงเรียกวา่เหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนั 
            31 EE      =   {3, 9} 
            32 EE      =   { 6 } 
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1E     =   {2, 4, 6, 8, 10} 

                    
3E      =   {1, 2, 5, 7, 8, 10}  

 
ตวัอยา่งท่ี  4 ทอดลูกเต๋า  1  ลูก  1  คร้ัง  ถา้ให ้ 
                      1E   เป็นเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้คู่    
   2E   เป็นเหตุการณ์ไดแ้ตม้ค่ี   
                      3E   เป็นเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้เป็นจ านวนเฉพาะ    

            จงหา 21 EE   , 32 EE    , 
2E และ  

3E  
 
วธีิท า ในการทอดลูกเต๋า  1  ลูก  1  คร้ัง  จะไดแ้ซมเปิลสเปซดงัน้ี 
    S =    {1, 2, 3, 4, 5, 6} 
   และ 1E  =    {2, 4, 6} 
    2E  =    {1, 3, 5} 
    3E  =    {2, 3, 5} 
      21 EE  แทนเหตุการณ์ท่ีโยนลูกเต๋าแลว้ไดแ้ตม้คู่และไดแ้ตม้ค่ี 
    21 EE   =    ซ่ึงเรียกวา่เหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนั 
 32 EE  แทนเหตุการณ์ท่ีโยนลูกเต๋าแลว้ไดแ้ตม้ค่ีและไดแ้ตม้เป็นจ านวนเฉพาะ 
    32 EE   = {3, 5} 

 
2E แทนเหตุการณ์ท่ีโยนลูกเต๋าแลว้ไม่ไดแ้ตม้ค่ี 

    
2E  =  {2, 4, 6} 

 
3E แทนเหตุการณ์ท่ีโยนลูกเต๋าแลว้ไม่ไดแ้ตม้เป็นจ านวนเฉพาะ 

    
3E  =  {1, 4, 6} 

 
9.  ภาระงาน 

1.  บอกความหมายของเหตุการณ์ท่ีมากกวา่ 1 เหตุการณ์ได ้
2.  หาจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้
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10 9 8 7 6 5 4 3 2 

10.  กระบวนการเรียนรู้ รูปแบบการสอนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ ACE 
 ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ เม่ือนกัเรียนเรียนจบแลว้นกัเรียน
จะตอ้งสามารถ 

1.  บอกความหมายของเหตุการณ์ท่ีมากกวา่ 1 เหตุการณ์ได ้
2.  หาจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้

 1.  ขั้นน า 
 ทบทวนความรู้เก่ียวกบัการทดลองสุ่มและแซมเปิลสเปซของเหตุการณ์ 
โดยใชก้ารถาม-ตอบ 
 2.  ข้ันสอน โดยใช้การเรียนรู้แบบ ACE 

ขั้นกจิกรรม (Action ) 
2.1  ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน  
2.2   ครูและนกัเรียนร่วมกนัสนทนาเก่ียวกบัการทดลองหยบิบตัรหมายเลข 1-20 

(ติดบตัรหมายเลข 1-20 หนา้ชั้นเรียน) แลว้ตั้งค  าถามใหน้กัเรียนร่วมแสดงความคิดเห็นดงัน้ี 
 

 
 

 
 

1)  สนใจบตัรท่ีเป็นจ านวนคู่ (บตัรท่ีมีเลข 2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20) 

2)   สนใจบตัรท่ีเป็นจ านวนค่ี (บตัรท่ีมีเลข 1, 3, 5, 7, 9, 11, 13, 15, 17, 19)    

3)  สนใจบตัรท่ีเป็นจ านวนเฉพาะ (บตัรท่ีมีเลข 2, 3, 5, 7, 11, 13, 17, 19) 

4)  สนใจบตัรท่ีสามหารลงตวั (บตัรท่ีมีเลข 3, 6, 9, 12, 15, 18) 

5)  สนใจบตัรท่ีเป็นจ านวนเฉพาะและสามหารลงตวั (บตัรท่ีมีเลข 3) 

6)  สนใจบตัรท่ีเป็นจ านวนคู่หรือจ านวนค่ี (บตัรท่ีมีเลข 1-20) 

7)  สนใจบตัรท่ีเป็นจ านวนคู่และจ านวนค่ี (ไม่มี) 

8)  สนใจบตัรท่ีไม่เป็นจ านวนเฉพาะ (บตัรท่ีมีเลข 1, 4, 6, 8, 9, 10, 12, 14, 15, 16, 

18, 20) 
2.3  ใหน้กัเรียนส่งตวัแทนแต่ละกลุ่มออกไปหยบิบตัรตวัเลขตามค าถามดา้นบน 

1 

11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 
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ขั้นอภิปรายในช้ันเรียน (Classroom discussion) 
2.4  หลงัจากตอบค าถามครบทุกขอ้แลว้ครูให้นกัเรียนฝึกการสังเกตค าถามท่ี 5, 6, 7, 8 

โดยครูเป็นผูป้้อนค าถามเพิ่มเติมและใหศึ้กษาใบความรู้ไปพร้อม ๆ กนั 

  2.5  ใหน้กัเรียนแต่ละคนน าเสนอความรู้ไดใ้นกลุ่มของตนเอง โดยสรุปความหมาย
ของเหตุการณ์ และการหาจ านวนของเหตุการณ์ให้เพื่อนฟัง 
  2.6  ใหน้กัเรียนสนทนาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ภายในกลุ่มแลว้ช่วยกนัสรุปความหมาย
ของเหตุการณ์ท่ีมีมากกวา่ 1 เหตุการณ์ และการหาจ านวนของเหตุการณ์เป็นความรู้ของกลุ่มตนเอง 

2.7  ครูน าสนทนา อภิปราย แลว้ช่วยกนัสรุปความหมายของยเูนียน อินเตอร์เซกชนั 
คอมพลีเมนต ์เป็นความรู้ของหอ้งเรียน 

ขั้นท าแบบฝึกหัดหรือการบ้าน (Exercises) 
2.8  ครูแจกใบงานการบา้นใหน้กัเรียนกลบัไปท าท่ีบา้นแลว้น ามาส่งในคาบต่อไปเป็น

คะแนนเก็บจุดประสงคท่ี์ 7 
3. ข้ันสรุป 
ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปวา่  
ยูเนียนของเหตุการณ์ 
ถา้ 1E  และ 2E เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์แลว้ ยเูนียนของเหตุการณ์ 1E และ 2E คือ 

เหตุการณ์ซ่ึงประกอบดว้ยสมาชิกของเหตุการณ์ 1E หรือเหตุการณ์  E2 หรือทั้งสองเหตุการณ์ เขียน
แทนยเูนียนของเหตุการณ์ 1E และ 2E  ดว้ยสัญลกัษณ์  21 EE   

อนิเตอร์เซกชันของเหตุการณ์ 
ถา้ 1E  และ 2E เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์แลว้ อินเตอร์เซกชนัของเหตุการณ์ 1E และ 

2E  คือ เหตุการณ์ซ่ึงประกอบดว้ยสมาชิกของเหตุการณ์ 1E  และเหตุการณ์ 2E  เขียนแทนอินเตอร์
เซกชนัของเหตุการณ์ 1E  และ 2E  ดว้ยสัญลกัษณ์  21 EE   

เหตุการณ์ทีไ่ม่เกดิร่วมกนั (mutually exclusive events หรือ disjoint events) 

ถา้ 1E  และ 2E  เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์ และ 21 EE   =    แลว้จะเรียก
เหตุการณ์ 1E  และ 2E  วา่ เหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนั 

4.  ขั้นวดัผล/ น าไปใช้ 
นกัเรียนสามารถท าใบงานการบา้นได ้
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11.  ส่ือและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
1.  ใบความรู้ 
2.  ใบงานการบา้น 
3.  ใบเฉลยการบา้น 
 

12.  การวดัและประเมินผล 
 

การวดัผล การประเมินผล 

1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 

 

2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 

3.  การท าใบงานการบา้น 

4.  การแสดงความคิดเห็นและการ 

ยอมรับฟังความคิดเห็น 

1.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ตอบค าถาม

ไดถู้กตอ้ง 

2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 

3.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ท าไดถู้กตอ้ง 

4. นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 แสดง 

ความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นไดดี้ 

 
13.  หลกัฐานการเรียนรู้ 

1.  ใบความรู้ 
2.  ใบงานการบา้น 
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14. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

              14.1 ผลการจดัการเรียนการสอน 
…………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………..…………………………………………………………………………………… 
 
            14.2 ปัญหา/ อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
             14.3 แนวทางแกไ้ข 
………………………………………………………………………………………………………
………….……………………………………………………………………………………………
……………………….………………………………………………………………………………
…………..…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………..……………………………………………………………  
 

ลงช่ือ…………………………..………ผูส้อน 
                                                                          (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  

                                                                            ต  าแหน่งครูผูส้อน 
                                                                              วนัท่ี……..เดือน……………………..พ.ศ.……..
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ใบความรู้ 
เร่ือง  ความน่าจะเป็น 

 
ยูเนียนของเหตุการณ์ 

ถา้ 1E  และ 2E  เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์แลว้ ยเูนียนของเหตุการณ์ 1E และ 2E  คือ 
เหตุการณ์ซ่ึงประกอบดว้ยสมาชิกของเหตุการณ์ 1E หรือเหตุการณ์  2E  หรือทั้งสองเหตุการณ์ 
เขียนแทนยเูนียนของเหตุการณ์ 1E  และ 2E  ดว้ยสัญลกัษณ์  21 EE   
 
อนิเตอร์เซกชันของเหตุการณ์ 

ถา้ 1E  และ E2 เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์แลว้ อินเตอร์เซกชนัของเหตุการณ์ 1E  และ 

2E  คือ เหตุการณ์ซ่ึงประกอบดว้ยสมาชิกของเหตุการณ์ 1E  และเหตุการณ์ 2E  เขียนแทน 
อินเตอร์เซกชนัของเหตุการณ์ 1E  และ 2E ดว้ยสัญลกัษณ์  21 EE   

 
เหตุการณ์ทีไ่ม่เกดิร่วมกนั (mutually exclusive events หรือ disjoint events) 

ถา้ 1E  และ 2E เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์ และ 21 EE   =   แลว้จะเรียกเหตุการณ์ 

1E และ 2E  วา่ เหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนั 
 

คอมพลเีมนต์ของเหตุการณ์ 

ถา้ 1E  และ 2E เป็นเหตุการณ์สองเหตุการณ์ และ 21 EE  =   แลว้จะเรียกเหตุการณ์ 

1E  และ 2E  วา่ เหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนั 
 
ตวัอยา่งท่ี  1 ในการจบัสลาก 1 ใบ จาก  20  ใบ  หมายเลข 1 ถึง 20 เม่ือก าหนดให้ 
     1E   แทน  เหตุการณ์ท่ีไดส้ลากเป็นจ านวนท่ี  2  หารลงตวั 
     2E   แทน  เหตุการณ์ท่ีไดส้ลากเป็นจ านวนท่ี  3  หารลงตวั 
     3E   แทน  เหตุการณ์ท่ีไดส้ลากเป็นจ านวนเฉพาะ 
   จงหา   21 EE  ,   31 EE    และ   32 EE   
 
วธีิท า จากการจบัสลาก 1 ใบ จาก 20 ใบ จะไดแ้ซมปิลสเปซดงัน้ี 
    S    =    {1, 2, 3, . . . , 20} 
       1E    =   {2, 4, 6, 8, 10, 12, 14, 16, 18, 20} 
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            2E    =   {3, 6, 9, 12, 15, 18} 
           3E    =   {2, 3, 5, 7,11, 13} 
   21 EE   แทนเหตุการณ์ท่ีไดฉ้ลากท่ีเป็นจ านวนท่ี 2 หารลงตวัหรือเหตุการณ์ท่ีได้
ฉลากเป็นจ านวนท่ี 3 หารลงตวั 
                      21 EE     =   {2, 3, 4, 6, 8, 9, 10, 12, 14, 15, 16, 18, 20} 
          31 EE   แทนเหตุการณ์ท่ีไดฉ้ลากท่ีเป็นจ านวนท่ี 2 หารลงตวัหรือเหตุการณ์ท่ีได้
ฉลากเป็นจ านวนเฉพาะ 
                      31 EE     =   {2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 10, 11, 12, 13, 14, 16, 18, 20} 
         32 EE    แทนเหตุการณ์ท่ีไดฉ้ลากท่ีเป็นจ านวนท่ี 3 หารลงตวัหรือเหตุการณ์ท่ีได้
ฉลากเป็นจ านวนเฉพาะ 
                       32 EE      =   {2, 3, 5, 6, 7, 9, 11, 12, 13, 15, 18}    
    
ตวัอยา่งท่ี  2 ก าหนด S     =   {a, b, c, d, e, f, g, h} 
      1E    =   {a, b, c, h} 
      2E     =   {c, d, e, f} 
      3E     =   {a, e, g} 
    จงหา    21 EE    และ   32 EE   
 
วธีิท า จาก   1E    =   {a, b, c, h} 
    2E    =   {c, d, e, f} 
    21 EE      =   {a, b, c, d, e, f, h} 
        32 EE     =   {a, c, d, e, f, g} 
 
ตวัอยา่งท่ี  3 ก าหนดให ้  S     =   {1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10} 
     1E     =   {1, 3, 5, 7, 9} 
     2E     =   {2, 4, 6, 8, 10} 
     3E    =   {3, 6, 9} 

         จงหา   21 EE  ,  31 EE  ,  32 EE   , 
1E  และ  

3E
 

 

วธีิท า            21 EE     =    ซ่ึงเรียกวา่เหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนั 
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            31 EE      =   {3, 9} 
            32 EE      =   { 6 } 

                     
1E     =   {2, 4, 6, 8, 10} 

                    
3E      =   {1, 2, 5, 7, 8, 10}  

 
ตวัอยา่งท่ี  4 ทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง ถา้ให ้  
                     1E   เป็นเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้คู่    
   2E   เป็นเหตุการณ์ไดแ้ตม้ค่ี   
                      3E   เป็นเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้เป็นจ านวนเฉพาะ    

                   จงหา 21 EE    , 32 EE  ,   
2E และ  

3E  
 
วธีิท า ในการทอดลูกเต๋า  1  ลูก  1  คร้ัง  จะไดแ้ซมเปิลสเปซดงัน้ี 
    S =    {1, 2, 3, 4, 5, 6} 
   และ 1E  =    {2, 4, 6} 
    2E  =    {1, 3, 5} 
    3E  =    {2, 3, 5} 
 21 EE    แทนเหตุการณ์ท่ีโยนลูกเต๋าแลว้ไดแ้ตม้คู่และไดแ้ตม้ค่ี 
    21 EE   =  ซ่ึงเรียกวา่เหตุการณ์ท่ีไม่เกิดร่วมกนั 
 32 EE   แทนเหตุการณ์ท่ีโยนลูกเต๋าแลว้ไดแ้ตม้ค่ีและไดแ้ตม้เป็นจ านวนเฉพาะ 
    32 EE   = {3, 5} 

 
2E   แทนเหตุการณ์ท่ีโยนลูกเต๋าแลว้ไม่ไดแ้ตม้ค่ี 

     
2E  = {2, 4, 6} 

 
3E

  แทนเหตุการณ์ท่ีโยนลูกเต๋าแลว้ไม่ไดแ้ตม้เป็นจ านวนเฉพาะ 

     
3E  = {1, 4, 6} 
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การบ้าน 
 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่งแต่ละขอ้ต่อไปน้ีใหถู้กตอ้งสมบูรณ์ 
 
1. จากการทอดลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง 
  1.1 จงเขียนเหตุการณ์ 1E  ท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้รวมเป็น 5 
   1E    =   …………………………………………………………………………… 
  1.2 จงเขียนเหตุการณ์ 2E  ท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้เหมือนกนั 
   2E    =   …………………………………………………………………………… 
  1.3 จงเขียนเหตุการณ์ 3E  ท่ีลูกเต๋า 2 ลูก ข้ึนแตม้รวมมากกวา่ 10 
   3E   =   …………………………………………………………………………… 
 
2. ในการจบัสลาก 1 ใบ จากสลาก 10 ใบ ซ่ึงมีหมายเลข 0 ถึง 9 ก ากบัอยูใ่บละหมายเลขให ้   

1E   เป็นเหตุการณ์ท่ีจบัสลากไดห้มายเลขท่ีเป็นจ านวนคู่ 

2E  เป็นเหตุการณ์ท่ีจบัสลากไดห้มายเลขเป็นจ านวนค่ี 

3E  เป็นเหตุการณ์ท่ีจบัสลากไดห้มายเลขเป็นจ านวนเฉพาะ 

  21   1.2 EE   แทน .................................................................................... 
    21 EE   =    ……………………………………………………… 

  31    2.2 EE   แทน ……………………………………………………………… 
    31 EE   =    ……………………………………………………… 

  32   3.2 EE   แทน………………………………………………………………. 
    32 EE   =    …………………………………………………… 
 
3. โยนเหรียญบาท 3 เหรียญ 1 คร้ัง ถา้ 1E  เป็นเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกหวั 2 เหรียญ 
  และ 2E  เป็นเหตุการณ์ท่ีเหรียญเหรียญแรกออกกอ้ยจงหา   
  21   1.3 EE   แทน   ……………………………………………………………….. 

   21   EE  =    ………………………………………………………………. 
  21   2.3 EE  แทน    ……………………………………………………………….. 

   21   EE  =    ………………………………………………………………. 
  /

21
/   3.3 EE  แทน     ……………………………………………………………….. 
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/

21
/   EE  =    ………………………………………………………………. 

 
4. ในการทอดลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง ถา้ 1E เป็นเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้คู่, 2E  เป็นเหตุการณ์ 
  ท่ีไดแ้ตม้เป็นจ านวนเฉพาะ และ 3E  เป็นเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้ค่ีจงหา 
  21   1.4 EE  แทน    ……………………………………………………………….. 

   21   EE  =    ………………………………………………………………. 
  31   2.4 EE  แทน     ……………………………………………………………….. 

   31   EE  =    ………………………………………………………………. 
 32   3.4 EE  แทน     ……………………………………………………………….. 

32   EE  =    ………………………………………………………………. 
 /

21
/   4.4 EE  แทน     ……………………………………………………………….. 

/

21
/   EE  =    ………………………………………………………………. 
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เฉลยใบงานการบ้าน 
 

1) 1.1 1E  =     {(1, 4), (2, 3), (3, 2), (4, 1)} 
 1.2 2E  =     {(1, 1), (2, 2), (3, 3), (4, 4), (5, 5), (6, 6)} 
 1.3 3E  =     {(5, 6), (6, 5), (6, 6)} 
 
2) 21   1.2 EE  แทนเหตุการณ์ท่ีจบัฉลากไดห้มายเลขท่ีเป็นจ านวนคู่หรือจ านวนค่ี 

  21 EE   =     {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9} 

 31    2.2 EE  แทนเหตุการณ์ท่ีจบัฉลากไดห้มายเลขท่ีเป็นจ านวนคู่หรือจ านวนเฉพาะ 
  31 EE   =     {0, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8} 

 32   3.2 EE  แทนเหตุการณ์ท่ีจบัฉลากไดห้มายเลขท่ีเป็นจ านวนค่ีหรือจ านวนค่ี 
  32 EE   =     {1, 2, 3, 5, 7, 9} 
 
3) 21   1.3 EE   แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกหวั 2 เหรียญหรือ เหรียญแรกออกกอ้ย 
  21 EE   =     {(H, H, T), (H, T, H), (T, H, H), (T, H, T), 
              (T, T, H), (T, T, T)} 

 21   2.3 EE    แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญออกหวั 2 เหรียญและ เหรียญแรกออกกอ้ย 
  21 EE  ={ (T, H, H)} 

 
/

21
/   3.3 EE   แทนเหตุการณ์ท่ีเหรียญไม่ออกหวั 2 เหรียญและ เหรียญแรกไม่ออกกอ้ย 

  /

21
/ EE  = {(H, H,H ), (T, T, T)} 

  
4) 21   1.4 EE  แทนเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้คู่หรือแตม้เป็นจ านวนเฉพาะ 
  21 EE   =     {2, 3, 4, 5, 6} 

 31   2.4 EE   แทนเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้คู่หรือแตม้เป็นจ านวนค่ี 
  31 EE   =     {1, 2, 3, 4, 5, 6} 

 32   3.4 EE  แทนเหตุการณ์ท่ีไดแ้ตม้เป็นจ านวนเฉพาะหรือแตม้เป็นจ านวนค่ี 
  32 EE   =     {1, 2, 3, 5} 

 
/

21
/   4.4 EE  แทนเหตุการณ์ท่ีไม่ไดแ้ตม้คู่หรือไม่ไดแ้ตม้เป็นจ านวนเฉพาะ 

 /

21
/ EE   =      {1,  3, 4, 5,6} 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่8 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน                     รหสัวชิา ค32102 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                                              หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  ความน่าจะเป็น 
เร่ือง  ความน่าจะเป็น                                                                                                        เวลา 3 คาบ 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  สาระที ่5  การวเิคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 5. 2 ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 
 มาตรฐาน ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือ
ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
3.  ตัวช้ีวดั  
 ค 5. 2 ม. 4-6/ 2 อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีได้
ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์
กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
4.  สาระส าคัญ 

ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์บ่งบอกถึงโอกาสท่ีเหตุการณ์นั้นเกิดข้ึนไดม้ากนอ้ยเพียงใด 
 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้น าทาง 
 ดา้นความรู้ 

1.  บอกความหมายของความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได ้
2.  หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้
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 ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ 
1.  การใหเ้หตุผล 
2.  ทกัษะการแกปั้ญหา 
3.  การส่ือสาร 

 ดา้นคุณลกัษณะ 
1.  ความรับผดิชอบ 
2.  มีระเบียบวนิยั 
3.  ท างานเป็นระบบรอบคอบ 
 

6.  สมรรถนะ 
1.  ความสามารถในการส่ือสาร 
2.  ความสามารถในการคิด 
3.  ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4.  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
5.  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 
7.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

 1.  ซ่ือสัตยสุ์จริต 
 2.  มีวนิยั 
 3.  ใฝ่เรียนรู้ 
 4.  มุ่งมัน่ในการท างาน 
 5.  รักความเป็นไทย 
    

8.  สาระการเรียนรู้ 
 ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใดเท่ากบัอตัราส่วนของจ านวนผลท่ีจะเกิดเหตุการณ์นั้นต่อ
จ านวนผลทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนไดห้รือ  
 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด  =     
 

เม่ือผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม แต่ละตวัมีโอกาสเกิดข้ึนไดเ้ท่า ๆ กนั 

จ านวนผลท่ีจะเกิดในเหตุการณ์นั้น 

จ านวนผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได้ 
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ก าหนดให้ E  เป็นเหตุการณ์ท่ีเราสนใจ 
    EP   เป็นความน่าจะเป็นของเหตุการณ์นั้น 
    Sn    เป็นจ านวนสมาชิกทั้งหมดท่ีเกิดข้ึนไดจ้ากการทดลองสุ่ม 
และ    En   เป็นจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีเราสนใจ 

 ดงันั้น   EP   =   
)(

)(

Sn

En  

 
9.  ภาระงาน 
 1.  บอกความหมายของความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได ้
 2.  หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้
 
10.  กระบวนการเรียนรู้ รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ ACE 
 ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ เม่ือนกัเรียนเรียนจบแลว้นกัเรียน
จะตอ้งสามารถ 

1.  บอกความหมายของความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ได ้

2.  หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีก าหนดใหไ้ด ้

1.  ขั้นน า 
ครูสนทนากบันกัเรียนเก่ียวกบัการทดลองสุ่ม การหาแซมเปิลสเปซ และการหา

เหตุการณ์ท่ีก าหนดให ้โดยใชก้ารถาม – ตอบ  
2.  ข้ันสอน โดยใช้การเรียนรู้แบบ ACE 
ขั้นกจิกรรม (Action ) 

2.1   ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน จากนั้นใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มออกมา 
รับใบกิจกรรมกลุ่ม โยนลูกเต๋าจ านวน 50 คร้ัง แลว้ดูวา่ออกแตม้อะไรบา้งเขียนลงไปในใบกิจกรรม
กลุ่มพร้อมทั้งหาความถ่ีสัมพทัธ์ของกลุ่มตนเอง 

2.2  หลงัจากท าทุกกลุ่มแลว้ใหแ้ต่ละกลุ่มออกมาเขียนผลลพัธ์ของกลุ่มตวัเองเพื่อหา
ความถ่ีสัมพทัธ์รวมของหอ้ง 

2.3  ครูยกตวัอยา่งความถ่ี ความถ่ีสัมพทัธ์ออกมาสัก 1 ตวัอยา่ง จากนั้นครูตั้งค  าถาม
กระตุน้ความคิดของนกัเรียนจากการท ากิจกรรมดงัน้ี 

1)  นกัเรียนคิดวา่ความถ่ีสัมพทัธ์ท่ีหาไดเ้กิดจากอะไร (จ านวนความถ่ีท่ีโยนลูกเต๋า

ท่ีออกแตม้นั้น/ ความถ่ีรวมทั้งหมด) 
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2)  การโยนลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง ความถ่ีสัมพทัธ์เท่ากนัไหม แต่ละหนา้ของลูกเต๋า

ท าไมถึงเป็นเช่นนั้น (ไม่เท่ากนัแต่ใกลเ้คียงกนัเน่ืองจากการโยนลูกเต๋าความถ่ีสัมพทัธ์ท่ีเกิดข้ึนคือ

โอกาสนัน่เอง) 

3) นกัเรียนคิดวา่ความถ่ีสัมพทัธ์จากการโยนลูกเต๋าน้ีคือค่าของอะไร  

(ค่าความน่าจะเป็น ทบทวนเน้ือหาในระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 3) 
ขั้นอภิปรายในช้ันเรียน (Classroom discussion) 

2.5  ใหน้กัเรียนแต่ละคนน าเสนอความรู้ไดใ้นกลุ่มของตนเอง โดยสรุปความหมาย
ของความน่าจะเป็น และการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใหเ้พื่อนฟัง 

2.6  ใหน้กัเรียนสนทนาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ภายในกลุ่มแลว้ช่วยกนัสรุป 

ความหมายของความน่าจะเป็น และการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เป็นความรู้ของกลุ่มตนเอง 
2.7  สุ่มตวัแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนองานหนา้ชั้นเรียน 
2.8   ครูน าสนทนา อภิปราย แลว้ช่วยกนัสรุปความหมายของความน่าจะเป็นและการ

หาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์เป็นความรู้ของห้องเรียน 
ขั้นท าแบบฝึกหัดหรือการบ้าน (Exercises) 

2.9  ครูแจกแบบฝึกทกัษะและใบความรู้ใหน้กัเรียนแต่ละคนไดล้งมือฝึกปฏิบติั เพื่อ
ทดสอบความรู้ความเขา้ใจของนกัเรียน 

2.10  ครูใหน้กัเรียนแลกเปล่ียนกนัตรวจค าตอบตามแบบเฉลยแบบฝึกทกัษะและครู
บนัทึกผลคะแนนท่ีได ้

2.11  ครูแจกใบงานการบา้นใหน้กัเรียนกลบัไปท าท่ีบา้นแลว้น ามาส่งในคาบต่อไป
เป็นคะแนนเก็บจุดประสงคท่ี์ 8 

3. ข้ันสรุป 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใดเท่ากบัอตัราส่วนของจ านวนผลท่ีจะเกิดเหตุการณ์นั้น 

ต่อจ านวนผลทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนไดห้รือ 
 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด   = 

เม่ือผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม แต่ละตวัมีโอกาสเกิดข้ึนไดเ้ท่า ๆ กนั               
ก าหนดให้   E  เป็นเหตุการณ์ท่ีเราสนใจ 
      EP  เป็นความน่าจะเป็นของเหตุการณ์นั้น 
      Sn      เป็นจ านวนสมาชิกทั้งหมดท่ีเกิดข้ึนไดจ้ากการทดลองสุ่ม 

จ านวนผลท่ีจะเกิดในเหตุการณ์นั้น 

จ านวนผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนได้ 
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และ      En     เป็นจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีเราสนใจ 

ดงันั้น  EP   =    
)(

)(

Sn

En  

4.  ขั้นวดัผล/ น าไปใช้ 
นกัเรียนสามารถท าใบงานการบา้นได ้
 

11.  ส่ือและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
1.  ใบความรู้  
2.  แบบฝึกทกัษะ 
3.  ใบการบา้น 
4.  เฉลยใบการบา้น 
5.  ใบกิจกรรมกลุ่ม 
6.  ลูกเต๋ายกัษ ์

 
12.  การวดัและประเมินผล 
 

การวดัผล การประเมินผล 

1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 

 

2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 

3.การท าใบงานแบบฝึกทกัษะและ

การบา้น 

4.  การแสดงความคิดเห็นและการยอม 

     รับฟังความคิดเห็น 

1.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ75 ตอบค าถามได้

ถูกตอ้ง 

2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 

3.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75  ท าไดถู้กตอ้ง 

4.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 แสดง 

ความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นไดดี้ 
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13.  หลกัฐานการเรียนรู้ 
 1.  ใบความรู้  

2.  แบบฝึกทกัษะ 
 3.  ใบการบา้น 
 4.  เฉลยใบการบา้น 
 5.  ใบกิจกรรมกลุ่ม 
 
14. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

              14.1 ผลการจดัการเรียนการสอน 
…………………………………………………………………………………………..…………
……………………………………………………………………………………………………… 
…………………………………………………………………………………………………….. 
 
            14.2 ปัญหา/ อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
            14.3 แนวทางแกไ้ข 
………………………………………………………………………………………………………
…………………………………………..…………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………  
 

ลงช่ือ…………………………..………ผูส้อน 
                                                                           (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  

                                                                            ต  าแหน่งครูผูส้อน 
                                                                              วนัท่ี……..เดือน……………………..พ.ศ.……..
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ใบความรู้ 
เร่ือง  ความน่าจะเป็น 

 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ (Probability of event) 

ในการทดลองหรือการท างานหน่ึง ๆ มกัจะมีค าถามอยูบ่่อย ๆ วา่จะมีโอกาสเกิด
เหตุการณ์ท่ีตอ้งการสักเท่าใด การบ่งบอกถึงโอกาสในการเกิดคิดง่าย ๆ โดยน าจ านวนเหตุการณ์ท่ี
ตอ้งการไปเปรียบเทียบกบัจ านวนเหตุการณ์ท่ีเป็นไปไดท้ั้งหมดหรือก็คือ จ านวนแซมเปิลสเปซ
นัน่เอง ซ่ึงมีนิยามดงัน้ี 
 
 

นิยาม:  ถา้  S เป็นแซมเปิลสเปซซ่ึงเป็นเซตจ ากดัท่ีมีสมาชิกเป็นผลลพัธ์ท่ีเป็นไปได้
ทั้งหมด โดยท่ีแต่ละผลลพัธ์มีโอกาสเกิดข้ึนเท่ากนั และ E เป็นเหตุการณ์ความน่าจะเป็นของ
เหตุการณ์ E จะเขียนดว้ยสัญลกัษณ์ P(E) โดย P(E) คือ อตัราส่วนของจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ 
E ต่อจ านวนสมาชิกของ S นัน่คือ 

P(E)  =  
)(

)(

Sn

En  

 
  

จากนิยามความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใด ๆ ก็คือ ค่าของตวัเลขท่ีบ่งบอกถึงเหตุการณ์
ดงักล่าวมีโอกาสเกิดข้ึนมากนอ้ยเพียงใด เช่น 
 
 P(E)  =   0  แสดงวา่เหตุการณ์ E ไม่มีโอกาสเกิดข้ึนเลย 

 P(E)  =  
2

1 แสดงวา่เหตุการณ์ E  มีโอกาสเกิดหรือเกิดเท่ากนั 

 P(E)  =  
4

1 แสดงวา่เหตุการณ์ E  มีโอกาสเกิดเพียง 1 ใน 4 

 P(E)  =   1  แสดงวา่เหตุการณ์ E  เกิดข้ึนแน่นอน 

หรือจะตีความหมายโดยการเทียบกบั S ก็ได ้เช่น ถา้ P(E)  =  
4

3  ถา้ท างานช้ินน้ีหรือท าการทดลอง

คร้ังน้ีมีทั้งหมด 20 คร้ัง จะเกิดเหตุการณ์ E ไดท้ั้งหมดก่ีคร้ัง 

 พิจารณา ถา้ P(E)  =  
4

3 เราจะไดว้า่ 

 หากท าการทดลองน้ี 4 คร้ังจะ มีโอกาสเกิดเหตุการณ์ E จ  านวน3 คร้ัง 

ต้องรู้ 
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 หากท าการทดลองน้ี 20 คร้ังมีโอกาสเกิดเหตุการณ์ E จ านวน 
4

203  = 15  คร้ัง 

และส่ิงท่ีรู้อยูแ่ลว้ก็คือ ES นัน่คือ n(E)   n(S)  แสดงวา่ค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ E จะมี
ค่านอ้ยสุดเท่ากบั 0 ถา้ E =  และมีค่ามากท่ีสุดเท่ากบั 1 ถา้ E = S นัน่เอง 
 
 
 

ตอ้งรู้วา่  0 P(E) 1 
 
 
 
โจทยข์อ้ท่ี 1 ในการโยนลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง จงหา 
 
1.  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าจะข้ึนแตม้คู่ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
2.  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าจะข้ึนแตม้ค่ี 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
3.  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าจะข้ึนแตม้ท่ีมีค่าอยา่งนอ้ย 3 แตม้ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..……………………………………………………………………………………… 
 
 
 

ต้องรู้ 
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4.  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าจะข้ึนแตม้คู่ท่ีมีค่าอยา่งนอ้ย 3 แตม้ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
5.  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าจะข้ึนแตม้ค่ีท่ีมีค่าอยา่งมาก 4 แตม้ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
6.  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าจะข้ึนแตม้คู่ท่ีมีค่าอยา่งมาก 5 แตม้ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
โจทยข์อ้ท่ี 2  ในการโยนเหรียญ 1 เหรียญ และลูกเต๋า 1 ลูก 1 คร้ัง จงหา 
 
1.  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญข้ึนหนา้หวั 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
2.  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าข้ึนแตม้คู่ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
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……………..………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………  
 
3.  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญข้ึนหนา้กอ้ยและลูกเต๋าจะข้ึนแตม้ค่ี 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
4.  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญข้ึนหนา้หวัและลูกเต๋าจะข้ึนแตม้ท่ีมีค่าอยา่งนอ้ย 3 แตม้ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
5.  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญข้ึนหนา้กอ้ยและลูกเต๋าจะข้ึนแตม้ค่ีท่ีมีค่าอยา่งมาก 5 แตม้ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
6.  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญข้ึนหนา้หวัหรือลูกเต๋าจะข้ึนแตม้ค่ี 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
7.  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญข้ึนหนา้หวัหรือลูกเต๋าจะข้ึนแตม้คู่มีค่าอยา่งมาก 5 แตม้ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
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……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
8.  ความน่าจะเป็นท่ีเหรียญข้ึนหนา้กอ้ยหรือลูกเต๋าข้ึนแตม้ค่ีท่ีมีค่าอยา่งนอ้ย 3 แตม้ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
โจทยข์อ้ท่ี 3  ในการโยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง จงหา 
 
1.  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าจะข้ึนแตม้เหมือนกนัทั้งสองลูก 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
2.  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าจะข้ึนแตม้ไม่เหมือนกนัทั้งสองลูก 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
3.  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าลูกหน่ึงจะข้ึนหนา้ 2 แตม้ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
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4.  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าลูกหน่ึงจะข้ึนแตม้ 1 แตม้ หรือ 3 แตม้ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
5.  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าลูกหน่ึงจะข้ึนแตม้ค่ี และอีกลูกหน่ึงจะข้ึนแตม้คู่ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
6.  ความน่าจะเป็นท่ีลูกเต๋าลูกหน่ึงจะข้ึนแตม้คู่ และอีกลูกหน่ึงจะข้ึนแตม้ท่ีมีค่ามากกวา่ 4 แตม้ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
โจทยข์อ้ท่ี 4  ในการโยนลูกเต๋า 2 ลูก 1 คร้ัง จงหา 
 
1.  ความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแตม้มีค่าอยา่งมาก 4 แตม้ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
2.  ความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแตม้มีค่าอยา่งนอ้ย 5 แตม้ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….…………………………………………………………………………  
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3.  ความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแตม้มีค่าอยา่งมาก 10 แตม้ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
4.  ความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแตม้เป็นเลขค่ี 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
5.  ความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแตม้เป็นเลขคู่ 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 
6.  ความน่าจะเป็นท่ีผลรวมของแตม้หารดว้ย 4 ลงตวั 
………………………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………..………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
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การบ้าน 
เร่ือง  ความน่าจะเป็น 

 
ช่ือ…………………………………………..ชั้น………………..เลขท่ี……. 

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนแสดงวธีิท าในแต่ละขอ้ต่อไปน้ี 
 
1.  ในล้ินชกัมีถุงเทา้อยู ่4 คู่ เป็นถุงเทา้สีด า 2 คู่ และสีขาว 2 คู่ ถา้ท าการทดลองสุ่มโดยการหยบิ        
ถุงเทา้มา 2 คู่ ใหห้าความน่าจะเป็นท่ีจะไดถุ้งเทา้ทั้งสองเป็นสีเดียวกนั 

 

2.  ในกล่องใบหน่ึงมีเบ้ีย 6 อนั ซ่ึงแต่ละอนัเขียนตวัเลข 3, 4, 7, 9, 10 หรือ 11 ไว ้ถา้สุ่มหยบิเบ้ีย 
1  อนั ออกมาจากกล่องใบน้ี จงหาโอกาสท่ีจะไดเ้บ้ียท่ีมีตวัเลขเป็น 

2.1  จ  านวนคู่ 
2.2  จ  านวนเฉพาะ 
2.3  จ  านวนท่ีหารดว้ย 3 ลงตวั 
2.4  จ  านวนท่ีเป็นก าลงัสองสมบูรณ์ 

 

3.  หยบิลูกปิงปอง 1 ลูก จากถุงใบหน่ึง ซ่ึงมีลูกปิงปองสีแดงอยู ่15 ลูก สีขาว 1 ลูก สีเหลือง 1 ลูก        
สีเขียว 1 ลูก สีฟ้า 1 ลูก และสีด า 1 ลูก จงหา 

3.1  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไดลู้กปิงปองสีแดง 
3.2  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไม่ไดลู้กปิงปองสีด า 
3.3  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไดลู้กปิงปองสีด าหรือสีขาว 
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4.  ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่แต่ละขอ้ต่อไปน้ีให้ถูกตอ้งสมบูรณ์ 
 
ข้อที่ โจทย์ ค าตอบ 

1 ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 2 คน จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะได ้

   1.1  บุตรคนแรกเป็นชาย 

   1.2  บุตรทั้งสองคนเป็นหญิง 

   1.3  บุตรชายอยา่งนอ้ย 1 คน 

 

1.1 …………………. 

1.2 …………………. 

1.3 …………………. 

2 จากการสอบถามนกัเรียน 3 คน วา่ชอบเรียนคณิตศาสตร์หรือไม่  

จงหาความน่าจะเป็นท่ี 

   2.1  นกัเรียนทั้งสามคนชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

   2.2  นกัเรียนอยา่งนอ้ย 1 คน ไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

 

 

2.1 …………………. 

2.2 …………………. 

3 สุ่มเลือกตวัอกัษรในค าวา่ “mountain”  มา 1 ตวั 

จงหาความน่าจะเป็น 

   3.1  เลือกไดส้ระในภาษาองักฤษ 

   3.2  เลือกไดต้วัอกัษรท่ีไม่ใช่สระภาษาองักฤษ 

   3.3  เลือกได ้n 

 

3.1 …………………. 

3.2 …………………. 

3.3 …………………. 
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เฉลยการบ้าน 
เร่ือง  ความน่าจะเป็น 

 
ช่ือ…………………………………………..ชั้น………………..เลขท่ี……. 

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนแสดงวธีิท าในแต่ละขอ้ต่อไปน้ี 
 
1.  ในล้ินชกัมีถุงเทา้อยู ่4 คู่ เป็นถุงเทา้สีด า 2 คู่ และสีขาว 2 คู่ ถา้ท าการทดลองสุ่มโดยการหยบิ        
ถุงเทา้มา 2 คู่ ใหห้าความน่าจะเป็นท่ีจะไดถุ้งเทา้ทั้งสองเป็นสีเดียวกนั 

 

วธีิท า สมมติ ด1 แทน ถุงเทา้สีด าคู่ท่ี  1 
  ด2 แทน ถุงเทา้สีด าคู่ท่ี  2 
  ข1 แทน ถุงเทา้สีขาวคู่ท่ี  1 
  ข2 แทน ถุงเทา้สีขาวคู่ท่ี  2 
 จะได ้ แซมเปิลสเปซS  =  {  ด1ด2, ด1ข1, ด1ข2, ด2ข1, ด2ข2, ข1ข2} 
 ให ้ E  แทน  เหตุการณ์ท่ีหยิบไดถุ้งเทา้ทั้ง 2 คู่ เป็นสีเดียวกนัจะได ้E  =  {  ด1ด2, ข1ข2} 

นัน่คือ  
3

1

6

2
EP  

 

2.  ในกล่องใบหน่ึงมีเบ้ีย 6 อนั ซ่ึงแต่ละอนัเขียนตวัเลข 3, 4, 7, 9, 10 หรือ 11 ไว ้ถา้สุ่มหยบิเบ้ีย 
1  อนั ออกมาจากกล่องใบน้ี จงหาโอกาสท่ีจะไดเ้บ้ียท่ีมีตวัเลขเป็น 

2.1  จ  านวนคู่ 
2.2  จ  านวนเฉพาะ 
2.3  จ  านวนท่ีหารดว้ย 3 ลงตวั 
2.4  จ  านวนท่ีเป็นก าลงัสองสมบูรณ์ 

 

วธีิท า สมมติให ้   S แทน  แซมเปิลสเปซของเหตุการณ์ทดลองสุ่มคร้ังน้ี 
  1E    แทน  เหตุการณ์ท่ีหยบิไดเ้บ้ียมีตวัเลขเป็นจ านวนคู่ 
  2E    แทน  เหตุการณ์ท่ีหยบิไดเ้บ้ียเป็นจ านวนเฉพาะ 
  3E    แทน  เหตุการณ์ท่ีหยบิไดเ้บ้ียเป็นจ านวนท่ีหารดว้ย 3 ลงตวั 
  4E    แทน  เหตุการณ์ท่ีหยบิไดเ้บ้ียเป็นจ านวนท่ีเป็นก าลงัสองสมบูรณ์ 
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จะได ้  S  =   11,10,9,7,4,3  
   10,41 E  
   11,7,32 E  

 
 

 

 9,4

9,3

4

3





E

E  

นัน่คือ  
3

1

6

2
1 EP  

  

 

 

 
3

1

6

2

3

1

6

2

2

1

6

3

4

3

2







EP

EP

EP

 

 
3.  หยบิลูกปิงปอง 1 ลูก จากถุงใบหน่ึง ซ่ึงมีลูกปิงปองสีแดงอยู ่15 ลูก สีขาว 1 ลูก สีเหลือง 1 ลูก        
สีเขียว 1 ลูก สีฟ้า 1 ลูก และสีด า 1 ลูก จงหา 

3.1  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไดลู้กปิงปองสีแดง 
3.2  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไม่ไดลู้กปิงปองสีด า 
3.3  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไดลู้กปิงปองสีด าหรือสีขาว 

 

วธีิท า ให ้ S   แทน  แซมเปิลสเปซของการสุ่มหยบิลูกปิงปอง 1 ลูก 
       1E  แทน  เหตุการณ์ท่ีหยบิไดลู้กปิงปองสีแดง 
       2E  แทน  เหตุการณ์ท่ีหยบิไม่ไดลู้กปิงปองสีด า 
       3E แทน  เหตุการณ์ท่ีหยบิไดลู้กปิงปองสีด าหรือสีขาว 

ดงันั้น      
 
  4

3

20

151
1 

sn

En
EP  
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4.  ใหน้กัเรียนเติมค าตอบลงในช่องวา่แต่ละขอ้ต่อไปน้ีให้ถูกตอ้งสมบูรณ์ 
 
ข้อที่ โจทย์ ค าตอบ 

1 ครอบครัวหน่ึงมีบุตร 2 คน จงหาความน่าจะเป็นท่ีจะได ้

   1.1  บุตรคนแรกเป็นชาย 

   1.2  บุตรทั้งสองคนเป็นหญิง 

   1.3  บุตรชายอยา่งนอ้ย 1 คน 

 

1.1 
2

1   

1.2 
4

1  

1.3
 4

3  

2 จากการสอบถามนกัเรียน 3 คน วา่ชอบเรียนคณิตศาสตร์หรือไม่  

จงหาความน่าจะเป็นท่ี 

   2.1  นกัเรียนทั้งสามคนชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

   2.2  นกัเรียนอยา่งนอ้ย 1 คน ไม่ชอบเรียนคณิตศาสตร์ 

 

 

2.1 
8

1  

2.2 
8

7  

 

3 สุ่มเลือกตวัอกัษรในค าวา่ “mountain”  มา 1 ตวั 

จงหาความน่าจะเป็น 

   3.1  เลือกไดส้ระในภาษาองักฤษ 

   3.2  เลือกไดต้วัอกัษรท่ีไม่ใช่สระภาษาองักฤษ 

   3.3  เลือกได ้n 

 

3.1 
2

1  

3.2 
2

1  

3.3 
4

1  
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ใบกจิกรรมกลุ่ม 
 

 
แตม้ 

กลุ่ม รวม 
1 2 3 4 5 6 7 8   

ความถ่ี ความถ่ี
สัมพทัธ ์

ความถ่ี ความถ่ี
สัมพทัธ ์

ความถ่ี ความถ่ี
สัมพทัธ ์

ความถ่ี ความถ่ี
สัมพทัธ ์

ความถ่ี ความถ่ี
สัมพทัธ ์

ความถ่ี ความถ่ี
สัมพทัธ ์

ความถ่ี ความถ่ี
สัมพทัธ ์

ความถ่ี ความถ่ี
สัมพทัธ ์

ความถ่ี ความถ่ี
สัมพทัธ ์

1                   
2                   
3                   
4                   
5                   
6                   

รวม                   
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่9 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน                      รหสัวชิา ค32102 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                                              หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1  ความน่าจะเป็น 
เร่ือง  ความน่าจะเป็น                                                                                                         เวลา 2 คาบ 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  สาระที ่5  การวเิคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
  
2.  มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 5. 3 ใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและ
แกปั้ญหา 
 มาตรฐาน ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร   
การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
3.  ตัวช้ีวดั  
 ค 5. 3 ม. 4-6/ 2 ใชค้วามรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและแกปั้ญหา 
 ค 6.1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์
กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
4.  สาระส าคัญ 

ใชค้วามรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการตดัสินใจและแกปั้ญหาได ้
 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้น าทาง 
 ดา้นความรู้ 

น าความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นไปใชใ้นการคาดการณ์และช่วยในการตดัสินใจ 
 ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ 

1.  การใหเ้หตุผล 
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2.  ทกัษะการแกปั้ญหา 
3.  การส่ือสาร 

  ดา้นคุณลกัษณะ 
  1.  ความรับผดิชอบ 
  2.  มีระเบียบวนิยั 

  3.  ท างานเป็นระบบรอบคอบ 
 
6.  สมรรถนะ 

1.  ความสามารถในการส่ือสาร 
2.  ความสามารถในการคิด 
3.  ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4.  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
5.  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 
7.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

 1.  ซ่ือสัตยสุ์จริต 
 2.  มีวนิยั 
 3.  ใฝ่เรียนรู้ 
 4.  มุ่งมัน่ในการท างาน 
 5.  รักความเป็นไทย 
    

8.  สาระการเรียนรู้ 
 การน าความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นไปใชใ้นการคาดการณ์และช่วยในการตดัสินใจ 
 
9.  ภาระงาน 
 น าความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นไปใชใ้นการคาดการณ์และช่วยในการตดัสินใจ 
 
10.  กระบวนการเรียนรู้ รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ ACE 
 ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ เม่ือนกัเรียนเรียนจบแลว้นกัเรียน
จะตอ้งสามารถน าความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นไปใชใ้นการคาดการณ์และช่วยในการตดัสินใจ 
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 1.  ขั้นน า 
1.1  ครูสนทนากบันกัเรียนเก่ียวกบัการหาความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีก าหนดให้ 

โดยใชก้ารถาม – ตอบ 
  1.2  ครูเขียนโจทยปั์ญหาบนกระดานแลว้ใหน้กัเรียนช่วยกนัหาค าตอบ การทดสอบ
ยอ่ยคร้ังหน่ึง มีคะแนนเตม็ 10 คะแนน จงหาความน่าจะเป็นของผลของคะแนนสอบท่ีนอ้ยกวา่  
8 คะแนน 
    S = {0, 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10} 
    n (S) = 8 
  ให ้E   แทนคะแนนสอบท่ีนอ้ยกวา่8คะแนน 
    E = {0, 1, 2,3,4,5,6,7} 

    n (E) = 8      P(E) =
 11

8  

2.  ข้ันสอน โดยใช้การเรียนรู้แบบ ACE 
ขั้นกจิกรรม (Action ) 

2.1  ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน จากนั้นใหน้กัเรียนโยนเหรียญ 1 เหรียญ 10 
คร้ัง 50 คร้ัง และ 100 คร้ัง แลว้บนัทึกผลท่ีไดจ้ากการโยนเหรียญไวใ้นตารางดงัน้ี 
 

จ านวนคร้ังท่ีข้ึนหนา้ 
จ านวนคร้ังท่ีโยน 

โยน 10  คร้ัง โยน 50 คร้ัง โยน 100 คร้ัง 

หวั    

กอ้ย    

    

จากนั้นครูตั้งค  าถามกระตุน้ความคิดของนกัเรียนจากการท ากิจกรรม ดงัน้ี 

1)  นกัเรียนเขียนค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีเกิดจากการทดลองโยนเหรียญ

ในรูปทศนิยมไดห้รือไม่ 

2)  การโยนเหรียญ 1 คร้ัง โอกาสหรือความน่าจะเป็นท่ีจะข้ึนหวัและข้ึนกอ้ยมี      

ค่าใกลเ้คียงกนัหรือไม่ (ใกลเ้คียงกนั) 

3)  ค่าของความน่าจะเป็นของแต่ละกลุ่มท่ีท ากิจกรรมน้ีไดผ้ลใกลเ้คียงกนัหรือไม่  

(ไดผ้ลใกลเ้คียงกนั) 
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ขั้นอภิปรายในช้ันเรียน (Classroom discussion) 

2.2  ใหน้กัเรียนแต่ละคนน าเสนอความรู้ไดใ้นกลุ่มของตนเอง โดยสรุปการน าความรู้
เก่ียวกบัความน่าจะเป็นไปใชใ้นการคาดการณ์และช่วยในการตดัสินใจให้เพื่อนฟัง 

2.3 ใหน้กัเรียนสนทนาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ภายในกลุ่มแลว้ช่วยกนัสรุปการน า
ความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นไปใชใ้นการคาดการณ์และช่วยในการตดัสินใจเป็นความรู้ของกลุ่ม
ตนเอง 

2.4  สุ่มตวัแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนองานหนา้ชั้นเรียน 

2.5   ครูน าสนทนา อภิปราย แลว้ช่วยกนัสรุปการน าความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นไป
ใชใ้นการคาดการณ์และช่วยในการตดัสินใจเป็นความรู้ของหอ้งเรียน 

ขั้นท าแบบฝึกหัดหรือการบ้าน (Exercises) 
2.6   ครูแจกแบบฝึกทกัษะและใบความรู้ใหน้กัเรียนแต่ละคนไดล้งมือฝึกปฏิบติั เพื่อ

ทดสอบความรู้ความเขา้ใจของนกัเรียน 
3. ข้ันสรุป 
ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใดเท่ากบัอตัราส่วนของจ านวนผลท่ีจะเกิดเหตุการณ์นั้นต่อ

จ านวนผลทั้งหมดท่ีอาจเกิดข้ึนได ้
 

                   ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์      = 
 

หรือความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ใดเม่ือผลทั้งหมดท่ีอาจจะเกิดข้ึนจากการทดลองสุ่ม 
แต่ละตวัมีโอกาสเกิดข้ึนไดเ้ท่า ๆ กนั 
  ก าหนดให้  E      เป็นเหตุการณ์ท่ีเราสนใจ 
     EP    เป็นความน่าจะเป็นของเหตุการณ์นั้น 
     Sn      เป็นจ านวนสมาชิกทั้งหมดท่ีเกิดข้ึนไดจ้ากการทดลองสุ่ม 
  และ           En     เป็นจ านวนสมาชิกของเหตุการณ์ท่ีเราสนใจ 

  ดงันั้น  EP   =   
)(

)(

Sn

En  

4.  ขั้นวดัผล/ น าไปใช้ 
นกัเรียนสามารถท าใบงานการบา้นได ้

จ านวนผลท่ีจะเกิดในเหตกุารณ์นัน้ 

จ านวนผลทัง้หมดท่ีอาจจะเกิดขึน้
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11.  ส่ือและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
 1.  ใบความรู้  

2.  แบบฝึกทกัษะ 
 3.  เฉลยแบบฝึกทกัษะ 
 4.   เหรียญ 
 
12.  การวดัและประเมินผล 
 

การวดัผล การประเมินผล 

1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 

 

2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 

3.  การท าใบงานแบบฝึกทกัษะ 

4.  การแสดงความคิดเห็นและการ 

ยอมรับฟังความคิดเห็น 

1.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ75 ตอบค าถามได้

ถูกตอ้ง 

2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 

3.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ75 ท าไดถู้กตอ้ง 

4.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 แสดง 

ความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นไดดี้ 

 
13.  หลกัฐานการเรียนรู้ 
 1.  ใบความรู้ 
 2.  แบบฝึกทกัษะ 
 3.  เฉลยแบบฝึกทกัษะ 
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14. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

14.1 ผลการจดัการเรียนการสอน 
…………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………..……………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………………….. 
 

14.2 ปัญหา/ อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………  
 

14.3 แนวทางแกไ้ข 
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
………………………….……………………………………………………………………………
……………………………………………..………………………………………………………  
 
 

ลงช่ือ…………………………..………ผูส้อน 
                                                                           (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  

                                                                              ต  าแหน่งครูผูส้อน 
                                                                              วนัท่ี……..เดือน……………………..พ.ศ.……..
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ใบความรู้ 
เร่ือง  ความน่าจะเป็น 

 
ความน่าจะเป็น 

การน าความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นไปใชใ้นการคาดการณ์และช่วยในการตดัสินใจ 
ความน่าจะเป็นกบัชีวิตประจ าวนั 
  ถา้ท่านซ้ือฉลากกินแบ่งรัฐบาล โอกาสท่ีท่านจะถูกรางวลัเลขทา้ย 2 ตวั 3 ตวั และรางวลั
ท่ี 1 เป็นเท่าไร 
   รางวลั    โอกาสท่ีจะถูกรางวลั 

   เลขทา้ย 2 ตวั   
100

1   = 0.01 

   เลขทา้ย 3 ตวั   
0001
1

,
 = 0.001 

   รางวลัท่ี 1       
0000001

1
,,

 = 0.000001 

  ดงันั้นเม่ือซ้ือฉลากกินแบ่งรัฐบาล โอกาสท่ีจะถูกรางวลัเลขทา้ย 2 ตวั มีมากกวา่การถูก
รางวลั เลขทา้ย 3 ตวั และรางวลัท่ี 1 มีโอกาสถูกนอ้ยท่ีสุด 

นอกจากน้ีในการเล่นพนนัเป็นส่ิงท่ีควรหลีกเล่ียง เน่ืองจากโอกาสท่ีจะชนะหรือไดรั้บ
รางวลันั้นยากมาก เช่น การเล่นพนนับอล การเล่นพนนัมา้แข่งและการเล่นหวยใตดิ้น และการเล่น 
การพนนัไม่เคยช่วยใหใ้ครรวยอยา่งถาวร 
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แบบฝึกทกัษะ 
เร่ือง  ความน่าจะเป็น 

ช่ือ…………………………………………..ชั้น………………..เลขท่ี……. 
 

ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนแสดงวธีิท าในแต่ละขอ้ต่อไปน้ี 
 
1.  ในล้ินชกัมีถุงเทา้อยู ่4 คู่ เป็นถุงเทา้สีด า 2 คู่ และสีขาว 2 คู่ ถา้ท าการทดลองสุ่มโดยการหยบิ           
ถุงเทา้มา 2 คู่ ใหห้าความน่าจะเป็นท่ีจะไดถุ้งเทา้ทั้งสองเป็นสีเดียวกนั 

 

2.  ในกล่องใบหน่ึงมีเบ้ีย 6 อนั ซ่ึงแต่ละอนัเขียนตวัเลข 3, 4, 7, 9, 10 หรือ 11 ไว ้ ถา้สุ่มหยบิเบ้ีย 
1 อนั ออกมาจากกล่องใบน้ี จงหาโอกาสท่ีจะไดเ้บ้ียท่ีมีตวัเลขเป็น 

2.1  จ  านวนคู่ 
 2.2  จ  านวนเฉพาะ 
 2.3  จ  านวนท่ีหารดว้ย  3 ลงตวั 
 2.4  จ  านวนท่ีเป็นก าลงัสองสมบูรณ์ 

 

3.  ถา้นกัเรียน  100  คน  สวมรองเทา้ขนาดต่าง ๆ  กนั  ดงัแสดงในตารางต่อไปน้ี 

ขนาดรองเทา้ 5 6 7 8 9 10 

จ านวนนกัเรียน 3 12 35 27 16 7 
 

จงหาความน่าจะเป็นท่ีนกัเรียนคนหน่ึงจะสวมรองเทา้ขนาดเบอร์ 
 3.1  7 
 3.2  หรือ  10 
 3.3  เล็กกวา่  8 
 
4. หยบิลูกปิงปอง 1 ลูก จากถุงใบหน่ึง ซ่ึงมีลูกปิงปองสีแดงอยู ่15 ลูก สีขาว 1 ลูก สีเหลือง 1 ลูก          
สีเขียว 1 ลูก สีฟ้า 1 ลูก และสีด า 1 ลูก  จงหา 
 4.1  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไดลู้กปิงปองสีแดง 
 4.2  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไม่ไดลู้กปิงปองสีด า 
 4.3  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไดลู้กปิงปองสีด าหรือสีขาว 
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เฉลยแบบฝึกทกัษะ 
เร่ือง  ความน่าจะเป็น 

 
ช่ือ…………………………………………..ชั้น………………..เลขท่ี……. 

 
ค าช้ีแจง  ใหน้กัเรียนแสดงวธีิท าในแต่ละขอ้ต่อไปน้ี 
 
1.  ในล้ินชกัมีถุงเทา้อยู ่4 คู่ เป็นถุงเทา้สีด า 2 คู่ และสีขาว 2 คู่ ถา้ท าการทดลองสุ่มโดยการหยบิ           
ถุงเทา้มา 2 คู่ ใหห้าความน่าจะเป็นท่ีจะไดถุ้งเทา้ทั้งสองเป็นสีเดียวกนั 

 

วธีิท า สมมติ ด1 แทน ถุงเทา้สีด าคู่ท่ี  1 
  ด2 แทน ถุงเทา้สีด าคู่ท่ี  2 
  ข1 แทน ถุงเทา้สีขาวคู่ท่ี  1 
  ข2 แทน ถุงเทา้สีขาวคู่ท่ี  2 
 จะได ้ แซมเปิลสเปซS  =  {  ด1ด2, ด1ข1, ด1ข2, ด2ข1, ด2ข2, ข1ข2} 
 ให ้ E  แทน  เหตุการณ์ท่ีหยิบไดถุ้งเทา้ทั้ง  2  คู่  เป็นสีเดียวกนั จะได ้ E  =  {  ด1ด2 , ข1ข2} 

นัน่คือ  
3

1

6

2
EP  

 
2.  ในกล่องใบหน่ึงมีเบ้ีย 6 อนั ซ่ึงแต่ละอนัเขียนตวัเลข 3, 4, 7, 9, 10 หรือ 11 ไว ้ ถา้สุ่มหยบิเบ้ีย 
1 อนั ออกมาจากกล่องใบน้ี จงหาโอกาสท่ีจะไดเ้บ้ียท่ีมีตวัเลขเป็น 

            2.1  จ  านวนคู่ 
 2.2  จ  านวนเฉพาะ 
 2.3  จ  านวนท่ีหารดว้ย  3 ลงตวั 
 2.4  จ  านวนท่ีเป็นก าลงัสองสมบูรณ์ 

 

วธีิท า สมมติให ้   S แทน  แซมเปิลสเปซของเหตุการณ์ทดลองสุ่มคร้ังน้ี 
  1E  แทน  เหตุการณ์ท่ีหยบิไดเ้บ้ียมีตวัเลขเป็นจ านวนคู่ 
  2E  แทน  เหตุการณ์ท่ีหยบิไดเ้บ้ียเป็นจ านวนเฉพาะ 
  3E  แทน  เหตุการณ์ท่ีหยบิไดเ้บ้ียเป็นจ านวนท่ีหารดว้ย  3  ลงตวั 
  4E  แทน  เหตุการณ์ท่ีหยบิไดเ้บ้ียเป็นจ านวนท่ีเป็นก าลงัสองสมบูรณ์ 
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 จะได ้  S  =   11,10,9,7,4,3  
   10,41 E  
   11,7,32 E  

   

 9,4

9,3

4

3





E

E  

 นัน่คือ  
3

1

6

2
1 EP  

  

 

 

 
3

1

6

2

3

1

6

2

2

1

6

3

4

3

2







EP

EP

EP

 

 
3.  ถา้นกัเรียน  100  คน  สวมรองเทา้ขนาดต่าง ๆ  กนั  ดงัแสดงในตารางต่อไปน้ี 

ขนาดรองเทา้ 5 6 7 8 9 10 

จ านวนนกัเรียน 3 12 35 27 16 7 

 

จงหาความน่าจะเป็นท่ีนกัเรียนคนหน่ึงจะสมรองเทา้ขนาดเบอร์ 
 3.1  7 
 3.2  หรือ  10 
 3.3  เล็กกวา่  8 
 
วธีิท า ให ้ S  แทน  แซมเปิลสเปซของการสุ่มนกัเรียนมา 1 คน เก่ียวกบัการสวมรองเทา้ขนาดต่าง ๆ 
 1E   แทน  เหตุการณ์ท่ีนกัเรียนคนหน่ึงจะสวมรองเทา้เบอร์ 7 
 2E   แทน  เหตุการณ์ท่ีนกัเรียนคนหน่ึงจะสวมรองเทา้เบอร์ 5 หรือ 10 
 3E   แทน  เหตุการณ์ท่ีนกัเรียนคนหน่ึงจะสวมรองเทา้เล็กกวา่เบอร์ 8 
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4. หยบิลูกปิงปอง 1 ลูก จากถุงใบหน่ึง ซ่ึงมีลูกปิงปองสีแดงอยู ่15 ลูก สีขาว 1 ลูก สีเหลือง 1 ลูก          
สีเขียว 1 ลูก สีฟ้า 1 ลูก และสีด า 1 ลูก  จงหา 
 4.1  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไดลู้กปิงปองสีแดง 
 4.2  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไม่ไดลู้กปิงปองสีด า 
 4.3  ความน่าจะเป็นท่ีจะหยบิไดลู้กปิงปองสีด าหรือสีขาว 
 
วธีิท า ให ้ S แทน  แซมเปิลสเปซของการสุ่มหยบิลูกปิงปอง 1 ลูก 
  1E  แทน  เหตุการณ์ท่ีหยบิไดลู้กปิงปองสีแดง 
  2E  แทน  เหตุการณ์ท่ีหยบิไม่ไดลู้กปิงปองสีด า 
  3E  แทน  เหตุการณ์ท่ีหยบิไดลู้กปิงปองสีด าหรือสีขาว 

 ดงันั้น   
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แผนการจัดการเรียนรู้ที ่10 
 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์   รายวชิาคณิตศาสตร์พื้นฐาน                     รหสัวชิา ค32102 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5                                     หน่วยการเรียนรู้ท่ี 1 ความน่าจะเป็น 
เร่ือง กฏบางประการของความน่าจะเป็น                     เวลา  3 คาบ 
--------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
 
1.  สาระที ่5  การวเิคราะห์ข้อมูลและความน่าจะเป็น 
 
2.  มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ค 5. 2 ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์
ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 
 มาตรฐาน ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือ
ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และ
เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
3.  ตัวช้ีวดั  
 ค 5. 2 ม. 4-6/ 2 อธิบายการทดลองสุ่ม เหตุการณ์ ความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ และน าผลท่ีได้
ไปใชค้าดการณ์ในสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ 
 ค 6. 1 มีความสามารถในการแกปั้ญหา การให้เหตุผล การส่ือสาร การส่ือความหมายทาง
คณิตศาสตร์และการน าเสนอ  การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์และเช่ือมโยงคณิตศาสตร์
กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 
4.  สาระส าคัญ 

กฎบางประการของความน่าจะเป็น 
กฎข้อที ่1 ถา้ 1E และ 2E  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ 2 เหตุการณ์ ในปริภูมิตวัอยา่งหรือ 

แซมเปิลสเปซ(S)  แลว้ )()()()( 212121 EEPEPEPEEP   
กฎข้อที ่2  ถา้ 1E และ 2E เป็นเหตุการณ์ใด ๆ 2 เหตุการณ์ซ่ึงไม่เกิดร่วมกนัในปริภูมิ

ตวัอยา่งหรือแซมเปิลสเปส(S)  แลว้  )()()( 2121 EPEPEEP 

)()()()( 212121 EEPEPEPEEP   
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กฎข้อที่ 3  ถา้ E  เป็นเหตุการณ์ใดๆท่ีเป็นสับเซตของแซมเปิลสเปซ (S) แลว้ 

   EPEP 1/  
 
5.  จุดประสงค์การเรียนรู้น าทาง 

ดา้นความรู้ 
  สามารถแกโ้จทยปั์ญหาในเร่ืองของกฎบางประการของความน่าจะเป็น  

ดา้นทกัษะ/ กระบวนการ 
  1.  การใหเ้หตุผล 
  2.  ทกัษะการแกปั้ญหา 
  3.  การส่ือสาร 

ดา้นคุณลกัษณะ 
  1.  ความรับผดิชอบ 
  2.  มีระเบียบวนิยั 

  3.  ท างานเป็นระบบรอบคอบ 
 
6.  สมรรถนะ 

1.  ความสามารถในการส่ือสาร 
2.  ความสามารถในการคิด 
3.  ความสามารถในการแกปั้ญหา 
4.  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต 
5.  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 
7.  คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 

1.  ซ่ือสัตยสุ์จริต 
2.  มีวนิยั 
3.  ใฝ่เรียนรู้ 
4.  มุ่งมัน่ในการท างาน 
5.  รักความเป็นไทย 
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8.  สาระการเรียนรู้ 
กฎบางประการของความน่าจะเป็น 
กฎข้อที ่1 ถา้ 1E และ 2E  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ 2 เหตุการณ์ ในปริภูมิตวัอยา่งหรือ 

แซมเปิลสเปซ(S)  แลว้ )()()()( 212121 EEPEPEPEEP   
กฎข้อที ่2  ถา้ 1E และ 2E เป็นเหตุการณ์ใด ๆ 2 เหตุการณ์ซ่ึงไม่เกิดร่วมกนัในปริภูมิ

ตวัอยา่งหรือแซมเปิลสเปส(S)  แลว้  )()()( 2121 EPEPEEP 

)()()()( 212121 EEPEPEPEEP   
กฎข้อที่ 3  ถา้ E  เป็นเหตุการณ์ใดๆท่ีเป็นสับเซตของแซมเปิลสเปซ (S) แลว้ 

   EPEP 1/  
 
9..  ภาระงาน 

1.  บอกความหมายของกฎบางประการของความน่าจะเป็นได ้
2.  สามารถแกโ้จทยปั์ญหาเก่ียวกบักฎบางประการของความน่าจะเป็น 
 

10.  กระบวนการเรียนรู้  รูปแบบการสอนโดยใชก้ารเรียนรู้แบบ ACE 
 ครูแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ตามแผนการจดัการเรียนรู้ เม่ือนกัเรียนเรียนจบแลว้นกัเรียน
จะตอ้งสามารถแกโ้จทยปั์ญหาโดยใชก้ฎบางประการของความน่าจะเป็น 
 1.  ขั้นน า 

ครูสนทนากบันกัเรียนทบทวนความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นและเกร่ินน าโดยใชค้  าถาม
ท่ีวา่ถา้มีเหตุการณ์หลาย ๆ เหตุการณ์นกัเรียนสามารถหาความน่าจะเป็นนั้นไดอ้ยา่งไร 
 2.  ข้ันสอน โดยใช้การเรียนรู้แบบ ACE 

ขั้นกจิกรรม (Action ) 
2.1  ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 5-6 คน จากนั้นใหน้กัเรียนเติมตารางการ 

โยนลูกเต๋า 2 ลูกพร้อมกนัแสดงผลลพัธ์ท่ีเป็นไปไดไ้วใ้นตารางดงัน้ี 
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       ลูกเต๋า ลูกที ่2 

 

ลูกเต๋าลูกที1่ 

 

1 

 

 

2 

 

 

3 

 

 

4 

 

 

5 

 

 

6 

 

  1 
  2 
  3 
  4 
  5 

  6 

(1, 1) 
(2, 1) 
(3, 1) 
(4, 1) 
(5, 1) 
(6, 1) 

(1, 2) 
(2, 2) 
(3, 2) 
(4, 2) 
(5, 2) 
(6, 2) 

 

(1, 3) 
(2, 3) 
(3, 3) 
(4, 3) 
(5, 3) 
(6, 3) 

(1, 4) 
(2, 4) 
(3, 4) 
(4, 4) 
(5, 4) 
(6, 4) 

 

(1, 5) 
(2, 5) 
(3, 5) 
(4, 5) 
(5, 5) 

   (6, 5) 

(1, 6) 
(2, 6) 
(3, 6) 
(4, 6) 
(5, 6) 
(6, 6) 

จากนั้นครูตั้งค  าถามกระตุน้ความคิดของนกัเรียนจากการท ากิจกรรมดงัน้ี 

1)  นกัเรียนสามารถหาค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าทั้ง 2  ลูกจะข้ึน

หนา้เหมือนกนัหรือผลรวมของแตม้มากกวา่ 10 ไดห้รือไม่และมีค่าเท่าไร (ได ้คือ 
9

2 ) 

2)  นกัเรียนสามารถหาค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าทั้ง 2 ลูกจะข้ึนหนา้

เหมือนกนัหรือผลรวมของแตม้มากกวา่ 10 ไดโ้ดยวธีิอ่ืนอีกหรือไม่นอกจากการนบัจากตาราง            

จงอภิปราย (ได ้) 

3)  นกัเรียนสามารถหาค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าทั้ง 2  ลูกจะข้ึน

หนา้เหมือนกนัหรือผลรวมของแตม้เท่ากบั 7 ไดห้รือไม่และมีค่าเท่าไร (ได ้คือ 
3

1 ) 

4)  นกัเรียนสามารถหาค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าทั้ง 2  ลูกจะข้ึน

หนา้เหมือนกนัหรือผลรวมของแตม้เท่ากบั 7 ไดโ้ดยวธีิอ่ืนอีกหรือไม่นอกจากการนบัจากตารางจง

อภิปราย (ได)้ 

5)  นกัเรียนสามารถหาค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าทั้ง 2  ลูกจะข้ึน

หนา้ไม่เหมือนกนั ไดห้รือไม่และมีค่าเท่าไร (ได ้คือ 
6

5 ) 

6)  นกัเรียนสามารถหาค่าความน่าจะเป็นของเหตุการณ์ท่ีลูกเต๋าทั้ง 2  ลูกจะข้ึน

หนา้เหมือนกนัหรือผลรวมของแตม้เท่ากบั 7 ไดโ้ดยวธีิอ่ืนอีกหรือไม่นอกจากการนบัจากตารางจง

อภิปราย (ได ้) 
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ขั้นอภิปรายในช้ันเรียน (Classroom discussion) 

2.2  ใหน้กัเรียนแต่ละคนน าเสนอความรู้ไดใ้นกลุ่มของตนเอง โดยสรุปกฎเกณฑ์
เบ้ืองตน้เก่ียวกบักฎบางประการของความน่าจะเป็นให้เพื่อนฟัง 

2.3   ใหน้กัเรียนสนทนาและแลกเปล่ียนเรียนรู้ภายในกลุ่มแลว้ช่วยกนัสรุป
ความหมายของกฎเกณฑเ์บ้ืองตน้กฎบางประการของความน่าจะเป็น เป็นความรู้ของกลุ่มตนเอง
โดยใหไ้ดข้อ้สรุปท่ีวา่  

กฎท่ีส าคญับางประการของความน่าจะเป็น 
โจทยปั์ญหาบางขอ้มีความซบัซอ้นหรือไม่สะดวกในการค านวณ ซ่ึงอาจจะแกปั้ญหา

โดยใชก้ฎท่ีเก่ียวกบัการด าเนินการภายใตต้วัด าเนินการของเซต เช่น ยเูนียน อินเตอร์เซกชนั  
คอมพลีเมนต ์ผลต่าง ซ่ึงอาจหาค าตอบไดเ้ร็วข้ึน 

ความน่าจะเป็นของการยเูนียนของเหตุการณ์ 
กฎข้อที ่1 ถา้ 1E และ 2E  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ 2 เหตุการณ์ ในปริภูมิตวัอยา่งหรือ 

แซมเปิลสเปซ(S)  แลว้ )()()()( 212121 EEPEPEPEEP   
กฎข้อที ่2  ถา้ 1E และ 2E เป็นเหตุการณ์ใด ๆ 2 เหตุการณ์ซ่ึงไม่เกิดร่วมกนัในปริภูมิ

ตวัอยา่งหรือแซมเปิลสเปส(S)  แลว้  )()()( 2121 EPEPEEP 

)()()()( 212121 EEPEPEPEEP   
กฎข้อที่ 3  ถา้ E  เป็นเหตุการณ์ใดๆท่ีเป็นสับเซตของแซมเปิลสเปซ (S) แลว้ 

   EPEP 1/  
2.4  สุ่มตวัแทนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนองานหนา้ชั้นเรียน 
2.5   ครูน าสนทนา อภิปราย แลว้ช่วยเสริมการใชก้ฎบางประการของความน่าจะเป็น

เป็นความรู้ของห้องเรียน 
ขั้นท าแบบฝึกหัดหรือการบ้าน (Exercises) 

2.6  ครูแจกใบความรู้และแบบฝึกทกัษะใหน้กัเรียนแต่ละคนไดล้งมือฝึกปฏิบติั เพื่อ
ทดสอบความรู้ความเขา้ใจของนกัเรียนในห้องเรียน 

2.7  ครูแจกใบงานการบา้นให้นกัเรียนกลบัไปท าท่ีบา้นแลว้น ามาส่งในคาบต่อไปเป็น
คะแนนเก็บ 

3. ข้ันสรุป 
กฎข้อที ่1 ถา้ 1E และ 2E  เป็นเหตุการณ์ใด ๆ 2 เหตุการณ์ ในปริภูมิตวัอยา่งหรือ 

แซมเปิลสเปซ(S)  แลว้ )()()()( 212121 EEPEPEPEEP   
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กฎข้อที ่2  ถา้ 1E และ 2E เป็นเหตุการณ์ใด ๆ 2 เหตุการณ์ซ่ึงไม่เกิดร่วมกนัในปริภูมิ
ตวัอยา่งหรือแซมเปิลสเปส(S)  แลว้  )()()( 2121 EPEPEEP 

)()()()( 212121 EEPEPEPEEP   
กฎข้อที่ 3  ถา้ E  เป็นเหตุการณ์ใดๆท่ีเป็นสับเซตของแซมเปิลสเปซ (S) แลว้ 

   EPEP 1/  
4.  ขั้นวดัผล/ น าไปใช้ 
นกัเรียนสามารถท าใบงานการบา้นได ้

 
11.  ส่ือและอุปกรณ์การเรียนรู้ 
 1.  ใบความรู้  

2.  แบบฝึกทกัษะ 
 3.  เฉลยแบบฝึกทกัษะ 
 4.  ใบงานการบา้น 
 5.  ใบเฉลยการบา้น 
 
12.  การวดัและประเมินผล 
 

การวดัผล การประเมินผล 

1.  สังเกตจากการตอบค าถาม 

 

2.  สังเกตจากการเขา้ร่วมกิจกรรม 

3.  การท าใบงานแบบฝึกทกัษะและการบา้น 

4.  การแสดงความคิดเห็นและการ 

ยอมรับฟังความคิดเห็น 

1.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ 75 ตอบค าถาม

ไดถู้กตอ้ง 

2.  นกัเรียนสนใจและร่วมกิจกรรมดี 

3.  นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ75 ท าไดถู้กตอ้ง 

4.นกัเรียนไม่ต ่ากวา่ร้อยละ75แสดง 

ความคิดเห็นและยอมรับฟังความคิดเห็นไดดี้ 

13.  หลกัฐานการเรียนรู้ 
 1.  ใบความรู้ 
 2.  แบบฝึกทกัษะ 
 3.  ใบงานการบา้น 
 4.  ใบเฉลยการบา้น 
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14. บันทกึผลหลงัการจัดการเรียนรู้ 
 

14.1 ผลการจดัการเรียนการสอน 
…………………………………………………………………………………………..…………
………………………………………………………………………………………………………
………………..……………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………. 
 

14.2 ปัญหา/ อุปสรรค 
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………….  
 

14.3 แนวทางแกไ้ข 
………………………………………………………………………………………………………
…………….…………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………….
.  
 

ลงช่ือ…………………………..………ผูส้อน 
                                                                            (นางสาวเจริญขวญั บุญธรรม)  

                                                                           ต  าแหน่งครูผูส้อน 
                                                                               วนัท่ี……..เดือน……………………..พ.ศ.……..
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แบบฝึกทกัษะ 
เร่ือง ความน่าจะเป็นและกฎทีส่ าคัญบางประการของความน่าจะเป็น 

 
ช่ือ…………………………………………..ชั้น………………..เลขท่ี……. 

 
1. ไพส่ าหรับหน่ึงมี 52 ใบ แบ่งเป็น 4 ชุด ชุดละ 13 ใบ คือชุดโพด า ชุดโพแดง ชุดดอกจิก และชุด
ขา้วหลามตดัจงหาความน่าจะเป็นของการหยบิไพห่น่ึงใบและไดไ้พใ่บนั้นเป็นเลข 10 หรือ 
ดอกจิก 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
 
2.  มีนกัเรียน ม.6 อยู ่100 คน แต่ละคนตอ้งเรียนวชิา เคมี ฟิสิกส์ และคณิตศาสตร์อยา่งนอ้ย 1 วชิา
จากการส ารวจนกัเรียนท่ีเลือกเรียนแต่ละรายวชิา ปรากฏวา่ผูท่ี้เรียนวชิาเคมี ฟิสิกส์ และคณิตศาสตร์
มีจ านวน 66, 37 และ 59 คน ตามล าดบั ในจ านวนดงักล่าวเลือกเรียนเคมีและฟิสิกส์ 17 คน เรียนเคมี
และคณิต 43 คน เรียนฟิสิกส์และคณิตศาสตร์ 13 คน จงหาความน่าจะเป็นท่ีนกัเรียนคนหน่ึงในชั้น
น้ีเลือกเรียนทั้งสามวชิาสุ่มนกัเรียน 1 คน จากคน 100 คน 
n ( S) =………………………………….. 

1E  แทนเหตุการณ์ท่ีสุ่มไดน้กัเรียนท่ีเลือกเรียนเคมีจะไดว้า่ )( 1En =…………………………… 

2E  แทนเหตุการณ์ท่ีสุ่มไดน้กัเรียนท่ีเลือกเรียนฟิสิกส์จะไดว้า่ )( 2En =…………………………. 

3E  แทนเหตุการณ์ท่ีสุ่มไดน้กัเรียนท่ีเลือกเรียนคณิตศาสตร์จะไดว้า่ )( 3En  =…………………… 

21 EE    แทนเหตุการณ์นกัเรียนท่ีเรียนวชิาเคมีและฟิสิกส์จะไดว้า่ )( 21 EEn  =…………… 

31 EE    แทนเหตุการณ์ท่ีสุ่มไดน้กัเรียนท่ีเรียนวชิาเคมีและคณิตศาสตร์จะไดว้า่ 
)( 31 EEn  ………… 

321 EEE    แทนเหตุการณ์ท่ีสุ่มไดน้กัเรียนท่ีเรียนทั้ง 3 วชิาจะไดว้า่ 
)( 321 EEEn  ……………………… 

ดงันั้น )( 321 EEEP   = ………………… 
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เฉลยแบบฝึกทกัษะ 
เร่ือง ความน่าจะเป็นและกฎทีส่ าคัญบางประการของความน่าจะเป็น 

 
1. ไพส่ าหรับหน่ึงมี 52 ใบ แบ่งเป็น 4 ชุด ชุดละ 13 ใบ คือชุดโพด า ชุดโพแดง ชุดดอกจิก และชุด
ขา้วหลามตดัจงหาความน่าจะเป็นของการหยบิไพห่น่ึงใบและไดไ้พใ่บนั้นเป็นเลข 10 หรือดอกจิก  
 
วธีิท า 52)( sn  

1E   แทนเหตุการณ์ท่ีหยบิไดไ้พห่มายเลข 10     )( 1En  4  

2E   แทนเหตุการณ์ท่ีหยบิไดไ้พด่อกจิก  )( 2En 13  

21 EE    แทนเหตุการณ์ท่ีหยบิไดไ้พเ่ลข 10 และเป็นดอกจิก )( 21 EEn  1  

)()()()( 212121 EEPEPEPEEP   =
 13

4

52

1134


  

 
2.  มีนกัเรียน ม.6 อยู ่100 คน แต่ละคนตอ้งเรียนวชิา เคมี ฟิสิกส์ และคณิตศาสตร์อยา่งนอ้ย 1 วชิา
จากการส ารวจนกัเรียนท่ีเลือกเรียนแต่ละรายวชิา ปรากฏวา่ผูท่ี้เรียนวชิาเคมี ฟิสิกส์ และคณิตศาสตร์
มีจ านวน 66, 37 และ 59 คน ตามล าดบั ในจ านวนดงักล่าวเลือกเรียนเคมีและฟิสิกส์ 17 คน เรียนเคมี
และคณิต 43 คน เรียนฟิสิกส์และคณิตศาสตร์ 13 คน จงหาความน่าจะเป็นท่ีนกัเรียนคนหน่ึงในชั้น
น้ีเลือกเรียนทั้งสามวชิาสุ่มนกัเรียน 1 คน จากคน 100 คน 
 
วธีิท า สุ่มนกัเรียน 1 คนจากคน 100 คน 100)( sn  

1E   แทน  เหตุการณ์ท่ีสุ่มไดน้กัเรียนท่ีเลือกเรียนเคมี   66)( 1 En  

2E   แทน  เหตุการณ์ท่ีสุ่มไดน้กัเรียนท่ีเลือกเรียนฟิสิกส์ 37)( 2 En   

3E   แทน  เหตุการณ์ท่ีสุ่มไดน้กัเรียนท่ีเลือกเรียนคณิต   59)( 3 En   

21 EE    แทนเหตุการณ์ท่ีสุ่มไดน้กัเรียนท่ีเรียนวชิาเคมีและฟิสิกส์ 17)( 31 EEn   

31 EE    แทนเหตุการณ์ท่ีสุ่มไดน้กัเรียนท่ีเรียนวชิาเคมีและคณิต 43)( 31 EEn  

321 EEE   แทนเหตุการณ์ท่ีสุ่มไดน้กัเรียนท่ีเรียนทั้ง 3 วชิา  
หา  11134317593766100)( 321  EEEn  

)( 321 EEEP   =
100

11  

 
 



422 
 

การบ้าน 
 

1.  ถา้ความน่าจะเป็นท่ีนายธงชยัจะสอบผา่นวชิาคณิตศาสตร์และวชิาภาษาองักฤษเป็น 0.6 และ 0.5 
ตามล าดบั และความน่าจะเป็นท่ีจะผา่นอยา่งนอ้ย 1 รายวชิาเป็น 0.8  จงหาความน่าจะเป็นท่ี         
นายธงชยัจะสอบผา่นทั้งสองวชิาน้ี 
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………. 

 
2.  ในงานประชุมคร้ังหน่ึงมีบุคคลอาชีพทนายความและอาชีพขายประกนั เขา้ร่วมประชุม 300 คน  
โดยเป็นผูท่ี้มีอาชีพทนายความ 160 คน อาชีพขายประกนั  90 คน อาชีพทนายความและ          ขาย
ประกนั 40 คน ถา้สุ่มเลือกตวัแทน 1 คน จากผูเ้ขา้ร่วมประชุมแลว้จงหาความน่าจะเป็นท่ีตวัแทนคน
น้ีจะไม่เป็นทนายความและไม่ขายประกนั 
………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………….  
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เฉลยการบ้าน 
 

1.  ถา้ความน่าจะเป็นท่ีนายธงชยัจะสอบผา่นวชิาคณิตศาสตร์และวชิาภาษาองักฤษเป็น 0.6 และ 0.5 
ตามล าดบั และความน่าจะเป็นท่ีจะผา่นอยา่งนอ้ย 1 รายวชิาเป็น 0.8  จงหาความน่าจะเป็นท่ี         
นายธงชยัจะสอบผา่นทั้งสองวชิาน้ี 
 
วธีิท า ให ้ A   แทน  เหตุการณ์ท่ีธงชยัจะสอบผา่นวชิาคณิตศาสตร์ 
  B   แทน  เหตุการณ์ท่ีธงชยัจะสอบผา่นวชิาภาษาองักฤษ 
      BA   แทน  เหตุการณ์ท่ีจะผา่นอยา่งนอ้ยหน่ึงวชิา 
      BA   แทน  เหตุการณ์ท่ีจะสอบผา่นทั้งสองวชิา 
ดงันั้น         8.0BAP      5.0BP      6.0 AP    
ตอ้งการ  BAP   มีค่าเท่าไร 

จาก    
       

       

  3.08.05.06.0

BAP

BAP







BAP

BPAPBAP

BAPBPAP

 

 
2.  ในงานประชุมคร้ังหน่ึงมีบุคคลอาชีพทนายความและอาชีพขายประกนั เขา้ร่วมประชุม 300 คน  
โดยเป็นผูท่ี้มีอาชีพทนายความ 160 คน อาชีพขายประกนั  90 คน อาชีพทนายความและขายประกนั 
40 คน ถา้สุ่มเลือกตวัแทน 1 คน จากผูเ้ขา้ร่วมประชุมแลว้จงหาความน่าจะเป็นท่ีตวัแทนคนน้ีจะไม่
เป็นทนายความและไม่ขายประกนั 
 

วธีิท า ให ้A   แทน  อาชีพทนายความ   
15

8

300

160
AP  

        B   แทน  อาชีพขายประกนั   
10

3

300

90
BP  

       BA   แทน  อาชีพทนายความและขายประกนั  

 
15

2

300

40
 BAP  ตอ้งการ  BAP   

            
















15

2

10

3

15

8
-1                                                                  

11 BAPBPAPBAPBAPBAP

 


