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  การวจิยัเร่ืองการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ในพืน้ที่จีโอพาร์คโคราชสะทอ้นพลวตั
ภูมิศาสตร์บรรพกาล กรณีศึกษาอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมามีวตัถุประสงคเ์พือ่
วเิคราะห์และสงัเคราะห์ขอ้มูลภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช เพือ่ออกแบบภาพส่ือ
ทางทศัน์ใหก้ลุ่มตวัอยา่งสามารถรับรู้และเขา้ใจขอ้มูลไดง่้ายขึ้น  
  การวจิยัคร้ังน้ีใชก้ระบวนการวจิยัแบบผสมผสาน วจิยัเชิงคุณภาพ วิจยัเชิงปริมาณ และ
วจิยัเชิงการออกแบบ โดยท าการคน้ควา้แสวงหาขอ้มูลภมิูศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์ค
โคราช ตลอดจนท าการคน้หาสภาพปัญหาการเรียนภูมิศาสตร์บรรพกาล และพื้นฐานความตอ้งการ
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เขา้กบัหลกัการออกแบบกราฟิกขอ้มูลของ อลัเบร์โต ไคโร และท าการประเมินผลการรับรู้ของกลุ่ม
ตวัอยา่ง ดว้ยกระบวนการทดลองแบบ One Group Pre-test Post-test Design 
  ผลการวจิยัพบวา่ แนวคิดการอนุรักษพ์ื้นที่แบบจีโอพาร์คช่วยใหเ้กิดผลดีต่อการพฒันา
เศรษฐกิจของจงัหวดันครราชสีมาและประเทศไทย ตลอดทั้งเป็นประโยชน์ในการสร้างความรู้ทาง
ธรณีวทิยาใหแ้ก่ประชาชนไดอ้ยา่งย ัง่ยนื และผลการสงัเคราะห์ขอ้มูลภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จี
โอพาร์คโคราชร่วมกบัผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน พบวา่ ภูเขาเควสตาที่ยกตวัสูงขึ้นในบริเวณอ าเภอ
สีคิ้วไดส่้งผลต่อสณัฐานภูมิประเทศเกิดเป็นธารน ้ าบรรพกาล ซ่ึงพดัพาเศษซากฟอสซิลไหลลงมา
สะสมในพื้นที่ลุ่มต ่าที่บริเวณอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ และผลการสงัเคราะห์รูปแบบภาพส่ือทางทศัน์
จากความคิดเห็นของกลุ่มตวัอยา่ง พบวา่ ตวัการ์ตูนที่ผสมผสานอตัลกัษณ์ทอ้งถ่ินมีผลท าใหก้ลุ่ม
ตวัอยา่งเกิดความสนใจใฝ่เรียนรู้ขอ้มูลเชิงภูมิศาสตร์บรรพกาลไดเ้ป็นอยา่งดี และการน าเสนอภาพ
ส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิงควบคู่กบัภาพเคล่ือนไหว ช่วยใหก้ลุ่มตวัอยา่งสามารถจดจ าและเขา้ใจ
เน้ือหาไดภ้ายในระยะเวลาอนัสั้น สอดคลอ้งกบัผลสมัฤทธ์ิเปรียบเทียบคะแนนหลงัจากกลุ่ม
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ตวัอยา่งไดรั้บชมภาพส่ือทางทศัน์ พบวา่ คะแนนสอบของกลุ่มตวัอยา่งมีผลสมัฤทธ์ิเฉล่ียสูงขึ้น 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05   
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  Research on information graphic design of Khorat Geopark as the reflection of 
paleogeographical demonstration: a case study of Chaloem Phra Kiat District Nakhon 
Ratchasima, aims to synthesize paleogeographic data in Geopark area and design information 
graphic that could be easier to understand for a sample group. 
  The research method was a mixed process of qualitative research, quantitative research 
and design research. It started from gathering paleogeographic data in Geopark area, Korat; then, 
observing the difficulty of the study of paleogeography and basic needs of a sample group of 170 
people. The findings were used as information together with the principle of information graphic 
design of Alberto Cairo to design information graphic. The researcher evaluated the result in 
acknowledgement of the work from a sample group by One Group Pre-test Post-test Design 
experimental research process. 
  The result of the research showed that the concept of conservation of Geopark areas 
was beneficial to tourism in Nakhon Ratchasima and Thailand. The research also resulted in 
sustainable knowledge of paleogeography for general public. After synthesizing paleogeographic 
data in Geopark area, Korat, together with five experts, it was found that the elevated Cuesta in 
Sikhio district had affected topography of an area into an antecedent stream which streamed  
down fossils to accumulate in the lowland area of Chaloem Phra Kiat District. The result also 
demonstrated the opinion of a sample group on cartoon characters that local identity mixed in 
their characteristic excellently attracted interest in seeking for more paleogeographic information. 
In addition, using still images in conjunction with moving images in the presentation helped 
sample group understand and remember the content within a short time which was reflected in the 
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test scores. After the sample group had seen the information graphic, the achievement average 
was higher than the previous figure with the statistically significance at the level of .05. 
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บทที่ 1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
  ปัจจุบนักระบวนทศัน์ทางศิลปะไดเ้ปล่ียนกา้วเขา้สู่ยคุหลงัสมยัใหม่ (Postmodern Art) 
และมีพฒันาการไปเป็นอยา่งมากตามการเปล่ียนแปลงของโลก และสังคมยคุส่ือสารสนเทศ 
(Information Age) ที่ก้าวเขา้สู่สังคมยคุการจดัการความรู้ (Knowledge Management Age)  
การเปล่ียนแปลงขา้งตน้ลว้นมีผลต่อความคิด วธีิคิด แนวทาง ใหมี้การแปรรูปเปล่ียนการน าเสนอ
และความหมายแบบต่าง ๆ ก่อใหเ้กิดรูปความหมายและภาษาทางการเห็น การไดย้นิ การเคล่ือนไหว
ในลักษณะแบบใหม่ ๆ โดยมีการสะทอ้นรูปความหมายในหลายลกัษณะ เช่น สัญลกัษณ์ 
(Symbol) เคร่ืองหมาย (Sign) รูปสญัญะ (Signifier) ความหมายสญัญะ (Signified) ขอ้ความ อกัษร  
เพื่อแสดงรูปนัยของความรู้ ความจริง ความเสมือนจริง (Virtual Reality) ในหลากหลายมิติ  
และยงัส่งผลต่อการเปล่ียนแปลงพฒันากระบวนแบบ (Style) วิธีการ (Method) ที่กา้วหน้าขึ้น
ตามล าดับ โดยเฉพาะอยา่งยิ่งการอาศยัเทคโนโลยีแบบกา้วล ้าช่วยให้การรับรู้ เรียนรู้เป็นไป 
อยา่งสะดวกสบาย จนเกิดวฒันธรรมรูปแบบใหม่ที่การรับรู้ทางการเห็น การแปรรูปความหมาย 
ทั้งทางตรงและทางออ้มเปล่ียนแปลงไปจากตน้แบบเดิมของวฒันธรรมนั้น ๆ (สุชาติ เถาทอง, 
2562) 
  ทั้งน้ีในสงัคมยคุการจดัการความรู้ที่ตอ้งอาศยัเทคโนโลยสีารสนเทศ เช่ือมการส่ือสาร
ผา่นทางจอภาพ (Monitor) ดวงตาของมนุษยจึ์งเปรียบเสมือนเคร่ืองรับภาพที่น าส่งภาพนั้นไปยงั
สมองเพือ่ท  าการวเิคราะห์ ซ่ึงก่อใหเ้กิดการรับรู้ภาพปรากฏเป็นลกัษณะต่าง ๆ โดยสามารถจ าแนก
กระบวนการรับรู้ทางสายตาน้ีออกเป็น 4 ส่วน ประกอบดว้ย ความสามารถในการจดัการและ
แยกแยะส่ิงที่มองเห็น (Visual Receptive Functions) ความสามารถในการแปลผลและน าขอ้มูลจาก
การมองเห็นไปใช ้(Visual Cognitive functions) ความสามารถในการสร้างมโนความคิดและการ
วางแผน (Visual Imagery / Visualization) และความสามารถดา้นการมีสหสมัพนัธก์บัส่ิงเร้าที่มา
จากการมองเห็น (Visual Motor Integration) (นิธิพฒัน์ หอยสงัขท์อง, 2557) ทั้งน้ี การรับรู้ผา่นทาง
สายตาของมนุษยน์ั้นมีขอ้จ ากดั หากไดรั้บขอ้มูลเป็นระยะเวลานาน หรือไดรั้บสารที่ไม่ตรงกบั
ความตอ้งการอยา่งแทจ้ริง อาจท าใหผู้รั้บสารตอ้งใชท้กัษะทางปัญญาในการประมวลผลสูง ส่งผล
ใหเ้กิดความเครียดในระบบการท างานของความจ า และน าไปสู่ความไม่เขา้ใจสาร (นจัภคั มีอุสาห์, 
2556) 
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  และดว้ยเวลาที่มีอยูอ่ยา่งจ ากดัของผูรั้บสาร เป็นอุปสรรคส าคญัอยา่งยิง่ต่อการท าความ
เขา้ใจขอ้มูลที่มีความสลบัซบัซอ้น แต่อยา่งไรก็ตาม Hall (1997) ไดก้ล่าววา่ในสมองของเราทุกคน
นั้นจะมีระบบการเช่ือมโยงระหวา่งความคิดและภาษา ซ่ึงท าให้เราสามารถอา้งอิงถึงโลกวตัถุจริง ๆ 
หรือจินตนาการถึงโลกสมมุติได ้ผา่นระบบที่เรียกวา่ภาพแทนในความคิด (Mental Representation) 
ถา้ไม่มีระบบน้ีเราจะไม่สามารถตีความโลกแห่งความหมายได ้ซ่ึงความหมายนั้นขึ้นอยูก่บัระบบ
ความคิด และภาพ (Image) ที่ถูกสร้างขึ้นในความคิดของเรา จึงท าใหเ้ราสามารถที่จะอา้งอิงถึงส่ิง
ต่าง ๆ และสร้างความสัมพนัธ์อนัซับซ้อนระหว่างกนัได ้ยกตวัอยา่งเช่น เรามีความคิดว่า นก
เหมือนกบัเคร่ืองบินบนทอ้งฟ้า ซ่ึงความคิดน้ีตั้งอยูบ่นฐานของความจริงที่วา่ พวกมนัเหมือนกนั
เพราะพวกมนับินได ้แต่ในขณะเดียวกนัเราก็มีความคิดวา่ มนัมีความแตกต่างในประการอ่ืน ๆ อีก 
คือ นกเป็นส่วนหน่ึงของธรรมชาติ ในขณะที่เคร่ืองบินเป็นประดิษฐกรรมของมนุษย ์การผสม 
และจบัคู่ความสมัพนัธร์ะหวา่งความคิดต่างๆ เพือ่ก่อรูปของความเขา้ใจ (Idea) และความเห็นอยา่ง
ซบัซอ้นนั้นเป็นไปได ้ก็เพราะความคิดของเราถูกจดัการดว้ยระบบการจดัจ าแนกความแตกต่าง 
ดงัตวัอยา่งขา้งตน้ 
  ดงันั้น ภาพแทนความคิดจึงมีบทบาทส าคญัในการเป็นตวักลางส่งผา่นขอ้มูลไปยงัผูรั้บ
สาร โดยเฉพาะในยคุเทคโนโลยีสารสนเทศที่มีการกระจายขอ้มูลได้อยา่งรวดเร็ว ทั้งน้ี Cairo 
(2013) ได้เสนอแนวทางการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ (Information Graphic Design) ส าหรับ
จดัการขอ้มูลให้เขา้ใจง่ายและกระชับเหมาะสมกับเวลาอนัจ ากัด ด้วยการน าขอ้มูลมาจ าแนก  
แบ่งประเภท วิเคราะห์ และแปลงให้เป็นภาพแทนเพือ่ใชส่ื้อความหมายแทนขอ้มูลดิบ ผสานเขา้กบั
หลกัการเล่าเร่ือง (Storytelling) เพือ่ช่วยชกัจูงความสนใจผูรั้บสารให้เกิดการติดตามเร่ืองราว ซ่ึงจะ
น าไปสู่การวเิคราะห์ใจความส าคญัและรับทราบถึงขอ้มูลเน้ือหาสาระของสารนั้น ๆ นอกจากน้ีภาพ
ส่ือทางทศัน์ยงัมีส่วนช่วยเสริมคุณภาพทางการศึกษา ในการใชอ้ธิบายอา้งอิงถึงบริบทเหตุการณ์ที่มี
อยูจ่ริง หรือเป็นการจ าลองเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นไปแลว้ หรือ การแสดงความสัมพนัธ์ของส่ิงต่าง ๆ  
ที่เป็นลักษณะขอ้มูลเชิงนามธรรมให้สามารถส่ือความหมายและแนวคิดปรากฏเป็นภาพท าให้
ผูเ้รียนเขา้ใจไดช้ดัเจนมากยิง่ขึ้น (ชินกฤต อุดมลาภไพศาล, 2559)  
  โดยเฉพาะอยา่งยิง่การศึกษาเชิงโครงสร้างสมัพนัธข์องลกัษณะภูมิประเทศ หรือขอ้มูล
เชิงปริภูมิกาลที่มีพลวตัต่อเน่ืองมาอยา่งยาวนาน ก่อเกิดเป็นส่ิงแวดลอ้มทางธรรมชาติรอบตวัของ
ผูเ้รียน  และเพือ่ใหเ้กิดความกระจ่างชดัผูเ้รียนจะตอ้งมองสะทอ้นยอ้นกลบัไปในสภาพภูมิศาสตร์
บรรพกาล (Paleogeographical) ที่เกิดขึ้นมาเป็นระยะเวลาหลายลา้นปี เพือ่ตีความในรูปของสาเหตุ
และความเก่ียวเน่ืองทางสภาพภูมิศาสตร์จากอดีตสู่ปัจจุบนั (กรมทรัพยากรธรณี, 2544) ส าหรับ
สภาพภูมิศาสตร์บรรพกาลของประเทศไทยนั้น มีความเก่าแก่ยาวนานตั้งแต่มหายคุซีโนโซอิก 
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(Cenozoic) จากการเคล่ือนตวัของแผน่เปลือกโลกอินเดียไดช้นกบัแผน่เปลือกโลกยเูรเซีย ส่งผลให้
แผน่ดินประเทศไทยดา้นแผน่เปลือกโลกอินโดจีนถูกดนัหมุนตามเขม็นาฬิกาและไดถู้กยกตวัสูงขึ้น 
โดยเรียกบริเวณน้ีวา่ “ที่ราบสูงโคราช” และการยกตวัขึ้นน้ีไดป้รากฏซากดึกด าบรรพแ์ละร่องรอย
ววิฒันาการของส่ิงมีชีวติที่สูญพนัธุไ์ปตั้งแต่ยคุเพอร์เมียน (Permian) ซ่ึงถบัทมอยูใ่นบริเวณน้ีเป็น
จ านวนมาก เช่น ฮิปโปโปเตมสั แรด ยรีาฟ ไฮยน่ีา มา้ เอป ซากไดโนเสาร์ 4 สายพนัธุ ์และซากชา้ง
ดึกด าบรรพ ์10 สกุล นอกจากน้ียงัมีการคน้พบไมก้ลายเป็นหินขนาดใหญ่กระจายอยูใ่นพื้นที่อีกเป็น
จ านวนมาก (สถาบนัไมก้ลายเป็นหินและทรัพยากรธรณีฯ, 2554)  
 จากลกัษณะทางภูมิศาสตร์ดงักล่าว ที่ราบสูงโคราชจึงเป็นพื้นที่มีความส าคญัอยา่งยิง่ต่อ
การศึกษาสภาพธรณีวทิยาที่ส าคญัแห่งหน่ึงของโลก และยงัมีแนวโนม้ที่จะไดรั้บการจดัใหเ้ป็น
ดินแดนแห่ง 3 มงกุฏ หรือ UNESCO Triple Crown ที่มีรูปแบบการอนุรักษพ์ื้นที่ในเขตปกครอง
เมืองเดียวครบทั้ง 3 รูปแบบ ตามโปรแกรมขององคก์ารยเูนสโก ไดแ้ก่ จงัหวดัซาเลร์โน ประเทศ
อิตาลี จงัหวดัเชจู ประเทศเกาหลีใต ้และมณฑลหูเป่ย ์ประเทศจีน โดยจงัหวดันครราชสีมา ประเทศ
ไทย จะเป็นล าดบั 4  ของโลก ซ่ึงมีการอนุรักษพ์ื้นที่ ดงัน้ี 
  1. แหล่งมรดกโลกป่าดงพญาเยน็-เขาใหญ่ เป็นหน่ึงในแหล่งมรดกโลกทางธรรมชาติ 
(World Heritage Natural) จาก 197 แห่ง ใน 87 ประเทศทัว่โลก  
  2.  พื้นที่สงวนชีวมณฑลสะแกราช เป็นหน่ึงในเขตพื้นที่สงวนชีวมณฑล (Biosphere 
Reserves) จาก 669 แห่ง ใน 120 ประเทศทัว่โลก 
  3. จีโอพาร์คโคราช (Khorat Geopark) เป็นหน่ึงในอุทยานธรณี (Geopark) จาก 122 แห่ง 
ใน 34 ประเทศทัว่โลก  
  ซ่ึงปัจจุบนัคณะด าเนินงานจีโอพาร์คโคราชและจงัหวดันครราชสีมา อยูใ่นช่วงระหวา่ง
รอการประเมินจาก UNESCO Global Geoparks เพือ่ประกาศรับรองอยา่งเป็นทางการใหเ้ป็นแหล่ง
อนุรักษธ์รณีวทิยาระดบัโลก โดยก าหนดการประเมินไวภ้ายในปี พ.ศ. 2563 ซ่ึงที่ผา่นมาไดมี้การท า
แผนนโยบายขบัเคล่ือนจีโอพาร์คโคราชไปยงัหน่วยงานที่เก่ียวขอ้งในระดบัต่าง ๆ และส่งเสริมให้
ชุมชนไดเ้ขา้มามีส่วนร่วมในการบริหารและจดักิจกรรมทอ้งถ่ินตามแนวทางของยเูนสโก ตลอดจน
มีความพร้อมในดา้นโครงสร้างพื้นฐานเช่ือมโยงการท่องเที่ยวไปยงัแหล่งธรณีวิทยา แหล่ง
นิเวศวทิยา และแหล่งวฒันธรรมโบราณคดีที่กระจายอยูใ่นเขตพื้นที่ทั้ง 5 อ าเภอ ไดแ้ก่ อ าเภอสีคิ้ว 
อ าเภอสูงเนิน อ าเภอขามทะเลสอ อ าเภอเมืองนครราชสีมา และอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ (ประเทือง  
จินตสกุล, 2561)  
  นอกจากน้ีจีโอพาร์คโคราชยงัมีพนัธกิจเก่ียวขอ้งกบัดา้นการศึกษา ซ่ึงไดร่้วมมือกบั
เครือข่ายโรงเรียนในเขตพื้นที่จดัท  าหลกัสูตรทอ้งถ่ินขึ้น โดยอรทยั  พยคัฆม์ะเริง (สมัภาษณ์, 23 
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มกราคม 2562) ไดก้ล่าวถึงการบรรจุรายวิชาจีโอพาร์คโคราชเขา้ไปสอนให้กบันักเรียน เพือ่เป็น 
การสร้างรากฐานการใหค้วามรู้ความเขา้ใจตั้งแต่ระดบัเยาวชน อนัจะน าไปสู่การอนุรักษแ์ละพฒันา
พื้นที่จีโอพาร์คโคราชอยา่งย ัง่ยนื อยา่งไรก็ตาม ยงัพบประเด็นปัญหาในดา้นเน้ือหาของรายวชิาที่
ค่อนขา้งซบัซอ้นและมีขอ้มูลปริมาณมาก จึงส่งผลต่อการรับรู้และความสนใจของนกัเรียน อีกทั้ง
การสอนในชั้นเรียนยงัขาดแคลนส่ือประกอบการสอน ท าใหค้รูผูส้อนตอ้งเสาะหาส่ือที่มีเน้ือหา
ใกลเ้คียงมาใชป้ระกอบการสอนแทน ท าให้นักเรียนไม่ไดรั้บความรู้ตรงกบัเน้ือหาสาระที่เป็น
ลกัษณะเฉพาะของพื้นที่จีโอพาร์คโคราชไดม้ากเท่าที่ควร 
 โดยสรุปทั้งหมดที่กล่าวมาจะเห็นได้ว่าการน าเสนอขอ้มูลได้มีการเปล่ียนแปลงและ
พฒันารูปแบบขึ้นตามเทคโนโลย ีขณะที่ดวงตาของมนุษยก์็ยงัคงท าหนา้ที่ส าคญัในการน าส่งขอ้มูล
ไปยงัสมองเพื่อท าการวิเคราะห์ แต่หากขอ้มูลนั้น ๆ มีความซับซ้อน ดงัเช่น การเรียนรู้ขอ้มูลเชิง
ปริภูมิกาลในวชิาจีโอพาร์คโคราชที่มีปริมาณเน้ือหาเป็นพลวตัต่อเน่ืองและยาวนาน ซ่ึงอาจส่งผลให้
เกิดความเครียดในระบบของความจ าของผูเ้รียนได ้ดั้งนั้นการวจิยัในคร้ังน้ี ผูว้จิยัจึงมีความมุ่งหมาย
ที่จะศึกษารวบรวมขอ้มูลภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช และศึกษาบริบทดา้นต่าง ๆ 
ที่เก่ียวขอ้งกบัพื้นที่กรณีศึกษา อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา น ามาวิเคราะห์เขา้กบั
พื้นฐานวิธีคิดและพฤติกรรมความตอ้งการของกลุ่มตวัอยา่ง เพื่อให้ทราบถึงแนวทางการแปลง
ขอ้มูลเป็นภาพส่ือทางทศัน์ที่สามารถเล่าขอ้มูลไดต้รงกบัความตอ้งการของกลุ่มตวัอยา่ง ตลอดทั้ง
ประเมินผลการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ว่าสามารถกระตุน้ใหก้ลุ่มตวัอยา่งเกิดความสนใจใฝ่เรียนรู้ 
และสามารถน าไปใชศ้ึกษาท าความเขา้ใจขอ้มูลเน้ือหาไดภ้ายในระยะเวลาอนัสั้นสอดคลอ้งกบั
บริบททางสงัคมยคุการจดัการความรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 

วตัถุประสงค์ของการวจิยั 
  1. เพือ่วิเคราะห์แนวคิดการอนุรักษพ์ื้นที่จีโอพาร์คโคราช 
 2. เพือ่สงัเคราะห์ขอ้มูลภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช 
  3. เพือ่ออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ใหก้ลุ่มตวัอยา่งสามารถรับรู้และเขา้ใจขอ้มูลไดง่้ายขึ้น 
  4. เพือ่ประเมินผลการออกแบบภาพส่ือทางทศันใ์นพื้นที่จีโอพาร์คโคราช สะทอ้นพลวตั
ภูมิศาสตร์บรรพกาล กรณีศึกษาอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา 
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สมมติฐานการวจิยั 
 ผลจากการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ในคร้ังน้ี จะช่วยใหก้ลุ่มตวัอยา่งสามารถจดจ า 
และเขา้ใจขอ้มูลพลวตัภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ โดยมี
ความสมัพนัธท์างบวกกบัผลสมัฤทธ์ิหลงัจากกลุ่มตวัอยา่งไดรั้บชมภาพส่ือทางทศัน์ 
 

วธีิด าเนินการวจิยั 
  การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการวิจยัแบบผสมผสาน (Mix Method Research) ซ่ึงอาศยั
กระบวนการวจิยัเชิงคุณภาพ วจิยัเชิงปริมาณ และวจิยัเชิงการออกแบบ โดยเร่ิมตน้จากการวจิยัเชิง
คุณภาพดว้ยการคน้ควา้ภาคเอกสารจากหนงัสือ บทความวทิยานิพนธแ์ละงานวจิยั ที่เก่ียวขอ้งกบั
แนวคิดการส่ือสารดว้ยภาพ แนวคิดการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ ทฤษฎีการเล่าเร่ือง ทฤษฎีการ
รับรู้ ทฤษฎีการจดจ า แนวคิดสังคมแห่งการเรียนรู้ ทฤษฎีพลวตัภูมิศาสตร์บรรพกาล แนวคิดจีโอ
พาร์คโคราช และทฤษฎีการวดัผลสมัฤทธ์ิ ตลอดจนท าการลงพื้นที่ภาคสนามเพือ่ส ารวจและเก็บ
รวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ เพือ่น าเขา้สู่ขั้นตอนส่วนทีส่อง คือ การวจิยัเชิงปริมาณดว้ยการวิเคราะห์ความ
คิดเห็นของกลุ่มตวัอยา่ง และน าผลการสังเคราะห์ขอ้มูลจากวิจยัเชิงคุณภาพและวิจยัเชิงปริมาณ  
สู่ขั้นตอนส่วนที่สาม คือ การวิจยัเชิงการออกแบบ โดยใช้โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกเป็น
เคร่ืองมือในออกแบบภาพส่ือทางทศัน์สะทอ้นพลวตัภูมิศาสตร์บรรพกาล ซ่ึงแบ่งขั้นตอนการ
ด าเนินการวจิยัไวด้งัน้ี 
 1. การก าหนดกลุ่มตวัอยา่ง 
 2. การใชแ้บบสอบถาม 
 3. การสมัภาษณ์ 
 4. การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือวจิยั 
 5. การวเิคราะห์และสงัเคราะห์ขอ้มูล 
 6. การออกแบบผลงาน 
 7. การประเมินผลการออกแบบ 
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กรอบแนวคดิในการวิจยั 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 1-1  กรอบแนวคิดในการวจิยั 

หลักการเล่าเร่ือง (Storytelling) 

ข้อมูล 
การออกแบบ 

บทภาพ (Storyboard) 

ภาพส่ือทางทัศน์สะท้อนพลวัติภูมิศาสตร์บรรพกาล 
(Information Graphic Reflection of Paleogeographical) 

 

การออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ในพ้ืนทีจ่ีโอพาร์คโคราช 
สะท้อนพลวตัภูมศิาสตร์บรรพกาล 

 

สังเคราะห์
ข้อมูลดิบ 

„ ลงพื้นที่ส ารวจภาคสนาม 
„ สัมภาษณ์ขอ้มูลผูเ้ช่ียวชาญ 

 

„ สอบถามความเห็นกลุ่มตวัอย่าง 
„ สัมภาษณ์สภาพปัญหาการเรียนรู้ 

„ ทฤษฏีภูมิศาสตร์บรรพกาล 
„ แนวคิดจีโอพาร์คโคราช 

 

„ กลุ่มทฤษฏีออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ 
„ กลุ่มทษฎีการเรียนรู้ 

ภาพส่ือทางทศัน์แบบเคลื่อนไหว
(Animate Information Graphic) 

ทดลอง/ประเมินผล 

A 

B 

C 

โครงร่าง (Layout) ตวัการ์ตูน (Cartoon) 

ภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง 
(Static Information Graphic) 
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ประโยชน์ทีจ่ะได้รับ 
 1. ผลการวเิคราะห์และสงัเคราะห์แนวความคิดขององคก์รยเูนสโก จีโอพาร์ค ช่วยท าให้
มองเห็นความส าคญัในการจดัตั้งพื้นที่ที่สามารถตอบสนองอุปสงคก์ารอนุรักษแ์หล่งธรณีวิทยา 
ผสานการพฒันาเศรษฐกิจ และน ามาสู่การออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ส่งเสริมการเรียนรู้ที่ย ัง่ยนื
ใหแ้ก่ชุมชนทอ้งถ่ิน 
 2. การออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ไดผ้สมผสานทศันคติกลุ่มเป้าหมายในพื้นที่ ซ่ึงสะทอ้น 
อตัลกัษณ์เฉพาะที่สามารถน าไปเผยแพร่ใหส้าธารณชนไดรั้บทราบ 
  3. องคค์วามรู้ใหม่จากการคน้ควา้แสวงหาแนวทางการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์  
ในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช สามารถน าเป็นแบบอยา่งแนวคิดและรูปแบบขยายผลไปยงัพื้นที่ 
จีโอพาร์คแหล่งอ่ืนต่อไป 
 4. แนวความคิดการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ในปัจจุบนั มีบทบาทส าคญัต่อการ
เปล่ียนแปลงการเรียนรู้ทางสงัคมโดยเฉพาะอยา่งยิง่ในยคุการจดัการความรู้ 
 

ขอบเขตของการวจิัย 
 1. ขอบเขตด้านพื้นที ่
 ผูว้ิจยัได้รวบรวมขอ้มูลการจดัตั้งพื้นที่อนุรักษ์แหล่งธรณีวิทยา ทั้งในประเทศ 
และต่างประเทศ จากนั้นจึงท าการวิเคราะห์การด าเนินงานของเครือข่ายจีโอพาร์คในประเทศ  
โดยพิจารณาศกัยภาพความพร้อมในการอนุรักษ์และการให้ความรู้แก่เยาวชนในพื้นที่ 
ตลอดจนความโดดเด่นทางด้านธรณีวิทยา โบราณคดี นิเวศวิทยา และวฒันธรรม สอดคลอ้ง
ตามเกณฑท์ี่องคก์รยเูนสโก จีโอพาร์คไดก้ าหนดไว ้ทั้งน้ีจากการตวจสอบขอ้มูลการด าเนินงานของ
เครือข่ายจีโอพาร์คในประเทศ พบวา่จีโอพาร์คโคราชมีศกัยภาพและความพร้อมในด าเนินงาน
ดงักล่าว ซ่ึงสามารถเป็นตวัอยา่งใหก้บัแหล่งธรณีวทิยาอ่ืน ๆ ได ้ นอกจากน้ีผูว้จิยัยงัไดก้  าหนดให้
อ าเภอเฉลิมพระเกียรติเป็นพื้นที่กรณีศึกษา เน่ืองจากมีแหล่งทรัพยกรธรณีที่ส าคญัระดบัโลกและมี
สถาบนัการศึกษาที่ด าเนินกิจกรรมถ่ายทอดความรู้จีโอพาร์คโคราชอยา่งเป็นรูปธรรม 
 2.  ขอบเขตด้านเน้ือหา 
  2.1 ใชว้ิธีการวเิคราะห์ขอ้มูลจากเอกสาร 
  2.2 ใชก้ารสมัภาษณ์ โดยมุ่งเนน้ขอ้มูลเน้ือหาพลวตัภูมิศาสตร์บรรพกาล 
ในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชที่เหมาะสมกบักลุ่มตวัอยา่งเป็นส าคญั 
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 3. ขอบเขตด้านการออกแบบ 
 การออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ในงานวจิยัน้ีผูว้จิยัจะน าองคค์วามรู้ที่ไดรั้บจากการศึกษา 
มาประยกุตใ์ชก้บัการท างาน แต่อาจจะไม่ครบทกุส่วน เพราะการการออกแบบผลงานยอ่มขึ้นอยูก่บั 
กรอบระยะเวลาและปริมาณขอ้มูลเน้ือหาที่มิอาจน ามาออกแบบไดท้ั้งหมด โดยจะออกแบบภาพส่ือ
ทางทศัน์ 2 รูปแบบ ไดแ้ก่ 
   3.1 ภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง (Static Information Graphic) จ  านวน 4 ชุด 
   3.2 ภาพส่ือทางทศัน์แบบเคล่ือนไหว (Animated Information Graphic) จ  านวน 1 ชุด 
ความยาวไม่เกิน 5 นาที 
  4. ขอบเขตด้านกลุ่มตัวอย่าง 
  นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 ภาพส่ือทางทศัน์ (Information Graphic) หมายถึง การถ่ายทอดขอ้มูลเน้ือหาใหป้รากฏ
เห็นเป็นภาพเพือ่แสดงความหมาย ความรู้ ทศันคติ ที่ผูรั้บสารสามารถรับรู้ไดจ้ากการมองเห็นเป็น
ส าคญั 
  ภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง (Static Information Graphic) หมายถึง การถ่ายทอดขอ้มูล
เน้ือหาในลกัษณะรูปภาพที่ไม่เคล่ือนไหว โดยมีวตัถุประสงคห์ลกัเพือ่ใชใ้นการพมิพ ์เช่น 
โปสเตอร์ นิตยสาร หนงัสือ เป็นตน้ นอกจากน้ียงัสามารถน าไปประยกุตใ์ชส้ าหรับการรับชมผา่น
มุมมองหนา้จอ  
  ภาพส่ือทางทศัน์แบบเคล่ือนไหว (Animated Information Graphic or Motion 
Information Graphic) หมายถึง การถ่ายทอดขอ้มูลเน้ือหาในลกัษณะรูปภาพเคล่ือนไหว โดยสร้าง
ขึ้นจากซอฟตแ์วร์คอมพวิเตอร์ ทั้งน้ียงัสามารถใส่เสียงต่าง ๆ เขา้ไปประกอบขอ้มูลเน้ือหาใหมี้
ความน่าสนใจ ซ่ึงมีวตัถุประสงคห์ลกัใชใ้นการรับชมผา่นทางหนา้จอ  
 ภูมิศาสตร์บรรพกาล (Paleogeographical) หมายถึง ลกัษณะความสมัพนัธแ์ละการ
เปล่ียนแปลงของภูมิประเทศ ภูมิอากาศ พชืพรรณธรรมชาติและส่ิงมีชีวติต่าง ๆ ในช่วงเวลาก่อน
สมยัโฮโลซีน หรือในช่วงก่อน 10,000 ปีมาแลว้ 
  สะทอ้น (Demonstration) หมายถึง การแสดงใหเ้ห็นภาพ หรือจ าลองเหตุการณ์ตวัอยา่ง
เพือ่เปรียบเทียบใหเ้ห็นส่ิงใดส่ิงหน่ึง 
  พื้นที่ (Area) หมายถึง ปริมาณที่แสดงถึงขอบเขตอาณาบริเวณของพื้นที่ดิน 
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  แหล่งอนุรักษธ์รณีวทิยา หมายถึง (Geoconservation Site) หมายถึง แหล่งธรณีวทิยาที่
ไดรั้บการประเมินคุณค่าทางวชิาการและผา่นตามหลกัเกณฑก์ารประเมินเพือ่ก าหนดแหล่งอนุรักษ์
ธรณีวทิยา 
  จีโอพาร์คโคราช (Khorat Geopark) หรือ อุทยานธรณีโคราช หมายถึง เขตพื้นที่ที่มี
รูปแบบการอนุรักษแ์หล่งธรณีวทิยาตามหลกัเกณฑข์ององคก์ารยเูนสโก ครอบคลุม 5 อ าเภอใน
จงัหวดันครราชสีมา ไดแ้ก่ อ าเภอสีคิ้ว อ าเภอสูงเนิน อ าเภอขามทะเลสอ อ าเภอเมืองนครรราชสีมา 
และอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ รวมพื้นที่ทั้งส้ิน 3,243 ตารางกิโลเมตร 
  สงัคมยคุการจดัการความรู้ (Knowledge Management Age) หมายถึง กระบวนการทาง
สงัคมที่เก้ือหนุนส่งเสริมใหบุ้คคลมีความสามารถในการเขา้ถึงความรู้ ความใฝ่รู้ เวลาในการหา
ความรู้ และการท าความรู้ใหใ้ชไ้ดง่้าย ผา่นส่ือเทคโนโลยสีารสนเทศ 
  ภาพส่ือทางทศัน์สะทอ้นพลวตัภูมิศาสตร์บรรพกาล (Information Graphic Reflection of 
Paleogeographical) หมายถึง ภาพจ าลองการเปล่ียนแปลงของภูมิประเทศในช่วงเวลาก่อนสมยั
โฮโลซีนในลกัษณะของภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว ที่ผูรั้บสารสามารถรับรู้ไดจ้ากการรับชมภาพ
และเสียง 
 



บทที่ 2 
เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

 
 การวิจยัเร่ืองการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชสะทอ้นพลวตั
ภูมิศาสตร์บรรพกาล กรณีศึกษาอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมาน้ี ผูว้จิยัไดมี้แนวทาง 
ในการศึกษาคน้ควา้ โดยแบ่งหัวขอ้ดงัต่อไปน้ี 
  1. แนวคิดการส่ือสารดว้ยภาพ (Visual Communication) 
  2. แนวคิดการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ (Information Graphic Design) 
  3. ทฤษฎีการเล่าเร่ือง (Storytelling) 
  4. ทฤษฎีการรับรู้ (Perception) 
  5. ทฤษฎีการจดจ า (Memory) 
  6. แนวคิดสงัคมแห่งการเรียนรู้ (Learning Society) 
  7. แนวคิดและทฤษฎีภูมิศาสตร์บรรพกาล (Paleogeographical) 
  8. แนวคิดจีโอพาร์คโคราช (Khorat Geopark) 
  9. ทฤษฎีการวดัผลสมัฤทธ์ิ (Achievement) 
  10. งานวจิยัที่เก่ียวขอ้ง 
 

แนวคดิการส่ือสารด้วยภาพ 
  การส่ือสารด้วยภาพ (Visual Communication) คือ “Visual” แปลว่า “การมองเห็น”  
ส่วน “Communication” แปลวา่ “การส่ือสาร” เป็นการส่ือสารที่มุ่งใหค้วามคิด ความเขา้ใจของผูรั้บสาร 
ตรงกบั ความคิด ความเขา้ใจของผูส่้งสาร เน่ืองจากธรรมชาติมนุษยเ์ม่ือไดรั้บข่าวสารอยา่งเดียวกนั
มา แต่จะมีความเขา้ใจและความรู้สึกนึกคิดแตกต่างกนัออกไป ดงันั้นการส่ือสารที่ดีจะตอ้งมีการ
วางแผน ในการส่ือสาร (ภูมิบดี ใจสมคัร, 2556)  
  นอกจากนั้น การส่ือสารดว้ยภาพยงัหมายถึง การส่ือสารที่แปลงตวัอกัษรใหก้ลบัเป็น
รูปธรรม และมีความหมาย เป็นส่ือกลางในกระบวนการส่ือสารของมนุษยท์ี่ถูกน ามาใชเ้ป็นตวัแทน
ในการ ถ่ายทอดและส่ือความหมาย ดว้ยการใชร้หสัภาพ (Iconic) หรือสญัลกัษณ์ แสดงถึงเร่ืองราว
และ เหตุการณ์ต่าง ๆ เป็นวธีิการที่มนุษยส์ามารถเอาชนะเวลาและอุปสรรคดา้นภาษา สามารถ
ถ่ายทอด วฒันธรรมระหวา่งประเทศที่ใชภ้าษาต่างกนัได ้ท าใหเ้ขา้ใจไดง่้ายดว้ยสมองของมนุษย ์
(ธชัพล อินทรเทวี, 2556) การแสดงดว้ยภาพมกัจะแสดงออกถึงความคิดในทางที่ง่ายที่สุด



11 

ตรงไปตรงมาไดม้ากกวา่การถ่ายทอดวฒันธรรมระหวา่งประเทศที่ใชภ้าษาต่างกนั ภาพเป็นส่ิง
ส าคญัที่ใชใ้นการติดต่อส่ือสาร การรับรู้ภาพของมนุษย ์(Visual Perception) ส่วนใหญ่จะเกิดขึ้นจาก
การที่เราพยายามท าความเขา้ใจในรูปร่างและรูปทรงที่เรามองเห็น โดยการส่งภาพที่ไดรั้บไป
เทียบเคียงกบัขอ้มูลตน้ฉบบัในสมองส่วนความจ า (ศิริพร ปีเตอร์, 2546 : 57) เพือ่เป็นการยนืยนัจาก
สมองวา่ภาพที่ปรากฏนั้นเป็นภาพใหม่หรือภาพที่คุน้เคย และมีความหมายที่เช่ือมโยงกบัภาพนั้น
อยา่งไร หลงัจากที่รับรู้ภาพแลว้เรายงัไม่สามารถเขา้ใจในความหมายนั้นได ้เราอาจจะตอ้งพจิารณา
การเป็นตวัแทนของภาพในเชิงนามธรรมที่เช่ือมโยงกบัภาพนั้น เน่ืองจากบางคร้ังการเลือกใชภ้าพ
เพือ่การส่ือความหมายไม่ไดถู้กเลือกใชเ้พราะความหมายในเชิงนามธรรมที่เช่ือมโยงกบัภาพนั้น ๆ 
เป็นหลกั 
 ในด้านการศึกษา การแปลความจากความรู้ ความคิด และความรู้สึกซ่ึงเป็นสาร 
(Message) ประเภทนามธรรมใหเ้ป็นรูปธรรม เช่น ค  าพดู ภาพ อกัษร และสญัลกัษณ์ โดยผา่นส่ือ 
(Media) ที่เหมาะสมเป็นความสามารถชั้นสูงของวชิาชีพครู การออกแบบสารเพือ่ส่ือความหมาย
ดว้ยค าพดูและตวัหนงัสือไม่ซบัซอ้นเท่ากบัการพยายามส่ือความดว้ยภาพและสญัลกัษณ์ที่รับรู้ได้
ดว้ยการมองเห็นจากการศึกษาพบวา่มนุษยเ์รียนรู้จากการเห็นประมาณร้อยละ 83 และจากการไดย้นิ
ประมาณร้อยละ 11 และยิง่กวา่นั้นมนุษยจ์  าไดจ้ากการไดย้นิเพยีงร้อยละ 20 แต่จ าไดจ้ากการเห็น
และการไดย้นิรวมกนัถึงร้อยละ 50 ความสามารถในการออกแบบส่ือประเภททศันวสัดุเพือ่การส่ือ
ความหมายจึงจ าเป็นตอ้งทราบขบวนการรับรู้ความหมายจากการมองเห็นและความสามารถดา้น 
การผลิตส่ือทศันวสัดุเพือ่ตอบสนองความตอ้งการในการส่งสารใหถึ้งผูรั้บอยา่งถูกตอ้ง (กฤษมนัต ์
วฒันาณรงค,์ 2536 : 72) 
  โดยในยคุปัจจุบนัการสร้างสรรครู์ปแบบและกระบวนการส่ือสารดว้ยภาพ เกิดขึ้นพร้อม
กบัการพฒันาเทคโนโลยกีารมองเห็นอยา่งต่อเน่ือง แสดงวา่มนุษยใ์นทุกยคุทุกสมยัต่างจ าเป็นตอ้ง
ส่ือสารกนั เพื่อตอบสนองต่อความตอ้งการในการอยู่รวมกันในสังคม ส าหรับการส่ือสารในยุค
ปัจจุบนัเราอยูใ่นโลกที่ตอ้งใชส้ายตาในการรับรู้และท าความเขา้ใจส่ิงต่าง ๆ รอบ ๆ ตวั มากกวา่ที่
เคยเป็นมาในอดีต เห็นไดจ้ากส่ิงแวดลอ้มที่เตม็ไปดว้ยวฒันธรรมภาพ เช่น ภาพถ่าย GIS ที่ถ่ายจาก
ดาวเทียม ภาพสแกนสมองของมนุษย ์ภาพผลงานศิลปะ โบราณคดี ภาพโฆษณาบนทอ้งถนน หนา้
หนงัสือพมิพ ์จอโทรทศัน์ อินเทอร์เน็ตและโทรศพัทมื์อถือ เป็นตน้ สงัคมขอ้มูลข่าวสารเหล่าน้ีต่าง
ส่ือสารดว้ยภาพ ที่อยูร่อบ ๆ ตวัเราเป็นจ านวนมาก ซ่ึงสามารถเรียกส่ิงเหล่าน้ีว่า “วฒันธรรมทาง
สายตา” (Visual Culture) และจ าเป็นตอ้งเรียนรู้ดว้ยความฉลาดผา่นการรับรู้ทางสายตา (Intelligence 
of Visual Perception) (กมัปนาท เตชะคงคา, 2556)  
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  1. ความเป็นมาของการส่ือสารด้วยภาพ  
  ในยคุแรก ๆ การติดต่อส่ือสารจะประกอบดว้ยภาษาพดู รูปภาพ เคร่ืองหมายต่าง ๆ การ 
ส่ือสารดว้ยภาพเป็นกระบวนการที่มีการขบัเคล่ือนอยา่งไม่หยดุน่ิง นบัตั้งแต่ภาพเขียนบนฝาผนงัถ ้า
ในยคุดึกด าบรรพ ์จากส่ิงเหล่าน้ีท  าใหก้ารติดต่อส่ือความหมายที่ใชส้ายตายงัสามารถรักษาหลกัฐาน
มาจนถึงยคุปัจจุบนั ในทางศิลปะ เรียกวา่ “ภาษาสญัลกัษณ์” หมายถึง ภาษาที่เกิดจากการมองเห็น
ดว้ย รูปร่าง รูปทรง และลกัษณะ ซ่ึงแตกต่างจากภาษาพดูเน่ืองจากสามารถเปล่ียนแปลงไดอ้ยูเ่สมอ 
(เจนจิรา ลกัษณบุญส่ง, 2554)  
  ดงัที่กล่าวไปแลว้ ภาพยงัใชแ้ทนความหมายซ่ึงรวมทั้งภาษาหรือถอ้ยค าตวัอกัษรที่ท่าน
ก าลงัอ่านอยูน้ี่ก็จดัวา่เป็นภาพที่ใช ้“ค  า” ซ่ึงสมมุติขึ้นแทนความหมายเพือ่การส่ือสาร โดยภาษาภาพ
จะเกิดขึ้นไดน้ั้นอาศยัเง่ือนไขดงัต่อไปน้ี 
   1.1 ภาพโดยธรรมชาติ  
   คือ ความสามารถในการมองเห็น โดยในสตัวท์ุกชนิดที่มองเห็นยอ่มรับรู้ภาพไดโ้ดย
ธรรมชาติ แต่ในภาษาถอ้ยค านั้นไม่จดัวา่เป็นภาษาภาพโดยธรรมชาติ เพราะจะตอ้งมีการฝึกฝนจึง
จะเขา้ใจ เช่น เราไม่สามารถฟังหรืออ่านภาษาญีปุ่่ นได ้เพราะเราไม่ไดเ้รียนภาษาญี่ปุ่ น เป็นตน้ ซ่ึง
การมองเห็นภาพโดยธรรมชาตินั้น เป็นการท างานร่วมกนัของอวยัวะ 2 ส่วน คือ ตา กบั สมอง ตา
ท าหนา้ที่รับภาพและส่งสญัญาณภาพไปยงัสมอง สมองท าหนา้ที่ตีความตามทฤษฎีต่าง  ๆทางจิตวิทยา 
เช่น รูปกบัพื้น (Figure & Ground) เก๊สตา๊ลท ์(Gestalt) กระบวนการเลือกสรร (Selective Process) 
และความโนม้เอียงของการรับรู้ (Perception Tendency) เป็นตน้  
   1.2 ภาพโดยประสบการณ์ 
   ประสบการณ์ที่เคยเห็นวา่ของที่มีขนาดใหญ่หนกักวา่ของที่มีขนาดเล็ก คนตวัใหญ่มี
ก าลงัมากกวา่คนตวัเล็ก การรับรู้เร่ืองขนาดจึงกลายเป็นรหสัหรือความหมายของน ้ าหนกัและอ านาจ 
ประสบการณ์กินกลว้ยดิบ (เปลือกสีเขียว) แลว้ฝาด กินไม่ได ้ต่อมาเม่ือกลว้ยสุก (เปลือกสีเหลือง) 
เอามากินไดอ้ร่อยดี การรับรู้เร่ืองสี มีความหมายของความดิบ ความสุกของอาย ุซ่ึงน าไปสู่
ความหมายในทางเปรียบเปรยต่อไปอีก ดงัเช่น ส านวนฝร่ังวา่  “Green horn” (แปลตรงตวัวา่ เขาสี
เขียว หรือเขาเพิง่งอก ยงัเป็นสีเขียวอยู)่ หมายถึง ผูมี้ประสบการณ์นอ้ย ประสบการณ์การมองเห็น
แต่ละภาพ น าไปสู่ความเขา้ใจหรือความหมายแต่ละอยา่งสัง่สมเป็นภาษาภาพ 
   1.3 ภาพโดยการส่ังสอน 
    คือ ประสบการณ์ที่เช่ือวา่ของบางอยา่งสามารถแทนความหมายได ้เช่น สอนวา่ 
ส่ีเหล่ียม หมายถึง ความมัน่คง, วงกลม หมายถึง ความเคล่ือนไหว ไม่แน่นอน,  เสน้ตั้ง หมายถึง 
ความทะเยอทะยาน ความสง่า, เสน้นอน หมายถึง ความสงบ, เสน้เฉียง หมายถึง ความไม่มัน่คง,  
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สีแดง หมายถึงชาติ, สีขาว หมายถึง ความบริสุทธ์ิ หรือ ศาสนา, ไฟแดง แปลวา่ หา้มผา่น, สีเขียว 
แปลว่า ผ่านได,้ ควายหรือลา คือความโง่, สุนัขคือความซ่ือสัตย,์ จ้ิงจอกคือความเจา้เล่ห์ ฯลฯ 
ซ่ึง ความหมายต่าง ๆ ที่สั่งสอนกันน้ี ที่จริงก็มีที่มาจากประสบการณ์ธรรมชาตินั่นเอง ดังนั้น
ความหมายของภาษาภาพที่มาจากการสอนจึงไม่แตกต่างกนัมากนกัแมจ้ะต่างชาติต่างภาษากนัก็ตาม 
   1.4 ภาพโดยการขัดเกลาทางสังคม 
   การที่คนเราอยูใ่นสงัคมหน่ึง ก็ตอ้งคิด ตอ้งท าตวัคลอ้ยตามสงัคมนั้น โดยมิไดเ้กิดจาก
การสัง่สอนตรง ๆ เช่น ยนือยูต่่อหนา้ผูใ้หญ่ตอ้งเอามือกุมเป้า, เวลาหงุดหงิดก็เอามือเกาหวั, เม่ือกลุม้
หรือทุกขต์อ้งกินเหลา้, เม่ือเครียดตอ้งสูบบุหร่ี, เครียดมาก ๆ ก็ไปโดดตึก, ซ้ือของขวญัวนัเกิดให้
เพื่อนและคนรัก, ส่งพวงหรีดไปงานศพ, งานเล้ียงวนัเกิดตอ้งมีเป่าเทียนบนขนมเคก้ ฯลฯ 
ความหมายของภาษาภาพในขอ้น้ี เป็นเร่ืองของวฒันธรรมแต่ละชาติ หรือแต่ละหมู่วฒันธรรม   
  2. บทบาทของการส่ือความหมายด้วยภาพ  
  การส่ือความหมายดว้ยภาพเกิดจากการประกอบร่วมกนัของกลุ่ม หรือชุดสญัญะยอ่ย 
ต่าง ๆ ซ่ึงต่างก็มีความหมายอยูใ่นแต่ละรูปสญัญะนั้น ๆ โดยสญัญะแต่ละตวัในภาพ อาจจะ
ประกอบดว้ย สญัญะที่เป็นรูปจ าลองเสมือน (Icon) ที่มีรูปลกัษณ์ของวตัถุที่มีอยูจ่ริงในธรรมชาติ 
สญัญะที่เป็นดชันี (Index) หรือสญัญะที่มีความเช่ือมโยงเชิงเหตุและผลจากขอ้เทจ็จริง หรือสญัญะ
สญัลกัษณ์ (Symbol) ที่ความหมายเกิดจากขอ้ตกลงยอมรับร่วมกนัในสงัคม แต่การที่สญัญะต่าง ๆ 
สามารถประกอบร่วมกนั ขึ้นมาเป็นชุดของขอ้มูลเพือ่ส่ือความหมายใหเ้ป็นภาพไดน้ั้น จ  าเป็น
จะตอ้งใชร้หัสของการจดัวาง เพือ่ใหส้ญัญะยอ่ย ๆ เกิดเป็นโครงความสมัพนัธ ์จนสามารถส่ือ
ความหมายได ้(อญัชลี พเิชษฐพนัธ์ และกาญจนา แกว้เทพ, 2555)  
  แมสซารีส (Messaris, 1997) ยงักล่าวถึงบทบาทและหนา้ที่ของภาพในแง่มุมของการ
ส่ือสาร การอธิบายอยูบ่นพื้นฐานของทฤษฎีสญัญะวทิยา โดยแบ่งระบบโครงสร้างของการจดั
องคป์ระกอบ ภาพเพือ่การส่ือสารออกเป็น 2 กลุ่ม คือ ระบบของความหมาย (Semantic Properties 
of Images) และระบบของไวยกรณ์ (Synlactic Properties of Image) หรือโครงสร้างที่อยูเ่บื้องหลงั
ของการส่ือ ความหมายของภาพ อาจเกิดขึ้นไดจ้ากกลไกต่าง ๆ ที่อยูใ่นภาพ อาทิการใชมุ้มกลอ้ง 
การก าหนด ขนาดของภาพ การใชสี้ ลายเสน้ หรือรูปทรง ตลอดพจิารณาการออกแบบในภาพรวม
ทั้งหมด ซ่ึง ส่งผลต่อการรับรู้ความหมายของผูอ่้านภาพนั้น ๆ 
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  นอกจากน้ีบทบาทและหนา้ที่ของภาพ มีความส าคญัดงัน้ี (Funk, 2006) 
  2.1 ภาพเป็นส่ือเพ่ือให้ข้อมูล  
   ภาพเป็นส่ือเพือ่ใหข้อ้มูล (Information) ภาพเหล่าน้ีเป็นภาพที่แสดงขอ้เทจ็จริงของ 
ส่ิงต่าง ๆ ภาพที่มุ่งเสนอขอ้มูลน้ีมกัมุ่งใหก้ารศึกษา ใหผู้ดู้ภาพเกิดความรู้ความเขา้ใจเพิม่มากขึ้น 
และยงัรวมไปถึงการใชภ้าพเพือ่การโฆษณาประชาสมัพนัธด์ว้ย ฯลฯ 
   2.2 ภาพใช้บันทกึข้อมูล  
   ภาพใชบ้นัทึกขอ้มูล (Recording) ภาพเป็นส่ือที่ง่ายและราคาถูก สามารถใชถ่้ายทอด
ขอ้มูล เก็บเอกสารต่าง ๆ ได ้เช่น จดัท าแคต๊ตาล็อค การบนัทึกภาพในรูปแบบของไมโครฟิลม์ การ
ถ่ายภาพเป็นหลกัฐานต่าง ๆ จากหนงัสือหรือหลกัฐานส าคญั การถ่ายภาพเพือ่บนัทึกขอ้มูลน้ีได้
อ  านวยประโยชน์อยา่งมหาศาลและใชง้านอยา่งกวา้งขวาง 
   2.3 ภาพเป็นส่ือแห่งความบันเทิง  
   ภาพเป็นส่ือแห่งความบนัเทิง (Entertainment) คนใชภ้าพเป็นส่ือเพือ่ความบนัเทิงใน
หลายรูปแบบ ภาพถ่ายประเภทน้ีมกัเป็นภาพที่แสดงความสวยงาม หรือเร่ืองราวที่แสดงความพงึ
พอใจเช่น ภาพถ่ายครอบครัว ภาพบนัทึกการท่องเที่ยว ภาพสถานที ่ดอกไม ้ฯลฯ 
  2.4 ภาพเป็นส่ือที่แสดงความรู้สึกนึกคดิของบุคคล  
   ภาพเป็นส่ือที่แสดงความรู้สึกนึกคิดของบุคคล (Self-expression) ภาพต่าง ๆ ที่เห็นอยู่
ทัว่ไปเป็นจ านวนมากเกิดขึ้นจากความตอ้งการ แสดงแนวคิดของช่างภาพ ส่ิงน้ีท  าใหเ้กิดภาพถ่าย
แนวคิดสร้างสรรคข์ึ้นมากมายภาพเหล่าน้ีมกัเป็นภาพศิลปะที่มีคุณค่า 
   2.5 ภาพเพ่ืองานค้นคว้าวิจัย 
   ภาพเพือ่งานคน้ควา้วจิยั (Discovery)  เป็นการใชภ้าพเพือ่การคน้ควา้วจิยัทางดา้น
วทิยาศาสตร์ทั้งน้ีเพราะเลนส์ของกลอ้งถ่ายภาพ บนัทึกไดล้ะเอียดกวา่ที่สายตามองเห็น ประกอบ
กบัอุปกรณ์กลอ้งถ่ายภาพที่มีการคน้ควา้ผลิตขึ้นมาท าใหช่้างภาพสามารถถ่ายภาพขยายของเช้ือโรค 
สามารถถ่ายภาพดวงจนัทร์ที่อยูไ่กล สามารถถ่ายภาพสตัวเ์ล็ก ๆ ที่มองดว้ยตาเปล่าไม่เห็น ภาพถ่าย
เป็นส่ือแห่งการคน้ควา้วจิยั เพือ่พฒันาคุณภาพของชีวติ 
  3. รูปแบบการส่ือความหมายด้วยภาพ 

  การส่ือความหมายดว้ยภาพนั้นมีอยู ่3 แบบ ไดแ้ก่ รูปแบบที่เหมือนจริง รูปแบบที่ใช้
สญัลกัษณ์ รูปแบบที่เป็นนามธรรม ซ่ึงแต่ละรูปแบบมีรายละเอียด ดงัน้ี 
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   3.1 ภาพเหมือนจริง  
   ภาพเหมือนจริง (Representation) หมายถึง ภาพที่แสดงถึงส่ิงที่เรามองเห็นจริงสงัเกตได ้
จากสภาพแวดล้อมและประสบการณ์ที่เกิดขึ้นจริง เป็นรูปแบบที่เขา้ใจง่ายที่สุด สามารถรู้
ความหมายของภาพโดยทนัที ผูรั้บสารสามารถทราบเร่ืองราวที่ผูส่้งสารตอ้งการจะถ่ายทอด โดยไม่
ตอ้งแปลให ้ยุง่ยาก เพราะเร่ืองราวในภาพบ่งบอกความหมายไดอ้ยา่งชดัเจน  
   3.2 ภาพสัญลักษณ์  
   ภาพสญัลกัษณ์ (Symbolism) หมายถึง ส่ิงที่มนุษยส์ร้างสรรคข์ึ้น เป็นลกัษณะของ 
สญัลกัษณ์แทนส่ิงที่มองเห็นจริง โดยไม่ไดบ้อกเร่ืองราวและเน้ือหากบัผูรั้บสารอยา่งตรงไปตรงมา 
ใน การส่ือสารจะตอ้งแน่ใจวา่ผูรั้บสาร มีความรู้และประสบการณ์ในการแปลความหมายได ้เพราะ
การ เขา้ใจในเร่ืองของสญัลกัษณ์จ าเป็นตอ้งมีประสบการณ์ร่วม เพราะหากไม่รู้สญัลกัษณ์นั้นก็จะ
ไม่ส่ือ ความหมาย ดงันั้น ในการส่ือความหมายของภาพสญัลกัษณ์จะตอ้งท าใหดู้ง่ายและมี
ความหมายที่ ชดัเจน  
   3.3 ภาพนามธรรม 
   ภาพนามธรรม (Abstract) หมายถึง การส่ือสารเพื่อมุ่งเน้นแสดงเน้ือหาและ
ความหมาย ตลอดจนอารมณ์ความรู้สึกที่ไม่เหมือนจริง ไม่ใช่การส่ือเร่ืองราวโดยตรง แต่ใชว้ธีิจดั
องคป์ระกอบทาง ศิลปะเพือ่ใหภ้าพมีความหมาย การลดรายละเอียดจากส่ิงที่มองเห็นไปเป็นมโนทศัน์
ของส่ิงนั้น ซ่ึงในการท าความเขา้ใจในโครงสร้างขององคป์ระกอบต่าง ๆ ที่มองเห็นมีความส าคญัมาก 
และการวาดภาพ ใหเ้หมือนของจริงมากเท่าใด ความหมายของภาพจะอธิบายถึงส่ิงที่ปรากฏในภาพ
ไดม้ากเท่านั้น  

  การส่ือความหมายทั้ง 3 รูปแบบที่กล่าวมาน้ีจะเห็นไดว้า่การส่ือความหมายที่เหมือนจริง
จะแปลความหมายไดง่้ายที่สุด เพราะเป็นการบอกเร่ืองราวอยา่งเห็นจริงและตรงไปตรงมาส าหรับ
การส่ือความหมายที่ใชส้ัญลกัษณ์จะตอ้งค านึงถึงคนดูว่าจะสามารถเขา้ใจสัญลกัษณ์ไดถู้กตอ้ง
หรือไม่ ซ่ึงขึ้นอยูก่บัความรู้และประสบการณ์ของคนดู ส่วนการส่ือความหมายแบบนามธรรมน้ี 
เป็นการส่ือความหมายที่เขา้ใจไดย้ากที่สุด เพราะการแปลความหมายจากนามธรรมตอ้งการ
ประสบการณ์ทางศิลปะ และตอ้งมีความคิดค  านึงและจินตนาการที่ดีดว้ย ในบรรดาศิลปะประยกุต์
ทั้งสามแขนง คือ ศิลปหตัถกรรม พาณิชยศ์ิลป์ และอุตสาหกรรมศิลป์ เม่ือพจิารณาดูแลว้จะเห็นว่า 
ภาพถ่ายน่าจะอยูใ่นประเภทพาณิชยศิ์ลป์ เพราะมีการใชภ้าพถ่ายในกิจการคา้อยา่งกวา้งขวาง ทั้งใน
ลกัษณะขายภาพถ่ายนั้นเองโดยตรง และใชง้านภาพถ่ายประกอบกบังานประเภทอ่ืน เพือ่โนม้นา้ว
ใหค้นซ้ือสินคา้ โดยเฉพาะอยา่งยิง่มีการใชภ้าพถ่ายกบังานโฆษณา ดงัที่เราเห็นอยูใ่นชีวติประจ าวนั
ทัว่ไปทุกหนทุกแห่ง  
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  4. การส่ือสารด้วยภาพประกอบ 
  ภาพมีความส าคญัต่อมนุษยม์าตั้งแต่สมยัโบราณ เพราะตวัหนงัสือที่มนุษยใ์ชทุ้กวนัน้ีมี
ววิฒันาการมาจากภาพเขียน ซ่ึงสนันิษฐานวา่มนุษยเ์ขียนภาพต่าง ๆ ไวต้ามฝาผนงัถ ้าเพือ่บูชาพระ
เจา้หรือเพือ่บนัทึกเร่ืองราวเหตุการณ์ส าคญั ภาพเขียนโดยคนโบราณน้ีเขียนดว้ยถ่านสีด าและสี
ธรรมชาติต่าง ๆ และใชก้ระดูกเป็นเคร่ืองขดูขีดบนหิน ภาพเขียนในยคุแรก ๆ ของมนุษยจ์ะเขียน
โดยถ่ายทอดเร่ืองราวจากส่ิงรอบตวั ที่ตนมีประสบการณ์ใกลชิ้ด เช่น ภาพสตัวก์็จะเขียนส่วนต่าง ๆ 
เช่น ภาพหวัสตัว ์ขาสตัว ์ต่อมารู้จกัเขียนสตัวท์ั้งตวั และเขียนใหอ้ยูใ่นลกัษณะที่มีกิริยาอาการต่าง ๆ 
ถดัมาจึงพฒันามาเขียนภาพคน โดยจะเขียนจากส่วนต่าง ๆ ของร่างกายเป็นส่วน ๆ ก่อน เช่น ศีรษะ
ใบหนา้ แลว้จะเขียนภาพคนทั้งตวัแต่จะเขียนในลกัษณะท่าทางน่ิง ๆ ก่อนจึงค่อยพฒันาใหเ้ป็นภาพ
ในอากปักิริยาต่าง ๆ เพือ่จะบอกเล่าเร่ืองราวเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น จากหลกัฐานภาพเหล่าน้ี แสดงให้
เห็นวา่มนุษยย์คุแรก ๆ จะใชภ้าพเป็นส่ือในการบนัทึกเร่ืองราว หรือบอกเล่าเร่ืองราวใหผู้อ่ื้น
รับทราบน่ีคือที่มาของหนงัสือเขียนดว้ยภาพ (ผดุง พรมมูล, 2544 : 12) 
  เม่ือมนุษยมี์ตวัหนงัสือใชส่ื้อความหมาย ก็เขียนหนงัสือบนัทึกความคิดและเหตุการณ์
ต่าง ๆ ถ่ายทอดใหค้นอ่ืนหรือเก็บไวใ้หค้นรุ่นหลงัไดอ่้าน วสัดุที่ใชเ้ขียนหนงัสือมีหลายชนิด เช่น 
แผน่ดิน อิฐ ดินเหนียว แผน่ไม ้ผา้ไหม กระดาษ ตามความรู้ความกา้วหนา้ของในแต่ละยคุสมยั
ต่อมามนุษยรู้์จกัท าหนงัสือเป็นเล่ม ลกัษณะตอนแรกเป็นมว้นแบบพบัไปพบัมาได ้และชาวจีนคิด
ท าหนงัสือเยบ็เป็นเล่มไดส้ าเร็จเป็นชาติแรก ในยโุรปมีการน าแผน่หนงัมาฟอกใชส้ าหรับการเขียน
หนงัสือตกแต่งลวดลายระบายสีสวยงาม เรียกหนงัสือน้ีวา่ Illuminated Book ซ่ึงท าปกแขง็ดว้ยหนงั
และใชโ้ลหะตกแต่งสวยงาม การออกแบบและตกแต่งหนงัสือมีววิฒันาการมาจนถึงสมยัเร่ิมการ
พมิพ ์และต่อเน่ืองมาจนถึงการพมิพใ์นสมยัปัจจุบนั ภาพมีส่วนส าคญัในการตกแต่งหนงัสือตลอด
มาเช่นเดียวกนั “ภาพประกอบ”  เป็นหวัใจของหนงัสือและงานโฆษณาทกุประเภท เพราะเป็น
ส่ิงจูงใจใหผู้อ่้านและผูบ้ริโภคเกิดความสนใจและเขา้ใจเร่ืองราวและถอ้ยค าที่บรรยายในเร่ือง และ
จุดขายของสินคา้ไดร้วดเร็ว ภาพประกอบท าใหผู้อ่้าน ผูดู้ เกิดการจินตนาการ กระตุน้ใหต้ื่นตวั 
เพราะภาพประกอบสามารถอธิบายความคิดและเร่ืองราวไดล้ าพงัการน าเสนอเร่ืองราวดว้ยตวัอกัษร
แต่เพยีงอยา่งเดียวแมจ้ะแต่งไดดี้เพยีงใด ก็ยอ่มมีเสน่ห์ดึงดูดใจไดน้อ้ยกวา่งานโฆษณาที่มี
ภาพประกอบ 
  คุณสมบตัิที่ส าคญัของภาพประกอบคอื ตอ้งเป็นภาพที่ใหค้วามรู้สึกมีชีวติชีวา มีความ
เคล่ือนไหวเพลิดเพลิน สอดคลอ้งกบัเน้ือเร่ืองและใชอ้ธิบายเร่ืองหรืองานโฆษณาไดอ้ยา่งชดัเจน
โดแนลด ์ทีกูช่างเขียนภาพประกอบ ผูมี้ช่ือเสียงของประเทศสหรัฐอเมริกา กล่าวไวใ้นปี ค.ศ. 1991 
วา่ ภาพประกอบและงานโฆษณาที่เคยมีอยูด่าษด่ืนในสมยัก่อน ไม่มีใหเ้ห็นอีกแลว้ในปัจจุบนัน้ี  
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ในสมยัก่อนภาพประกอบถูกสร้างขึ้นโดยศิลปิน ที่มีจุดมุ่งหมายจะใหเ้ป็นงานเทคนิคทางวจิิตรศิลป์ 
ช่างเขียนภาพประกอบสามารถวาดภาพไดดี้กวา่จิตรกร ช่างเขียนภาพประกอบแต่ละคนจะตอ้งผลิต
งานที่มีคุณภาพแน่นอน มิฉะนั้นเขาจะไม่ไดรั้บการยอมรับและเขาจะตอ้งรู้ซ้ึงถึงฝีมือช่างของตวัเขาเอง 
   4.1 ลักษณะที่ดีของภาพประกอบ 
   การส่ือสารในยคุปัจจุบนั ภาพประกอบไดเ้ขา้มามีบทบาท แทรกอยูใ่นวถีิชีวติของ
มนุษยอ์ยา่งแยกไม่ออก ส่ือต่าง ๆ ที่อยูร่อบตวัเราตั้งแต่ลืมตาต่ืนจนหลบัตานอน จะพบวา่เราเจอกบั
ภาพประกอบ ที่แทรกตวัเสนอสารรวมอยูก่บัส่ือต่าง ๆ อยูต่ลอดเวลาโดยเฉพาะส่ือส่ิงพมิพจ์ะพบวา่
ภาพประกอบ เขา้มามีบทบาทเป็นส่วนประกอบอยูเ่สมอ หากจะพจิารณาวา่ภาพประกอบต่าง ๆ
เหล่านั้นเป็นภาพที่ดีมีคุณค่าเพียงใด สามารถพอจะใชเ้กณฑใ์นการพิจารณาไดด้งัต่อไป (ผดุง พรมมูล, 
2544 : 15) 
    4.1.1 ส่ือความหมายตามวตัถุประสงค ์
    4.1.2 ใหข้อ้มูลที่ถูกตอ้งสอดคลอ้งกบัความเป็นจริง 
    4.1.3 ส่งเสริมความคิดจินตนาการ 
    4.1.4 ส่งเสริมการรับรู้ทางสุนทรียภาพ 
   4.2 หน้าที่ของภาพประกอบ 
   หนา้ที่ของภาพประกอบที่น ามาใชง้านกราฟิก ประเภทต่าง ๆ นั้น พอจะสรุปเป็น
สงัเขปไดว้า่ 
    4.2.1 เพือ่เป็นการดึงดูดความสนใจ (To Attract Attention) เป็นหนา้ที่หลกัของ
ภาพประกอบในงานออกแบบกราฟฟิกทุกประเภท ที่ช่วยให้เกิดความแตกต่าง (Contrast) ขึ้นใน
ช้ินงานดว้ยพื้นที่เสน้ สีสนัที่เด่น สะดุดตาท าใหข้่าวสารนั้นๆ น่าสนใจขึ้น 
    4.2.2 เพือ่ประกอบการอธิบายความรู้ (To Explain Instructions) กราฟฟิกช่วย 
เป็นส่ือแสดงขอ้ความรู้ต่าง ๆ ที่ไม่สามารถมองเห็นไดจ้ริง (Unrealistic Views) ดว้ยการสร้างภาพ
ประกอบการอธิบายความรู้ใหม้องเห็นไดก้ระจ่างขึ้น เช่น ภาพโครงสร้างของโมเลกุล แผนภูมิ หรือ
การเขียนภาพดา้นตดั (Cross Section) ในงานเขียนแบบ เป็นตน้ 
    4.2.3 เพื่ออธิบายความคิดรวบยอด (To Explain Concepts) เช่น การเขียน
เคร่ืองหมาย สัญลักษณ์และแผนภาพต่าง ๆ เพื่อมีความหมายแทนส่ิงใดส่ิงหน่ึงโดยเฉพาะ 
    4.2.4 เพือ่การอา้งอิงแทนส่ิงที่ปรากฏจริง (To Inform of the Appearance) เม่ือ
ข่าวสารมีเน้ือความที่เก่ียวขอ้งและบ่งช้ีถึงความเป็นจริงต่าง ๆ เช่น สถานที ่บุคคลหรือเหตุการณ์ 
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ยอ่มตอ้งการภาพประกอบมาช่วยสร้างเสริมความเขา้ใจ บรรยากาศและอารมณ์ความรู้สึกต่อผูดู้ให้
เกิดความกระจ่างชดัในวตัถุประสงคข์องข่าวสารนั้น ๆ 
    4.2.5 เพือ่ประกอบขอ้มูลทางสถิติ (To Illustrate Statistical Information) ข่าวสาร
บางอยา่งไม่เหมาะสมที่จะน าภาพประเภทภาพถ่ายหรือภาพเขียนมาแสดงประกอบค าอธิบายได้
ชดัเจน เช่น ขอ้มูลที่เป็นตวัเลข ขอ้มูลทางสถิต ิดงันั้นจึงมกัจะนิยมเขียนเป็นกราฟ แผนภูมิ ตาม
ระเบียบวิธีการทางคณิตศาสตร์ เป็นภาพประกอบในลกัษณะของลายเสน้ทางเรขาคณิตขึ้นแทน 
(ประชิด ทิณบุตร, 2530 : 44) 
   4.3 คุณค่าของภาพประกอบ 
    ศิริพงศ ์พะยอมแยม้ (2537 : 176) ไดส้รุปคุณค่าของภาพประกอบวา่มีความส าคญั
ต่อการส่ือสารของมนุษยม์าเป็นเวลาชา้นาน ดงัจะเห็นไดจ้ากสุภาษิตจีนโบราณ ซ่ึงกล่าววา่ “ค  าพดู
พนัค าก็ไม่เท่ากบัรูปภาพเพยีงภาพเดียว” ดงันั้นในการน าเสนอเน้ือหาถา้ผูอ้อกแบบไดน้ ารูปภาพมา
ใชแ้ลว้ยอ่มสร้างความเขา้ใจที่ดีแก่ผูดู้ยิง่กวา่การใชค้  าบรรยายเพยีงอยา่งเดียว คุณค่าของภาพประกอบ 
สรุปไดด้งัน้ี 
    4.3.1 การเสนอขอ้เทจ็จริง ภาพประกอบที่ดีสามารถแสดงรายละเอียดขอ้เทจ็จริง
ของเน้ือหาวชิาไดม้าก บางคร้ังอาจมากกวา่ที่ตามองเห็นวตัถุจริงเสียอีก ตวัอยา่งเช่น การใชภ้าพ
ขยายของส่ิงเล็ก ๆ เช่น โครงสร้างอะตอม เซลลต่์าง ๆ เป็นตน้ บางคร้ังภาพสามารถแสดงใหเ้ห็นส่ิง
ที่ถูกซ่อนหรือถูกบงัคบัได ้เช่น การใชภ้าพตดั (Cross Section) 
    4.3.2 การสร้างความรู้สึกน่าเช่ือถือ งานโฆษณาที่มุ่งใหผู้ดู้เกิดความรู้สึกเช่ือถือ
ศรัทธา ควรน าภาพประกอบมาแสดง ซ่ึงจะท าให้ผูดู้เกิดความน่าเช่ือถือมากกวา่การบรรยายดว้ย
ตวัอกัษรเพยีงอยา่งเดียว เช่น ในการโฆษณาขายอาคารที่พกั ถา้สามารถน าภาพการก่อสร้างมาแสดง
ยอ่ม สร้างความน่าเช่ือถือไดสู้ง 
    4.3.3 การดึงดูดความสนใจจากผูดู้ ในการใชภ้าพประกอบเพือ่เร้าความสนใจจาก 
ผูดู้นั้น ผูอ้อกแบบจ าเป็นจะตอ้งศึกษาธรรมชาติของกลุ่มเป้าหมายหรือผูดู้วา่ มีความชอบในลกัษณะ
ใด และจดัการตอบสนองใหต้รงกบัความตอ้งการของบุคคลนั้น ๆ โดยค านึงถึงความแตกต่างใน
ดา้น เพศ วยั การศึกษา ฐานะทางสงัคม เป็นตน้ จากการวจิยัพบวา่ องคป์ระกอบในการชอบ
ภาพประกอบของบุคคลมีลกัษณะดงัน้ี (ก าธร สถิรกุล, 2515 : 156-157) 
     4.3.3.1 บุคคลจะชอบภาพที่มีความใกลชิ้ดกบัตนเอง หมายถึง การที่มนุษยย์อ่ม
มีความสนใจต่อภาพที่ตนเองสามารถสมัผสัใกลชิ้ดมากกวา่ส่ิงที่อยูใ่กลต้วั เช่น ภาพเด็กจะไดรั้บ
ความสนใจจากผูห้ญิงมากกวา่ผูช้าย เพราะผูห้ญิงจะรู้สึกวา่มีความใกลชิ้ดกบัเด็ก หรือภาพรถยนต์
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จะไดรั้บความสนใจจากผูช้ายมากกวา่ผูห้ญิง เพราะผูห้ญิงส่วนใหญ่จะรู้สึกวา่ตนเองไม่ไดเ้ป็น
คนขบัรถ เป็นตน้ 
     4.3.3.2 บุคคลยอ่มมีความสนใจภาพที่เคล่ือนไหวมากกวา่ภาพน่ิง ตวัอยา่งเช่น 
ภาพถ่ายรถยนตท์ี่ก  าลงัวิง่ในถนนยอ่มไดรั้บความสนใจมากกวา่ภาพตึก หรือภาพถนน เป็นตน้ 
     4.3.3.3 บุคคลยอ่มสนใจภาพที่มีลกัษณะผดิปกติ ในการออกแบบกราฟิกเพือ่
เรียกร้องความสนใจจากผูดู้ควรน าภาพที่มีลกัษณะผดิปกติ เช่น ภาพคนก าลงัเหาะ ภาพวตัถุ อาคาร 
ในลกัษณะที่ผดิจากที่ตามองเห็น เป็นตน้ 
     4.3.3.4 การสร้างความรู้สึกสะเทือนอารมณ์ ภาพประกอบสามารถสร้าง
ความรู้สึกทางอารมณ์ใหเ้กิดขึ้นแก่ผูดู้โดยสามารถจ าแนกลกัษณะของภาพ ตามความรู้สึก แบ่ง
ออกเป็น 3 ประเภท ดงัน้ี 
      1) ภาพที่ใหค้วามรู้สึกทางบวก (Positive) เป็นภาพที่ก่อใหเ้กิดความรู้สึกที่ดี
งามเกิดความสบายใจแก่ผูดู้ เช่น ภาพดอกไม ้ภาพวดั ภาพหญิงสาว เป็นตน้ ภาพลกัษณะน้ีจะสร้าง
ความสะดุดตาน่าสนใจไดน้อ้ย แต่ผูดู้สามารถดูไดน้าน 
      2) ภาพที่ใหค้วามรู้สึกทางลบ (Negative) เป็นภาพที่ดูแลว้เกิดความรู้สึก 
หดหู่ มีความไม่สบายใจ เช่น ภาพความทุกขย์ากของมนุษย ์ความแหง้แลง้ ภาพลกัษณะน้ีจะสร้าง
ความสะดุดตาน่าสนใจไดม้าก แต่ผูดู้ไม่สามารถดูไดน้าน 
      4) ภาพที่ใหค้วามรู้สึกกลาง (Neutral feeling) เป็นภาพที่ดูแลว้ไม่เกิด
ความรู้สึกอยา่งไรเลย เช่น ภาพเรขาคณิต ภาพเม็ดทราย เป็นตน้ 
     4.3.3.5 การใชภ้าพเพือ่ประกอบขอ้มูลสถิติเป็นการน าภาพเพือ่ใชป้ระกอบการ
น าเสนอขอ้มูลใหช้ดัเจนและน่าสนใจยิง่ขึ้น เช่น แผนภูมิ แผนสถิติ และแผนภาพ เป็นตน้ 
    4.4 ประเภทของภาพประกอบ 
    จ าแนกภาพประกอบไดเ้ป็น 4 ประเภท ดงัน้ี  
     4.4.1 จ  าแนกตามลกัษณะของภาพ   
      4.4.1.1 ภาพเขียน หมายถึง ภาพที่เขียนขึ้นดว้ยดินสอ ดินสอสี ปากกาสี หมึกสี
ต่าง ๆ แอร์บรัช เป็นตน้ เกิดเป็นภาพตามผูเ้ขียนภาพตอ้งการออกแบบ อาจจะเป็นภาพเหมือนหรือ
ภาพจินตนาการ ภาพสเกตซ์ ภาพการ์ตูน ภาพลอ้ แผนภูมิ แผนภาพสถิติหรือกราฟ แผนที่ แผนผงั
ใชส้ าหรับน าลงตีพมิพป์ระกอบหนงัสือ หรือโฆษณาใหส้วยงาม หรือเพือ่ขยายความหรือกระตุน้ให้
ผูอ่้าน ผูบ้ริโภคสนใจเร่ืองราวหรือสินคา้นั้น ๆ เพิม่มากขึ้น 
     4.4.1.2 ภาพถ่าย หมายถึง ภาพที่ผลิตขึ้นดว้ยการใชฟิ้ลม์บนัทึกภาพขาวด าหรือ
ภาพสี เพือ่ท  าใหข้อ้ความหรือเร่ืองราวตอนนั้นเป็นที่เขา้ใจชดัเจนยิง่ขึ้น หรือประกอบเขา้ไปเพือ่ให้
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มีความหมายมากยิง่ขึ้น การถ่ายภาพมาลงประกอบไวใ้นหนงัสือ ก็เพือ่ช่วยบรรยายและอธิบายให้
ตวัพมิพเ์รียงสร้างความหมายใหแ้ก่ผูอ่้านไดม้ากยิง่ขึ้น ความจริงแลว้ ส่ิงที่ปรากฏในภาพถ่ายทุก
ภาพลว้นแต่มีคุณสมบติัช่วยตกแต่งภาพนั้นใหส้วยงามอยูใ่นตวั แต่ถา้การถ่ายภาพไดมี้การออกแบบ
การจดัวางองคป์ระกอบภาพที่ดี (Composition) การใหแ้สงเงาที่งดงามการจดัวางมุมกลอ้งที่ดี ก็จะ
ยิง่เพิม่คุณค่าของภาพที่จะน ามาตกแต่งส่ิงพมิพใ์หส้วยงามชวนดูยิง่ขึ้น 
    4.4.2 จ  าแนกตามลกัษณะการใช ้ 
      4.4.2.1 ภาพที่ใชป้ระกอบเร่ือง (Illustration for Text) หมายถึง ภาพประกอบที่
ใชใ้นการตกแต่งหนงัสือใหดู้สวยงาม เรียกร้องความสนใจจากผูอ่้าน 
      4.4.2.2 ภาพที่สัมพนัธ์กับเร่ือง (Picture - text Combination) หมายถึง  
ภาพเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นในเร่ืองน ามาประกอบเร่ืองให้ผูอ่้านเขา้ใจเร่ืองราวได้ชัดเจนขึ้น 
ภาพประกอบชนิดน้ีใชค้วามร่วมมือระหวา่งผูเ้ขียนเร่ือง ผูส้ร้างภาพ และผูว้างหนา้หนงัสือ 
      4.4.2.3 ภาพชุดเสนอเร่ืองราวต่อเน่ืองกัน (Pure Picture Stories) หมายถึง  
ภาพที่สร้างเร่ืองราวติดต่อกันไป มีตวัหนังสือประกอบเล็กน้อย ภาพประกอบชนิดน้ีตอ้งใช้ 
ความร่วมมือระหวา่งผูเ้ขียนเร่ือง ผูเ้ขียนภาพหรือช่างภาพ และผูว้างหนา้หนงัสือ 
      4.4.2.4 ภาพชุดเสนอเร่ืองราวผสมกบัเน้ือเร่ือง (Picture Stories Within) 
หมายถึง ภาพประกอบที่มีหลายภาพติดต่อกนัไป พร้อมทั้งมีเน้ือเร่ืองประกอบ 
    4.4.3 จ  าแนกตามลกัษณะการท าแม่พมิพ ์ 
     4.4.3.1 ภาพลายเสน้ คือ ภาพประกอบทีไ่ม่มีส่วนที่เป็นสีเทา มีแต่เสน้สีด ากบั
พื้นของกระดาษสีขาวเท่านั้น เป็นภาพที่เกิดจากการท าแม่พมิพจ์ากตน้ฉบบั ภาพที่เขียนดว้ยเสน้
หมึกพู่กันแห้ง หรือดินสอ ตน้ฉบบัของภาพนั้นน าไปท าแม่พิมพ ์โดยไม่ได้ถ่ายผ่านสกรีน  
จึงปรากฏเป็นลายเสน้ตามที่เขียน 
     4.4.3.2 ภาพลายสกรีน คือ ภาพที่ตอ้งถ่ายสกรีนก่อนจะท าแม่พมิพ ์ภาพที่พมิพ์
ออกมาจะมีสีเทาน ้ าหนักต่าง ๆ กันออกมาอยู่ในภาพเดียวกัน เป็นภาพที่ใช้พิมพต์น้ฉบบัจาก
ภาพถ่ายภาพสีน ้ ามนัที่เขียนดว้ยพูก่นั เป็นตน้ พมิพไ์ดเ้หมือนของจริง ภาพแบบน้ีเม่ือใชแ้วน่ขยาย
จะเห็นวา่ภาพนั้นจะประกอบดว้ยจุดต่าง ๆ ใหญ่บา้งเล็กบา้งรวมตวักนัเป็นภาพ สกรีนที่ใชมี้หลาย
แบบภาพที่ไดจ้ากสกรีนแต่ละแบบกมี็ส่วนแตกต่างกนัออกไป ภาพลายสกรีนน้ีสร้างภาพเหมือน
ของจริงไดม้ากกวา่วธีิอ่ืน มกัจะเป็นภาพที่มีรายละเอียดภายในภาพมาก 
     4.4.3.3 ภาพสีและภาพสีธรรมชาติ คือ ภาพลายสกรีนซ่ึงใชสี้ประกอบในภาพดว้ย 
ท าใหภ้าพน่าดูและเหมือนธรรมชาตินั้นอยา่งนอ้ยจะตอ้งใชสี้ 4 สี จึงจะพมิพอ์อกมาเป็นสีธรรมชาติ
ได ้
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     4.4.3.4 ภาพผสม คือ ภาพที่มีทั้งลายเสน้และลายสกรีนผสมกนั บางภาพอาจ 
สร้างใหป้นกนัได ้โดยบางส่วนเป็นภาพลายเสน้ บางส่วนเป็นภาพลายสกรีน 
     4.4.4 จ  าแนกตามงานออกแบบกราฟิก ศิริพร ปีเตอร์ (2546 : 74) ไดแ้บ่งประเภท
ของภาพประกอบ ดงัน้ี ภาพประกอบในงานออกแบบกราฟิก ประกอบไปดว้ย 2 ประเภทหลกั ๆ 
คือ 
      4.4.4.1 ภาพถ่าย (Photograph) คือ ภาพที่ถูกสร้างขึ้นจากการบนัทึกภาพของส่ิง
ต่าง ๆ ที่ปรากฏอยูโ่ดยรอบตวัเราดว้ยกลอ้งถ่ายภาพ และอุปกรณ์ถ่ายภาพ ดงันั้นถ่ายภาพจึงเป็นที่
ยอมรับวา่สามารถเป็นหลกัฐานส าคญัได ้แต่เน่ืองจากปัจจุบนัน้ีเทคโนโลยทีางดา้นคอมพวิเตอร์
และโปรแกรมคอมพวิเตอร์ไดก้า้วหนา้มากและช่วยเอ้ือใหน้กัออกแบบกราฟิกสามารถสร้างสรรค์
และดดัแปลงภาพถ่ายใหมี้ความเหนือจริงได ้หรือบิดเบือนจากความเป็นจริงไดอ้ยา่งง่ายดาย จนเป็น
เหตุท าให้ภาพถ่ายไดรั้บการยอมรับทางดา้นหลกัฐานส าคญัอา้งอิงนอ้ยลงมากในปัจจุบนัภาพถ่าย 
ยงัมีความส าคญัต่อการบนัทึกเหตุการณ์ส าคญัของชีวติเพือ่ช่วยเตือนความทรงจ าอนัดีในอดีตได ้
เป็นอยา่งดี ภาพถ่ายมีความหมายต่อความทรงจ าของครอบครัวอยา่งยิง่ ภาพถ่ายสามารถบนัทกึ
บรรยากาศในช่วงระยะเวลาที่ส าคญั และบนัทึกกิจกรรมหรือเหตุการณ์เกิดขึ้นอยา่งรวดเร็วได้
นอกจากนั้นภาพถ่ายยงัมีความส าคญัอยา่งยิง่ต่อการศึกษา เน่ืองจากภาพถ่ายสามารถถ่ายทอด
กระบวนการสร้าง หรือผลิตส่ิงใดส่ิงหน่ึงที่ชดัเจน และง่ายต่อการปฏิบติัตามทกุขั้นตอน 
     ภาพถ่ายมีความส าคญัอยา่งยิง่ต่อการโฆษณาขายผลิตภณัฑใ์นปัจจุบนั 
เน่ืองจากผูบ้ริโภคตอ้งการเห็นผลิตภณัฑจ์ริงก่อนพจิารณาซ้ือสินคา้หรือผลิตภณัฑน์ั้น ๆ ดงันั้น 
การใชภ้าพถ่ายแสดงผลิตภณัฑใ์นแคตตาลอคจึงเป็นที่นิยมในปัจจุบนัน้ีเพราะการน าเสนอภาพ 
ที่เหมือนจริงจะโนม้นา้วความคิดและความตอ้งการของผูบ้ริโภคไดดี้กวา่ภาพวาดประกอบ เช่น
ภาพถ่ายผลิตภณัฑข์นมปังอบกรอบบนบรรจุภณัฑ ์และบรรยากาศภายในภาพถ่ายโฆษณาสามารถ
แนะน าโอกาสในการรับประทานและบ่งบอกวฒันธรรมการรับประทานอาหารประเภทน้ีอีกดว้ย 
     4.4.4.2 ภาพวาดประกอบ (Illustration) คือ ภาพที่ถูกสร้างขึ้นจากจินตนาการ
ของนักออกแบบโดยได้รับแรงบนัดาลใจในการออกแบบจากส่ิงที่ปรากฏอยู่โดยรอบตวัเรา 
ภาพประกอบสามารถแบ่งไดห้ลายประเภท ไดแ้ก่ ภาพวาดเหมือนจริง ภาพนามธรรม ภาพเหนือ
จริง หรือ ภาพเซอร์เรียวภาพการ์ตูน ภาพลอ้เลียน ในปัจจุบนัภาพวาดประกอบก็มีบทบาทส าคญั 
ไม่ยิง่หยอ่นไปกว่าภาพถ่ายภาพวาดประกอบสามารถน าเสนอภาพจากสถานที่ที่กลอ้งถ่ายไม่สามารถ
อนุญาตใหเ้ขา้ไปได ้เช่น ศาลในประเทศสหรัฐอเมริกา เป็นตน้ ดงันั้นภาพวาดประกอบจึงมีบทบาท
ส าคญัยิง่ในกรณีการรายงานข่าวภายในหอ้งศาลพพิากษาใหม้วลชนไดรั้บทราบโดยทัว่ไปกนั 
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     และภาพวาดประกอบยงัสามารถน าเสนอภาพของส่ิงต่าง ๆ ซ่ึงอาจจะไม่มี
ตวัตนให้เห็นอีกแลว้ในปัจจุบนั เช่น ภาพวาดสตัวไ์ดโนเสาร์จากประวตัิศาสตร์ เป็นตน้ หรือภาพ 
ที่กล้องถ่ายภาพไม่สามารถบนัทึกได้อีกแล้วเพราะตวัตน้แบบไม่ปรากฏให้เห็นอีกแล้ว ทั้งน้ี
ภาพวาดประกอบยงัสามารถน าเสนอ ภาพเหมือนจริงไดเ้ช่นเดียวกบัภาพถ่าย แต่กลบัใหค้วามรู้สึก
ที่แตกต่างจากภาพถ่าย ภาพวาดประกอบเหมือนจริงส่วนใหญ่จะใหค้วามรู้สึกอบอุ่นประณีต 
และน่าประทบัใจมากกวา่ภาพถ่าย ภาพวาดจากความเช่ือและจินตนาการวา่ ยนิูคอน คือเป็นสตัว ์
ในต านาน และมีความเช่ือวา่สาวบริสุทธ์ิเท่านั้นสามารถจบัยนิูคอนได ้ตลอดจนภาพประกอบ
สามารถน าเสนอภาพเหนือจริง หรือ ภาพเซอร์เรียว (Surreal) ไดต้ามจินตนาการของนกัออกแบบ
เพือ่น าเสนอแนวคามคิดใหม่ที่ต่าง ๆ จากส่ิงที่เราสมัผสัในชีวติประจ าวนั บางคร้ังภาพประกอบ
เซอร์เรียวเกิดจากความฝัน หรือความเช่ือของผูส้ร้างสรรคผ์ลงานเองที่ตอ้งการถ่ายทอดใหเ้ป็น
รูปธรรม 
     นอกจากน้ีภาพวาดประกอบมีบทบาทส าคญัอยา่งยิ่งต่อการศึกษาออกแบบ 
และธุรกิจการออกแบบอยา่งยิ่งในปัจจุบนั เน่ืองจากภาพวาดประกอบเหล่านั้นสามารถน าเสนอ
จินตนาการของนกัออกแบบไปสู่สายตาของผูอ่ื้นไดอ้ยา่งชดัเจน ซ่ึงไม่สามารถบนัทึกไดท้ีไ่หนดว้ย
กลอ้งถ่ายภาพและวาดภาพประกอบสามารถน าเสนอภาพเหนือจริงตามจินตนาการของผูส้ร้างสรรค์
ซ่ึงภาพวาดประกอบจะมีความยดืหยุน่มากกวา่ภาพถ่าย เน่ืองจากภาพวาดประกอบสามารถตดัทอน
รายละเอียดที่ไม่จ  าเป็น และอาจจะก่อให้เกิดการส่ือความหมายที่ผิดพลาดได ้แลว้คงไวแ้ต่ภาพที่เป็น
สาระส าคญั โดยแทจ้ริง โดย ศิริพงศ์ พะยอมแยม้ (2537 : 175) ยงัไดแ้บ่งประเภทของภาพวาด
ประกอบ (Illustration) ซ่ึงนบัเป็นองคป์ระกอบที่ส าคญัในการออกแบบกราฟิก ไวด้งัน้ี 
      1) ภาพเหมือนจริง เป็นภาพที่แสดงออกต่อวตัถุ คน สตัว ์ในลกัษณะทีมี่
รายละเอียด ตลอดจนแสงเงาเหมือนกบัภาพที่ตามองเห็น ภาพลกัษณะน้ีอาจไดจ้ากการที่แสง
สะทอ้นวตัถุและท าปฏิกิริยากบัฟิลม์ในกลอ้งถ่ายรูป หรือโดยการวาดภาพของจิตรกร ภาพเหมือน
จริงน้ีสามารถใหข้อ้เทจ็จริงแก่ผูดู้ไดดี้กวา่ภาพในลกัษณะอ่ืน 

      2) ภาพก่ึงสญัลกัษณ์ เป็นภาพซ่ึงไดด้ดัแปลง หรือตดัทอนรายละเอียดจาก
ภาพเสมือนจริง ซ่ึงจะสร้างความรู้สึกที่แปลกใหม่และน่าสนใจแก่ผูพ้บเห็น โดยที่ผูดู้สามารถรับรู้
ไดว้า่เป็นภาพอะไร เช่น ภาพการ์ตูน เป็นตน้ 

      3) ภาพสญัลกัษณ์ เป็นการน าภาพในลกัษณะนามธรรม เช่น รูปเรขาคณิต 
มาใชใ้นการน าเสนอเน้ือหา เพือ่ใหเ้กิดการรับรู้ร่วมกนั หรือการแสดงระบบการท างานตลอดจน
โครงสร้างขององคก์รต่าง ๆ ตวัอยา่งเช่น การใชส้ญัลกัษณ์ในแผนภาพ วงจรไฟฟ้า งานเขียนแบบ 
เป็นตน้ 
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   4.5 การเลือกใช้ภาพประกอบ 

    ภาพประกอบของส่ือเป็นส่ิงที่ช่วยเร้าความสนใจ และท าใหส่ื้อน่าสนใจมากยิง่ขึ้น
เพราะผูดู้จะใหค้วามสนใจในเบื้องแรกต่อภาพมากกวา่ขอ้ความที่ตอ้งอ่าน เพราะใชเ้วลาในการท า
ความเขา้ใจนอ้ยกวา่ ฉะนั้นหากภาพที่ใชป้ระกอบในการออกแบบมีคุณภาพ สามารถส่ือความหมาย
ไดดี้ และมีความเหมาะสมกบัเน้ือหาและวตัถุประสงคข์องการใชส่ื้อนั้น ๆ แลว้ จะท าใหไ้ดป้ระโยชน์
ตรงตามความตอ้งการมากยิง่ขึ้น หลกัในการเลือกใชภ้าพประกอบ แบ่งออกเป็น 2 แนวทาง ดงัน้ี 

    4.5.1 คดัเลือกจากคุณภาพส าหรับน าไปใชอ้อกแบบ ตอ้งพจิารณาถึงเน้ือหา 
ข่าวสารเน้ือความที่ส าคญั และองคอ่ื์นที่จะช่วยใหเ้กิดการรับรู้ของผูอ่้านไดดี้ขึ้น ไม่ควรค านึงถึง
ความรู้สึกของช่างภาพมากเกินไปวา่เขาจะรู้สึกอยา่งไรที่ไม่ใชภ้าพที่เขาถ่ายมา เพราะการฝืน
เลือกใชภ้าพที่ไม่มีความเหมาะสมจะท าใหส่ื้อนั้นลดคุณค่าลงไป 
      4.5.1.1 ภาพที่คมชดั สวยงาม ไม่จ าเป็นตอ้งเป็นภาพที่เหมาะสมกบัการ
ออกแบบเสมอไป หากไม่เขา้กบัเน้ือเร่ืองภาพที่ตรงกบัเร่ืองและสามารถอธิบายหรือเสริมเน้ือเร่ือง
ไดจ้ะเป็นภาพที่เหมาะสมในการน ามาใชม้ากที่สุด แต่อยา่งไรก็ตามในกรณีที่ไดภ้าพที่คมชดั
สวยงามมาแลว้และยงัไม่มีโอกาสที่จะใชก้็ควรเก็บรักษาไวแ้ละจดัระบบการจดัเก็บใหดี้ เพือ่
สามารถน ามาใชไ้ดใ้นโอกาสต่อไป 

     4.5.1.2 ภาพคุณภาพต ่า บางคร้ังอาจมีความจ าเป็นที่จะตอ้งใชภ้าพที่มีคุณภาพ
ต ่าอยา่งหลีกเล่ียงไม่ได ้ก็อาจใชเ้ทคนิคการออกแบบมาช่วย โดยการจดัใหภ้าพนั้นอยูท่างดา้นล่าง
ของหนา้และไม่พยายามเนน้หรือท าใหเ้ป็นจุดสนใจมากเกินไป และใชต้วัอกัษรพาดหวัที่มีขนาด
ใหญ่เพือ่หนัเหความสนใจออกไป หรือใชส้กรีนแบบต่าง ๆ ที่แปลกออกไปมาใชใ้นการท าภาพใหดู้
แปลกตามากขึ้น 

     4.5.1.3 การบงัภาพ (Cropping) ในบางกรณีภาพถ่ายที่ไดม้าเป็นภาพที่ถ่ายใน
ระยะไกลเกินไป ท าใหค้รอบคลุมส่วนอ่ืน ๆ ที่ไม่ตอ้งการติดตามมาดว้ย ฉะนั้นจึงจ าเป็นตอ้งปิด
หรือบงัส่วนที่ไม่ตอ้งการออกไป แลว้น าภาพนั้นมาขยายเฉพาะส่วนที่ตอ้งการเท่านั้น ซ่ึงเป็นความ
จ าเป็นที่จ  าตอ้งท าเช่นน้ีเพราะส่วนอ่ืนที่ไม่เก่ียวขอ้งนั้น บางคร้ังกลายเป็นส่ิงที่ลดความสนใจของ
ผูอ่้านลงไปเพราะเม่ือดูภาพนั้นแลว้หาจุดที่เป็นจุดเด่นของภาพไม่ได ้ถึงแมว้า่การบงัภาพจะท าให้
ขนาดของภาพเล็กลงแต่จะไดร้ายละเอียดของภาพมากขึ้น 

     4.5.1.4 การคดัเลือกภาพเพือ่ใชป้ระกอบธุรกิจการพมิพ ์มิใช่การพจิารณาวา่
ภาพนั้นมีศิลปะหรือมีความสวยงามในแง่ของภาพนั้นมากนอ้ยเพยีงไร นัน่คือ ภาพนั้นจะตอ้งให ้
ผลดีต่อเน้ือเร่ืองที่จะพมิพเ์ป็นส าคญั ถึงแมบ้างคร้ังภาพที่ไดจ้ะมิใช่ภาพที่ดีในแง่ของศิลปะการถ่ายภาพ
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ก็ตาม ในกรณีที่มีภาพที่มีคุณภาพดีใหเ้ลือกหลายภาพ เกณฑก์ารตดัสินใจก็คือเลือกภาพที่มี
ความหมายตรงกบัเน้ือความ และเสริมเน้ือหามากที่สุด 

     4.5.1.5 การท าใหภ้าพน่าสนใจขึ้นโดยการจดัเรียงภาพ การใชภ้าพเด่ียวในบาง
กรณีอาจดูไม่น่าสนใจ หากใชภ้าพที่มีความสมัพนัธต่์อเน่ืองมาจดัเรียงล าดบักนัขึ้นจะท าใหภ้าพนั้น
ดูสะดุดตาและน่าสนใจ ซ่ึงอาจจดัเรียงในลกัษณะใดก็ได ้เช่น เรียงตามล าดบัไปอยา่งปกติ เรียงซ้อน
เหล่ือมกนัเรียงในแนวทแยง เป็นตน้ 

     4.5.1.6 การจดัภาพขนาดเล็กใหร้วมกนัเป็นกลุ่ม การใช ้ภาพขนาดเล็กสอดแทรก
อยูใ่นเน้ือความทัว่ไป อาจไม่เป็นที่น่าสนใจเท่าที่ควร จึงอาจพจิารณาจดัให้ภาพเหล่านั้นอยูร่วมกนั
เป็นกลุ่ม ในรูปทรงที่น่าสนใจ จะท าใหเ้รียกความสนใจไดม้ากกวา่ แต่ตอ้งค  านึงดว้ยวา่ การจดัเป็น
กลุ่มอาจท าไดห้ลายวธีิต่าง ๆ เช่น 

      1) จดัวางภาพทั้งหมดไวบ้นแบรคกราวด์ (Background) เดียวกนั 

         2) จดัให้ภาพทั้งหมดอยูใ่นกรอบที่ปิดทุกดา้น 

      3) จดัวางบนเสน้ตารางห่าง ๆ 

      4) จดัเรียงภาพใหมี้ลกัษณะรูปร่างเดียวกนัซ ้ า ๆ กนัทั้งกลุ่ม 

      5) จบัคู่ภาพที่มีความต่อเน่ืองกนัหรือใกลเ้คียงกนัเขา้กนั 

      4.5.1.7 การเร้าความสนใจ โดยการท าภาพใหมี้ความต่อเน่ืองบ่อยคร้ัง การใช้
ภาพเพยีงภาพเดียวไม่สามารถอธิบายเร่ืองราวไดท้ั้งหมด ไม่วา่ภาพที่ใชจ้ะเป็นภาพที่ดีเพียงใดก็ตาม 
จึงจ าเป็นตอ้งใชภ้าพหลายภาพมาจดัเรียงไวใ้นลกัษณะคลา้ยกบัการจดัล าดบัเป็นระยะ ๆ แต่ไม่
ต่อเน่ืองบนหน้าเดียวกนั เป็นการสร้างความสัมพนัธ์ให้เกิดขึ้น และพฒันาความคิดของผูอ่้าน
ตามล าดบั ซ่ึงในการพจิารณาใชภ้าพมาประกอบมาสร้างความคิดใหเ้กิดเป็นล าดบั จะตอ้งพจิาณา
ภาพใหดี้และตอ้งอธิบายเหตุผลของการใชภ้าพแต่ละภาพไดเ้สมอวา่ ท  าไมถึงไดใ้ชภ้าพนั้น ๆ ตอ้ง
แน่ใจวา่มีความสอดคลอ้งและสร้างเสริมความเขา้ใจเน้ือหาไดม้ากกวา่ และที่ส าคญัตอ้งไม่ใชภ้าพ
มากเกินไปควรใชภ้าพใหน้อ้ยที่สุดเท่าที่จะนอ้ยได ้
   4.5.2 คดัเลือกจากปัจจยัแวดลอ้มอ่ืน ๆ นกัออกแบบกราฟิกบางคร้ังก็ไม่ไดเ้ป็นช่าง
ถ่ายภาพ หรือนกัวาดภาพประกอบ แต่เป็นผูก้  าหนดแนวทางการสร้างสรรคภ์าพถ่าย หรือภาพ 
วาดประกอบใหส้อดคลอ้งกบัแนวความคิดในการออกแบบและถ่ายทอดขอ้มูลไดอ้ยา่งชดัเจน
นอกจากนั้นกลุ่มเป้าหมายสามารถเขา้ใจในความหมายของภาพไดโ้ดยง่าย ส่ิงที่นกัออกแบบควร
พจิารณาร่วมกบัเลือกใชภ้าพประกอบใหเ้หมาะสมกบัการใชง้าน ประกอบไปดว้ย 6 ขอ้หลกั ดงัน้ี 
ศิริพร พะยอมแยม้ (2546 : 82) 
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     4.5.2.1 ความเห็นส่วนตวัของนกัออกแบบ นกัออกแบบมีจินตนาการเป็นนามธรรม
และตอ้งการถ่ายทอดใหผู้อ่ื้นรับรู้และเขา้ใจไดโ้ดยการเลือกใชภ้าพเพือ่การส่ือความหมาย นกัออกแบบ
จ าเป็นที่ตอ้งน าเสนอความคิดเห็นส่วนตวัของนกัออกแบบขึ้นมาก่อนที่จะมีการกลัน่กรอง และพิจารณา
ร่วมกนัในกระบวนการออกแบบต่อไปความคิดเห็น ทั้งน้ีขอ้เสนอแนะของนกัออกแบบจะมีมากน้อย
เพยีงไรก็ขึ้นอยูก่บัประสบการณ์และการเรียนรู้ของนกัออกแบบนั้น ๆ 

     4.5.2.2 ตน้ทุนในการผลิต ก่อนที่จะด าเนินการออกแบบ และพจิารณาเลือกใช้
ภาพประกอบนกัออกแบบจ าเป็นที่ตอ้งรู้ตน้ทุนในการผลิตก่อน ที่จะตดัสินใจเลือกใชภ้าพ เน่ืองจาก
กระบวนการถ่ายภาพ หรือค่าซ้ือลิขสิทธ์ิภาพประกอบหรือภาพถ่ายมีราคาตน้ทุนสูง ดงันั้นตน้ทนุ
จะเป็นตวัก าหนดประเภทของภาพประกอบ 

     4.5.2.3 เทคโนโลยใีนการผลิต อีกหน่ึงขอ้ซ่ึงตอ้งพจิารณาควบคู่ไปกบัตน้ทุน
การผลิต คือ ขีดความสามารถของเทคโนโลยใีนการผลิตส่ือกราฟิกมีขอบเขต และราคาแตกต่างกนั 
ก็พมิพภ์าพบนส่ือกราฟิกประเภทต่าง ๆ มีราคาแตกต่างกนัเทคนิคในการผลิต ประเภทของวสัดุ 
และจ านวนสีในการพมิพ ์ก็ก าหนดตน้ทุนในการผลิตทุกขั้นตอนจะสามารถช่วยใหก้ารท างานและ
การตดัสินใจท าไดง่้ายขึ้น ไม่ควรแกไ้ขภาพเพราะตอ้งการประหยดัราคาตน้ทุนการผลิตโดยการลด
จ านวนสีพมิพ ์หรือเปล่ียนวสัดุส่ือกราฟิกในการผลิตภายหลงัการออกแบบไดเ้สร็จส้ินแลว้ เพราะ
จะท าใหผ้ลผลิตไม่ไดคุ้ณภาพตามที่คาดหวงัไว ้

     4.5.2.4 ประสบการณ์เดิมของกลุ่มเป้าหมายการทีน่กัออกแบบรู้วา่กลุ่มเป้าหมาย
เป็นใครอยา่งชดัเจนก่อนเร่ิมกระบวนการออกแบบจะมีส่วนช่วยนักออกแบบกราฟิกอยา่งมาก 
ในการตดัสินใจเลือกใชภ้าพประกอบ เพราะประสบการณ์เดิมของกลุ่มเป้าหมายมีผลต่อการเช่ือมโยง
ภาพกบัประสบการณ์เดิม และท าใหก้ลุ่มเป้าหมายสามารถรับรู้ความหมายไดอ้ยา่งถูกตอ้งและ
รวดเร็ว 
     4.5.2.5 เช้ือชาติของกลุ่มเป้าหมาย เช้ือชาติของกลุ่มเป้าหมายมีผลอยา่งยิง่ 
ต่อการตีความหมายของภาพ เพราะทุกชาติมีภาษาภาพและการส่ือความหมายของภาพของแต่ละ
ประเทศแตกต่างกนัออกไป นกัออกแบบควรศึกษาความหมายในเชิงนามธรรมของภาพ และ
ความสมัพนัธข์องภาพกบัเช้ือชาติของกลุ่มเป้าหมายนั้น ๆ ก่อนตดัสินใจเลือกใชภ้าพ 

     4.5.2.6 สงัคมและวฒันธรรมของกลุ่มเป้าหมาย สงัคมและวฒันธรรมของ
กลุ่มเป้าหมายมีผลอยา่งยิง่ต่อการตีความหมายของภาพ ทุกสงัคมมีความเช่ือ และวถีิชีวติในแต่ละ
สงัคมและวฒันธรรมแตกต่างกนั ภาพบางภาพเป็นภาพตอ้งหา้มในบางสงัคม แต่อาจจะสามารถ
น าเสนอไดใ้นอีกสงัคมหน่ึง นกัออกแบบจ าเป็นอยา่งยิง่ที่จะตอ้งพจิารณาขอ้น้ีอยา่งละเอียดถ่ีถว้น
ก่อนตดัสินใจเลือกใชภ้าพเพือ่ส่ือความหมาย 
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  สรุปแนวคิดการส่ือสารดว้ยภาพ ภาพช่วยในการสร้างอารมณ์ ความรู้สึก สามารถจูงใจ
ใหเ้กิดการรับรู้ อีกทั้งการส่ือสารดว้ยภาพยงัเป็นที่นิยมในสงัคมปัจจุบนั เน่ืองจากคนจ านวนมาก
ชอบที่จะใหมี้ภาพบน เน้ือหามากกวา่การอ่านชุดตวัอกัษรที่เรียงต่อกนัเพยีงอยา่งเดียว ตลอดทั้งช่วย
ให้การน าเสนอแนวคิด หรือขอ้มูล โดยผ่านกระบวนการออกแบบสัญลักษณ์ ภาพวาด หรือ
ภาพเคล่ือนไหว ที่คนส่วนใหญ่สามารถท าความเขา้ใจในรูปร่างและรูปทรงที่เคยมองเห็น โดยการ
ส่งภาพที่ไดรั้บไปเทียบเคียงกบัขอ้มูลตน้ฉบบัในสมองส่วนความจ าเพือ่ยนืยนัจากสมองวา่ภาพที่
ปรากฏนั้นคือภาพอะไร ซ่ึงนกัออกแบบกราฟิกขอ้มูลจะตอ้งเรียนรู้ทกัษะในการตีความหมายของ
ภาพและทกัษะในการสร้างภาพที่ตอ้งอาศยัประสบการณ์อนัมีรากฐานมาจากสังคม วฒันธรรม  
และส่ิงแวดลอ้มนั้น ๆ เป็นหลกั ดงันั้นการตีความหมายภาพจึงจ าเป็นที่จะตอ้งอาศยัความรู้และ
ความเขา้ใจในภาพและความหมายของภาพไดด้ว้ยประสบการณ์เดิมของผูอ่้านภาพมีความจ าเป็น
อยา่งยิง่ ถา้ผูอ่้านภาพไม่เคยเห็นภาพนั้นหรือไม่เคยมีประสบการณ์ในการรับรู้ภาพนั้นมาก่อน  
การส่ือความหมายดว้ยภาพยอ่มมีอุปสรรค 

 
แนวคดิการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ 
  หากพจิารณาถึงความหมายของค าวา่ “ภาพส่ือทางทศัน์” โดยพจิารณาแยกความหมาย
ของแต่ละค าทีน่ ามาประกอบกนั ตามพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ.2544 ไดใ้ห้
ความหมายไวว้า่  
  ภาพ (นาม) หมายถึง รูปที่ปรากฏเห็นหรือนึกเห็น เช่น ภาพทิวทศัน์ ภาพในฝัน, ส่ิงที่วาด
ขึ้นเป็นรูปหรือส่ิงที่ถ่ายแบบไว ้เช่น ภาพสีน ้ ามนั ภาพถ่าย  
  ส่ือ (กริยา) หมายถึง ติดต่อใหถึ้งกนั เช่น ส่ือความหมาย ชกัน าใหรู้้จกักนั ส่ือ (นาม) 
หมายถึง ผูห้รือส่ิงที่ติดต่อใหถึ้งกนัหรือชกัน าให้รู้จกักนั นอกจากนั้นยงัมีความหมายที่ใกลเ้คียงกบั
ค  าวา่ส่ือ ไดแ้ก่ค  าวา่ การติดต่อส่ือสาร ซ่ึงหมายถึง การถ่ายทอดและแลกเปล่ียนขอ้เทจ็จริง 
ความรู้สึก หรือการกระท าต่าง ๆ โดยมีเจตนาที่จะเปล่ียนพฤติกรรมของบุคคล พฤติกรรมในที่น้ี
หมายถึงการเปล่ียนความรู้ความเขา้ใจ ทศันคติและพฤติกรรมที่แสดงออกโดยเปิดเผย (โรเจอร์ 
Rogers, 1976) 
  ทศัน์ หรือ ทดัสะนะ-, ทดั, ทดัสะ (นาม) หมายถึง ความเห็น, การเห็น, เคร่ืองรู้เห็น,  
ส่ิงที่เห็น, การแสดง 
  กล่าวโดยสรุปค าวา่ “ภาพส่ือทางทศัน์” ในความหมายโดยรวม คือ ส่ิงที่ถ่ายทอดให้
ปรากฏเห็นเป็นภาพเพือ่แสดงความหมาย ความรู้ ทศันคติ และขอ้มูลที่ผูรั้บส่ือสามารถรับรู้ไดจ้าก
การมองเห็น  
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  สอดคลอ้งกบัแนวคิดในดา้นการศึกษา เอดการ์ เดล (1969) ไดก้ล่าวถึง ทศันสญัลกัษณ์    
(Visual Symbol) ซ่ึงเป็นการน าสญัลกัษณ์ที่สามารถรับรู้ไดด้ว้ยระบบประสาทสมัผสัทางตาใหมี้
ความเป็นนามธรรมมากขึ้น โดยจ าเป็นที่จะตอ้งค านึงถึงประสบการณ์ของผูเ้รียนเป็นพื้นฐาน  
ในการเลือกน าไปใช ้ ส่ือที่จดัอยูใ่นประเภทน้ี  คือ  แผนภูมิ  แผนสถิติ  ภาพโฆษณา  การ์ตูน  แผนที่ 
และสญัลกัษณ์ต่างเป็นตน้ ส่ือเหล่าน้ีเป็นส่ือที่มีลกัษณะเป็นสญัลกัษณ์ส าหรับถ่ายทอดความหมาย
ใหเ้ขา้ใจไดร้วดเร็วขึ้น 
  และสอดคลอ้งกบัแนวคิดการส่ือสาร อินโฟกราฟิก (Infographic) ยอ่มาจาก Information 
Graphic เป็นค าเรียกเทคนิคการออกแบบกราฟิกท าใหม้องเห็น (Visualize) ขอ้มูลและความคิด  
ซ่ึงเป็นการอธิบายขอ้มูลที่มีความ ซบัซอ้นไปสู่กลุ่มผูรั้บสารในรูปแบบที่สามารถบริโภคหรือเขา้ใจ
ไดง่้ายและรวดเร็ว การส่ือสารดว้ย ภาพหรือกราฟิกที่บ่งช้ีถึงขอ้มูล ไดแ้ก่ ขอ้มูลเชิงสถิติ ความรู้ 
การส่ือสารการตลาด และการ ประชาสมัพนัธ ์เป็นตน้ อินโฟกราฟิกเป็นการแสดงขอ้มูลหรือ
ความรู้ที่ผา่นการสรุปยอ่แลว้เป็น แผนภาพ คือ การแปลงขอ้ความ (Text) ให้เป็นขอ้ความภาพ 
(Visual Image) โดยการก าหนด ขอบเขตและการควบคุมกระบวนการในการออกแบบและส่งเสริม
การส่ือสารดว้ยสญัลกัษณ์ร่วมกบั ขอ้มูลที่เป็นตวัอกัษร เพือ่ใหผู้รั้บสารสามารถเขา้ใจขอ้มูลได้
รวดเร็ว โดยการใชรู้ปแบบของเสน้ กล่อง ลูกศร สญัลกัษณ์ ที่เขา้ใจง่ายและ มีเหตุผล (Kai, 2013)  
  จากขอ้มูลดงักล่าว สรุปไดว้า่ ทศันสญัลกัษณ์ และอินโฟกราฟิก นบัเป็นการส่ือสารจาก
ขอ้มูลนามธรรมใหเ้กิดเป็นรูปธรรม โดยการน าขอ้มูลทีมี่จ  านวนมาก ไม่วา่จะเป็นขอ้มูลทางสถิติ 
และความรู้ มาอธิบายใหเ้กิดความเขา้ใจดว้ยภาพสญัลกัษณ์ เสน้ ลูกศร กราฟ รวมถึงการยอ่ยขอ้มูล 
สรุปประเด็นในส่วนส าคญัที่ตอ้งการส่ือสารดว้ย ภาพน่ิง หรือภาพเคล่ือนไหว ใหส้ามารถเขา้ใจง่าย
โดยใชเ้วลาอนัรวดเร็วและชดัเจน ซ่ึงลว้นมีความหมายสอดคลอ้งกบัภาพส่ือทางทศัน์ ทั้งน้ีผูว้จิยัได้
รวบรวมเอกสารและงานวจิยัที่เก่ียวขอ้งกบัภาพส่ือทางทศัน์ เพือ่อธิบายความหมายและคุณลกัษณะ
เพิม่เติม ไวด้งัต่อไปน้ี 
  1. ส่ือการเรียนรู้ 
  ในดา้นการศึกษาส่ือที่ถูกน ามาใชเ้ป็นเคร่ืองมือส าคญัของการเรียนการสอน ในชั้นเรียน 
หรือในหอ้งสมุด และศูนยบ์ริการดา้นสารสนเทศต่างๆ ซ่ึงส่ือการสอนสามารถเป็นส่ิงใดก็ได ้ไม่วา่
จะเป็นเทปบนัทึกเสียง สไลด ์วทิย ุโทรทศัน์ วดิีทศัน์ แผนภูมิ รูปภาพ ฯลฯ ที่บรรจุเน้ือหาเก่ียวกบั
การเรียนการสอน หรือเพือ่ถ่ายทอดเน้ือหา ส่ิงเหล่าน้ีเป็นวสัดุอุปกรณ์ทางกายภาพที่น ามาใช้
เทคโนโลยมีาใชเ้ป็นเคร่ืองมือหรือช่องทางท าให้การส่ือสารหรือการสอนถูกส่งไปถึงผูเ้รียน ทั้งน้ี
เพือ่ใหก้ระบวนการเรียนการสอนด าเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพ โดยเอดการ์ เดล ไดแ้บ่งส่ือการ
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สอนตามประสบการณ์การเรียนรู้จากรูปธรรมไปสู่นามธรรม ออกเป็น 11 ขั้นเรียกวา่ “กรวย
ประสบการณ์” (Cone of Experience )  

 

 
 
ภาพที่ 2-1 กรวยประสบการณ์ (Lee, S. J., & Reeves, T. C., 2007) 
    
   1.1 ประสบการณ์ตรง  
   ประสบการณ์ตรง (Direct or Purposeful Experiences) เป็นประสบการณ์ที่เป็น
รูปธรรมมากที่สุด ส่ือการสอนที่สร้างประสบการณ์ใหผู้เ้รียนสามารถรับรู้และเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
ลงมือปฏิบติักิจกรรมดว้ยตนเองจะท าใหป้ระสาทสมัผสัทั้งหา้ไดรั้บรู้ 
   1.2 ประสบการณ์จ าลอง  
   ประสบการณ์จ าลอง (Contrived Experience) เป็นส่ือการสอนที่ผูเ้รียนเรียนรู้จาก
ประสบการณ์ที่ใกลเ้คียงกบัความเป็นจริงที่สุดแต่ไม่ใช่ความเป็นจริง อาจเป็นส่ิงของจ าลอง หรือ
สถานการณ์จ าลองส่ิงต่าง  เหล่านั้นมาศึกษาแทน  เช่น หุ่นจ าลอง ของตวัอยา่ง การแสดงเหตุการณ์
จ าลองทางดาราศาสตร์ เป็นตน้จ าลอง 
   1.3 ประสบการณ์นาฏการหรือการแสดง  
   ประสบการณ์นาฏการหรือการแสดง (Dramatized Experience) เป็นส่ือการสอนที่
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ผูเ้รียนเรียนรู้จากประสบการณ์ ในการแสดงบทบาทสมมติ หรือการแสดงละคร เป็นประสบการณ์ 
ที่จดัขึ้นแทนประสบการณ์ตรงหรือเหตุการณ์จริงที่เกิดขึ้นในอดีตหรืออาจเป็นความคิด เพือ่เป็น
นิยมใชส้อนในเน้ือหาที่ขอ้มีจ  ากดัเร่ืองยคุสมยัหรือเวลา 
   1.4 การสาธิต  
   การสาธิต (Demonstration) เป็นส่ือการสอนที่ผูเ้รียนเรียนรู้จากการดูการแสดงหรือ
การกระท าประกอบค าอธิบาย เพือ่ใหเ้ห็นล าดบัขั้นตอนของการกระท านั้น ๆ เช่น การสาธิต 
การอาบน ้ าเด็กแรกเกิด การสาธิตการผายปอด การสาธิตการแกะสลกัผลไม ้เป็นตน้ 
   1.5 การศึกษานอกสถานที่  
   การศึกษานอกสถานที่ (Field Trip) การพานกัเรียนไปศึกษายงัแหล่งความรู้นอก
หอ้งเรียนในสภาพจริง  เพือ่เปิดโอกาสใหน้กัเรียนรู้หลาย ๆ ดา้น ไดแ้ก่ การศึกษาความรู้จาก
สถานที่ส าคญั เช่น โบราณสถาน โรงงาน อุตสาหกรรม  เป็นตน้ 
    1.6 นิทรรศการ 
   นิทรรศการ (Exhibition) คือ การจดัแสดงส่ิงต่าง ๆ รวมทั้งมีการสาธิตและการฉาย
ภาพยนตร์ประกอบเพือ่ใหป้ระสบการณ์ในการเรียนรู้ดว้ยการดู แก่ผูเ้รียนหลายดา้น ไดแ้ก่ การจดั
ป้ายนิทรรศการ  การจดัแสดงผลงานนกัเรียน 
   1.7 โทรทัศน์  
   โทรทศัน์ (Television) เป็นการใชโ้ทรทศัน์เป็นส่ือในการสอนโดยเฉพาะเนน้ที่
โทรทศัน์การศึกษาและโทรทศัน์เพือ่การเรียนการสอน เป็นการสอนหรือใหข้อ้มูลความรู้แก่ผูเ้รียน
หรือผูช้มทางบา้น การใชส่ื้อการสอนในกรณีน้ีผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรู้จากการชมโทรทศัน์ 
   1.8 ภาพยนตร์  
   ภาพยนตร์ (Motion Picture) เป็นการใชภ้าพยนตร์ที่มีลกัษณะเป็นภาพเคล่ือนไหว  
มีเสียงประกอบ และบนัทึกลงในแผน่ฟิลม์ มาเป็นส่ือในการสอน ผูเ้รียนจะเรียนรู้หรือได้
ประสบการณ์ทั้งจากภาพและเสียง 
   1.9 ภาพน่ิง วิทยุ แผ่นเสียง  
    ภาพน่ิง วทิย ุแผน่เสียง (Recording, Radio and Still Picture) เป็นส่ือการสอนที่ให้
ประสบการณ์การเรียนรู้ของผูเ้รียนสมัผสัไดเ้พียงดา้นเดียว เช่น ส่ือภาพน่ิงอาจเป็นรูปภาพ สไลด ์
ซ่ึงผูเ้รียนเรียนรู้จากการดู ส่ือวทิย ุหรือแผน่เสียงเป็นส่ือที่ผูเ้รียนเรียนรู้จากการฟัง ขอ้มูลหรือสาระ
ความรู้ เป็นส่ือประเภทใหป้ระสบการณ์ถึงแมผู้เ้รียนจะอ่านหนงัสือไม่ออก 
   1.10 ทัศนสัญลักษณ์ 
   ทศันสญัลกัษณ์  (Visual Symbol) เป็นสญัลกัษณ์ที่สามารถรับรู้ไดด้ว้ยระบบประสาท
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สมัผสัทางตา มีความเป็นนามธรรมมากขึ้น จ  าเป็นที่จะตอ้งค  านึงถึงประสบการณ์ของผูเ้รียน 
เป็นพื้นฐานในการเลือกน าไปใช ้ ส่ือที่จดัอยูใ่นประเภทน้ี คือ แผนภูมิ แผนสถิติ ภาพโฆษณา  
การ์ตูน แผนที่ และสญัลกัษณ์ต่าง ๆ เป็นตน้ ส่ือเหล่าน้ีเป็นส่ือที่มีลกัษณะเป็นสญัลกัษณ์ส าหรับ
ถ่ายทอดความหมายใหเ้ขา้ใจไดร้วดเร็วขึ้น 
   1.11 วจนสัญลักษณ์ 
   วจนสญัลกัษณ์ (Verbal Symbol) เป็นสญัลกัษณ์ทางภาษา ซ่ึงเป็นนามธรรมมากที่สุด 
ไดแ้ก่  การใชต้วัหนงัสือแทนค าพดู ไดแ้ก่ ค  าพดู ค  าอธิบาย หนงัสือ เอกสาร แผน่ปลิว แผน่พบั  
ที่ใชต้วัอกัษร ตวัเลข แทนความหมายของส่ิงต่าง ๆ นบัเป็นประสบการณ์ที่เป็นนามธรรมมากที่สุด  
   กล่าวโดยสรุป จากกรวยประสบการณ์ของเดล ซ่ึงจะเร่ิมตน้ดว้ยการใหผู้เ้รียนมี 
ส่วนร่วมอยูใ่นเหตการณ์หรือการกระท าจริงเพือ่ใหผู้เ้รียนมีประสบการณ์ตรงเกิดขึ้นก่อน แลว้จึง
เรียนรู้โดยการเฝ้าสงัเกตุในเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น ซ่ึงเป็นขั้นต่อไปของการไดรั้บประสบการณ์รอง 
ต่อจากนั้นจึงเป็นการเรียนรู้ดว้ยการรับประสบการณ์โดยผา่นส่ือต่าง ๆ และทา้ยที่สุดเป็นการให้
ผูเ้รียนเรียนจากสญัลกัษณ์ซ่ึงเป็นเสมือนตวัแทนของเหตุการณ์ที่เกิดขึ้น  
  2. ความเป็นมาของอนิโฟกราฟิก 
  มนุษยมี์การสร้างสญัลกัษณ์ภาพ (Pictograph) เพือ่ส่ือความหมายแทนภาพโดยธรรมชาติ
มาตั้งแต่อดีต โดยร่องรอยการคน้พบภาพเขียนบนผนงัถ ้าในหลายพื้นที่ทัว่โลก สามารถอนุมานได้
วา่สญัลกัษณ์ภาพที่มีอายเุก่าแก่ที่สุดเกิดขึ้นเม่ือราวสามหม่ืนปีก่อนคริสตศ์กัราช และในชาว 
สุเมเรียนไดใ้ชส้ญัลกัษณ์ภาพเป็นเคร่ืองมือส าหรับการบนัทึกขอ้มูล หรือชาวอียปิตใ์ชพ้ฒันาเป็น
อกัษรภาพเพือ่บนัทึกเร่ืองราวทางประวติัศาสตร์ เล่าเร่ืองราวชีวติ การท างานและศาสนา หรือ 
ชาวจีนที่มีค  าจารึกตามเศษกระดูกสตัวห์รือกระดองเต่าที่เรียกกนัวา่ กระดูกเส่ียงทาย (Oracle Bone) 
เพือ่ขอค าปรึกษาจากวญิญาณบรรพบุรุษ ซ่ึงต่อมาก็ไดมี้การประดิษฐเ์ป็นตวัอกัษรจีนที่มีการพฒันา
มาจากภาพแทนในธรรมชาติเช่นเดียวกนั (Davis M, 2013 )  
  โดยประวติัศาสตร์ของการสร้างสญัลกัษณ์ภาพ เร่ิมขึ้นประมาณปี ค.ศ. 1786 ซ่ึง William 
Playfair วศิวกรชาวสกอตแลนด ์เป็นคนแรกที่น าขอ้มูลทางสถิติมาแสดงในรูปแบบของแผนภูมิ
วงกลมเป็นคร้ังแรก เพือ่แสดงถึงเศรษฐกิจของประเทศองักฤษ และตีพมิพล์งในหนงัสือช่ือ The 
Commercial and Political Atlas ต่อมาในยคุสงครามไครเมีย ราว ค.ศ. 1854 นบัเป็นการออกแบบ
อินโฟกราฟิกคร้ังส าคญัอีกคร้ังที่น ามาสู่การเปล่ียนแปลงในระดบัสงัคม โดยนางพยาบาลฟรอเรนซ์ 
ไนติงเกล จากการที่เธอไดเ้ขา้ไปในค่ายเพือ่ดูแลรักษาทหารผา่นศึกและพบวา่ส่ิงที่คร่าชีวติทหาร
ผา่นศึกไดใ้นจ านวนมาก ๆ เท่ากบัการเสียชีวติในสมรภูมิก็คือสภาพความเป็นอยูใ่นสถานพยาบาล
ของทหารที่มีสภาพสกปรกและแออดัอยา่งมาก ซ่ึงเป็นเหตุท าให้เกิดเช้ือระบาดรุนแรงน าไปสู่การ
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สูญเสียชีวติของทหารโดยไม่จ าเป็น ทั้งน้ีเธอไดน้ าเสนอขอ้มูลน้ีต่อรัฐบาลแต่สถาบนัชั้นสูงไม่ได้
ใหค้วามสนใจแต่อยา่งใด เน่ืองดว้ยผูมี้อ  านาจไม่ยอมสละเวลามาสนใจขอ้มูลที่เธอพยายามน าเสนอ 
ซ่ึงต่อมาเธอจึงไดป้รึกษาร่วมกบันกัสถิติศาสตร์เพือ่คิดคน้หาแนวทางการน าเสนอขอ้มูลแบบใหม่ 
จนกระทัง่ในที่สุดเธอสามารถออกแบบไดอะแกรมที่เปรียบเทียบส่วนต่างของจ านวนการเสียชีวติ
ของทหารจากเหตุสุดวิสยั และเหตุที่สามารถป้องกนัไดด้ว้ยสาธารณสุขที่ดีขึ้น แทนการน าเสนอ
เป็นชุดขอ้มูลตารางยาวเหยยีด ไดอะแกรมของไนติงเกลน้ีไดบ้่งช้ีความต่างของขอ้มูลดว้ยสี และ
ขยายพื้นที่ออกจากศูนยก์ลางจนดูคลา้ยกบักลีบดอกกุหลาบท าใหข้อ้มูลของเธอสามารถรับรู้และ
เขา้ใจไดง่้าย จนสามารถดึงดูดความสนใจของผูมี้อ  านาจใหห้นัมารับฟัง ซ่ึงส่งผลใหก้ารสาธารณสุข
ในค่ายทหารค่อย ๆ พฒันาดีขึ้น (ชลิดา รัชตะพงศธ์ร, 2559) 
 

 
 
ภาพที่ 2-2 ไดอะแกรมกุหลาบไนติงเกล  (ชลิดา รัชตะพงศธ์ร, 2559) 
 
  และต่อมาในปี ค.ศ. 1933 เม่ือ Harry Beck ไดส้ร้างแผนที่การคมนาคมของกรุงลอนดอน
ประเทศองักฤษเป็นคร้ังแรก โดยแสดงเสน้ทางการขนส่งมวลชนสาธารณะและสถานีเดินรถ  
การพฒันาน้ีเป็นการพฒันาคร้ังส าคญัเพราะเป็นการน าแผนภูมิรูปภาพเขา้มาใชใ้นชีวติประจ าวนั 
(Tachapon Intaratavee, 2013) นอกจากน้ีสญัลกัษณ์ภาพยงัถูกพฒันาและน าไปใชแ้ทนความหมาย
ในระดบัสากล มาโดยล าดบั ดงัเช่น ในปี ค.ศ. 1972 เม่ือ Otl Aicher นกัออกแบบชาวเยอรมนัได้
จดัท าสญัลกัษณ์ภาพ (Pictogram) ส าหรับงานกีฬาโอลิมปิกที่จดัขึ้นที่เมืองมิวนิก ประเทศเยอรมนั 
เป็นสญัลกัษณ์ภาพที่แสดงรูปร่างท่าทางของมนุษย ์ซ่ึงยงัมีอิทธิพลต่อเน่ืองมาถึงสญัลกัษณ์ภาพ 
ตามป้ายสาธารณะต่าง ๆ เช่น รูปภาพแสดงสญัลกัษณ์เวลาขา้มถนนในปัจจุบนั เป็นตน้ ท าให้
สญัลกัษณ์ภาพเป็นที่รู้จกัและผูค้นทัว่โลกใหค้วามสนใจอยา่งแพร่หลายมากขึ้น นอกจากนั้นในงาน



32 

กีฬาโอลิมปิก ค.ศ.2008 ที่กรุงปักก่ิง ประเทศจีนก็ยงัไดน้ าสญัลกัษณ์ภาพในลกัษณะเดียวกนัไปใช ้
อีกดว้ย 
 

 
 
ภาพที่ 2-3 สญัลกัษณ์ภาพงานกีฬาโอลิมปิกเมืองมิวนิก และกรุงปักก่ิง   
  (https://mediamadegreat.com/olympic-pictograms/) 
  
  กล่าวโดยสรุป สญัลกัษณ์ภาพ ไม่ใช่ส่ิงใหม่ที่เกิดขึ้น มนุษยรู้์จกัการสร้างสญัลกัษณ์ภาพ
เพือ่ใชติ้ดต่อส่ือสาร หรือใชแ้ทนความหมายภาพโดยธรรมชาติมาตั้งแต่สมยัโบราณ และยงัได้
พฒันารูปแบบสญัลกัษณ์ภาพไปใชป้ระโยชน์ในดา้นต่าง ๆ ทั้งการแทนขอ้มูลสารสนเทศ หรือเป็น
สญัลกัษณ์สากลที่ทุกคนสามารถเขา้ใจได ้ซ่ึงถูกน าไปใชอ้ยา่งแพร่หลายตั้งแต่อดีตมาจนถึงปัจจุบนั  
และเกิดนิยามช่ือเรียกสญัลกัษณ์ภาพที่ใหข้อ้มูลในลกัษณะน้ีวา่ อินโฟกราฟิก (Infographic) ซ่ึงมา
จากค าวา่ Information มีความหมายวา่ สารสนเทศหรือขอ้มูลที่มีสาระอยูใ่นตวั และค าวา่ Graphic  
มีความหมายวา่ ภาพหรือกราฟิก เม่ือน าทั้งสองค ามารวมกนัจึงสามารถแปลความหมายไดว้า่  
การน าเสนอสารสนเทศในรูปแบบรูปภาพหรือกราฟิก 
  3. หลักการออกแบบอินโฟกราฟิก  
  จากค ากล่าวที่วา่ “ภาพหน่ึงภาพแทนค าพดูไดน้บัพนัค  า” ไดแ้สดงถึงความคุม้ค่าและ 
ประสิทธิภาพของการส่ือสารดว้ยภาพส าหรับกราฟิกสารสนเทศ เป็นประเภทของภาพที่ผสมผสาน
กบัขอ้มูลที่ช่วยให้ผูอ้อกแบบและองคก์รใชใ้นการส่ือสารขอ้ความไปยงัผูบ้ริโภค โดยอินโฟกราฟิก
ถูกก าหนดใหเ้ป็นการสร้างภาพของขอ้มูลหรือความคิดในการถ่ายทอดขอ้มูลที่ซบัซอ้นใหก้บัผูช้ม
ในลกัษณะที่สามารถท าใหเ้ขา้ใจไดอ้ยา่งรวดเร็ว (Smiciklas, 2012)  
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  จงรัก เทศนา (2555) ไดแ้บ่งหลกัการออกแบบอินโฟกราฟิก เป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ ดา้นขอ้มูล 
คือ ขอ้มูลที่น าเสนอจะตอ้งมีความหมาย น่าสนใจ เร่ืองราวที่เปิดเผยตอ้งเป็นจริง และมีความถูกตอ้ง 
และดา้นการออกแบบ คอืตอ้งมีรูปแบบ แบบแผน โครงสร้าง หนา้ที่การท างาน และความสวยงาม 
โดยออกแบบใหเ้ขา้ใจง่าย ใชง้านง่าย และใชไ้ดจ้ริง  

 

 
 
ภาพที่ 2-4 กายวภิาคของอินโฟกราฟิก (Smiciklas, M., 2012) 

 
  จากภาพดงักล่าวยงัอธิบายวา่ อินโฟกราฟิก ประกอบดว้ยขอ้มูลและการออกแบบที่เขา้มา 
ช่วยในการเรียนรู้ภาพ กระบวนการส่ือสารน้ีจะช่วยใหก้ารถ่ายทอดขอ้มูลที่ซบัซอ้นใหส้ามารถ
ส่ือสารไดอ้ยา่งรวดเร็วและเขา้ใจง่ายขึ้น โดยมีรายละเอียดต่าง ๆ ดงัน้ี  
   3.1 วัตถุประสงค์ของอินโฟกราฟิก  
   กรอบพื้นฐานที่ท  าให้ทุกคนสามารถใช้ในการตดัสินคุณค่าของการสร้างภาพ  
เพือ่ส่งเสริม วตัถุประสงคใ์นการส่ือสารเก่ียวกบัผลกระทบเชิงบวกของอินโฟกราฟิก ซ่ึงเป็นพื้นฐาน
ของวธีิการ ส่ือสารดว้ยวาจาหรือภาพที่มีประสิทธิภาพ ไดแ้ก่  
    3.1.1 ดึงดูดความสนใจ (Appeal) การส่ือสารควรมีส่วนร่วมกบัผูช้มดว้ยความ
สมคัรใจ  
    3.1.2 ความเขา้ใจ (Comprehension) การส่ือสารที่มีประสิทธิภาพควรใหค้วามรู้  
ที่จะช่วยสร้าง ความเขา้ใจขอ้มูลที่ชดัเจน  
    2.1.3 การจดจ า (Retention) การส่ือสารควรบอกความรู้ที่น่าจดจ า  
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ภาพที่ 2-5 จดัอนัดบัความส าคญัของการประยกุตใ์ชอิ้นโฟกราฟิก  (Lankow, J., Ritchie, J., &  
  Crooks, R., 2012) 
 
   ถา้อินโฟกราฟิกนั้นมีเจตนาเพือ่การส่ือสารขอ้มูลใหมี้ความชดัเจนมากที่สุด และไม่
เป็นอคติ ส่ิงส าคญัส่ิงแรกส าหรับนกัออกแบบ คือ การเขา้ใจ จากนั้น คือ การสร้างการจดจ า ตามมา
ดว้ย การ ดึงดูดความสนใจ เน่ืองจากผูช้มส่วนมากจะตอ้งการขอ้มูลและพยายามเสาะแสวงหา
ผลลพัธ ์การ ดึงดูดความสนใจนั้นมีประโยชน์ก็ต่อเม่ือเป็นส่ิงที่ดึงดูดความสนใจของผูช้มเพือ่ที่จะ
สามารถที่จะเขา้ใจ ต่อไปได ้ประเภทของรูปภาพจะถูกน ามาใชเ้ป็นแหล่งที่มาของขอ้มูล จึงเป็น
ที่มาวา่ท าไมการจดจ าจึง เป็นส่ิงส าคญัรองลงมา ถา้ผูช้มตอ้งการขอ้มูลและพร้อมส าหรับการเขา้ถึง
แหล่งที่มา จากนั้นสามารถที่ จะกลบัมาเยีย่มชมไดอี้กคร้ัง  
   อินโฟกราฟิกมีการผสมผสานระหวา่งการดึงดูดความสนใจ การเขา้ใจ และการจดจ า 
เน่ืองจากการดึงดูดความสนใจของเน้ือหาในส่ือต่าง ๆ คือการท าอยา่งไรใหก้ลายเป็นที่นิยม การอยู ่
รอดของผูเ้ผยแพร่นั้นขึ้นอยูก่บัความสามารถที่จะจุดประกายความสนใจของลูกคา้ คุณภาพของ 
เน้ือหาหรือรูปภาพของสินคา้ที่มีพื้นฐานที่สอดคลอ้งกนันั้นช่วยในการผลกัดนัการสนใจ โดยการ
ท าให ้เกิดการประทบัใจที่หนกัแน่นต่อผูช้ม (Lankow, Ritchie & Crooks, 2012)  
   3.2 เน้ือหาของอนิโฟกราฟิก  
   หากเขา้ชมเวบ็ไซตต่์างประเทศที่น าอินโฟกราฟิกมาเผยแพร่ เช่น Visually, visualizing.org 
จะพบวา่มีอินโฟกราฟิกอยูม่ากมายหลายชนิด (ณิชมน หิรัญพฤกษ,์ 2558) ไดส้รุปขอ้มูลหรือเน้ือหา
ที่เหมาะสมในการสร้างอินโฟกราฟิก ดงัต่อไปน้ี  
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    3.2.1 หวัขอ้ที่อยูใ่นความสนใจของคนในช่วงนั้น ๆ เป็นอินโฟกราฟิกที่แสดงถึง
การรายงานข่าว หรือประเด็นสถานการณ์ที่อยูใ่นความสนใจ เช่น การแข่งขนักีฬาโอลิมปิก 
ในลอนดอน เม่ือปี 2012 การเลือกตั้งประธานาธิบดีของสหรัฐอเมริกา เม่ือปี 2012 ช่วงที่บริษทั 
Apple ก าลงัจะออกผลิตภณัฑใ์หม่ ขอ้มูลเร่ืองหุน้หรือการซ้ือกิจการของบริษทั เป็นตน้  
 

 
 
ภาพที่ 2-6 สรุปเร่ืองราวตั้งแต่สมยั Facebook เขา้สู่ตลาดหุน้ จนถึง ipo (ณิชมน หิรัญพฤกษ,์ 2558) 
 
    3.2.2 การสอนวธีิการ (How to) คือ เน้ือหาที่ตอบค าถามวา่ “ท าอยา่งไร ” เป็นการ
บอกเล่า กลยทุธต่์าง ๆ  อยา่งเป็นขั้นเป็นตอน หรือเป็นเร่ืองที่มกัถูกมองขา้ม แต่ก็ยงัอยูใ่นความสนใจ
ของผูรั้บ สาร เช่น วิธีการเอาตวัรอดจากโจร วธีิการผลิตหนงัสือ เป็นตน้ ในต่างประเทศมกัใชช่ื้อ
เร่ืองดว้ย ค  าถาม เช่น “Why” หรือ “How”  
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ภาพที่ 2-7 กระบวนการท าหนงัสือ (ณิชมน หิรัญพฤกษ,์ 2558)     
 
    3.2.3 รายงานผล การน าเสนอเน้ือหาเป็นการรายงานผลของขอ้มูลบางอยา่งที่
ตอ้งการเผยแพร่ ให้หน่วยงานหรือประชาชนทัว่ไปรับรู้ เช่น รายงานผลการใชสิ้นคา้หรือบริการ  
ผลการส ารวจในส่ือ โซเชียลมีเดีย เป็นตน้  
 

 
 
ภาพที่ 2-8 เน้ือหาแสดงการเติบโตของธุรกิจ Airbnb (ณิชมน หิรัญพฤกษ,์ 2558)     
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   3.2.4 การเปรียบเทียบ การน าเสนอเน้ือหาเป็นการเปรียบเทียบกนัระหวา่งของ 
สองส่ิงขึ้นไป ช่วยในการจดัการความเหมือนและความแตกต่าง โดยการการสร้างการมองเห็นแบบ
คู่ขนานที่ น าเสนอขอ้มูลออกมาไดอ้ยา่งชดัเจน เช่น การเปรียบเทียบแนวคิดระหวา่งพรรคการเมือง 
การเปรียบเทียบการบริการของ Facebook กับ Google+ การเปรียบเทียบกาแฟกับชา เป็นต้น  
ในต่างประเทศมกัใชค้  าวา่ “VS” อยูใ่นหวัเร่ือง  
 

 
 
ภาพที่ 2-9  เปรียบเทียบคนรักแมวและคนรักสุนขั (ณิชมน หิรัญพฤกษ,์ 2558)     
 
    3.2.5 การเปล่ียนแปลงของเวลา เป็นการน าเสนอเน้ือหาเก่ียวกบัส่ิงที่เห็นความ
เปล่ียนแปลงของเวลา เป็นการจดัแสดงขอ้มูลเหตุการณ์ในรูปแบบมิติเวลา (Chroronological Order) 
ช่วยให้การน าเสนอ ขอ้มูลประวติัศาสตร์เขา้ใจง่าย มีหัวขอ้เร่ืองราวและช่วงเวลาที่น่าสนใจ 
เช่น ประวติัอินเทอร์เน็ต เสน้ทางของดนตรีแนวร็อคแอนดโ์รล กระบวนการรีไซเคิล เป็นตน้  
ในต่างประเทศมกัใชค้  าวา่ “The History of”, “Timeline”, “The Evolution of” ปรากฏอยูใ่นเน้ือหา  
 



38 

 
 
ภาพที่ 2-10 น าเสนอเน้ือหาเก่ียวกบัความเปล่ียนแปลงของเวลา (Americaninfographic.com)     

   3.2.6 ค  าอธิบายเชิงวชิาการ เน้ือหาเฉพาะทางที่ผูเ้ช่ียวชาญดา้นนั้น ๆ เป็นผูเ้ขียน
หรือใหข้อ้มูล เช่น บทวเิคราะห์พฤติกรรมผูบ้ริโภค ระบบพลงังานนิวเคลียร์ เป็นตน้ เป็นการอธิบาย
ผลส ารวจและงานวจิยั ที่มีเน้ือหาเก่ียวกบัเร่ืองเฉพาะทางหรือวงการในวงการหน่ึง ช่วยสร้างความ
น่าเช่ือถือ  
 
 
 
 
 



39 

 
 
ภาพที่ 2-11 เปรียบเทียบปลาที่กินไดก้บัปลาทีกิ่นไม่ได ้(Garrettkimball.com)     
 
    3.2.7 ตาราง เน้ือหาที่ตอ้งการบอกขอ้มูลง่าย ๆ เพือ่น าไปใชง้านไดอ้ยา่งสะดวก 
รวดเร็ว เช่น ตวัเลขแคลอรีอาหาร ช่วงที่กินผกัอร่อย แป้นลดัส าหรับโปรแกรม เป็นตน้ การน าเสนอ
เน้ือหารูปแบบ น้ีจะมีความเป็นเอกสารใหข้อ้มูลสูงกวา่แบบอ่ืน ๆ  
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ภาพที่ 2-12 สรุปสดัส่วนของส่วนผสมในกาแฟ (Vectocstock.com)     
 
    3.2.8 สรุปภาพรวม เป็นเน้ือหาสรุปภาพรวมเก่ียวกบัหวัขอ้ใดหวัขอ้หน่ึง เช่น รวม
ประเทศที่น่าอยู ่รวม 10 ภาพที่มีราคาประมูลสูงสุด เป็นตน้ เป็นรูปแบบเน้ือหาที่มีความเป็นเอกสาร
ใหข้อ้มูลสูง กวา่อินโฟกราฟิกแบบอ่ืน เช่นเดียวกบัแบบตาราง  
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ภาพที่ 2-13 รวมเวบ็ไซตเ์ซอร์วสิที่ดีไซน์เนอร์เป็นคนจดัท า (ณิชมน หิรัญพฤกษ,์ 2558) 
  
 จากขอ้มูลดงักล่าวไดน้ ามาสรุปในประเด็นของการวเิคราะห์เน้ือหาการส่ือสารขอ้มูล 
ผา่นส่ืออินโฟกราฟิก ไดแ้ก่ 1) การรายงานข่าวหรือประเด็นสถานการณ์ 2) การสอนวธีิการ (How to) 
3) รายงานผล 4) การเปรียบเทียบ 5) การเปล่ียนแปลงของเวลา 6) ค  าอธิบายเชิงวชิาการ 7) ตาราง  
8) สรุปภาพรวม  
   3.3 รูปแบบการน าเสนออินโฟกราฟิก  
   รูปแบบของส่ืออินโฟกราฟิกมีทั้งหมด 6 รูปแบบที่มีความแตกต่างกนัออกไป และ
พร้อม ส าหรับการใชง้านของนกัออกแบบ ถึงแมว้า่อินโฟกราฟิกส่วนมากสามารถพบเห็นไดใ้น
รูปแบบของ ออนไลน์ที่เป็นภาพน่ิง นกัออกแบบหลายท่านไดบ้อกเล่าเร่ืองราวและขอ้มูลรูปภาพใน
วธีิที่แตกต่างกนั (Krum, 2014) ไดอ้ธิบายถึงรูปแบบของส่ืออินโฟกราฟิก มีดงัต่อไปน้ี  
    3.3.1 อินโฟกราฟิกแบบภาพน่ิง (Static Infographics) เป็นรูปแบบที่ง่ายที่สุดและ
ธรรมดาที่สุด ส าหรับการออกแบบอินโฟกราฟิก การออกแบบขั้นสุดทา้ยคอืการบนัทึกเป็นไฟล์
รูปภาพเพือ่ให้ง่าย ต่อการเผยแพร่ในระบบออนไลน์และตีพมิพล์งในกระดาษ ซ่ึงโดยส่วนใหญ่
โปรแกรมซอฟตแ์วร์จะมี ความสามารถในการบนัทึกการออกแบบขั้นสุดทา้ยอยูใ่นรูปแบบของ
ไฟลรู์ปภาพ ไดแ้ก่ JPG, PNG, GIF เป็นตน้ เพือ่ใหง่้ายต่อมุมมองของบราวเซอร์หรือไฟล ์PDF   
    อินโฟกราฟิกแบบภาพน่ิงนั้นยงัเป็นรูปแบบที่ง่ายต่อการเผยแพร่ในรูปแบบของ
ออนไลน์ ภาพน่ิงนั้นมีประวติัศาสตร์ที่ยาวนานเน่ืองจากเป็นส่วนหน่ึงของการออกแบบเวบ็ไซต์
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และง่ายต่อการ เผยแพร่และควบคุมการออกแบบเวบ็ไซต ์หลงัจากรูปภาพอินโฟกราฟิกแบบ
ภาพน่ิงไดรั้บการเผยแพร่ ในส่ือออนไลน์ ไดก้ลายมาเป็นส่ิงที่พร้อมใชง้านส าหรับนกัอ่านส่วนมาก 
ในการแบ่งปันขอ้มูลในระบบ ออนไลน์ โดยการใชฟั้งกช์นัมาตรฐานของเวบ็ไซต ์ส่ือสงัคม
ออนไลน์ที่นิยมใชใ้นการเผยแพร่รูปภาพ ไดแ้ก่ Twitter, Facebook, Google+, Pinterest, Tumblr 
และ LinkedIn มีความสามารถในการ แบ่งปันภาพน่ิงที่ใชส้ร้างในฟังกช์นัของการเปล่ียนแปลง
สถานะที่มีอยู ่ 
    3.3.2 อินโฟกราฟิกแบบขยายเขา้ใกล ้(Zooming Infographics) สามารถเพิม่ขนาด
ของการ ปฏิสมัพนัธใ์หมี้ขนาดใหญ่ มีลกัษณะของอินโฟกราฟิกแบบภาพน่ิงออนไลน์และท าให้
ผูอ่้านสามารถ ขยายใหใ้กลม้ากขึ้นเพือ่อ่านรายละเอียด โดยปกติแลว้จะใชก้บัการออกแบบภาพ
ขนาดใหญ่รวมถึง โปสเตอร์ เน่ืองจากช่องวา่งเล็ก ๆ ในหนา้ต่างบราวเซอร์ของคอมพวิเตอร์
สามารถท าใหข้อ้ความนั้นมี ขนาดที่เลก็ส าหรับอ่าน การออกแบบขนาดใหญ่จะช่วยในการลดขนาด
เพือ่ที่ภาพที่ออกแบบนั้น สามารถชมไดใ้นคร้ังเดียวของจอภาพ และมีการควบคุมการขยายภาพ
เพือ่ที่จะใหผู้อ่้านนั้นสามารถ ชมรายละเอียดขนาดเล็กไดอ้ยา่งชดัเจน  
    โดยปกติแลว้อินโฟกราฟิกแบบขยายเขา้ใกลจ้ะถูกสร้างดว้ยไฟลภ์าพที่มีขนาด
ใหญ่ของการ ออกแบบภาพน่ิง จากนั้นจะเพิม่เติมตวัควบคุมเพือ่เช่ือมต่อกบัหนา้เวบ็ไซต ์การ
ก าหนดรหสัในส่วน ของหนา้เวบ็ไซตจ์ะใช ้HTML5 และ JavaScript ที่สามารถสร้างการเช่ือมต่อ
ของผูใ้ชง้าน แต่การใหบ้ริการทางออนไลน์ เช่น Zoom.it (zoom.it/) จากโปรแกรม Microsoft  
ท  าใหทุ้กคนนั้นสามารถ ที่จะสร้างปฏิสมัพนัธรู์ปภาพที่ขยายขนาดเขา้ใกลไ้ดใ้ชง้านโดยการ
เช่ือมต่อผา่นลิงคท์ี่ง่ายต่อการชม ภาพออนไลน์ ขอ้ดีของการใชก้ารขยายภาพพื้นผิวนั้น คือ การที่
ผูอ่้านสามารถที่จะเห็นภาพรวมการ ออกแบบบนจอภาพโดยปราศจากการเล่ือนเพือ่ที่จะเจาะลึกลง
ไปในรายละเอียด จากการเร่ิมตน้ดว้ยภาพที่มีขนาดใหญ่ผูอ่้านนั้นสามารถเขา้ใจไดดี้ยิง่ขึ้นและ
เน้ือหาที่ไดบ้อกถึงรายละเอียดที่เขา้กนักบั เร่ืองราวโดยรวม  
    3.3.3 อินโฟกราฟิกแบบคลิกได ้(Clickable Infographics) เป็นการเพิม่เติมชั้นของ
พื้นผวิของ ผูใ้ชใ้นการออกแบบอินโฟกราฟิกภาพน่ิง โดยการท าใหพ้ื้นที่เฉพาะของการออกแบบ
สามารถที่จะคลิก ไดด้ว้ยลิงค ์HTML ซ่ึงการเช่ือมต่อน้ีส่วนมากจะใชส้ร้าง HTML Image Map  
ที่ไดรั้บการอธิบายโดย บราวเซอร์ของเวบ็ไซตเ์พื่อใชใ้นการคน้หาภูมิภาคที่เจาะจงของภาพน่ิงโดย
ค่าพกิเซลของต าแหน่งที่ตั้ง ที่สามารถคลิกไปยงัที่ตั้งของ URL นกัออกแบบไดใ้ชป้ระโยชน์ของ
การคลิกเพือ่เช่ือมต่อไปยงัขอ้มูลที่ รองลงมาและเพิม่เติมรายละเอียดจากการออกแบบอินโฟกราฟิก
ขั้นพื้นฐาน  
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    ผูอ้อกแบบสามารถใชอิ้นโฟกราฟิกแบบคลิกไดเ้ป็นเหมือนวธีิการในการรักษา
อินโฟกราฟิก ดั้งเดิมใหง่้ายต่อการอ่าน ผูอ่้านที่ตอ้งการขอ้มูลเพิม่เติมสามารถที่จะคน้หาขอ้มูล 
เชิงลึกไดจ้ากการ คลิกไปยงัลิงค ์ความหลากหลายของประเภทรูปแบบการออกแบบนั้น คือรูปแบบ
อินโฟกราฟิกแบบ ป๊อปอพั แทนที่ผูอ่้านจะตอ้งกดไปยงัพื้นที่ที่แตกต่างของอินโฟกราฟิกเพือ่ที่จะ
เขา้ถึงขอ้มูลเพิม่เติม ขอ้มูลที่รองลงมาจะปรากฏขึ้นเม่ือผูอ่้านเคล่ือนตวัช้ีของเมา้ส์ไปยงัการ
ออกแบบของส่วนต่างที่ แตกต่างกนั  
    ความหลากหลายของรูปแบบน้ี คือการที่มีหลายโปรแกรมที่สามารถสร้างไฟล ์
HTML Image Map ที่สามารถส่งออกไฟลไ์ปยงัรูปแบบของ PDF และยงัคงไวซ่ึ้งการท างานโดย
การคลิก หมายความ วา่ผูท้ี่ออกแบบนั้นสามารถที่จะบนัทึกอินโฟกราฟิกแบบคลิกไดใ้นไฟล ์PDF 
แบบคลิกได ้ผลลพัธท์ี่ได ้จากไฟล ์PDF นั้นก็จะง่ายต่อการส่งต่อไปยงัจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ หรือ
สามารถที่จะดาวน์โหลดได ้ไฟล ์PDF แบบคลิกได ้สามารถแสดงในอุปกรณ์พกพา เช่น แทบ็เล็ต 
และโทรศพัทมื์อถือ ซ่ึงยงัคงการ ท างานที่ถูกตอ้งและน ามาซ่ึงเป้าหมายที่อยูข่อง URL โดยการตั้ง
ค่าของเวบ็ไซตบ์ราวเซอร์ในอุปกรณ์ เหล่านั้น  
    3.3.4 แอนิเมทอินโฟกราฟิก (Animated Infographics) คือ การสร้าง
ภาพเคล่ือนไหวหรือ เปล่ียนแปลงรูปแบบในขณะที่ผูช้มนั้นก าลงัท าการรับชม ซ่ึงส่ิงนั้นอาจจะเป็น
รูปภาพแห่งที่แสดงให้ เห็นถึงการเพิม่ขึ้นของกราฟแท่ง การเปล่ียนแปลงของสี หรือ ภาพตวัละคร
ที่เคล่ือนไหว ส่ิงเหล่าน้ีมี ความแตกต่างจากวดีิโออินโฟกราฟิก เน่ืองจากไม่ใช่ไฟลว์ดีิโอ แต่เป็น
แอนิเมชนัที่มี รหสั HTML หรือ ไฟลรู์ปภาพที่ใชใ้นการสร้างแอนิเมชัน่แต่สามารถที่จะคงไวซ่ึ้ง
เร่ืองราวของหนา้เวบ็  
    การใชรู้ปแบบของไฟลภ์าพ GIF ในการท าแอนิเมชัน่นั้นมีขอ้ดีที่ส าคญั คอื  
แอนิเมชนันั้นมีอยู ่ในไฟลรู์ปภาพอยา่งสมบูรณ์ แอนิเมชนัจะท างานก็ต่อเม่ือไดโ้พสตใ์นเวบ็ไซต์
และบล็อกอ่ืน ๆ ซ่ึงส่ิงน้ี จะแตกต่างจากการออกแบบอ่ืน ๆ โดยการใชร้หสัเพือ่ที่จะสร้างแอนิเมท
อินโฟกราฟิก ยากต่อการ เผยแพร่  
    3.3.5 วดีิโออินโฟกราฟิก (Video Infographics) วดีิโออินโฟกราฟิกนั้นยงัคงเป็น
ส่ิงที่ค่อนขา้ง ใหม่ แต่ไดรั้บความนิยมอยา่งรวดเร็วในรูปแบบออนไลน์ เน่ืองจากง่ายต่อการใชง้าน
โดยมีการแบ่งปัน ไวใ้นเวบ็ไซต ์เช่น YouTube และ Vimeo ความสามารถในการใส่วดีิโอที่สามารถ
เล่นไดอ้ยา่งเตม็ที่ จากเวบ็ไซตเ์หล่าน้ีไปใส่ยงับล็อกและส่ือสงัคมไดมี้การเพิม่การส่ือสารมากขึ้น
จนน่าตกใจ รวมถึง คุณค่าของวดีิโออินโฟกราฟิกส าหรับนกัการตลาด  
    วดีิโออินโฟกราฟิกอ่ืน ๆ ไม่ไดท้  าดว้ยโปรแกรมซอฟตแ์วร์แอนิเมชนัที่มีคุณภาพ
และ เทคโนโลยสูีง วดีิโออินโฟกราฟิกออนไลนส่์วนมากนั้นมีความพร้อมต่อการอ่านเหมาะ
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ส าหรับการใช ้โปรแกรมซอฟตแ์วร์ส าหรับการน าเสนอ เช่น Microsoft PowerPoint, Apple 
Keynote และ Prezi การใชก้ารเปล่ียนภาพน่ิงแอนิเมชนัและขั้นตอนการตั้งเวลาอยา่งระมดัระวงั 
โดยอตัโนมติัตลอดการ น าเสนอ ซ่ึงการน าเสนอนั้นสามารถที่จะออกมาในรูปแบบของไฟลว์อีิโอ
ส าหรับการเผยแพร่  
    วดีิโอเหล่าน้ีไม่ไดใ้ชข้อ้มูลรูปภาพมากมาย โดยขอ้มูลส่วนมากแสดงในรูปแบบ
ของขอ้ความ เท่านั้น แต่ส่ิงที่ดี คือการที่ใส่ตวัเลขลงในเน้ือหาส าหรับผูช้ม วดีิโอเร่ิมแรกนั้นกลบั
กลายมาเป็นชุดของ การปรับปรุงส าหรับปีถดัไป และไดก้ลายมาเป็นวดีิโออินโฟกราฟิกที่ประสบ
ความส าเร็จในการ เผยแพร่มากที่สุด ตลอด 5 ปีที่ผา่นมา ส่ิงนั้นไดก้ลายมาเป็นชุดวดีิโอที่ช่วยใน
การออกแบบของบริษทั XPLANE (xplane.com) และเร่ิมมีการใช้เคร่ืองมือซอฟต์แวร์ที่มี
ความกา้วหนา้ในปลายปี ค.ศ. 2012 ชุดวดีีโอทั้งหมดมีผูช้มมากกวา่ 33 ลา้นคร้ังในระบบออนไลน์ 
ความเพรียกพร้อมของเวบ็ไซตว์กิิพเีดีย ไดใ้หข้อ้มูลเก่ียวกบัประวติัศาสตร์ในรูปแบบของชุดวดีิโอ 
ที่ shifthappens.wikispaces.com  
    3.3.6 อินโฟกราฟิกแบบมีปฏิสมัพนัธ ์(Interactive Infographics) เป็นการออกแบบ
ที่ใหผู้อ่้าน หรือผูช้มนั้นไดค้วบคุมทางดา้นขอ้มูลหรือการแสดงรูปภาพ ซ่ึงเป็นที่นิยม เน่ืองจากได้
ท  าใหผู้อ่้านนั้นมี ส่วนร่วมกบัขอ้มูลในระยะเวลาที่ยาวนานมากกวา่อินโฟกราฟิกแบบภาพน่ิง ใน
บางเวบ็ไซตน์ั้นเป็น ขอ้มูลรูปภาพเด่ียว และมีส่วนอ่ืนในการช่วยสร้างการออกแบบอินโฟกราฟิก
ขนาดใหญ่ เวบ็ไซต ์The New York Times ไดก้ลายมาเป็นที่รู้จกัอยา่งกวา้งขวางประหน่ึงดงัผูน้ า
ของโลกทางดา้น อินโฟกราฟิกแบบมีปฏิสมัพนัธ ์และขอ้มูลรูปภาพ  
   3.4 องค์ประกอบในการสร้างอนิโฟกราฟิก  
   การสร้างอินโฟกราฟิก มีองคป์ระกอบในการตั้งค  าถามเบื้องตน้ที่ใชใ้นการตั้งค  าถาม
เวลาที่ รวบรวมขอ้มูลส าหรับการเขียนเพือ่ใหเ้กิดความกระชบัเหมือนการเขียนข่าว คือ
องคป์ระกอบของ 5W1H ไดแ้ก่ ใคร (Who), ท  าอะไร (What), เม่ือไหร่ (When), ที่ไหน (Where), 
ท  าไมจึงเกิด เหตุการณ์นั้นขึ้น (Why) และ เหตุการณ์นั้นเกิดขึ้นไดอ้ยา่งไร (How)  
   เม่ือออกแบบหรือตีพมิพอิ์นโฟกราฟิก คุณนั้นมีส่วนส าคญัที่จะตอ้งสวมบทบาทใน
การเป็น นกัข่าว “เน้ือหาที่น าเสนอออกสู่ตลาดควรจะมีคุณภาพ และสนองต่อความตอ้งการของ
องคก์ร แสดง ให้เห็นถึงการคู่ควรส าหรับการท าธุรกิจร่วม” ส าหรับอินโฟกราฟิก ขอ้มูลนั้นเป็น
รูปภาพซ่ึงเป็นอีก หน่ึงทางในการบอกเล่าเร่ืองราวข่าวสารไปยงัผูช้มได ้(Smiciklas, 2012)  
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ภาพที่ 2-14 แนวคิดและขอ้มูลในขณะที่ปฏิบติังานผา่น 5W1H  (Smiciktas, M., 2012) 
 
  จากภาพแสดงถึงองคป์ระกอบของ 5W1H เป็นกระบวนการในการตั้งค  าถาม สามารถใช้
เป็น แหล่งขอ้มูลที่มีประโยชน์ เม่ือตอ้งการใหข้อ้มูลนั้นสั้น กระชบั ทั้งแนวคิดและขอ้มูลผา่น
กระบวนการ ออกแบบรูปภาพ โดยองคป์ระกอบดงักล่าวมีดงัน้ี  
    3.4.1 ใคร (Who) ผูท้ี่ รับชมอินโฟกราฟิกของคุณคือใคร ในขณะที่ก  าลัง
กลัน่กรองความคิด ควรถามตวัคุณเอง วา่ออกแบบอินโฟกราฟิกเพือ่ที่จะส่ือสารกบัใคร ทั้งดา้น
วฒันธรรมหรือขอ้มูลทัว่ไป บุคคลที่รับข่าวสารนั้นมีอิทธิพลต่อประเภทของขอ้มูลที่จะตอ้งสร้าง 
จินตนาการ หรือวางทิศทางในการออกแบบ อินโฟกราฟิกเพือ่ใชใ้นการส่ือสาร  
    3.4.2 อะไร (What) วตัถุประสงคใ์นการท าอินโฟกราฟิกคืออะไร ในแต่ละอินโฟ
กราฟิกนั้นมีวตัถุประสงคท์ี่ แตกต่างกนั เช่น แนวคิด การแยกยอ่ยของแนวคิดที่ซบัซอ้น หรือการ
รับรู้ การจดจ าแบรนด ์ซ่ึงการเขา้ใจถึงเหตุผลของแต่ละอินโฟกราฟิกนั้นสามารถช่วยใหส้งัเคราะห์
แนวคิดได ้ขอ้ความหลกั (Key Message) ที่คุณตอ้งการจะส่ือคืออะไร ขอ้มูล แนวคิด หรือขอ้ความ
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ที่จะร่างภาพนั้นอาจจะซบัซอ้น ในหลายกรณีอาจตอ้งการที่จะอธิบายในบางส่วนที่ส าคญัใน อินโฟ
กราฟิก ในขณะที่ก  าลงักลัน่กรองแนวคิดนั้นควรเลือกขอ้ความที่ส าคญัและตรงตามประเด็นที่ 
ตอ้งการจะส่ือสารใหผู้รั้บสารเขา้ใจ ซ่ึงเป็นการช่วยช้ีแนวทางในการออกแบบ และมีขอ้ความอ่ืนใด
ที่คุณจ าเป็นจะตอ้งใส่เพิม่เติมเพือ่ใหเ้กิดความสมบูรณ์ลงในอินโฟกราฟิก เม่ือเร่ิมตน้การวเิคราะห์
ขอ้มูลที่จะน ามาใส่ในอินโฟกราฟิก จะตอ้งแน่ใจวา่ส่ิงที่ตอ้งการนั้น สามารถ น ามาสร้างเน้ือหา
ช้ินงานที่เป็นประโยชน์ได ้อยา่ใชท้างลดัเม่ือตอ้งการใหข้อ้ความนั้นออกมาสมบูรณ์ หรือ ตรงตาม
ความหมายที่ตอ้งการจะส่ือกบัผูช้ม ถา้หากไม่มีตวัเลขที่แน่นอนหรือไม่เขา้ใจ ส่วนประกอบของ
แนวคิด อาจจะตอ้งใชเ้วลาเพิม่เติมเพือ่ที่จะศึกษาคน้ควา้เพือ่ใหเ้กิดความเขา้ใจ และมีสญัลกัษณ์หรือ
เคร่ืองหมายใดบา้งที่นึกถึงเม่ือคุณคิดเก่ียวกบัขอ้ความของคุณ  การคิดแบบ รูปภาพสามารถช่วยให้
การสงัเคราะห์ขอ้ความไดง่้ายขึ้น โดยส่วนมากรูปภาพมกัถูกน ามาใช ้เช่น สญัลกัษณ์ ภาพวาด 
รูปทรง รูปภาพ แผนภาพ และภาพอุปมาอุปมยั เป็นวธีิที่มีประสิทธิภาพใน การพฒันาแนวคิด 
อินโฟกราฟิก  
    3.4.3 เม่ือไหร่ (When) ขอ้มูลนั้นจะมีประโยชน์ตอนไหน ขอ้มูลทีถู่กน ามาสร้าง
เป็นอินโฟกราฟิกนั้นจะตอ้งให ้ความส าคญักบัช่วงเวลา ซ่ึงอินโฟกราฟิกนั้นมีอยา่งกวา้งขวางตาม
ธรรมชาติ เช่น การอธิบาย กระบวนการและแนวคิดนั้น ไม่ไดถู้กก าหนดดว้ยขอบเขตของเวลา แต่
ยงัคงความหมายและยงัมี คุณค่าต่อผูรั้บรู้ในทางตรงกนัขา้ม ภาพที่ไดจ้ากขอ้มูลทางสถิตินั้นอาจจะ
มีวนัหมดอายแุละจ าเป็น จะตอ้งตีพมิพใ์ชช่้วงเวลาที่เจาะจง เพือ่เป็นประโยชน์ต่อผูรั้บรู้ข่าวสาร 
การใชเ้วลาเป็นดัง่เคร่ืองกลัน่กรองขอ้มูล จะช่วยใหเ้ราตดัสินใจวา่ขอ้มูลหรือแนวคิดไหนสามารถ
เขา้กบัคุณสมบติัของ อินโฟกราฟิกได ้หรือไม่ควรน ามาใช ้ตอ้งการที่จะเผยแพร่อินโฟกราฟิกของ
คุณเม่ือไหร่? อีกหน่ึงปัจจยัที่สามารถช่วยในการด าเนิน ขอ้มูล คอื วนัที่เผยแพร่ในระยะเวลาที่ตอ้ง
เผยแพร่จะเป็นตวับงัคบัให้รู้วา่จะตอ้งใชแ้นวคิดไหน หรือ ขอ้มูลอะไรที่ตอ้งการจะพจิารณา และ
อนัไหนควรจะเก็บไว ้หรือล่าชา้ได ้เช่น ถา้วตัถุประสงค ์คือตอ้งการลงอินโฟกราฟิกในบลอ็กทกุ ๆ 
เดือน และก าลงัเผชิญกบัวนัที่ก  าหนด จะเป็นตวับงัคบัใหคุ้ณ สงัเคราะห์ขอ้มูลไดง่้ายขึ้น และการ
ท างานลดลงโดยเอาส่วนที่ซบัซอ้นกวา่ไปไวท้  าในภายหลงั  
    3.4.4 ที่ไหน (Where) ขอ้มูลนั้นไดม้าจากทีไ่หน มีค  ากล่าวที่วา่ “มีเขา้ก็ตอ้งมีออก” 
ซ่ึงสามารถน ามาปรับใชไ้ด ้เพือ่ที่จะใหข้อ้มูลนั้นสมบูรณ์ มีประโยชน์ เป็นขอ้มูลที่มีความหมาย 
และผูฟั้งเขา้ใจ ดงันั้นเราควรที่จะ ใหค้วามส าคญัต่อขอ้มูลน าเขา้เพือ่ท  าอินโฟกราฟิก ซ่ึงการ
สงัเคราะห์นั้นอาจจะตอ้งใชจ้  านวนตวัเลข มากกวา่แค่แนวคิด การรู้จกักบัขอ้มูลนั้นเป็นส่ิงส าคญั
เม่ือตอ้งการจะสงัเคราะห์สถิติ ซ่ึงในขณะที่เรา ก าลงัคิดเก่ียวกบัขอ้มูลทีน่ ามาใชใ้นการท าอินโฟ
กราฟิก จ าเป็นจะตอ้งไดข้อ้มูลที่ไดม้าตรฐานและ ละทิ้งส่วนที่เหลือ เม่ือถึงเวลาที่จะตอ้งสงัเคราะห์
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แนวคิด ความคิดเห็น และขอ้มูลเชิงลึก การรู้วา่ ขอ้มูลไหนสามารถน ามาใชไ้ดน้ั้นขึ้นอยูก่บัหลาย
ปัจจยั รวมถึงทศันคติส่วนตวั ผูรั้บชม และอ่ืน ๆ เช่น อินโฟกราฟิกบางอนันั้นทนัสมยั ใหค้วาม
สนุกสนาน เนน้ถึงความขดัแยง้หรือความคิดเห็น รวมถึง ขอ้มูลอ่ืน ๆ ที่ไม่ออ้มคอ้ม และอินโฟ
กราฟิกของคุณสามารถตีพมิพห์รือน าเสนอไดท้ี่ไหน  ผลส ารวจบางช้ินงานที่ท  าหรือ แนวคิด และ
ขอ้มูลที่รวบรวมจะส่ือสารแตกต่างกนัในแต่ละอินโฟกราฟิก ซ่ึงตอ้งเตือนตวัเองวา่การ ตีพมิพน์ั้น 
มีอยา่งจ ากดั ความคาดหวงัจากทางช่องรายการ และจากผูช้มจะช่วยในการกลัน่กรอง แนวความคดิ 
รวมถึงขอ้มูลที่จะตอ้งน ามาส่ือสารดว้ยภาพ เช่น ถา้ลงอินโฟกราฟิกในออนไลน์ บล็อก หรือหน้า
เวบ็ไซต ์จะตอ้งพจิารณาส่ิงต่าง ๆ เหล่าน้ี ไดแ้ก่ การใชง้าน ขอ้จ ากดั ความสนใจจากผูใ้ช ้และขนาด
ของจอภาพ  
    3.4.5 ท าไม (Why) ท าไมขอ้ความนั้นถึงมีความส าคญัต่อผูช้ม วตัถุประสงค์
พื้นฐานอีกอยา่งหน่ึงในการสร้าง อินโฟกราฟิก คือการส่ือสารขอ้มูลที่ซบัซอ้นไปยงัผูช้มในทาง 
ที่ตรงประเด็นและง่ายต่อการเขา้ใจ การตรงประเด็นนั้นเป็นเหมือนกฎเกณฑท์ี่ใชร้ะหวา่งการ
สงัเคราะห์ขอ้มูลที่จะเป็นเหมือนตวักรองที่ จะช่วยใหผู้ช้มนั้นเขา้ใจในเน้ือหาให้ตรงตามความ
ตอ้งการของผูส่ื้อสาร ถา้หากไม่สามารถตอบไดว้า่ อะไรคือเหตุผลที่วา่ท  าไมขอ้ความนั้นส าคญั 
ต่อพนกังาน ลูกคา้ และบุคคลอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้ง ก็อาจจะ เป็นเวลาที่จะตอ้งออกจากแนวคิด 
อินโฟกราฟิก และหาแนวคิดใหม่ ๆ  
    3.4.6 อยา่งไร (How) ขอ้ความของคุณนั้นง่ายต่อการเขา้ใจมากนอ้ยแค่ไหน  
เม่ือก าลงักลัน่แนวคิดหรือขอ้มูล ควร ที่จะสามารถเขา้ใจง่าย เพือ่ใชเ้ป็นแนวทางในการท างานกา้ว
ต่อไป ถา้ขอ้มูลที่น าเขา้นั้นเป็นขอ้ความที่ สบัสนก็ควรจะทบทวนแนวทางนั้นอีกคร้ัง รวมถึงชนิด
และขอบเขตของขอ้มูลที่น าไปใช ้เพือ่ใหแ้น่ใจ ว่าอินโฟกราฟิกของคุณนั้นส่ือสารไดช้ดัเจน ตามที่
หวงัไว ้ซ่ึงควรจะมีผูท้ี่สามารถช่วยตรวจสอบเน้ือหา เหล่านั้น และควรที่จะมีเพือ่นร่วมงานหรือร่วม
ท างานประเมินแนวคิดในการท าอินโฟกราฟิกในช่วง ของการยอ่ยขอ้มูล หากไม่มีใครสามารถทีจ่ะ
เขา้ใจขอ้ความที่น าเสนอ ก็ควรด าเนินการเขียนใหม่  
   3.5 กระบวนการสร้างอินโฟกราฟิก  
   เลนคราว, ริทช่ี และครอกซ์ (Lankow, Ritchie & Crooks, 2012) กระบวนการท างาน
ใน การสร้างอินโฟกราฟิกจากแนวคิดดา้นการออกแบบ มีดงัต่อไปน้ี  
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ภาพที่ 2-15  กระบวนการท างานในการผลิตอินโฟกราฟิก  (Lankow, J., Ritchie, J., & Crooks, R.,  
     2012)  
 
    3.5.1 แนวคิด (Idea) กระบวนการทั้งหมดเร่ิมตน้จากแนวคิดที่ดี เป้าหมายส่วนมาก 
คือตวัก าหนดกระบวนการใน การท าอินโฟกราฟิก ซ่ึงเรานั้นจะตอ้งท าใหเ้ขา้กบัเป้าหมายที่แตกต่าง
กนั เช่น เป้าหมายที่ท  าใหผู้ช้ม พยายามที่จะเขา้ถึง หรือส่ิงที่ท  าเพือ่ที่จะดึงดูดความสนใจ แนวคิด
ส่วนใหญ่นั้นไดม้าจากการระดม ความคิดจากภาคภายใน ที่เร่ิมตน้จากค าถาม “ผูช้มตามเป้าหมาย
คือใคร” และ “เราตอ้งการที่จะ พดูอะไร” เป็นค าถามที่จุดประเด็นที่ส าคญั ควรพยายามที่จะเขา้ใจ
ถึงกลุ่มเป้าหมาย และการสร้าง แนวคิดที่ท  าใหเ้กิดความน่าสนใจ  
    “แนวคิดที่ดี” ส าหรับการสร้างอินโฟกราฟิก จะตอ้งสามารถตอบวตัถุประสงค์
และเขา้ใจโปรแกรมที่ใชไ้ด ้การเนน้ถึงคุณค่าของแนวคิดที่ดีจะตอ้งใชร้ะยะเวลา เร่ิมจากการระดม
แนวคิดกับทางบริษทัเพื่อตอบสนองต่อลูกคา้ ซ่ึงแนวคิดนั้นอาจจะมาจากทุกทิศทุกทาง 
ความสามารถในการ แยกแยะถึงประเภทของเน้ือหาที่ผูช้มตอ้งการที่จะบริโภค ซ่ึงสามารถใช้
รายการตรวจสอบเพือ่ใชใ้น การพจิารณาแนวคิด ไดจ้ากค าถามดงัต่อไปน้ี  
     3.5.1.1 ส่ิงนั้นมีความสมัพนัธก์บักลุ่มเป้าหมายหรือไม่   
     3.5.1.2 ส่ิงเหล่าน้ีสามารถช่วยใหคุ้ณบรรลุถึงวตัถุประสงคใ์นการส่ือสาร
อยา่งไร  
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     3.5.1.3 ส่ิงนั้นมีเป้าหมายหรือไม่   
     3.5.1.4 ผูค้นจะมองวา่เป็นส่ิงที่น่าสนใจหรือไม่  
     3.5.1.5 จะท าให้เป็นส่ิงแรกเร่ิมไดอ้ยา่งไร  
    ค าตอบของค าถามเหล่าน้ี จะช่วยก าหนดวธีิการและช่วยในการตดัสินใจวา่แนวคิด
ไหนควร แก่การติดตาม หลงัจากที่ลงความเห็นวา่แนวคิดไหนสมควรแก่การพจิารณา จะตอ้ง
ด าเนินการใน ขั้นตอนที่ส าคญัต่อไป คอื การตดัสินใจวา่ควรจะน าแนวคิดน้ีมาท าเป็นอินโฟกราฟิก
หรือไม่ ขั้นตอน ต่อมา คอื การก าหนดวา่แนวคิดนั้นสามารถที่จะน ามาปฏิบติัได ้โดยหาจาก
แหล่งขอ้มูลทีถู่กตอ้ง  
    3.5.2  การคน้ควา้ (Research) แรงบนัดาลใจในการสร้างอินโฟกราฟิกเกิดจากการ
เผชิญหนา้กบัชุดขอ้มูลที่ตอ้งน ามา ออกแบบ ในบางกรณีที่ขอ้มูลไม่ไดมี้ประโยชน์หรืออยูใ่น
กระบวนการ เราจะตอ้งคน้หาขอ้มูลที่จะ ส่งเสริมวตัถุประสงค ์ผูค้นส่วนใหญ่นั้นมีประสบการณ์ใน
การไดเ้ห็นอินโฟกราฟิกที่ออกแบบอยา่งดี แต่ไดจ้ากแหล่งอา้งอิงที่ไม่ถูกตอ้ง การออกแบบนั้น
สามารถที่จะโนม้นา้วใจแต่มนัไม่ควรที่จะเป็นส่ิงที่ ท  าใหเ้กิดการเขา้ใจผดิ กล่าวคือ ตอ้งมีความ
รับผดิชอบมากมายที่เป็นเกณฑข์องนกัออกแบบ อินโฟกราฟิก และการสร้างเน้ือหาใหเ้หมาะสมแก่
การออกแบบ โดยแต่ละบุคคลนั้นควรที่จะ ด าเนินการคน้ควา้ดว้ยเป้าหมายที่ตอ้งการจะคน้พบ
ขอ้เทจ็จริงและการบอกเล่าเร่ืองราวที่มีขอ้มูล อยา่งถูกตอ้ง โดยส่วนมากจะจดัเรียงอยูท่างดา้นซา้ยล่าง  
    คุณภาพของขอ้มูลและแหล่งที่มา (Data and Source Quality) การคน้หางานวจิยัที่
ดีนั้น เป็นประเด็นเก่ียวกบัการมองหาบทความที่ไดรั้บการตีพมิพ ์แหล่งที่มาที่มีช่ือเสียง รวมไปถึง
การ ส ารวจค าตอบของค าถามที่เก่ียวกบัอินโฟกราฟิก หรือกล่าวถึงหวัขอ้ที่เก่ียวขอ้ง ซ่ึงกฎพื้นฐาน
ของการ ใชข้อ้มูลงานวจิยั มีดงัน้ี  
     3.5.2.1 ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่แหล่งที่มาบอกกล่าวถึงเร่ืองราว โดยหลกัแลว้นั้น
เร่ืองราว จะน ามาจากแหล่งที่มาที่คุณตดัสินใจวา่จะใชส่ิ้งนั้น ประชากรนั้นตอ้งการที่จะผกูมดักบั
อินโฟกราฟิก เก่ียวกบัเร่ืองราวที่พวกเขาสนใจที่จะรู้  
     3.5.2.2 ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่แหล่งขอ้มูลของคุณน่าเช่ือถือ แหล่งที่มาที่ดีนั้น 
คือการรวบรวมขอ้มูลหรือการผลิตโดยหน่วยงานรัฐบาล เช่น ค่าทางสถิติที่รวบรวมโดยส านกั
ส ารวจส ามะโน ประชากรของประเทศสหรัฐอเมริกา หรือกระทรวงแรงงาน แหล่งขอ้มูลที่ดี (Top-
tier Data) นั้นรวมไปถึง สมุดปกขาวจากกระทรวงอุตสาหกรรม ที่ไดรั้บการส ารวจโดยองคก์ร
งานวจิยัที่มีช่ือเสียง หรือสามารถพบไดจ้ากส่ิงพมิพว์ชิาการ อีกหน่ึงแหล่งขอ้มูลที่ดี คอืขอ้มูลจาก
ผูใ้ชท้ี่จดทะเบียน เราใชส่ิ้งน้ี ส าหรับการท าอินโฟกราฟิก และถา้หากเลือกที่จะใชข้อ้มูลประเภทน้ี 
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ก็ควรท าใหม้นัง่ายต่อการคน้หา ขอ้มูลเพิม่เติม เช่น วธีิการรวบรวม อายขุองขอ้มูล และจ านวน
ประชากรที่ไดรั้บการส ารวจ เป็นตน้  
     3.5.2.3 ตรวจสอบใหแ้น่ใจวา่แหล่งขอ้มูลของคุณนั้นตรงประเด็น โลกเรานั้น 
เปล่ียนแปลงไปอย่างรวดเร็ว เพื่อให้แน่ใจว่าก าลังเขา้ใจถูกตอ้งส าหรับแหล่งขอ้มูลของ 
อินโฟกราฟิก จึงควรที่จะตดัสินใจใชข้อ้มูลที่ไดรั้บการตีพมิพท์ี่ปัจจุบนัที่สุด หลกัการง่าย ๆ คือ 
ควรพยายามที่จะไม่ ใชข้อ้มูลที่มีอายมุากกวา่หน่ึงปี หรือในบางกรณีอาจจะใชข้อ้มูลสองปีได ้ 
แต่หากมากไปกวา่นั้นควรใช ้วจิารณญาณ ถา้หากใชแ้หล่งขอ้มูลที่หลายหลาก ควรจะมัน่ใจวา่ 
ส่ิงเหล่านั้นมีความครบถว้น แหล่งขอ้มูลที่ช่วยในการเติมเตม็จะตอ้งครอบคลุมขอ้มูลประเภท
เดียวกนั มีการรวบรวมขอ้มูลในช่วง ระยะเวลาที่เหมือนกนั และมีการใชก้ารออกแบบ
แบบสอบถามที่คลา้ยคลึงกนั  
     3.5.2.4 การจ ากดัแหล่งที่มาเพือ่ใหเ้กิดความสอดคลอ้ง การคน้หาชุดขอ้มูล 
จาก แหล่งที่มาที่หลากหลายส าหรับหน่ึงหวัขอ้นั้นอาจจะดูน่าต่ืนเตน้ แต่หากจะสร้างเร่ืองราว 
ที่เหมือนกนั จากแหล่งที่แตกต่างกนัมาก มีโอกาสที่จะผดิพลาดสูง ดงันั้นจึงควรใชแ้หล่งที่มาให้
นอ้ยที่สุด หลกัการ ง่าย ๆ คือการใชชุ้ดขอ้มูลเพยีงชุดเดียว ถา้ส่ิงน้ีเป็นตวัเลือกเดียว สองหรือสาม
ชุดก็ได ้แต่ถา้ยิง่ เพิม่เติมขอ้มูลมากขึ้น ความแตกต่างที่ไดจ้ากวธีิการที่แตกต่างกนันั้นยอ่มมีมากขึ้น 
เช่น ความแตกต่าง ของเน้ือหาและการจดัล าดบัความส าคญัของผูผ้ลิตขอ้มูล  
    3.5.3 ลิขสิทธ์ิ (Copywriting) การที่จะกล่าวถึงลิขสิทธ์ิที่เหมือนกบังานวจิยัที่มี
ความสมบูรณ์แบบ ควรที่จะใชเ้วลากบั กระบวนการน้ีอยา่งระมดัระวงัในการขบัเคล่ือนเร่ืองราว
และอธิบายถึงขอ้มูลที่ส าคญั ขอ้มูลเชิงปริมาณและการขบัเคล่ือนขอ้มูลอินโฟกราฟิก (Quantitative 
/ Data-driven Infographics) ไม่ใช่วา่ทุกรูปภาพนั้นจะตอ้งมีลิขสิทธ์ิ บทความอินโฟกราฟิกถูก
ขบัเคล่ือนดว้ยขอ้มูล  
    บอกเล่าเร่ืองราวและช่วยผูอ่้านใหเ้ขา้ใจถึงความหมายจากรูปภาพ ในบางกรณี 
การตรวจสอบรูปภาพ นั้นง่ายมากเร่ิมจาก หัวขอ้ กราฟ ค  าแนะน าที่ส าคญัถึงวธีิการอ่านรูปภาพ 
และอนุญาตใหผู้อ่้านนั้น ไดค้น้หาความหมายของขอ้มูลดว้ยตวัเอง โดยปราศจากบริบทการเล่าเร่ือง 
ผูผ้ลิตอินโฟกราฟิก จะตอ้งท าการตดัสินใจที่ส าคญัมาก เช่น การที่จะใชต้วัเลขเท็จจริงหรือไม่ หรือ 
เปล่ียนเป็นเปอร์เซ็นต ์เพือ่ที่จะบอกเล่าเร่ืองราว และในขณะที่ตอ้งรับผดิชอบส าหรับเน้ือหาของ
ขอ้ความ จะตอ้งสามารถพสูิจน์ไดว้า่เร่ืองราวเหล่านั้นคุม้คา่ต่อการบอกกล่าวหรือไม่  
    ขอ้มูลเชิงคุณภาพและอินโฟกราฟิกสร้างความสนุกสนาน (Qualitative / 
Entertaining Infographic) บางรูปภาพที่ผลิตนั้นไม่ไดข้ึ้นอยูก่บัขอ้มูลจ านวนมาก ถา้เป้าหมายนั้น 
คือการที่ผลิต อินโฟกราฟิกทีไ่ม่ปรกติ เช่น การสร้างความสนุกสาน และการเก่ียวขอ้งกบัผูช้ม 
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เป้าหมาย คือ การ พยายามที่จะมีความคิดสร้างสรรคเ์ท่าที่เป็นไปได ้โดยยงัคงไวซ่ึ้งขอ้ความ 
ที่ครอบคลุมถึงตราสินคา้ (Brand) ที่อยูใ่นใจเรา ในขณะที่ก  าลงัท าอินโฟกราฟิก  
    3.5.4 การบรรยายสรุป (Briefing) เป็นขั้นตอนทีจ่ะตอ้งมีความร่วมมือกนัในการ
หาแนวคิดในการออกแบบซ่ึงขึ้นอยูก่บั วตัถุประสงคแ์ละเน้ือหา ในการก าหนดวา่อะไรคือส่ิงที่
จะตอ้งไดรั้บการออกแบบ ก็ตอ้งหาวา่จะตอ้ง ออกแบบส่ิงนั้นอยา่งไร ในขณะที่ขอ้ความนั้นมี
ความส าคญัมากที่สุด ไม่ใช่วา่ทุกขอ้ความจะมี ความส าคญัเท่ากนั การจดัล าดบัความส าคญั พื้นที่
ส่วนมากเพือ่ขอ้มูลที่มีความส าคญัมากในการ ออกแบบอินโฟกราฟิก ในทางกลบักนั ส่ิงที่มี
ความส าคญัที่นอ้ยที่สุดนั้นควรจะกินพื้นที่นอ้ยทีสุ่ดใน อินโฟกราฟิก  
    ระหวา่งการท าขั้นตอนน้ี ควรตดัสินใจในการวางแผนถึงทิศทางการออกแบบ
เช่นเดียวกนั ซ่ึงส่ิงน้ีนั้นรวมไปถึงการแยกแยะแนวทางในการจินตนาการขอ้มูลหรือการเพิม่เติม
ตวัอยา่ง เช่น หากไม่เคยที่จะขดัใจผูช้มโดยการที่ใส่ภาพประกอบที่เป็นรูปภาพเม่ือประเด็นนั้น 
มีการส ารวจเป็นอยา่งมาก ในทางตรงกนัขา้ม คุณอาจจะไม่ตอ้งการที่จะท าใหลู้กคา้ของคุณเบื่อ 
โดยการออกแบบที่เรียบง่าย และ ไม่น่าสนใจในเร่ืองที่ตอ้งมีการบอกเร่ืองราวที่มาก ซ่ึงการสรุป
ขั้นตอนนั้นเป็นเหมือนดงัสะพานที่เร่ิมจากการประสานเร่ืองราวจนกลายมาเป็นภาพ  
    3.5.5 การออกแบบ (Design) การที่จะท าอินโฟกราฟิกแต่ละช้ินยอ่มตอ้งมี 
ความเป็นเอกลกัษณ์ ความยดืหยุน่ และความคิด สร้างสรรค ์จ  าเป็นเสมอส าหรับการออกแบบ 
อินโฟกราฟิกที่ดี นกัออกแบบเด่ียวหรือกลุ่มตอ้งสามารถ ที่จะมีความคิดสร้างสรรคแ์ละมีความ
แม่นย  าในการส่งสารขอ้มูลดว้ยเจตนารมณ์ที่ตอ้งการจะบรรลุ วตัถุประสงคข์องตราสินคา้  
    รูปแบบและล าดบัขั้น (Layout+Hierarchy) เร่ิมตน้มาจากการที่ภาษาในแถบ
ตะวนัตกนั้น อ่านจากบนลงล่าง จากซา้ยไปขวา ซ่ึงจะตอ้งระลึกในใจถึงส่ิงน้ีเม่ือท าการออกแบบ  
มีแนวโนม้ที่จะ ออกแบบขอ้ความขึ้นอยูก่บัความส าคญั รวมถึงเน้ือหาที่ส าคญัที่สุดนั้นยอ่มตอ้งมา
ก่อนและตามมา ดว้ยเน้ือหาที่ตอ้งการเสริม เราท าส่ิงน้ีเพือ่ที่จะสามารถส่ือสารขอ้ความที่ส าคญั
ที่สุดไดต้ลอดเวลา  
    ภาพประกอบและการออกแบบที่สวยงาม (Illustration+Design Aesthetic)  
เร่ิมตั้งแต่การ ออกแบบอินโฟกราฟิกนั้นถูกบงัคบัโดยขอ้ความที่เราพยายามที่จะส่ือสาร วิธีการ 
ของเรามีแนวโน้มที่ จะมีความแตกต่างจากโครงการหน่ึงไปยงัอีกโครงการหน่ึง รวมไปถึงการ
น าไปใช ้เช่น ไม่แนะน าให ้เสนอรายงานผูถื้อหุน้ประจ าปีดว้ยบทบาทที่มีความน่ารัก หรือถา้จะตอ้ง
สร้างอินโฟกราฟิกที่เก่ียวกบั จ  านวนประชากรที่เขา้ชมยทููป (YouTube) ผา่นทางโทรศพัทมื์อถือ 
ในหอ้งสุขาที่ท  างาน ก็ไม่ควรที่จะ ท าใหม้นัดูเรียบง่าย  
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    โอกาสของการสร้างตราสินคา้ (Branding Opportunities) เม่ือใช้เน้ือหา 
อินโฟกราฟิกใหเ้ป็นเคร่ืองมือส าหรับการท าการตลาดที่ควรจะขยายตราสินคา้เป้าหมาย คือ การที่
ประชากรไดรู้้วา่ อินโฟกราฟิกนั้น ๆ เป็นตราสินคา้ของใครเม่ือพวกเขาไดเ้ห็น การโฆษณาที่ดีและ
การท าตลาดที่ดีส่ง ต่อจากผูห้น่ึงไปยงัอีกผูห้น่ึง เป็นอีกหน่ึงแนวคิดที่ดีที่จะใชต้วัอกัษรของตรา
สินคา้ สี และการรวบรวม ภาพประกอบ อีกทั้งการออกแบบโดยรวมที่สอดคลอ้งกบัความสวยงาม   
    การปฏิบติัเพื่อให้ไดม้าซ่ึงขอ้มูลการสร้างภาพที่ดี (Data Visualization Best 
Practices) นกัออกแบบอินโฟกราฟิกตอ้งระมดัระวงัในเร่ืองของกฎระเบียบและการออกแบบขอ้มูล
ที่ดีส าหรับ การด าเนินงาน และการสร้างภาพขอ้มูล กฎระเบียบบางประการจะถูกน ามาใช้กับ
ประเภทของกราฟ ที่แตกต่างกนั อีกทั้งยงัมีอีกหลายส่ิงส าหรับนักออกแบบที่ตอ้งเขา้ใจและ
พจิารณาระหวา่งการ เปรียบเทียบและความสมัพนัธข์องขอ้มูลก่อนที่จะเลือกกราฟนั้น ๆ ส าหรับ
การสร้างภาพ  
  สรุปแนวความคิดการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ (Information Graphic Design) ส าหรับ
จดัการขอ้มูลใหก้ระชบัเหมาะสมกบัเวลาอนัจ ากดั โดยการอธิบายใหเ้กิดความเขา้ใจดว้ยภาพที่ผา่น
กระบวนกวนการออกแบบใหส้ามารถการดึงดูดความสนใจ การเขา้ใจ และการจดจ าขอ้มูลเน้ือหา  
ในรูปของสญัลกัษณ์ เสน้ ลูกศร กราฟ รวมถึงการยอ่ยขอ้มูล สรุปประเด็นในส่วนส าคญัที่ตอ้งการ
ส่ือสารดว้ยภาพ ผสมผสานกบัขอ้มูลที่ช่วยให้ผูอ้อกแบบใชใ้นการส่ือสารขอ้ความไปยงัผูบ้ริโภค 
โดยภาพส่ือทางทศัน์ยงัมีบทบาทน าไปประยุกต์ใช้ได้ทั้งภาคธุรกิจโฆษณา การจดัท าขอ้มูล 
ในองคก์ร และการใหค้วามรู้ในดา้นการศึกษา ซ่ึงภาพส่ือทางทศัน์จะช่วยสร้างภาพของขอ้มูลหรือ
ความคิดถ่ายทอดขอ้มูลที่ซบัซอ้นใหก้บัผูช้มในลกัษณะของภาพน่ิง หรือภาพเคล่ือนไหว ที่สามารถ
ท าใหเ้ขา้ใจไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 

แนวคดิการเล่าเร่ือง 
  การเล่าเร่ืองเป็นส่ิงที่อยูคู่่กบัสงัคมมนุษย ์เน่ืองจากการส่ือสารต่าง ๆ ถือเป็นการเล่าเร่ือง
ทั้งส้ิน ไม่วา่จะเป็นการส่ือสารระหวา่งบุคคล การใชส่ื้อการสอนที่ท  าหนา้ที่ใหผู้เ้รียนเขา้ใจเน้ือหา 
หรือเป็นการส่ือสารผา่นส่ือกลางต่าง ๆ ก็ตาม  
  1. โครงสร้างการเล่าเร่ือง 
  การเล่าเร่ือง ค  าน้ีมกัจะใชโ้ดยทัว่ ๆ ไปในศาสตร์ต่าง ๆ เช่น ดา้นการศึกษา หมายถึง 
เทคนิคการเล่าเร่ืองในนิทาน ดา้นสงัคมวทิยา หมายถึง การเล่าเร่ืองในชุมชน และในงานนิเทศ
ศาสตร์ หมายถึง การละครและภาพยนตร์ เป็นตน้ ซ่ึงการเล่าเร่ืองเป็นวิธีการส่งสารที่มีโครงสร้าง
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ขององคป์ระกอบที่แน่นอนนัน่คอืตอ้งมีตรรกะของการเล่า (Logic of Narration) ซ่ึงมีโครงสร้าง
ดงัน้ี 
   1.1 โครงเร่ือง  
   โครงเร่ือง (Plot) หมายถึง การล าดับเหตุการณ์ที่เกิดขึ้นอย่างมีเหตุมีผลและ 
มีจุดหมายปลายทาง กล่าวคือ มีช่วงตน้ ช่วงกลาง และตอนจบของเร่ืองการวางโครงเร่ือง คือ 
การวางแผนหรือก าหนดเสน้ทางของตวัละครภายในเร่ืองที่จะมีทั้ง ปัญหา อุปสรรค การกระท า 
ทางเลือก และบทสรุปของตวัละครแต่ละตวัวา่จะเป็นอยา่งไร การล าดบัเหตุการณ์ในโครงเร่ือง 
(Narration Convention) มี 5 ขั้นตอน ดงัน้ี (อุมาพร มะโรณีย,์ 2551 : 31)  
     1.1.1 ขั้นเร่ิมเร่ือง (Exposition) การเร่ิมเร่ืองเป็นการชกัจูงความสนใจใหต้ิดตาม
เร่ืองราว มีการปูเร่ือง เช่น แนะน าตวัละคร สถานที่ หรือเผยปมปัญหาหรือขอ้ขดัแยง้ให้ชวนติดตาม  
โดยที่ไม่จ  าเป็นตอ้งไล่ตามล าดบัเวลาจากก่อน-หลงั ก็ได ้ 
    1.1.2 ขั้นพฒันาเหตุการณ์ (Rising Action) คือการด าเนินเร่ืองราวหรือเหตุการณ์ 
ใหต่้อเน่ืองสมเหตุสมผล โดยเพิม่ปมปัญหา ความขดัแยง้ ของตวัละครใหเ้ขม้ขน้ขึ้นเพือ่พฒันา
เหตุการณ์สู่ขั้นต่อไป  
    1.1.3 ขั้นภาวะวกิฤต (Climax) เป็นขั้นที่ความขดัแยง้หรือปมปัญหาพุง่ถึงขีดสุด
ของเร่ือง ตวัละครจะถูกบีบใหเ้ลือกอยา่งใดอยา่งหน่ึง  
    1.1.4 ขั้นภาวะคล่ีคลาย (Falling Action) เป็นขั้นที่ปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ 
เปิดเผยหรือคล่ีคลายไดแ้ลว้  
    1.1.5 ขั้นยติุเร่ืองราว (Ending) เป็นขั้นที่เร่ืองราวต่าง ๆ ไดจ้บส้ินลง โดยไม่
จ าเป็นตอ้งจบแบบมีความสุขเสมอไป อาจจะจบแบบสูญเสีย หรือจบเป็นปริศนาก็ได ้ 
   1.2 แก่นเร่ือง 
   แก่นเร่ืองหรือแก่นความคิด (Theme) เป็นแนวคิดหลกัของเร่ืองที่เป็นองคป์ระกอบที่
ส าคญัของการเล่าเร่ืองเม่ือตอ้งวเิคราะห์ใจความส าคญัของเร่ืองเพือ่ใหท้ราบวา่ผูส่้งสารตอ้งการบอก
อะไร โดยแก่นเร่ืองแบ่งได ้6 ประเภท ดงัน้ี (J.S.R. Goodlad, 1971)  
     1.2.1 ความรัก (Love Theme)  
     1.2.2 ศีลธรรมจรรยา (Morality Theme)  
     1.2.3 แนวคิด (Idealism Theme)  
     1.2.4 อ านาจ (Power Theme)  
     1.2.5 การท างาน (Career Theme) 
     1.2.6 เหนือจริง (Outcast Theme) 
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   1.3 ความขัดแย้ง  
   ความขดัแยง้ (Conflict) ปริญญา เก้ือหนุน (2537, อา้งถึงในฉลองรัตน์ ทิพยพ์มิาน, 
2539) ใหค้วามเห็นเก่ียวกบัความขดัแยง้วา่ “ความขดัแยง้เป็นองคป์ระกอบส าคญัอยา่งหน่ึงของเร่ือง
ที่สร้างปมปัญหา การหาหนทางแกปั้ญหา ความขดัแยง้ของตวัละคร คือ การเป็นปฏิปักษต่์อกนั 
หรือความไม่ลงรอยในพฤติกรรม การกระท า ความคิด ความปรารถนา หรือความตั้งใจของตวัละคร
ในเร่ือง” ความขดัแยง้สามารถแบ่งได ้3 ประเภท ดงัน้ี  
    1.3.1 ความขดัแยง้ระหวา่งคนกบัคน  
    1.3.2 ความขดัแยง้ภายในจิตใจ  
    1.3.3 ความขดัแยง้กบัภายนอก เช่น ความขดัแยง้กบัสภาพแวดลอ้มหรือธรรมชาติ
อนัโหดร้าย 
   1.4 ตัวละคร  
   ตวัละคร (Character) คือผูก้ระท า และผูท้ี่ไดรั้บผลจากการกระทา ตวัละครที่ดีจะตอ้ง
มีพฒันาการ คือมีการเปล่ียนแปลงทางความคิด อุปนิสยั ตลอดจนถึงทศันคติและการกระท า โดยที่
การเปล่ียนแปลงที่เกิดขึ้นน้ีจะตอ้งไม่ขดักบัหลักเหตุผลและความเป็นจริง ตวัละครแบ่งได้เป็น  
2 ประเภทดงัน้ี  
    1.4.1 ตวัละครลกัษณะเดียว (Flat character)  
    1.4.2 ตวัละครหลายลกัษณะ (Round character) 
   1.5 ฉาก  
   ฉาก (Setting) เป็นองคป์ระกอบหน่ึงที่มีอยูใ่นเร่ืองเล่าแทบจะทุกประเภท เน่ืองจาก
ฉากเป็นสถานที่ที่ด  าเนินเหตุการณ์ต่างๆ ภายในเร่ืองซ่ึงสามารถบอกความหมายบางอยา่งในเร่ือง
และมีอิทธิพลต่อความคิดและการระท าของตวัละคร ฉากในการเล่าเร่ืองแบ่งออกเป็น 2 ส่วน ดงัน้ี  
    1.5.1 ช่วงเวลา (Time) คือช่วงเวลาที่เกิดเหตุการณ์ในเร่ืองเล่านั้นขึ้น  
    1.5.2 สถานที ่(Location) คือสถานที่ที่เกิดเหตุการณ์ขึ้นเป็นตวัก าหนดต่อจาก
ช่วงเวลา  
   1.6 บทสนทนา  
   บทสนทนา (Dialogue) เป็นส่วนที่ช่วยให้เหตุการณ์ในเร่ืองด าเนินไปตามที่ตอ้งการ 
นอกจากนั้นบทสนทนายงัเป็นส่วนที่สะทอ้นถึงความคิด อารมณ์ ความรู้สึก ลกัษณะนิสยั และ
บุคลิกของตวัละครดว้ย การเขียนบทสนทนาจึงจ าตอ้งใหค้วามส าคญักบัความเหมาะสมของตวั
ละครดว้ย วรีวฒัน์ อินทรพร (2545, : 122-123) ไดก้ล่าวไวว้า่ บทสนทนา มีความส าคญัต่อการเขียน
เร่ือง วตัถุประสงคส์ าคญัของการเขียนบทสนทนา คือ  
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    1.6.1 ช่วยด าเนินเร่ือง แทนการบรรยายของผูเ้ล่า  
     1.6.2 ช่วยใหรู้้จกัตวัละครในเร่ืองโดยออ้ม  
    1.6.3 ช่วยใหว้ิธีการเขียนไม่ซ ้ าซากจ าเจ  
    1.6.4 สร้างความสมจริง ท าใหผู้รั้บสารรู้สึกวา่เป็นเร่ืองราวที่เกิดขึ้นจริง  
    1.6.5 ท าใหบ้ทประพนัธน่์าอ่าน มีชีวติชีวา โดยเฉพาะบทสนทนาที่เขียนไดต้รง
ตามบุคลิกตวัละคร 
   1.7 มุมมอง  
   มุมมอง (Point of View) เป็นกลวธีิที่ผูแ้ต่งใชใ้นการเล่าเร่ือง โดยก าหนดวา่จะเล่าเร่ือง
ผา่นมุมมองของใครหรือตวัละครตวัไหน กลวธีิในการเล่าเร่ืองจึงอาจแบ่งไดห้ลายวธีิ ดงัน้ี  
    1.7.1 บุรุษที่หน่ึงที่เป็นตวัละครส าคญัในเร่ืองเป็นผูเ้ล่า  
    1.7.2 บุรุษที่หน่ึงซ่ึงเป็นตวัละครรองในเร่ืองเป็นผูเ้ล่า  
    1.7.3 ผูป้ระพนัธใ์นฐานะเป็นผูรู้้แจง้เห็นจริงทุกอยา่งเป็นผูเ้ล่า (The Omniscient 
Author)  
    1.7.4 ผูป้ระพนัธ์ในฐานะเป็นผูส้ังเกตการณ์เป็นผูเ้ล่า (The Author as an Observer) 
การเล่าแบบน้ีจะไม่เล่าถึงความนึกคิดของตวัละคร และเล่าเพยีงลกัษณะภายนอกที่เห็นและไดย้นิ
เท่านั้น  
    1.7.5 บุรุษที่หน่ึงเป็นผูเ้ล่าดว้ยวิธีกระแสจิตประหวดั (Stream of Consciousness) 
คือ การใหต้วัละครส าคญัเล่าเร่ืองของตนเองแต่ไม่ใช่การเล่าตามเหตุการณ์ เป็นการที่ตวัละครเล่า
ผา่นความนึกคิดหรือความทรงจ า 
   1.8 สัญลักษณ์พิเศษ  
   สญัลกัษณ์พเิศษ (Special Symbol) เป็นการใชส้ัญลกัษณ์ในการส่ือความหมายทั้ง 
ในรูปของค าพดูและภาพ สญัลกัษณ์พเิศษที่พบในภาพยนตร์และละครแบ่งเป็น 2 ชนิด ดงัน้ี  
    1.8.1 สญัลกัษณ์ทางภาพ คือ องคป์ระกอบของเร่ืองที่ถูกน าเสนอซา้ ๆ โดยที่
สญัลกัษณ์ทางภาพเป็นไดท้ั้งภาพเดียวหรือกลุ่มภาพที่เกิดจากการตดัต่อ  
    1.8.2 สญัลกัษณ์ทางเสียง คือ เสียงต่าง ๆ ที่ถูกใชเ้พือ่ส่ือความหมายอ่ืน ๆ อาจจะ 
เพือ่ตอกย  ้าจากภาพหรือเพือ่เปรียบเทียบจากภาพเพือ่ใหไ้ดค้วามหมายที่ต่างไปก็ได ้ 
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  2. การเล่าเร่ืองในส่ือดิจิทัล 
  การเล่าเร่ืองในส่ือดิจิทลั (Digital Storytelling) เป็นแนวความคิดพื้นฐานในการเล่าเร่ือง 
ซ่ึงสามารถถูกน าไปใช ้ในการเล่าเร่ืองทุกประเภท และปัจจุบนัมีการปรับใชใ้นหลายวงการ ทั้งการ
ท าข่าวของส่ือมวลชน การเรียนการสอนในห้องเรียน การท าส่ือสารการตลาด โดยมีการให้
ความหมายของค าวา่ การเล่าเร่ืองในส่ือดิจิทลั เอาไวด้งัน้ี  
  John Seely Brown (2005) นกัวจิยัและที่ปรึกษาดา้นวฒันธรรมดิจิทลั อธิบายค าวา่การ 
เล่าเร่ืองโดยใชส่ื้อดิจิทลั Digital storytelling วา่เป็นวธีิการใหม่ในการใชส่ื้อมลัติมีเดียในการเล่า
เร่ือง และดว้ยความสามารถของเยาวชนยคุใหม่ที่เติบโตมาในโลกแห่งดิจิทลั ท  าใหพ้วกเขาคน้พบ
วธีิ ใหม่ในการเล่าเร่ือง 
  Ventura Ana Boa (2010) กล่าวไวใ้นหนงัสือ Making News with Digital Stories วา่ การ
เล่าเร่ืองโดยใชส่ื้อดิจิทลั คือการเล่าเร่ืองโดยใชเ้คร่ืองมือต่าง ๆ ในคอมพวิเตอร์ เคร่ืองมือเหล่านั้น 
ใชก้บัคอนเทนตซ่ึ์งอาจเป็นเสียง ขอ้ความ ภาพน่ิง หรือภาพเคล่ือนไหว และมกัจะไดรั้บการเผยแพร่
ผา่นทางออนไลน ์
   2.1 องค์ประกอบการเล่าเร่ืองในส่ือดิจิทลั 
   ศูนย ์Digital storytelling แห่ง University of Houston ในประเทศสหรัฐอเมริกา  
ไดเ้ผยแพร่องคป์ระกอบที่ส าคญัของการเล่าเร่ืองโดยใชส่ื้อดิจิทลัไว ้7 ขอ้ ดงัน้ี 
    2.1.1 มุมมองการเล่าเร่ือง (Point of View) คือจุดส าคญัที่สุดในการเล่าเร่ือง ซ่ึงเป็น
ความคิดและมุมมองของคนเล่าเร่ือง โดยมุมมองการเล่าเร่ืองผูเ้ล่าเร่ืองจะตอ้งนึกวา่ขอ้ความอะไร 
ที่ก  าลงัจะส่ือสารออกไป เม่ือนึกถึงค  าตอบของค าถามขอ้น้ีจะช่วยใหผู้เ้ล่าเร่ือง วางกรอบเร่ืองนั้น ๆ 
ได ้และจะท าใหผู้เ้ล่าเร่ืองสามารถเล่าเร่ืองใหส้ั้นและกระชบัลงได ้
    2.1.2 ค  าถามที่ช่วยเร้าความสนใจ (Dramatic Question) ค  าถามส าคญัที่ท  าใหผู้ช้ม 
สนใจและสร้างแก่นหลักของเร่ือง โดยมกัจะมีประโยคหรือค าถามตั้งขึ้นในตอนตน้เร่ือง และ
ประโยคน้ีจะสร้างค าถามในใจของคนที่ฟังเร่ืองน้ีอยู ่ก่อนจะไดรั้บค าตอบในตอนทา้ย 
    2.1.3 เน้ือหาที่เป่ียมไปดว้ยความรู้สึก (Emotional Content) คนรุ่นใหม่ มกัจะถูก
ดึงดูดให ้เขา้หาเร่ืองราวที่เป็นจริง คือเร่ืองราวที่เก่ียวกบัสถานการณ์ ที่ส่งผลกระทบต่อคนรอบตวั 
หรือชีวิตของผูค้น อยา่งไรก็ตาม การท าให้เร่ืองราวนั้นสมจริง ตอ้งมีการเล่าเร่ืองจากแก่นแท ้ 
หรือหวัใจของเร่ืองนั้น ๆ เน่ืองจากผูค้นจะไม่ซาบซ้ึงกบัอะไรที่พวกเขาคิดวา่หลอกลวง 
    2.1.4 เสียง (Voice) เสียงคือองคป์ระกอบที่สร้างชีวติใหแ้ก่สคริปต ์เสียงของแต่ละ
คนแตกต่างกนั ถอ้ยค าในสคริปต ์จะส่ือสารถึงขอ้มูลที่เราอยากจะส่งถึงผูช้ม แต่เราส่ือสาร
ความรู้สึกผา่นเสียง ส่วนการคุณภาพเสียงนั้นพจิารณาจากการใชโ้ทนเสียง (Tone of Voice) 
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ซ่ึงประกอบดว้ย โทน (Tone) ระดบัเสียง (Pitch) ความเร็ว (Speed) จงัหวะ (Rhythm) ท านอง 
(Melody) และส าเนียง (Accent) 
    2.1.5 เพลงประกอบ (Soundtrack) เสียงเพลง หรือเพลงประกอบ มกัจะถูกใชเ้พือ่ 
เล่าเร่ืองราว และมนัสามารถเป็นองคป์ระกอบหลกั ที่ส าคญัส าหรับเร่ืองราวในยคุดิจิทลั แต่มนัก็ 
ไม่จ  าเป็นเสมอไป เร่ืองราวที่ดีบางคร้ัง ก็ไม่ตอ้งมี เสียงเพลงประกอบ หลกัการในการเลือกเพลง
ประกอบนั้น เช่น บทเพลงควรค่อย ๆ แผ่วลง เป็นเพยีงเพลงประกอบในขณะที่เสียงบรรยายดงัขึ้น 
หลีกเล่ียงการใชเ้พลงที่มีระดบัความดงั เปล่ียนแปลงไปมา และเสียงเพลง ควรจะช่วยเติมเตม็
เร่ืองราวนั้น ๆ เป็นตน้ ส าหรับเพลงประกอบนั้น จะมีจงัหวะดนตรี (Beat) ที่แตกต่างกนัออกไป 
และมีการส่งผลต่อความรู้สึกของคนฟังแตกต่างกนั (แพง ชินพงศ,์ 2550) 
 
ตารางที่ 2-1 ตารางแสดงการแบ่งจงัหวะเพลงและการส่งผลต่อความรู้สึก 
 

อตัราจังหวะ 
อตัราจังหวะช้า-เร็ว 
บีท (Beat) ต่อนาท ี

การส่งผลต่อความรู้สึก 

ชา้ 60-94 
- นุ่มนวล อ่อนหวาน กระตุน้ระบบความทรงจ าจิตใจ
อ่อนโยน สงบ 

ปานกลาง 95-115 - สนุกสนาน มีชีวิตชีวา สดใส 
เร็ว 115-150 - สร้างความเข็มแข็ง ปลุกใจ ต่ืนเตน้ 
เร็วมาก 150 ข้ึนไป - ไม่สบาย ตึงเครียด และอาจส่งผลเสียต่อสุขภาพ 
ผสม รวมจงัหวะเพลงเดียว - แปลกใหม่ กระตุน้ความสนใจ 

 
    2.1.6 เน้ือหาที่มีจ  านวนพอเหมาะ (Economy) ใชค้อนเทนตท์ี่ไม่มากเกินไปในการ
เล่าเร่ือง ท าใหผู้ช้มรู้สึกไม่โดนยดัเยยีดขอ้มูลเยอะไป เร่ืองราวในยคุดิจิทลันั้น มกัจะสั้น เร่ืองที่ดี
ควรอยูร่ะหวา่ง 250 ถึง 350 ค  า และควรจะคิดอยา่งรอบคอบในทุกค าที่ใช ้นอกเหนือจากน้ีควรมี
ศิลปะในการน าเสนอเพือ่ใหผู้ค้นเขา้ใจขอ้มูลไดง่้าย 
    2.1.7 จงัหวะ (Pacing) จงัหวะความเร็วชา้ของน ้ าเสียงและการเล่าเร่ืองเป็นส่วน
ส าคญัในการสร้างเสียงที่ท  าใหผู้ฟั้งรู้สึกถึงเหตุการณ์ เป็นเร่ืองส าคญัที่เราควรจะพดูใหเ้ป็น
ธรรมชาติมากที่สุดเท่าที่จะท าไดใ้นตอนบนัทึกเสียง เร่ืองของจงัหวะอาจจะเป็นความทา้ทายที่สุด
ส าหรับใครหลาย ๆ คนที่รู้สึกไม่มัน่ใจในน ้ าเสียงหรือกลวัการลงน ้ าหนกัเสียง การลงน ้ าหนกัเสียง
ควรจะมีเร็วและชา้ตามแต่ช่วงเวลาที่เหมาะสม และมีเสียงสูงเสียงต ่าเพือ่สะทอ้นความรู้สึกของ
เร่ืองราวนั้น ๆ ออกมา 
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   2.2  ประเภทของเร่ืองราว 
   การไดม้าซ่ึงเร่ืองราวที่มีความน่าสนใจนั้นมีวิธีที่แตกต่างกนัออกไป ไม่ว่าจะเป็น
เร่ืองราวสั้น ๆ อยา่งเช่น ท าไมคุณซ้ือบา้นหรือรถคนัแรก  หรือเร่ืองยาวอยา่งสงครามและสนัติภาพ
เร่ืองราวการตดัสินใจในชีวติของคุณ หรืออาจจะเป็นเร่ืองร้ายแรงที่คุณเผชิญ แบ่งประเภทเร่ืองราว 
ไดด้งัน้ี (Center for Digital Storytelling, 2010) 
    2.2.1  เร่ืองราวที่เก่ียวขอ้งกบับุคคลส าคญั เร่ืองราวประเภทน้ีจะเก่ียวพนักบัตวั
บุคคลและความทรงจ า ท  าไมเราถึงรักหรือไดรั้บแรงบนัดาลใจจากบุคคลนั้น หรือตอ้งการร าลึกถึง
ทุกส่ิงลว้นเป็นมุมมองดา้นต่าง ๆ ของชีวติคนเร่ืองราวส่วนใหญ่ ในเร่ืองราวประเภทน้ีมกัจะเป็น
เร่ืองเก่ียวกบัความสมัพนัธแ์ละการยกยอ่งหรือร าลึกบุคคลซ่ึงมีความส าคญั เร่ืองราวเหล่าน้ีมกัจะ
ถ่ายทอดออกจากดว้ยประสบการณ์ที่ยากล าบากและเจบ็ปวดแต่มกัเป็นเร่ืองที่ทรงพลงัมากที่สุด 
    2.2.2  เร่ืองราวเก่ียวกบัเหตุการณ์ในชีวติ แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือเร่ืองราวการ 
ผจญภยัและเร่ืองราวความส าเร็จมนุษยท์ี่ช่ืนชอบการหลีกเล่ียง หนีความธรรมดาในชีวติและสร้าง
ความทรงจ าใหม่เพือ่เปล่ียนมุมมองของชีวติ และทบทวนความหมายของชีวติส่วนเร่ืองราว
ความส าเร็จ มกัเป็นเร่ืองราวเก่ียวกบัการบรรลุเป้าหมาย เช่น การส าเร็จการศึกษา 
    2.2.3  เร่ืองราวเก่ียวกับสถานที่ในชีวิต นับจนถึงปัจจุบนัน้ีร้อยละ 90 ของ
ประชากรโลกเสียชีวติลงในรัศมีเพยีง 10 ไมคจ์ากบา้นของตนเอง ดงันั้นมนัอาจเป็นเร่ืองที่ยาก
ส าหรับผูค้นที่จะจินตนาการถึงสถานที่ต่าง ๆ ที่ไม่เคยไป แต่เร่ืองสถานที่ก็ยงัเป็นพื้นฐานของการ
เล่าเร่ือง หน่ึงในตวัอยา่งที่ดีคือโครงการ 1000 rooms ซ่ึงเป็นโครงการของคนเยอรมนี เชิญชวนให้
ประชาชนร่วมกนัส่งรูปภาพหอ้งหน่ึงหอ้งเขา้มาและบอกเล่าเร่ืองราวความผกูพนักบัหอ้งนั้น 
ประชาชนหลายร้อยคนใหค้วามสนใจ เขา้ร่วมโครงการน้ี 
    2.2.4  เร่ืองราวเก่ียวกับส่ิงที่เราท า ส าหรับหลายคนที่มีอาชีพการงานเป็น
นกัวชิาการ เร่ืองราวชีวติของพวกเขาดูน่าสนใจดว้ยอาชีพ บางคร้ังก็อาจจะเป็นเร่ืองงานหรืองาน
อดิเรก หรือการท างานเพือ่ส่วนรวมก็ไดเ้ร่ืองราวน้ีมกัมาจากการหาส่ิงที่เราคุน้เคย แต่ในวธีิใหม่ ๆ 
หรือดว้ยความหมายใหม่ ๆ 
    2.2.5  เร่ืองราวส่วนตวัอ่ืน แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือเร่ืองราวการเอาชนะ 
ความทา้ทาย แบ่งปันประสบการณ์การเอาชนะความทา้ทายในชีวติ คือตน้แบบในการสร้างเร่ือง
ของมนุษย ์เร่ืองราวความรัก คู่รัก ครอบครัว หรือความรักแบบอ่ืน ๆ และเร่ืองราวการคน้พบ
ขอ้เทจ็จริงที่กลายมาเป็นเร่ืองจริง ไม่วา่เร่ืองนั้นจะเป็นแค่การซ่อมจกัรยาน หรือการพฒันา
ผลิตภณัฑใ์หม่ 
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  2.3 การพัฒนาเร่ืองราว  
   การพฒันาเร่ืองราวแบ่งออกเป็น 7 ขั้นตอนส าคญั ไดด้งัน้ี (Joe Lambert, 2010) 
    2.3.1 เขา้ใจตวัเองอยา่งลึกซ้ึง ท าความเขา้ใจเร่ืองที่จะเล่าและตอ้งเขา้ใจเร่ืองที่จะ 
เล่าอยา่งละจ่าง เร่ืองน้ีจะเก่ียวขอ้งกบัชีวติของผูค้นอยา่งไร วธีิการที่เล่าเร่ืองจะขึ้นอยูก่บัวา่เล่าให้
ใครฟังพยายามจะบอกอะไร คนฟังรู้แลว้หรือยงัไม่รู้และผูเ้ล่าตอ้งการใหเ้ขารู้อะไร  
    2.3.2 เขา้ใจอารมณ์ เม่ือเราเขา้ใจเร่ืองที่จะเล่าแลว้ก็ตอ้งเขา้ใจความหมายที่มนัอยู่
ในเร่ืองราวนั้น ๆ ดว้ยโดยเฉพาะอารมณ์ของเร่ืองนั้นค  าถามที่มกัจะถามในขั้นตอนน้ีก็คือตอนที่คุณ
แบ่งปันเร่ืองราวน้ีความรู้สึก อย่างไรและค าถามที่ว่าความรู้สึกอะไรที่น่าจะช่วยให้ผูช้มเขา้ใจ
เร่ืองราวน้ีไดดี้ที่สุด การเขา้ใจอารมณ์ของเร่ืองจะช่วยใหผู้ช้มเขา้ใจและเขา้ถึงเร่ืองราวนั้น ๆ เพราะ
อะไรก็ตามที่มีอารมณ์แบบเกินจริงผูช้มมกัจะรู้สึกวา่มนัไม่จริงแต่ถา้เร่ืองนั้นไร้ซ่ึงอารมณ์ผูช้มก็จะ
ไม่เช่ือถือเหมือนกนั  
    2.3.3 ตามหาช่วงเวลาที่ส าคญัใหเ้จอ ช่วงเวลาบางช่วงเวลามีความหมายมากกวา่
ช่วงเวลาอ่ืนโดยเฉพาะช่วงเวลาแห่งการเปล่ียนแปลงอาจเป็นช่วงเวลาที่น่าจดจ าที่สุดหรือ ดราม่า 
ที่สุดผูช้มชอบฟังเก่ียวกบัความเปล่ียนแปลงพวกเขาจะรอค าตอบวา่เร่ืองราวนั้น ๆ เปล่ียนชีวติของ
ผูค้นไดอ้ยา่งไรบา้ง  
    2.3.4 การมองเห็นเร่ืองราว เพือ่ที่จะไดเ้ห็นเร่ืองราวเราจะตอ้งมีภาพในใจตามหา
หรือสร้างภาพนั้นให้เกิดขึ้น ภาพที่เราเลือกจะช่วยสร้างความหมายที่หลากหลายของเร่ืองราวนั้น ๆ  
    2.3.5 การไดย้นิเร่ืองราว เม่ือเราทราบอารมณ์ของเร่ืองราวนั้น เสียงคือส่ิงส าคญั
ที่สุดที่จะถ่ายทอดออกมาผา่นค าพดูในเร่ืองราวดิจิทลั เสียงไม่ใช่เป็นการเล่าเร่ืองแต่ยงัเป็นแก่น
ส าคญัคนเล่าเร่ือง จะตอ้งเลือกใช้ค  าที่แสดงอารมณ์ และอาจจะใช้เสียงทั่วไปที่ผูค้นได้ยิน 
ในชีวติประจ าวนัเขา้ไป เสียงน้ีช่วยสร้างความรู้สึกใหแ้ก่ผูช้มรู้วา่เหตคุือที่ไหน และผูช้มจะสามารถ
เขา้ใจสถานการณ์นั้นดียิง่ขึ้น  
    2.3.6 การรวบรวมเร่ืองราว เม่ือเรามีวตัถุดิบทั้งหมดแลว้ ก็ประกอบเร่ืองราวผา่น
สคริปตแ์ละสตอร่ีบอร์ดตามที่เราวางโครงสร้างของเร่ืองไว ้วา่จุดส าคญัของเร่ืองอยูส่่วนไหน ตอน
เร่ิมเร่ืองกลางหรือตอนจบ หรือแบ่งใหมี้จุดส าคญัที่แตกต่างกนัทัว่ทั้งเร่ือง  
    2.3.7 การแบ่งปันเร่ืองราว ที่ตอ้งถามตวัเองก่อนวา่ใครคือกลุ่มผูช้ม วตัถุประสงค์
ของเร่ืองราวที่เราสร้างขึ้น และเราจะเผยแพร่เร่ืองราวน้ีที่ไหนดว้ย 
  สรุปแนวคิดการเล่าเร่ือง นบัเป็นวิธีการส่งสารที่มีโครงสร้างของการวางแผน ล าดบั
เหตุการณ์ ที่แสดงแง่มุมความคิดผา่นตวัละครหรือบทสนทนาที่สะทอ้นถึงความคิด อารมณ์ 
ความรู้สึก ลกัษณะนิสยั และบุคลิกของตวัละคร โดยอาศยัมุมมองภาพก าหนดวา่จะเล่าเร่ืองผา่น
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มุมมองของใครหรือตวัละครตวัไหน จงัหวะโทนเสียงในท านอง และส าเนียงแบบใดที่จะช่วยให้
แสดงความรู้สึกส่งถึงผูช้มใหเ้ขา้ใจเร่ืองราวได ้และทั้งน้ีในยคุของการส่ือสารผา่นดิจิทลัก็ควร
ก าหนดเน้ือหาใหมี้จ านวนพอเหมาะ ใชค้อนเทนตท์ี่ไม่มากเกินไปในการเล่าเร่ือง จึงจะท าใหผู้ช้ม
รู้สึกไม่โดนยดัเยยีดขอ้มูลเยอะไป โดยเร่ืองราวในยคุดิจิทลันั้นมกัจะสั้นดงันั้นจึงควรพจิารณาอยา่ง
รอบคอบในทุกค าที่ใชถ่้ายทอดเร่ืองราว นอกเหนือจากน้ีควรมีศิลปะในการน าเสนอเพือ่ใหผู้ค้น
เขา้ใจขอ้มูลไดง่้าย 
 

ทฤษฎกีารรับรู้  
  การรับรู้ (Perception) หมายถึง การมีความตระหนกั (Awareness) ที่มีผลกระทบต่อ
พฤติกรรมของผูรั้บสาร ซ่ึงเป็นกระบวนการทางดา้นความรู้ ความเขา้ใจที่ส าคญั (Cognitive Process) 
และการรับรู้นั้น มากกวา่การรับรู้บางอยา่งที่มีต่อสภาพแวดลอ้ม เป็นกระบวนการของการตดัสินใจ
ในการแปลความหมายของส่ิงที่ประสาทสัมผสัได้รับ นั่นคือส่ิงเร้าหรือส่ิงกระตุน้จะถูกรับรู้ 
เม่ือบุคคลสามารถให ้ความหมายต่อส่ิงเร้านั้นได ้นอกจากนั้นการที่บุคคลเปิดรับต่อขอ้มูลขา่วสาร 
(Exposure Stage) จะเปิดรับขอ้มูลโดยผา่นทาง ประสาทสมัผสั ในขั้นตั้งใจรับ (Attention Stage)  
ซ่ึงจะแบ่งปันความสนใจมาสู่ส่ิงเร้านั้น และขั้น สุดทา้ยคือ ขั้นเขา้ใจความหมาย (Comprehension 
Stage) ผูบ้ริโภคจะจดัองคป์ระกอบขอ้มูลและ แปลความหมายออกมาเพือ่ใหเ้ขา้ใจได ้(Mowen & 
Minor, 1998)  
  นอกจากนั้น การรับรู้ของบุคคลเป็นกระบวนการที่เร่ิมจากส่ิงเร้า โดยผา่นประสาทสมัผสั
ทั้ง 5 คือ ตา หู จมูก ล้ิน และกายสัมผสั ที่ท  าการสรุปและแปลความหมายจากส่ิงที่สัมผสั ตาม 
ความสามารถและประสบการณ์เดิมของแต่ละบคุคล จะเป็นตวัก าหนดพฤติกรรม ทศันคติ เกิดการ 
เรียนรู้เพิม่เติม และส่งผลให้เกิดการกระท าที่ตอบสนองต่อการรับรู้ที่เกิดขึ้นเหล่านั้น ซ่ึงแต่ละ
บุคคล จะมีการรับรู้ในสารเดียวกนัไดแ้ตกต่างกนั เกิดจากอิทธิพล หรือตวักรองของการรับรู้ คือ 
แรงผลกัดนั หรือแรงจูงใจ ประสบการณ์เดิม กรอบอา้งอิง สภาพแวดลอ้ม สภาวะจิตใจ และอารมณ์
ของบุคคล นั้น ๆ (วชิญา นวลอุไร, 2556)  
  การรับรู้ส่ิงต่าง ๆ รอบตวัของมนุษยม์าจากการรับรู้ทางการมองเห็น (Visual Sense) 
ประมาณร้อยละ 70 และจากการรับรู้ด้วยประสาทสัมผัส และด้านอ่ืน ๆ (Other Senses)  
อีก ประมาณร้อยละ 30 การรับรู้ทางการมองเห็นจะช่วยใหบุ้คคลรู้วา่ ควรท าอะไร อยา่งไรต่อสภาพ 
แวดลอ้มรอบ ๆ ตวั ซ่ึงมีความส าคญัอยา่งยิง่ต่อความสามารถดา้นการเรียนรู้ การวางแผน และการ 
เคล่ือนไหว ในส่วนของความสามารถดา้นการรับรู้ทางสายตา (Visual Perception) ไม่ไดม้าจาก 
ความสามารถดา้นการมองเห็นเพยีงอยา่งเดียว แต่มาจากการประมวลผล ร่วมกนัอยา่งเป็นระบบกบั 
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การรับความรู้สึกในดา้นอ่ืน ๆ เช่น การรับสัมผสั การดมกล่ิน การไดย้นิ การรับรู้ทางสายตาจะ 
สามารถเกิดขึ้นไดต้อ้งใชท้ั้งกระบวนการของการรับรู้ (Perception) และกระบวนการของความคดิ 
ความเขา้ใจ (Cognition) เพื่อแปลความสามารถส่ิงที่มองเห็น ร่วมกบั ประสบการณ์ที่เคยไดรั้บ 
มาก่อน ดงันั้น การรับรู้ทางสายตาจึงตอ้งใชค้วามสามารถของสมองในการพฒันาความสามารถ
ร่วมกบั การเก็บประสบการณ์จากการเรียนรู้ (นนทิชา ถาวรไพบูลยบ์ุตร, 2555)  
  จากขอ้มูลดงักล่าวสรุปไดว้า่ การรับรู้ เป็นกระบวนการที่บุคคลรับความรู้สึกและแปล 
ความหมายหรือตีความจากส่ิงเร้าที่รับเขา้มา ผา่นอวยัวะของมนุษยไ์ดส้มัผสั หรือไดรั้บการกระตุน้
จากส่ือที่เป็นส่ิงเร้าเป็นผลใหส้มองส่วนกลางท าการแปลการรับรู้และตอบสนองพฤตกิรรมตาม
ทศันคติที่บุคคลมีต่อความรู้สึกนึกคิดและประสบการณ์ที่ เคยไดรั้บมาก่อน จนกลายเป็นความรู้ 
ความคิดเห็น ความส านึก ความเขา้ใจ ซ่ึงการรับรู้ที่เกิดจากการ มองเห็นเป็นการรับรู้ที่มนุษยส์มัผสั
มากที่สุด โดยแต่ละบุคคลจะมีการรับรู้ที่แตกต่างกนั ทั้งน้ีขึ้นอยูก่บั ระยะเวลา เหตุการณ์ 
ประสบการณ์หรือสภาพแวดลอ้ม เป็นตน้  
  1.  ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการรับรู้  
  การรับรู้เป็นกระบวนการทางดา้นความรู้ ความเขา้ใจที่ส าคญั (Cognitive Process) และ 
การรับรู้นั้นมากกวา่การรับรู้บางอยา่งที่มีต่อสภาพแวดลอ้ม เป็นกระบวนการของการตดัสินใจใน
การ แปลความหมายของส่ิงที่ประสาทสมัผสัไดรั้บ นัน่คือส่ิงเร้าหรือส่ิงกระตุน้จะถูกรับรู้เม่ือบุคคล
สามารถ ใหค้วามหมายต่อส่ิงเร้านั้นได ้ซ่ึงถือเป็นกระบวนการที่คาบเก่ียวระหวา่งความเขา้ใจ 
ความคิด การรู้สึก (Sensing) ความจ า (Memory) การเรียนรู้ (learning) การตดัสินใจ (Decision 
Marketing) และการแสดงพฤติกรรม ตามภาพประกอบดงัต่อไปน้ี  
 

 
 
ภาพที่ 2-16  กระบวนการแห่งการรับรู้ (วรวฒัน์ เดชวงคย์า, 2551) 
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  จากภาพแสดงถึงการสมัผสัต่อส่ิงเร้าเป็นขั้นตอนแรกของการรับรู้ เม่ือร่างกายมีการรับรู้
ผา่น ทางประสาทสมัผสัทั้ง 5 ก็จะเกิดการตีความ โดยอาศยัความคิด ความเขา้ใจ ความจ า การเรียนรู้ 
และ มโนภาพ หลงัจากนั้น จะท าการตดัสินใจที่แสดงปฏิกิริยาตอบสนองโดยแสดงถึงพฤติกรรมใด 
พฤติกรรมหน่ึงออกมา ซ่ึงปัจจยัส าคญัที่มีผลกระทบต่อการรับรู้ ประกอบดว้ยปัจจยัส าคญั 3 ประการ 
คือ (1) ปัจจยัดา้นสถานการณ์ (Factors in the Situation) ไดแ้ก่ เวลา สภาพแวดลอ้มในการท างาน 
และสภาพแวดลอ้มทางสังคม (2) ปัจจยัดา้นตวัผูรั้บรู้ (Factors in the Perceiver) ได้แก่ ทศันคติ 
(Attitudes) แรงขบั (Motive) ความสนใจ (Interests) ประสบการณ์ (Experience) และความ คาดหวงั 
(Expectation) และ (3) ปัจจยัดา้นเป้าหมาย (Factors in the Target) ไดแ้ก่ ความใหม่ (Novelty) การ
เคล่ือนที่ (Motion) เสียง (Sound) ขนาด (Size) ภาพด้านหลัง (Background) ความ ใกล้ไกล 
(Proximity) และความเหมือน (Similarity) เป็นตน้ (Robbins, 2003)  
  นอกจากน้ีปัจจยัที่มีอิทธิพลต่อการรับรู้ โดยหลงัจากที่บุคคลไดรั้บรู้สภาพแวดลอ้ม 
หรือส่ิงเร้าแลว้ จะมีการแปลความหมายและตอบสนองต่อส่ิงเร้านั้นเกิดขึ้นอยูก่บัปัจจยัที่มีอิทธิพล
ต่อการรับรู้ 2 ประการ (เติมศกัด์ิ คทวณิช, 2546) 
   1.1 ปัจจัยการรับรู้ที่มาจากตัวบุคคล  
    1.1.1 ความสมบูรณ์ของอวยัวะรับรู้ (Sensory Orgen) หากบุคคลมีความผดิปกติ
ของอวยัะรับรู้ก็จะส่งผลใหก้ารรับรู้ในแต่ละบุคคลมีความแตกต่างกนั 
    1.1.2 ประสบการณ์เดิม (Previous Experience) บุคคลจะอาศยัประสบการณ์เดิม
ช่วยในการรับรู้และแปลความหมายของส่ิงเร้า และนอกจากน้ีประสบการณ์เดิมยงัมีผลต่อทศันคต ิ
ที่บุคคลมีต่อส่ิงเร้านั้น เช่น การที่บุคคลพบเห็นเคร่ืองหมายรับประกนัความปลอดภยับนตวัสินคา้ 
 ก็จะรับรู้ไดท้นัทีวา่สญัลกัษณ์น้ีส่ือถึงการรับรองความปลอดภยัในตวัสินคา้ 
    1.1.3 ความตอ้งการที่จะรับรู้ (Need) บุคคลเลือกรับรู้เฉพาะส่ิงที่ตอ้งการ 
    1.1.4 ความใส่ใจ (Attention) และการเลือก (Selection) ในกรณีที่บุคคลอยูใ่น
สภาพแวดลอ้มส่ิงเร้าจ  านวนมาก ทั้งภาพ เสียง และกล่ิน บุคคลก็จะเลือกรับรู้เฉพาะส่ิงที่ตนเอง
สนใจ  
    1.1.5 สภาวะทางอารมณ์ (Emotion) การที่บุคคลอยูใ่นสภาวะเครียด หงุดหงิด หรือ
กงัวลจะส่งผลใหก้ารรับรู้ของบุคคลนั้นนอ้ยลง 
    1.1.6 ความคาดหวงั (Expectancy) บุคคลมีความคาดหวงัต่อส่ิงที่ตนจะรับรู้ 
ในเหตุการณ์ที่ก  าลงัจะเกิดขึ้นในภายถาคหนา้ 
    1.1.7 สติปัญญา (Intelligence) บุคคลที่มีสติปัญญาดี จะส่งผลใหก้ารรับรู้ในส่ิงเร้า
นั้นไดอ้ยา่งลึกซ้ึง 
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    1.1.8 การใหคุ้ณค่า (Value) ต่อส่ิงที่รับรู้ บุคคลมีการใหคุ้ณค่าต่อส่ิงเร้า เช่น บุคคล
ใหคุ้ณค่ากบัทองค า ก็จะสนใจเร่ืองราวของทองค าเป็นพเิศษ 
    1.1.9 การถูกชกัจูง (Persuasion) อิทธิพลทางสงัคมจะชกัจูงใหบุ้คคลเกิดความ
สนใจที่จะรับรู้ในส่ิงเร้า 
    จากปัจจยัที่กล่าวมานั้น จะเห็นไดว้า่ปัจจยัในตวับุคคลทั้งทางดา้นร่างกายและจิตใจ 
ลว้นมีผลต่อการรับรู้ ตอบสนองต่อพฤติกรรมและทศันคติที่บุคคลมีต่อส่ิงเร้า 
   1.2  ปัจจัยที่เกี่ยวข้องกับคุณลักษณะของส่ิงเร้า 
    1.2.1 ขนาดของส่ิงเร้า (Size) เป็นส่ิงที่สามารถดึงดูดความสนใจใหบุ้คคลสามารถ
รับรู้ โดยส่ิงเร้าที่มีขนาดใหญ่บุคคลยอ่มรับรู้ไดดีกวา่ส่ิงเร้าที่มีขนาดเล็ก 
     1.2.2 ความเขม้ของส่ิงเร้า (Intensity) บุคคลจะรับรู้ส่ิงเร้าที่มีความเขม้มากไดดี้กวา่
ส่ิงเร้าที่มีความเขม้ขน้นอ้ย ความเขม้ของส่ิงเร้า ไดแ้ก่ ความเขม้สีของวตัถุ และความเขม้ของเสียง 
    1.2.3 การเปล่ียนแปลง (Change) ส่ิงเร้าที่มีรูปแบบใหม่จะท าใหบุ้คคลเกิดความ
สนใจมากกวา่ส่ิงเร้าที่มีรูปแบบเดิมที่ไม่มีการเปล่ียนแปลง 
    1.2.4 การเคล่ือนไหว (Movement) การเคล่ือนไหวของส่ิงเร้าจะท าให้บุคคล 
เกิดความสนใจที่จะรับรู้ในส่ิงเร้านั้นมากขึ้น เช่น การแสดงภาพแบบแอนิเมชนั 
    1.2.5 การกระท าซ ้ า (Repetition) บุคคลจะรับรู้ส่ิงเร้าไดเ้ร็วขึ้น ถา้ส่ิงเร้านั้นมีการ
เกิดขึ้นบ่อยคร้ัง เช่น ความถ่ีในการบีบแตรรถยนตส์ามารถกระตุน้ใหบุ้คคลเกิดความสนใจและรับรู้
ในเสียงแตรนั้น 
    1.2.6 สี (Color) ส่ิงเร้าที่มีสีฉูดฉาดสามารถดึงความสนใจของบุคคล นอกจากน้ี 
ยงัมีผลต่ออารมณ์และความรู้สึกของบุคคล 
    1.2.7 ความแตกต่าง (Differentiation) ส่ิงเร้าที่มีลกัษณะแตกต่างไปจากส่ิงเร้าที่อยู่
ภายในกลุ่มเดียวกนั จะท าใหบุ้คคลรับรู้ส่ิงเร้านั้นได ้
   จากผลการศึกษาในขา้งตน้ แสดงให้เห็นวา่ลกัษณะของส่ิงเร้าในแบบต่าง ๆ มีผลต่อ
การดึงดูด กระตุน้ และมีผลต่อการรับรู้ของบุคคล 
  2.  หลักการรับรู้ของบุคคล  
  หลกัการรับรู้ของบุคคล โดยนกัจิตวทิยากลุ่มเกสตลัต ์(1992) ไดส้ร้างทฤษฏีการรับรู้ 
ที่มาจากการมองเห็น (Visual Preception) และหลกัการจดัระเบียบการรับรู้ส่ิงเร้าของบุคคล โดย
นกัจิตวทิยากลุ่มน้ีไดอ้ธิบายวา่ บุคคลจะเลือก (Selection) รับรู้เฉพาะส่ิงที่ตนสนใจ (Attention) และ
แปลความหมายของส่ิงเร้านั้นร่วมกบัประสบการณ์ที่บุคคลไดผ้า่นการรับรู้มาก่อนหนา้ และบุคคล
จะมีหลกัในการรับรู้ดงัต่อไปน้ี   
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   2.1 การจัดระเบียบการรับรู้  
   การจดัระเบียบการรับรู้ (Perception Organization)  โดยจ าแนกการรับรู้จากส่ิงที่
บุคคคลใหค้วามสนใจแบ่งเป็นภาพและพื้น โดยภาพ หมายถึงส่ิงที่บุคคลใหค้วามสนใจ ส่วนพื้น
หมายถึงส่ิงที่บุคคลไม่ไดใ้หค้วามสนใจ เช่น การอ่านหนงัสือ ตวัอกัษรจะเป็นภาพ และกระดาษจะ
เป็นพื้น การที่บุคคลใหค้วามสนใจไปที่ภาพจะท าใหส้ามารถรับรู้และอ่านหนงัสือนั้นไดเ้ขา้ใจ แต่
หากบุคคลเปล่ียนจุดสนใจมาใหค้วามส าคญักบักระดาษ ลกัษณะการรับรู้ก็จะเปล่ียนไป โดย
ตวัอกัษรจะเปล่ียนมาเป็นพื้นและกระดาษจะเปล่ียนมาเป็นภาพแทน ดงันั้นในดา้นการออกแบบส่ือ
ใหส้ามารถดึงความสนใจของบุคคลไดน้ั้น จะท าใหส้ามารถรับรู้ในส่ิงเร้านั้นไดดี้ โดยส่วนใหญ่
หลกักการน้ีจะน าไปใชใ้นการออกแบบส่ือโฆษณาทางโทรทศัน์  
   2.2 การรับรู้โดยการจัดหมวดหมู่ของส่ิงเร้า  
   การรับรู้โดยการจดัหมวดหมู่ของส่ิงเร้า (Group)  ตามหลกัในการจดัหมวดหมู่ไดมี้
แบ่งไว ้5 หลกัการดงัน้ี 
    2.2.1 การรับรู้ตามหลกัแห่งความใกลชิ้ด (Principle of Proximity) เป็นการรับรู้จาก
การจดักลุ่มส่ิงเร้าที่อยูใ่กลชิ้ดกนัจดัใหเ้ป็นพวกเดียวกนั 
    2.2.2 การรับรู้ตามหลกัแห่งความคลา้ยคลึง (Principle of Similarity) เป็นการจดั
กลุ่มของส่ิงเร้าที่มีลกัษณะคลา้ยคลึงกนั ทั้งในดา้นรูปร่าง หรือสีของส่ิงเร้านั้น หลกัการน้ีส่วนใหญ่
ไดพ้บเจอในชีวติประจ าวนั เช่น การที่ทีมนกักีฬาใส่เส้ือและกางเกงแบบเดียวกนัและสีเดียวกนัลง
สนามแข่งขนั เพือ่ใหผู้ช้มสามารถรับรู้ไดว้า่ผูแ้ข่งอยูใ่นทีมใด  
    2.2.3 การรับรู้ตามหลกัแห่งความต่อเน่ือง (Principle of Continity) เป็นการจดักลุ่ม
ส่ิงเร้าตามความต่อเน่ืองของวตัถุที่มีลกัษณะเดียวกนั มีความต่อเน่ืองไปในทิศทางเดียวกนั 
    2.2.4 การรับรู้ตามหลกัแห่งความง่าย (Principle of Simplicity) เป็นการจดักลุ่ม 
ของส่ิงเร้าตามรูปแบบของส่ิงเร้าที่สามารถเข้าใจได้ง่ายมากกว่าที่จะรับรู้รูปแบบที่ซับซ้อน 
ดงันั้นในแง่ของการออกบบที่ตอ้งการให้บุคคลรับรู้ควรออกแบบในลกัณะที่บุคคลสามารถรับรู้
ไดง่้าย เช่น การออกแบบโลโก ้หรือตราสินคา้ เป็นตน้ 
    2.2.5 การรับรู้ตามหลกัการประสานกนั (Principle of Closure) เป็นการรับรู้ส่ิงเร้า
โดยภาพรวม ถึงแมว้า่ส่ิงเร้านั้นจะขาดความสมบูรณ์ โดยหลกัการน้ีจะตอ้งอาศยัประสบการณ์เดิม
ของบุคคลในการรับรู้ลกัษณะของส่ิงเร้านั้นมาประกอบการตีความส่ิงเร้า 
   2.3 การรับรู้ส่ิงเร้าจากความลกึและระยะทาง 
   การรับรู้ส่ิงเร้าจากความลึกและระยะทาง (Depth and Distance Perception) เกิดจาก
การรับภาพพร้อมกนัของดวงตาทั้งสองเขา้มาที่จอรับภาพ (Ratina) และสมองจะแปลงความลึก 
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และตีค่าความลึกของภาพ โดยการรับภาพในลกัษณะน้ีจะมีหลกัการที่ท  าใหท้ราบความลึกของส่ิงเร้าได ้
โดยอาศยัหลกัการแต่งภาพ เช่น หลกัซอ้นกนัของภาพ หลกัของแสงและเงา และหลกัเสน้น าสายตา 
เป็นตน้ 
   2.4 การรับรู้เกี่ยวกับการเคล่ือนที่ของวัตถุ  
   การรับรู้เก่ียวกบัการเคล่ือนที่ของวตัถุ (Movement Perception) เป็นเหตุการณ์ที่ส่ิงเร้า
เคล่ือนที่รอบตวับุคคล หรือส่ิงเร้าขนาดเล็กเคล่ือนที่ผา่นส่ิงเร้าขนาดใหญ่ ท  าให้เรารับรู้การเคล่ือนที่
ของวตัถุนั้น เรียกการเคล่ือนที่แบบน้ีวา่ การเคล่ือนที่เน่ืองจากการถูกชกัจูง (Induced Movement) 
หรืออีกเหตุการณ์คือ การเคล่ือนไหวหลอก (Stroboscopic) เป็นการรับรู้ส่ิงเร้าที่ไม่ได้มีการ
เคล่ือนไหวจริง เช่น การวิง่ของไฟบนป้ายโฆษณา หรือการสร้างการ์ตูน เป็นตน้ 
   2.5 ความคงที่ของการรับรู้  
   ความคงที่ของการรับรู้ (Perceptual Constancies) เป็นการใหค้วามคงที่ของวตัถุ เม่ือ
รับรู้ส่ิงเร้าในคร้ังแรก เช่นการรับรู้ลกัษณะของบคุคลที่มีรูปร่างอว้น ก็จะรับรู้ขนาดรูปร่างน้ีไปไม่
วา่บุคคลนั้นจะอยูท่ี่ใกลห้รือไกลจากสายตาก็ตาม โดยความคงที่ของการรับรู้จ  าแนกได ้4 ลกัษณะ
คือ 
    2.5.1  ความคงที่ของขนาด (Size Constancy) 
    2.5.2  ความคงที่ของรูปร่าง (Shape Constancy) 
    2.5.3  ความคงที่ของสี (Color Constancy) 
    2.5.4  ความคงที่ของต าแหน่ง (Location Constancy) 
  กล่าวโดยสรุปเก่ียวกบัทฤษฏีการรับรู้ จะเห็นไดว้า่บุคคลสามารถรับรู้ไดจ้ากการมองเห็น
มากถึงร้อยละ 70 ของอวยัะสมัผสัทั้งหมด โดยอิทธิพลส าคญัในการรับรู้และแปลความหมายของ
ส่ิงเร้านั้นมาจากปัจจยัที่มาจากตวับุคคล และปัจจยัที่มาจากคุณลกัษณะของส่ิงเร้า การใชก้ลยทุธใ์น
การจดัระเบียบการรับรู้ การจดัหมวดหมู่การรับรู้ ความคงที่ของขนาด รูปร่าง สี หรือต าแหน่ง ลว้น
แลว้มีผลต่อการรับรู้ส่ิงเร้าของบุคคล ดงันั้นเพือ่ใหเ้กิดการรับรู้ จ  าเป็นจะตอ้งสร้างความประทบัใจ
ใหเ้กิดขึ้นต่อผูรั้บสาร และการรับรู้นั้นจะตอ้งสามารถสร้างใหเ้กิดจากจดจ าไดด้ว้ยจึงจะถือไดว้า่
สารนั้นสามารถส่ือสารไดอ้ยา่งประสบผลส าเร็จ  
 

ทฤษฎกีารจดจ า  
  การจดจ า (Memory) คือ กระบวนการในการเก็บขอ้มูล เร่ืองราวที่คนเราไดจ้ากการเรียนรู้ 
จากส่ิงต่าง ๆ ที่ไดป้ระสบพบเจอ หรือเป็นประสบการณ์ในอดีตที่ผา่นมาน ามาเก็บไวแ้ละเม่ือมีการ 
กล่าวถึง ก็จะสามารถระลึกถึงเหตุการณ์หรือขอ้มูลเหล่านั้นออกมาได ้(สุพจน์ ไพบูลยพ์ฒิุพงศ,์ 2554) 
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นอกจากนั้นยงัหมายถึง กระบวนการต่อเน่ืองจากการรับรู้ คือการรักษาไวซ่ึ้งผลที่เกิดจากการ 
เปล่ียนแปลงพฤติกรรมหรือการรับรู้ใหค้งอยูต่่อไป หรือการที่บุคคลสามารถถ่ายทอดส่ิงที่เคยรับรู้
และ เก็บเหตุการณ์ต่าง ๆ ที่ประสบมาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง (นงนุช ใจช่ืน, โศภิต นาสืบ, สุรศกัด์ิ ไชยสงค ์
และทกัษพล ธรรมรังสี, 2556) หากพจิารณากระบวนการเลือกสรรเพือ่การรับรู้ (Perception Process) 
จะพบว่า หลังจาก ผูรั้บสารเปิดรับส่ือ และได้ผ่านขั้นตอนการรับรู้และตีความขอ้มูลต่าง ๆ แลว้ 
ขอ้มูลนั้นจะถูกเก็บรักษา อยูใ่นความทรงจ า คือ ขั้นตอน Selective Retention ในเร่ืองของความทรง
จ าน้ีมีความส าคญัในแง่ ของการตลาด เพราะเพียงแค่ผูรั้บสารรับรู้ขอ้มูลข่าวสารจากส่ือนั้นไม่ 
เพียงพอ แต่ตอ้งสามารถจดจ า ขอ้มูลได้ด้วย เพื่อน าไปสู่การติดตามขอ้มูลจากแหล่งที่ช่ืนชอบ 
และสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ต่อได ้(กงัสดาล นาควโิรจน์, 2549)  
  การจดจ าประกอบดว้ย การเรียนรู้ และประสบการณ์ต่าง ๆ เพือ่รับขอ้มูลข่าวสาร 
หลงัจาก นั้นจะท าการเก็บส่ิงที่เรียนรู้ และประสบการณ์ไวแ้ละสามารถระลึกถึงส่ิงที่เรียนรู้และ
ประสบการณ์ นั้นเพือ่น าไปใชไ้ดเ้หมาะสมกบัเวลาและสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้(ธนฏัฐา สาริกบุตร, 
2556) การด าเนินกรรมวธีิเก่ียวกบัข่าวสารนั้น ใหด้ าเนินภายใตพ้ื้นฐานความรู้และประสบการณ์  
ที่ผูรั้บสารมีอยูใ่นความทรงจ า เน่ืองจากเป็นปัจจยัที่มีอิทธิพลมากที่สุด ในการก่อปฏิกิริยาตอบโต้
ต่อข่าวสาร เพราะผูรั้บสาร แต่ละคนจะมีประสบการณ์ในความทรงจ าที่แตกต่างกนัไปนัน่เอง  
  1. ความสามารถด้านความจ า  
  หลกัการรับรู้ภาพและสญัลกัษณ์ มนุษยส์ามารถจดจ าภาพสารพดัชนิดที่ผา่นมาได ้และ
ภาพต่าง ๆ จะถูกเก็บไวใ้นจิตส านึก ซ่ึงสามารถระลึกออกมาไดอ้ยา่งถูกตอ้ง (Fleming & Sheikhian, 
1972) โดยอาศยัหลกั 3 ขอ้ ดงัน้ี  
   1.1 การจ าภาพ 
   เม่ือมนุษยไ์ดเ้ห็นภาพใด ๆ เขา้มา ยอ่มแปลความหมายออกมาเป็นถอ้ยค าหรือ
รูปลกัษณะ ต่าง ๆ ตามแต่ความทรงจ าที่สะสมไว ้ 
   1.2 ส่ิงเร้าใหม่   
   มนุษยจ์ะตอบสนองส่ิงเร้าใหม่ที่เป็นภาพหรือสัญลกัษณ์ ในลกัษณะที่ไม่เป็นภาษา
หรือจินตนาการมาก่อน หลงัจากนั้นชัว่ขณะหน่ึงจะสามารถบอกไดว้า่ส่ิงนั้นคืออะไร  
   1.3 ภาพคู่กับข้อความ  
   มนุษยไ์ม่ไดเ้ก็บความจ าไวใ้นระบบประสาท แต่คงอยูเ่ฉพาะในรูปแบบของการรับรู้ 
เช่น เม่ือดูภาพหน่ึงที่มีทั้งภาพและขอ้ความ จะนึกถึงความหมายของภาพและขอ้ความอยา่งใดอยา่ง
หน่ึง แลว้แต่วา่อยา่งไหนจะเด่นชดักวา่กนั ซ่ึงหลกัการขอ้น้ีจะสนบัสนุนส่ิงเร้าที่เป็นทั้งภาพและ
ขอ้ความคูก่นั  
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  2. กระบวนการจดจ า  
  กระบวนการจดจ า หมายถึง กระบวนการที่สมองสามารถเก็บสะสมส่ิงที่ไดรั้บรู้ไวแ้ละ
สามารถน าออกมาใชไ้ด ้(Lefton & Valvatne, 1988) ไดแ้บ่งกระบวนการจดจ าเป็น 3 ขั้นตอน 
ดงัต่อไปน้ี  
 

 
 
ภาพที่ 2-17  กระบวนการจดจ า (Lefton, A., & Valvatne, L., 1988)  
 
   2.1 การเข้ารหัส  
   การเขา้รหสั (Encoding) หมายถึง กระบวนการใส่รหสัขอ้มูล เป็นการรับขอ้มูล 
อนัเป็น การท างานของระบบประสาทสัมผสัที่รับขอ้มูลเขา้มา ซ่ึงขอ้มูลนั้นอาจจะเป็นภาษา 
สญัลกัษณ์ หรือ เหตุการณ์ และสมองจะแปลความหมายเหล่านั้นจนก่อใหเ้กิดความเขา้ใจ เป็นการ
เปล่ียนขอ้มูลทีไ่ด ้จากการเรียนรู้ ประสบการณ์ต่าง ๆ หรือจากส่ิงเร้าที่ไดเ้จอมาไปเป็นรูปแบบที่
สามารถถูกเก็บไวใ้น ความจ าได ้บุคคลมกัจะใส่รหสัใหก้บัรหสัภาพ รหัสเสียง และรหสัภาษา ดงัน้ี  
    2.1.1 รหสัภาพ (Visual Code) ใชเ้ม่ือตอ้งการจ าใบหนา้ รูปภาพ หรือฉากต่าง ๆ   
    2.1.2 รหสัเสียง (Auditory Code) ใชเ้ม่ือเราตอ้งการจ าภาษาพดูหรือน ้ าเสียง  
    2.1.3 รหสัภาษา (Semantic Code) แสดงในรูปแบบความหมายของค า เช่น เม่ือเรา 
รับฟังเร่ืองราวใด ๆ เราไม่ไดจ้  าค  าพดูของเร่ืองราวนั้น ๆ แต่เราจะจ าเฉพาะความหมายที่ส าคญัของ 
เร่ือง  
   2.2 การเก็บรักษาข้อมูล  
   การเก็บรักษาขอ้มูล (Storage) หมายถึง กระบวนการเก็บจ าขอ้มูลหรือรูปแบบ ส่ิงเร้า
ที่ไดรั้บการเขา้รหัส (Encoding) แลว้ ถูกท าการจดัเก็บรักษาขอ้มูลอยา่งเป็นระบบ โดยการเก็บ 
รักษาขอ้มูลทีถู่กแปลความหมายจนเกิดความเขา้ใจโดยสมอง  
   2.3 การน าออกมา  
   การน าออกมา (Retrieval) หมายถึง กระบวนการน าขอ้มูลออกมาจากระบบการจ า 
เป็นการน าเอาขอ้มูลที่ถูกใส่รหสัและท าการเก็บรักษาเอาไว ้น าออกมาใชเ้ม่ือเราตอ้งการ เช่น ขอ้มูล
ที่ คุน้เคย ช่ือและที่อยูข่องตนเอง การเรียกกลบัขอ้มูลน้ีเป็นขั้นตอนที่เป็นไปอยา่งรวดเร็วโดยไม่
ตอ้งใช ้ความพยายาม แต่ถา้ขอ้มูลนั้นไม่ไดร้ะลึกถึงเป็นเวลานาน การเรียกกลบัขอ้มูลก็อาจไม่
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ประสบความส าเร็จ นัน่คือการใชค้วามจ านัน่เอง  
  ส าหรับประสิทธิภาพหรือความลม้เหลวของการจ านั้นอาจเกิดขึ้นไดใ้นขั้นตอนใด
ขั้นตอนหน่ึงของทั้งสามขั้นตอน ความจ าของมนุษยน์ั้นมีการท างานตลอดเวลา ซ่ึงปกติแลว้ในการ
รับรู้และเขา้ใจส่ิงเร้าที่ผา่น เขา้มาในระบบรับสมัผสันั้น บุคคลจะตีความส่ิงเร้าและสร้างตวัแทน
ของส่ิงเร้าขึ้นมาในสมอง โดยอาศยัขอ้มูลที่เก็บไวใ้นความจ า อยา่งนอ้ยในช่วงระยะเวลาหน่ึง 
เพือ่ใหบุ้คคลท าการดึงขอ้มูลต่าง ๆ ที่ เก็บบนัทึกไว ้มารวมกบัขอ้มูลจากการรับสมัผสั และประมวล
ขอ้มูลทั้งหมดเขา้ไวด้ว้ยกนั เพือ่การรับรู้ ส่ิงเร้านั้น ๆ เม่ือระบบรับสมัผสัของเราท างานอยูต่ลอด 
ความจ าของมนุษยจึ์งท างานตลอดเวลา และ มีการปรับขอ้มูลในหน่วยความจ าอยูเ่สมอ ตามขอ้มูลที่
ไดรั้บรู้ (Baddeley, 1999)   
  ความจ าของมนุษยมี์ขีดจ ากดั คนเราไม่สามารถเก็บจ าขอ้มูลทุกอยา่งที่รับรู้เขา้มาได ้การ
จะรู้วา่มนุษยเ์ราสามารถจ าอะไรไดบ้า้งนั้น ดูไดจ้ากขอ้มูลหรือตวัแทนที่บุคคลน ากลบัขึ้นมาจาก
ระบบการจ า แมว้า่จะเป็นสร้างขอ้มูลขึ้นมาใหม่อีกคร้ัง หากมีขอ้มูลใดที่บุคคลไม่สามารถน า
กลบัมาได ้บุคคลดงักล่าวไดแ้สดงใหเ้ห็นถึง การลืม (Forgetting) และการลืมน้ีเอง คือส่ิงที่บ่งบอก
วา่ ความจ าของ มนุษยจึ์งไม่คงทนถาวร จากการศึกษาของ Brown นกัจิตวทิยาชาวองักฤษ และ 
Peterson & Peterson นกัจิตวทิยา ชาวอเมริกา แสดงให้เห็นวา่ ขอ้มูลที่อยูใ่นระบบความจ านอ้ยกวา่ 
1 นาที โดยหากไม่ไดรั้บการทบทวนนั้น มกัจะถูกลืม โดยความจ าจะหายไปประมาณร้อยละ 50 
ภายใน ระยะเวลาเพยีง 5 วนิาทีเท่านั้น เทคนิคน้ีช้ีให้เห็นถึง ความไม่คงทนของความจ าส าหรับ
ขอ้มูลที่เขา้มา เพยีงไม่ก่ีวนิาที แต่ก็ยงัมีการรบกวนการจ าในรูปแบบอ่ืน ที่แสดงให้เห็นวา่ความจ า
ของมนุษยไ์ม่คงทน เช่นกนั (Matin, 2009)  
  3. การจ าและการลืม  
  กิตติลกัษณ์ สุวรรณานนท ์(2558) ไดก้ล่าวไวจ้ากการศึกษาพฤติกรรมของผูบ้ริโภค ที่มี
ผล ต่อการจดจ าไวว้า่ การเรียนรู้ของผูบ้ริโภคส่วนหน่ึงเกิดจากความสามารถในการจดจ าส่ิงต่าง ๆ 
ซ่ึงแต่ละบุคคลจะมีวธีิการเรียนรู้ที่แตกต่างกนั ดงันั้นการประยกุตใ์ชท้ฤษฎีการเรียนรู้จึงตอ้งปรับให ้
เหมาะสมกบัผูบ้ริโภคแต่ละกลุ่ม ซ่ึงตอ้งใชร้ะยะเวลาและความถ่ีของการใชส่ิ้งกระตุน้ให้เหมาะสม 
หากนอ้ยเกินไปก็ยงัไม่สามารถเกิดการเรียนรู้ได ้หากมากเกินไปก็ไม่เกิดประโยชน์เพิม่เติม ซ่ึงจะ
เสียเวลาและค่าใชจ่้าย ทั้งน้ีผูบ้ริโภคจะมีวธีิการในการจดจ าส่ิงต่าง ๆ ไดห้ลายวธีิ ไดแ้ก่  
     
   3.1  การจัดล าดับความส าคญั  
   การจดัล าดบัความส าคญั (Leveling) โดยการเลือกจุดเด่นของส่ิงนั้น ๆ เป็นจุดส าคญั
ในการจูงใจเพือ่ท  าให้เกิดการเรียนรู้ อยา่งเช่น การเลือกจ าในหวัขอ้ที่ส าคญัเป็นล าดบัในการอ่าน
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หนงัสือ การจะช่วยใหผู้บ้ริโภคสามารถเกิดการจดจ าไดม้ากขึ้น อาจหาจุดเด่นที่ช่วยใหผู้บ้ริโภค
สามารถสงัเกต ไดง่้ายขึ้น  
    3.2 การเน้นส่วนที่มีความส าคญัให้เด่นชัดขึน้  
   การเนน้ส่วนที่มีความส าคญัใหเ้ด่นชดัขึ้น (Highlight) โดยการเนน้ที่จุดเด่นของ
ส่ิงของนั้น เพือ่นกัการตลาดจะสามารถใชก้ารเนน้จุดเด่นของผลิตภณัฑเ์พือ่ใหผู้บ้ริโภคจ าไดง่้ายขึ้น 
เหมือนกบัการอ่านหนงัสือ หากเราเนน้ใหเ้กิดจุดเด่น ก็จะท าใหเ้รามองเห็นไดช้ดัเจนและจดจ าได้
ง่ายขึ้น ดงันั้น ไม่จ าเป็นตอ้งใส่ขอ้มูลใหม้ากเกินไป แต่เนน้ที่จุดเด่นที่เหนือกวา่ และที่ตรงใจกบั
ลูกคา้เพยีงจุดเดียว หรือไม่ก่ีจุดเท่านั้น จึงจะช่วยใหจ้ดจ าไดง่้ายขึ้น  
   3.3 การปรับส่ิงใหม่ให้เข้ากับส่ิงที่คุ้นเคยอยู่แล้ว  
   การปรับส่ิงใหม่ใหเ้ขา้กบัส่ิงที่คุน้เคยอยูแ่ลว้ (Assimilation) ผูบ้ริโภคส่วนใหญ่ใชว้ธีิ
จ  าส่ิงใหม่โดยโยงเขา้กบัส่ิงที่ตนเองรู้จกัหรือคุน้เคย อยา่งเช่น โยงภาพของส่ิงใหม่เขา้กบับุคคลที่
รู้จกัหลายคนใชว้ิธีแบ่งกลุ่มตามความคุน้เคยของตน เช่น หมายเลขโทรศพัท ์หากแบ่งออกเป็นกลุ่ม
ของตวัเลข 3-4 หรือ 3-2-2 หรือ 4-3 แลว้แต่ความถนดัของบุคคล จะท าใหก้ารจดจ าตวัเลขไดง่้ายขึ้น 
เป็นตน้ ดงันั้นจึงควรใชก้ารเช่ือมโยงระหวา่งส่ิงที่ตอ้งการน าเสนอใหเ้ขา้กบัส่ิงที่ลูกคา้คุน้เคยอยู่
แลว้จึงจะสามารถช่วยใหลู้กคา้จดจ าไดง่้ายขึ้น  
  4.ระบบการจดจ า 
  ระบบการจดจ าตามแนวคิดของ Multiple Store Approach แบ่งออกไดเ้ป็น 3 ชนิด โดยมี
รายละเอียดดงัต่อไปน้ี  
   4.1 ระบบความจ าการรู้สึกสัมผัส  
   ระบบความจ าการรู้สึกสมัผสั (Sensory Memory หรือ SM) หมายถึง การคงอยูข่อง 
ความรู้สึกสมัผสั โดยขอ้มูลที่เขา้มาสู่ผูบ้ริโภค จะผา่นขั้นความจากการรู้สึกสมัผสัเป็นล าดบัแรกส่ิง
เร้า ที่มาสมัผสักบัประสาทรับความรู้สึก (Sensory Receptors) ท  าใหเ้กิดความรู้สึก (Sensations) เช่น 
การเห็นภาพ ไดย้นิเป็นเสียง การไดก้ล่ิน เป็นตน้ สมองจะด าเนินการตีความรู้สึกน้ีต่อไป เพือ่ใหรู้้วา่
ส่ิง ที่รู้สึกน้ีคืออะไร ซ่ึงความจ าหรือการเก็บบนัทึกในส่วนส าหรับความรู้สึกสมัผสัน้ี มีเน้ือที่ความจุ
ใหญ่ มาก คือ สามารถเก็บบนัทึกความรู้สึกทุกอยา่งที่ประสาทสมัผสัส่งผา่นมา และยงัเป็นตวัแทน
ขอ้มูลได ้คลา้ยคลึงกบัส่ิงเร้าจริง ๆ คือ ยงัไม่มีการแปลงรูปหรือตีความแต่อยา่งใด ความจ าการรู้สึก
สมัผสัจะ เก็บขอ้มูลไวเ้พยีงเส้ียววนิาที ถา้ไม่มีความตั้งใจเพียงพอขอ้มูลก็จะสูญหายไป การ
วเิคราะห์ขอ้มูลขั้นตน้น้ี อยูใ่นรูปแบบลกัษณะทางกายภาพ เช่น ขนาด สี และรูปทรง ซ่ึงนกัโฆษณา
ประชาสมัพนัธต์อ้งพยายามออกแบบส่ิงเร้าในงานโฆษณาใหโ้ดดเด่น ท าใหเ้กิดการจดจ าไดง่้าย 
เพือ่ที่จะเรียกความสนใจและท าใหผู้รั้บสารเกิดความประทบัใจ  
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   4.2 ความจ าระยะส้ัน  
   ความจ าระยะสั้น (Short Term Memory หรือ STM) ท าหน้าที่คลา้ยคลังขอ้มูล 
ชัว่คราว เป็นความจ าหลงัการรับรู้ส่ิงเร้าที่ไดรั้บการตีความจนเกิดการรับรู้แลว้ จะอยูใ่นความจ า
ระยะสั้น เราใชค้วามจ าระยะสั้นส าหรับการจ าชัว่คราวเพือ่ใชเ้ป็นประโยชน์ในขณะที่จ  าอยูเ่ท่านั้น 
การตีความขอ้มูลที่ไดรั้บและท าความเขา้ใจความหมาย ซ่ึงจะรวมขอ้มูลที่เขา้มากบัขอ้มูลอ่ืนนัน่  
คือ ประสบการณ์ที่ผา่นมา ความรู้และความชอบ โดยขอ้มูลที่ถูกเลือกจ าจากความจ าระยะสั้นจะถูก
ส่งไปยงัความจ าระยะยาวต่อไป ในความจ าระยะสั้นน้ีจะมีกระบวนการสร้างรหสั (Coding) ซ่ึงจดั
ขอ้มูลใหเ้ป็นแบบแผนที่สามารถจดัการและจดจ าไดง่้ายขึ้น วธีิการสร้างรหัสน้ีเรียกวา่ การจดักลุ่ม 
(Chunking) ซ่ึงเป็นวธีิรวบรวมหน่วยยอ่ยให้เป็นหน่วยใหญ่อนัเป็นระบบระเบียบสามารถเขา้ใจ 
และจดัการไดง่้ายขึ้น แมว้า่ระยะเวลาของการจ าระยะสั้นจะยาวกวา่ความจ าการรู้สึกสมัผสั แต่ยงัคง
มีความจ ากดัมาก นอกจากน้ีความสามารถของความจ าระยะสั้นยงัมีความจ ากดัในจ านวนหน่วย 
(Chunk) ของส่ิงของที่จะเก็บรักษาไว ้โดยในหน่ึงคร้ังจะสามารถรวบรวมขอ้มูลเพื่อจดักลุ่มให้ 
ไดม้ากที่สุดประมาณ 7 หน่วยเท่านั้น การรักษาขอ้มูลของความจ าระยะสั้นหรือส่งผา่นขอ้มูลไปยงั
ความจ าระยะยาวจะตอ้งมีการทบทวน (Rehearsal) ถา้ไม่มีการทบทวนขอ้มูล ก็จะถูกลืมโดยผา่น 
กระบวนการเส่ือมสลาย เช่น การจ าหมายเลขโทรศพัท์เพื่อจะหมุนตวัเลข เม่ือหมุนเลขไดแ้ลว้ 
ก็เลิกจ าตวัเลขนั้น เป็นตน้    
   4.3 ความจ าระยะยาว 
   ความจ าระยะยาว (Long  Term Memory หรือ LTM) เป็นความจ าที่จ  าไดน้านและ 
ถาวรระบบความจ าระยะยาวน้ีมีความสามารถเกบ็ขอ้มูลไดอ้ยา่งไม่มีขีดจ ากดั เง่ือนไขที่ท  าใหเ้กิด
การเขา้รหสัขอ้มูล ส าหรับเก็บในความจ าระยะยาว คือ การมีความหมายซ่ึงขึ้นอยูก่บัความรู้ที่มี 
ของแต่ละบุคคลที่ใชใ้นการตีความขอ้มูลร่วมกบัประสบการณ์เดิมที่มีอยู ่พื้นฐานความรู้ ความเช่ือ 
และความสนใจของแต่ละบุคคล ขอ้มูลที่ขดักบัประสบการณ์เดิมมกัจะถูกปฏิเสธและไม่ยอมรับ  
แต่กระนั้นส่ิงที่เก็บไวใ้นความจ าระยะยาวก็สามารถถูกลืมได ้โดยอาจเกิดเน่ืองจาก การเรียนรู้ 
ส่ิงใหม่ ท าใหลื้มส่ิงที่มีอยูใ่นความจ าหรือส่ิงที่มีอยูใ่นความจ ารบกวนการจ าของขอ้มูลใหม่ก็อาจ
เป็นได้ เช่น การจ าเหตุการณ์ที่ส าคญั ๆ ได้ จ  าช่ือเพื่อนสนิทได้ จ  าความรู้ต่าง ๆ ที่เรียน หรือ
เคยมีประสบการณ์ที่ไดรั้บมาแลว้ เป็นตน้  
  หากกล่าวถึงกระบวนการจ าของมนุษย ์สามารถสรุปไดว้า่ กระบวนการจดจ าเร่ิมตน้จาก
การที่ส่ิงเร้ามารับสมัผสักบัระบบประสาทสมัผสั ถา้หากส่ิงเร้านั้นมีพลงัมากพอจะสามารถกระตุน้
ใหบุ้คคลเกิดความรู้สึก ความรู้สึกสมัผสัที่ยงัคงอยูเ่ม่ือส่ิงเร้ามากระตุน้ส้ินสุดลง ก็คือบุคคลเกิด
ความจ าระยะประสาทสมัผสั หากส่ิงเร้าเป็นส่ิงที่บุคคลสนใจในการรับรู้แลว้ ผลของการตีความ
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หรือการรับรู้ จะถูกเก็บไวใ้นระบบความจ าระยะสั้น (Short Term Memory) ซ่ึงเป็นความจ าใน
ช่วงเวลาสั้น ๆ ที่เราสนใจส่ิงเร้านั้น ถา้หากขาดการทบทวนความรู้นั้นก็จะเลือนหายไป แต่ถา้ไดมี้
การรวบรวมขอ้มูลที่มีความหมายส าคญัมาเช่ือมโยงกนั ความรู้ความเขา้ใจนั้นก็จะมีความหมายที่
ชดัเจนมากขึ้น และจะถูกเก็บไวใ้นระบบความจ าระยะยาว (Long Term Memory) ซ่ึงเป็นความจ าที่
ถาวร  
 

 
 
ภาพที่ 2-18 โครงสร้างของความจ าตามแนวคิดของแอทคินสนัและชิฟฟริน (Atkinson, R. L.,  
     & Hilgard, E. R., 1981) 
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  5. วิธีการให้ผู้บริโภคจดจ า  
  หากขอ้มูลของเราสามารถเขา้ไปอยูใ่นความทรงจ าของผูบ้ริโภคไดใ้นอนัดบัแรก ๆ ก็จะ
มีโอกาสที่จะท าใหเ้กิดความสนใจ และเกิดการติดตามของผูบ้ริโภค ดงันั้น เราจึงควรท าให้ผูบ้ริโภค 
จดจ าเราได ้โดยมีวธีิการดงัต่อไปน้ี  
   5.1 การท าให้เกิดความประทับใจ  
   เป็นวธีิที่สามารถสร้างการจดจ าไดดี้ และยาวนาน โดยอาศยั ความประทบัใจเป็นตวั
สร้างการจดจ า ทั้งในความประทบัใจในตวัสินคา้ และบริการ รวมถึงการ โฆษณาประชาสมัพนัธ ์
เช่น บริษทัแอปเป้ิล สร้างความประทบัใจใหก้บัลูกคา้ดว้ยคุณภาพการใชง้าน ของผลิตภณัฑ ์ส่งผล
ใหผู้บ้ริโภคเกิดการประทบัใจและเกิดเป็นการจดจ าไดใ้นที่สุด  
   5.2 ท าให้เกิดความสอดคล้องกนั  
   หากน าส่ิงใหม่ ๆ มาท าให้สอดคลอ้งกบัส่ิงเดิม ๆ ที่มีอยู่แล้ว หรือที่จ  าไดอ้ยู่แล้ว  
จะส่งผลให้เกิดการจดจ าไดง่้ายขึ้น ซ่ึงสามารถท าไดโ้ดยอา้งถึงผลิตภณัฑท์ี่ผูบ้ริโภค ใหค้วามเช่ือถือ 
หรือเช่ือมไปถึงผลิตภณัฑท์ี่ผูบ้ริโภคช่ืนชอบ เช่น การหาบุคคลที่มีช่ือเสียงมารับรอง สินคา้ชนิด 
นั้น ๆ เม่ือผูบ้ริโภคเห็นก็จะสามารถจดจ า หรือนึกถึงสินคา้และบริการนั้นได ้ 
   5.3 การกล่าวถึงบ่อย ๆ  
   หรือการท าอะไรซ ้ า ๆ ยิง่ท  าการส่ือสารบ่อยเท่าไร เห็นบ่อยเท่าไร ก็ จะส่งผลต่อการ
จดจ าไดโ้ดยง่ายขึ้น เช่น การฟังเพลง ในคร้ังแรกเพลงที่ฟังอาจจะไม่คุน้หู ไม่มีความ ประทบัใจ 
ในเพลง แต่เม่ือไดย้นิบ่อย ๆ ซ ้ า ๆ กนั ก็จะเกิดเป็นความคุน้เคย และเกิดการจดจ าในที่สุด  
  กล่าวโดยสรุปเก่ียวกบัทฤษฎีการจดจ า จะเห็นไดว้า่ความจ าเป็นกระบวนการท างานของ
สมอง ที่ต่อเน่ืองสมัพนัธก์นั และเกิดขึ้นอยา่งเป็นระบบ ซ่ึงประกอบดว้ยการเขา้รหสั การเก็บรหัส 
และการถอดรหสั ความจ า ระยะสั้นเป็นโครงสร้างอยา่งหน่ึงของความจ าที่เกิดขึ้นภายหลงัจากการ
รับรู้ ซ่ึงเป็นความจ าชัว่คราว จะตอ้งไดรั้บการทบทวน กระท าซ ้ า ๆ อยูเ่สมอ จึงจะสามารถเก็บไวใ้น
ความจ าระยะยาวต่อไปได ้ความจ าของคนเราไม่คงที่ สามารถเปล่ียนแปลงไดต้ามอาย ุชนิดของ 
ส่ิงเร้า วธีิการเสนอส่ิงเร้า และสภาพแวดลอ้มอ่ืน ๆ  
 

แนวคดิสังคมแห่งการเรียนรู้  
  สงัคมแห่งการเรียนรู้ (Learning Society) เป็นแนวคิดในการใหค้วามส าคญักบัความรู้ 
ในระบบเศรษฐกิจเกิดขึ้นมานานหลายศตวรรษนับตั้งแต่ Adam Smith ไดก้ล่าวถึงความส าคญัของ
ความเช่ียวชาญเฉพาะดา้นที่เกิดจากการใชก้ารเรียนรู้และประสบการณ์ในการท างาน และน าไปสู่
ขอ้เสนอในการแบ่งงานตามความถนดั ซ่ึงมีส่วนในการเพิม่ผลผลิตใหม้ากยิง่ขึ้น ความรู้กบัระบบ
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เศรษฐกิจมีความชดัเจนเป็นรูปธรรมมากขึ้น เม่ือราวสามทศวรรษที่ผา่นมา โดยเกิดจากการที่
ประเทศและองคก์ารระหว่างประเทศต่าง ๆ ยอบรับและตระหนักว่า “ความรู้” (Knowledge)  
มีบทบาทส าคญัในการพฒันาทั้งดา้นการเมือง เศรษฐกิจและสงัคม ความรู้กลายเป็นพลงัขบัเคล่ือน
เศรษฐกิจ ความสามารถในการแข่งขนัขึ้นอยูก่บัพลงัความรู้บุคคลหรือสงัคมหรือประเทศใดที่มี
ความรู้ เทคโนโลย ีจะสามารถกา้วไปไกล และรวดเร็วกวา่ผูท้ี่ขาดความรู้และไม่สามารถใช้
เทคโนโลยไีด ้จึงเรียกสภาพเศรษฐกิจกา้วหนา้โดยใชพ้ลงัของความรู้น้ีวา่เศรษฐกิจฐานความรู้ 
(Knowledge-base Economy) หรือเศรษฐกิจที่ขบัเคล่ือนดว้ยความรู้ (Knowledge-driven Economy) 
ผลการใชค้วามรู้ขยายอิทธิพลจากดา้นเศรษฐกิจไปสู่การปรับเปล่ียนทางสงัคม และกระทบกบั
วฒันธรรมตลอดจนการใชชี้วติของคนในสงัคม เทคโนโลยกีารส่ือสารและสารสนเทศเป็น
เคร่ืองมือส าคญัในการพฒันา ความรู้ที่มาและไปกบัระบบสารสนเทศจึงเป็นพลงั และปัจจยัส าคญั
ในการก าหนดสภาพสงัคม จนเรียกไดว้า่เป็นสงัคมฐานความรู้ หรือสงัคมความรู้ (Knowledge-base 
Society หรือ Knowledge Society) (จรัส สุวรรณเวลา, 2547 : 4-5)  
  Drucker (1995 : 52-53) ไดก้ล่าวเก่ียวกบัสังคมแห่งการเรียนรู้ ในการบรรยายที่
มหาวทิยาลยัฮาร์วาร์ดในปี 1995 วา่ เป็นยคุที่มีการเปล่ียนแปลงทางสงัคมอยา่งรุนแรงมากที่สุด 
เพราะสงัคมเปล่ียนเป็นสงัคมความรู้ และเกิดกลุ่มผูป้ฏิบติังานที่มีความรู้ (Knowledge Worker) ซ่ึงมี
จ  านวนเพิม่ขึ้นอยา่งรวดเร็วในประเทศที่พฒันาแลว้ทุกประเทศ และ Drucker ไดใ้หค้วามหมายของ
สงัคมแห่งการเรียนรู้ วา่เป็นสงัคมที่ประกอบดว้ยองคก์าร ซ่ึงมีแก่นสาระสาคญัอยูก่ารจดัการ และ
สงัคมที่พงึปรารถนาก็มิใช่เป็นเพยีงสงัคมแห่งขอ้มูลข่าวสาร (Information) แต่ตอ้งเป็น “สงัคมแห่ง
การเรียนรู้” ที่คนในสงัคมมีการเรียนรู้ตลอดเวลา เป็นสงัคมที่ผูท้ี่ความรู้ จะไม่เก็บนาความรู้ไว ้ 
แต่จะน าเสนอความรู้คือ สร้างสนเทศ และแพร่กระจายสู่สงัคมจะเป็นวตัถุดิบหรือเช้ือความรู้ที่คน
ในสงัคมจะคดัเลือกในส่วนเน้ือหาที่ตอ้งการเพือ่น าต่อยอดความรู้แลว้สร้างเป็นสารสนเทศ
แพร่กระจายสู่สังคม  
  องค์การความร่วมมือทางเศรษฐกิจและพฒันา หรือ Organization for Economic 
Cooperation and Development ใหค้วามหมายเก่ียวกบัสงัคมแห่งการเรียนรู้ วา่เป็นที่ระบบเศรษฐกิจ
ตอ้งอาศยัการสร้างความรู้ สร้างนวตักรรมการเผยแพร่ความรู้ และการใชค้วามรู้เป็นตวัขบัเคล่ือน
หลกัที่ท  าใหเ้กิดการเจริญเติบโต สร้างความมัง่คัง่และสร้างงานในทุกภาคการผลิตทั้งภาคเกษตรกรรม 
ภาคอุตสาหกรรมและบริการโดยความรู้ในสังคมความรู้จะแบ่งออกเป็น 4 ประเภท กล่าวคือ 
ประเภทที่หน่ึง Know-what เป็นความรู้ที่เป็นขอ้เทจ็จริง (Facts) เป็นความรู้ในลกัษณะขอ้มูล 
ประเภทที่สอง Know-why เป็นความรู้ทางวทิยาศาสตร์ ที่ผลิตขึ้นจากสถาบนัวจิยัหอ้งปฏิบติัการ
และมหาวทิยาลยั ประเภทที่สาม Know-how หมายถึง ทกัษะและขีดความสามารถในการท าส่ิงใด
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ส่ิงหน่ึง ซ่ึงส่วนใหญ่เก็บไวใ้นภายในบริษทั หรือองคก์าร ประเภทสุดทา้ยคือ Know-who หมายถึง 
ขอ้มูลหรือความรู้วา่ใครมีความรู้อะไร ใครรู้วธีิการที่จะทาเร่ืองต่าง ๆ ความรู้ประเภทน้ีจึงเก่ียวขอ้ง
ของสมัพนัธท์างสงัคมเพราะตอ้งมีวธีิการเขา้ถึงผูเ้ช่ียวชาญ และใชค้วามรู้ของผูเ้ช่ียวชาญเหล่านั้น  
(พรธิดา วเิชียรปัญญา, 2547 : 12) 
  1. ความหมายของความรู้  
  การศึกษาแนวคิดและความหมายเก่ียวกบัความรู้นั้น มีนกัวชิาการไดส้รุปความหมายไว้
หลายแนวคิดดว้ยกนั ซ่ึงแต่ละแนวคิดไดใ้หค้วามหมายไวไ้ม่แตกต่างกนัมากนกั ซ่ึงการนิยามได้
อาศยัมุมมองและประสบการณ์ ของแต่ละบุคคลตีความและน าไปประยกุตใ์ช ้โดย Plato (Nonaka 
and Takeuchi, 1995 : 21) เป็นบุคคลแรกที่ใหแ้นวคิดของความรู้ไวว้า่คือการพสูิจน์ความเช่ือที่เป็น
จริง ซ่ึง Nonaka และ Takeuchi ไดอ้ธิบายวา่เป็นนิยามที่ยงัห่างไกลในทางตรรกะ เพราะความเช่ือ
บางคร้ังไม่ไดป้ระกอบกนัขึ้นเป็นความรู้จริงในส่ิงนั้น และเม่ือเวลาเปล่ียนไปความเช่ือนั้นอาจจะ
เป็นส่ิงที่ผดิ ซ่ึงการตีความจากบุคคลแต่ละคนอาจไม่เช่ือมโยงกบัความรู้ที่องคก์ารจ าเป็นตอ้งมี  
โดยที่ Longman Dictionary ใหค้วามหมายไวว้า่ ความรู้คือขอ้เทจ็ต่าง ๆ (Facts) ทกัษะต่าง ๆ 
(Skills) และความเขา้ใจ (Understanding) ซ่ึงไดจ้ากการเรียนรู้หรือประสบการณ์ หรือ Modem 
American Dictionary ใหค้วามหมายวา่ ความรู้คือ ประสบการณ์รวมทั้งขอ้เทจ็จริงหรือหลกัการ 
ต่าง ๆ ความรู้คือส่ิงที่ถูกรับหรืออาจจะถูกรับ และคือการตระหนกัรู้  
  ส่วนพจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 ใหค้วามหมายวา่ คือส่ิงที่สะสมมา
จากการศึกษาเล่าเรียนการคน้ควา้หรือประสบการณ์ รวมทั้งความสามารถเชิงปฏิบติัและทกัษะ ส่วน
นกัวชิาการและผูเ้ช่ียวชาญดา้นการจดัการความรู้ไดใ้หค้วามหมายไวว้า่ ความรู้คือการผสมผสาน
ระหวา่งประสบการณ์ ค่านิยม ความเขา้ใจ การรู้โดยสญัชาติญาณ และสารสนเทศซ่ึงเป็นพื้นฐานใน
การประเมินและการรับเอาประสบการณ์และสารสนเทศซ่ึงเป็นพื้นฐานในการประเมินและการรับ
เอาประสบการณ์และสารสนเทศใหม่ ๆ ของบุคคล ความรู้ก าเนิดขึ้นและถูกประยกุตใ์ชภ้ายในจิตใจ
ของผูรู้้ และในส่วนของธุรกิจนั้น ความรู้มกัจะสั่งสมอยูใ่นเอกสาร คลงัจดัเก็บเอกสารงานประจ าวนั  
กระบวนการในการท างาน วธีิปฏิบตัิงาน ตลอดจนบรรทดัฐานขององคก์าร (Davenport and Prusak, 
1998 : 5) นกัวชิาการและผูเ้ช่ียวชาญดา้นการจดัการความรู้ยงัไดใ้ห้ความหมายตลอดจนการเปรียบเทียบ 
ใหเ้ห็นถึงความแตกต่างและความเช่ือมโยงระหวา่งขอ้มูล (Data) สารสนเทศ (Information) ความรู้ 
(Knowledge) และปัญญา (Wisdom) เช่น การอธิบายความเช่ือมโยงจากขอ้มูลไปสู่ปัญญาในรูปของ 
ปิรามิดหรือล าดบัขั้นของความรู้ (สถาบนัเพิม่ผลผลิตแห่งชาติ, 2549 : 13-14) โดยอธิบายวา่ขอ้มูล
เป็นขอ้เท็จจริง ขอ้มูลดิบ หรือตวัเลขต่าง ๆ ที่ยงัไม่ได้ผ่านการแปลความ ขณะที่สารสนเทศ  
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เป็นขอ้มูลที่ผา่นกระบวนการสงัเคราะห์ วเิคราะห์ เพือ่น ามาใชป้ระโยชน์ในการบริหารจดัการและ
ตดัสินใจ 
  2. คุณลักษณะและประเภทของความรู้  
  ความรู้เป็นสินทรัพยอ์ยา่งหน่ึงซ่ึงแตกต่างจากสินทรัพยอ่ื์นขององคก์าร (Davenport and 
Prusak, 1998: 12) คุณลกัษณะของความรู้ความสามารถมองไดห้ลายมุมมองนกัวชิาการไดมี้การ
กล่าวถึงคุณลกัษณะของความรู้ในแง่มุมต่าง ๆ ซ่ึงมีความส าคญัและมีลกัษณะที่แตกต่างจาก
ทรัพยสิ์นอ่ืน ๆ ดงัน้ี  
   2.1 ไม่เป็นไปตามกฎลดน้อยถอยลง 
   ไม่เป็นไปตามกฎลดนอ้ยถอยลง (Diminishing of Returns) ความรู้เม่ือใชแ้ลว้จะไม่
เหมือนการบริโภคสินคา้อ่ืนที่จะหมดหรือลดลงไป เม่ือผูบ้ริโภคไดใ้ชค้วามรู้จะมีการพฒันาหรือ
ขยายความรู้ออกไปและเพิม่คุณคา่ของความรู้ได ้ 
   2.2 มีการขยายตัวไม่หยุดน่ิง  
    มีการขยายตวัไม่หยดุน่ิง (Dynamic) และตอ้งทบทวนพฒันาตลอดเวลาในขณะที่
ความรู้ได้รับพฒันาขึ้น จะมีการขยายก่ิงก้านสาขาของความรู้ออกไป ความรู้จึงมีพลวตั เป็น
สารสนเทศที่น าไปปฏิบตัิได ้ดงันั้นองคก์ารตอ้งพฒันาความรู้ใหม่ตลอดเวลา เพือ่ให้เป็นแหล่ง 
ของการสร้างความไดเ้ปรียบในการแข่งขนั  
   2.3 มีคุณค่าไม่แน่นอน  
   เป็นการยากที่จะประเมินผลกระทบจากการลงทนุในดา้นความรู้ ประโยชน์หลาย
อยา่งเป็นลกัษณะที่จบัตอ้งไม่ได ้นอกจากน้ีหากมีการแลกเปล่ียนความรู้ การประเมินผูท้ี่ไดรั้บ
ประโยชน์มากที่สุดจะประเมินไดย้ากเช่นกนั 
   2.4 ความรู้ขึน้อยู่กับบริบทเฉพาะ 
    และขึ้นอยูก่บัเวลาสถานที ่ประโยชน์และความถูกตอ้งของความรู้แปรเปล่ียนตาม
กาลเวลา ดงันั้น ความรวดเร็ว (Immediacy) อาย ุ(Age) การส้ินสุด (Perish ability) ความไวต่อการ
เปล่ียนแปลง (Vitality) ของความรู้จึงเป็นลกัษณะที่มีความส าคญั  
   2.5 ความเป็นอสมมาตรของความรู้  
   ความเป็นอสมมาตรของความรู้ (Asymmetry of Knowledge) องคก์ารต่าง ๆ มกัมี
ความรู้ของแต่ละหน่วยงานไม่เท่ากนั บางหน่วยงานมีความรู้ ทกัษะและความเช่ียวชาญมากกวา่
หน่วยงานอ่ืน 
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  3. การจัดการความรู้ 
  แนวคิดการจดัการความรู้นั้ นได้แพร่ขยายไปสู่สาขาวิชาชีพต่าง ๆ อย่างรวดเร็ว  
ในปัจจุบนัการจดัการความรู้จึงถูกนิยามความหมายไวอ้ยา่งมากมายและจากหลายสาขาวชิาชีพ เช่น 
ดา้นนกัวชิาการและผูเ้ช่ียวชาญไดใ้หค้วามหมายไวว้า่ การจดัการความรู้เป็นกระบวนการต่าง ๆ ที่
ไดม้าซ่ึงความรู้ น ามาแบ่งปันเผยแพร่ รวมถึงการใชค้วามรู้นั้นให้เกิดประสิทธิผล และประสิทธิผล 
(กานตสุ์ดา มาฆะศิรานนท,์ 2546 : 27) หรือ คือกระบวนการในการสร้างความรู้ใหม่อยา่งต่อเน่ือง 
เผยแพร่ความรู้ทัว่ทั้งองคก์าร และน าไปเป็นส่วนประกอบส าคญัของผลิตภณัฑบ์ริหาร เทคโนโลยี
และระบบใหม่ (Nonaka & Takeuchi, 1995)  
  ทางดา้นการศึกษา มหาวทิยาลยัเทก็ซสัแห่งประเทศสหรัฐอเมริกาไดใ้หค้วามหมายไวว้า่ 
การจดัการความรู้เป็นกระบวนการที่มีระบบแบบแผนในการคน้หา คดัสรรรวบรวม และน าเสนอ
สารสนเทศในวธีิการที่ช่วยพฒันาปรับปรุงความสามารถในการเรียนรู้ของผูป้ฏิบติังาน  
  ส่วนดา้นธุรกิจและการตลาด ไดใ้หค้วามหมายวา่การจดัการความรู้เป็นกระบวนการ 
ที่สร้างเสริมระบบการท างาน ประสานความร่วมมือกนัอยา่งเป็นระบบ ระหวา่งบุคคล และระหวา่ง
กลุ่ม โดยการน าขอ้มูล ข่าวสาร และความรู้ในรูปแบบต่าง ๆ รวมทั้งความช านาญในแต่ละบุคคลมา
ท าให้เกิดประโยชน์สูงสุด อนัจะก่อให้เกิดผลบริบูรณ์ทางธุรกิจและสามารถรู้ว่ามีอะไรบา้งที่ 
พวกเขารู้และน าส่ิงที่รู้มาทาให้เกิดประโยชน์สูงสุด ทั้งสามารถเรียนรู้ใหม่ไดอ้ย่างรวดเร็วหรือ 
 เป็นศิลปะของการสร้างคุณค่าจากทรัพยสิ์นที่แตะตอ้งไม่ได ้(Intangible assets) ขององคก์าร 
และด้านหน่วยงานของรัฐบาล สถาบนัเพิ่มผลผลิตแห่งชาติ (2548 : 23) ให้ความหมายว่า 
การจดัการความรู้เป็นกระบวนการในการน าเอาความรู้ที่มีอยูห่รือเรียนมาใชใ้หเ้กิดประโยชน์สูงสุด
ต่อองคก์ารโดยผา่นกระบวนการต่าง ๆ เช่น การสร้าง รวบรวม แลกเปล่ียนและใชค้วามรู้ เป็นตน้  
  สรุปแนวคิดสงัคมแห่งการเรียนรู้ เป็นการนิยามลกัษณะสงัคมที่ประกอบดว้ยองคก์าร  
ซ่ึงมีแก่นสาระส าคญัในการจดัการขอ้มูลข่าวสาร ที่คนในสงัคมมีการเรียนรู้ตลอดเวลา เป็นสงัคม 
ที่ผูท้ี่ความรู้จะไม่เก็บนาความรู้ไว ้แต่จะน าเสนอความรู้คือ สร้างสนเทศและแพร่กระจายสู่สังคม 
ซ่ึงจะเป็นวตัถุดิบหรือเช้ือความรู้ที่คนในสงัคมจะคดัเลือกในส่วนเน้ือหาที่ตอ้งการ เพือ่น าต่อยอด
ความรู้แล้วสร้างเป็นสารสนเทศแพร่กระจายสู่สังคม โดยมีการจดัการความรู้อย่างเป็นระบบ
สงัเคราะห์จากความรู้ที่มีอยูห่รือสัง่สมในบุคคลหรือองคก์าร พร้อมส าหรับการถ่ายทอดไปยงับุคคล
หรือองค์การอ่ืนด้วยขั้นตอนและวิธีการต่าง ๆ เพื่อสร้างให้เกิดการเรียนรู้และน าไปใช้ให้เกิด
ประโยชน์สูงสุด 
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แนวคดิและทฤษฎภีูมศิาสตร์บรรพกาล 
  ภูมิศาสตร์บรรพกาล (Paleogeographical) หมายถึง ประวตัิหรือล าดบัเหตุการณ์ 
ในลักษณะความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลงของภูมิประเทศ ภูมิอากาศ พืชพรรณธรรมชาติ  
และส่ิงมีชีวติต่าง ๆ ในช่วงเวลาก่อนสมยัโฮโลซีน หรือในช่วงก่อน 10,000 ปีมาแลว้ ทั้งน้ีเพือ่ทราบ
ลกัษณะภูมิศาสตร์บรรพกาล นกัธรณีวทิยาไดใ้ชก้ารศึกษาคน้ควา้จากทฤษฎีต่าง ๆ ดงัน้ี  
  ทฤษฎีอายุสัมพนัธ์ (Relative age) เป็นการก าหนดช่วงระยะเวลาอายทุางธรณีวิทยา 
โดยศึกษาจากชั้นหิน หรือการล าดบัชั้นหิน ลกัษณะทางธรณีวทิยา หรือเหตุการณ์ทางธรณีวทิยาอ่ืน 
ๆ น ามาเปรียบเทียบร่วมกบัซากดึกด าบรรพด์ชันี (Index Fossils) และต าแหน่งการวางตวัของหิน
ตะกอน  
  ทฤษฎีอายุสัมบูรณ์ (Absolute Age) หมายถึง เป็นระยะเวลาที่สามารถบ่งบอกอาย ุ
ที่แน่นอนลงไป เช่น อายุซากดึกด าบรรพข์องหินหรือวตัถุต่าง ๆ ที่สามารถหาได้ ลกัษณะหรือ
เหตุการณ์ทางธรณีวทิยา โดยทัว่ไปหมายถึงการก าหนดหาอายทุี่จากการวเิคราะห์และค านวณหาได้
จากไอโซโทปของธาตุกมัมนัตรังสีที่ปะปนอยูใ่นหินหรือในซากดึกด าบรรพห์รือวตัถุนั้น ๆ 
  ทฤษฎีการเคล่ือนที่ของแผน่เปลือกโลก (Plate Tectonics Theory) อลัเฟรดเวเนเกอร์ 
(1910) ไดก้ล่าววา่เม่ือ 300 ลา้นปีก่อนเคยมีทวปีขนาดใหญ่ ซ่ึงร้อยลา้นปีต่อมาไดแ้ยกออกเป็นทวปี
ย่อย ๆ ขณะแยกออกจากกัน พื้นดิน สัตว ์และพืชต่าง ๆ ก็แยกออกจากกันหลายล้านมีต่อมา
ส่ิงมีชีวติบางอยา่งไดก้ลายเป็นซากดึกด าบรรพ ์ซากเหล่านั้นกบัหินในสมยัเดียวกนัคือหลกัฐานทาง
ทฤษฎีน้ี 
  จากทฤษฎีดงักล่าวน้ี ไดมี้นกัธรณีวิทยา ตลอดจนนักบรรพชีววิทยาหลายท่านใชเ้ป็น
แนวทางในการศึกษาวจิยัสภาพภูมิศาสตร์และส่ิงมีชีวติดึกด าบรรพ ์โดยผูว้ิจยัจ  าแนกขอ้มูลออกเป็น
3 ส่วน ดงัน้ี 
  1. ภูมิศาสตร์บรรพกาลของโลก 
   1.1 แผ่นเปลือกโลก  
   ในทางธรณีวทิยา ไดแ้บ่งโครงสร้างของโลกออกเป็น 3 ส่วนใหญ่ ๆ เรียกวา่ เปลือก
โลก (Crust) เน้ือโลก (Mantle) และแก่นโลก (Core) เปลือกโลกเป็นส่วนที่เป็นของแขง็และเปราะ 
ห่อหุม้อยูช่ั้นนอกสุดของโลก จนถึงระดบัความลึกประมาณ 50 กิโลเมตร เรียกอีกอยา่งหน่ึงวา่ ธรณี
ภาคชั้นนอก หรือลิโทสเฟียร์ (Lithosphere) ใตช้ั้นน้ีลงไปเป็นส่วนบนสุดของชั้นเน้ือโลก เรียกวา่ 
ฐานธรณีภาค หรือแอสเทโนสเฟียร์ (Asthenosphere) มีลกัษณะเป็นหินละลายหลอมเหลวที่เรียกว่า 
หินหนืด (Magma) มีความอ่อนตวัและยดืหยุน่ได ้อยูลึ่กจากผิวโลกลงไป 100 - 350 กิโลเมตร  
ใตจ้ากฐานธรณีภาคลงไป ยงัคงเป็นส่วนที่เป็นเน้ือโลกอยู ่จนกระทัง่ถึงระดบัความลึกประมาณ 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%94%E0%B8%B6%E0%B8%81%E0%B8%94%E0%B8%B3%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%9E%E0%B9%8C%E0%B8%94%E0%B8%B1%E0%B8%8A%E0%B8%99%E0%B8%B5
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2,900 กิโลเมตรจากผวิโลก จึงเปล่ียนเป็นชั้นแก่นโลก ซ่ึงแบ่งเป็น 2 ชั้นยอ่ย คือ แก่นโลกชั้นนอก 
และแก่นโลกชั้นในโดยแก่นโลกชั้นในนั้นจะอยูลึ่กสุดจนถึงจุดศูนยก์ลางของโลก ที่ระดบัความลึก 
6,370 กิโลเมตร จากผวิโลก  
 

 
 
ภาพที่ 2-19 โครงสร้างเปลือกโลก (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย,ี 2554) 
 
   เปลือกโลกไม่ไดเ้ป็นช้ินเดียวกนัทั้งหมด เน่ืองจากวา่เม่ือของเหลวที่ร้อนจดั ปะทะชั้น
แผน่เปลือกโลก ก็จะดนัตวัออกมา แนวรอยแยกของแผน่เปลือกโลก จึงเป็นแนวที่เปราะบาง และ
เกิดเหตุการณ์แผน่ดินไหว และภูเขาไฟระเบิดมาก จากการบนัทึกประวติัปรากฏการณ์แผน่ดินไหว 
ท าใหส้ามารถประมาณการแบ่งของแผน่เปลือกโลกไดเ้ป็น 15 แผน่ คือ 
    1.1.1 แผน่ยเูรเชีย (Eurasian Plate) 
    1.1.2 แผน่แปซิฟิก (Pacific Plate) 
   1.1.3 แผน่ออสเตรเลีย (Australian Plate) 
   1.1.4 แผน่ฟิลิปปินส์ (Philippines Plate) 
   1.1.5 แผน่อเมริกาเหนือ (North American Plate) 
   1.1.6 แผน่อเมริกาใต ้(South American Plate) 
   1.1.7 แผน่สโกเชีย (Scotia Plate) 
   1.1.8 แผน่แอฟริกา (African Plate) 
   1.1.9 แผน่แอนตาร์กติก (Antarctic Plate) 
   1.1.10 แผน่นซักา (Nazca Plate) 
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   1.1.11 แผน่โคโคส (Cocos Plate) 
   1.1.12 แผน่แคริบเบียน (Caribbean Plate) 
   1.1.13 แผน่อินเดีย (Indian Plate) 
   1.1.14 แผน่ฮวนเดฟูกา (Juan de Fuca Plate) 
   1.1.15 แผน่อาหรับ (Arabian Plate) 
   1.2 การเคล่ือนที่ของแผ่นเปลือกโลก 
   แผน่เปลือกโลกที่กล่าวมาแลว้ ไม่ไดอ้ยูน่ิ่ง แต่มีการเคล่ือนที่ คลา้ยการเคล่ือนยา้ยวตัถุ
บนสายพานล าเลียงส่ิงของ จากผลการส ารวจทอ้งมหาสมุทรในช่วง 24,900 ปีที่ผา่นมา พบวา่ มีแนว
สันเขากลางมหาสมุทรรอบโลก (Global Mid Ocean Ridge) ซ่ึงมีความยาวกว่า 50,000 กิโลเมตร 
กวา้งกว่า 800 กิโลเมตร จากการศึกษาทางด้านธรณีวิทยา พบว่า หินบริเวณสันเขาเป็นหินใหม่  
มีอายุน้อยกว่าหินที่อยู่ในแนวถดัออกมา จึงไดมี้การตั้งทฤษฎีว่า แนวสันเขากลางมหาสมุทรน้ี 
คือ รอยแตกก่ึงกลางมหาสมุทร รอยแตกน้ีเป็นรอยแตกของแผน่เปลือกโลก ซ่ึงถูกแรงดนัจากหิน
หนืดภายในเปลือกโลก ดนัออกจากกนัทลีะนอ้ย รอยแยกของแผน่เปลือกโลกที่กล่าวมาแลว้ ท าให้
เกิดการเคล่ือนที่ของแผน่เปลือกโลกต่าง ๆ ซ่ึงรูปแบบการเคล่ือนที่ของแผน่เปลือกโลกทีมี่การ
เคล่ือนที่อยูต่ลอดเวลา มีดงัน้ี 
    1.2.1 แผ่นเปลือกโลกแยกจากกัน (Divergent Boundary) เม่ือแมกม่าในชั้น 
แอสทีโนสเฟียร์ดนัตวัขึ้น ท าใหแ้ผน่เปลือกโลกจะขยายตวัออกจากกนั เกิดขึ้นตรงรอยต่อระหวา่ง
แผน่เปลือกโลก 2 แผน่ เป็นแนวขอบของแผน่ธรณีภาคที่แยกออกจากกนั อนัเน่ืองมาจากการดนัตวั
ของแมกมาในชั้นธรณีภาค ท าใหเ้กิดรอยแตกในชั้นหินแขง็ จนแมกมาสามารถถ่ายโอนความร้อน 
สู่ชั้นเปลือกโลกไดอุ้ณหภูมิและความดนัของแมกมาจึงลดลงเป็นผลใหเ้ปลือกโลกตอนบนทรุดตวั
กลายเป็นหุบเขาทรุด   
 

 
 
ภาพที่  2-20 การแยกออกจากกนัของแผน่ธรณีภาค (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และ 
     เทคโนโลย,ี 2554) 
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    ในระยะเวลาต่อมาเม่ือน ้ าไหลมาสะสมเกิดเป็นทะเลและเกิดเป็นรอยแตกจนเป็น
ร่องลึก เม่ือแมกมาเคล่ือนตวัแทรกขึ้นมาตามรอยแตก จะท าใหแ้ผน่ธรณีภาคใตม้หาสมุทรเคล่ือน
ตัวแยกออกไปทั้งสองขา้ง พื้นทะเลจะขยายกวา้งออกไปทั้งสองด้านเรียกกระบวนการน้ีว่า  
การขยายตวัของพื้นทะเล (sea floor spreading) และปรากฏเป็นเทือกเขากลางมหาสมุทร เช่น 
บริเวณทะเลแดง รอยแยกแอฟริกาตะวนัออก อ่าวแคลิฟอร์เนีย มีลกัษณะเป็นหุบเขาทรุดที่ร่องรอย
แยกเกิดแผน่ดินไหวต้ืนๆ มีภูเขาไฟและลาวาไหลอยูใ่ตม้หาสมุทร 
 

 
 
ภาพที่ 2-21 การแยกออกจากกนัของแผน่ธรณีภาคใตม้หาสมุทร (สถาบนัส่งเสริมการสอน 
    วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย,ี 2554) 
 
     1.2.2 แผน่เปลือกโลกเคล่ือนที่ชนกนัและเกยกนั (Convergent Boundary) มี 3 แบบ 
คือ 
     1.2.2.1 แผน่เปลือกโลกใตม้หาสมุทร 2  แผน่มาชนกนั (Collision) โดยขอบ
แผน่เปลือกโลกในแต่ละแนวที่มีความหนาแน่นสูงกวา่จะสอดมุดตวั (Subduction Zones) ลงไป 
ใตอี้กแผ่นเปลือกโลกอีกแผ่นหน่ึงจนถึงชั้นแมนเทิล มีการเล่ือน ขบ กดและดนั ซ่ึงกนัและกนั 
ยงัผลใหมี้การปรับตวัตลอดเวลา จากนั้นจะหลอมละลายกลายเป็นหินหลอมละลายที่มีการสะสม
พลงังานแรงดนัมหาศาลภายในดนัตวัควบคู่กนัไปขึ้นมาตามชั้นหินของเปลือกโลก หากพลงังาน
นั้นสูงมากจนถึงระตบัก็จะมีการปลดปล่อยพลงังานออกมาในรูปการเกิดแผน่ดินไหว ซ่ึงในส่วนที่
ไม่แขง็แรงที่อยูด่า้นบนเกิดเป็นปล่องภูเขาไฟ และแนวตามขอบแผน่เปลือกโลกเป็นร่องลึกทางยาว
ที่เรียกวา่ Trench แผน่ธรณีภาคใตม้หาสมุทรชนกบัแผน่ธรณีภาคใตม้หาสมุทร แผน่ธรณีภาคหน่ึง
จะมุดลงใตอี้กแผน่หน่ึง ปลายของแผน่ที่มุดลงจะหลอมตวักลายเป้นแมกมาและปะทุขึ้นมาบดแผน่
ธรณีภาคใตม้หาสมุทร เกิดเป็นภูเขาไฟกลางมหาสมุทร เช่น ที่หมู่เกาะมาริอานาส์อาลูเทียน ญี่ปุ่ น 
ฟิลิปปินส์ จะมีลกัษณะเป็นร่องใตท้ะเลลึก มีแนวการเกิดแผ่นดินไหวตามขอบแผ่นธรณีภาค 
ลึกลงไปถึงชั้นเน้ือโลก รวมทั้งมีภูเขาไฟที่ยงัมีพลงั  
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ภาพที่ 2-22 แผน่เปลือกโลกใตม้หาสมุทร 2  แผน่มาชนกนั (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์ 
    และเทคโนโลย,ี 2554) 
 
     1.2.2.2 แผน่เปลือกโลกใตม้หาสมุทรชนกบัแผน่ทวปี แผน่มหาสมุทรที่หนกั
กวา่จะมุดลงใตแ้ผน่ทวปีและหลอมละลายกลายเป็นหินหลอมละลายและถูกดนัออกมาตามรอยแยก
ในชั้นหินของแผ่นทวีป เกิดเป็นแนวภูเขาไฟ แผ่นธรณีภาคใตม้หาสมุทรชนกนัแผ่นธรณีภาค 
ภาคพื้นทวปี แผน่ธรณีภาคใตม้หาสมุทรซ่ึงหนกักวา่จะมุดลงใตแ้ผน่ธรณีภาค ภาคพื้นทวปี ท าให้
เกิดรอยคดโคง้เป็นเทือกเขาบนแผน่ธรณีภาค ภาคพื้นทวปี เช่น ที่อเมริกาใต ้แถบตะวนัตก แนว
ชายฝ่ังโอเรกอน จะมีลกัษณะเป็นร่องใตท้ะเลลึก ตามแนวขอบทวปีมีภูเขาไฟปะทุในส่วนที่เป็น
แผน่ดิน เกิดเป็นแนวภูเขาไฟชยฝ่ัง เกิดแผน่ดินไหวรุนแรง  

 

 
 

ภาพที่ 2-23 แผน่เปลือกโลกใตม้หาสมุทรชนกบัแผน่ทวปี (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์ 
    และเทคโนโลย,ี 2554) 
 
     1.2.2.3 แผน่ทวปีชนกบัแผน่ทวปี ท าใหแ้ผน่ที่มีความหนาแน่นนอ้ยกวา่เกิดการ
โก่งตวัเกยสูงขึ้นกลายเป็นเทือกเขา เช่นเทือกเขาหิมาลยั เกิดจากการชนกนัของแผน่อินเดียและแผน่
เอเชีย เทือกเขาแอลป์ (Alps) ในทวปียโุรป เทือกเขาร็อกก้ี (Rocky) และเทือกเขาแอปปาเลเชียน
(Appalachian) ในทวปีอเมริกาเหนือ เกิดจากการชนกนัของแผน่อเมริกาเหนือกบัแผน่แอฟริกา  
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และเทือกเขาภูพานในภาคตะวนัออกเฉียงเหนือของไทย ภาคพื้นทวปีแผน่ธรณีภาค ภาคพื้นทวปีชน
กบัแผน่ธรณีภาค ภาคพื้นทวปีอีกแผน่หน่ึง  แผน่ธรณีภาคทั้งสองมีความหนามาก  เม่ือชนกนัจึงท า
ใหส่้วนหน่ึงมุดลง   อีกส่วนหน่ึงเกยกนัอยูเ่กิดเป็นเทือกเขาสูงแนวยาวอยู ่
ในแผน่ธรณีภาค   ภาคพื้นทวปี เช่น เทือกเขาหิมาลยัในทวปีเอเชีย เทือกเขาแอลป์ ในทวปียโุรป 
เป็นตน้  
 

 
 
ภาพที่ 2-24 แผน่ทวปีชนกบัแผน่ทวปี (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย,ี 2554) 
 
     1.2.3  ขอบแผน่ธรณีภาคเคล่ือนที่ผา่นกนั เน่ืองจากอตัราการเคล่ือนตวัของแมกมา
ในชั้นเน้ือโลกไม่เท่ากนั ท าใหแ้ผน่ธรณีภาคในแต่ละส่วนมีอตัราการเคล่ือนที่ไม่เท่ากนั ท าให้
เปลือกโลกใตม้หาสมุทรและบางส่วนของเทือกเขาใตส้มุทรไถลเล่ือนผา่นและเฉือนกนั เกิดเป็น
รอยเล่ือนเฉือนระนาบดา้นขา้งขนาดใหญ่ขึ้น  สนัเขากลางมหาสมุทรถูกรอยเล่ือนขึ้นตดัเฉือนเป็น
แนวเหล่ือมกนัอยู ่มีลกัษณะเป็นแนวรอยแตกแคบยาวมีทิศทางตั้งฉากกบัเทือกเขากลางสมุทรและ
หรือร่องใตท้ะเลลึก ระหวา่งขอบของแผน่ธรณีภาคที่ซอ้นเกยกนั ในบริเวณภาคพื้นทวปีหรือ
มหาสมุทร เช่น รอยเล่ือนซานแอนเดรียส ประเทศสหรัฐอเมริกา รอยเล่ือนอลัไพน์ ประเทศ
นิวซีแลนด ์
 

 
 
ภาพที่ 2-25 การเคล่ือนที่ผา่นสวนกนัของแผน่ธรณีภาค (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์ 
    และเทคโนโลย,ี 2554) 
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  1.3 ผลจากการเคล่ือนที่ของแผ่นเปลือกโลก 
   ผลจากการเคล่ือนที่ของแผ่นโลกออกเป็น 4 แบบ คือการชนกนั การแยกจากกนั  
และแบบเคล่ือนที่ผา่นกนั ซ่ึงมีผลท าใหเ้กิดกระบวนการทางธรณีวทิยา ดงัน้ี 
    1.3.1 การคดโคง้โก่งงอการคดโคง้โก่งงอ เกิดจากแผน่เปลือกโลก 2 แผน่ เคล่ือนที่
ชนกนัดว้ยแรงดนัมหาศาลท าใหช้ั้นหินตรงบริเวณที่แผน่เปลือกโลกชนกนัเกิดการคดโคง้โก่งงอ 
แต่การเกิดรอยคดโคง้โก่งงอจะใชเ้วลาเป็นพนัปีและตอ้งไดรั้บพลงังานอยา่งต่อเน่ือง รอยคดโคง้
โก่งงอของชั้นหินเกิดติดต่อกนัเป็นบริเวณกวา้งกินพื้นที่มากจะกลายเป็นเทือกเขา เช่น เทือกเขา
หิมาลัยในทวีปเอเซีย เทือกเขาแอลป์ในทวีปยโุรป เทือกเขาภูพานในภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ 
ของประเทศไทย เป็นตน้ 
    1.3.2 การยกตวัและการยบุตวัการยกตวัและการยบุตวั เกิดจากพลงังานที่สะสมอยู่
ภายในเปลือกโลก จะเร่ิมแตกและแยกออกจากกนัในทิศทางที่เป็นเสน้ตรงหรือแนวราบ ท าใหเ้กิด
รอยเล่ือนในลกัษณะต่างๆ เช่น การยกตวัของแผน่เปลือกโลกที่เกิดจากรอยเล่ือนแบบปกติเป็นภูเขา 
เรียกวา่ Block Mountain โดยยอดเขาจะมีลกัษณะราบและไหล่เขาชนัมาก เช่น ภูกระดึง จงัหวดัเลย 
และอีกแบบคือ การยุบตวัของแผ่นเปลือกโลก กลายเป็นแอ่งหรือหุบเขา เรียกว่า Rift Valleys  
ซ่ึงเกิดจากรอยเล่ือนแบบยอ้น 
    1.3.3 การผพุงัอยูก่บัที่การผพุงัอยูก่บัที่เป็นกระบวนการที่ท  าใหว้สัดุสลายออกเป็น
ช้ินเล็ก ๆ โดยมีการเปล่ียนแปลงขนาดและองคป์ระกอบเคมีของอนุภาคที่สลายตวั ปัจจยัท าให้เกิด
การผพุงัอยูก่บัที่ปัจจยัทางกายภาพ เกิดจากน ้ าที่แทรกตวัเขา้ไปอยูใ่นชั้นหินที่มีรอยแยกหรือรอย
แตกเม่ืออุณหภูมิมีการเปล่ียนแปลง เช่น ในเวลากลางคืนอากาศเยน็จดั น ้าจะกลายเป็นน ้ าแข็ง 
มีปริมาณเพิม่ขึ้น ดนัรอยแยกใหข้ยายตวัมากขึ้น ท าใหช้ั้นหินที่อยูด่า้นล่างแตก และเม่ือถึงตอน
กลางวนัน ้ าแขง็ละลาย น ้ านะแทรกไปตามรอยแตกใหม่ จะเกิดเป็นวฏัจกัรอยา่งน้ีไปเร่ือย ๆ จนใน
ที่สุดเกิดการผพุงัเกิดขึ้นปัจจยัทางเคมี เกิดจากน ้ าฝนที่เป็นปัจจยัส าคญั โดยการเกิดกระบวนการ
ปฏิกิริยาไฮโดรไลซิส ปฏิกิริยาออกซิเดชนั และปฏิกิริยาคาร์บอเนชนั ที่เป็นสาเหตุของการผพุงั
ปัจจยัชีวภาพ เกิดจากพชืเป็นตวักลางที่ท  าให้ชั้นหินเกิดการผพุงั เช่น รากพชืที่ไปชอนไชไปในรอย
แตกของหิน เม่ือพชืโตขึ้นรากพชืจะท าใหหิ้นแตกเป็นชั้น ๆ 
    1.3.4 การกร่อนเป็นการพงัทลายของชั้นหินเน่ืองจากลม ฝน แม่น ้า ล าธาร 
ธารน ้ าแขง็ คล่ืนกระบวนการทางธรณีวทิยาหลกัที่เกิดขึ้นจากทางน ้ า 
    1.3.5 การพดัพาและทบัถมดิน หิน เม่ือเกิดการกดักร่อน จะถูกน ้าหรือลมพดัไปสู่ 
ที่ต  ่ากวา่ เกิดการทบัถมเป็นลกัษณะต่าง ๆ เช่น แม่น ้ าเจา้พระยา เกิดจากการพดัพาตะกอนไปทบัถม
ที่ปากน ้ า เกิดเป็นดินดอนปากแม่น ้ า เป็นตน้ 
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  2.  ภูมิศาสตร์บรรพกาลของประเทศไทย 
  กรมทรัพยากรธรณี (2543) นกัธรณีวทิยาสรุปถึงววิฒันาการทางธรณีวทิยาแปรสณัฐาน
ของประเทศไทยวา่พื้นที่ประเทศไทยนั้น ประกอบดว้ยหินฐานธรณีชาน-ไทย และหินฐานธรณี 
อินโดจีน ซ่ึงต่างเคล่ือนที่เขา้หากนัและเกิดการชนกนัของหินฐานธรณีทั้งสองในบริเวณที่เป็น
ตอนกลางของประเทศไทยในปัจจุบนัในช่วงมหายคุพาลิโอโซอิกตอนปลาย (Late Paleozoic) 
จนถึงมีโซโซอิกตอนตน้ (Early Meso Zoic) หลงัจากนั้น แผ่นเปลือกโลกอินเดีย (Indain Plate)  
ไดเ้คล่ือนที่เขา้มาทิศตะวนัตกเฉียงใต ้เขา้ชนกบัแผน่เปลือกโลกพม่าตะวนัตก (Western Burma 
Plate) ส่งผลกระทบใหหิ้นฐานธรณีชาน-ไทย ในช่วงมีโซโซอิกตอนปลายถึงมหายคุซีโนโซอิก
ตอนตน้ ท าให้เกิดแนวของ Magatic Arc และ Back Arc ทางดา้นซีกตะวนัตกของไทย รวมถึง
บริเวณรอบ ๆ ขอบที่ราบสูงโคราชจนจรดแนวชายฝ่ังทะเลทางด้านตะวนัออกฉียงใต้  ซ่ึงมี
รายละเอียดของภูมิศาสตร์บรรพกาลของประเทศไทย โดยแบ่งตามล าดบัยคุ ดงัน้ี   
   2.1  มหายุคพรีแคมเบรียน 
    หินมหายคุพรีแคมเบรียนวางตวัอยูใ่นลกัษณะของรอยเล่ือนสัมผสัหรือรอยชั้น 
ไม่ต่อเน่ืองของยคุพาลีโอโซอิกตอนล่างทั้งน้ีความไม่ต่อเน่ืองอาจจะแสดงถึงการสะสมตวั 
ของตะกอนทะเลอยูใ่นระดบัลึก ต่อมาเกิดการยกตวัขึ้นและเกิดการสึกกร่อนของหินที่จะมีการ
สะสมตวัของหินยคุพาลีโอโซอิก 
   2.2 ยุคพรีแคมเบรียน- ออร์โดวิเชียน 
   หินยคุแคมเบรียนพบเกิดทบัถมอยูใ่นบริเวณขอบเปลือกโลกภาคพื้นทวปี โดยมี
ตะกอนทีถู่กพดัพามาจากทางดา้นทิศตะวนัตก (Stauff 1974; Jones, 1973) ส่วนบริเวณเทือกเขาฝ่ัง
ตะวนัตกหินยคุแคมเบรียนจะถูกแปรสภาพเป็นหินควอร์ตไซตแ์ละหินฟิลไลต ์บางแห่งจะพบหิน
ชั้นที่มีลกัษณะปรากฏเหมือนกบัหินที่เกาะตะรุเตา หินที่มีอายทุี่อ่อนถดัขึ้นไปคอืกลุ่มหินปูนทุ่งสง
ยคุออร์โดวเิชียน ที่ประกอบดว้ยหินปูนและหินออร์โซควอร์ตไซต ์พบซากดึกด าบรรพ ์ที่แสดงวา่
กลุ่มหินทุ่งสงน้ีตกตะกอนตามไหล่ทวปีที่สงบ ซ่ึง Wongwanich et al. (1983) ไดอ้ธิบายถึงสภาวะ
แวดลอ้มการตกตะกอนจากน ้ าต้ืนแลว้คอ่ย ๆ ลึกขึ้น โดยสะสมตวัในบริเวณ peritidal ในสมยัเทรมา
โดเชียนตอนบนถึงอาร์นิเจียนตอนล่างและจะค่อยสะสมตวัลึกขึ้นในบริเวณ subtidal ของทะเลเปิด
ในสมยัอาร์นิเจียนตอนกลาง 
   2.3 ยุคไซลูเรียน-ดีโวเนียน 
   มีรายงานการพบหินปูนที่เกิดขึ้นในทะเลต้ืนของยคุไซลูเรียน-ดีโวเนียนตอนกลาง  
ที่อุทยานแห่งชาติแม่ปิงจงัหวดัเชียงใหม่ ในขณะที่มีการพบแกรฟโดไลตโ์วเนียนที่ กม. 105 ทาง
ตอนเหนือของเชียงใหม่และฟันปลาฉลามยคุดีโวเนียนตอนบนที่อ  าเภอแม่สะเรียง ซ่ึงแสดงถึงทะเล
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ค่อนขา้งลึก และจากการพบหินเชิร์ตบนซากเรดิโอลาเรียอายดีุโวเนียนตอนบนคาร์บอนิเฟอรัส
ตอนล่าง ทางเหนือของจงัหวดัเชียงใหม่และจงัหวดัเลย ท าใหค้าดวา่การสะสมตวัของหินเชิร์ต 
ในสอง บริเวณน้ีอยูใ่นธรณีแอ่นตวัเททิสมหายคุพาลีโอโซอิกเดียวกนั หินอายดีุโวเนียน-คาร์บอนิ
เฟอรัสบริเวณตะวนัตกของจงัหวดักาญจนบุรี พบซากดึกด าบรรพใ์นหินมากมายซ่ึงแสดงถึงการ
สะสมตวัในแอ่งของคาร์บอเนตตรงไหล่ทวปีที่สงบตลอดช่วงอายมุหายคุพาลีโอโซอิก ในกลุ่มแนว
หินคดโคง้สุโขทยั มีลกัษณะปรากฏของหินออกเป็น 3 แนวจากตะวนัตกไปตะวนัออกดงัน้ี 
    2.3.1 มีขอบเขตเป็นบริเวณแนวยาวจากเชียงใหม่-ฝาง  คือ แอ่งหินยคุดีโวเนียน 
ตอนตน้ เป็นหินดินดานสีด าที่มีซากดึกด าบรรพแ์กรปโตไลต ์และหินเฮิร์ด รวมทั้งหินเฮิร์ดชั้นบาง 
ที่ไม่มีซากดึกด าบรรพ ์และหินทฟัเฟเซียสเฮิร์ดแทรกดว้ย หินปูนในบริเวณใกลเ้ธอเขาฝ่ังตะวนัตก 
ที่ดา้นตะวนัตก อ าเภอเถิน และจงัหวดัล าปาง (กลุ่มหินดอนชยั) แลว้ฝ่ังตะวนัตกใกลจ้งัหวดั
กาญจนบุรี (หมวดหินบ่อพลอย) จากการที่พบหินเชิร์ตและหินปูนแพร่หลายในบริเวณน้ี ท าให้
เขา้ใจวา่แอ่งขอบหมู่เกาะรูปโคง้ส่วนหลงัเป็นทะเลที่ค่อนขา้งลึก และการที่พบหินเมดาเบไซต ์หรือ
โทลิโอติกบะซอลต ์ทางตะวนัออกของเชียงใหม่ แทรกเขา้ไปในชั้นยคุคาร์บอนิเฟอรัส กระจายตวั
ตามแนวตะวนัตกของหมู่เกาะภูเขาไฟรูปโคง้ อาจเป็นเพราะแอ่งหมู่เกาะรูปโคง้ส่วนหลงัแผ่
ขยายตวัออกไปในช่วงยคุ เพอร์เมียน-ไทรแอสซิก 
    2.3.2 ประกอบดว้ยหินกรวดภูเขาไฟ หินทฟัฟ์เม็ดละเอียด ซ่ึงถูกแปรสภาพเป็น 
หินแปรล าดบัขั้นการแปรสภาพต ่า หินเหล่าน้ีส่วนมากมีส่วนประกอบเป็น หินแอนดีไซต ์หรือ 
บะซอลติกแอนดีไซต ์หินภูเขาไฟยคุไซลูเรียน-ดีโวเนียน-คาร์บอนิเฟอรัสตอนตน้ แผก่ระจายเป็น
แนวยาวในแนวเหนือ-ใต ้เหนือแอ่งเจา้พระยาขึ้นไป ซ่ึงโผล่เห็นชดัเจนที่จงัหวดัตาก และอ าเภอ
เวยีงป่าเป้า จงัหวดัเชียงราย หินภูเขาไฟยคุคาร์บอนิเฟอรัสตอนตน้ส่วนใหญ่เป็นหินกรวดภูเขาไฟ
ชนิดเมฟิก พบบริเวณตะวนัตกของจงัหวดัตาก และบริเวณทางเหนือ ระหว่างจงัหวดัเชียงใหม่ - 
จงัหวดัเชียงราย แนวการวางตวัของหินภูเขาไฟยุคคาร์บอนิเฟอรัส จะอยู่ค่อนไปทางตะวนัออก 
ของเน้ือหินภูเขาไฟยคุไซลูเรียน-ดีโวเนียน เล็กนอ้ย จึงเขา้ใจวา่หมู่เกาะภูเขาไฟรูปโคง้จะเคล่ือนตวั
ไปทางทะเล (ดา้นตะวนัออก) อยา่งต่อเน่ืองไปจนถึงยคุเพอร์เมียนตอนปลาย 
    2.3.3 แอ่งของหมู่เกาะรูปโคง้ส่วนหนา้ ประกอบดว้ยหินยคุไซลูเรียน-ดีโวเนียน 
กลุ่มหินทุ่งเสล่ียม และกลุ่มหินผาซ่อม หินตะกอนต่าง ๆ ในแอ่ง จะถูกบีบอดัตวัอยา่งรุนแรงจนท า
ใหช้ั้นหินโคง้งอสมมาตร โดยมีแนวการวางตวัอยูใ่นแนวเหนือ-ใต ้และมีระนาบแกนเอียงไปทาง
ทิศตะวนัตก ชั้นหินจะถูกตดัดว้ยรอยเล่ือยยอ้นมุมสูงที่เรียงเทไปในทิศตะวนัตกดว้ย ชั้นหินของ
กลุ่มแนวชั้นหินคดโคง้เลย โผล่ใหเ้ห็นนอ้ยกวา่ชั้นหินของกลุ่มแนวชั้นหินคดโคง้สุโขทยั เพราะ
พื้นที่ส่วนใหญ่ถูกปกคลุมดว้ยตะกอนหินโคราช หินในกลุ่มแนวชั้นหินคดโคง้เลยประกอบดว้ย
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ตะกอนที่ทบัถมในทะเล ที่มีลกัษณะเดียวกบัหินในกลุ่มแนวชั้นหินคดโคง้สุโขทยัคือมีอายตุั้งแต่ 
ดีโวเนียน หรือ ยคุไซลูเรียนจนถึงยคุไทรแอสซิก 
  2.4 ยุคคาร์บอนิเฟอรัส 
   ในยคุคาร์บอนิเฟอรัส หินธรณีชานไทย อยูใ่นเส้นละติจูด 10°s-20°s โดยประเทศไทย
ส่วนใหญ่เป็นหินฐานธรณีชาน- ไทยจะวางตวัในลกัษณะกลบัหวัโดยทิศเหนือปัจจุบนัจะช้ีไปทาง
ทิศใต ้(Bunopas, 1981) หินยคุคาร์บอนิเฟอรัสตอนตน้ ในบริเวณที่เป็นแหลมไทย ทางฝ่ัง
ตะวนัออก และบริเวณ จงัหวดักาญจนบุรี ในสมยัทวัร์เนเชียน จะเป็นทะเลที่ค่อนขา้งลึก เน่ืองจาก
พบซากดึกด าบรรพข์องโคโนดอนต ์ที่เกาะยอ จงัหวดัสงขลา และกาญจนบุรี ตลอดจน ฟอแรมมินิ
เฟอร่า นอกจากน้ีในบริเวณตะวนัตกเฉียงเหนือของประเทศไทยยงัพบซากโคโนดอนต ์สมยัทวัร์เน
เช่ียนและวเิชียน และยงัพบ ฟอแรมมินิเฟอร่าสมยัวเิชียนอีกดว้ย ที่จงัหวดัแม่ฮ่องสอน นอกจากน้ียงั
โผล่ให้เห็นบริเวณตะวนัออกเฉียงเหนือของจงัหวดัเลย และยงัพบซากสตัวดึ์กด าบรรพพ์วกสาหร่าย 
ฟอแรมมินิเฟอร่า ปะการัง และ แบรดิโอพอด ที่อ  าเภอชนแดน จงัหวดัเพชรบูรณ์ อ าเภอกบินทร์บุรี 
จงัหวดัปราจีนบุรี ซ่ึงแสดงถึงการเกิดทบัถมในทะเลอุ่นน ้ าต้ืน ซ่ึงมีสภาพแวดลอ้มแตกต่างกบั
บริเวณแหลมไทยและตะวนัตก แต่จะใกลเ้คียงกบัทางตะวนัตกเฉียงเหนือของประเทศ 
   หินยุคคาร์บอนิเฟอรัสตอนกลาง ถึงยุคเพอร์เมียนตอนตน้ บริเวณแหลมไทย
ตอนกลาง ระหว่างบริเวณกลุ่มรอยเล่ือนเจดียส์ามองค์ และกลุ่มรอยเล่ือนคลองมะลุ่ย 
พบหินดินดาน หินทราย และหินโคลนเป็นกรวด เขา้ใจวา่เป็นไดมิกไทตท์ี่เกิดจากธรณีน ้ าแขง็ 
อย่างไรก็ตามก็พบแบรดิโอพอด และไบรโอซัว อยู่ในหินดินดานที่วางทับอยู่บนหินโคลน   
ทางตะวนัออกเฉียงใตข้องเกาะภูเก็ต ซ่ึงแสดงถึงสภาวะแวดลอ้มแบบทะเลน ้ าเยน็ ส่วนบริเวณตะวนัตก
เฉียงเหนือของประเทศไทยพบซากดึกด าบรรพย์คุคาร์บอนิเฟอรัส ที่แสดงถึงสภาวะแวดลอ้มอบอุ่น
ของน ้าทะเลต้ืน (Fontaine et al, 1993) ส่วนบริเวณทิศเหนือของจงัหวดัเชียงใหม่ ซ่ึงเป็นขอบ
ตะวนัตกของแนวชั้นหินคดโคง้สุโขทยัหรือ หินฝางเฮิร์ด (Bunopas, 1981) พบเรดิโอลาเรีย 2 ช่วง 
คือยุคดีโวเนียนตอนปลาย-คาร์บอนิเฟอรัสตอนตน้ และคาร์บอนิเฟอรัสตอนบน-เพอร์เมียน
ตอนล่าง (Sashida et al., 1998) หลงัจากนั้นจะมีการเปล่ียนแปลงลกัษณะปรากฏมาเป็นหินชั้น 
ภูเขาไฟ หินทฟัฟ์ และหินปูน ซ่ึงอาจเป็นผลมาจากการยกตวัของเปลือกโลกและทางตะวนัตก 
นอกจากน้ียงัมีลกัษณะปรากฏแบบฟลิส ยคุคาร์บอนิเฟอรัส ซ่ึงสามารถอธิบายไดจ้ากการสะสมตวั
ของชั้นหิน ที่อาจเคยเป็นร่องลึกก้นสมุทร แห่งของหมู่เกาะรูปโคง้ส่วนหน้า ส่วนทางด้าน 
Accretionary Conplex ของจงัหวดัเลยในช่วงคาร์บอนิเฟอรัส หลกัฐานการสะสมตวัของตะกอนน ้า
ทะเล อย่างต่อเน่ืองมาตั้งแต่ยคุดีโวเนียน โดยทางตะวนัออกเป็นการสะสมตวับนบก ส่วนทาง
ตะวนัตกเป็นการสะสมตวัในทะเล พบหินปูนปะการัง ซ่ึงบ่งช้ีถึงลกัษณะที่เกิดในน ้ าต้ืน 
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ขณะเดียวกนัก็มีการคน้พบตะกอนที่สะสมตวัในทะเลลึกมากขึ้น โดยพบตะกอนชนิดฟลิซ และหิน
เชิร์ตเรดิโอลาเรีย ยคุคาร์บอนิเฟอรัส (Sashida et al., 1998) 
   นอกจากน้ียงัพบ ซากพชืดึกด าบรรพ ์ยคุคาร์บอนิเฟอรัส ช่ือ The Paripteris พบคร้ัง
แรกในประเทศไทย จากเหมืองถ่านหิน ที่อ  าเภอนาดว้ง จงัหวดัเลย ซ่ึงคลา้ยกบัที่พบในประเทศจีน
ตอนใต ้ซ่ึงอาจหมายถึงการเช่ือมโยงกนัระหวา่งหินฐานธรณีอินโดจีนกบัจีนตอนใตใ้นช่วงยคุคาร์
บอนิเฟอรัส 
   2.5 ยุคเพอร์เมียน 
   ในยคุเพอร์เมียนตอนตน้ เห็นฐานธรณีชาน-ไทยอยูใ่นต าแหน่งละติจูดสูงในซีกโลก
ใต ้ท าใหมี้การสะสมตวัของตะกอนน ้ าแขง็ในทะเล ในขณะที่ส่วนลึกกวา่ของแอ่งในทะเลเป็นอยา่ง
ที่มีหินเชิร์ตเรดิโอลาเรียน (Caridroit et al., 1993) สะสมตวัในยคุเพอร์เมียนตอนกลาง หินฐานธรณี
ชาน-ไทยไดเ้คล่ือนตวัอยา่งรวดเร็วขึ้นไปทางดา้นเหนือที่ละติจูดต ่า ซ่ึงมีลกัษณะของส่ิงแวดลอ้ม
เป็นแบบ Tropical และอบอุ่น โดยยงัคงมีการสะสมตวัอยา่งต่อเน่ืองของหินปูนจนถึงยคุเพอร์เมียน
ตอนปลาย หินปูนที่เป็นลกัษณะลานก็เกิดขึ้นอยา่งกวา้งขวางบนขอบทวปีแยกออกจากกนัทั้งสอง
ขา้งของหินฐานธรณี 
   ช่วงระหวา่งยคุเพอร์เมียนตอนตน้-ตอนปลาย หินฐานธรณีอินโดจีนอยูท่ี่ต  าแหน่งใกล้
เสน้ศูนยสู์ตรทางซีกโลกใตม้ากกวา่หินฐานธรณีชาน-ไทย ท าใหมี้การสะสมตวัของปะการังหลาย
พนัธุแ์ละฟูซูลินิต มากกวา่ที่พบในหินฐานธรณีชาน-ไทย นอกจากน้ียงัพบหินเชิร์ตชั้นบางและ
หินดินดานสีแดงสลบัชั้น ตามแนวรอยต่อธรณีดา้นและพบหินเชิร์ตเรดิโอลาเรียน นายกโครเม่ียม
ตอนตน้ถึงตอนปลายและยคุไทรแอสซิกตอนกลางถึงตอนปลาย (Hada et al., 1997) ซ่ึงแตกต่างกบั
หินฐานธรณีชาน-ไทย ที่มีหินปูนลกัษณะเป็นลา้นตั้งแต่ยคุเพอร์เมียนตอนตน้ต่อเน่ืองจนถึงยคุเพอร์
เมียนตอนปลาย 
   2.6 ยุคไทรแอสซิก 
   หินฐานธรณีชาน-ไทย และหินฐานธรณีอินโดจีน  ไดเ้คล่ือนจากละติจูดประกนัต ่า
ทางซีกโลกใตข้า้มเสน้ศูนยสู์ตรวา่ยงัละติจูดกรรมการต ่าทางซีกโลกเหนือในช่วงไทรแอสซิกตอน
ปลาย ในช่วงยคุไทรแอสซิกน้ี ปรากฏยาธรณีแอ่นตวัเททิส (tethys) บนหินฐานธรณีชาน-ไทย  
สองแนวที่เกือบขนานกนั ไดแ้ก่แนวธรณีแอ่นตวัเททิสมหายคุพาลีโอโซอิก (Paleotethys) ที่อยู่
ระหว่างหินฐานธรณีชาน-ไทย และถ่ินฐานธรณีอินโดจีน ส่วนอีกดา้นหน่ึงคือธรณีแอ่นตวั มหายคุ 
มีโซโซอิก (Mesotethys) ท าขอบตะวนัตกของหินฐานธรณีชาน-ไทย ซ่ึงทะเลทั้ง 2 อยา่งประกอบดว้ย 
ซากดึกด าบรรพข์องส่ิงมีชีวติในทะเลต้ืนและทะเลลึก เช่น พื้นที่จงัหวดัล าปาง-แพร่ และบริเวณ
อ าเภอแม่สะเรียง ในภาคเหนือมีการเปล่ียนแปลงลกัษณะปรากฏจากการสะสมตวัในทะเลแห่งยคุ
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ไทรแอสซิกตอนตน้ถึงตอนกลาง  (Early-Middle Triassic) เป็นลกัษณะปรากฏของหินชนิดสะสม
ตวัในน ้ าจืดของหินยคุไทรแอสซิกตอนบน แสดงวา่มีการปิดของมหาสมุทรที่กั้นระหวา่งหินฐาน
ธรณชาน-ไทย กบัหินฐานธรณีอินโดจีน 
   จากการพบซากเรดีโอลาเรียยคุไทรแอสซิกตอนกลางในบริเวณภาคเหนือ ภาคตะวนัออก 
ภาคตะวนัตก  และภาคใตข้องประเทศ (Sashida et al., 1997,1998a) แสดงให้เห็นวา่ธรณีแอ่นตวั
เททิสยคุพาลีโอโซอิกระหวา่งหินฐานทรณีชาน-ไทย และอินโดจีนยงัคงมีอยูจ่นกระทัง่ยคุไทรแอสซิก
ตอนปลาย ในระหวา่งที่มีการเปล่ียนแปลงจากยคุเพอร์เมียนไปเป็นยคุไทรแอสซิกนั้น คาดวา่มีการ
ขาดหายไปของการล าดบัชั้นหิน และยงัไม่มีหลักฐานที่จะอธิบายการขาดหายไปของช่วงอายุ 
ที่ต่อเน่ืองดงักล่าวได ้เช่นบริเวณจงัหวดัพทัลุง ซ่ึงแตกต่างไปจากบริเวณจงัหวดัล าปางและจงัหวดั
น่านที่มีการสะสมตวัอยา่งต่อเน่ือง ในขณะที่เห็นฐานธรณีอินโดจีนซ่ึงรวมถึงภาคตะวนัออก 
เฉียงเหนือของประเทศไทย ประเทศลาวและภาคตะวนัออกของประเทศมาเลเซีย ก็มีการขาดหาย
ของชั้นหินน้ีดว้ยและแทบไม่พบลกัษณะของหินที่เกิดในสภาพแวดลอ้มที่เป็นทะเล 
   2.7 ยุคจูแรสซิก 
   ภายหลงัจากการชนกนัของหินฐานธรณีอินโดจีน กบั ชาน-ไทย ในช่วงระหวา่งปลาย
ยคุไทรแอสซิก แลว้ก็เร่ิมมีการสะสมตวั ของตะกอนแผน่ดิน แต่ก็ยงัพบการสะสมตะกอนทะเลบา้ง 
ซ่ึงจะพบเป็นแนวทะเลของยคุจูแรสซิก ที่มีลกัษณะเฉพาะตวัอยูใ่นแนวเหนือ-ใต ้ยาวตลอดแนว
ชายแดนไทย-พม่า โดยคาดวา่ชั้นหินทะเลยคุจูแรสซิกในภาคตะวนัตกของประเทศไทยนั้นสะสม
ตวัอยูเ่ป็นระยะเวลาสั้น ๆ ในช่วงของ Toarcian-Early แลว้ไม่มีการสะสมตวัของทะเลอีกเลยในช่วง
ของ Hettangian ถึง Pliensbachian นอกจากน้ียงัคาดวา่ไม่มีเหตุการชนที่ส าคญัเกิดขึ้นในยคุจูแรสซิก 
ซ่ึงสามารถช้ีชดัไดจ้ากการที่ไม่พบหินภูเขาไฟเลย และการเอียงเทของชั้นหินต ่ามาก หรืออาจจะมี
การยกตวัของแผน่ทวปี อยา่งไม่รุนแรงในช่วงยคุจูแรสซิกตอนกลาง ซ่ึงมีผลท าใหมี้การยกตวัขึ้น
เหนือน ้ าของแอ่งแม่ฮ่องสอน - กาญจนบุรี (Meesook, 1994) ท าใหไ้ม่มีรายงานการพบชั้นหิน ของ
ทะเลในยคุจูแรสซิกตอนกลาง จนถึงตอนปลาย หรือสรุปไดว้า่ประเทศไทยเร่ิมเป็นแผน่ดินมัน่คง
ตั้งแต่ยคุจูแรสซิกตอนกลาง จนกระทัง่มีกระบวนการก่อตวัเป็นเทือกเขาหิมาลยั 
   หลงัจากการปะทะของหินฐานธรณีชาน-ไทยกบัอินโดจีนในช่วงยคุไทรแอสซิกตอน
ปลาย เกิดการยกตวัของแผน่ดินบริเวณตอนกลางและตะวนัออกของประเทศไทยโดยเป็นแนว
เทือกเขาสูงอยูใ่นแนวเหนือ-ใตข้องชั้นหินคดโคง้ตอนกลาง (Central Fold Belt) และทางตอนเหนือ
จะเป็นเทือกเขาสูงตามแนวโคง้ชั้นหินยนูนาน-เวียดนามเหนือ ซ่ึงเป็นแนวขนานกบัแนวรอยเล่ือน
แม่น ้ าแดง บริเวณที่เป็นที่ราบสูงโคราชจะเป็นพื้นที่ต  ่าและเป็นที่ราบตะกอนน ้ าพาขนาดใหญ่ ที่มี
การยบุตวัอยา่งชา้ ๆ พร้อมทั้งสะสมตะกอนอยา่งต่อเน่ือง ทางตะวนัออกของที่ราบสูงโคราชจึงมี 
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ภูมิประเทศที่ไม่สูงมากนกั บริเวณตะวนัตกของแนวเทือกเขาตอนกลางจะมีภูมิประเทศที่มีความสูง
พอประมาณยกเวน้บริเวณใกล้ ๆ อ าเภอแม่สอดจะมีลักษณะเป็นแอ่งสะสมตะกอนน ้ าทะเล 
ยุคไทรแอสซิกตอนบนและจูแรสซิกตอนตน้และบริเวณจะวนัตกของกาญจนบุรี ชุมพร และ
นครศรีธรรมราชจะสะสมตะกอนยคุจูแรสซิกตอนตน้ ซ่ึงในปัจจุบนัไดมี้การศึกษาและวจิยัแหล่ง
ตะกอนน ้าทะเลยคุจูแรสซิกและเช่ือวา่เป็นการสะสมตวัในสภาวะแวดลอ้มที่เป็นทะเลต้ืนน ้ าอุ่น 
   2.8 ยุคครีเทเชียส 
   ช่วงปลายของยคุครีเทเชียสตอนตน้ ทางน ้ าที่ไหลเขา้ออกในที่ราบตะกอนน ้ าพา
โคราช บริเวณดา้นใตจ้ะถูกปิดกั้นการเคล่ือนที่ของรอยเล่ือนแม่ปิงและเจดียส์ามองค ์ท าใหเ้กิดเป็น 
ภูมิประเทศแบบเทือกเขาสูงที่วางตวัอยูใ่นแนวตะวนัตกเฉียงใต ้ในยคุน้ีเกิดจากการลุกลามของน ้า
ทะเลเขา้มาในบริเวณตะวนัตกของพม่า และตะวนัออกเฉียงเหนือของที่ราบสูงโคราช ลาว ที่ราบ
โคราช (ในขณะนั้น) มีการคดโคง้ไม่รุนแรงมากนกั โดยแนวของการคดโคง้ส่วนใหญ่จะอยูใ่นแนว
ตะวนัออก ตะวนัตก และท าใหท้ี่ราบโคราชถูกแบ่งออกเป็น 3 แอ่ง ที่จมตวัต ่ากวา่ระดบัน ้ าทะเล 
ในขณะที่ภูมิประเทศโดยรอบ Terrain น้ีมีระดบัต ่าซ่ึงท าใหมี้แต่ตะกอนสะสมตวัในแอ่งไดเ้ล็กนอ้ย
ในสภาพภูมิอากาศแหง้แลง้ ทั้งน้ีการสะสมตวัในอ่างไดแ้ก่ ชั้นเกลือทีมี่ความหนาของหมวดหิน
สารคามในแอ่งโคราช และแอ่งสกลนครในประเทศไทย และแอ่งเมืองาเลนในประเทศลาว
Sattayarak and Potachan (1990) ไดเ้สนอวา่ในช่วงปลายยคุครีเทเชียสตอนตน้ไดมี้การยกตวัของ
เทือกเขาเพชรบูรณ์ ซ่ึงอาจเกิดจากการชนของแผน่เปลือกโลกพม่าตะวนัตก เกิดการแบ่งแอ่งสะสม
ตะกอนนครไทยและแอ่งมหาสารคาม ขณะที่ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือตวัเองเทไปทางตะวนัออก
และมีทะเลเขา้มาในแอ่ง เกิดการสะสมตวัของหมวดหินมหาสารคาม 
   ในยคุครีเทเชียสตอนปลาย น ้ าทะเลเร่ิมถอยลง และท าใหส้ภาพของแอ่งสะสมตะกอน
กลายเป็นที่ราบลุ่มน ้ าเตม็ภายใตภู้มิอากาศที่ร้อนและแหง้แลง้ ในช่วงขณะเดียวกนั บริเวณที่ปัจจุบนั
เป็นที่ราบลุ่มเจา้พระยา จะมีภูมิประเทศค่อนขา้งสูงและอ่าวไทยยงัไม่เปิด ส่วนในภาคตะวนัตก 
ของประเทศจะมีหินแกรนิตดันตวัขึ้นมา ซ่ึงเป็นหินแกรนิตชนิด I - type (Beckinsale, 1979, 
Suansilpong and Puthapiban 1979) จะท าใหภู้มิประเทศเป็นเขาสูงและพื้นที่ถดัไปทางตะวนัออก 
จะมีภูมิประเทศค่อนขา้งต ่า ยกเวน้รอยเล่ือนแม่ปิง รอยเล่ือนเจดียส์ามองคต์ดัผา่นจะเป็นภูเขาสูง
และมี Graben และ Half Graben เกิดขึ้นตามแนวรอยเล่ือนเจดียส์ามองคด์ว้ย ส่วนบริเวณแหลมไทย
และแหลม มลายยูงัมีภูมิประเทศที่มีระดบัต ่า 
   2.9 มหายุคซีโนโซอิก 
   ในช่วงมหายคุซีโนโซอิกน้ี มีลกัษณะโครงสร้างทางธรณีวทิยาของประเทศไทย ที่มี
ความสมัพนัธอ์ยา่งใกลชิ้ด กบัการชนปะทะกนัระหวา่งทวปีอินเดียกบัทวปียเูรียเชีย เป็นผลท าให้



90 

เกิดการเปิดอ่าวไทยและเกิดแอ่งเมอร์กุย ในทะเลอนัดามนั ในยคุเทอร์เชียรีจะพบแอ่งเล็ก ๆ บนบก
เกิดขึ้นและมีแนววางตวัขนานกบัรอยเล่ือนปกติคือแนวเกือบเหนือ-ใต ้เน่ืองจากเปลือกโลกเกิดการ
ขยายตวั บริเวณทางภาคเหนือของประเทศไทยในแนวโคง้สุโขทยั และเทือกเขาดา้นตะวนัตกเกิด
การทบัถมของตะกอนเม็ดละเอียดและตะกอนอินทรียท์ี่พดัพาจากบริเวณใกลเ้คียง ซ่ึงจะทบัถม
ต่อเน่ืองขึ้นมาจนถึงยคุไพลโอซีน แลว้ถูกทบัดว้ยตะกอนหินเน้ือกรวดยคุควอเทอร์นารีในแอ่ง 
ต่าง ๆ 
   ส าหรับในภาคตะวนัออกเฉียงเหนือของประเทศ ในช่วงยคุเทอร์เชียรี เทือกเขา
เพชรบูรณ์ที่เคยยกตวัแลว้คร้ังหน่ึงก็จะยกตวัสูงขึ้นอีก พร้อมกนัน้ีเทือกเขาพนมดงรักและเทือกเขา 
ภูพานเร่ิมยกตวั ท าใหบ้างบริเวณในที่ต  ่า ๆ ก็จะเกิดโดมเกลือ ขณะเดียวกนัก็มีการกดัเซาะของทาง
น ้ าตลอดแนวแอ่งโคราช-อุบล จนกระทัง่ยคุไมโอซีน แม่น ้ าดงักล่าวก็หยดุการกดัเซาะและเกิดการ
สะสมตวัของตะกอนในหุบเขาและที่ราบลุ่ม และในช่วงยคุควอเทอร์นารี ใจกลางแอ่งโคราช-อุบล 
ก็เกิดการทรุดตวัเองไปอีกและเกิดการสะสมตะกอนทรายและกรวดขนาดเล็ก 
  กล่าวโดยสรุปเก่ียวกบัทฤษฎีภูมิศาสตร์บรรพกาล ที่เกิดขึ้นในแต่ละช่วงอายทุางธรณี
กาลของประเทศไทย จะเห็นไดว้า่มีความเก่าแก่ตั้งแต่มหายคุพรีแคมเบรียน จากการพบหินแสดงถึง
การสะสมตวัของตะกอนอยูใ่นระดบัทะเลลึก กระทัง่เกิดกระบวนตามล าดบัธรณีการอยา่งต่อเน่ือง
เกิดการทบัถมตวั การแปรสภาพของชั้นหิน การเกิดแรงบีบอดัท าใหช้ั้นหินโคง้งอ และการเคล่ือน
ตวัของแผน่ทวปีจนเกิดเป็นภูมิประเทศแบบเทือกเขาสูง นอกจากน้ียงัมีการคน้พบซากพชื 
ดึกด าบรรพต่์าง ๆ เร่ือยมาจนถึงช่วงยคุควอเทอร์นารี 
  3.  ภูมิศาสตร์บรรพกาลของจังหวัดนครราชสีมา 
  พื้นที่จงัหวดันครราชสีมาทั้งหมดประมาณ 20,494 ตารางกิโลเมตร ครอบคลุมพื้นที่
รอยต่อทางตะวนัตกเฉียงใตข้องที่ราบสูงโคราช (Khorat Plateau) กบับริเวณขอบแอ่งภาคกลางดา้น
ตะวนัออก ซ่ึงเป็นรอยต่อช่วงเวลาของมหายคุทางธรณีวทิยา ระหวา่งแผน่ดินดึกด าบรรพส์องแผ่น 
อนัไดแ้ก่ แผน่จุลทวปีฐานธรณีชาน-ไทย (Shan-Thai Microcontinent) ที่อยูท่างดา้นตะวนัตก กบั
แผน่ฐานธรณีอินโดไชน่า (Indochina Microcontinent) ทางดา้นตะวนัออก ที่เคล่ือนเขา้มาเช่ือมกนั
ตามแนวเทือกเขาเพชรบูรณ์พงัเหย ดงพญาเยน็ และผา่นกระบวนการวิวฒันาการของพื้นที่มายาวนาน 
กวา่ 210 ลา้นปีจนกลายเป็นสภาพภูมิประเทศและภูมิสณัฐานแบบต่าง ๆ ในปัจจุบนั ของพื้นที่ราบ
สูงโคราชที่อยู่สูงกว่าทะเลปานกลางมากกว่า 100 เมตร ซ่ึงพบสภาพพื้นที่และการสะสมตวั 
ของชั้นหินต่าง ๆ ดงัน้ี (เวบ็ไซตก์รมทรัพยากรธรณี, 2559)  
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   3.1 สภาพพื้นที ่
   สภาพพื้นที่แบ่งออกเป็น 3 ลกัษณะคือ 
    3.1.1 พื้นที่ภูเขา (Mountainous) เป็นภูเขาสลบัซับซอ้นและที่ราบสลบัหุบเขา 
แคบ ๆ ทอดเป็นแนวทางทิศตะวนัตกเฉียงเหนือ-ตะวนัออกเฉียงใต ้และแนวตะวนัตก-ตะวนัออก 
ต่อเน่ืองลงมาตามแนวของเทือกเขาเพชรบูรณ์-ดงพญาเยน็  พื้นที่ภูเขามีความสูงตั้งแต่ 300 เมตร
จนถึงมากกวา่ 750 เมตรจากระดบัทะเลปานกลาง ครอบคลุมพื้นที่ทางทิศใตแ้ละทางตะวนัตกของ
จงัหวดันครราชสีมา เขต อ าเภอ ด่านขนุทด ปากช่อง วงัน ้ าเขียว ครบุรี และเสิงสาง โดยเป็นเขตป่า
ไม ้และแหล่งตน้น ้า เช่น ล าตะคอง และล าน ้ ามูล ภูเขาสูงที่สุด อยูใ่นแนวดงพญาเยน็บริเวณอุทยาน
แห่งชาติเขาใหญ่ ไดแ้ก่ยอดเขาโป่งฉนวน ซ่ึงสูง 1,326 เมตร ภูเขา อ่ืน เช่น เขาใหญ่ เขากระโดน 
เขาสามยอด เขาซบัมืด เขายายเที่ยง เป็นตน้ 
   3.1.2 พื้นที่เนินลาด (Slope and Undulating Terrane) เป็นพื้นที่ราบคลา้ยเนินระนาด
สลบัที่ราบลุ่มและที่ราบรอบ ๆ ลาดเชิงเขา และที่เนินลาดทัว่ไป  ทั้งโคกโนนระดบัสูงและต ่า  
ความสูงประมาณ 160- 300 เมตร จากระดบัทะเลปานกลาง พื้นที่มกัเป็นป่าโปร่ง สลบักบัทุ่งหญา้
เมืองร้อน ครอบคลุมพื้นที่ทางตอนกลางและตะวนัตกเฉียงเหนือของจงัหวดั คิดเป็นพื้นที่ประมาณ
มากกวา่ร้อยละ 40 พื้นที่ในเขตอ าเภอด่านขนุทด ขามทะเลสอ สีคิ้ว สูงเนิน ปักธงชยั สูงเนิน โชคชยั 
หนองบุนนาก หว้ยแถลง จกัราช พมิาย โนนสูง ขามสะแกแสง บา้นเหล่ือม บวัใหญ่ แกง้สนามนาง 
และก่ิงอ าเภอบวัลาย 
    3.1.3 พื้นที่ราบลุ่ม (Fluvial Plain) เป็นพื้นที่ราบเรียบและราบลุ่ม มีน ้ าท่วมถึง 
ความสูงของพื้นที่ต  ่ากว่า 160 เมตร จากระดับทะเลปานกลาง ครอบคลุมพื้นที่ทาง
ตะวนัออกเฉียงเหนือของจงัหวดันครราชสีมา ตามพื้นที่ราบลุ่มแม่น ้ ามูล เขตอ าเภอโนนแดง  
ชุมพวง ประทาย และก่ิงอ าเภอเมืองยาง  
   3.2 ล าดับช้ันหิน 
   ในพื้นที่จงัหวดันครราชสีมาประกอบหินพื้นฐานทั้ง 3 ประเภท ไดแ้ก่ หินตะกอน  
หินแปร และหินอคันี มีอายตุั้งแต่มหายคุพาลีโอโซอิกตอนปลาย มหายคุมีโซโซอิก จนกระทัง่ 
ถึงตะกอนสะสมตัวจากทางน ้าปัจจุบนัเรียงล าดับจากกลุ่มหินอายุเก่าแก่ที่สุดในเขตจังหวดั
นครราชสีมา ไปหากลุ่มหินที่มีอายอุ่อนกวา่ตามล าดบั ดงัน้ี 
   3.2.1 หินตะกอน (Sedimentary Rock) คือ หินที่เกิดจากการสะสมตวัของตะกอน 
ที่ถูกน าพามาดว้ยตวัการต่าง ๆ เช่น น ้ า ลม จนในที่สุดเกิดการแขง็ตวั หินตะกอนมีอยูเ่ป็นปริมาณ 
ร้อยละ 5 ของเปลือกโลก แต่แผป่กคลุมผวิโลกมากที่สุด คิดเป็นความหนาประมาณ 10 กิโลเมตร
โดยเฉล่ีย ดังนั้ น หินตะกอนจึงมีสภาพเป็นส่วนที่ปกคลุมอยู่บนผิวโลกในลักษณะชั้นบาง ๆ  



92 

หินตะกอนทีมี่อยูม่าก ไดแ้ก่ หินปูน หินทราย และหินดินดาน โดยทัว่ไปหินตะกอนไดม้าจากหิน
ชนิดใดก็ไดท้ี่มีอยูด่ั้งเดิม ซ่ึงผา่นกระบวนการเปล่ียนแปลง โดยตวัการทั้งทางกายภาพ และทางเคมี
บนผิวโลกในสภาวะปกติ หรืออาจมาจากการสะสมตวั ของอินทรียวตัถุที่สลายตวัแลว้ ดงันั้น  
หินตะกอน จึงเป็นผลมาจากกระบวนการธรณีวทิยาพื้นผวิ ที่ท  าใหหิ้นบนผวิโลกเกิดการผพุงัทาง
กายภาพ (Physical Weathering) และแตกหลุดออกมา ในรูปเศษหิน หรือเศษแร่ ซ่ึงต่อมาก็อาจเกิด
การกร่อน (Erosion) และการน าพา (Transportation) ใหเ้คล่ือนที่จากต าแหน่งเดิมโดยตวัการต่าง ๆ 
เช่น ลม น ้ า ธารน ้ าแขง็ หรืออาจเกิดจากกระบวนการผพุงัทางเคมี (Chemical Weathering) ซ่ึงท าให้
หินเดิมถูกละลาย และชะลา้งออกไปในรูปของสารละลาย และถูกน าพาไปตามสายน ้ า ซ่ึงไหลลงสู่
ทะเลในที่สุด ทั้งน้ีนักธรณีวิทยาได้ท  าการส ารวจและจ าแนกช่ือเรียกหินตะกอนไวห้ลายกลุ่ม  
โดยพื้นที่จงัหวดันคราชสีมา พบหินตะกอนแบ่งออกเป็น 3 กลุ่มหลกั ดงัน้ี 
     3.2.1.1 กลุ่มหินสระบุรี (The Saraburi Group) เป็นกลุ่มหินตะกอนที่สะสมตวั
ในทะเลบรรพกาล ในมหายคุพาลีโอโซอิก (Paleozoic Era) เม่ือ 280 - 210 ลา้นปี หรือในยคุเพอร์
เมียน (Permian Period) ประกอบดว้ยหินดินดาน และหินปูน ซ่ึงหินปูนปรากฏเป็นแนวภูเขายอด
ตะปุ่ มตะป ่ า ภูมิประเทศแบบคาสต ์(Karst) ชดัเจน จึงท าใหมี้สภาพภูมิลกัษณ์ที่สวยงามเป็นแหล่ง
ท่องเที่ยว และแหล่งทรัพยากรที่ส าคญั พบไดใ้นบริเวณ อ าเภอปากช่องและแผก่ระจายต่อเน่ืองเขา้
ไปถึงอ าเภอมวกเหล็กของจงัหวดัสระบุรี ในเน้ือหินปูนเหล่าน้ีมกัพบซากดึกด าบรรพห์รือฟอสซิล
สตัวแ์ละพชืทะเล เช่นปะการัง เปลือกหอย พลบัพลึงทะเล และฟิวซูลินิด เป็นตน้ 
     3.2.1.2 กลุ่มหินโคราช (The Khorat Group) มีลกัษณะเด่นเป็นชั้นหินตะกอน 
สีแดง ที่แสดงสภาวะแวดลอ้มการสะสมตวัจากกระบวนการทางน ้ าบนแผน่ผนืทวปีในมหายคุ 
มีโซโซอิก เม่ือ 213 – 65 ลา้นปีที่ผา่นมา แนวเทือกเขายอดราบ เกิดจากกระบวนการเปล่ียนแปลง
ของเปลือกโลก จนกลายเป็นแหล่งใหต้ะกอนร่วนที่สะสมตวัอยูใ่นพื้นที่ราบลุ่ม ดว้ยกระบวนการ
ทางน ้ า เป็นพวกตะกอนน ้าพาปัจจุบนักลุ่มหินประกอบไปดว้ยหมวดหินไดแ้ก่ หมวดหินหว้ยหิน
ลาดหมวดหินภูกระดึง หมวดหินพระวหิาร หมวดหินเสาขวั หมวดหินภูพาน หมวดหินโคกกรวด 
และหมวดหินมหาสารคาม ตามล าดบัชั้นหินทางธรณีวทิยาจากอายมุากไปหาอายนุอ้ย 
      1) หมวดหินหว้ยหินลาด ประกอบดว้ยหินทราย และหินโคลน ที่ปรากฏ
เป็นแนวเล็ก ๆ ตามขอบที่ราบสูงโคราชทางตอนใตเ้ช่นทางทิศใตข้องอ าเภอสีคิ้ว เป็นตน้ 
      2) หมวดหินภูกระดึง  มกัเป็นหินดินดาน สีน ้ าตาล น ้ าตาลแกมแดง และ
แดงแกมม่วง หินทรายสีน ้ าตาล และเทา เน้ือปนไมกา มีชั้นกรวดมน เม็ดปูนแทรกสลบั ในเน้ือหิน
มกัพบรอยชั้นขวางขนาดเล็กหินหมวดน้ีพบทางตะวนัตกเฉียงใตข้องจงัหวดันครราชสีมา บริเวณ
ตะวนัออกของอ าเภอปักธงชยั และทางตอนใตข้องอ าเภอวงัน ้ าเขียว 
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      3) หมวดหินพระวหิารเป็นหินทรายสีขาวอมชมพ ูเน้ือแน่น มีเม็ดกรวดปน 
และมีรอยชั้นขวางหินทรายวางตวัในแนวตะวนัตกเฉียงเหนือ-ตะวนัออกเฉียงใตพ้าดผ่านอ าเภอ 
สีคิ้ว ปากช่อง วงัน ้ าเขียวและเสิงสาง หินทรายของหมวดหินพระวิหารมีการเช่ือมประสานที่ดี 
จึงเป็นชั้นหินที่มีความคงทน มกัพบเห็นไดท้ัว่ไปในการสร้างปราสาทหินสมยัขอม 
      4) หมวดหินเสาขวั  เป็นหินทรายสีน ้ าตาลแกมแดงและเทา เน้ือปนไมกา  
มีหินทรายแป้งหินกรวดมน เม็ดปูน และหินดินดาน สีน ้ าตาลแกมม่วง และแดงอิฐ กระจายตวั 
เป็นแนวในจงัหวดันครราชสีมาไดแ้ก่ ทางตะวนัตกของก่ิงอ าเภอเทพารักษต์ะวนัตกของอ าเภอ 
ด่านขนุทด สีคิ้ว ปักธงชยั วงัน ้ าเขียว ครบุรี และเสิงสาง เป็นตน้ 
      5) หมวดหินภูพาน มีหินทรายเน้ือปนกรวด สีขาว ถึงสีสม้อ่อน และสีอม
ชมพ ูมีรอยชั้นเฉียงระดบั มีชั้นหินดินดาน และหินกรวดมนแทรกสลบั หมวดหินภูพานกระจายตวั
เป็นแนวขนานไปกบัหมวดหินเสาขวั ตามแนวของขอบที่ราบสูงโคราช ในเขตอ าเภอสีคิ้ว ปักธงชยั 
ครบุรีและเสิงสาง ฯลฯ หินทรายของหมวดหินภูพาน เป็นหินที่มีสีอ่อน อมชมพแูละมีความแขง็แรง 
จึงมกัพบเห็นไดใ้นการก่อสร้างปราสาทหินสมยัขอมเช่นเดียวกบัหินทรายของหมวดหินพระวหิาร  
      6) หมวดหินโคกกรวด หินทรายสีน ้ าตาล และสีน ้ าตาลแกมแดง มีจุดเขียว
แกมเทา มีหินดินดาน หินทรายแป้งสีน ้ าตาลอ่อน เน้ือปนไมกา และหินกรวดมน  หมวดหินโคก
กรวดคลุมพื้นที่เป็นแนวขนานไปกบัหมวดหินภูพานทางตอนเหนือ ผา่นก่ิงเทพารักษ ์ด่านขนุทด  
สีคิ้ว สูงเนิน ปักธงชยั และครบุรี หินทรายในหมวดหินโคกกรวดสามารถพบเห็นฟอสซิลเศษ
ช้ินส่วนของกระดูกไดโนเสาร์ฝังในเน้ือหินได ้
      7) หมวดหินมหาสารคาม เป็นหมวดหินเกลือ หรือเกลือหิน (Rock Salt) 
ประกอบดว้ย เกลือหิน โปแตสยปิซัม่ และแอนไฮไดร์ มีหินดินดาน และหินทรายแป้ง สีม่วงน ้ าตาล 
และม่วงแดงสลบั หมวดหินมหาสารคามครอบคลุมพื้นที่มากกวา่ 1 ใน 3 ของจงัหวดันครราชสีมา 
ทางตอนเหนือ อาทิ อ  าเภอเมือง อ าเภอพิมาย อ าเภอโคกสูง เป็นตน้ ชั้นหินเกลือในหมวดหิน
มหาสารคามเป็นตน้ก าเนิดของเกลือสินเธาวท์ี่มีการผลิตไดใ้นภาคอิสานทั้งหมด 
     3.2.1.3 ตะกอนยคุควอเทอร์นารี (The Quaternary Sediments) เป็นตะกอน
กรวด ทราย ทรายแป้ง และดิน สะสมตวัจากทางน ้ า บริเวณที่ลุ่มน ้ าท่วมถึง เช่น ล าน ้ ามูล ล าตะคอง 
ล าปลายมาศ เป็นตน้ เป็นบริเวณที่มีการตั้ งบา้นเรือน การเพาะปลูก และการใช้ประโยชน์ 
จากแหล่งน ้ า รวมทั้งเป็นแหล่งทราย แหล่งกรวด และแหล่งดินสีเหลืองอมสม้ชั้นบน 
    3.2.2 หินอคันี (Lgneous Rocks) คือ หินที่ไดจ้ากการเยน็ตวัลงของหินหนืด ซ่ึงมี
ก าเนิดอยูใ่ตเ้ปลือกโลก การเยน็ตวัของหินหนืดเป็นผลมาจากการที่หินหนืดหาช่องทางดนัตวัเอง
ขึ้นมาตามแนวอ่อนตวั หรือแนวแตกของเปลือกโลก ซ่ึงการเยน็ตวัของหินหนืดอาจเกิดขึ้นก่อนที่
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หินหนืดจะแทรก ดนัมาถึงผวิโลก หรืออาจขึ้นมาแขง็ตวัที่ผวิโลกก็ได ้เราเรียกหินหนืดที่ถูกขบัดนั
ออกมาสู่ผวิโลกวา่ หินละลาย หรือหินลาวา (Lava) โดยอาจปะทุขึ้นมาตามปล่อง แบ่งออกเป็น 2 
กลุ่มหลกั ไดแ้ก่ 
     3.2.2.1 หินอคันีแทรกซอน (Intrusive Rocks) หรือหินอคันีบาดาล (Plutonic 
Rock) มาจากการที่หินหนืดเยน็ตวั ตกผลึกและแขง็ตวัเป็นหินแขง็อยู ่ณ ระดบัหน่ึงใตผ้ิวโลก 
หินเหล่าน้ีมีแร่ประกอบหินแตกต่างกนัมาก ตั้งแต่เน้ือหินใกลเ้คียงกบัหินภูเขาไฟ มีสีเขม้มากถึงด า
และเป็นแกรนิตแท ้ๆ หินแกรนิตพบบริเวณอ าเภอปากช่อง และวงัน ้ าเขียว โดยแทรกดนัเขา้ไปใน
ชั้นหินปูนซ่ึงมีอายมุากกวา่โดยหินแกรนิตเป็นตวัน าพาความร้อนที่ท  าใหหิ้นปูนเกิดการแปรสภาพ
เป็นหินอ่อนอยา่งกวา้งขวางในเขต ต าบลหมูสี อ าเภอปากช่อง จงัหวดันครราชสีมา 
     3.2.2.2 หินอัคนีพุ (Extrusive Rocks) หรือหินภูเขาไฟ (Volcanic Rocks)  
ได้จากการเยน็ตวั ตกผลึกและแข็งตวัของหินหนืดหรือหินละลายบนผิวโลก ประกอบไปดว้ย  
(1) หินไรโอไลตแ์อนดีไซตท์ฟัฟ์ หินกรวดเหล่ียมภูเขาไฟ และ (2) หินบะซอลต ์
      1) หินไรโอไลต์ แอนดีไซต์หินทัฟฟ์ และหินกรวดเหล่ียมภูเขาไฟ  
(Rhyolite, Andesite and Agglomerate)ปรากฏบริเวณขอบของที่ราบสูงโคราช ทางตะวนัตกเฉียงใต้
หินมีเน้ือแน่นแข็งมีการเปล่ียนแปลงของแร่ประกอบหิน ตั้งแต่สีอ่อนจนถึงสีเขม้ หินกลุ่มหินน้ี 
มีอายแุก่ประมาณ 180-200 ลา้นปีหินไรโอไลตม์กัมีสีขาว น ้ าตาลแกมเหลือง ถึงน ้าตาลแกมม่วง 
เน้ือละเอียด บางแห่งมีเน้ือดอก เป็นชนิดหินที่แพร่หลายที่สุดในกลุ่มหินภูเขาไฟ ส่วนหินกรวด
เหล่ียมภูเขาไฟมีสีขาวถึงน ้ าตาลอ่อนมีช้ินส่วนของหินไรโอไลตฝั์งอยูจ่  านวนมาก หินภูเขาไฟ 
กลุ่มน้ีมีช่ือเรียกวา่กลุ่มหินภูเขาไฟเขาใหญ่ (KhaoYai Volcanics) จากการที่กระจายตวัมากบริเวณ
เขาใหญ่ เช่นบริเวณน ้าตกเหวสุวตั หินภูเขาไฟมีอายุเปรียบเทียบน้อยกว่าหินตะกอนแดง 
ของกลุ่มหินโคราช บนที่ราบสูงโคราช 
      2) หินบะซอลต ์(Basalt) หินบะซอลตพ์บกระจายเป็นบริเวณเล็ก บนที่ราบสูง
โคราชดา้นใตต้ั้งแต่ จงัหวดันครราชสีมา บุรีรัมย ์สุรินทร์ ศรีสะเกษ และจงัหวดัอุบลราชธานี 
หินบะซอลตบ์ริเวณดงักล่าว ไหลปกคลุมพื้นที่ท  าใหเ้กิดเป็นเนินที่ราบ และในหลายบริเวณยงัคงมี
ลกัษณะภูเขาไฟเก่าเหลืออยูหิ่นบะซอลตใ์นจงัหวดันครราชสีมามีช่ือเรียกเฉพาะวา่หินบะซอลต์
นครราชสีมาหินบะซอลตน์ครราชสีมา เป็นหินบะซอลตท์ี่คลุมพื้นที่มากที่สุกในกลุ่มหินบะซอลต ์
บริเวณที่ราบสูงโคราช หินส่วนใหญ่จะผใุหดิ้นสีน ้ าตาลแดง หินบะซอลตไ์หลปิด ทบัหินทรายสี
ม่วงแดงของหมวดโคกกรวด ในเขต อ าเภอครบุรี โชคชยั และอ าเภอหนองบุนนาก บริเวณดา้น
ตะวนัออกเฉียงใตข้องจงัหวดันครราชสีมา ลกัษณะของหินบะซอลตเ์ป็นพวกเน้ือละเอียดสีเทาด า 
มีรูพรุน มีส่วนประกอบพวกผลึกแร่โอลิวีน ซ่ึงอยู่ในเน้ือหินที่ประกอบดว้ยแร่แพลจิโอเคลส  
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(แอนดีซิน) แร่ไคลโนไพรอกซีน และแร่ทึบแสง ส่วนประกอบทางเคมีของหินจดัอยูใ่นพวกฮาวาย
ไอต ์(Hawaiite) หินบะซอลต ์มีอายปุระมาณ 0.7-1 ลา้นปี ไหลปิดทบัไปบนหินตะกอนสีแดงของ
กลุ่มหินโคราช 
    3.2.3 หินแปร (Metamorphic Rocks) คือ หินที่เกิดการเปล่ียนแปลงทางกายภาพ 
หรือทางเคมี อนัเกิดจากอุณหภูมิ ความดนั และสภาวะแวดลอ้มทางเคมี ในบริเวณที่ลึกเกินกว่า
กระบวนการพื้นผิวกระท าไปถึง และเกิดขึ้น โดยไม่มีการหลอมละลาย การดนัตวัของหินอคันี 
เขา้มาในหินขา้งเคียงเป็นสาเหตุอยา่งหน่ึงของการเกิดเป็นหินแปร เรียกกระบวนการท าให้เกิด 
หินแปรชนิดน้ีว่า การแปรสภาพแบบสัมผสั (Contact Metamorphism) ซ่ึงทั้งความร้อน  
และส่วนประกอบของหินหนืด ท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงแร่ขึ้นในหินขา้งเคียงที่อยู่ ณ ที่นั้ น  
กระบวนการแปรสภาพหินแบบสัมผสัน้ี มักเกิดขึ้นมากในบริเวณส่วนที่ติดกับ หรืออยู่ใกล้ 
กบัตวัหินหนืดมากที่สุด และเกิดขึ้นนอ้ยลงเร่ือย ๆ เม่ือหินอยูห่่างจากขอบหินอคันีออกไป 
    โดยหินแปรพบเป็นแห่ง ๆ ในเขตอ าเภอปากช่อง เป็นหินแปรที่เกิดจากการแปร
สมัผสั เน่ืองจากอิทธิพลการแทรกดนัของหินอคันีเขา้ไปในหินที่มีอายแุก่กวา่ ท  าใหหิ้นเดิมเกิดการ
แปรสภาพไป เช่นหินชนวนที่แปรสภาพมาจากหินดินดานเดิม บริเวณเขาบนัไดมา้ และหินอ่อน 
ที่แปรสภาพมาจากหินปูนเดิม ในเขตต าบลหมูสี อ าเภอปากช่อง เป็นตน้  
 

แนวคดิจโีอพาร์คโคราช 
  จีโอพาร์ค (Geopark)  หรืออุทยานธรณี คือ การก าหนดขอบเขตพื้นที่ที่ประกอบดว้ย 
แหล่งที่มีความส าคญัอยา่งโดดเด่นทางดา้นธรณีวทิยาและยงัรวมถึงคุณค่าดา้นโบราณคดี 
นิเวศวทิยา และวฒันธรรม (กรมทรัพยากรธรณี, 2553) ซ่ึงประเทศไทยมีแหล่งธรรมชาติทาง
ธรณีวทิยาที่สวยงามมากมายและกระจายอยูท่ ัว่ทกุภาคของประเทศ ซ่ึงเป็นแหล่งที่มีคุณค่าทาง
วชิาการรวมทั้งเป็นแหล่งท่องเที่ยวระดบัโลกจ านวนมาก ถือเป็นตน้ทุนทางธรรมชาติสมควร
อนุรักษไ์วเ้ป็นมรดกทางธรณีวทิยา (Geoheritage) ใหแ้ก่ประชาชนรุ่นหลงั (โชติ ตราชู, 2553) 
  1. วัตถุประสงค์ของจีโอพาร์ค 
  วตัถุประสงคข์องจีโอพาร์ค คือการจดัตั้งพื้นที่ขึ้นมาใหเ้ป็น “พื้นที่วชิาการ” ที่สามารถ
ตอบสนองอุปสงคข์องการอนุรักษแ์หล่งธรณีวทิยา ผสานกบัการกระตุน้กิจกรรมทางเศรษฐกิจและ
การพฒันาที่ย ัง่ยนืของชุมชนทอ้งถ่ิน โดยมีวตัถุประสงคห์ลกั ดงัน้ี  
   1.1 เพ่ือปกป้องพื้นทีม่รดกทางธรณวีิทยา 
   โดยการส ารวจคดักรองพื้นที่ที่มีความสวยงาม และโดดเด่น ใหส้ามารถเก็บรักษา
หลกัฐานทางธรณีวทิยา  
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   1.2 เสริมความรู้ด้านธรณวีิทยาให้ประชาชน 
   โดยการตั้งหน่วยงานขึ้นในพื้นที่เพือ่ศึกษาคน้วา้วจิยัและถ่ายทอดความรู้ดา้น
ธรณีวทิยาใหแ้ก่ประชาชน 
   1.3 สนับสนุนและพัฒนาเศรษฐกิจของชุมชน   
   เพือ่ใหเ้กิดการสร้างอาชีพการท่องเที่ยงเชิงธรณีวิทยา การบริการต่าง ๆ ในแหล่ง
ธรณีวทิยา แหล่งวฒันธรรม ตลอดทั้งส่งเสริมให้เกิดความรู้ในการพฒันาผลิตภณัฑท์อ้งถ่ินอยา่ง
ย ัง่ยนื 
  2. เครือข่ายจีโอพาร์ค  
  เครือข่ายจีโอพาร์ค (Global Geoparks Network : GGN) ที่ด าเนินการโดย UNESCO  
ซ่ึงเป็นเครือข่ายสนบัสนุนให้เกิดการอนุรักษแ์หล่งธรณีวทิยาที่ส าคญัของโลก รวมทั้งก่อใหเ้กิด
ประโยชน์ทางเศรษฐกิจและสงัคมต่อชุมชนในระดบัประเทศ โดยเป็นเครือข่ายประชาสมัพนัธ์
แหล่งอนุรักษธ์รณีวิทยาที่มีความโดดเด่น สวยงามหรือมีความส าคญัทางธรณีประวติัของแต่ละ
ประเทศ ให้กลายเป็นแหล่งท่องเที่ยวเชิงเรียนรู้ทางธรรมชาติระดบัโลก รวมทั้งการสนับสนุน 
ใหชุ้มชนในทอ้งถ่ินเขา้มามีส่วนร่วมและเป็นเครือข่ายเช่ือมโยงกนัไปทัว่โลก และการสนบัสนุน
กิจกรรมท่องเที่ยวธรรมชาติในระดบัโลกไปพร้อมกนั ทั้งน้ี UNESCO ตั้งเป้าหมายวา่จะตอ้งมี
อุทยานธรณีทัว่โลกใหถึ้ง 500 แห่ง เม่ือพื้นที่ใดไดเ้ขา้เป็นเครืออุทยานธรณีของโลก ที่ผา่นการ
รับรองโดย UNESCO แลว้ พื้นที่ดงักล่าวจะไดรั้บการพฒันาและประชาสมัพนัธใ์นระดบัสากลจาก 
UNESCO และ ทุกภาคส่วนของประเทศต่างร่วมมือพฒันาการบริหารจดัการเพือ่การอนุรักษ ์และ
น าเสนออุทยานธรณีใหเ้ป็นที่รู้จกัมากยิง่ขึ้น ซ่ึงจะส่งผลใหเ้กิดการพฒันาเสริมสร้างและยกระดบั
เศรษฐกิจและสงัคมของประเทศ และชุมชนที่อยูใ่นพื้นที่อุทยานธรณีใหดี้ขึ้นอยา่งเห็นไดช้ดั 
(ประเทือง  จินตสกุล และคณะ, 2559) 
 นอกจากการอนุรักษด์า้นธรณีแลว้ UNESCO ยงัไดก้  าหนดแนวทางการอนุรักษพ์ื้นทีไ่ว ้ 
3 รูปแบบ ซ่ึงมีการประกาศรับรองในหลายแห่งทัว่โลก มีรายละเอียดดงัน้ี  
   2.1 รูปแบบการอนุรักษ์พื้นที่ของ UNESCO  
    2.1.1 แหล่งมรดกโลกทางธรรมชาติ (World Heritage Natural) มีทั้งส้ิน 197 แห่ง 
จาก 87 ประเทศทัว่โลก และมี 1 แห่งในจงัหวดันครราชสีมา คือ แหล่งมรดกโลกป่าดงพญาเยน็- 
เขาใหญ่ 
   2.1.2 เขตพื้นที่สงวนชีวมณฑล (Biosphere Reserves) มีทั้งส้ิน 669 แห่ง จาก 120 
ประเทศทัว่โลก และมี 1 แห่งในจงัหวดันครราชสีมา คือ พื้นที่สงวนชีวมณฑลสะแกราช  
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     2.1.3 อุทยานธรณี (Geopark) มีทั้งส้ิน 122 แห่ง จาก 34 ประเทศทั่วโลก 
 และมี 1 แห่งในจงัหวดันครราชสีมา คือ จีโอพาร์คโคราช (Khorat Geopark) 
   2.2 หลักเกณฑ์ของ UNESCO Global Geoparks  
    2.2.1 สภาพธรณีวิทยาและภูมิประเทศ (Geology and Landscape)  มีแผนการ
ด าเนินการดา้นธรณีวทิยาและภูมิประเทศ ศึกษาขอบเขตอุทยานธรณี มีบญัชีรายช่ือแหล่งธรณีวทิยา 
ศึกษาความส าคญัและความหลากหลายทางธรณีวทิยา การอธิบายความส าคญัของแหล่งต่าง ๆ  
ที่น่าสนใจภายในอุทยานธรณีใหป้ระชาชนเขา้ใจไดง่้าย ศึกษาความสมัพนัธเ์ชิงเปรียบเทียบกบั
อุทยานธรณีโลกของยเูนสโกที่มีอยู ่วางกลยทุธแ์ละกฎหมายเพือ่ป้องกนัการท าลายแหล่งธรณีวทิยา
และลกัษณะทางธรณีวทิยา มีมาตรการในการป้องกนัแหล่งธรณีวทิยาและส่ิงก่อสร้างจากความ
เสียหายและการเส่ือมโทรมตามธรรมชาติ ศึกษาและรวบรวมพื้นที่โดดเด่นทางธรรมชาติ 
และวฒันธรรม การส่งเสริมและดูแลรักษามรดกทางธรรมชาติและวฒันธรรม 
    2.2.2  การส่ือความหมายและการศึกษาส่ิงแวดลอ้ม (Interpretation and 
Environmental Education) จดัท าแผนด าเนินการดา้นการศึกษาและการใหค้วามรู้ จดักิจกรรมการ
วจิยั ขอ้มูล และการศึกษาเรียนรู้ ดา้นธรณีศาสตร์ภายในขอบเขตอุทยานธรณี จดัท าโครงการ
การศึกษาดา้นส่ิงแวดลอ้มในพื้นที่อุทยานธรณี จดัท าส่ือทางการศึกษา การเผยแพร่ขอ้มูลข่าวสาร
เพือ่สร้างความรู้ความเขา้ใจแก่เยาวชนและประชาชนทัว่ไป การจดักิจกรรมทางธรณีวทิยาส าหรับ
กลุ่มโรงเรียน การพฒันาบุคลากรทางการศึกษาและมคัคุเทศกท์ี่สามารถใหค้วามรู้เก่ียวกบัอุทยาน
ธรณี จดักิจกรรมเพือ่กระตุน้กลุ่มการศึกษากลุ่มต่าง ๆ ใหม้าเยีย่มชมอุทยานธรณี การใช้
อินเตอร์เน็ตในการส่ือสารและการใหค้วามรู้ 
    2.2.3  รูปแบบและแผนบริหารจดัการ (Management Structure) อุทยานธรณีควรมี
แผนด าเนินการด้านการบริหารจดัการ มีแผนแม่บทการพฒันาอุทยานธรณี แผนการตลาด  
มีแนวทางการปกป้องมรดกทางธรณีวทิยาและการสร้างการท่องเที่ยวเชิงธรณีอยา่งย ัง่ยนื มีกิจกรรม
ดา้นความหลากหลายทางธรณีวทิยา การอนุรักษ ์หรือการท่องเที่ยวเชิงธรณีวทิยาอยา่งย ัง่ยนืของ
อุทยานธรณี มีกิจกรรมส่งเสริมมรดกทางธรรมชาติและวฒันธรรม พฒันาโครงสร้างพื้นฐานในเขต
อุทยานธรณีและพื้นที่ต่อเน่ือง ได้แก่ พิพิธภณัฑ์ ศูนยบ์ริการขอ้มูล จุดบริการขอ้มูลขนาดเล็ก  
ป้ายประชาสมัพนัธ ์และเสน้ทางเดินศึกษาธรณีวิทยา 
    2.2.4  การท่องเที่ยวเชิงธรณีวทิยา (Geo-Tourism) จดัท าแผนด าเนินการดา้นการ
ท่องเที่ยวเชิงธรณีวทิยา จดัท าส่ือประชาสมัพนัธก์ารส่งเสริมของอุทยานธรณีในหลายภาษา พฒันา
ศูนยบ์ริการขอ้มูลและการจดันิทรรศการเก่ียวพบัพื้นที่ต่าง ๆ ในอุทยานธรณี จดัท าขอ้มูลข่าวสาร
และการส่ือความหมายที่เขา้ใจง่ายส าหรับเผยแพร่ประชาสมัพนัธอุ์ทยานธรณี พฒันาส่ิงอ านวย
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ความสะดวกเพือ่การเขา้ถึงพื้นที่ของนกัท่องเที่ยว เผยแพร่ขอ้มูลข่าวสารเก่ียวกบัการขนส่ง
สาธารณะในพื้นที่อุทยานธรณี การพฒันาการน าเที่ยวแบบมีมคัคุเทศกใ์นอุทยานธรณี การน าระบบ
อินเตอร์เน็ตมาใชเ้พือ่ส่งเสริมการท่องเที่ยว การส่ือสารเพือ่เผยแพร่เป้าหมายดา้นการท่องเที่ยวเชิง
ธรณีวทิยา สร้างกิจกรรมเพือ่การท่องเที่ยว การประเมินผูม้าเยอืนเพือ่น าขอ้มูลมาใชใ้นการปรับปรุง
การด าเนินงาน 
    2.2.5  การพฒันาเศรษฐกิจทอ้งถ่ินอยา่งย ัง่ยนื (Sustainable Regional Economic 
Development) มีแผนด าเนินการดา้นการพฒันาเศรษฐกิจในทอ้งถ่ินอยา่งย ัง่ยนื การส่งเสริม
ผลิตภณัฑอ์าหารและงานฝีมือของทอ้งถ่ินโดยการบูรณาการร่วมกบัธุรกิจดา้นอาหาร การ
สร้างสรรคแ์ละส่งเสริมผลิตภณัฑด์า้นการท่องเที่ยวเชิงธรณีวทิยาของทอ้งถ่ิน การส่งเสริม
ผลิตภณัฑห์ตัถกรรมของทอ้งถ่ิน ด าเนินการส่งเสริมความเช่ือมโยงระหวา่งอุทยานธรณีกบัธุรกิจใน
ทอ้งถ่ิน ประสานและจดัท าขอ้ตกลงระหวา่งอุทยานธรณีและธุรกิจต่าง ๆ ในพื้นที่ การสร้าง
เครือข่ายผูป้ระกอบการและการลงทุนในพื้นที่ 
 

 
 
ภาพที่ 2-26 สญัลกัษณ์ของเครือข่าย GLOBAL GEOPARKS NETWORK  (Global Geoparks  
    Network, 2015) 
    
  3. ข้อมูลพืน้ที่โคราช  
  “โคราช” เป็นช่ือเรียกโดยทัว่ไปของจงัหวดันครราชสีมาซ่ึง มีพื้นที่ตั้งอยู่ทางด้าน
ตะวนัตกเฉียงใตข้องภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ ห่างจากกรุงเทพมหานครตามถนนพหลโยธินและ
ถนนมิตรภาพ รวมเป็นระยะทางประมาณ 256 กิโลเมตร เป็นจงัหวดัที่มีประวตัิศาสตร์ยอ้นหลงัไป
หลายยคุหลายสมัย อยา่งไรก็ตามค าว่า “โคราช” ได้ถูกน าไปใชอี้กหลากหลายความหมาย เช่น  
“ที่ราบสูงโคราช” ซ่ึงแสดงถึงลกัษณะภูมิประเทศของภูมิภาค “แอ่งโคราช” หมายถึงแอ่งสะสม
ตะกอน และ “กลุ่มหินโคราช” หมายถึงชุดของชั้นหินตะกอนในมหายคุมีโซโซอิก จึงกล่าวไดว้า่
โคราชเป็นดินแดนมหศัจรรยมี์ลกัษณะธรณีสณัฐานที่หลากหลาย ถือเป็นส่วนหน่ึงของที่ราบสูง
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โคราช และแอ่งโคราชเป็นดินแดนที่พบหินและซากดึกด าบรรพท์ี่มีการสะสมตวัทั้งบนบกและ 
ในทะเล มีอายมุากถึง 275 ลา้นปี และยงัมีหลกัฐานอารยธรรมมนุษยท์ี่มีความเก่าแก่นบัหลายพนัปี 
ประกอบดว้ยรายละเอียดต่าง ๆ ดงัน้ี  
   3.1  ลักษณะทางภูมิศาสตร์  
   โคราช เป็นจงัหวดัหน่ึงในจ านวน 20 จังหวดั ของภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ
ครอบคลุมพื้นที่ประมาณ 20,805 ตารางกิโลเมตร มีจ  านวนประชากรมากกวา่ 2,565,000 คน และ 
ถือเป็นจงัหวดัที่มีพื้นที่ใหญ่ที่สุดของประเทศไทยและมีจ านวนประชากรมากเป็นอนัดบัสองรองจาก
กรุงเทพมหานคร มีการแบ่งส่วนการปกครองออกเป็น 32 อ าเภอ แมจ้ะมีการกล่าวถึงการแบ่งโคราช
เป็นจงัหวดัที่เล็กยอ่ยลงไปนานหลายสิบปีแลว้ แต่ก็ดูเหมือนวา่จะเป็นส่ิงที่เป็นไปไดย้าก เน่ืองจาก
ชาวโคราชมีความรู้สึกผูกพนักบั “ทา้วสุรนารี” หรือ “ยา่โม” ที่ไดรั้บการยกยอ่งเชิดชูเกียรติจากชาวไทย
ให้เป็นวีรสตรีที่กลา้หาญ เป็นผูน้ าในการปกป้องเมืองโคราชเอาไวไ้ดจ้ากการรุกรานของกองทพัลาว
ในปี พ.ศ. 2369 จนท าใหท้า้วสุรนารีกลายมาเป็นสญัลกัษณ์ที่ยิง่ใหญ่ของโคราช ที่ชาวโคราชยงัคง
ตอ้งการเป็นหลานยา่โมต่อไป และนัน่อาจเป็นเหตุผลหน่ึงที่โคราชยงัเป็นจงัหวดัที่มีพื้นที่ใหญ่ที่สุด
ที่ยงัไม่สามารถแบ่งแยกยอ่ยออกไปไดใ้นปัจจุบนั  
   โคราช มีพื้นที่สูงจากระดบัทะเลปานกลางประมาณ 130 ถึง1,326 เมตร มีที่ราบอยู่
ทางดา้นเหนือ ส่วนทางดา้นตะวนัตกไปจนถึงดา้นใต ้เป็นพื้นที่ภูเขาสูง ๆ ต ่า ๆ สลบักนัไป พื้นที่
ระหวา่งดา้นเหนือและดา้นใตเ้ป็นพื้นที่ลูกคล่ืนลอนลาด มีแม่น ้ ามูลเป็นแม่น ้ าสายหลกัไหลจาก
อ าเภอครบุรี ไปทางตอนเหนือแลว้ไหลเปล่ียนทศิทางการไหลไปทางตะวนัออก ตั้งแต่อ าเภอเฉลิม
พระเกียรติต่อเน่ืองไปบรรจบกบัแม่น ้ าโขงที่อ  าเภอโขงเจียม จงัหวดัอุบลราชธานี ซ่ึงแม่น ้ ามูลใน
โคราชนั้นมีแม่น ้ าสาขาที่ส าคญั ไดแ้ก่ ล าตะคอง ล าพระเพลิง ล าเชียงไกร ล าปลายมาศ และล าแชะ 
เป็นตน้ 
   โคราช ตั้งอยูใ่นเขตร้อนมีภูมิอากาศแบบมรสุม ในรอบปีมีสองฤดูกาลอยา่งชดัเจน  
ฤดูฝนอยูใ่นช่วงเดือนพฤษภาคมถึงเดือนตุลาคม มีปริมาณน ้ าฝนเฉล่ียระหวา่ง 108 ถึง 222 มิลลิเมตร 
/เดือน ขณะทีฤ่ดูแลง้ซ่ึงประกอบดว้ยฤดูหนาวและฤดูร้อนอยูใ่นช่วงระหวา่งเดือนพฤศจิกายนถึง
เดือนเมษายนปริมาณน ้ าฝนเฉล่ียระหวา่ง 18 ถึง 64 มิลลิเมตร/เดือน มีปริมาณน ้ าฝนรอบปีเฉล่ีย
1,044 มิลลิเมตรภูมิอากาศทัว่ไปมีอุณหภูมิอบอุ่นถึงร้อนจดัระหวา่ง 17 - 37 องศาเซลเซียส ป่าไมมี้
ลกัษณะแปรผนัจากป่าดิบแลง้เขตร้อนป่าเบญจพรรณจนถึงป่าดิบช้ืนเขตร้อนตามชายฝ่ังแม่น ้ าสาย
หลกัและพื้นที่ภูเขา สถิติป่าไมใ้นปี พ.ศ. 2551 ระบุวา่โคราชมีพื้นที่ป่าประมาณร้อยละ 15.29 ของ
พื้นที่จงัหวดั (สถิติกรมป่าไม,้ 2553) มีป่าสงวนแห่งชาติ 29 แห่ง และอุทยานแห่งชาติ 2 แห่ง คือ 
อุทยานแห่งชาติเขาใหญ่ และอุทยานแห่งชาติทบัลาน 
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ภาพที่ 2-27 แผนที่ 32 อ าเภอในจงัหวดันคราชสีมา (http://nakhonratchasima.mol.go.th/node/69) 
  
   3.2  สภาพทางธรณวีิทยา  
   โคราช ตั้งอยูใ่นพื้นที่เขาแบบเควสตา้หรือภูมิประเทศแบบเขาอีโตท้างดา้นตะวนัตก
เฉียงใตข้องแอ่งโคราช ซ่ึงประกอบดว้ย หินที่มีอายแุก่ที่สุด และมีอายอุ่อนกวา่เรียงล าดบัไป
ทางดา้นตะวนัออกเฉียงเหนือ หินที่มีอายแุก่ที่สุดเป็นหินปูน หินดินดาน และหินชนวนยคุเพอร์
เมียน หินเหล่าน้ีเกิดจากการสะสมตวัในทะเลและโผล่ใหเ้ห็นเป็นแนวเทือกเขาบริเวณขอบนอกสุด
ของแอ่ง และถูกปิดทบัอยา่งไม่ต่อเน่ืองดว้ยหินตะกอนมหายคุมีโซโซอิก ซ่ึงในโคราชโผล่ขึ้นให้
เห็นทั้งส้ิน 7 หมวดหินดว้ยกนั เรียงล าดบัจากดา้นล่างสุดมีอายอุยูใ่นยคุไทรแอสซิก และทางดา้น
บนสุดมีอายอุยูใ่นยคุครีเทเชียส ไดแ้ก่ หมวดหินหว้ยหินลาด ภูกระดึง พระวหิาร เสาขวั ภูพาน  
โคกกรวด และมหาสารคาม (Boonnop, 2010) อยา่งไรก็ตาม อายขุองหมวดหินเหล่าน้ียงัมีการวเิคราะห์
และตีความหมายที่แตกต่างกนั หมวดหินมหายคุมีโซโซอิกเหล่าน้ี ถูกปิดทบัดว้ยตะกอนที่ยงัไม่
แขง็ตวัมีอายยุคุนีโอจีนและยคุควอเทอร์นารี โดยเฉพาะอยา่งยิง่ตะกอนกรวดตะพกัแม่น ้ า และชุด
ดินยโสธรที่ปิดทบัอยูด่า้นบน (Löffler and Kubiniok, 1991) 
   ลกัษณะทางภูมิสณัฐานของโคราชและพื้นที่ใกลเ้คียงนั้นเป็นผลเน่ืองมาจากการแปร
สัณฐานในมหายุคซีโนโซอิกตอนปลาย ที่ก่อให้เกิดการยกตวัและการโคง้โก่งงอของชั้นหิน
เล็กนอ้ยขบวนการกดัเซาะและการสะสมตวัของตะกอนท าใหพ้ื้นที่มีภูมิลกัษณ์ต่าง ๆ กนั เช่น ภูเขา 
ร่องหุบระหวา่งภูเขา ภูมิประเทศรูปโตะ๊ เควสตา้ และที่ราบลุ่ม และยงัมีลกัษณะของช่องเขาลมกดั
และช่องเขาน ้ ากดั โดยเฉพาะอยา่งยิง่ช่องเขาน ้ ากดันั้น มกัเป็นบริเวณที่มีการสร้างเขื่อนขวางกั้น 
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ช่องเขา เพือ่พฒันาเป็นอ่างเก็บน ้ าส าหรับประโยชน์ใชส้อย ตามขอบแอ่งดา้นใตแ้ละตะวนัตกเฉียง
ใตมี้หินแกรนิตยคุไทรแอสซิกตดัผา่นหินขา้งเคียงยคุเพอร์เมียนท าใหหิ้นขา้งเคียงเกิดการแปรสภาพ
กลายเป็นหินอ่อน หินชนวน และแหล่งแร่ต่าง ๆ ทางตอนใตบ้ริเวณอ าเภอครบุรีมีหินอคันีพชุนิด
หินบะซอลต์ มหายุคซีโนโซอิกตอนปลาย วางตัวอยู่บนหินทรายของหมวดหินโคกกรวด 
ครอบคลุมพื้นที่ประมาณ 1,400 ตารางกิโลเมตร หินอคันีพเุหล่าน้ีมีสีเทา สีเทาด า เน้ือละเอียด  
มีรูพรุน มีส่วนประกอบทางเคมีเป็นอลัคาไลน ์ประกอบดว้ยแร่ผลึกแพลจิโอเคลส โอลิวนี ไคลโน
ไพรอกซีน และแร่ทึบแสง จดัอยูใ่นพวกฮาวายไอต ์ทั้งน้ีมีลกัษณะเป็นหินบะซาไนต ์โธลีไอต ์และ
เน้ือหินแบบอ่ืน ๆ นอ้ย (Barr and Macdonald, 1978; Zhou and Mukasa, 1997; Faure, 2001)  
   การประทุของหินภูเขาไฟเป็นผลเน่ืองมาจาก การแผข่ยายตวัของเปลือกโลกที่ส่วน
ขอบของอาณาเขตการแปรสณัฐานแปซิฟิกทางดา้นตะวนัออกของประเทศจีนในช่วงมหายคุซีโน
โซอิก จากผลดงักล่าว ลาวายคุนีโอจีนและยคุควอเทอร์นารีไดป้ระทุขึ้นมากระจดักระจายไปทัว่ทาง
ขอบดา้นใตข้องที่ราบสูงโคราช หินอคันีพบุนที่ราบสูงโคราชเหล่าน้ีมีลกัษณะเหมือนกบัที่พบทาง
ตอนใตข้องประเทศจีนในหลายลกัษณะ เกิดขึ้นจากการยดืขยายตวัของเปลือกโลกจากการแปร
สณัฐานในยคุนีโอจีนและยคุควอเทอร์นารี ที่มีตน้ก าเนิดของหินหนืดมาจากชั้นเน้ือโลกส่วนฐาน
ธรณีภาคและธรณีภาคชั้นนอก หินหนืดน้ีไดเ้กิดการแยกตวัดว้ยการตกผลึกแยกส่วนโดยไม่มีการ
ผสมปนกบัหินในชั้นเปลือกโลก (Faure, 2001) ชั้นหินและตะกอนดงักล่าวไดเ้ก็บรักษาซากดึกด า
บรรพห์ลากหลายประเภท ไดแ้ก่ สตัวมี์กระดูกสนัหลงั สตัวไ์ม่มีกระดูกสนัหลงั พชื และร่องรอย
ต่าง ๆ  
   4. ทรัพยากรธรณใีนพื้นที่จีโอพาร์คโคราช  
  ในการขึ้นทะเบียนเป็นอุทยานธรณีโลกจะตอ้งมีการส ารวจจดัท าแผนการอนุรักษณ์
แหล่งธรณีวทิยา และทรัพยากรดา้นอ่ืน ๆ ที่เก่ียวขอ้ง โดยพจิารณาถึงคุณค่าและศกัยภาพของแต่ละ
แหล่ง ซ่ึงผูเ้ช่ียวชาญไดท้  าการแบ่งระดบัความส าคญัของทรัพยากรธณีในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช
ออกเป็น 3 กลุ่ม ดงัน้ี 
   4.1 ทรัพยากรธรณรีะดับนานาชาติ  
   ทรัพยากรธรณีระดบันานาชาติ แบ่งเป็น 5 แหล่ง ประกอบดว้ย 
    4.1.1 แหล่งหินตดัสีคิ้ว (นม.02) บา้นมอจะบก ต าบลมิตรภาพ อ าเภอสีคิ้ว ขึ้นทะเบียน
โบราณสถานโดยกรมศิลปากรและผูเ้ช่ียวชาญจาก UNESCO ใหค้วามเห็นวา่มีศยัภาพเพียงพอ 
ที่จะเป็นแหล่งธรณีวทิยาระดบันานาชาติ เม่ือวนัที่ 24 กรกฎาคม 2558 
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ภาพที่ 2-28 นม.02 แหล่งหินตดัสีคิ้ว (ประเทือง จินตสกุล, 2559)  
 
    4.1.2 ภาพเขียนสีเขาจนัทน์งาม (นม.03) วดัเขาจนัทง์าม ต าบลลาดบวัขาว อ าเภอ 
สีคิ้ว เป็นโบราณสถานที่ขึ้นทะเบียนตาม พระราชบญัญติัโบราณสถาน โบราณวตัถุ ศิลปวตัถุ 
และพพิธิภณัฑสถานแห่งชาติ (ฉบบัที่ 2) พ.ศ. 2535 ประกาศราชกิจจานุเบกษา 24 กรกฎาคม 2533 
เล่ม 107 ตอนที่ 127 
 

 
 
ภาพที่ 2-29 นม.03 ภาพเขียนสีเขาจนัทน์งาม (ประเทือง จินตสกุล, 2559) 
 
    4.1.3 แหล่งซากดึกด าบรรพบ์า้นโป่งแมลงวนั-สะพานหิน (นม.28) บา้นโป่ง
แมลงวนั-บา้นสะพานหิน ต าบลโคกกรวด อ าเภอเมืองนครราชสีมา 
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ภาพที่ 2-30 นม. 28 แหล่งซากดึกด าบรรพบ์า้นโป่งแมลงวนั-สะพานหิน (ประเทือง จินตสกุล,  
    2559) 
 
    4.1.4 พพิธิภณัฑไ์มก้ลายเป็นหินฯ (นม.29) บา้นโกรกเดือนหา้ ต  าบลสุรนารี 
อ าเภอเมืองนครราชสีมา 
 

 
 
ภาพที่ 2-31 นม.29 พพิธิภณัฑไ์มก้ลายเป็นหินฯ (ประเทือง จินตสกุล, 2559) 
 
    4.1.5  แหล่งซากดึกด าบรรพท์่าชา้ง 16 ไร่ (นม.45)  ต  าบลท่าชา้ง อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ 
แหล่งหินตดัสีคิ้ว บา้นมอจะบก ต าบลมิตรภาพ อ าเภอสีคิ้ว โดยกรมทรัพยากรธรณี (2547 : 439 – 441) 
ไดพ้บซากสตัวเ์ล้ียงลูกดว้ยนมหลายชนิด เช่น ซากชา้งโบราณอยา่งนอ้ย 4 ชนิด ไดแ้ก่ ชา้งงาจอบ 
(Deinotherium sp.) ชา้งส่ีงา (Gomphotherium sp. และ Stegolophodon sp.) และชา้งสเตโกดอน 
(Stegodon sp.) แรดโบราณ มา้โบราณ และเอปโคราช (Khoratpithecus Piriyai) ซ่ึงเป็นบรรพบุรุษ
อุรังอุตงั นอกจากน้ี ยงัพบเต่าโบราณขนาดใหญ่ และจระเขโ้บราณ รวมถึงซากตน้ไมข้นาดใหญ่
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จ านวนมาก ความหลากหลายของซากดึกด าบรรพท์ี่พบ แสดงใหเ้ห็นถึงความอุดมสมบูรณ์ ของลุ่ม
น ้ ามูลโบราณ เม่ือประมาณ 9 - 7  ลา้นปี ก่อนในสมยัไมโอซีนตอนปลายไดเ้ป็นอยา่งดี ตลอดทั้งได้
ท  าการขึ้นทะเบียนซากดึกด าบรรพ ์(โคราชพเิธคสั พริิยะอิ : Khoratpithecus piriyai) 
 

 
 
ภาพที่ 2-32 นม.45 แหล่งซากดึกด าบรรพท์่าชา้ง 16 ไร่ ต  าบลท่าชา้ง อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ 
    (ประเทือง จินตสกุล, 2559) 
 
   4.2 ทรัพยากรธรณรีะดับชาติ  
   ทรัพยากรธรณีระดบัชาติ (National) แบ่งเป็น 5 แหล่ง ประกอบดว้ย 
    4.2.1 กลุ่มปราสาทหิน อ าเภอสูงเนิน ไดแ้ก่ 
     4.2.1.1 เมืองเสมา บ้านคลองขวาง ต าบลเสมา อ าเภอสูงเนิน (นม.17) 
โบราณสถานที่ขึ้นทะเบียนตามพระราชบญัญัติโบราณสถาน โบราณวตัถุ ศิลปวตัถุ และ
พพิธิภณัฑสถานแห่งชาติ (ฉบบัที่ 2) พ.ศ. 2535 ประกาศราชกิจจานุเบกษา 30 กนัยายน 2495  
เล่ม 69 ตอนที่ 60 
     4.2.1.2 ปราสาทเมืองแขก บา้นกกกอก ต าบลโคราช อ าเภอสูงเนิน (นม.18) 
โบราณสถานที่ขึ้นทะเบียนตาม พระราชบัญญัติโบราณสถาน โบราณวตัถุ ศิลปวตัถุ และ
พพิธิภณัฑสถานแห่งชาติ (ฉบบัที่ 2) พ.ศ. 2535 ประกาศราชกิจจานุเบกษา 27 กนัยายน 2479  
เล่ม 69 
     4.2.1.3 ปราสาทโนนกู่ บา้นกกกอก ต าบลโคราช อ าเภอสูงเนิน (นม.19) 
โบราณสถานที่ขึ้นทะเบียนตาม พระราชบัญญัติโบราณสถาน โบราณวตัถุ ศิลปวตัถุ และ
พพิธิภณัฑสถานแห่งชาติ (ฉบบัที่ 2) พ.ศ. 2535 ประกาศราชกิจจานุเบกษา 27 กนัยายน 2479  
เล่ม 60 
     4.2.1.4 ปราสาทเมืองเก่า บา้นเมืองเก่า ต  าบลโคราช อ าเภอสูงเนิน (นม.20) 
โบราณสถานที่ขึ้นทะเบียนตาม พระราชบัญญัติโบราณสถาน โบราณวตัถุ ศิลปวตัถุ และ
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พพิธิภณัฑสถานแห่งชาติ (ฉบบัที่ 2) พ.ศ. 2535 ประกาศราชกิจจานุเบกษา 27 กนัยายน 2479  
เล่ม 99 
    4.2.2 หอดูดาวเฉลิมพระเกียรติ 7 รอบ พระชนมพรรษา นครราชสีมา มหาวทิยาลยั
เทคโนโลยสุีรนารีภายใตก้ารก ากบัดูแลโดยสถาบนัวจิยัดาราศาสตร์แห่งชาติ (องคก์ารมหาชน) 
กระทรวงวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยเีป็น 1 ใน 5 หอดูดาวภูมิภาคส าหรับประชาชน 
 

 
 
ภาพที่ 2-33 หอดูดาวเฉลิมพระเกียรติ 7 รอบ พระชนมพรรษา (ประเทือง จินตสกุล, 2559) 
 
    4.2.3 พพิธิภณัฑเ์มืองนครราชสีมา ยา่โม ก าแพงเมืองโคราช ต าบลในเมือง อ าเภอ
เมืองนครราชสีมา โบราณสถานที่ขึ้นทะเบียนตามพระราชบญัญตัิโบราณสถาน โบราณวตัถุ 
ศิลปวตัถุ และพพิธิภณัฑสถานแห่งชาติ (ฉบบัที่ 2) พ.ศ. 2535 ประกาศราชกิจจานุเบกษา 3 มกราคม 
2480 เล่ม 75 
 

 
 
ภาพที่ 2-34  พพิธิภณัฑเ์มืองนครราชสีมา ยา่โม ก าแพงเมืองโคราช (ประเทือง จินตสกุล, 2559) 
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   4.2.4 พพิธิภณัฑสถานแห่งชาติมหาวรีวงศ ์วดัสุทธจินดา ต าบลในเมือง อ าเภอ
เมืองนครราชสีมา เป็นการจดัแสดงนิทรรศการถาวรเป็นเร่ืองราวเก่ียวกบัศิลปะ ประวติัศาสตร์  
และโบราณคดีในประเทศไทยโดยเฉพาะจงัหวดันครราชสีมา 
 

 
 
ภาพที่ 2-35 พพิธิภณัฑสถานแห่งชาติมหาวรีวงศ ์(ประเทือง จินตสกุล, 2559) 
 
    4.2.5 พพิธิภณัฑซ์ากดึกด าบรรพโ์คกสูง เทศบาลต าบลโคกสูง ต  าบลโคกสูง อ าเภอ
เมืองนครราชสีมา 
 

 
 
ภาพที่ 2-36 พพิธิภณัฑซ์ากดึกด าบรรพโ์คกสูง (ประเทือง จินตสกุล, 2559) 
 
   4.3 ทรัพยากรธรณรีะดับท้องถิน่  
   ทรัพยากรธรณีระดบัทอ้งถ่ิน (Local) แบ่งเป็น 30 แหล่ง ประกอบดว้ย 
    4.3.1 ถ ้าน ้ าหยด ต าบลลาดบวัขาว อ าเภอสีคิ้ว  
    4.3.2 เขาอีโตเ้ขาขนานจิต เขายายเที่ยง ต  าบลคลองไผ ่อ าเภอสีคิ้ว  
    4.3.3 ศูนยบ์ริการทางหลวงล าตะคอง ต าบลคลองไผ ่อ าเภอสีคิ้ว  
    4.3.4 หินทรายเขียวซบักระสงัฆ ์บา้นซบักระสงัฆ ์ต าบลดอนเมือง อ าเภอสีคิ้ว  
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    4.3.5 น ้ าตกเหวเสมา บา้นซบักระสงัฆ ์ต าบลดอนเมือง อ าเภอสีคิ้ว 
   4.3.6 ผาบุคา บา้นบุคา ต  าบลดอนเมือง อ าเภอสีคิว้ 
   4.3.7 วดัป่าภูแสงทอง บา้นสง่าพฒันา ต  าบลหนองน ้ าใส อ าเภอสีคิ้ว  
   4.3.8 วดัพระพทุธบาทคีรีวนัน์เขาพริก ต าบลบา้นไผ ่อ าเภอสีคิ้ว  
   4.3.9 ปราสาทปรางคเ์ก่า วดัหวัสระ บา้นปรางคเ์ก่า ต  าบลกุดนอ้ย อ าเภอสีคิ้ว  
   4.3.10 น ้ าตกหินเพงิ ต  าบลมิตรภาพ อ าเภอสีคิ้ว  
   4.3.11 วหิารหลวงปู่ โต วดัโน่นกุ่ม ต  าบลมิตรภาพ อ าเภอสีคิ้ว  
   4.3.12 ศูนยอ์นุรักษพ์นัธุกรรมพชืฯ คลองไผ ่ต  าบลคลองไผ ่อ าเภอสีคิ้ว 
   4.3.13 น ้ าตกวะภูแกว้ บา้นวะภูแกว้ ต  าบลมะเกลือใหม่ อ าเภอสูงเนิน  
   4.3.14 น ้ าตกวงัเณร บา้นมะเกลือเก่า ต  าบลมะเกลือเก่า อ าเภอสูงเนิน  
   4.3.15 พบุาดาล ต าบลมะเกลือใหม่ อ าเภอสูงเนิน 
    4.3.16 วดัเขาชาด บา้นวางรางนอ้ย ต าบลมะเกลือเก่า อ าเภอสูงเนิน 
   4.3.17 วดัป่าภูผาสูง ต  าบลมะเกลือเก่า อ าเภอสูงเนิน   
   4.3.18 บ่อดินไชยมงคล ต าบลสุรนารี อ าเภอเมือง  
   4.3.19 บ่อดินภูเขาทอง บา้นภูเขาทอง ต าบลไชยมงคล อ าเภอเมืองนครราชสีมา
    4.3.20 บ่อดินเสาเดียว ต าบลไชยมงคล อ าเภอเมือง   
   4.3.21 อุทยานผเีส้ือ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยสุีรนารี ต  าบลสุรนารี อ าเภอเมือง
นครราชสีมา 
   4.3.22 บ่อดินหนองบง (หนองโสน) บา้นหนองบง ต าบลสุรนารี อ าเภอเมือง
นครราชสีมา 
   4.3.23 บ่อดินหนองระเวยีง ต  าบลหวัทะเล อ าเภอเมืองนครราชสีมา  
   4.3.24 ปราสาทหินพนมวนั บา้นมะค่า ต  าบลบา้นโพธ์ิ อ าเภอเมืองนครราชสีมา
   4.3.25 สวนภูมิทศัน์ท่าชา้ง ต  าบลท่าชา้ง อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ  
   4.3.26 พพิธิภณัฑช์า้งดึกด าบรรพ ์ต าบลท่าชา้ง อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ 
   4.3.27 บ่อเกลือ ขามทะเลสอ บา้นโคกพฒันา ต าบลหนองสรวง อ าเภอขามทะเลสอ 
   4.3.28 บ่อดินโป่งแดง ขามทะเลสอ อ าเภอขามทะเลสอ 
   4.3.29 แหล่งโพแทช อ าเภอขามทะเลสอ 
  สรุปแนวคิดจีโอพาร์คโคราช คือการด าเนินงานก าหนดขอบเขตพื้นที่ที่ประกอบดว้ย 
แหล่งที่มีความส าคญัอยา่งโดดเด่นทางดา้นธรณีวทิยาและยงัรวมถึงคุณค่าดา้นโบราณคดี 
นิเวศวทิยา และวฒันธรรม ดว้ยลกัษณะทางภูมิศาสตร์ของที่ราบสูงโคราชที่เป็นแหล่งสะสมชั้นหิน
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ตะกอนในมหายคุมีโซโซอิก และซากดึกด าบรรพท์ี่มีการสะสมตวัทั้งบนบกและในทะเล มีอายมุาก
ถึง 275 ลา้นปี และมีลกัษณะธรณีสณัฐานที่หลากหลาย จึงมีความส าคญัอยา่งยิง่ต่อการอนุรักษณ์
และศึกษาสภาพธรณีวทิยาที่ส าคญัแห่งหน่ึงของโลก สอดคลอ้งกบัหลกัเกณฑข์องเครือข่ายอุทยาน
ธรณีของโลก UNESCO Global Geoparks ที่สนบัสนุนใหเ้กิดการอนุรักษแ์หล่งธรณีวทิยาที่ส าคญั
ของโลก รวมทั้งก่อใหเ้กิดประโยชน์ทางเศรษฐกิจและสงัคมต่อชุมชนในระดบัประเทศ โดยจีโอ
พาร์คโคราช มีแหล่งทรัพยากรธรณี 3 ระดบั ประกอบดว้ย ระดบันานาชาติ จ  านวน  5 แหล่ง 
ระดบัชาติ จ  านวน 5 แหล่ง และระดบัทอ้งถ่ิน จ านวน 29 แหล่ง 
 

ทฤษฎกีารวดัผลสัมฤทธ์ิ 
 ผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ คือ ความสามารถในการเรียนรู้ของผูเ้รียนหลงัจากการจดักิจกรรม
การเรียนรู้หรือการฝึกอบรม ซ่ึงสามารถวดัไดอ้ยา่งเป็นระบบ โดยใชเ้คร่ืองมือวดัต่าง ๆ ที่เหมาะสม 
(Good, 1973 : 103 ; ศิริชัย กาญจยวาสี, 2556 : 125) การประเมิน ผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้เป็น
กระบวนการในการรวบรวมขอ้มูลโดยใชเ้คร่ืองมือวดัผลต่าง ๆ เพือ่ตรวจสอบวา่ผูเ้รียนเกิดการ
เรียนรู้เพยีงใดบรรลุตามวตัถุประสงคท์ี่ต ั้งไวห้รือไม่มีส่ิงใดบา้งที่ตอ้งแกไ้ขปรับปรุงพฒันา (กงัวล 
เทียยกณัฑเ์ทศน์, 2536 : 16) 

1. จุดมุ่งหมายของการประเมินผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้  
 ส านักงานวิชาการและมาตรฐานการศึกษา (2553 : 2) กล่าวถึงจุดมุ่งหมายในการวดั 
และประเมินผลการเรียนรู้วา่ตั้งอยูบ่นจุดมุ่งหมายส าคญั 2 ประการดงัน้ี  
  1.1 การวดัและประเมินผลเพือ่พฒันาผูเ้รียนโดยการเก็บรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัการ
เรียนรู้ของผูเ้รียนในระหวา่งเรียนและผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนอยา่งต่อเน่ือง เพือ่น ามาส่งเสริมหรือ
ปรับปรุงแกไ้ขการเรียนรู้ของผูเ้รียน รวมถึงการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของผูส้อน ส่ิงส าคญัที่สุดใน
การประเมินเพือ่พฒันาคือผูส้อนควรใหข้อ้มูลยอ้นกลบัแก่ผูเ้รียนในลกัษณะค าแนะน าที่เช่ือมโยง
ความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่เพือ่ใหผู้เ้รียนไดข้ยายความรู้ของตนเองแกไ้ขความเขา้ใจที่ไม่ถูกตอ้งท า
ใหผู้เ้รียนสามารถตั้งเป้าหมายและพฒันาตนเองได ้
   1.2 การวดัและประเมินผลเพือ่ตดัสินผลการเรียน เป็นการประเมินสรุปผลการเรียนรู้
ของผูเ้รียนซ่ึงมีหลายระดบัไดแ้ก่ เม่ือเรียนจบหน่วยการเรียน จบรายวิชาเพือ่ตดัสินผลการเรียนหรือ
ใหร้ะดบัผลการเรียนรับรอง ความรู้ความสามารถ ของผูเ้รียนวา่ ผา่นรายวชิาหรือไม่ การประเมินผล
ในรูปแบบน้ีตอ้งประเมินโดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดแ้สดงความรู้ความสามารถดว้ยวธีิ การที่
หลากหลายและตดัสินผลการประเมินบนพื้นฐานของเกณฑก์ารปฏิบติั 
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   สรุปไดว้า่จุดมุ่งหมายของการประเมินผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ เพือ่จะไดท้ราบระดบั
ความรู้ของผูเ้รียนและเปรียบเทียบพฒันาการของผูเ้รียน แลว้น าผลการประเมินไปปรับปรุงและ
พฒันาทั้งผูเ้รียน ผูส้อนการจดักระบวนการเรียนรู้ และหลกัสูตร 

2. ประเภทของการประเมินผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้  
  พวงเล็ก อุตระ ( 2539 : 183 -184) ไดแ้บ่งประเภทของการประเมินผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้
ไว ้3 ประเภท 
  2.1. ประเมินผลก่อนเรียน (Pre-Evaluation) เป็นการประเมินเพือ่ศึกษาพื้นฐานความรู้
ของผูเ้รียนก่อนที่เรียนรายวชิานั้น ๆ หรือบทเรียนใหม่เพือ่ใหผู้ส้อนทราบวา่ผูเ้รียนมีความสามารถ
เพยีงพอที่จะศึกษารายวชิากบับทเรียนใหม่เพยีงใดแลว้น าไปจดักิจกรรมการเรียนรู้ที่เหมาะสม
ต่อไป  
  2.2 ประเมินผลระหวา่งภาคเรียน (Formative Evaluation) เป็นการประเมินที่ต่อเน่ือง
ควบคู่ไปกบัการสอนสามารถท าไดห้ลายวธีิเช่นการตรวจแบบฝึกหดัอภิปรายรายงานเป็นตน้ผูส้อน
ควรประเมินหลาย ๆ คร้ัง เพือ่ดูวา่ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงคก์ารเรียนหรือไม่หากไม่บรรลุตาม
จุดประสงคท์ี่ต ั้งไวผู้ส้อนควรจดัสอนซ่อมเสริมเพิม่เติม 
  2.3 ประเมินผลปลายภาคเรียน (Summative Evaluation) เป็นการประเมินผลรวม 
เพือ่ตรวจสอบวา่ผูเ้รียนมีผลการเรียนตลอดทั้งภาคเรียน เป็นอยา่งไรซ่ึงตอ้ง วดัใหค้รอบคลุม
จุดประสงคส์ าคญัที่ผูส้อนตั้งไวใ้นรายวิชานั้น 
  สรุปการประเมินผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้มี 3 ประเภท คือ การประเมินผลก่อนเรียน 
เพื่อตรวจสอบระดับความรู้ความสามารถของผูเ้รียน การประเมินผลระหว่างเรียนเพื่อติดตาม
พฒันาการเรียนรู้ของผูเ้รียนสะทอ้นการเรียนรู้วา่บรรลุตามวตัถุประสงคท์ี่ต ั้งไวใ้นบทเรียนหรือไม่
และการประเมินผลหลงัเรียนซ่ึงเป็นการประเมินผลปลายภาคเรียนเพือ่ใหท้ราบศกัยภาพในการ
เรียนรู้ของผูเ้รียนและประสิทธิภาพในการจดัการเรียนรู้ของผูส้อน  

3. วิธีประเมินผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้  
 การประเมินผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้ของนกัเรียน มีหลายวธีิผูส้อนควรเลือกใชใ้ห้เหมาะสม  
ควงเล็ก อุตตะ (2539 : 186-194) ไดอ้ธิบาย วธีิการประเมินผลสมัฤทธ์ิการเรียนรู้สรุปไดด้งัน้ี  
  3.1. การสังเกต (Observation) ผูส้อนสามารถใช้การสังเกตเพื่อประเมินผลได้ 
ทุกประเภทโดยเฉพาะการประเมินดา้นจิตพสิยัและการท างาน อยา่งน้ีกระบวนการซ่ึงวดัไดย้ากกวา่
พฤติกรรมดา้นพทุธิพสิยัและทกัษะพสิยั  
  3.2. การสมัภาษณ์ (Interview) เป็นการสนทนาทีมี่จุดมุ่งหมายเป็นทางการและไม่เป็น
ทางการ รวมไปถึงการซักถามการสอบปากเปล่าการสัมภาษณ์ผูส้อนสามารถใช้ประเมินผล 
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ได้ทั้งก่อนเรียนและหลงัเรียนการที่ผูส้อนสมัภาษณ์ผูเ้รียนก่อนเรียนจะท าใหท้ราบพื้นฐานความรู้ 
ทางภาษาไทยของผูเ้รียนแลว้น าไปจดัการเรียนรู้ที่เหมาะสม  
   3.3. การปฏิบตัิจริง (Performance) เป็นการประเมินผลที่ผูส้อนใหค้ะแนน ระหวา่ง
ปฏิบติักิจกรรมแบบมีส่วนร่วมในชั้นเรียนเช่นการเล่าเร่ืองราวประสบการณ์การพดูในโอกาสต่าง ๆ 
อ่านท านองเสนาะผูส้อนอาจประเมินเองหรือให้ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการประเมินด้วยก็ได้เม่ือ
ประเมินเสร็จผูส้อนควรจดัใหมี้การอภิปรายสรุปผลการปฏิบตัิดว้ย 
  3.4. การตรวจผลงาน (Examine Work) เป็นการประเมินผลจาก การตรวจผลการ
ปฏิบติังานของผูเ้รียนไดแ้ก่ยอ่ความเรียงความแต่งค าประพนัธแ์บบฝึกหดัวาดภาพจากจินตนาการ
เป็นตน้ การตรวจผลงานจะใหค้ะแนนจากการปฏิบตัิผูส้อนควรมีค  าแนะน าวจิารณ์และแกไ้ข
ขอ้ความที่ปกป้องใหช้ดัเจนเพือ่ใหผู้เ้รียนทราบผลงานของตนอยา่งละเอียดและ เป็นแนวทาง 
ใหผู้เ้รียนไดแ้กไ้ขผลงานใหดี้ขึ้น     
   3.5. แบบทดสอบ (Test) แบบทดสอบมี 2 ประเภท  
   3.5.1 แบบทดสอบอตันยั (Subjective Test) เป็นแบบทดสอบที่ตั้งค  าถามใหผู้เ้รียน
เขียนตอบแบบยาว ๆ เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็นอยา่งอิสระเหมาะกบัการประเมิน
ความสามารถในการใชภ้าษาและความคิดวจิารณ์ประเมินค่า  
   3.5.2 แบบทดสอบปรนยั (Objective Test) เป็นแบบทดสอบที่ผูเ้รียนตอ้งใชเ้วลา
ในการคิด และอ่านใชเ้วลาในการท านอ้ยตรวจง่ายใหค้ะแนนไดอ้ยา่งยติุธรรมและสามารถถามได้
ครอบคลุมเน้ือหาแต่วดัความสามารถไดจ้  ากดัแบ่งออกเป็น 4 ชนิด 
       3.5.2.1 แบบถูกผดิ (True-False Item) เป็นแบบทดสอบที่ผูเ้รียนตอ้งพจิารณาวา่
ขอ้ความหรือค าพดูที่ใหม้านั้น ถูกหรือผดิเหมาะสมกบัการวดั ความจ าที่เป็นขอ้เทจ็จริงค าศพัท์
ทฤษฎีหลกัเกณฑ ์ 
    3.5.2.2 แบบจบัคู่ (Matching Item) เป็นแบบทดสอบที่มุ่งให้ผูเ้รียนหา
ความสมัพนัธก์นัของขอ้ความเหมาะส าหรับวดัผลพฤติกรรมเก่ียวกบัความจ าความเขา้ใจ 
    3.5.2.3 แบบเติมค า (Completion Item) เป็นแบบทดสอบที่ผูเ้รียน ตอ้งตอบเป็น
ค าหรือขอ้ความสั้น ๆ เหมาะกบัการวดัความจ าและการรวบรวมความสามารถทางภาษาโดยใช้
ถอ้ยค าที่กะทดัรัด  
    3.5.2.4 แบบเลือกตอบ (Mutiple Item) เป็นแบบทดสอบที่สามารถวดัพฤติกรรม 
ไดห้ลายประเภทตรวจง่ายมีความเที่ยงธรรมสูงมีโอกาสดาวน์นอ้ยและสามารถ วดัไดค้รอบคลุม
เน้ือหาแต่ใชเ้วลาในการสร้าง มากไม่เหมาะกบั การวดัพฤติกรรมทางความคิดสร้างสรรค ์ 
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  สรุปไดว้า่การประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้มีหลายวธีิเช่นการสมัภาษณ์ การสงัเกต
การปฏิบตัิจริงการตรวจผลงานการใชแ้บบทดสอบการเขียนสะทอ้นการเรียนรู้  การประเมินดว้ย
แฟ้มสะสมงาน การวดัและประเมินดว้ยแบบทดสอบ การประเมินดา้นความรู้สึก การประเมินตาม
สภาพจริงการประเมินตนเองการประเมินโดยเพื่อนการประเมิน 
 

งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 
  พชัรา วาณิชวศิน (2556) ไดท้  าวจิยัเร่ือง การเพิม่ระดบัคุณภาพการเรียนรู้ผา่นการใช้
ภาษาภาพและสารสนเทศ (Infographics) เป็นเคร่ืองมือส่ือสารดว้ยภาพและเคร่ืองมือการเรียนรู้  
โดยพบวา่ การใชภ้าษาภาพและสารสนเทศ ช่วยใหผู้เ้รียนส่วนใหญ่เกิดความสนใจความเขา้ใจ  
และจดจ าเน้ือหาที่เรียนไปแลว้ไดเ้ม่ือใชเ้ป็นเคร่ืองมือส่ือสารดว้ยภาพ (Visual Communication) 
และผูเ้รียนมีความพงึพอใจในการเรียนรู้อยูใ่นระดบัพงึพอใจมากเม่ือใชเ้ป็นเคร่ืองมือการเรียนรู้ 
(Visual Aids) จากการสะทอ้นผลวจิยัพบวา่ ผูเ้รียนใหค้วามสนใจในการเรียนมากยิง่ขึ้น สามารถ
จดจ าเน้ือหาที่เรียนไปแลว้ไดดี้ และเขา้ใจเน้ือหามากยิง่ขึ้นเม่ือใชภ้าษาภาพและสารสนเทศ เป็น
เคร่ืองมือการเรียนรู้ในลกัษณะการอธิบาย การยกตวัอยา่ง กรณีศึกษา และเป็นกิจกรรมเรียนรู้ 
  ปาณิสรา ศิลาพล และกอบสุข คงมนสั (2560) ไดศึ้กษาผลการใชอิ้นโฟกราฟิกร่วมกบั
กระบวนการเรียนแบบสืบเสาะ ที่มีต่อความสามารถด้านการคิดวิเคราะห์ ของนักเรียนชั้น
ประถมศึกษาปี ที่ 6 พบวา่ความสามารถดา้นการคิดวิเคราะห์หลงัเรียนดว้ยอินโฟกราฟิก (Infographics) 
ร่วมกบักระบวนการเรียนแบบสืบเสาะ ที่มีต่อความสามารถดา้นการคิดวเิคราะห์ของนกัเรียนชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 ความสามารถดา้นการคดิ
วเิคราะห์ การใชอิ้นโฟกราฟิก (Infographics) ร่วมกบักระบวนการเรียนแบบสืบเสาะ ของนกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 สูงกวา่กระบวนการเรียนแบบปกติ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05  
ความพึงพอใจของผูเ้รียนจากการใช้อินโฟกราฟิก (Infographics) ร่วมกับกระบวนการเรียน 
แบบสืบเสาะที่มีต่อความสามารถดา้นการคิดวเิคราะห์ ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปี ที่ 6 พบวา่  
โดยภาพรวมมีความพงึพอใจอยูใ่นระดบัมาก  
   ธัชพล อินทรเทวี (2556) ได้ศึกษาน าส่ือรณรงค์มาเปรียบเทียบระหว่างการใช้ 
อินโฟกราฟิกสองรูปแบบ คือ ใช้รูปภาพร้อยละ 30 - 60 หรือ ใช้รูปภาพมากกว่าร้อยละ 60  
กบัการใชข้อ้ความเพยีงอยา่งเดียว โดยหนงัสือที่ถูกใชใ้นงานวจิยันั้น มีส่ือรณรคเ์ร่ืองการด่ืม ของ
ส านกังานกองทุนสนบัสนุนการสร้างเสริมสุขภาพ โดยใหผู้เ้ขา้ร่วมวจิยัใหค้ะแนนระดบั 1-5 จาก
ผลการศึกษาพบวา่ ในดา้นความชอบและความอยากอ่านการใชรู้ปแบบอินโฟกราฟิกที่มีรูปภาพ
ร้อยละ 30-60 ดีที่สุด (ค่าเฉล่ียของคะแนนเท่ากบั 4.22 เทียบกบั 2.82 จากส่ืออินโฟกราฟิกที่ใช้
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รูปภาพมากกวา่ร้อยละ 60 และ 2.56 จากส่ือที่ใชต้วัอกัษรเพยีงอยา่งเดียว) การใชอิ้นโฟกราฟิกที่มี
รูปภาพร้อยละ 30-60 ท าใหเ้กิดความเขา้ใจ ที่รวดเร็วมากกวา่รูปแบบอ่ืน (ค่ากลางของคะแนน
เท่ากบั 4.16, 2.90 จากส่ืออินโฟกราฟิกที่ใชรู้ปภาพมากกวา่ร้อยละ 60 และ 2.16 จากส่ือที่ใช้
ตวัอกัษรเพยีงอยา่งเดียวตามล าดบั)และอินโฟกราฟิกร้อยละ 30-60 ส่งผลต่อการปรับเปล่ียน
พฤติกรรมมากที่สุด  
  ชลิดา รัชตะพงศธ์ร (2559) ไดศ้ึกษาเร่ืองขอ้มูลเชิงภาพ ส าหรับการเรียนรู้ส่ือ เร่ืองขา้ว
เจก๊เชยเสาไห ้ส าหรับศูนยก์ารเรียนรู้ชุมชน จากผลการศึกษาพบวา่ องคค์วามรู้ที่แสดงบนขอ้มูล 
เชิงภาพ เร่ืองการปลูกขา้วเจก๊เชย เสาไหม้ากที่สุด ไดแ้ก่ ขั้นตอนการการปลูกขา้วเจก๊เชย เสาไห ้
รองลงมาเป็นความส าคญัของขา้วที่ได้เคร่ืองหมาย GI และประวติัความเป็นมาของขา้ว
องคป์ระกอบที่เหมาะสมในการออกแบบขอ้มูลเชิงภาพ ส่ือการเรียนรู้น้ีสามารถสร้างการรับรู้ 
ขอ้มูลไดง่้ายขึ้น คือสามารถรับรู้ขอ้มูลมากที่สุด และขา้วเจก๊เชยเสาไห ้เป็นผลิตภณัฑท์ี่มีคุณภาพ
และมีคุณลกัษณะเฉพาะถ่ิน 
  Katelynn Crick and Lisa Hartling (2015) ไดท้  าการศึกษาเปรียบเทียบวิธีการส่ือสารสอง
วธีิการ เช่นเดียวกบัการศึกษาก่อนหนา้ คือ การใชอิ้นโฟกราฟิกและการใชต้วัอกัษรเพยีงอยา่งเดียว 
(Critical Appraisals) ในเน้ือหาอินโฟกราฟิกเก่ียวกบับทสรุปของประสิทธิภาพและความทนต่อยา
ในแต่ละกลุ่มยาทที่แบ่งตามเภสชัวทิยาส าหรับ Acute Migraine Headaches ในเด็กและผูใ้หญ่  
จากการวดัผลโดยการใหค้ะแนนในช่วงระดบั 1-10 (10-Point Likert Scales) โดยพบวา่ ความชอบ
วธีิการส่ืออสารในดา้นความสวยงาม อินโฟกราฟิกมีค่ากลางของคะแนน (7.2) ดีกวา่การใช้
ตวัอกัษรเพยีงอยา่งเดียว (5.0) อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ (p < 0.001) แต่การศึกษาน้ี มีการจ าแนก
ความชอบเพิม่เติม ตามบทบาทของผูรั้บสาร ซ่ึงผลการศึกษาแสดงใหเ้ห็นวา่ คนทัว่ไปและกลุ่ม
บุคคลากรทางการแพทย ์ๆ ที่ไม่ใช่แพทย ์จะชอบการน าเสนอในรูปแบบอินโฟกราฟิกมากกวา่ 
การใชต้วัอกัษรเพยีงอยา่งเดียว แต่เฉพาะแพทยเ์ท่านั้นชอบการน าเสนอในรูปแบบตวัอกัษรเพยีง
อยา่งเดียวมากกวา่อินโฟกราฟิก (p = 0.02)  
  Hesham Galal Hassan (2013) ไดท้  าการศึกษาเร่ือง การออกแบบอินโฟกราฟิกเพือ่
สนบัสนุนการสอนวชิาวทิยาศาสตร์ที่ซบัซอ้น : การเปรียบเทียบระหวา่งอินโฟกราฟิกแบบคงที่ 
และแบบเคล่ือนไหว โดยใชก้ารศึกษาทฤษฎีและหลกัการที่เหมาะสมน ามาสร้างอินโฟกราฟิก  
และท าการทดสอบหาประสิทธิภาพอินโฟกราฟิกแบบคงที่และแบบเคล่ือนไหว วา่รูปแบบใด 
จะเป็นเคร่ืองมือช่วยสอนในวชิาวทิยาศาสตร์ที่ซับซอ้นไดดี้ที่สุด โดยผลการทดสอบพบวา่ทั้งสอง
รูปแบบมีประสิทธิภาพในการใหข้อ้มูลและสามารถสร้างความเขา้ใจไดเ้ป็นอยา่งดีทั้งสองรูปแบบ 
นอกจากน้ียงัพบวา่การน าเทคนิคแอนิเมชนั 3 มิตเิขา้มาใชใ้นส่ืออินโฟกราฟิก สามารถช่วยการเรียน
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การสอนวชิาวทิยาศาสตร์ที่ซบัซอ้น ซ่ึงมีความเก่ียวขอ้งกบัขอ้มูลเชิงพื้นที่และเชิงเวลา เป็นเทคนิค 
ที่สามารถเขา้มาช่วยอ านวยความสะดวกและส่งผลต่อความสนใจของผูเ้รียนไดอ้ยา่งมาก 
  Husni Naparin and Aslina Binti Saad (2017) ไดท้  าการศึกษาเร่ือง อินโฟกราฟิกดา้น
การศึกษา: วเิคราะห์วธีิการออกแบบอินโฟกราฟิก โดยพบวา่ อินโฟกราฟิกเป็นวิธีการหน่ึงในการ
จดัการขอ้มูลปริมาณมาก ใหส้ามารถมองเห็นและถ่ายโอนความรู้และหวัขอ้ส าคญัไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
ซ่ึงมีประสิทธิภาพมากกวา่ขอ้มูลที่เป็นขอ้ความลว้น ๆ แต่อยา่งไรก็ตามเง่ือนไขน้ีขึ้นอยูก่บัคุณภาพ
และการน าเสนอของอินโฟกราฟิกนั้น ๆ ดว้ย ซ่ึงผลการส ารวจบทความที่เก่ียวขอ้งกบัการศึกษา 
จาก 4 ฐานขอ้มูล ระหวา่งปี 2004-2016 จ านวน 55 บทความ พบวา่ มีจ  านวน 30 บทความ ที่กล่าวถึง
อินโฟกราฟิก  18 บทความที่ใชอิ้นโฟกราฟิกประกอบเน้ือหา และมี 7 บทความเก่ียวขอ้งกบัการ
ออกแบบอินโฟกราฟิก จากบทความทั้งหมดที่ท  าการส ารวจพบวา่เทคนิคในการออกแบบ 
อินโฟกราฟิกที่ใชใ้นแบบต่าง ๆ สามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นดา้นการเรียนการสอนไดเ้ป็นอยา่งดี  
  Laura Mol (2011) ไดท้  าการศึกษาเร่ือง บทบาทและศกัยภาพอินโฟกราฟิกในการส่ือสาร
ดา้นวทิยาศาสตร์ พบวา่ ในวงการอินโฟกราฟิก นกัออกแบบมกัจะใชก้ารผสมผสานไดอะแกรม
และกราฟที่ซบัซอ้น เพือ่ใหเ้กิดการชกัชวนหรือโนม้นา้วใจประชาชน แต่ส่ิงส าคญัที่สุดคือตอ้ง
ตระหนกัวา่อินโฟกราฟิกไม่ไดช่้วยแกไ้ขใหส่ิ้งที่น าเสนอง่ายขึ้น แต่จะใหค้วามกระจ่างของขอ้มูล
และเกิดการถ่ายโอนขอ้มูลไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และดว้ยศกัยภาพดงักล่าวอินโฟกราฟิกจึงเป็น 
ส่ิงที่น่าสนใจและไดรั้บความนิยมจากสาธารณชนอยา่งมาก แต่อยา่งไรก็ตามการออกแบบอินโฟกราฟิก 
ควรค านึงถึงคุณภาพและการใหข้อ้มูลที่น่าเช่ือถือไม่ตกแต่งภาพจนดูเกินจริง ซ่ึงอาจตอ้งค านึงถึงกฎ
ของ Edward Tufte ส าหรับเป็นกุญแจส าคญัในการออกแบบอินโฟกราฟิกใหแ้สดงขอ้มูลไดเ้ด่นชดั 
และกฏของ Gestalt ในการสร้างส่ิงเร้าจึงจะเกิดความเหมาะสม และเป็นอินโฟกราฟิกที่ดี ส าหรับ
ใชใ้นการส่ือสารดา้นวทิยาศาสตร์ 
   สรุปเอกสารงานวจิยัที่เก่ียวขอ้งในบทที่ 2 เป็นรวบรวมขึ้นเพือ่น าไปใชป้ระกอบการ
วเิคราะห์ขอ้มูลเชิงลายลกัษณ์ โดยจะใชแ้นวคิดจีโอพาร์คโคราช และทฤษฎีภูมิศาสตร์บรรพกาล 
ส าหรับวเิคราะห์อภิปายผลการวจิยัวตัถุประสงคข์อ้ที่ 1 และขอ้ที่ 2และวิเคราะห์ขอ้มูลเชิงภาพลกัษณ์ 
โดยใชแ้นวคิดการส่ือสารดว้ยภาพ แนวคิดการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ ทฤษฎีการเล่าเร่ือง ทฤษฎี
การรับรู้ และทฤษฎีการจดจ า ส าหรับวิเคราะห์อภิปรายผลการวจิยัวตัถุประสงคข์อ้ที่ 3 และใช้
แนวคิดสงัคมแห่งการเรียนรู้ และทฤษฎีการวดัผลสมัฤทธ์ิ ส าหรับวเิคราะห์อภิปรายผลการวจิยั
วตัถุประสงคข์อ้ที่ 4 ตลอดทั้งงานวจิยัที่เก่ียวขอ้งส าหรับอภิปรายผลเปรียบเทียบผลการวจิยัที่เกิดขึ้น
ในกระบวนการต่าง ๆ  
 



บทที่ 3 
วธิีด าเนินการวจิัย 

 
 งานวจิยัเร่ือง การออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชสะทอ้นพลวตั
ภูมิศาสตร์บรรพกาล กรณีศึกษาอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา เป็นการวจิยัแบบ
ผสมผสาน (Mix Method Research) ซ่ึงอาศยักระบวนการวจิยัเชิงคุณภาพ วิจยัเชิงปริมาณ และวจิยั
เชิงการออกแบบ โดยเร่ิมตน้จากการวิจยัเชิงคุณภาพด้วยการคน้ควา้ภาคเอกสาร เช่น หนังสือ 
บทความวทิยานิพนธแ์ละงานวจิยั เพือ่อธิบายนิยามการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ และเพือ่ศึกษา
แนวคิดทฤษฎีสร้างองคค์วามรู้เก่ียวกบัพื้นที่จีโอพาร์คโคราช ตลอดจนลงพื้นที่ภาคสนามเพือ่เก็บ
รวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ เพือ่น าเขา้สู่ขั้นตอนส่วนทีส่อง คือ การวจิยัเชิงปริมาณท าการวเิคราะห์ขอ้มูล
จากกลุ่มตวัอยา่ง และน าขอ้มูลจากทั้งสองส่วนสู่ขั้นตอนส่วนที่สาม คอื การวจิยัเชิงการออกแบบ
เพือ่สร้างสรรคผ์ลงาน ซ่ึงมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
 1. การก าหนดกลุ่มตวัอยา่ง 
 2. การใชแ้บบสอบถาม 
 3. การสมัภาษณ์ 
 4. การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือวจิยั 
 5. การวเิคราะห์และสงัเคราะห์ขอ้มูล 
 6. การออกแบบผลงาน 
 7. การประเมินผลการออกแบบ 
 

การก าหนดกลุ่มตัวอย่าง 
 การวจิยัคร้ังน้ีใชเ้หตุผลจากการส ารวจสถาบนัการศึกษาที่มีความพร้อมในดา้นการ
ด าเนินงานถ่ายทอดความรู้ภูมิศาสตร์บรรพกาลใหแ้ก่เยาวชนในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชไดอ้ยา่งเป็น
รูปธรรม โดยใชว้ิธีการเลือกกลุ่มตวัอยา่งแบบแบง่ชั้น (Stratified Sampling) เพือ่สอบถามความ
คิดเห็นรูปแบบภาพส่ือทางทศัน์ ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง ดงัน้ี 
  1. ประชากร คือ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ของโรงเรียนในพื้นที่จีโอพาร์ค
โคราช 5 อ าเภอ ไดแ้ก่ อ าเภอสีคิ้ว อ าเภอสูงเนิน อ าเภอขามทะเลสอ อ าเภอเมืองนครรราชสีมา  
และอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ 
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  2.  กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนท่าชา้งราษฎร์บ ารุง 
บา้นหนองม่วง ต  าบลชา้งทอง อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา จ  านวน 170 คน โดยใช้
วธีิการสุ่มตวัอยา่งแบบแบ่งชั้น (Stratified Sampling) จากนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 จ  านวน 56 คน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 จ  านวน 57 คน และชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 จ  านวน 57 คน ที่ระดบัความเช่ือมัน่
ร้อยละ 95 โดยมีจ านวนกลุ่มตวัอยา่งทั้งหมดจ านวน 297 คน ซ่ึงค  านวณขนาดกลุ่มตวัอยา่งตามสูตร
ทราบจ านวนประชากรที่แน่นอนของ (Yamane, 1970) 
 

การใช้แบบสอบถาม 
 ผูว้จิยัจะท าการวเิคราะห์รูปแบบภาพส่ือทางทศัน์ โดยใชแ้บบสอบถามความคิดเห็นจาก
นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนท่าชา้งราษฎร์บ ารุง บา้นหนองม่วง ต  าบลชา้งทอง 
อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา จ  านวน 170 คน ดว้ยกรอบแนวคิดและทฤษฎีดงัที่ได้
จากการศึกษาภาคเอกสารอนัประกอบดว้ย แนวคิดการส่ือสารดว้ยภาพ แนวคิดการออกแบบกราฟิก
ขอ้มูล ทฤษฎีการเล่าเร่ือง ทฤษฏีการรับรู้ และทฤษฏีการจดจ า  ซ่ึงมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 
 
ตารางที่ 3-1  ทฤษฎีในการวเิคราะห์รูปแบบภาพส่ือทางทศัน์ 
 

ทฤษฎี รายละเอียดในการวิเคราะห์รูปแบบภาพส่ือทางทศัน์ 
ทฤษฎีการเล่าเร่ือง - ประวตัิกลุ่มตวัอยา่ง ความเก่ียวขอ้งกบัพื้นทีจี่โอพาร์คโคราช 

อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา 
 

กลุ่มทฤษฎีการออกแบบภาพ
ส่ือทางทศัน์ 

- ประสบการณ์ของกลุ่มตวัอยา่ง ในการรับชมส่ือเก่ียวกบั
ธรณีวทิยา/ภูมิศาสตร์บรรพกาล/ส่ืออินโฟกราฟิก 
 

ทฤษฎีการเล่าเร่ือง - การเลือกตวัการ์ตูนด าเนินเร่ือง เคร่ืองแต่งกาย และแนวทางการ
เล่าเร่ืองที่ชวนใหเ้กิดการติดตามเร่ืองราว 
 

ทฤษฏีการรับรู้ - การออกแบบเสน้เชิงใน การล าดบัหวัขอ้ กล่องขอ้ความ โทนสี
และตวัอกัษร  
 

ทฤษฏีการจดจ า  - ขนาดรูปภาพ รูปแทนสญัลกัษณ์  และการจดัองคป์ระกอบภาพ 
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การสัมภาษณ์ 
  กลุ่มตวัอยา่งที่ใชใ้นการสมัภาษณ์แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ และกลุ่ม
บุคลากรทางการศึกษา 
  1. กลุ่มผู้เช่ียวชาญ 
  ผูว้จิยัไดเ้ลือกกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญจากประสบการณ์ท างานเก่ียวขอ้งกบัการอนุรักษพ์ื้นที ่
จีโอพาร์ค และมีความรู้เก่ียวขอ้งกบัภูมิศาสตร์บรรพกาล ไม่นอ้ยกวา่ 10 ปี ประกอบดว้ยผูเ้ช่ียวชาญ 
จ านวน 5 ท่าน ดงัน้ี 
 ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ประเทือง จินตสกุล นกัธรณีวทิยา อดีตนายกสมาคมภูมิศาสตร์
แห่งประเทศไทย ผูอ้  านวยการสถาบนัไมก้ลายเป็นหินและทรัพยากรธรณีภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ
เฉลิมพระเกียรติ และผูอ้  านวยการอุทยานธรณีโคราช 
 ดร.จรูญ ดว้งกระยอม นกัธรณีวทิยา รองผูอ้  านวยการอุทยานธรณีโคราช และอาจารย์
ประจ าสาขาวชิาภูมิสารสนเทศ คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวทิยาลยัราชภฏันครราชสีมา  
  ดร.สุคนธเ์มธ จิตรมหนัตกุล นกัพฒันาส่ือการสอนธรณีวทิยา และอาจารยป์ระจ า
ภาควชิาธรณีวทิยา คณะวทิยาศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั  
  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ป้องศกัด์ิ ทองเน้ือแขง็ รองผูอ้  านวยการอุทยานธรณีโลกสตูล 
และอาจารยป์ระจ าสาขาวชิาอุตสาหกรรมการท่องเที่ยว คณะวทิยาการจดัการ มหาวทิยาลยัราชภฏั
สงขลา 
   ดร.ศุภมิตร จนัทะคาม นกัธรณีวทิยาช านาญการ กรมทรัพยากรธรณี เขต 2    
   1.1 แนวทางการสมัภาษณ์ ผูว้จิยัใชว้ธีิการสมัภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้าง โดยมีการ
ก าหนดค าถามอยา่งชดัเจน แต่ไม่ก าหนดค าตอบไวล่้วงหนา้เพือ่ใหข้อ้มูลที่ไดมี้ความอิสระ และเปิด
กวา้งต่อความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ ซ่ึงตอ้งใชรู้ปแบบการบรรยายมากกวา่ค  าตอบตายตวั ทั้งน้ี
แนวทางการตั้งค  าถามจะผสมผสานทฤษฎีแนวคดิภูมิศาสตร์บรรพกาล และแนวคิดการอนุรักษ์
พื้นที่จีโอพาร์คโคราช เพือ่คน้หาขอ้มูลทีถู่กตอ้งเหมาะสมส าหรับน าไปถ่ายทอดเน้ือหาความรู้
ใหก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
   1.2 แบบสมัภาษณ์ จากแนวคิดทฤษฎีขา้งตน้ ผูว้จิยัไดน้ ามาประยกุตเ์พือ่สร้าง 
แบบสมัภาษณ์โดยแบ่งแบบสมัภาษณ์ออกเป็น 4 ส่วน ดงัน้ี 
  ส่วนที่ 1 ค  าถามเก่ียวกบัขอ้มูลส่วนตวัของผูเ้ช่ียวชาญ 
   ค  าถามที่ 1 ประวตัิการศึกษาและสภาพแวดลอ้มทางสงัคม 
   ค  าถามที่ 2 ประวตัิการท างาน  
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  ส่วนที่ 2 ค  าถามเก่ียวกบัแนวคิดการจดัตั้งจีโอพาร์คโคราช 
   ค  าถามที่ 1 ประวตัิความเป็นมาของจีโอพาร์คโคราช 
   ค  าถามที่ 2 จีโอพาร์คโคราชแตกต่างหรือโดดเด่นกวา่จีโอพาร์คแหล่งอ่ืนอยา่งไร 
   ค  าถามที่ 3 ชุมชนทอ้งถ่ินมีส่วนร่วมกบัการด าเนินงานจีโอพาร์คโคราชอยา่งไร 
   ค  าถามที่ 4 เยาวชนในทอ้งถ่ินมีบทบาทเก่ียวขอ้งกบัจีโอพาร์คอยา่งไร 
   ค  าถามที่ 5 อุปสรรคที่พบในการด าเนินงานของจีโอพาร์คโคราช 
  ส่วนที่ 3 ค  าถามเก่ียวกบัภูมิศาตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช 
   ค  าถามที่ 1 การเปล่ียนแปลงสภาพภูมิศาสตร์บรรพกาลที่ส าคญัในพื้นที่จีโอพาร์ค
โคราชมีอะไรบา้ง 
   ค  าถามที่ 2 ซากดึกด าบรรพช์นิดใดบา้งที่พบในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช 
   ค  าถามที่ 3 ขอ้มูลเน้ือหาภูมิศาสตร์บรรพกาลที่เยาวชนในพื้นที่จีโอพาร์ค 
โคราชควรเรียนรู้ 
   ค  าถามที่ 4 หลกัฐานภูมิศาสตร์บรรพกาลที่ส าคญัในพื้นที่อ  าเภอเฉลิมพระเกียรติ 
มีอะไรบา้ง 
  ส่วนที่ 4 ขอ้เสนอแนะงานวจิยั เพือ่เป็นขอ้มูลในการวเิคราะห์เพิม่เติม 
  2.  กลุ่มบุคลากรทางการศึกษา 
 ผูว้จิยัไดค้ดัเลือกกลุ่มบุคลากรทางการศึกษาจากบุคลากรในโรงเรียนที่ท่าชา้งราษฎร์
บ ารุง  และบุคลากรประจ าศูนยก์ารเรียนรู้ภูมิศาสตร์บรรพกาลนอกโรงเรียน ซ่ึงประกอบดว้ยกลุ่ม
กลุ่มบุคลากรทางการศึกษา จ านวน 3 ท่าน  ดงัน้ี  
 นางอรทยั  พยคัฆม์ะเริง ผูอ้  านวยการโรงเรียนท่าชา้งราษฎร์บ ารุง ในฐานะผูบ้ริหาร
โรงเรียนตน้แบบการเรียนรู้แบบจีโอพาร์ค 
 นางสุชาดา อวยสวสัด์ิ ครูช านาญพเิศษโรงเรียนท่าชา้งราษฎร์บ ารุง ในฐานะผูส้อนกลุ่ม
สาระวทิยาศาสตร์และความรู้ดา้นภูมิศาสตร์บรรพกาล   
  ดร.ดวงสุดา โชคเฉลิมวงศ ์รองผูอ้  านวยการฝ่ายส่งเสริมและพฒันาพพิธิภณัฑส์ถาบนัไม้
กลายเป็นหินและทรัพยากรธรณีภาคตะวนัออกเฉียงเหนือเฉลิมพระเกียรติ ในฐานะวทิยากรให้
ความรู้ดา้นภูมิศาสตร์บรรพกาล   
   2.1  แนวทางการสมัภาษณ์ ผูว้จิยัใชว้ธีิการสมัภาษณ์แบบก่ึงโครงสร้าง โดยมีการ
ก าหนดค าถามอยา่งชดัเจน แต่ไม่ก าหนดค าตอบไวล่้วงหนา้เพือ่ใหข้อ้มูลที่ไดมี้ความอิสระ และเปิด
กวา้งต่อความคิดเห็นของกลุ่มบุคคลกรสนบัสนุนการเรียนรู้จีโอพาร์คโคราช ซ่ึงตอ้งใชรู้ปแบบการ
บรรยายมากกวา่ค  าตอบตายตวั ทั้งน้ีแนวทางการตั้งค  าถามจะผสมผสานแนวคิดสงัคมแห่งการ
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เรียนรู้ และทฤษฎีการวดัผลสมัฤทธ์ิ เพือ่คน้หาสภาพปัญหาการเรียนรู้และแนวทางการแกไ้ขให้
กลุ่มตวัอยา่งไดรั้บความรู้และเน้ือหาที่เหมาะสม    
   2.2 แบบสมัภาษณ์ จากแนวคิดทฤษฎีขา้งตน้ ผูว้จิยัไดน้ ามาประยกุตเ์พือ่สร้าง 
แบบสมัภาษณ์โดยแบ่งแบบสมัภาษณ์ออกเป็น 4 ส่วน ดงัน้ี 
  ส่วนที่ 1 ค  าถามเก่ียวกบัขอ้มูลส่วนตวัของผูเ้ช่ียวชาญ 
   ค  าถามที่ 1 ประวตัิการศึกษาและสภาพแวดลอ้มทางสงัคม 
   ค  าถามที่ 2 ประวตัิการท างาน  
  ส่วนที่ 2 ค  าถามเก่ียวกบัสภาพปัญหาการเรียนรู้ของกลุ่มตวัอยา่ง 
   ค  าถามที่ 1 กลุ่มตวัอยา่งสามารถศึกษาภูมิศาสตร์บรรพกาลไดจ้ากแหล่งการเรียนรู้
ที่ใดบา้ง 
   ค  าถามที่ 2 ความสนใจในเน้ือหาภูมิศาสตร์บรรพกาลของกลุ่มตวัอยา่งเป็นอยา่งไร 
   ค  าถามที่ 3 รูปแบบส่ือที่ใชใ้นการเรียนรู้ภูมิศาสตร์บรรพกาลโคราชเป็นอยา่งไร 
   ค  าถามที่ 4 ผลสมัฤทธ์ิการเรียนภูมิศาสตร์บรรพกาลของกลุ่มตวัอยา่งเป็นอยา่งไร 
   ค  าถามที่ 5 ในสงัคมยคุการจดัการความรู้มีบทบาทอยา่งไรต่อกลุ่มตวัอยา่ง 
  ส่วนที่ 3 ขอ้เสนอแนะอ่ืน ๆ เพือ่เป็นขอ้มูลในการวเิคราะห์เพิม่เติม  
 

การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือวิจยั 
 เคร่ืองมือวจิยัในคร้ังน้ีแบ่งออกเป็น 3 ส่วน ไดแ้ก่ (1) แบบสมัภาษณ์ ในที่น้ีคือเคร่ืองมือ
วจิยัในการสมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน และกลุ่มบุคลากรทางการศึกษา จ านวน 3 ท่าน  
(2) แบบสอบถาม ในที่น้ีคอืเคร่ืองมือวจิยัในการสอบถามความคิดเห็นกลุ่มตวัอยา่ง จ  านวน 170 คน 
และ (3) แบบวดัผลสมัฤทธ์ิ ในที่น้ีคือเคร่ืองมือวจิยัในการประเมินผลการรับรู้ของกลุ่มตวัอยา่ง 
จ  านวน 30 คน ซ่ึงไดน้ าเสนอต่ออาจารยผ์ูค้วบคุมวทิยานิพนธพ์จิารณาและปรับปรุงเพือ่ให้
คณะกรรมการจริยธรรมการวจิยัตรวจสอบ ซ่ึงมีขั้นตอนดงัน้ี 
 1. ด าเนินการขออนุมตัิเคร่ืองมือวจิยัจากคณะกรรมการจริยธรรมการวจิยั 
 2. ขอหนงัสือเก็บขอ้มูลเพือ่ท  าการวจิยั พร้อมยืน่แบบรายงานผลการพจิารณาจริยธรรมวจิยั 
 3. ด าเนินการสมัภาษณ์เก็บขอ้มูล 
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การวเิคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล 
 การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัใชว้ธีิการวิเคราะห์และสงัเคราะห์ขอ้มูลออกเป็น 3 ส่วน ดงัน้ี 
 1. วเิคราะห์แนวคิดการอนุรักษพ์ื้นที่จีโอพาร์คโคราช โดยใชก้ารเปรียบเทียบขอ้มูลจีโอ
พาร์คโคราชร่วมกบัพื้นที่จีโอพาร์คแหล่งอ่ืน ซ่ึงจะแสดงผลวเิคราะห์ในรูปแบบการเขียนบรรยาย 
  2. สงัเคราะห์ขอ้มูลพลวตัภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช โดยใชว้ิธีการ
ตรวจสอบขอ้มูลแบบสามเสา้ (Triangulation) เพือ่แสวงหาความเช่ือถือไดข้องขอ้มูลจากแหล่งที่
แตกต่างกนั (สุภางค ์จนัทวานิช, 2547 : 31-33) ซ่ึงวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี  
   2.1 ขอ้มูลดา้นเอกสาร ท าการรวบรวมขอ้มูลภมิูศาสตร์บรรพกาลโดยใชท้ฤษฎีตามที่
กล่าวอา้งอิงไวใ้นบทที่ 2 น ามาเป็นเคร่ืองมือตรวจสอบขอ้มูลร่วมกบัการสมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ   
   2.2 ขอ้มูลการสมัภาษณ์ ท าการสงัเคราะห์ขอ้มูลสมัภาษณ์จากกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ และ
กลุ่มบุคลากรสนบัสนุนการเรียนรู้จีโอพาร์คโคราช ไวเ้ป็นขอ้มูลส าหรับน าไปออกแบบภาพส่ือทาง
ทศัน์    
  3. สงัเคราะห์รูปแบบภาพส่ือทางทศัน์ที่เหมาะสมกบักลุ่มตวัอยา่ง โดยใชก้ลุ่มทฤษฎีการ
ออกแบบภาพส่ือทางทศัน์เป็นกรอบในการสร้างแบบสอบถามกลุ่มตวัอยา่ง 

 

การออกแบบผลงาน 
 1. น าองคค์วามรู้ขอ้มูลพลวตัภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช มาเป็น
ขอบเขตเน้ือหาในการออกแบบภาพส่ือทางทศัน ์  
 2. น าผลการสงัเคราะห์รูปแบบภาพส่ือทางทศัน์ที่เหมาะสมกบักลุ่มตวัอยา่ง มาพฒันาต่อ
เป็นขั้นตอนการออกแบบภาพส่ือทางทศัน ์โดยการวจิยัคร้ังน้ีก าหนดไว ้2 รูปแบบ ดงัน้ี 
   2.1 ภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง ท าการร่างภาพเคา้โครง (Layout) 
   2.2 ภาพส่ือทางทศัน์แบบเคล่ือนไหว ท าการร่างบทภาพ (Storyboard) และบท
ภาพเคล่ือนไหว (Shooting Script) 
 3. เขา้สู่ขั้นตอนเตรียมการผลิตภาพส่ือทางทศัน์ ไดแ้ก่ ชุดคอมพวิเตอร์ สแกนเนอร์  
และซอฟแวร์ส าหรับงานออกแบบกราฟิก งานแอนิเมชนั 2 และ 3 มิติ และงานตดัต่อ เป็นตน้ 
 4. ขั้นตอนการผลิต ไดแ้ก่ การวาดภาพประกอบ การขึ้นรูปตวัการ์ตูน การออกแบบ
ตวัอกัษร และการบนัทึกเสียง เป็นตน้ 
 5. ขั้นตอนหลงัการผลิต ไดแ้ก่ การตดัต่อภาพเคล่ือนไหว และลงเสียงประกอบ 
 6. ผลงานภาพส่ือทางทศัน์ฉบบัสมบูรณ์ พร้อมส าหรับน าไปใชเ้ผยแพร่ 
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การประเมนิผลการออกแบบ 
  1.  น าเสนอผลงานต่อผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน เพือ่ประเมินผลงาน 
  2.  รวบรวมอภิปรายความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
  3.  เผยแพร่ผลงานการออกแบบภาพส่ือทางทศันต่์อกลุ่มตวัอยา่ง 
 4.  การทดลองวดัผลสมัฤทธ์ิการรับรู้ของกลุ่มตวัอยา่ง 
 5.  วเิคราะห์ผลงานการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ โดยอา้งอิงแนวคิดและทฤษฎี 
 6.  สรุปเป็นการอภิปรายและขอ้เสนอแนะ 
 
  สรุปวธีิด าเนินการวิจยัในบทน้ี เป็นการก าหนดกลุ่มตวัอยา่งโดยใชเ้หตุผลการพจิารณา
เชิงส ารวจ จากสถาบนัการศึกษาในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชที่มีความพร้อมในดา้นการด าเนินงาน
ถ่ายทอดความรู้ภูมิศาสตร์บรรพกาลใหแ้ก่เยาวชนไดอ้ยา่งเป็นรูปธรรม เพือ่ท  าการสอบถามขอ้มูล
ความคิดเห็นจากนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ซ่ึงเป็นกลุ่มเยาวชนที่มีความเหมาะสมต่อ
แนวทางการเรียนรู้ในสงัคมยคุการจดัการความรู้ และการเลือกกลุ่มผูเ้ช่ียวชาญเพือ่ท  าการสมัภาษณ์
ขอ้มูลแนวคิดภมิูศาสตร์บรรพกาล และแนวคิดการอนุรักษพ์ื้นที่จีโอพาร์คโคราช  ตลอดทั้งสภาพ
ปัญหาการเรียนภูมิศาสตร์บรรพกาลจากกลุ่มบุคลากรทางการศึกษา โดยผูว้ิจยัจะน าเคร่ืองมือ
แบบสอบถาม แบบสมัภาษณ์ และแบบวดัผลสมัฤทธ์ิ ทีผ่า่นคณะกรรมการจริยธรรมการวิจยัท าการ
ตรวจสอบคุณภาพจากเรียบร้อยแลว้ น าไปใชว้ิเคราะห์และสงัเคราะห์ขอ้มูลเพือ่ออกแบบภาพส่ือ
ทางทศัน์ถ่ายทอดเน้ือหาความรู้ภูมิศาสตร์บรรพกาลที่เหมาะสมกบักลุ่มตวัอยา่ง ดงัรายละเอียด 
ในบทถดัไป 
 



บทที่ 4 
บทวเิคราะห์และสังเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวจิยัเร่ือง การออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชสะทอ้นพลวตั
ภูมิศาสตร์บรรพกาล กรณีศึกษาอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา ซ่ึงแบ่งวิธีการวเิคราะห์
ขอ้มูลออกเป็น 3  ส่วน คือ (1) วเิคราะห์แนวคิดการอนุรักษพ์ื้นที่จีโอพาร์คโคราช (2) สงัเคราะห์
ขอ้มูลพลวตัิภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช (3) สงัเคราะห์รูปแบบภาพส่ือทางทศัน์ที่
เหมาะสมกบักลุ่มตวัอยา่ง  
 

ส่วนที ่1 วเิคราะห์แนวคดิการอนุรักษ์พื้นที่จโีอพาร์คโคราช 
  จีโอพาร์ค (Geopark) หรืออุทยานธรณี คือ พื้นที่ทางภูมิศาสตร์แห่งหน่ึงที่ภูมิประเทศ
และแหล่งธรณีวทิยามีคุณค่าในระดบันานาชาติ รวมทั้งแหล่งนิเวศวทิยาและแหล่งวฒันธรรมที่
ส าคญั มีความสมัพนัธเ์ช่ือมโยงกบัแหล่งธรณีวทิยา และไดรั้บการบริหารจดัการแบบองคร์วมทั้งใน
ดา้นการป้องกนัรักษา การศึกษา และการพฒันาอยา่งอยา่งยนื โดยชุมชนทอ้งถ่ินมีส่วนร่วมในการ
บริหารจดัการจากล่างสู่บน (Bottom-up Approach) ทั้งน้ีในการเป็นเครือข่ายจีโอพาร์คโลกไดน้ั้น 
จะตอ้งผา่นการประเมินตามเง่ือนไขขององคก์ารยเูนสโกก าหนด โดยมีการประเมินใน 5 ดา้นหลกั 
ดงัน้ี 
 
ตารางที่ 4-1 เกณฑก์ารประเมิน 5 ดา้นหลกัขององคก์ารยเูนสโก จีโอพาร์คโลก 
 

หัวข้อการประเมนิ การด าเนินการ 
น า้หนัก/
ร้อยละ 

1 
สภาพธรณีวิทยา
และภูมิประเทศ 

มีการศึกษาดา้นธรณีวิทยาและภูมิประเทศ ก าหนดขอบเขตอุทยาน
ธรณี มีบญัชีรายช่ือแหล่งธรณีวิทยา และศึกษาความส าคญัและความ
หลากหลายทางธรณีวิทยา 

35 

2 
รูปแบบและแผน
บริหารจดัการ 

มีการพฒันาโครงสร้างพ้ืนฐานในเขตอุทยานธรณีและพ้ืนท่ีต่อเน่ือง 
ไดแ้ก่ พิพิธภณัฑ ์ศูนยบ์ริการขอ้มูล จุดบริการขอ้มูลขนาดเล็ก ป้าย
ประชาสัมพนัธ์ และเส้นทางเดินศึกษาธรณีวิทยา 

25 
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ตารางที่ 4-1 (ต่อ) 
 

หัวข้อการประเมนิ การด าเนินการ 
น า้หนัก/
ร้อยละ 

3 
การส่ือ

ความหมายและ
การศึกษา 

มีการจดัท าแผนดา้นการศึกษาและการให้ความรู้ จดักิจกรรมการวิจยั 
ในขอบเขตอุทยานธรณี และจดัท าส่ือทางการศึกษา การเผยแพร่ขอ้มูล
ข่าวสารเพ่ือสร้างความรู้ความเขา้ใจแก่เยาวชนและประชาชนทัว่ไป 

15 

4 
การท่องเท่ียวเชิง

ธรณีวิทยา 
มีการพฒันาส่ิงอ านวยความสะดวกเพ่ือการเขา้ถึงพ้ืนท่ีของ
นกัท่องเท่ียว การพฒันาการน าเท่ียวแบบมีมคัคุเทศกใ์นอุทยานธรณี 

15 

5 
การพฒันา

เศรษฐกิจทอ้งถ่ิน
อยา่งย ัง่ยนื 

การส่งเสริมผลิตภณัฑอ์าหารและงานฝีมือของทอ้งถ่ิน และส่งเสริม
ผลิตภณัฑด์า้นการท่องเท่ียวเชิงธรณีวิทยาของทอ้งถ่ิน ตลอดทั้งการ
ส่งเสริมความเช่ือมโยงระหว่างอุทยานธรณีกบัธุรกิจในทอ้งถ่ิน 

10 

 
  ทั้งน้ีองคก์รยเูนสโกไดรั้บรองและประกาศเขตจีโอพาร์คโลกไว ้จ  านวน 147 แห่ง ขณะที่
การด าเนินงานจีโอพาร์คในประเทศไทยเร่ิมมีการจดัตั้งขึ้นอยา่งเป็นรูปธรรมและมีพื้นที่ที่ผา่นการ
รับรองเป็นจีโอพาร์คโลกแลว้ คือ จีโอพาร์คโลกสตูล นอกจากน้ีผูว้จิยัไดเ้ก็บรวบรวบขอ้มูลจีโอ
พาร์คในพื้นที่ต่าง ๆ เพือ่วิเคราะห์มูลเหตุในการจดัตั้งจีโอพาร์คโดยจ าแนกขอ้มูลแบ่ง เป็น 3 ส่วน 
คือ (1) เครือข่ายจีโอพาร์คโลก (2) โครงการจดัตั้งจีโอพาร์คในประเทศไทย (3) จีโอพาร์คโคราช  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
   
 
ภาพที่ 4-1 ความสมัพนัธจี์โอพาร์คโคราชกบัเครือข่ายจีโอพาร์คโลก 

โครงการจัดตั้ง 
จีโอพาร์คในประเทศไทย 

เครือข่ายจีโอพาร์คโลก 

เกณฑ์ยูเนสโก 
จีโอพาร์คโลกสตูล 

จีโอพาร์คโคราช 



123 

  1. เครือข่ายจีโอพาร์คโลก 
  การร่วมกลุ่มเป็นเครือข่ายจีโอพาร์คโลกส่งผลให้เกิดความร่วมมือทางดา้นวชิาการ  
และการประชาสมัพนัธข์อ้มูลต่าง ๆ ระหวา่งกนั น ามาซ่ึงการพฒันาแหล่งเรียนรู้ทางธรณีวทิยาใน
ในเขตพื้นที่จีโอพาร์คทัว่โลก ซ่ึงช่วยให้ชุมชนโดยรอบจีโอพาร์คมีจ านวนนกัท่องเที่ยวเพิม่มากขึ้น  
เกิดการสร้างงานและรายไดใ้หก้บัชุมชน ตลอดจนมีการลงทุนทั้งจากภาครัฐและเอกชนเพิม่ขึ้น 
 

   
 
ภาพที่ 4-2 ผูว้จิยัเขา้ร่วมงานสมัมนากบัเครือข่ายจีโอพาร์คโลก  
 
  โดยมีประเทศต่าง ๆ ใหค้วามส าคญักบัการอนุรักษพ์ื้นที่ใหเ้ป็นแหล่งเรียนรู้ตามแนวทาง
ของจีโอพาร์คโลก จ าแนกออกเป็นประเทศต่าง ๆ จาก 5 ภูมิภาคทัว่โลก ดงัน้ี 
 

 
 
ภาพที่ 4-3 ภาพรวมเครือข่ายจีโอพาร์คโลก  
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   1.1 เครือข่ายจีโอพาร์คยุโรป  
   เป็นภูมิภาคที่มีการด าเนินงานจดัตั้งจีโอพาร์คมากที่สุดในโลก จ านวน 76 แห่ง  
จากประเทศต่าง ๆ ประกอบดว้ย ฝร่ังเศส เยอรมนันี กรีก ไอแลนด ์อิตาลี องักฤษ สกอตแลนด ์
โรมาเนีย เช็กเกีย สเปน ฟินแลนด ์ฮงัการี โปรตุเกส โครเอเชีย เดนมาร์ก  
และนอร์เวย ์เป็นตน้ 
  1.2 เครือข่ายจีโอพาร์คเอเชีย  
   เป็นภูมิภาคที่มีการด าเนินงานจดัตั้งจีโอพาร์คมากเป็นอนัดบัสองของโลก จ านวน  
57 แห่ง โดยประเทศจีนมีจีโอพาร์คมากที่สุดในภูมิภาคน้ี และมากที่สุดในโลกถึง 37 แห่ง และจาก
ประเทศต่าง ๆ ประกอบดว้ย ญี่ปุ่ น มาเลเซีย เกาหลี เวยีดนาม อินโดนีเซีย อิหร่าน เกาหลีเหนือ  
และไทย โดยจีโอพาร์คโลกสตูลเป็นสมาชิกล่าสุดในปี 2019  
   1.3 เครือข่ายจีโอพาร์คลาตินอเมริกาและคาริเบียน  
   มีจ  านวน 7 แห่ง จากประเทศต่าง ๆ ประกอบดว้ย บราซิล อุรุกวยั แม็กซิโก เปรู 
เอกวาดอร์ และชิลี 
  1.4 เครือข่ายจีโอพาร์คอเมริกาเหนือ 
    มีจ  านวน 3 แห่ง จากประเทศแคนาดา 
   1.5 เครือข่ายจีโอพาร์คแอฟริกา  
   มีจ  านวน 2 แห่ง จากประเทศโมรอคโคและแทนซาเนีย 
  สรุป เครือข่ายจีโอพาร์คโลก จะเห็นไดว้า่มีประเทศต่าง ๆ ทัว่โลก ไดมี้การด าเนินงาน
ตามรูปแบบการอนุรักษพ์ื้นที่ขององคก์ารยเูนสโก โกลบอล จีโอพาร์ค และไดรั้บการขึ้นทะเบียน
เป็นเครือข่ายของจีโอพาร์คโลกอยูเ่ป็นจ านวนมาก โดยเฉพาะในกลุ่มประเทศยโุรปและประเทศจีน 
ส าหรับในกลุ่มประเทศอาเซียน มีจีโอพาร์คที่ประเทศมาลาเซีย 1 แห่ง ประเทศเวียดนาม 2 แห่ง 
ประเทศอินโดนีเซีย 3 แห่ง และล่าสุดปี 2019 มีประกาศรับรองจีโอพาร์คโลกสตูล จากประเทศ
เพิม่ขึ้นอีก 1 แห่ง นอกจากน้ียงัมีขอ้มูลจากยเูนสโก โกลบอล จีโอพาร์ค ไดก้ล่าวถึงพื้นที่ต่าง ๆ  
จากทัว่โลกอีกไม่นอ้ยกวา่ 300 แห่ง ที่รอรับการประเมินจดัตั้งเป็นจีโอพาร์คโลก ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นถึง
ความตั้งใจของกลุ่มประเทศต่าง ๆ ที่สนบัสนุนแนวคิดการอนุรักษพ์ื้นที่ใหเ้ป็นแหล่งศึกษาเรียนรู้
ทางธรณีวิทยา  อันจะน ามาซ่ึงประโยชน์ในด้านต่าง ๆ ที่ลงสู่ชุมชนทอ้งถ่ิน เช่น ตวัอย่างการ
ด าเนินงานจีโอพาร์คเกาะเชจู ประเทศเกาหลีใต ้ไดร้ายงานผลการด าเนินการหลงัการจดัตั้งเป็นจีโอ
พาร์คโลกเม่ือปี 2007-2010 มีสถิตจิ  านวนนกัท่องเที่ยวโดยเฉล่ียประมาณ 5.4 ลา้นคน และปี 2010 - 
2013 มีสถิติจ  านวนนกัทอ่งเที่ยวเพิม่ขึ้นเป็น 10.9 ลา้นคน จากจ านวนนกัทอ่งเที่ยวที่เพิม่สูงขึ้นน้ี  
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ส่งผลให้ชุมชนทอ้งถ่ินในเกาะเชจูมีรายไดท้ี่เพิม่สูงขึ้นตามมาดว้ย และยงัส่งผลใหชุ้มชนทอ้งถ่ิน
ร่วมกนัพฒันาและอนุรักษม์รดกทางธรรมชาติ มรดกทางวฒันธรรมในพื้นที่ใหค้งอยูไ่ดอ้ยา่งย ัง่ยนื  
  2. เครือข่ายจีโอพาร์คประเทศไทย 
  เครือข่ายจีโอพาร์คประเทศไทย ด าเนินการโดยกระทรวงทรัพยากรธรรมชาติและ
ส่ิงแวดลอ้ม ท าหนา้ที่เป็นหน่วยงานหลกัในการวางแนวทางและหลกัเกณฑก์ารจดัตั้งพื้นที่เพือ่
อนุรักษแ์หล่งธรณีวทิยาของประเทศไทย ซ่ึงมอบหมายใหก้รมทรัพยากรธรณีด าเนินการส ารวจ 
และจดัท าบญัชีขอ้มูลแหล่งธรณีวิยา และท าการตรวจประเมินคุณค่าทางวิชาการของแหล่ง
ธรณีวทิยา ทั้งน้ีกรมทรัพยากรธรณีไดป้ระกาศแหล่งธรณีวทิยาไวท้ั้งส้ินจ านวน 1,229 แหล่ง  
ในพื้นที่ 58 จงัหวดั โดยขอ้มูลจากคณะกรรมการส่งเสริมการอนุรักษแ์หล่งธรณีวทิยาและจดัตั้ง
อุทยานธรณี ระบุวา่เม่ือพื้นที่ใดที่มีแหล่งอนุรักษธ์รณีวทิยาจ านวนหน่ึงแลว้ หากสามารถบริหาร
จดัการรวมกลุ่มอนุรักษก์บัแหล่งนิเวศวทิยา แหล่งโบราณคดี และศิลปวฒันธรรมที่อยูใ่นขอบเขต
พื้นที่เดียวกนัตามหลกัเกณฑก์ารประเมินขององคก์ารยเูนสโก จึงจะสามารถขอขึ้นทะเบียนจดัตั้ง
เป็นจีโอพาร์คหรืออุทยานธรณีได ้ทั้งน้ีขอ้มูลปัจจุบนัพบวา่ประเทศไทยมีการด าเนินงานจดัตั้ง 
จีโอพาร์คขึ้นทั้งหมด 6 แห่ง ซ่ึงผูวิ้จยัไดล้งพื้นที่ภาคสนามเพื่อเก็บรวบรวมขอ้มูลการด าเนิน 
การจดัตั้งจีโอพาร์คโดยสัมภาษณ์บุคคลากรที่เก่ียวขอ้ง ตลอดทั้งเก็บรวบรวมรูปแบบการใชส่ื้อ 
ของจีโอพาร์คแต่ละแห่งเพือ่น าไปประยกุตใ์ชก้บัการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ต่อไป  
 

 
 
ภาพที่ 4-4 โครงการจดัตั้งจีโอพาร์คในประเทศไทย 
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ภาพที่ 4-5 ลงพื้นที่ภาคสนามจีโอพาร์คขอนแก่น 
 

   
 
ภาพที่ 4-6 ลงพื้นที่ภาคสนามจีโอพาร์คโลกสตูล  
 

   
 
ภาพที่ 4-7 ลงพื้นที่ภาคสนามจีโอพาร์คผาชนั สามพนัโบก  
 

   
 
ภาพที่ 4-8 ลงพื้นที่ภาคสนามจีโอพาร์คโคราช  
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  จากการสมัภาษณ์บุคลากรประจ าหน่วยงานของจีโอพาร์คประเทศไทยในแต่ละแห่ง  
ท  าใหผู้ว้ิจยัไดท้ราบถึงแนวคิด นโยบาย และวธีิการด าเนินงานเพือ่มุ่งสู่เป้าหมายหลกัในการจดัตั้ง
เป็นจีโอพาร์คระดบัโลก ซ่ึงแต่ละแห่งประสบกบัอุปสรรคปัญหา และมีศกัยภาพความพร้อมในการ
บริหารจดัการทรัพยากรแตกต่างกนัออกไป เช่น ในบางแห่งไดมี้การจดัตั้งหน่วยงานกลางขึ้นเพือ่
ขบัเคล่ือนจีโอพาร์คไวแ้ลว้แต่ยงัขาดการมีส่วนร่วมกบัชุมชนทอ้งถ่ิน บางแห่งก าลงัด าเนินการปรับ
โครงสร้างพื้นฐานเพือ่เช่ือมโยงกบัแหล่งธรณีวทิยา และบางแห่งยงัไม่ไดท้  าการศึกษาหรือบูรณา
การเขา้กบัแหล่งทรัพยากรที่เก่ียวขอ้ง เป็นตน้ ซ่ึงจ าแนกกลุ่มจีโอพาร์คประเทศไทยออกเป็น 3 
ระดบั คือ (1) ระดบัทอ้งถ่ิน (2) ระดบัชาติ (3) ระดบัโลก มีรายละเอียด ดงัน้ี 
   2.1 ระดับท้องถิ่น  
   คือ พื้นที่ธรณีวทิยาในประเทศไทยที่มีการเตรียมแผนบริหารจดัการเขา้เป็นจีโอ 
พาร์คระดบัชาติ มีทั้งหมด 3 แห่ง 
 
ตารางที่ 4-2 จีโอพาร์คระดบัทอ้งถ่ิน 
 

จีโอพาร์ค 
ระดับท้องถิ่น 

จังหวดั 
ขนาด 
พ้ืนที ่
ตร.กม. 

จ านวน 
แหล่ง 

ธรณวีทิยา 

จ านวน 
ทรัพยากร 

อ่ืน 
จุดเด่น 

อุทยานธรณี 
ไมก้ลายเป็นหิน

ตาก 
ตาก 5,691 20 N/A 

- พบท่อนไมก้ลายเป็นหินยาว
ท่ีสุดในโลก 

อุทยานธรณี
เพชรบูรณ์ 

เพชรบูรณ์ N/A 21 N/A 
- ร่องรอยวิวฒันาการแผน่ดิน
ชนกนัของทวีปชานไทยกบั
อินโดไชน่า 

อุทยานธรณี
ขอนแก่น 

ขอนแก่น 1,733 23 N/A 
- พบซากไดโนเสาร์สายพนัธุ์
ใหม่ 4 สายพนัธุ์ 

 
  2.2 ระดับชาติ  
   คือ พื้นที่ธรณีวทิยาในประเทศไทยที่มีการด าเนินงานตามแผนบริหารจดัการแลว้  
มีทั้งหมด 2 แห่ง 
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ตารางที่ 4-3 จีโอพาร์คระดบัชาติ 
 

จีโอพาร์ค 
ระดับชาต ิ

จังหวดั 
ขนาด 
พ้ืนที ่
ตร.กม. 

จ านวน 
แหล่ง 

ธรณวีทิยา 

จ านวน 
ทรัพยากร 

อ่ืน 
จุดเด่น 

อุทยานธรณี 
ผาชนั สามพนัโบก 

อุบล 
ราชธานี 

1,714 38 N/A 
- หินทรายถูกกดักร่อนโดยน ้า
และลมจนมีรูปร่างแปลกตา 

อุทยานธรณีโคราช 
นคร 

ราชสีมา 
3,243 25 10 

- การยกตวัของแผน่ดินจนเกิด
เทือกเขาเควสตา และซากชา้ง
ดึกด าบรรพม์ากท่ีสุดในโลก 
10 สกุล 

 
  2.3 ระดับโลก  
   คือ พื้นที่ธรณีวทิยาในประเทศไทยที่มีคุณสมบติัตามขอ้ก าหนดขององคก์ารยเูนสโก 
โกลบอล จีโอพาร์ค มีทั้งหมด 1 แห่ง 
 
ตารางที่ 4-4 จีโอพาร์คระดบัโลก  
 

จีโอพาร์ค 
ระดับโลก 

จังหวดั 
ขนาด 
พ้ืนที ่
ตร.กม. 

จ านวน 
แหล่ง 

ธรณวีทิยา 

จ านวน 
ทรัพยากร 

อ่ืน 
จุดเด่น 

อุทยานธรณีโลก 
สตูล 

สตูล 2,597 27 15 

- ซากดึกด าบรรพข์องสัตว์
ทะเลยคุพาลีโซอิก และภูมิ
ประเทศเทือกเขา ถ  ้าขนาด
ใหญ่ และเกาะท่ีงดงาม 

 
  สรุปการสงัเคราะห์ขอ้มูลจีโอพาร์คประเทศไทย มีการด าเนินงานจดัตั้งจีโอพาร์คขึ้น
ทั้งหมด 6 แห่ง ไดมี้การด าเนินการส ารวจแหล่งธรณีวทิยาเป็นที่เรียบร้อยครบถว้นทุกแห่งแลว้  
แต่ยงัขาดในส่วนของการบริหารจดัการแหล่งทรัพยากรที่เก่ียวขอ้ง ทั้งน้ีมีเพียงจีโอพาร์คสตูล 
และจีโอพาร์คโคราชที่มีการบูรณาการแหล่งธรณีเขา้กบัแหล่งทรัพยากรในพื้นที่ ซ่ึงจีโอพาร์คสตูล
ที่มีจุดเด่นในเร่ืองซากดึกด าบรรพข์องสัตวท์ะเลยคุพาลีโซอิก และภูมิประเทศเทือกเขา ถ ้าขนาดใหญ่ 
รวมถึงเกาะและชายทะเลที่งดงาม โดยด าเนินการขอขึ้นทะเบียนเป็นจีโอพาร์คโลกเสร็จสมบูรณ์แลว้ 
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นอกจากขอ้มูลที่กล่าวมานั้นผูว้จิยัยงัไดท้  าการลงเก็บขอ้มูลภาคสนาม ซ่ึงพบวา่ทางกรมทรัพยากรธรณี
และส่ิงแวดลอ้มไดว้างนโยบายในการขอขึ้นทะเบียนจีโอพาร์คโลกใหก้บัจีโอพาร์คโคราชเป็นล าดบั
ถดัไป ดงันั้นผูว้จิยัจึงเล็งเห็นโอกาสในการพฒันางานวจิยัร่วมกบัจีโอพาร์คโคราชที่มีศกัยภาพ 
ความพร้อมในการขอขึ้นทะเบียนเป็นจีโอพาร์คโลก ซ่ึงไดมี้การส ารวจแหล่งธรณีวทิยาพบมากถึง 
25 แหล่ง รวมกบัแหล่งทรัพยากรที่เก่ียวขอ้ง เช่น แหล่งชีววทิยา แหล่งท่องเที่ยวทางวฒันธรรม  
อีก 10 แหล่ง และจุดเด่นในดา้นคุณค่าทางวชิาการที่มีการคน้ควา้วจิยัขอ้มูลการเปล่ียนแปลงทาง
ธรณีวทิยา การยกตวัของแผน่ดินจนเกิดเทือกเขาแบบเควสตา และการวจิยัทางดา้นบรรพชีววทิยา 
ที่พบซากชา้งดึกด าบรรพม์ากที่สุดในโลกถึง 10 สกุล ซ่ึงมีรายละเอียดและความส าคญัดงัจะกล่าว
ในหวัขอ้ถดัไปน้ี 
  3. จีโอพาร์คโคราช 
  จากการที่จีโอพาร์คโคราชมีพื้นที่อยูใ่นจงัหวดันครราชสีมา ซ่ึงเป็นจงัหวดัที่มีขนาดพื้นที่
ใหญ่มากที่สุดในประเทศ และมีค  ากล่าวถึงที่ตั้งของจงัหวดัน้ีวา่ “เป็นประตูสู่ภาคอีสาน” เน่ืองจาก 
มีเสน้ทางสายส าคญัเช่ือมโยงระหวา่งนครราชสีมากบัศูนยก์ลางของประเทศ คือ กรุงเทพมหานคร 
ตามเสน้ทางรถยนต ์256 กิโลเมตร และยงัเช่ือมโยงกบัภาคกลาง ภาคตะวนัออก และชายฝ่ังทะเล
ตะวนัออกของประเทศ ไดท้ั้งทางรถยนต ์รถไฟ และเคร่ืองบิน นอกจากน้ียงัมีความสะดวกในการ
ติดต่อกบัจงัหวดัอ่ืน ๆ ในภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ ดงันั้นการอนุรักษท์รัพยากรทางธรณีในพื้นที่ 
จีโอพาร์คโคราช จึงเตม็ไปดว้ยโอกาสและผลกระทบจากการเป็นศูนยก์ลางการคมนาคมขนส่งที่
ส าคญัของภูมิภาค ส าหรับการวจิยัคร้ังน้ีจะใชข้อ้มูลกรณีศึกษาอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ ซ่ึงเป็นส่วน
หน่ึงของพื้นที่จีโอพาร์คโคราชเป็นขอบเขตในการวจิยั มีรายละเอียดดงัน้ี  
 

 
 
ภาพที่ 4-9 จีโอพาร์คโคราช จงัหวดันครราชสีมา 
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   3.1 ที่ตั้งและขอบเขต  
   อ  าเภอเฉลิมพระเกียรติ มีขนาดพื้นที่ประมาณ 254.1 ตารางกิโลเมตร 
   3.2 อาณาเขตติดต่อ  
   อ  าเภอเฉลิมพระเกียรติ แบ่งการปกครองยอ่ยออกเป็น 5 ต  าบล ไดแ้ก่ ต  าบลชา้งทอง 
ต าบลท่าชา้ง ต  าบลพระพทุธ ต าบลหนองงูเหลือม และต าบลหนองยาง มีอาณาเขตติดต่อกบัอ าเภอ
อ่ืน ๆ ดงัน้ี 
    ทิศเหนือ ติดต่อกบั อ าเภอโนนสูง 
    ทิศใต ้  ติดต่อกบั อ าเภอโชคชยั 
    ทิศตะวนัออก ติดต่อกบั อ าเภอจกัราช 
    ทิศตะวนัตก ติดต่อกบั อ าเภอเมืองนครราชสีมา 
    3.2 สภาพภูมิประเทศ  
   อ  าเภอเฉลิมพระเกียรติ มีลกัษณะสภาพภูมิประเทศ เป็นที่ราบลุ่มน ้ า เป็นจุดบรรจบ
ของล าน ้ า 2 สาย คือ 
    3.2.1 ล าน ้ ามูล ไหลมาจากทิศใตข้ึ้นไปทางทิศเหนือในเขตพื้นที่ต  าบลหนองยาง 
ต าบลพระพทุธ ต าบลท่าชา้งและต าบลชา้งทอง 
    3.2.2 ล าตะคอง ไหลจากทิศใตม้าบรรจบกบัล าน ้ามูล ผา่นต าบลพระพทุธและ
ต าบลท่าชา้ง 
   3.3 สภาพภูมิอากาศ  
   อ  าเภอเฉลิมพระเกียรติ มีลกัษณะสภาพภูมิอากาศเช่นเดียวกบัสภาพอากาศทัว่ไปของ
จีโอพาร์คโคราช คือ มี 3 ฤดู ไดแ้ก่ ฤดูฝน ฤดูร้อน และฤดูหนาว  
   3.4 สภาพทางธรณวีิทยา  
   อ  าเภอเฉลิมพระเกียรติ มีสภาพทางธรณีวทิยาโดยทัว่ไปประกอบดว้ยตะกอน ดงัน้ี 
    3.4.1 ตะกอนน ้ าพา ประกอบดว้ย กรวด ทราย ทรายแป้งและดินเหนียว ซ่ึงจะมี 
น ้ าบาดาลอยูใ่นช่วงของการสะสมตวัของทางน ้ าเก่า ซ่ึงถูกยกขึ้นมาลกัษณะเป็นเนินสูง 
    3.4.2 ตะกอนพกัลุ่มน ้ า ประกอบดว้ย กรวด ทราย ทรายแป้ง และดินเหนียว 
    3.4.3 หมวดหินมหาสารคาม ประกอบดว้ย หินทราย หินโคลน หินดินดาน  
หินทรายแป้ง และเกลือหินในช่วงล่าง  
   3.5 ทรัพยากรแหล่งน ้า  
   อ  าเภอเฉลิมพระเกียรติ มีทรัพยากรแหล่งน ้ าแบ่งออกเป็น 2 แหล่งน ้ า ดงัน้ี   
    3.5.1 แหล่งน ้ าผวิดิน พบวา่มีแม่น ้ า 2 สาย คือ ล าน ้ ามูล และล าตะคอง 
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    3.5.2 แหล่งน ้ าใตดิ้น หากขดุลึกมาก น ้ าคอ่นขา้งเคม็และกร่อย หากขดุในระดบั 
4.6 เมตร สามารถใชใ้นการอุปโภคได ้  
   3.6 ทรัพยากรป่าไม้  
   บริเวณอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ  มีผนืป่าที่ต่อเน่ืองกบัผนืป่าสงวนแห่งชาติป่าหนองเตง็
และป่าจกัราช ซ่ึงเป็นผนืป่าขนาดใหญ่ ปัจจุบนัมีเน้ือที่เหลือประมาณ 81,875 ไร่ จากการพฒันา
เศรษฐกิจและสงัคมในพื้นที่ในระยะที่ผา่นมา ท าใหผ้นืป่าดงักล่าวถูกบุกรุกและท าลาย เพือ่พฒันา 
การใชท้ี่ดินส าหรับชุมชนอยูอ่าศยั บริการพื้นฐาน ดา้นธุรกิจการคา้ อุตสาหกรรมและอ่ืน ๆ  
   3.7  ซากดึกด าบรรพ์  
   มีการคน้พบซากดึกด าบรรพ ์ในอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ เกิดขึ้นเม่ือประมาณปี  
พทุธศกัราช 2533 มีเอกชนผูป้ระกอบการไดด้ าเนินกิจการธุรกิจบ่อทรายที่ตั้งอยูริ่มฝ่ังแม่น ้ ามูล 
ลกัษณะส่วนใหญ่ของตะกอน เกิดจากการทบัถม โดยการน าพาของกระแสน ้ า ท  าใหเ้กิดการทบัถม
ของซากส่ิงมีชีวติต่าง ๆ มากมายโดยเฉพาะช้ินส่วนของซากดึกด าบรรพ ์สตัวห์ลากหลายชนิด โดย
การเปิดหนา้ดิน ฉีดและดูดทรายลึกจากผวิดินประมาณ 20-40 เมตร พบซากดึกด าบรรพช์า้งโบราณ
จ านวนมากหลากหลายสกุลและอาย ุนอกจากน้ียงัพบซากดึกด าบรรพแ์รดโบราณ เต่า จระเข ้หอย
หินขนาดใหญ่ และสัตวอ่ื์น ๆ นอกจากน้ียงัพบไม ้และไมไ้ผก่ลายเป็นหิน โดยคาดวา่อยูท่ี่ระดบั
ความลึก 7-10 เมตร และ 13-14 เมตร จากผวิดิน ซ่ึงต่อมาแหล่งซากดึกด าบรรพช์า้งโบราณของอ าเภอ
เฉลิมพระเกียรติ ไดจ้ดัอยูใ่นท าเนียบซากดึกด าบรรพเ์รียกวา่ “สุสานชา้งโบราณ” ที่โดดเด่นที่สุด
แห่งหน่ึงของโลก จากการวเิคราะห์ของนกัวชิาการพบวา่ ดินแดนนครราชสีมาในสมยับรรพกาล 
เม่ือ 25-0.7 ลา้นปีก่อน เคยมีชา้งโบราณหลายสกุลอาศยัอยู ่แต่มีอยู ่2 สกุลที่มีลกัษณะแตกต่างโดด
เด่นเป็นพเิศษกวา่ชา้งอ่ืน ๆ และมีอายเุก่าแก่กวา่ชา้งแมมมอธ (Marnmoth) ที่สูญพนัธุไ์ปเม่ือ 10,000 
ปีก่อน คือ ชา้ง 4 งา “กอมโพธีเรียม” และชา้งงาจอบ “ไดโนธีเรียม” ส าหรับชา้งสกุลอ่ืน ๆ ไดแ้ก่ 
ชา้งสเตโกโลดอน ชา้งสเตโกดอน ชา้งเอลลิฟาส เป็นตน้ โดยพบจ านวนมากในบ่อดูดทราย ต  าบล
ท่าชา้งและต าบลชา้งทอง อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา และยงัสามารถเปรียบเทียบ
และเช่ือมโยงไปยงัทวปีทางภาคเหนือ (ที่เป็นทวีปยโุรปและเอเชียปัจจุบนั) หรือเรียกวา่ ยเูรเซีย 
(Eurasia) ไดอี้กวา่ ช่วงประมาณยคุไทรแอสซิคนั้น ผนืแผน่ดิน 2 แผน่ดินน้ีเป็นพื้นดิน เดียวกนั 
เรียกวา่ มหาทวปี (Supercontinent) สตัวบ์กทั้งหลายจึงมีการติดต่อและแพร่พนัธุถึ์งกนัได ้ดงันั้น  
จึงพบวา่ซากดึกด าบรรพท์ี่พบในประเทศไทยกบัในทวปียโุรป หรือประเทศจีนนั้น เป็นสตัวท์ี่มี
เผา่พนัธุเ์ดียวกนั 
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ส่วนที ่2 สังเคราะห์ข้อมูลพลวตัภูมศิาสตร์บรรพกาลในพื้นทีจ่โีอพาร์คโคราช 
  การสงัเคราะห์ขอ้มูลพลวตัภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช ผูว้จิยัได้
ด าเนินการสงัเคราะห์ขอ้มูล 2 ส่วน คือ ขอ้มูลดา้นเอกสาร และขอ้มูลการสมัภาษณ์  ดงัน้ี 
  1. ข้อมูลด้านเอกสาร  
  จากการสงัเคราะห์ขอ้มูลดา้นเอกสารเก่ียวกบัทฤษฎีภูมิศาสตร์บรรพกาล พบวา่เกิด
กระบวนการเปล่ียนแปลงสภาพภูมิศาสตร์ที่ส่งผลต่อแผน่ดินโคราชเกิดขึ้นภายในช่วงบรมยคุ 
ฟาเนอโรโซอิก โดยจ าแนกออกเป็น 3 มหายคุ ตามล าดบัดงัน้ี 
    1.1 มหายุคพาลีโอโซอกิ 
   มหายคุพาลีโอโซอิก ประมาณ 542-251 ลา้นปีก่อน ซ่ึงพบชั้นหินของยคุพรีแคมเบียน
ในลกัษณะไม่ต่อเน่ืองอาจจะแสดงถึงการสะสมตวัของตะกอนอยูใ่นระดบัทะเลลึก จึงสนันิษฐาน
ได้ว่าต่อมาในยุคย่อยของมหายุคพาลีโอโซอิก ประกอบด้วย  ยุคพรีแคมเบรียน-ออร์โดวิเชียน 
ประมาณ 485-433 ลา้นปีก่อน เกิดสภาวะแวดลอ้มการตกตะกอนจากน ้าต้ืนแลว้ค่อย ๆ ลึกขึ้น ในยคุ
ไซลูเรียน-ดีโวเนียน ประมาณ 433-358 ลา้นปีก่อน เกิดการสะสมตวัของคาร์บอเนตในแอ่งทวปี 
ที่สงบ ยคุคาร์บอนิเฟอรัส ประมาณ 358-298 ลา้นปีก่อน เกิดสภาวะแวดลอ้มอบอุ่นของน ้าทะเลต้ืน 
โดยหลงัจากนั้นปรากฏมาเป็นหินชั้นภูเขาไฟ หินทฟัฟ์ และหินปูน ซ่ึงอาจเป็นผลมาจากการยกตวั
ของเปลือกโลกและทางตะวนัตก และยคุเพอร์เมียน ประมาณ 298-251 ลา้นปีก่อน ประเทศไทย 
อยู่ในต าแหน่งละติจูดสูงเท่ากับซีกโลกใต้ท  าให้มีการสะสมตัวของตะกอนน ้ าแข็งในทะเล  
โดยยงัคงมีการสะสมตวัอยา่งต่อเน่ืองของหินปูนจนถึงยคุเพอร์เมียนตอนปลาย 
 
ตารางที่ 4-5 สงัเคราะห์มหายคุพาลีโอโซอิก 
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อิก

 

ยุค 
เวลา 

(ล้านปีก่อน) 
เหตุการณ์ 

เพอร์เมียน 298-251 
- มีการสะสมตวัของตะกอนน ้ าแขง็ในทะเลอย่างต่อเน่ือง 
จนถึงยุคเพอร์เมียนตอนปลาย  

คาร์บอนิเฟอรัส 358-298 
- เกิดสภาวะแวดลอ้มอบอุ่นของน ้ าทะเลต้ืน  
- ต่อมาปรากฏมาเป็นหินชั้นภูเขาไฟ หินทฟัฟ์ และหินปูน ซ่ึง
อาจเป็นผลมาจากการยกตวัของเปลอืกโลกและทางตะวนัตก 

ไซลูเรียน - 
ดีโวเนียน 

433-358 - เกิดการสะสมตวัของคาร์บอเนตในแอง่ทวปีที่สงบ 

พรีแคมเบรียน -  
ออร์โดวเิชียน 

485-433 - เกิดสภาวะการตกตะกอนในน ้ าต้ืนแลว้ค่อย ๆ ลกึขึ้น 
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   1.2 มหายุคมีโซโซอิก   
   มหายคุมีโซโซอิก ประมาณ 251-66 ลา้นปีก่อน ซ่ึงมียคุยอ่ย ประกอบดว้ยยคุไทรแอสซิก 
ประมาณ 251-201 ลา้นปีก่อน นกัธรณีวทิยาสนันิษฐานไวว้า่ หินฐานธรณีชานไทย และหินฐาน
ธรณีอินโดจีน ไดเ้คล่ือนออกจากละติจูดเดิมมาประกบักนัจึงปรากฏซากดึกด าบรรพข์องส่ิงมีชีวติ
ในทะเลต้ืนและทะเลลึก ยคุจูแรสซิก ประมาณ 201-145 ลา้นปีก่อน ไม่มีเหตุการชนที่ส าคญัเกิดขึ้น 
ซ่ึงสามารถช้ีชดัไดจ้ากการที่ไม่พบหินภูเขาไฟเลย จึงสรุปไดว้า่ประเทศไทยเร่ิมเป็นแผน่ดินมัน่คง
ตั้งแต่ยคุจูแรสซิกตอนกลาง จนกระทัง่มีกระบวนการก่อตวัเป็นเทือกเขาหิมาลยั ยคุครีเทเชียส 
ประมาณ 145-66 ลา้นปีก่อน ในยคุน้ีเกิดจากการลุกลามของน ้าทะเลเขา้มาในบริเวณตะวนัตก 
ของพม่า ลาว และภาคตะวนัออกเฉียงเหนือของไทยในบริเวณที่ราบสูงโคราช  และท าใหท้ี่ราบ
โคราชกลายเป็นแอ่งจมตวัต ่ากวา่ระดบัน ้ าทะเล ทั้งน้ียงัเกิดการสะสมตวัของชั้นเกลือที่มีความหนา  
 
ตารางที่ 4-6 สงัเคราะห์มหายคุมีโซโซอิก 
  

มห
ายุ
คมี

โซ
โซ
อิก

 

ยุค 
เวลา 

(ล้านปีก่อน) 
เหตุการณ์ 

ครีเทเชียส 145-66 

- เกิดจากการลุกลามของน ้ าทะเลเขา้มาในบริเวณตะวนัตกของ
พม่า ลาว และภาคตะวนัออกเฉียงเหนือของไทยในบริเวณที่ราบ
สูงโคราช ท าให้ที่ราบโคราชกลายเป็นแอ่งจมตวัต ่ากวา่
ระดบัน ้ าทะเล และเกิดการสะสมตวัของชั้นเกลือที่มีความหนา  

จูแรสซิก 201-145 
- ประเทศไทยเร่ิมเป็นแผน่ดินมัน่คงตั้งแต่ยุคจูแรสซิกตอนกลาง 
จนกระทัง่มีกระบวนการก่อตวัเป็นเทือกเขาหิมาลยั 

ไทรแอสซิก 251-201 
- หินฐานธรณีชานไทย และหินฐานธรณีอินโดจีน ไดเ้คลือ่น
ออกจากละติจูดเดิมมาประกบักนั ปรากฏซากดึกด าบรรพข์อง
ส่ิงมีชีวติในทะเลต้ืนและทะเลลึก 

 
   1.3 มหายุคซีโนโซอิก 
   มหายคุซีโนโซอิก ประมาณ 66 ลา้นปีก่อน-ปัจจุบนั  ลกัษณะโครงสร้างทางธรณีวทิยา
ของประเทศไทยมีความสัมพนัธ์อย่างใกล้ชิดกบัการชนปะทะกันระหว่างทวีปอินเดียกับทวีป 
ยเูรียเชีย เป็นผลท าใหเ้กิดการเปิดอ่าวไทยและเกิดแอ่งเมอร์กุย ในทะเลอนัดามนั โดยในยคุยอ่ยของ
มหายคุซีโนโซอิก ประกอบดว้ย ยคุเทอร์เชียรี ประมาณ 66-2.5 ลา้นปีก่อน เทือกเขาเพชรบูรณ์ที่เคย
ยกตวัแลว้คร้ังหน่ึงก็จะยกตวัสูงขึ้นอีก พร้อมกนัน้ีเทือกเขาพนมดงรักและเทือกเขาภูพานเร่ิมยกตวั
ท าใหบ้างบริเวณในที่ต  ่า ๆ ก็จะเกิดโดมเกลือ และในช่วงยคุควอเทอร์นารี ประมาณ 2.5 ลา้นปีก่อน-
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ปัจจุบนั ใจกลางแอ่งโคราช-อุบล เกิดการทรุดตวัลงไปอีกและเกิดการสะสมตะกอนทรายและกรวด
ขนาดเล็ก 
 
ตารางที่ 4-7 สงัเคราะห์มหายคุซีโนโซอิก 
 

มห
ายุ
คซี

โน
โซ
อิก

 

ยุค เวลา 
(ล้านปีก่อน) 

เหตุการณ์ 

ยุคควอเทอร์นารี 2.5 - ปัจจุบนั 
- ใจกลางแอ่งโคราช-อุบล เกิดการทรุดตวัลง และเกิดการสะสม
ตะกอนทรายและกรวดขนาดเลก็ 

เทอร์เชียรี 66-2.5 
- เทือกเขาเพชรบูรณ์ยกตวัสูงขึ้นอีก พร้อมกนัน้ีเทือกเขาพนมดง
รักและเทือกเขาภูพานเร่ิมยกตวัท าให้บางบริเวณในที่ต  ่า ๆ ก็จะ
เกิดโดมเกลือ 

 
  นอกจากน้ี ยงัมีขอ้มูลการส ารวจประวติัชั้นหินในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช ซ่ึงแสดงสภาวะ
แวดลอ้มการสะสมตวัจากกระบวนการทางน ้ าบนแผน่ผนืทวปีในมหายคุมีโซโซอิก เม่ือ 213-65 
ลา้นปีที่ผา่นมา ประกอบไปดว้ยหมวดหินตามล าดบัธรณีวทิยาจากอายมุากไปหาอายนุอ้ย ดงัน้ี 
 
ตารางที่ 4-8 กลุ่มหินโคราช 
 

กล
ุ่มหิ

นโ
คร
าช
 (T

he
 K

ho
ra

t G
ro

up
) 

หมวดหิน ลักษณะของหิน บริเวณที่พบ 

มหาสารคาม - เกลือหิน โปแตสยิปซัม่  
- ครอบคลุมพื้นที่มากกวา่ 1 ใน 3 ของ
จงัหวดันครราชสีมา 

โคกกรวด 
- หินทรายสีน ้ าตาล และสีน ้ าตาลแกมแดง  
มีจุดเขียวแกมเทา 

- ก่ิงอ  าเภอเทพารักษ ์ด่านขนุทด ส่ีคิ้ว สูง
เนินปักธงชยั และครบรีุ 

ภูพาน 
- มีหินทรายเน้ือปนกรวด สีขาว สีส้มอ่อน 
และสีอมชมพู 

- อ  าเภอสีคิ้ว ปักธงชยั ครบุรีและเสิงสาง 

เสาขวั - หินทรายสีน ้ าตาลแกมแดงและเทา 
- ทางตะวนัตกของก่ิงอ  าเภอเทพารักษ ์
ตะวนัตกของอ  าเภอ ด่านขนุทด สีคิ้ว ปัก
ธงชยั วงัน ้ าเขียว ครบุรี และเสิงสาง 

พระวหิาร 
- หินทรายสีขาวอมชมพู เน้ือแน่น มีเมด็
กรวดปน 

- อ  าเภอสีคิ้ว ปากช่อง วงัน ้ าเขียวและเสิงสาง 

ภูกระดึง   
- หินดินดาน สีน ้ าตาล น ้ าตาลแกมแดง และ
แดงแกมม่วง หินทรายสีน ้ าตาล และเทา 

- อ  าเภอปักธงชยั และทางตอนใตข้องอ  าเภอ
วงัน ้ าเขียว 

ห้วยหินลาด - หินทราย และหินโคลน - ทางทิศใตข้องอ  าเภอสีคิ้ว 
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   จากขอ้มูลประวตัิธรณีกาลและประวติัชั้นหินที่ผูว้จิยัรวบรวมไวใ้นขา้งตน้น้ี เม่ือน ามา 
ท าการสงัเคราะห์เปรียบเทียบกบัอายขุองซากดึกด าบรรพท์ี่มีการส ารวจวิจยัในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช 
ตลอดทั้งน าไปเปรียบเทียบกบัขอ้มูลจากเอกสารงานวจิยัดา้นธรณีวทิยา และดา้นชีวบรรพวทิยาที่
เก่ียวขอ้ง จึงท าใหผู้ว้ิจยัสามารถสงัเคราะห์ขอ้มูลภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คที่เกิดขึ้น
ระหวา่งช่วงประวติัธรณีกาลในยคุต่าง ๆ ไดด้งัตารางที่ 4-9 
 
ตารางที่ 4-9 สรุปการสงัเคราะห์ขอ้มูลดา้นเอกสาร 
 

ERA 
(มหายุค) 

PERIOD 
(ยุค) 

EPOCH 
(สมัย) 

DURATION 
(เวลาล้านปี) 

การแปรสัณฐาน 
กลุ่มหิน
โคราช 

ซากดกึด าบรรพ์ 
และร่องรอยมนุษย์

ยุคหิน 

Cenozoic 

Quaternary 
Holocene 2.5 - ปัจจุบนั 

 

- ใจกลางแอ่งโคราช-อุบล เกดิการ
ทรุดตวัลง 
- และเกดิการสะสมตะกอนทราย 

 

ภาพเขียนเขาจนัทร์
งาม, หินตดั 

Pleistocene หมูดึกด าบรรพ ์

Tertiary 

Pliocene 

66-2.5 

-เทือกเขาเพชรบูรณ์ยกตวัสูงขึ้นอีก  
- พร้อมกนัน้ีเทือกเขาพนมดงรักและ
เทือกเขาภูพานเร่ิมยกตวัท าใหบ้าง
บริเวณในท่ีต ่า ๆ กจ็ะเกดิโดมเกลือ 

เสือเขี้ยวดาบ 
Miocene เอปโคราช  เมอริโค

โปรเตรส จอบ ชา้ง Oligocene 

Eocene เกดิเมอริโคโปเตมสั   
Paleocene หอยน ้ าจืดโบราณ 

Mesozoic 

Cretaceous  145-66 

- เกดิจากการลุกลามของน ้ าทะเลเขา้
มาในบริเวณตะวนัตกของพม่า ลาว 
แลในบริเวณท่ีราบสูงโคราช 
- ท าใหท่ี้ราบโคราชกลายเป็นแอ่งจม
ตวัต ่ากว่าระดบัน ้ าทะเล  
- และเกดิการสะสมตวัของชั้นเกลือ 

ภูทอก 

  มหาสารคาม 

โคกกรวด 

ภูพาน ไดโน อิกวัโนดอน 

Jurassic  201-145 

- ประเทศไทยเร่ิมเป็นแผ่นดินมัน่คง
ตั้งแต่ยคุจูแรสซิกตอนกลาง 
จนกระทัง่มีกระบวนการกอ่ตวัเป็น
เทือกเขาหิมาลยั 

เสาขวั 

 
ไมก้ลายเป็นหิน 

เขาพระวิหาร 

ภูกระดึง 

น ้ าพอง 

Triassic  251-201 

- หินฐานธรณีชานไทย และหินฐาน
ธรณีอินโดจีน ไดเ้คล่ือนออกจาก
ละติจูดเดิมมาประกบักนั 
- ปรากฏส่ิงมีชีวิตในทะเล 

หว้ยหินลาด  

Paleozoic 

Permian  298-251 
- มีการสะสมตวัของตะกอนน ้ าแขง็
ในทะเลอยา่งต่อเน่ือง จนถึงยคุเพอร์
เมียนตอนปลาย 

  

Carboniferous  358-298 

- เกดิสภาวะแวดลอ้มอบอุ่นของน ้ า
ทะเลต้ืน  
- ต่อมาปรากฏมาเป็นหินชั้นภูเขาไฟ 
ซ่ึงอาจเป็นผลมาจากการยกตวัของ
เปลือกโลกและทางตะวนัตก 

  

Devonian 
 433-358 

- เกดิการสะสมตวัของคาร์บอเนตใน
แอ่งทวีปท่ีสงบ   

Silurian 
Ordovician 

 485-433 
- เกดิสภาวะการตกตะกอนในน ้ าต้ืน
แลว้ค่อย ๆ ลึกขึ้น 

  
Cambrian 
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  2. ข้อมูลการสัมภาษณ์ 
  ผูว้จิยัแบ่งการสงัเคราะห์ขอ้มูลการสมัภาษณ์ ออกเป็น 2 กลุ่ม คอื กลุ่มผูเ้ช่ียวชาญ และ
กลุ่มบุคลากรทางการศึกษา มีรายละเอียดดงัน้ี 
   2.1 กลุ่มผู้เช่ียวชาญ 
   ผูว้จิยัน าขอ้มูลจากการสงัเคราะห์ดา้นเอกสารมาใชเ้ป็นกรอบในการสร้างแบบ
สมัภาษณ์ก่ึงโครงสร้าง เพือ่น าไปสมัภาษณ์ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญดา้นภูมิศาสตร์บรรพกาล 
จ านวน 5 ท่าน ซ่ึงมีประสบการณ์และความรู้เก่ียวขอ้งกบัภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์ค
โคราช ไม่นอ้ยกวา่ 10 ปี โดยใชห้ลกัเกณฑพ์จิารณาขอ้มูลความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญที่เกิดความ
ซ ้ าไปในทิศทางเดียวกนั ซ่ึงไดค้่าเฉล่ียร้อยละ 80 ขึ้นไป น ามาสรุปลงตารางบนัทึกผลการวจิยัและ
ท าการสรุปขอ้มูลทั้งหมดอีกคร้ัง โดยจดัรายการต่าง ๆ ลงแผนผงั เพือ่ใหง่้ายต่อการท าความเขา้ใจ
และมองเห็นภาพรวมของขอ้มูลทั้งหมด ก่อนการน าไปใชอ้อกแบบภาพส่ือทางทศัน์ ดงัภาพ 
  

 
 

ภาพที่ 4-10 สรุปการสงัเคราะห์ขอ้มูลสมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ 
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   สรุปการสงัเคราะห์ขอ้มูลสมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ ผูว้จิยัสามารถจ าแนกขอ้มูลสภาพ
ภูมิศาสตร์บรรพกาล และส่ิงมีชีวติดึกด าบรรพ ์โดยเปรียบเทียบกบัล าดบัยคุธรณีกาลไดท้ั้งหมด  
6 ยคุสมยั ทั้งน้ียงัพบวา่การเปล่ียนแปลงสภาพภูมิศาสตร์ในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชเร่ิมมีหลกัฐาน
ปรากฏชัดเจนตั้งแต่ยุคจูแรสซิก ต่อมาในยคุครีเทเชียสเกิดสภาพอากาศแปรปรวนจนเกิดการ 
สูญพนัธุข์องไดโนเสาร์ ยคุพาลีโอจีนเกิดเขาเควสตาขึ้นที่แผน่ดินโคราช และยคุพาลีโอจีนสภาพ
ภูมิอากาศอุดมสมบูรณ์น ามาสู่การเจริญสายพนัธุ์ของสตัวว์งศง์วง จนกระทัง่การก าเนิดมนุษยย์คุหิน
ในยคุควอเทอร์นารี เป็นตน้  
   2.2 กลุ่มบุคลากรทางการศึกษา 
   ผูว้จิยัท  าการส ารวจเก็บขอ้มูลภาคสนาม โดยสอบถามสภาพปัญหาการเรียนภูมิศาสตร์
บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชของกลุ่มเป้าหมาย จากกลุ่มบคุลากรทางการศึกษา จ านวน 3 
ท่าน ซ่ึงผูว้จิยัน าความคิดเห็นที่ไดม้าท าการสงัเคราะห์ขอ้มูล โดยสรุปประเด็นได ้ดงัน้ี  
    2.2.1 สภาพปัญหาในดา้นเน้ือหา พบวา่ 
     2.2.1.1 เน้ือหาที่ใชส้อนมกัเป็นขอ้ความยาวท าใหจ้ดจ าไดย้าก 
    2.2.1.2 ครูผูส้อนตอ้งใชก้ารอธิบายดว้ยค าพดูซ ้ า ๆ หลายรอบเพือ่ใหน้กัเรียน
เกิดความเขา้ใจ 
    2.2.1.3 เน้ือหาภูมิศาสตร์บรรพกาลมีค  าศพัทท์ี่อ่านออกเสียงไดย้าก อาจท าให้
กลุ่มเป้าหมายเกิดความสบัสน 
    2.2.1.4 เน้ือหายงัไม่ไดจ้ดัระเบียบเรียบเรียงให้เป็นระบบที่ง่ายต่อการจดจ า 
    2.2.1.5 กลุ่มเป้าหมายจดจ าเน้ือหาไดน้อ้ยส่งผลใหไ้ดค้ะแนนสอบอยูใ่นระดบั
แค่พอใช ้
    2.2.2 สภาพปัญหาจากการใชส่ื้อ พบวา่ 
    2.2.2.1 ผูส้อนตอ้งอาศยัแผน่ผบัจากแหล่งอ่ืนที่มีเน้ือหาไม่สอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคห์ลกั 
     2.2.2.2 ใบความรู้ที่ใชย้งัขาดความน่าสนใจ 
      2.2.2.3 ส่ือที่ใชไ้ม่ระบุหว้งเวลาใหเ้ช่ือมโยงกบักระบวนการทางธรณีวทิยา 
     2.2.2.4 ภาพประกอบที่น ามาใชส้อนเป็นภาพเชิงวชิาการมากไป 
       2.2.2.5 ส่ือที่ใชมี้ระดบัภาษาค่อนขา้งทางการขาดความน่าสนใจ 
   จากขอ้มูลสภาพปัญหาการเรียนภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชของ
กลุ่มเป้าหมาย ผูว้จิยัไดน้ าไปศึกษาเปรียบเทียบกบังานวจิยัที่เก่ียวขอ้งกบัการออกแบบภาพส่ือทาง
ทศัน์ส าหรับน าไปใชส้อนในรายวิชาที่มีขอ้มูลเน้ือหาซบัซอ้น ซ่ึงผูว้จิยัไดร้วบรวมผลการวจิยั 
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ที่ตีพมิพใ์นวารสารทางการศึกษายอ้นหลงัไม่เกิน 5 ปี ตั้งแต่ปี 2013 - 2018 เพือ่สงัเคราะห์หา
รูปแบบและความสอดคลอ้งส าหรับน ามาประยกุตใ์ชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี มีรายละเอียดดงัตารางที่ 4-10  
 
ตารางที่ 4-10 ผลการสงัเคราะห์รูปแบบภาพส่ือทางทศัน์จากงานวจิยั 
 

นักวิจัย 
/แหล่งที่มา 

ระดับช้ันเรียน 
กลุ่มตัวอย่าง 

รายวิชา 
รูปแบบ 

ส่ือทางทัศน์ 
สรุปผลการวิจัย 

Kailash Pem 
Department of 
Education, Open 
University of 
Mauritius  

มธัยมศึกษา 
Sciences : 
Biology 

Animation 
- การทดสอบพบวา่ภาพเคลื่อนไหว 
ทั้ง 9 ภาพ มีประสิทธิภาพท าให้ คะแนนเฉลี่ย
และความพึงพอใจที่เพิ่มขึ้น 

Angganingrum 
Shinta Hapsari 
European Journal 
of Educational 
Research  

ประถมศึกษา 
Sciences: 
Natural 

Motion graphic, 
Animation, 

Videos 

- ส่ือกราฟิกเคลือ่นไหวแบบโตต้อบมี
ประสิทธิภาพในการพฒันาความรู้ของ
นักเรียนในวชิาวทิยาศาสตร์ 

Soon Fook Fong  
The Turkish 
Online Journal of 
Educational 
Technology 

มธัยมศึกษา 

Sciences: 
Electrolysis 
of aqueous 
solutions. 

Static graphics, 
Animated graphics 

- การใช ้Graphics แบบ Static และ 
Animated ควบคู่กนัทั้งสองแบบมี
ประสิทธิภาพมากกวา่การใช ้ Graphics  
เพียงรูปแบบเดยีว ซ่ึงจะช่วยสร้างภาพขอ้มูลที่
จ  าเป็นให้กบันักเรียน และลดความซบัซอ้น
ของการประมวลผล 

Taner C. 
Journal of 
Education and 
Learning 

ประถมศึกษา 
Sciences: 

Geography 
Static graphics 

 

- Static graphics สามารถใชไ้ดอ้ย่างมี
ประสิทธิภาพ จะให้ภาพและขอ้มูลที่น่าสนใจ
แก่ผูท้ี่มีทศันคติไม่ดีในวชิาภูมิศาสตร์ 

Hesham Galal 
Hassan 
Iowa State 

University  

 

ประถมศึกษา 
Sciences: 

Solar System 
Static graphics, 

Animated graphics 

- การใชอ้ินโฟกราฟิกทีอ่อกแบบอย่าง
เหมาะสมจะอ านวยความสะดวกและเป็น
ประโยชน์ในการสอนวชิาวทิยาศาสตร์ที่
ซบัซอ้น ซ่ึงมผีลต่อความสนใจของผูเ้รียนได้
อย่างมาก 

Florencia K. 
ANGGORO 
International 
Electronic Journal 
of Elementary 
Education 

ประถมศึกษา Sciences Multimedia 
- บทเรียนวทิยาศาสตร์มลัติมีเดียเป็นการสอน
ดว้ยการใชเ้สียงและภาพท าให้สนับสนุนการ
เรียนรู้ของเดก็ไดด้ีที่สุด 
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  สรุปรูปแบบภาพส่ือทางทศัน์จากงานวจิยัที่เก่ียวขอ้ง พบวา่ มีการใชรู้ปแบบส่ือทางทศัน์
ประเภทอินโฟกราฟิกในหลายชนิด  น าไปใช้เป็นส่ือการสอนในรายวิชาวิทยาศาสตร์ช่วยให้
นกัเรียนเห็นภาพและเกิดความเขา้ใจในเน้ือหาไดม้ากขึ้น เม่ือเปรียบเทียบกบัการสอนแบบปกติ  
ทั้งน้ีการเรียนรู้ดว้ยรูปแบบอินโฟกราฟิกสามารถดึงดูดความสนใจของนกัเรียนไดท้ั้งระดบัชั้น
ประถมศึกษาไปจนถึงระดบัชั้นมธัยมศึกษา ส าหรับในชั้นประถมศึกษาพบวา่ นกัเรียนจะมีความชอบ
ส่ือมลัติมีเดียที่มีเสียงบรรยายประกอบเน้ือหา และนกัเรียนในระดบัมธัยมศึกษาจะมีความชอบ
อินโฟกราฟิกทั้งประเภทภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว นอกจากน้ียงัพบวา่นกัเรียนจะสามารถเขา้ใจ
เน้ือหาไดดี้หากใชอิ้นโฟกราฟิกทั้ง 2 ประเภทร่วมกนั  ซ่ึงผลสรุปจากงานวจิยัที่เก่ียวขอ้งแสดงให้
เห็นถึงศกัยภาพของการใชส่ื้อทางทศัน์เป็นส่วนเสริมการเรียนรู้ในรายวชิาวทิยาศาสตร์ที่มีเน้ือหา
ซบัซอ้นไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 

ส่วนที ่3 สังเคราะห์รูปแบบภาพส่ือทางทศัน์ทีเ่หมาะสมกบักลุ่มตัวอย่าง 
  หลงัจากผูว้จิยัไดผ้ลการสงัเคราะห์ขอ้มูลดา้นภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์ค
โคราชแล้ว จึงน าขอ้มูลที่ได้มาออกแบบเคร่ืองมือแบบสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มตวัอย่าง  
โดยผสานเขา้กบัหลกัการออกแบบกราฟิกขอ้มูลของอลัเบร์โต ไคโร (2013) ส าหรับใชเ้ป็นแนวทาง
ในการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ต่อไป 
   1. ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
    ประชากร คือ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย ในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช 
   กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนท่าชา้งราษฎร์บ ารุง 
บา้นหนองม่วง ต  าบลชา้งทอง อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา จ  านวน 170  คน โดยใช้
วธีิการสุ่มตวัอยา่งแบบแบ่งชั้น (Stratified Sampling) ที่ระดบัความเช่ือมัน่ร้อยละ 95 จากจ านวน
ประชากรทั้งหมด 297  คน  ซ่ึงค  านวณขนาดกลุ่มตวัอยา่งตามสูตรทราบจ านวนประชากรที่แน่นอน
ของ (Yamane, 1970) 
  2. เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวิจัย 
   แบบสอบถามความคิดเห็นกลุ่มตวัอยา่งที่มีต่อรูปแบบภาพส่ือทางทศัน์ ซ่ึงผา่นการ
พจิารณาคุณภาพแบบสอบถาม (IOC) จากผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัและประเมินผลและผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ จ  านวน 3 ท่าน 
  3. การเก็บรวบรวมข้อมูล 
   ผูว้จิยัไดท้  าการติดต่อขออนุญาตผูอ้  านวยการโรงเรียนท่าชา้งราษฎร์บ ารุงเพือ่น า
แบบสอบถามไปใชก้บันกัเรียน หลงัจากนั้นจึงใชว้ธีิการสุ่มตวัอยา่งแบบแบ่งชั้นเลือกสุ่มเก็บขอ้มูล
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นกัเรียน จากนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 จ  านวน 56 คน ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 จ  านวน 57 คน และ
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 6 จ  านวน 57 คน รวมจ านวนนกัเรียนทั้งหมด 170 คน 
   4. การวิเคราะห์ข้อมูล 
   น าแบบสอบถามมาท าการตรวจสอบความถูกตอ้งและความสมบูรณ์ของขอ้มูล หลงัจาก
นั้นจึงท าการบนัทึกขอ้มูลแบบสอบถามลงในโปรแกรมสถิติส าเร็จรูป SPSS เพือ่ท  าการประมวลผล
โดยใชส้ถิติในการวเิคราะห์ขอ้มูล ไดแ้ก่ สถิติพรรณา เป็นการสรุปขอ้มูลในการอภิปรายหรือแจก
แจงขอ้มูลที่ไดร้วบรวมมา ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉล่ีย และหาค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน  โดยจะน า
ค่าเฉล่ียที่ไดไ้ปเทียบกบัเกณฑใ์นการแปลความหมายของค่าเฉล่ีย (ลว้น ลายยศและคณะ, 2538) 
   5. ผลการวิจัยส่วนที่ 3 สังเคราะห์การออกแบบภาพส่ือทางทัศน์ 
  ผูว้จิยัน าถามแบบสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มตวัอยา่งที่มีต่อรูปแบบภาพส่ือทางทศัน์ 
มาสรุปผลโดยแบ่งขอ้มูลออกเป็น 3 ส่วน ดงัน้ี 
   5.1 ขอ้มูลและประสบการณ์ของผูต้อบแบบสอบถาม มีประเด็นค าถาม 3 ขอ้  
 
ตารางที่ 4-11 ขอ้มูลและประสบการณ์ของผูต้อบแบบสอบถาม  
 

ค าถาม ตัวเลือก 
คะแนนเฉลี่ย ล าดับ

ที่ ความถี่ ร้อยละ 

1. 
นักเรียนมีความเก่ียวขอ้งกบั
พื้นที่ อ.เฉลิมพระเกียรติ จ.
นครราชสีมา อยู่ในระดบัใด 

มีที่อยู่ภูมิล  าเนาและด าเนิน
ชีวติประจ าวนัอยู่ในพื้นที ่

112 66 1 

เขา้มาเรียนในพื้นทีแ่ต่มีที่อยูภู่มิเนา
ในพื้นที่อื่น 

58 34 2 

2. 
นักเรียนเคยรับชมส่ือเก่ียวกบั
ธรณีวทิยา/ภูมิศาสตร์บรรพกาล  
อยู่ในระดบัใด 

มากที่สุด (รับชมส่ือ15 คร้ัง ขึ้นไป) 24 14.1 3 

มาก (รับชมส่ือ 10 - 14 คร้ัง) 45 26.4 2 

ปานกลาง (รับชมส่ือ 5 - 9 คร้ัง) 82 48.2 1 

น้อย (รับชมส่ือ 1 - 4 คร้ัง) 15 8.8 4 

ไม่เคยรับชม 4 2.3 5 
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ตารางที่ 4-11 (ต่อ) 
 

ค าถาม ตัวเลือก 
คะแนนเฉลี่ย ล าดับ

ที่ ความถี่ ร้อยละ 

3. 
นักเรียนเคยรับชมส่ืออินโฟ
กราฟิก/โมชนักราฟิก อยู่ใน
ระดบัใด 

มากที่สุด (รับชมส่ือ15 คร้ัง ขึ้นไป) 26 15.2 3 

มาก (รับชมส่ือ 10 - 14 คร้ัง) 69 40.5 1 

ปานกลาง (รับชมส่ือ 5 - 9 คร้ัง) 43 25.2 2 

น้อย (รับชมส่ือ 1 - 4 คร้ัง) 30 17.6 4 

ไม่เคยรับชม 2 1.1 5 

 

    จากตารางแสดงให้เห็นขอ้มูลและประสบการณ์ของกลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงเป็นนกัเรียน
ในสงักดัโรงเรียนท่าชา้งราษฎร์บ ารุง จ  านวน 170 คน  พบวา่ กลุ่มตวัอยา่งมีความเก่ียวขอ้งกบัพื้นที่
อ  าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา โดยมีที่อยูภู่มิล าเนาและด าเนินชีวติประจ าวนัอยูใ่นพื้นที่ 
คิดเป็นสดัส่วนร้อยละ 66 มีประสบการณ์เคยรับชมส่ือเก่ียวกบัธรณีวทิยาหรือภูมิศาสตร์บรรพกาล 
อยูใ่นระดบัปานกลาง คิดเป็นสดัส่วนร้อยละ 48.2 และมีประสบการณ์เคยรับชมส่ืออินโฟกราฟิก
และโมชนักราฟิก อยูใ่นระดบัมาก คิดเป็นสดัส่วนร้อยละ 40.5 

   5.2 ความคิดเห็นเก่ียวกบัการเล่าเร่ืองในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช มีประเด็นค าถาม 4 ขอ้  
 

ตารางที่ 4-12 ความคิดเห็นเก่ียวกบัการเล่าเร่ืองในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช 

 
ค าถาม ตัวเลือก 

1. ตวัเลือกใดมี
ความเหมาะสม
ส าหรับเป็นตวั
การ์ตูนด าเนินเร่ือง 

   
มนุษยโ์บราณ ชา้งกอมโพทีเรียม ไมก้ลายเป็นหิน 

 ̅= 4.10 S.D.= 0.64  ̅= 4.40 S.D.= 0.55  ̅= 3.63 S.D.= 1.04 

2. สัดส่วนตวั
การ์ตูนแบบใดที่
นักเรียนช่ืนชอบ 

   
ธรรมชาต ิ ลดทอน 3 ส่วน ลดทอน 2 ส่วน 

 ̅= 4.00 S.D.= 0.84  ̅= 4.32 S.D.= 0.94  ̅= 3.81 S.D.= 0.82 
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ตารางที่ 4-12 (ต่อ) 
 

ค าถาม ตัวเลือก 
3. เคร่ืองแต่งกาย
แบบใดเหมาะ
ส าหรับน าไปสวม
ใส่เขา้กบัตวั
การ์ตูน 

   
ไทยโคราช นักธรณีวทิยา นักท่องเที่ยว 

 ̅= 4.38 S.D.= 0.64  ̅= 3.86 S.D.= 0.73  ̅= 0.04 S.D.= 0.66 

4. ประโยคใดที่
ชวนให้สนใจ
ความรู้จีโอพาร์ค
โคราช 

   
รู้หรือไม่ น่ีคือเร่ืองจริง กาลคร้ังหน่ึงนานมาแลว้ 

 ̅= 4.17 S.D.=  0.63  ̅= 3.67 S.D.= 1.24  ̅= 3.91 S.D.= 0.87 
 

   จากตารางแสดงให้เห็นถึงความคิดเห็นเก่ียวกบัการเล่าเร่ืองในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช 
ของกลุ่มตวัอยา่ง พบวา่ ชา้งกอมโพทีเรียม เป็นตวัการ์ตูนด าเนินเร่ืองที่มีความเหมาะสมมากที่สุด  
มีค่าเฉล่ีย  ̅= 4.40 สดัส่วนลดทอน 3 ส่วน เป็นสดัส่วนตวัการ์ตูนที่มีความเหมาะสมมากที่สุด  
มีค่าเฉล่ีย  ̅= 4.32 เคร่ืองแต่งกายแบบไทยโคราชมีความเหมาะสมมากที่สุดส าหรับน าไปสวมใส่
เขา้กบัตวัการ์ตูนมีค่าเฉล่ีย  ̅= 4.38 รู้หรือไม่ เป็นประโยคที่ชวนใหส้นใจความรู้จีโอพาร์คโคราช
ไดดี้ที่สุด โดยมีค่าเฉล่ีย  ̅= 4.17 

   5.3 องคป์ระกอบภาพส่ือทางทศัน์ มีค  าถาม 10 ขอ้  
 

ตารางที่ 4-13 องคป์ระกอบภาพส่ือทางทศัน ์

 
ค าถาม ตัวเลือก 

1. รูปร่างแทนสัญลกัษภู์เขา
ท่ีนกัเรียนช่ืนชอบ    

โคง้มน สามเหล่ียม ส่ีเหล่ียม 
 ̅= 4.17 S.D.= 0.63  ̅= 4.01 S.D.= 0.20  ̅= 3.58 S.D.= 0.96 

2. การแบ่งระดบัความลึก
ของชั้นดินท่ีนกัเรียนช่ืน
ชอบ 

   

ไล่น ้ าหนกัสี เส้นตดั แยกสี 
 ̅= 3.76 S.D.= 0.80  ̅= 3.55 S.D.= 0.75  ̅= 3.93 S.D.= 0.85 
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ตารางที่ 4-13 (ต่อ) 
 

ค าถาม ตัวเลือก 

3. ลกัษณะเงาสะทอ้นวตัถุ
แบบใดท่ีนกัเรียนช่ืนชอบ    

ทึบแสง เห็นเฉพาะเส้นรอบ ไล่น ้ าหนกัแสง 
 ̅= 4.06 S.D.= 0.98  ̅= 3.73 S.D.= 0.94  ̅= 4.19 S.D.= 0.63 

4. ขนาดวตัถุต่อบริเวณว่าง
แบบใดท่ีกระตุน้ความ
สนใจของนกัเรียน 

   

ขนาดวตัถุ 25 % ขนาดวตัถุ 50 % ขนาดวตัถุ 75 % 
 ̅= 3.88 S.D.= 0.68  ̅= 3.76 S.D.= 0.80  ̅= 3.97 S.D.= 0.30 

5. การเรียงล าดบัหวัขอ้แบบ
ใดท่ีนกัเรียนสามารถ
มองเห็นภาพรวมของขอ้มูล
ทั้งหมด 

   

แนวนอน แนวตั้ง แนวแทยง 
 ̅= 3.72 S.D.= 0.64  ̅= 3.03 S.D.= 0.67  ̅= 3.79 S.D.= 0.82 

6. รูปเรขาคณิตส าหรับใช้
เนน้บริเวณส าคญัท่ีนกัเรียน
ช่ืนชอบ 

   
วงกลม ส่ีเหล่ียม ส่ีเหล่ียมโคง้มน 

 ̅= 4.66 S.D.= 0.47  ̅= 3.65 S.D.= 0.99  ̅= 3.96 S.D.= 0.93 

7. ขนาดของรูปภาพ
ประกอบขอ้ความแบบใดท่ี
นกัเรียนมองเห็นวา่มีความ
น่าสนใจ 

   
รูปภาพมีขนาดใหญ่กว่าขอ้ความ 4 

เท่า 
รูปภาพมีขนาดใหญ่กว่าขอ้ความ 

2 เท่า 
รูปภาพมีขนาด 
เท่ากบัขอ้ความ 

 ̅= 3.66 S.D.= 1.00  ̅= 3.62 S.D.= 1.04  ̅= 3.65 S.D.= 0.99 

8. กรอบขอ้ความแบบใดท่ี
นกัเรียนช่ืนชอบ 

   
แบบพื้นทึบ 
ไม่มีเส้นขอบ 

แบบพื้นโปร่ง มองเห็นเพียงเส้น
ขอบ 

แบบพื้นทึบ 
และมีเส้นขอบ 

 ̅= 4.43 S.D.= 0.50  ̅= 4.19 S.D.= 0.83  ̅= 3.98 S.D.= 1.03 

9. โทนสีตวัอกัษรแบบใดท่ี
นกัเรียนช่ืนชอบ    

สีโทนร้อน สีโทนเยน็ ผสมสีโทนร้อน/เยน็ 
 ̅= 3.96 S.D.= 0.93  ̅= 4.24 S.D.= 0.74  ̅= 4.03 S.D.= 0.93 
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ตารางที่ 4-13 (ต่อ) 
 

ค าถาม ตัวเลือก 

10. โทนสีวตัถุกบัพื้นหลงั
แบบใดท่ีนกัเรียนช่ืนชอบ 

   
วตัถุสีโทนร้อน 
พื้นหลงัสีโทนเยน็ 

วตัถุสีโทนเยน็ 
พื้นหลงัสีโทนร้อน 

วตัถุและพื้นหลงั 
ใชสี้โทนกลาง 

 ̅= 4.05 S.D.= 0.24  ̅= 4.04 S.D.= 0.25  ̅= 3.11 S.D.= 0.90 

   
    จากตารางแสดงให้เห็นถึงขอ้มูลความคิดเห็นของกลุ่มตวัอยา่งที่มีต่อองคป์ระกอบ
ภาพส่ือทางทศัน์ พบวา่ ภูเขาแบบโคง้มน เป็นรูปร่างแทนสญัลกัษภู์เขาที่กลุ่มตวัอยา่งเห็นดว้ยมาก
ที่สุด โดยมีค่าเฉล่ีย  ̅= 4.17 การแยกสี เป็นการแบ่งระดบัความลึกของชั้นดินที่กลุ่มตวัอยา่งเห็น
ดว้ยมากที่สุด โดยมีค่าเฉล่ีย  ̅= 3.93 การไล่น ้าหนกัแสง เป็นลกัษณะของเงาสะทอ้นวตัถุทีก่ลุ่ม
ตวัอยา่งเห็นดว้ยมากที่สุด โดยมีค่าเฉล่ีย  ̅= 4.19 ขนาดวตัถุ 75  % เป็นขนาดวตัถุต่อบริเวณวา่งที่
กลุ่มตวัอยา่งเห็นดว้ยมากที่สุด โดยมีค่าเฉล่ีย  ̅= 3.97 การเรียงหวัขอ้แนวแทยง เป็นการเรียงล าดบั
หวัขอ้ใหญ่ไปสู่หวัขอ้ยอ่ยที่กลุ่มตวัอยา่งรับรู้หวัขอ้ต่างๆ ไดดี้ที่สุด โดยมีค่าเฉล่ีย  ̅= 3.79 วงกลม 
เป็นรูปเรขาคณิตส าหรับใชเ้นน้ขอ้มูลส าคญัที่กลุ่มตวัอยา่งเห็นดว้ยมากที่สุด โดยมีค่าเฉล่ีย  ̅= 4.66 
รูปภาพมีขนาดใหญ่กวา่ขอ้ความ 4 เท่า เป็นขนาดของรูปภาพประกอบขอ้ความที่กลุ่มตวัอยา่ง 
เห็นวา่มีความน่าสนใจมากที่สุด โดยมีค่าเฉล่ีย  ̅= 3.66 กรอบขอ้ความแบบพื้นทึบไม่มีเสน้ขอบ  
เป็นกรอบขอ้ความทีก่ลุ่มตวัอยา่งเห็นดว้ยมากที่สุด โดยมีค่าเฉล่ีย  ̅= 4.43 สีโทนเยน็ เป็นกลุ่มสี
ขอ้ความที่กลุ่มตวัอยา่งเห็นดว้ยมากที่สุด โดยมีค่าเฉล่ีย  ̅= 4.24 วตัถุสีโทนร้อนพื้นหลงัสีโทนเยน็ 
เป็นกลุ่มสีวตัถุและพื้นหลงัทีก่ลุ่มตวัอยา่งเห็นดว้ยมากที่สุด โดยมีค่าเฉล่ีย  ̅= 4.05  
  สรุปบทวเิคราะห์และสงัเคราะห์ขอ้มูลในบทน้ี เป็นการเก็บรวบรวมขอ้มูล 3 ส่วน คือ (1) 
วเิคราะห์แนวคิดการอนุรักษพ์ื้นที่จีโอพาร์คโคราช (2) สงัเคราะห์ขอ้มูลพลวตัิภูมิศาสตร์บรรพกาล
ในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช (3) สงัเคราะห์รูปแบบภาพส่ือทางทศัน์ที่เหมาะสมกบักลุ่มตวัอยา่ง ท าให้
ผูว้จิยัทราบขอ้มูลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชไดค้รบถว้นรอบดา้น และไดข้อ้มูลเน้ือหาส าหรับ
ถ่ายทอดความรู้พลวติัภูมิศาสตร์บรรพกาลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง ตลอดทั้งไดท้ราบขอ้มูลความตอ้งการ
ของกลุ่มตวัอยา่ง ซ่ึงสรุปเป็นกรอบแนวคิดการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์สะทอ้นพลวตัภูมิศาสตร์
บรรพกาล ไดด้งัภาพที่ 4-11 
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ภาพที่ 4-11 แนวคิดการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์สะทอ้นพลวตัภูมิศาสตร์บรรพกาล 
 
  โดยเร่ิมตน้จาก (1) ศึกษาขอ้มูลภาคเอกสารที่น าสู่แนวความคิด (Idea) ท าให้ผูว้ิจยั 
ทราบปัญหาขอ้มูลเชิงวชิาการดา้นภูมิศาสตร์บรรพกาลที่มีเน้ือหาซบัซอ้นยากต่อการท าความเขา้ใจ 
จึงเกิดแนวความคิดในการออกแบบขอ้มูลดงักล่าวให้เป็นภาพที่เขา้ใจไดง่้าย โดยท าการรวบรวม
และสงัเคราะห์ขอ้มูลภาคเอกสารที่เก่ียวขอ้งไวเ้ป็นขอ้มูลทุติยภูมิ (2) สงัเคราะห์ขอ้มูลร่วมกบั
ผูเ้ช่ียวชาญ (Reserch) หลงัจากที่ไดข้อ้มูลภาคเอกสารแลว้ ผูว้จิยัจึงท าการติดต่อผูเ้ช่ียวชาญที่มี
ความรู้และประสบการณ์ดา้นภมิูศาสตร์บรรพกาล โดยน าขอ้มูลที่ศึกษาไวม้าใชเ้ป็นกรอบในการ
สมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญเพือ่ตรวจสอบและคดัเลือกขอ้มูลส าหรับน าไปใชถ่้ายทอดเน้ือหาภูมิศาสตร์
บรรพกาลไดอ้ยา่งถูกตอ้ง (3) ส ารวจสภาพปัญหาการเรียนภูมิศาสตร์บรรพกาล (Content) โดยลง
ส ารวจภาคสนามเพือ่เก็บรวบรวมสภาพปัญหาส่ือการเรียนของหน่วยงาน ควบคู่กบัการสมัภาษณ์
กลุ่มบุคลากรทางการศึกษา พร้อมทั้งหาแนวทางในพฒันาส่ือการเรียนแบบใหม่เพือ่แกไ้ขประเด็น
ปัญหาที่พบ (4) ก าหนดทิศทางการเล่าเร่ือง (Story) ท  าการสอบถามความคิดเห็นกลุ่มตวัอยา่งที่มี
ความใกลชิ้ดกบัพื้นที่ เพือ่ทราบถึงขอ้มูลบริบททางสงัคมและความสนใจรอบตวัของกลุ่มตวัอยา่ง 
ซ่ึงน ามาผกูเช่ือมโยงเขา้กบัขอ้มูลดา้นภูมิศาสตร์บรรพกาลใหมี้เร่ืองราวที่ชวนติดตาม (5) เลือกใช้
กราฟิกและสีสนัตามความตอ้งการของกลุ่มตวัอยา่ง (Design) โดยใชแ้บบสอบถามเชิงการออกแบบ
ไปสอบถามความความคิดเห็นกลุ่มตวัอยา่ง เพือ่สงัเคราะห์ขอ้มูลความสนใจต่อองคป์ระกอบ
กราฟิกและสีสนัที่กลุ่มตวัอยา่งช่ืนชอบ ซ่ึงจะน าไปประยกุตใ์ชก้บัการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์
สะทอ้นพลวตัภูมิศาสตร์บรรพกาล ดงัรายละเอียดในบทถดัไป  
 



บทที่ 5 
การออกแบบผลงาน 

 
 ผูว้จิยัน าขอ้มูลภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชมาเป็นแนวคิดในการ
ออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ทั้ง 2 ชนิด โดยมีขั้นตอนการท างานดงัน้ี (1) ออกแบบตวัการ์ตูนด าเนิน
เร่ือง (2) ออกแบบโครงร่างและบทภาพ (3) ออกแบบผลงานจริง (4) การประเมินผลงาน 
 

ออกแบบตัวการ์ตูนด าเนินเร่ือง   
  จากการวเิคราะห์ทฤษฏีการเล่าเร่ืองในบทที่ 2 และสงัเคราะห์ขอ้มูลความคิดเห็นของ
กลุ่มตวัอยา่งในบทที่ 4 เก่ียวกบัความช่ืนชอบตวัการ์ตูนด าเนินเร่ืองแบบใด ซ่ึงผลการวจิยัพบวา่ 
กลุ่มตวัอยา่งมีความช่ืนชอบชา้งกอมโฟทีเรียมในแบบสดัส่วนลดทอน 2 ระดบั และมีความตอ้งการ
ให้ใชเ้คร่ืองแต่งกายของชาวไทยโคราช จากขอ้มูลดงักล่าวผูว้ิจยัจึงน ามาประกอบสร้างเป็นตวัการ์ตูน
ชา้งกอมโฟทีเรียมสวมชุดไทยโคราช โดยท าการทดลองออกแบบบุคลิกท่าทางต่าง ๆ ใหล้กัษณะ
ทางกายภาพตวัการ์ตูนดูผดิเพี้ยนไปจากความเป็นจริง และก าหนดรายละเอียดความสมจริงลดลง
เหลือไวเ้พยีงส่วนที่พอใหม้องออกเป็นชา้งกอมโพทีเรียม ทั้งน้ีการใชต้วัการ์ตูนด าเนินเร่ืองจะมี
บทบาทส าคญัน าไปสู่การเล่าเหตุการณ์ต่าง ๆ ผา่นบทพดู ซ่ึงจะสะทอ้นถึงความคิดและโนม้นา้ว
กลุ่มเป้าหมายใหเ้กิดความสนใจติดตามเน้ือหา  ตลอดจนมีจุดมุ่งหมายเพือ่ลอ้เลียนท าใหเ้กิดอารมณ์
ขนัแต่ก็แฝงไวด้ว้ยความเป็นจริง 
  ทั้งน้ีผูว้จิยัไดท้  าการสืบคน้ภาพตน้แบบเพือ่ใชอ้อกแบบตวัการ์ตูนด าเนินเร่ือง ซ่ึงอา้งอิง
จากภาพประติมากรรมจ าลองชา้งกอมโฟทีเรียมในสถาบนัวจิยัไมก้ลายเป็นหินและทรัพยากรธรณี
ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือเฉลิมพระเกียรติ  มหาวทิยาลยัราชภฏันครราชสีมา และไดรั้บการอนุเคราะห์
สมัภาษณ์และเก็บตวัอยา่งรูปแบบเคร่ืองแต่งกายของชาวไทยโคราช จากสมาคมหมอเพลงโคราช  
ณ บริเวณลานอนุเสาวรยท์า้วสุรนารี โดยท าการพฒันาตวัการ์ตูนด าเนินเร่ืองจากส่วนผสมของชา้ง
กอมโฟทีเรียมแบบสดัส่วนลดทอน 2 ระดบั น ามาสวมใส่เขา้กบัชุดไทยโคราช ดว้ยโปรแกรมวาด
ภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ ซ่ึงมีผลการออกแบบ ดงัภาพที่ 5-1 
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ภาพที่ 5-1 ผลการพฒันาตวัการ์ตูนด าเนินเร่ือง 
 
  และเพือ่ใหก้ารออกแบบตวัการ์ตูนมีคา่สีคงที่ ผูว้จิยัจึงก าหนดรหสัค่าสีภายในตวัการ์ตูน 
ประกอบดว้ย สีแดง A43223 สีเทา 9FA2A5 สีขาว FFFFFF สีสม้ D36F2 B และสีเทาเขม้ 353635 

 
 
ภาพที่ 5-2 รหสัสีตวัการ์ตูนด าเนินเร่ือง 
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 นอกจากน้ีผูว้จิยัยงัไดท้  าการออกแบบสีหนา้ท่าทางของตวัการ์ตูนในแบบต่าง ๆ ไว้
ส าหรับใชเ้ป็นแนวทางในการเลือกรูปแบบสีหนา้ท่าทางประกอบภาพส่ือทางทศัน ์  
 

 
 
ภาพที่ 5-3 ท่าทางตวัการ์ตูนด าเนินเร่ืองชุดที่ 1 
 

 
 

 



149 

 
 

ภาพที่ 5-4 ท่าทางตวัการ์ตูนด าเนินเร่ืองชุดที่ 2 
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ภาพที่ 5-5 ท่าทางตวัการ์ตูนด าเนินเร่ืองชุดที่ 3 
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ออกแบบโครงร่างและบทภาพ 
  จากการวเิคราะห์และสงัเคราะห์ขอ้มูลในบทที่ 4 ผูว้จิยัไดน้ าขอ้มูลมาท าการออกแบบ
โครงร่างและบทภาพ โดยน าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญท าการตรวจสอบความถูกตอ้งก่อนน าไปใชอ้อกแบบ
ผลงานจริง ซ่ึงมีผูเ้ช่ียวชาญดา้นภูมิศาสตร์บรรพกาลและผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบภาพส่ือทาง
ทศัน์ รวมจ านวน 5 ท่าน ประกอบดว้ย 
  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นภูมิศาสตร์บรรพกาล ผูว้จิยัไดเ้ลือกผูเ้ช่ียวชาญจากประสบการณ์ท างาน
เก่ียวขอ้งกบัการอนุรักษพ์ื้นที่จีโอพาร์ค และมีความรู้เก่ียวขอ้งกบัภูมิศาสตร์บรรพกาล ไม่นอ้ยกวา่ 
10 ปี ประกอบดว้ยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 2 ท่าน ดงัน้ี 
 (1)  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ประเทือง จินตสกุล นกัธรณีวทิยา อดีตนายกสมาคม
ภูมิศาสตร์แห่งประเทศไทย ผูอ้  านวยการสถาบนัไมก้ลายเป็นหินและทรัพยากรธรณีภาค
ตะวนัออกเฉียงเหนือเฉลิมพระเกียรติ และผูอ้  านวยการอุทยานธรณีโคราช 
 (2)  ดร.จรูญ ดว้งกระยอม นกัธรณีวทิยา ต  าแหน่งรองผูอ้  านวยการอุทยานธรณีโคราช 
และอาจารยป์ระจ าสาขาวชิาภูมิสารสนเทศ คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวทิยาลยัราชภฏั
นครราชสีมา  
  ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ ผูว้ิจยัไดเ้ลือกผูเ้ช่ียวชาญจากประสบการณ์
ท างานเก่ียวขอ้งกบัการออกแบบส่ือการสอนธรณีวทิยา แอนิเมชนั และมลัติมีดีย ไม่นอ้ยกวา่ 10 ปี 
ประกอบดว้ยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 3 ท่าน ดงัน้ี 
  (1)  ดร.สุคนธเ์มธ จิตรมหนัตกุล นกัพฒันาส่ือการสอนธรณีวทิยา และอาจารยป์ระจ า
ภาควชิาธรณีวทิยา คณะวทิยาศาสตร์ จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั 
  (2)  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.กิจติพงษ ์ประชาชิต นกัออกแบบแอนิเมชนั และอาจารย์
ประจ าสาขาวชิาศิลปะและการออกแบบ คณะมนุษยศาสตร์และสงัคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏั
ศรีสะเกษ 
  (3)  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เศรษฐชยั ชยัสนิท นักออกแบบส่ือมลัติมีเดีย และอาจารย์
ประจ าสาขาวชิาเทคโนโลยมีลัติมีเดีย  คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวทิยาลยัศรีปทุม 
  ซ่ึงขั้นตอนการออกแบบโครงร่างและบทภาพ แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ ออกแบบโครง
ร่างส าหรับภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง และออกแบบบทภาพส าหรับภาพส่ือทางทศัน์แบบ
เคล่ือนไหว มีรายละเอียด ดงัน้ี 
  1.  ออกแบบโครงร่างส าหรับภาพส่ือทางทัศน์แบบภาพน่ิง 
  ผูว้จิยัรวบรวมแนวคิดการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง พบวา่มีแบบโครงร่าง
(Layout) ที่ใชส้ าหรับการจดัวางภาพ ตวัอกัษร ตลอดจนองคป์ระกอบอ่ืน ๆ เพือ่ประกอบเป็น
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แนวทางในการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง ทั้งน้ีการจดัท าแบบโครงร่างมีวตัถุประสงค์
เพือ่ใชท้ดสอบปฏิกิริยาต่อการดึงดูดและการน าสายตาของผูรั้บชมต่อภาพส่ือทางทศัน์ที่จะเตรียม
จดัท าขึ้น โดยการจดัท าแบบโครงร่างนั้นไม่มีกฎตายตวั แต่ส่ิงที่ควรค านึงถึงคือแบบโครงร่างที่ดีจะ
ช่วยใหผู้รั้บชมใชส้ายตามองเห็นภาพส่ือทางทศัน์ไดอ้ยา่งง่ายดายและเกิดความน่าสนใจ น่าติดตาม 
แต่ถา้เป็นไปในทางตรงขา้มคือผูรั้บชมจะตอ้งประสบกบัความยากล าบากในการมองเห็นภาพส่ือ
ทางทศัน์ ซ่ึงอาจส่งผลให้เกิดการเลิกติดตามขอ้มูลเน้ือหาสาระในส่ือทางทศัน์ไปดว้ย นอกจากน้ีใน
การท าแบบโครงร่างนั้นควรจดัล าดบัความส าคญัของส่ิงที่จะน าเสนอ และควรท าใหส่ิ้งที่จะ
น าเสนอมีความชดัเจนโดยเรียงตามล าดบัความส าคญั ส าหรับผลงานการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์
แบบภาพน่ิง ที่นกัออกแบบภาพกราฟิกนิยมน าใช ้สามารถจ าแนกแบบโครงร่างไดป้ระมาณ 9 แบบ 
ซ่ึงในบางกรณียงัพบวา่มีการผสมผสานแบบโครงร่างสองหรือสามแบบเขา้ไปในผลงานช้ินเดียว 
ส าหรับการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดพ้จิารณาขอบเขตเน้ือหาและประเด็นส าคญัที่สงัเคราะห์ไดจ้ากการ
สมัภาษณ์ความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ เพือ่เป็นหลกัเกณฑใ์นการน ามาใชอ้อกแบบภาพส่ือทางทศัน์
ใหมี้เน้ือหาที่เหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย โดยก าหนดขอบเขตการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์แบบ
ภาพน่ิงไว ้4 แบบ ดงัน้ี 
   1.1 โครงร่างแบบเส้นเวลา (Time line) 
   เป็นการน าขอ้มูลมาอธิบายทีละขั้นตอน ซ่ึงจะช่วยให้ผูรั้บชมสามารถมองเห็นการ
ท างาน ขั้นตอน หรือกระบวนการที่เกิดขึ้นเป็นไปตามล าดบั โดยมีเสน้เชิงในลากยาวผา่นเน้ือหา
จากจุดเร่ิมตน้ไปถึงจุดส้ินสุดกระบวนการ  
 

 
 

ภาพที่ 5-6 โครงร่างแบบเสน้เวลา 
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  จากการสงัเคาะห์ขอ้มูลภมิูศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช ซ่ึงพบวา่มีการ
เปล่ียนแปลงสภาพธรณีวทิยาที่ส าคญัเกิดขึ้นตั้งแต่ยคุจูแรสซิก และมีการแปรสณัฐานในยคุครีเท
เชียสอีกหลายคร้ัง หลงัจากนั้นในยคุพาลีโอจีนเกิดการชนกนัระหวา่งแผน่ทวปีอินเดียกบัยเูรียเซีย
เป็นผลใหเ้กิดวิวฒันาการของสตัวเ์ล้ียงลูกดว้ยนมเกิดขึ้นหลายชนิด ส่วนในยคุนีโอจีนและควอ
เทอร์นารีแผน่เปลือกโลกยงัคงมีการเคล่ือนทีอ่ยูเ่พยีงเล็กนอ้ย รวมเหตุการณ์ส าคญัที่เกิดขึ้นในจีโอ
พาร์คโคราชไดท้ั้งส้ิน 6 ยคุ ทั้งน้ีผูว้ิจยัท  าการจดัวางขอ้มูลดงักล่าวใหส้อดคลอ้งเขา้กบัโครงร่างแบบ
เสน้เวลาดงัภาพที่ 5-7 
 

 
 
ภาพที่ 5-7 สงัเคราะห์เน้ือหาลงโครงร่างแบบเสน้เวลา 
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   1.2 โครงร่างแบบบทความ (Visualized article) 
   เป็นการน าขอ้มูลบทความ อาจมีขอ้มูล ตวัหนงัสือ ตวัเลข มาอธิบายเป็นภาพ โดยมี
การตั้งหวัขอ้ใหมี้ความน่าสนใจ เขา้ใจง่าย พร้อมกบัเพิม่เติมค าบรรยายเล็กนอ้ย  
  

 
 
ภาพที่ 5-8 โครงร่างแบบบทความ 
   
   จากการสงัเคาะห์ขอ้มูลภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช ซ่ึงพบวา่
ปรากฏการณ์ทางภูมิศาสตร์บรรพกาลที่ส าคญัอยา่งยิง่ คือการชนกนัของแผน่เปลือกโลกทวปีอินเดีย
และยเูรเซียไดส่้งแรงเครียดมายงับริเวณแผน่ดินโคราช ท าให้ชั้นหินจากหลายช่วงธรณีกาลที่โผล่
ขึ้นมาบนพื้นผวิโลก เกิดเป็นเทือกเขารูปอีโต ้หรือภูเขาแบบเควสตา นอกจากน้ียงัท าใหเ้กิดล าธาร 
ที่มีผลต่อการเปล่ียนแปลงสภาพหินตะกอนในลกัษณะต่าง ๆ ทั้งน้ีผูว้จิยัท  าการจดัวางขอ้มูลดงักล่าว
ใหส้อดคลอ้งเขา้กบัโครงร่างแบบบทความ ดงัภาพที่ 5-9 
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ภาพที่ 5-9 สงัเคราะห์เน้ือหาลงโครงร่างแบบบทความ 
 
   1.3 โครงร่างแบบเปรียบเทียบ (Comparison) 
   เป็นการน าขอ้มูลมาเปรียบเทียบ ใหเ้ห็นภาพระหวา่งของส่ิงหน่ึงกบัส่ิงหน่ึงไดอ้ยา่ง
ชดัเจนวา่มีส่ิงใดที่เหมือนหรือแตกต่างกนัอยา่งไรบา้ง โดยใชก้ารจดัวางต าแหน่งแบ่งขอ้มูลเป็นสอง
ฝ่ัง หรือใชสี้คู่ตรงขา้มใหผู้ช้มรับรู้ไดง่้ายขึ้น 
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ภาพที่ 5-10 โครงร่างแบบเปรียบเทียบ 
 
   จากการสงัเคาะห์ขอ้มูลภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช ซ่ึงพบวา่ 
กอมโฟธีเรียมหรือชา้ง 4 ไดมี้การอพยพคร้ังใหญ่จากทวปีแอฟริกาเขา้มาในบริเวณอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ 
จงัหวดันครราชสีมา เกิดขึ้นในยคุนีโอจีน และต่อมาในยคุควอเทอร์นารีตอนตน้ไดเ้กิดการลม้ตาย
จากสภาพอากาศเยน็จดัของธารน ้ าแขง็ ซ่ึงท าให้มีการคน้พบซากตระกลูชา้งกอมโฟธีเรียมเป็น
จ านวนมากถึง 10 สกุล ทั้งน้ีผูว้จิยัท  าการจดัวางขอ้มูลดงักล่าวใหส้อดคลอ้งเขา้กบัโครงร่างแบบ
เปรียบเทียบ ดงัภาพที่ 5-11 
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ภาพที่ 5-11 สงัเคราะห์เน้ือหาลงโครงร่างแบบเปรียบเทียบ 
 
  1.4 โครงร่างแบบโครงสร้าง (Structure) 
   เป็นจดัวางภาพโดยท าการแยกส่วนประกอบของบางส่ิงใหอ้อกห่างจากกนั เช่น 
แผนผงั ระบบกลไก หรือโครงสร้าง เป็นตน้ ทั้งน้ีมีจุดประสงคเ์พือ่อธิบายรายละเอียดที่อยูภ่ายใน 
ใหส้ามารถมองเห็นไดอ้ยา่งชดัเจน โดยไม่เกิดการบดบงัหรือเกิดภาพซอ้นทบักนั 
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ภาพที่ 5-12 โครงร่างแบบโครงสร้าง 
 
  จากการสงัเคาะห์ขอ้มูลภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช ซ่ึงพบวา่ 
บริเวณอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา เป็นแหล่งสะสมตวัของซากฟอสซิลจ านวนมาก 
โดยเฉพาะซากไมดึ้กด าบรรพท์ี่กลายสภาพเป็นหิน นอกจากน้ียงัมีกิจกรรมต่าง ๆ ของชุมชนอ าเภอ
เฉลิมพระเกียรติที่เก่ียวขอ้งกบัการใชท้รัพยากรในพื้นที่มาตั้งแต่คร้ังโบราณ ทั้งน้ีผูว้จิยัท  าการจดัวาง
ขอ้มูลดงักล่าวใหส้อดคลอ้งเขา้กบัโครงร่างแบบโครงสร้าง ดงัภาพที่ 5-13 
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ภาพที่ 5-13 สงัเคราะห์เน้ือหาลงโครงร่างแบบโครงสร้าง 
 
  2.  ออกแบบบทภาพส าหรับภาพส่ือทางทัศน์แบบเคล่ือนไหว 
  ผูว้จิยัน าขอ้มูลภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช ที่ไดจ้ากขอ้มูลภาคเอกสาร
และการสมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นภูมิศาสตร์ มาท าการสงัเคราะห์เรียบเรียงเป็นบทบรรยาย
ภาพเคล่ือนไหว (Shooting Script) และบทภาพ (Storyboard)  
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  2.1 บทบรรยายภาพเคล่ือนไหว 
   ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดเ้ลือกใชน้ ้ าเสียงของผูช้ายส าหรับบรรยายประกอบ
ภาพเคล่ือนไหว ทั้งน้ีเพือ่ใหส้อดคลอ้งกบัการออกแบบตวัการ์ตูนในขา้งตน้ โดยขอบเขตของบท
การบรรยายจะเล่าประวติัความเป็นมาของแผน่ดินโคราชผา่นตวัการ์ตูนชา้งกอมโฟทีเรียมที่เกิด
ความสงสยัในชั้นดิน ซ่ึงน าไปสู่เร่ืองราวผา่นสภาพธรณีวทิยาในยคุต่าง ๆ จนกระทัง่พบกบับริเวณ
ที่พบซากชา้งดึกด าบรรพซ่ึ์งเป็นบรรพบุรุษของตนเอง โดยน ้ าเสียงที่ใชบ้รรยายจะแบ่งเป็น 2 
ลกัษณะ คอื V.O (Voice Over) เป็นน ้ าเสียงในลกัษณะไม่เป็นทางการ ใชส้ าหรับพากยเ์ป็นเสียงพดู
ของตวัการ์ตูนซ่ึงจะปรากฏตวัอยูใ่นฉากนั้น ๆ และ  O.S (Off Screen) เป็นน ้ าเสียงในลกัษณะ
ทางการ ใชส้ าหรับบรรยายเน้ือหาสาระ โดยจะไม่ปรากฏตวัการ์ตูนอยูใ่นฉาก  ส าหรับบทบรรยาย
ภาพเคล่ือนไหวที่ผูว้จิยัพฒันาขึ้น มีรายละเอียด ดงัน้ี 
 
ตารางที่ 5-1 บทบรรยายภาพเคล่ือนไหว 
 

No. 
V.O/ 
O.S 

Script 

1 V.O - ดินโคราชท าไมแปลกจงันะ บางที่ก็ขดุง่ายง๊าย..บางที่ก็ขดุยากซะจริงๆ 
2 V.O - เอ๋..ไหนดูสิมนัเกิดอะไรในชั้นดินบา้งนะ.. //   อ๋อ..มนัเป็นแบบน้ีน่ีเอง 
3 O.S - ที่จริงแลว้ดินโคราชของเรามีเร่ืองราวที่น่าสนใจมาตั้งแต่ยุคจูแรสซิกเลยนะครับ 
4 O.S - เราพบซากฟอสซิลในชั้นดินที่อุดมสมบูรณ์ ซ่ึงเตม็ไปดว้ยป่าสนฉัตรขนาดใหญ่ 
5 O.S - และมีธารน ้ าหล่อเลี้ยงผนืป่า โดยกระแสน ้ าในล าธารจะไหลจากทิศตะวนัออกไปทางทิศตะวนัตก 
6 O.S - ต่อมาในยุคครีเทเชียส ประมาณ 145 - 66 ลา้นปีก่อน แผน่อนุทวปีฉานไทยกบัอินโดจีนเคลื่อนตวัชนกนั 
7 O.S - ท  าให้แผน่ดินบริเวณจงัหวดัเลยและเพชรบูรณ์ยกตวัเป็นภูเขาสูง 

8 O.S 
- ส่งผลให้ธารน ้ าโคราชไหลกลบัทิศไปทางตะวนัออกโดยพดัเศษตะกอนใตน้ ้ าทบัถมจนเป็นชั้นหิน เรียกวา่ 
หมวดหินโคกกรวด 

9 O.S - ถดัมาในช่วงกลางยุคครีเทเชียส น ้ าทะเลไดไ้หลทะลกัเขา้มาท่วมในแผน่ดินโคราชถึง 3 คร้ัง 
10 O.S - ท  าให้แผน่ดินโคราชกลายสภาพเป็นทะเลสาปน ้ าน่ิงขนาดใหญ่ เวลาต่อมาน ้ าในทะเลสาปแห้งคอด 

11 O.S 
- เกิดการตกตะกอนของเกลอืโฟรแทสผสานกบัดินเหนียวหลอมรวมเป็นชั้นหินทบัดา้นบนหินโคกกรวด 
เรียกวา่ หมวดหินมหาสารคาม 

12 O.S 
- ถดัมาในช่วงปลายยุคครีเทเชียส เกิดฝุ่ นภูเขาไฟปกคลุมชั้นบรรยากาศ อุณหภูมิโลกลดต ่าลงเป็นระยะเวลา
ยาวนาน 

13 O.S 
- เกิดสภาพแห้งแลง้สลบักบักระแสลมรุนแรง ซ่ึงพดัพาตะกอนทรายเขา้มาสะสมและตกผลึกเป็นชั้นหิน
ใหม่ เรียกวา่ หมวดหินภูทอก 

14 V.O - โห..แค่ยุคครีเทเชียสยุคเดยีวมีชั้นหินทบัถมกนัตั้ง 3 ชั้นเลย แต่เอ๋..แลว้พวกฟอสซิลน้ีละมาจากไหนกนัน๊า 
15 O.S - ยุคพาลีโอจีน ประมาณ 66 -23 ลา้นปีก่อน แผน่ทวปียูเรียเชียกบัอินเดียเคลือ่นตวัชนกนั 
16 O.S - แรงเครียดส่งผลถึงแผน่ดินโคราชเกิดการโคง้งอเป็นแอ่งกระทะ และยกตวัสูงขึ้นที่บริเวณอ าเภอสีคิ้ว 
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ตารางที่ 5-1 (ต่อ) 
 

No. 
V.O/ 
O.S 

Script 

17 O.S - เป็นภูเขารูปอโีต ้หรือเควสตา มีลกัษณะเป็นผาชนัทางดา้นหน่ึงและลาดเอียงไปอีกดา้น 
18 O.S - ท  าให้สามารถมองเห็นชั้นหินเก่าแก่ตั้งแต่ยุคจูแรสซิกที่โผล่ขึ้นมาบนผวิโลกไดอ้ย่างชดัเจน 
19 O.S - จ  าแนกเป็นหมวดหินต่างๆ ไดแ้ก่ ภูพาน เสาขวั เขาพระวหิาร ภูกระดึง น ้ าพอง และหินลาด 
20 O.S - ซ่ึงชั้นหินเหล่าน้ีเราจะพบฟอสซิลไดโนเสาร์ปะปนอยู่ดว้ยนั่นเอง 

21 O.S 
- โดยในช่วงเกิดฝน น ้ าจะไหลลงมารวมตวับริเวณช่องราบระหวา่งหุบเขาซ่ึงเป็นพื้นที่สะสมน ้ า เรียกวา่ ลุ่ม
น ้ าล  าตะคอง 

22 O.S 
- และไหลต่อเป็นล าธารผา่นไปยงัเขตอ าเภอสูงเนิน ขามทะเลสอ เมืองนครราชสีมา และลงไปรวมกบัแม่น ้ า
มูลที่อ  าเภอเฉลิมพระเกียรต ิ

23 O.S 
- ซ่ึงกระแสน ้ าไดพ้ดัพาซากฟอสซิลพืชพนัธ์ุไมแ้ละสัตวด์ึกด  าบรรพจ์  านวนมากลงมาจมอยู่ในชั้นตะกอน
อีกดว้ย 

24 O.S 
- จากนั้นจึงเกิดกระบวนการแทรกซึมของแร่ธาตุเขา้ไปในซากฟอสซิล ท าให้เกิดการคงสภาพไม่สูญสลาย
จนกระทัง่ถึงยุคปัจจุบนั 

25 O.S - โดยเฉพาะที่อ  าเภอเฉลิมพระเกียรต ิจงัหวดันครราชสีมา ยงัคงมกีารคน้พบซากฟอสซิลอยู่อย่างต่อเน่ือง 
26 O.S - และที่โดดเด่นมากที่สุด คือการคน้พบซากสัตวด์ึกด าบรรพท์ี่อยูใ่นตระกูลเดียวกนั จ  านวนมากถึง 10 สกุล 
27 V.O - และสัตวด์ึกด  าบรรพช์นิดนัน่ก็คือ..แถ่น แถน้ แท๊น.. ตระกูลชา้งดึกด าบรรพข์องผมเองคร้าบ 

 
   2.2 บทภาพ  
   หลงัจากที่ไดบ้ทบรรยายภาพเคล่ือนไหว ผูว้ิจยัไดท้  าการร่างภาพตามบทบรรยาย
เพือ่ใหท้ราบทิศทางการเคล่ือนไหวของส่ิงต่าง ๆ ที่อยูใ่นฉากนั้น ๆ รวบไปถึงไดท้ราบแนวทาง 
ในการใส่เสียงลกัษณะพเิศษ (Sound Effect) ประกอบจงัหวะการเคล่ือนไห อีกดว้ย ทั้งน้ีเม่ือผูว้จิยั
ไดพ้ฒันาบทภาพเสร็จเรียบร้อยแลว้จึงน าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญท าการตรวจสอบและปรับแกไ้ขความ
ถูกตอ้ง โดยผลการออกแบบบทภาพมีรายละเอียดดงัน้ี 
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    2.2.1 ฉากที่ 1 เปิดตวัการ์ตูนด าเนินเร่ืองก าลงัใชพ้ลัว่ขดุดิน 
 

 
 
ภาพที่ 5-14 บทภาพฉากที่ 1 
 
    2.2.2 ฉากที่ 2-4 ตวัการ์ตูนกล่าวถึงที่มาของแผน่ดินโคราช 

 

 
 
ภาพที่ 5-15 บทภาพฉากที่ 2-4 
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    2.2.3 ฉากที่ 5 อธิบายการเกิดป่าสนฉตัรและธารน ้ าบรรพกาล 
 

 
 
ภาพที่ 5-16 บทภาพฉากที่ 5 
 
    2.2.4 ฉากที่ 6-7 อิบายการเขา้สู่ยคุครีเทเชียส 

 

 
 
ภาพที่ 5-17 บทภาพฉากที่ 6-7 
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    2.2.5 ฉากที่ 8 ก าเนิดหินโคกกรวด 
 

 
 
ภาพที่ 5-18 บทภาพฉากที่ 8  
 
    2.2.6 ฉากที่ 9-10 อธิบายการเขา้สู่ยคุครีเทเชียสตอนกลาง 
 

 
 
ภาพที่ 5-19 บทภาพฉากที่ 9-10  
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    2.2.7 ฉากที่ 11 ก าเนิดหินมหาสารคาม 
 

 
 
ภาพที่ 5-20 บทภาพฉากที่ 11   
 
    2.2.7 ฉากที่ 12 อธิบายการเขา้สู่ปลายยคุครีเทเชียส 
 

 
 
ภาพที่ 5-21 บทภาพฉากที่ 12   
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    2.2.7 ฉากที่ 13 ก าเนิดหินภูทอก 
 

 
 
ภาพที่ 5-22 บทภาพฉากที่ 13  
 
    2.2.8 ฉากที่ 14-15 ตวัการ์ตูนพดูน าเขา้สู่ยคุพาลีโอจีน 
 

 
 
ภาพที่ 5-23 บทภาพฉากที่ 14-15  
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    2.2.9 ฉากที่ 16-18 ก าเนิดภูเขารูปอีโต ้
 

 
 
ภาพที่ 5-24 บทภาพฉากที่ 16-18  
 
    2.2.10 ฉากที่ 19-22 อธิบายกระบวนการเกิดธารน ้ า 
 

 
 
ภาพที่ 5-25 บทภาพฉากที่ 19-22  
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    2.2.11 ฉากที่ 23 การสะสมตวัของฟอสซิล 
 

 
 
ภาพที่ 5-26 บทภาพฉากที่ 23  
 
    2.2.12 ฉากที่ 24-25 การพบฟอสซิลที่อ  าเภอเฉลิมพระเกียรติ 
 

 
 
ภาพที่ 5-27 บทภาพฉากที่ 24-25  
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    2.2.13 ฉากที่ 26-27 พบซากสตัวด์ าด าบบรพแ์ละตวัการ์ตูนกล่าวจบ 
 

 
 
ภาพที่ 5-28 บทภาพฉากที่ 26-27  
 

ออกแบบผลงานจริง 
  หลงัจากการตรวจสอบและปรับรายละเอียดแบบโครงร่างและบทภาพร่วมกบัผูเ้ช่ียวชาญ
ทั้ง 5 ท่าน เสร็จเรียบร้อยแลว้ ผูว้ิจยัไดท้  าการออกแบบผลงานจริงโดยใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
เป็นเคร่ืองมือในการออกแบบผลงาน ซ่ึงแบ่งขั้นตอนการออกแบบเป็น 2 ส่วน ไดแ้ก่ ออกแบบภาพ 
ส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง และออกแบบภาพส่ือทางทศัน์แบบเคล่ือนไหว 
  1. ออกแบบภาพส่ือทางทัศน์แบบภาพน่ิง 
  การออกแบบภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง ผูว้จิยัไดน้ าภาพร่างตวัการ์ตูนและแบบโครงร่าง 
มาท าการตกแต่งรายละเอียดดว้ยโปรแกรมวาดภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ ทั้งน้ีผูว้ิจยัไดท้  าการ
ก าหนดขนาดพื้นที่ (Size) ตามขนาดมาตรฐานแบบ A3 (29.7X42.0 cm.) ตั้งค่าความละเอียดการ
แสดงผลภาพ (Resolution) ที่ระดบั 300 ppi และก าหนดระบบโหมดสี (Color mode) เป็นโหมด 
RGB  
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ภาพที่ 5-29 เคร่ืองมือท างานโปรแกรมวาดภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ 
  
  ทั้งน้ีผูว้จิยัไดท้  าการสร้างภาพประกอบ (Clip art) สร้างขอ้ความ (Text) และปรับแต่ง
สีสนั ตลอดจนท าการจดัวางองคป์ระกอบต่าง ๆ ดว้ยชุดเคร่ืองมือและค าสัง่ต่าง ๆ ของโปรแกรม 
วาดภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ ซ่ึงไดผ้ลการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง ทั้งหมด 4 ฉบบั 
โดยใชแ้บบโครงร่างแบบเสน้เวลา โครงร่างแบบบทความ โครงร่างแบบเรียบเทียบ และโครงร่าง
แบบโครงสร้าง ที่ก  าหนดไวใ้นขา้งตน้ มาเป็นแนวทางในการภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง 
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   1.1 ภาพส่ือทางทัศน์แบบภาพน่ิง ฉบับที่ 1 
   ผูว้จิยัท  าการจดัวางองคป์ระกอบตามโครงร่างแบบเสน้เวลา และเลือกใชสี้โทนเยน็
ประกอบดว้ย สีเขียว และสีน ้ าตาล เป็นกลุ่มสีหลกั และใชสี้เหลืองส าหรับเนน้หวัขอ้หลกั 
 

 
 
ภาพที่ 5-30 ภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง ฉบบัที่ 1 
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   1.2 ภาพส่ือทางทัศน์แบบภาพน่ิง ฉบับที่ 2 
   ผูว้จิยัท  าการจดัวางองคป์ระกอบตามโครงร่างแบบบทความ และเลือกใชสี้โทนเยน็
ประกอบดว้ย สีชมพ ูสีเขียว และสีน ้ าตาล เป็นกลุ่มสีหลกั และใชก้ารไล่ระดบัเฉดสีม่วงถึงเขียว 
เพือ่แทนความหมายระดบัการสะสมตวัของชั้นหิน 
 

 
 
ภาพที่ 5-31 ภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง ฉบบัที่ 2 
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  1.3 ภาพส่ือทางทัศน์แบบภาพน่ิง ฉบับที่ 3 
   ผูว้จิยัท  าการจดัวางองคป์ระกอบตามโครงร่างแบบเปรียบเทียบ และเลือกใชสี้โทน
เยน็ประกอบดว้ย สีเขียวอ่อน และสีน ้ าตาล เป็นกลุ่มสีหลกั และใชก้ารจดัวางภาพแบบสมดุลซา้ย
ขวาส าหรับเปรียบเทียบขอ้มูล และลดความเขม้ของสีพื้นหลงัเพือ่ใหม้องเห็นงาชา้งไดช้ดัเจน 
 

 
 
ภาพที่ 5-32 ภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง ฉบบัที่ 3 



174 

   1.4 ภาพส่ือทางทัศน์แบบภาพน่ิง ฉบับที่ 4 
   ผูว้จิยัท  าการจดัวางองคป์ระกอบตามโครงร่างแบบโครงสร้าง และเลือกใชสี้โทนเยน็
ประกอบดว้ย สีเขียว และสีขาว เป็นกลุ่มสีหลกั และใชก้ารเนน้ส่วนส าคญัดว้ยสีโทนร้อน 
ประกอบดว้ยสีฟ้า และสีแดง 
 

 
 
ภาพที่ 5-33 ภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง ฉบบัที่ 4 
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  2. ออกแบบภาพส่ือทางทัศน์แบบเคล่ือนไหว 
  ในการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์แบบเคล่ือนไหวคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดส้ร้างภาพประกอบขึ้น
จากโปรแกรมวาดภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ เช่นเดียวกบัการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง 
จากนั้นจึงน าภาพประกอบมาผา่นการกระบวนการต่าง ๆ ซ่ึงผสมผสานการท างานจากโปรแกรม
คอมพวิเตอร์หลายชนิดเขา้ดว้ยกนั โดยแบ่งเป็นขั้นตอน การขึ้นรูปตวัการ์ตูน การเคล่ือนไหวตวั
การ์ตูน การเคล่ือนไหวภาพประกอบ การตดัต่อและลงเสียง และผลการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์
แบบเคล่ือนไหว มีรายละเอียด ดงัน้ี 
   2.1 การขึน้รูปตัวการ์ตูน 
   การขึ้นรูปตวัการ์ตูน ผูว้จิยัเลือกใชโ้ปรแกรมประติมากรรมดิจิทลั ซ่ึงเป็นโปรแกรม 
ที่มีคุณสมบตัิในการสร้างช้ินงาน 3 มิต ิซ่ึงน าภาพร่างตน้แบบตวัการ์ตูนที่ออกแบบไวม้าท าการขึ้น
โครงร่างใหเ้กิดมิติและสามารถมองเห็นไดร้อบทิศทาง มีขั้นตอนดงัน้ี 
    2.1.1 ใชก้ารปรับแต่งวตัถุเรขาคณิตใหไ้ดส้ดัส่วนตามภาพร่างตน้แบบตวัการ์ตูน 
 

 

 
 
ภาพที่ 5-34 ปรับแต่งวตัถุเรขาคณิตตามภาพร่างตน้แบบตวัการ์ตูน 



176 

    2.1.2 ใชเ้คร่ืองมือและชุดค าสัง่ต่าง ๆ ของโปรแกรมประติมากรรมดิจิทลั ตกแต่ง
รายละเอียดตวัการ์ตูนใหดู้สมจริงยิง่ขึ้น 
 

 

ภาพที่ 5-35 ปรับแต่งรายละเอียดตวัการ์ตูนใหดู้สมจริงยิง่ขึ้น 
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    2.1.3 เพิม่เติมส่วนประกอบต่าง ๆ ใหก้บัตวัการ์ตูน ไดแ้ก่ เส้ือผา้ เล็บ งา  
และดวงตา 
 

 

ภาพที่ 5-36 ปรับแต่งรายละเอียดตวัการ์ตูนใหดู้สมจริงยิง่ขึ้น 
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   2.2 การเคล่ือนไหวตัวการ์ตูน 
   การเคล่ือนไหวตวัการ์ตูน ผูว้จิยัเลือกใชโ้ปรแกรมกราฟิกสามมิติ ซ่ึงเป็นโปรแกรม
คอมพวิเตอร์ที่มีคุณสมบติัในการสร้างช้ินงาน 3 มิติ ไปจนถึงการขยบัช้ินงานใหเ้กิดภาพเคล่ือนไหว 
ซ่ึงผูว้จิยัน าตวัการ์ตูนที่ไดจ้ากโปรแกรมประติมากรรมดิจิทลั เขา้มาปรับแต่งและก าหนดการ
เคล่ือนไหวดว้ยโปรแกรมกราฟิกสามมิติ มีขั้นตอนดงัน้ี 
    2.2.1 สร้างโครงกระดูกเช่ือมโยงช้ินส่วนต่าง ๆ ของตวัการ์ตูน 
 

 
 
ภาพที่ 5-37 โครงกระดูกควบคุมช้ินส่วนตวัการ์ตูน 
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    2.2.2 สร้างเสน้ควบคุมการเคล่ือนไหว และลงค่าน ้ าหนกัการเคล่ือนไหว  
เพือ่ควบคุมช้ินส่วนต่าง ๆ 
 

 

ภาพที่ 5-38 เสน้ควบคุมการเคล่ือนไหว  
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   2.2.3 ท าการก าหนดทิศทางแสงเงาและลงสีสนัใหก้บัตวัการ์ตูน  
 

 
 

ภาพที่ 5-39 สร้างแสงเงาและลงสีสนัใหก้บัตวัการ์ตูน 
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   2.3 การเคล่ือนไหวภาพประกอบ 
   การเคล่ือนไหวภาพประกอบ ผูว้จิยัเลือกใชโ้ปรแกรมสร้างเทคนิคพเิศษ ซ่ึงเป็น
โปรแกรมคอมพวิเตอร์กราฟิกที่มีคุณสมบตัิในการประยกุตส์ร้างกราฟิกเคล่ือนไหว และสร้างภาพ
ลกัษณะพเิศษ โดยท าการก าหนดความละเอียดการแสดงผลภาพ 1920x1080 pixel ถือเป็นความ
ละเอียดสูงส าหรับการรับชมผา่นจอโทรทศัน์ (HDTV) มีอตัราส่วนรองรับการชมแบบจอกวา้งที่ 
16:9 ทั้งน้ีผูว้จิยัไดน้ าภาพประกอบทีไ่ดจ้ากโปรแกรม วาดภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ เขา้มาปรับแต่ง
และก าหนดการเคล่ือนไหวดว้ยโปรแกรมสร้างเทคนิคพเิศษ 
 

 
 
ภาพที่ 5-40  เคร่ืองมือท างานโปรแกรมสร้างเทคนิคพเิศษ 
 
   2.4 การตัดต่อและลงเสียง 
   การตดัต่อและลงเสียง ผูว้จิยัเลือกใชโ้ปรแกรมตดัต่อวดีิโอ ที่มีคุณสมบติัในการตดัต่อ
และลงเสียง โดยท าการก าหนดความละเอียดอ้างอิงตามขั้นตอนการเคล่ือนไหวภาพประกอบ  
ซ่ึงผูว้จิยัไดน้ าภาพเคล่ือนไหวจากโปรแกรมกราฟิกสามมิติและโปรแกรมสร้างเทคนิคพเิศษ เขา้มา
ปรับแต่งสีสนัและเรียบเรียงใหภ้าพเกิดความต่อเน่ือง ตลอดจนท าการลงเสียงพากย ์เสียงดนตรี และ
เสียงเอฟเฟค ใหผ้สมกลมกลืนเขา้กบัภาพเคล่ือนไหว  
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ภาพที่ 5-41 เคร่ืองมือท างานโปรแกรมตดัต่อวดีิโอ 
 
   2.5 ผลการออกแบบภาพส่ือทางทัศน์แบบเคล่ือนไหว 
   หลงัจากกระบวนการตดัต่อและลงเสียงเสร็จเรียบร้อยแลว้ ผูว้ิจยัไดท้  าการ
ประมวลผลภาพเคล่ือนไหวออกมาเป็นไฟล ์.MP4 ซ่ึงไดค้ลิปความยาว 4.55 นาที ดงัภาพตวัอยา่ง 
 

  
 
ภาพที่ 5-42 คลิปนาทีที่ 0.00-0.26 
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ภาพที่ 5-43 คลิปนาทีที่ 0.33-1.00 
 

  
 
ภาพที่ 5-44 คลิปนาทีที่ 1.36-2.05 
 

  
 
ภาพที่ 5-45 คลิปนาทีที่ 2.11-2.32 
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ภาพที่ 5-46 คลิปนาทีที่ 3.10-3.57 
 

  
 
ภาพที่ 5-47 คลิปนาทีที่ 4.09-4.27 
 

  
 
ภาพที่ 5-48 คลิปนาทีที่ 4.41-4.53 
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การประเมนิผลงาน 
  จากการสงัเคราะห์ขอ้มูลดา้นภูมิศาสตร์บรรพลกาลในพื้นที่จีโอพาร์ค และสงัเคราะห์
ขอ้มูลความคิดเห็นดา้นการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ จากผูเ้ช่ียวชาญในศาสตร์ต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งมา
นั้น ไดน้ ามาสู่การออกแบบผลงานตามล าดบัขั้นตอนในขา้งตน้ ซ่ึงผูว้จิยัยงัไดน้ าผลการออกแบบ
ภาพภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชทั้ง 2 แบบ ไปเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญอีกคร้ังเพือ่
ประเมินผลการออกแบบดว้ยวธีิการสมัภาษณ์ และใชก้ระบวนการวจิยัเชิงทดลองวดัผลสมัฤทธ์ิ
กลุ่มตวัอยา่ง โดยมีขั้นตอนดงัน้ี    
  1. การประเมินผลงานโดยผู้เช่ียวชาญ 
  ค  าถามส าหรับการประเมินผลงานโดยผูเ้ช่ียวชาญ แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ การอภิปราย
ผลงาน  และขอ้เสนอแนะเพิม่เติม ซ่ึงไดผ้ลการการประเมิน ดงัน้ี 
   1.1 การอภปิรายผลงาน   
     1.1.1 การออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ท  าใหเ้กิดการรับรู้และเขา้ใจเน้ือหาไดง่้าย
หรือไม่อยา่งไร  
    ได ้โดยในภาพรวมการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ในคร้ังน้ีไดล้ดทอนปริมาณ
เน้ือหาวชิาการใหมี้ความกระชบั ซ่ึงง่ายต่อการรับรู้ 
    ได ้การน าเสนอเน้ือหาดว้ยภาพการ์ตูนกราฟิกช่วยใหง่้ายต่อการรับรู้ เขา้ใจ 
และจดจ า 
    ได ้ภาพส่ือทางทศัน์ที่ออกแบบขึ้นมาน้ี ถือวา่ดูง่าย สบายต่อสายตา การจดัวาง 
ส่ิงต่าง ๆ ที่ไม่มากจนเกินไปท าใหจ้ดจ าเน้ือหาในส่ือไดเ้ป็นอยา่งดี  
    ได ้การจดัวางต าแหน่งของภาพ และสีสนัที่ชดัเจน ช่วยใหส้ามารถจ าแนกขอ้มูล
เน้ือหาไดง่้าย และน่าสนใจกวา่ส่ือการเรียนรู้แบบเดิมที่ใชส้อนใหก้บันกัเรียน  
    ได ้แมว้า่ภาพประกอบจะดูเขา้ใจไดง่้าย แต่ภาพประกอบบางจุดอาจจะยงัไม่ตรง
ตามหลกัวชิาการของนกัธรณีวทิยามากนกั แต่ก็ถือวา่ช่วยใหผู้เ้ร่ิมตน้สามารถน าไปศึกษาท าความ
เขา้ใจปรากฏการณ์ทางธรณีวทิยาในเบื้องตน้ได ้ 
     1.1.2 การออกแบบภาพ สี เสียงและการเช่ือมโยงเน้ือหามีความน่าสนใจหรือไม่
อยา่งไร 
    น่าสนใจ ภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิงมีสีสนัที่สวยงาม สามารถส่ือสารเน้ือหาได้
ชดัเจน ในส่วนของภาพส่ือทางทศัน์แบบเคล่ือนไหวมีการเล่าเร่ืองไดอ้ยา่งต่อเน่ืองตรงตามเสียง 
    น่าสนใจ ออกแบบตวัการ์ตูนไดน่้ารัก ตลอดทั้งสีสนัที่สดใสท าใหดึ้งดูดการรับชม
ไดเ้ป็นอยา่งดี 
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    น่าสนใจ การใชต้วัการ์ตูนเขา้มาช่วยเดินเร่ืองท าใหมี้ความน่าสนใจไดดี้มาก แต่ใน
ส่วนของภาพเคล่ือนไหวยงัอยากใหเ้ป็นภาพที่ดูสมจริงมากกวา่ภาพลดทอน 
    น่าสนใจ ภาพส่ือทางทศัน์ทั้งสองแบบมีความเช่ือมโยงช่วยให้เกิดความเขา้ใจ 
ในเน้ือหาเพิม่ขึ้น แต่การออกเสียงบรรยายในบางจุดยงัพบขอ้ผดิพลาด  
    น่าสนใจ เม่ือเห็นตวัการ์ตูนในภาพส่ือทางทศัน์ทั้งสองแบบ ท าใหช้วนติดตาม
เน้ือหาไดเ้ป็นอยา่งมาก 
  1.2 ข้อเสนอแนะเพิ่มเติม 
     ควรมีการแทรกแบบทดสอบความรู้เพิม่เติมเขา้ไปในส่ือ 
 

  

  

ภาพที่ 5-49 ประเมินผลงานโดยผูเ้ช่ียวชาญ 
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  2. การทดลองวัดผลสัมฤทธ์ิ 
  หลงัจากการปรับแกไ้ขภาพส่ือทางทศัน์ตามขอ้เสนอแนะผูเ้ช่ียวชาญเรียบร้อยแลว้ ผูว้ิจยั
จึงท าการสงัเคราะห์องคค์วามรู้ที่อยูภ่ายในภาพส่ือทางทศัน์เพือ่สร้างแบบวดัผลสมัฤทธ์ิ มีขั้นตอน
ดงัน้ี  
   2.1 การสร้างแบบวัดผลสัมฤทธ์ิ 
   ผูว้จิยัท  าการสร้างแบบวดัผลสมัฤทธ์ิ เป็นรูปแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก 
จ านวน 15 ขอ้ โดยน าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน พจิารณาตรวจสอบและประเมินแบบวดั
ผลสมัฤทธ์ิ ประกอบดว้ย 
    (1)  ดร.จรูญ ดว้งกระยอม นกัธรณีวทิยา ต  าแหน่งรองผูอ้  านวยการอุทยานธรณีโคราช 
และอาจารยป์ระจ าสาขาวชิาภูมิสารสนเทศ คณะเทคโนโลยสีารสนเทศ มหาวทิยาลยัราชภฏั
นครราชสีมา  
   (2)  นางสุชาดา อวยสวสัด์ิ ครูช านาญพเิศษโรงเรียนท่าชา้งราษฎร์บ ารุง กลุ่มสาระ
วทิยาศาสตร์และวชิาจีโอพาร์คโคราช 
   (3)  ดร.พชันี กุลฑานนัท ์ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัและประเมินผล ต าแหน่งคณบดี 
คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏับุรีรัมย ์
   2.2 การด าเนินการวัดผลสัมฤทธ์ิ 
   การวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัใชก้ระบวนการวจิยัเชิงทดลองแบบ One Group Pre-test Post-test 
Design พวงรัตน์ ทวีรัตน์ (2540 : 65) โดยไดด้ าเนินการวจิยัและเก็บรวบรวมขอ้มูลทดสอบก่อน
เรียนและหลงัเรียน ตามล าดบั 
 
ตารางที่ 5-2 การทดลองแบบ One Group Pre-test Post-test 
 

การทดลองแบบ  

One Group 

ทดสอบก่อนเรียน รับชมส่ือ ทดสอบหลงัเรียน 

T1 X T2 

 
   เม่ือ T1   แทน  การทดสอบก่อนเรียน 
     X  แทน  การจดักิจกรรมการรับชมภาพส่ือทางทศัน์   
     T2  แทน  การทดสอบหลงัเรียน 
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    2.2.1 การทดลองวดัผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียน ผูว้จิยัไดใ้ชว้ิธีการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม 
(Cluster Random Sampling) เลือกกลุ่มตวัอยา่งที่ก  าลังเร่ิมเรียนเน้ือหาวิชาจีโอพาร์คโคราช  
เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนท่าชา้งราษฎร์บ ารุง บา้น
หนองม่วง ต  าบลชา้งทอง อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา จ  านวน 30 คน มาท าแบบวดั
ผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียน ซ่ึงท าการบกัทึกผลคะแนนของกลุ่มตวัอยา่งไว ้เพือ่วเิคราะห์ขอ้มูลในขั้น
ต่อไป 
 

  
 
ภาพที่ 5-50 ทดลองวดัผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียน 
 

    2.2.2 การจดักิจกรรมการรับชมภาพส่ือทางทศัน์ หลงัจากกลุ่มตวัอยา่งท าการตอบ
แบบวดัผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียนเสร็จเรียบร้อยแลว้ ผูว้จิยัไดท้  าการน าเสนอผลงานการออกแบบภาพส่ือ
ทางทศัน์ทั้ง 2 ชนิด ตลอดทั้งไดเ้ผยแพร่แนวคิดและองคค์วามรู้ดา้นการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์
แก่กลุ่มตวัอยา่ง 
 

  
 
ภาพที่ 5-51 ทดลองน าเสนอผลงานการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ 
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     2.2.3 การทดลองวดัผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียน หลงัจากที่กลุ่มตวัอยา่งไดรั้บชมภาพ 
ส่ือทางทศัน์เสร็จเรียบร้อยแลว้ ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองใหก้ลุ่มตวัอยา่งท าแบบวดัผลสมัฤทธ์ิ
หลงัเรียน เม่ือส้ินสุดกระบวนการทดลอง ผูว้จิยัไดท้  าบนัทึกผลคะแนนทั้งกลุ่มลงตาราง แลว้น าไป
วเิคราะห์หาค่าสถิติ Pairs Sample T-test โดยผลการวเิคราะห์หาค่า T - test มีรายละเอียด ดงัน้ี 
 
ตารางที่ 5-3 แสดงการวเิคราะห์หาค่า T - test 
 
 
 
 
  
**มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 

    จากตารางพบวา่ คะแนนทดสอบเฉล่ียก่อนเรียนเท่ากบั 8.77  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
เท่ากบั 1.35  คิดเป็นร้อยละ 58.44  คะแนนเฉล่ียทดสอบหลงัเรียนเฉล่ียเท่ากบั 14.30 จากคะแนน
เตม็ 15 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั  0.70 คิดเป็นร้อยละ 95.33 แสดงให้เห็นวา่หลงัจาก
กลุ่มตวัอยา่งไดรั้บชมภาพส่ือทางทศัน์จะมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ
ที่ระดบั . 05 
 
  สรุปการออกแบบผลงานในบทน้ี ผูว้จิยัไดท้  าการพฒันาตวัการ์ตูนด าเนินเร่ืองจาก
ส่วนผสมของชา้งกอมโฟทีเรียมแบบสดัส่วนลดทอน 2 ระดบั น ามาสวมใส่เขา้กบัชุดไทยโคราช 
ดว้ยโปรแกรมวาดภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ โดยน าสู่ขั้นตอนการออกแบบโครงร่างและบทภาพ 
เพือ่น าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญดา้นภูมิศาสตร์บรรพกาลและผูเ้ช่ียวชาญดา้นการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ 
รวมจ านวน 5 ท่าน ท าการตรวจสอบความถูกตอ้งก่อนการออกแบบผลงานจริง ซ่ึงใชโ้ปรแกรม
คอมพวิเตอร์ 4 ชนิด เป็นเคร่ืองมือในการออกแบบ ไดแ้ก่ โปรแกรมวาดภาพกราฟิกแบบเวกเตอร์ 
โปรแกรมประติมากรรมดิจิทลั โปรแกรมกราฟิกสามมิติ และโปรแกรมตดัต่อวดีิโอ มาประยกุตใ์ช้
ออกแบบผลงาน 2 ส่วน ไดแ้ก่ ภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง และภาพส่ือทางทศัน์แบบเคล่ือนไหว 
หลงัจากนั้นผูว้จิยัไดน้ าผลการออกแบบภาพภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชทั้ง 2 แบบ 
ไปเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญอีกคร้ังเพื่อประเมินผลการออกแบบด้วยวิธีการสัมภาษณ์ และใช้
กระบวนการวจิยัเชิงทดลองวดัผลสมัฤทธ์ิกลุ่มตวัอยา่ง ดงัจะสรุปและอภิปรายผลในบทถดัไป 

ผลสัมฤทธ์ิ N X


 S.D T 
ก่อนเรียน 15 8.77 1.35 

23.68** 
หลงัเรียน 15 14.30 0.70 



บทที่ 6 
สรุปและอภปิรายผล 

 
 งานวิจยัเร่ือง การออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชสะทอ้นพลวตั
ภูมิศาสตร์บรรพกาล กรณีศึกษาอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา มีวตัถุประสงค ์4 ขอ้ 
ไดแ้ก่ (1) วเิคราะห์แนวคิดการอนุรักษพ์ื้นที่จีโอพาร์คโคราช (2) สงัเคราะห์ขอ้มูลภูมิศาสตร์บรรพกาล
ในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช (3) ออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ใหก้ลุ่มเป้าหมายสามารถรับรู้และเขา้ใจ
ขอ้มูลไดง่้ายขึ้น (4) ประเมินผลการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช สะทอ้น
พลวตัภูมิศาสตร์บรรพกาล กรณีศึกษาอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา สามารถสรุปผล 
ไดด้งัน้ี 
 1. การจะจดัตั้งพื้นที่ให้เป็นเขตอนุรักษต์ามแนวคิดทางของยเูนสโก โกลบอล จีโอพาร์ค
ไดน้ั้น พื้นที่ดงักล่าวจะตอ้งมีภูมิประเทศและแหล่งธรณีวทิยาทีมี่คุณค่าจดัอยูใ่นระดบันานาชาติ 
รวมทั้งมีแหล่งนิเวศวทิยา และวฒันธรรมที่มีความเช่ือมโยงกบัแหล่งธรณีวทิยา ตลอดทั้งไดรั้บการ
บริหารจดัการแบบองคร์วมทั้งในดา้นการป้องกนัรักษา โดยชุมชนทอ้งถ่ินเขา้มามีส่วนร่วมในการ
บริหารจดัการพฒันาทรัพยากรต่าง ๆ ในพื้นที่ ทั้งน้ีผูว้จิยัพบวา่มีการด าเนินงานอนุรักษพ์ื้นที่ตาม
รูปแบบขององคก์ารยเูนสโก โกลบอล จีโอพาร์ค เกิดขึ้นในทุกภูมิภาครอบโลก โดยเฉพาะในกลุ่ม
ประเทศยโุรปและประเทศจีนที่ใหค้วามส าคญัในการจดัตั้งจีโอพาร์คไวเ้ป็นจ านวนมาก เน่ืองจาก 
จีโอพาร์คไดช่้วยสนบัสนุนใหเ้กิดประโยชน์ในดา้นต่าง ๆ เช่น ช่วยใหชุ้มชนในเขตพื้นที่จีโอพาร์ค
เกิดการสร้างงานและรายไดจ้ากจ านวนนกัท่องเที่ยวเพิม่สูงขึ้น เกิดการลงทุนทั้งจากภาครัฐและ
เอกชน และช่วยให้เกิดการอนุรักษพ์ื้นที่ไวใ้หเ้ป็นแหล่งศึกษาธรณีวทิยาแก่ประชาชน  
  ส าหรับในประเทศไทยมีการด าเนินงานเตรียมจดัตั้งจีโอพาร์คไวท้ั้งหมด 6 แห่ง ซ่ึงผูว้ิจยั
ยงัไดท้  าการลงเก็บขอ้มูลภาคสนาม พบวา่ ทางกรมทรัพยากรธรณีและส่ิงแวดลอ้มไดว้างนโยบาย
ในการขอขึ้นทะเบียนจีโอพาร์คไดส้ าเร็จแลว้หน่ึงแห่ง คือ จีโอพาร์คโลกสตูล จงัหวดัสตูล ส่วนอีก 
5 แห่ง ไดมี้การด าเนินงานจดัเตรียมความพร้อมเขา้สู่การเป็นจีโอพาร์คโลกอยูใ่นระดบัที่แตกต่าง
กนั เช่น บางแห่งไดมี้การจดัตั้งหน่วยงานขบัเคล่ือนจีโอพาร์คไวแ้ลว้แต่ยงัขาดการมีส่วนร่วมกบั
ชุมชนทอ้งถ่ิน บางแห่งก าลงัปรับโครงสร้างพื้นฐานเพือ่เช่ือมโยงกบัแหล่งธรณีวทิยา และบางแห่ง
ยงัไม่ไดท้  าการศึกษาบูรณาการรวบรวมทรัพยากรในพื้นที่เขา้ดว้ยกนั เป็นตน้ โดยทั้งน้ีผูว้จิยัพบว่า 
จงัหวดันคราชสีมาไดมี้การจดัท าแผนความร่วมมือจากองคก์รต่างๆ ทั้งภาครัฐ เอกชน และชุมชน
ทอ้งถ่ิน ตลอดทั้งมีเตรียมการจดัท าแผนเช่ือมโยงการท่องเที่ยวจีโอพาร์คโคราชเขา้กบัเขตอนุรักษ์
ทางธรรมชาติที่ผา่นการรับรองโดย UNESCO ไวแ้ลว้ คือ แหล่งมรดกโลกป่าดงพญาเยน็-เขาใหญ ่
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และพื้นที่สงวนชีวมณฑลสะแกราช ซ่ึงจงัหวดันคราชสีมาจะไดรั้บการขึ้นช่ือวา่เป็นเมือง UNESCO 
Triple Crown หรือดินแดน 3 มงกุฎของยเูนสโก โดยสามารถใชต้ราสญัลกัษณ์ของยเูนสโกในการ
ประชาสมัพนัธก์ารท่องเที่ยวที่มีมาตรฐานระดบัสากล ซ่ึงจะส่งผลดีต่อการท่องเที่ยวของจงัหวดั
นครราชสีมาและประเทศไทย ท าใหป้ระชาชนมีงานท าเกิดรายไดแ้ละความสุขอยา่งย ัง่ยนื ดงันั้น
ผูว้จิยัจึงเล็งเห็นโอกาสในการพฒันางานวจิยั โดยน าการองคค์วามรู้ดา้นการออกแบบภาพส่ือทาง
ทศัน์มาสนบัสนุนใหมี้การพฒันาส่ือการเรียนรู้ส าหรับใชศึ้กษาเน้ือหาดา้นภูมิศาสตร์บรรพกาลใน
พื้นที่จีโอพาร์คโคราช   
  2. จากการสงัเคราะห์ขอ้มูลภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช พบวา่มีการ
ส ารวจแหล่งธรณีวทิยาไวม้ากถึง 25 แหล่ง ตลอดทั้งมีทรัพยากรที่เก่ียวขอ้ง เช่น แหล่งศึกษา
ชีววทิยา และกลุ่มวฒันธรรมต่าง ๆ รวมอยูใ่นพื้นที่จีโอพาร์คโคราชน้ีดว้ย โดยภาพรวมจีโอพาร์ค
โคราชมีความโดดเด่นเก่ียวขอ้งกบัการยกตวัของแผน่เปลือกโลก จนท าใหเ้กิดเทือกเขาแบบเควสตา
ที่บริเวณอ าเภอสีคิ้ว ส่งผลใหบ้ริเวณช่องวา่งระหวา่งเทือกเขาเกิดการสะสมตวัของน ้ าและแร่ธาตุ
จ านวนมาก ซ่ึงมีความเหมาะสมต่อกระบวนการแทรกซึมของแร่ธาตุเขา้ไปจบัตวัรวมกบัซากสตัว์
และซากไมก้ลายเป็นเน้ือหินที่คงสภาพโดยไม่เกิดการยอ่ยสลาย ซ่ึงในปัจจุบนับริเวณน้ีเรียกวา่ “ล า
ตะคอง” และน ้ าปริมาณมากจากล าตะคองยงัไดไ้หลลงมาเป็นล าธารผา่นเขา้มาในเขตอ าเภอสูงเนิน 
อ าเภอขามทะเลสอ อ าเภอเมืองนครราชสีมา และลงไปรวมกบัแม่น ้ ามูลในบริเวณอ าเภอเฉลิมพระ
เกียรติ ทั้งน้ีจากการยกตวัสูงขึ้นของภูเขาแบบเควสตายงัท าให้เราสามารถมองเห็นกลุ่มหินตั้งแต่ยคุ
จูแรสซิกที่มีอายปุระมาณ163 ลา้นปีก่อน จนถึงยคุควอเทอร์นารีในปัจจุบนั เป็นล าดบัชั้นหินที่มี
ลกัษณะแตกต่างกนัออกไป เช่น ในชั้นลึกสุดจะพบวา่เป็นกลุ่มหินดินดานและหินโคลน และในชั้น
บนจะพบวา่เป็นกลุ่มหินทรายเน้ือปนกรวด และชั้นเกลือ เป็นตน้ นอกจากน้ีในพื้นที่จีโอพาร์ค
โคราชยงัเป็นแหล่งการศึกษาดา้นชีวบรรพวทิยาที่มีคุณค่าและมีช่ือเสียงในระดบัโลก จากการ
ส ารวจพบซากชา้งดึกด าบรรพห์ลากหลายสายพนัธุม์ากที่สุดในโลกถึง 10 สกุล 
  3. จากการสงัเคราะห์รูปแบบภาพส่ือทางทศัน์ในงานวจิยัที่เก่ียวขอ้ง พบวา่ มีการใช้
รูปแบบส่ือทางทศัน์ในหลายชนิด  โดยน าไปใชเ้ป็นส่ือการสอนในรายวชิาวทิยาศาสตร์ที่ช่วยให้
นกัเรียนมองเห็นภาพและเกิดความเขา้ใจในเน้ือหาไดม้ากขึ้น เม่ือเปรียบเทียบกบัการสอนแบบปกติ  
ทั้งน้ีการเรียนรู้ดว้ยภาพส่ือทางทศัน์สามารถดึงดูดความสนใจของนกัเรียนไดทุ้กระดบั ซ่ึงพบ
รายละเอียดที่แตกต่างกนัอยูบ่างประการ ส าหรับในชั้นประถมศึกษาพบวา่ นกัเรียนจะมีความชอบ
ส่ือที่มีเสียงบรรยายประกอบเน้ือหา และนกัเรียนในระดบัมธัยมศึกษาจะมีความชอบส่ือประเภท
ภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว นอกจากน้ียงัพบวา่นกัเรียนจะสามารถเขา้ใจเน้ือหาไดดี้หากผูส้อน 
ใชส่ื้อในหลายชนิดร่วมกบัการสอน จากการศึกษาเปรียบเทียบผลการวิจยัที่เก่ียวขอ้งแสดงใหเ้ห็นถึง
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ศกัยภาพของการใชส่ื้อทางทศัน์ส าหรับน าไปใชเ้ป็นส่วนเสริมการเรียนรู้ในรายวิชาที่มีเน้ือหา
ซบัซอ้นไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ซ่ึงผูว้จิยัยงัไดท้  าการศึกษาหาแนวทางการออกแบบที่จะท าให้
กลุ่มเป้าหมายสามารถรับรู้และเขา้ใจขอ้มูลไดง่้ายขึ้น โดยสอบถามความคิดเห็นของกลุ่มตวัอยา่ง 
คือ นกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนท่าชา้งราษฎร์บ ารุง จ  านวน 170 โดยใชว้ิธีการ
สุ่มตวัอยา่งแบบแบ่งชั้น ที่ระดบัความเช่ือมัน่ร้อยละ 95 จากจ านวนประชากรทั้งหมด 297 คน ผลวจิยั
พบวา่ กลุ่มตวัอยา่งมีความเก่ียวขอ้งกบัพื้นทีอ่  าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา คิดเป็น
สดัส่วนร้อยละ 66 มีประสบการณ์เคยรับชมส่ือเก่ียวกบัธรณีวทิยาหรือภูมิศาสตร์บรรพกาล อยูใ่น
ระดบัปานกลาง คิดเป็นสัดส่วนร้อยละ 48.2 และมีประสบการณ์เคยรับชมส่ืออินโฟกราฟิกและ 
โมชนักราฟิก อยูใ่นระดบัมาก คิดเป็นสดัส่วนร้อยละ 40.5 เม่ือสอบถามความคิดเห็นเก่ียวกบัการ
เล่าเร่ืองในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช พบวา่ กลุ่มตวัอยา่งมีความช่ืนชอบชา้งกอมโฟทีเรียมในรูปแบบ
สดัส่วนลดทอน และมีความตอ้งการใหใ้ชเ้คร่ืองแต่งกายของชาวไทยโคราชอยูใ่นระดบัมากที่สุด 
และองคป์ระกอบภาพส่ือทางทศัน์ พบวา่ กลุ่มตวัอยา่งที่มีความช่ืนชอบต่อแบบสญัลกัษณ์โคง้มน 
ช่ืนชอบสัดส่วนรูปภาพที่มีขนาดใหญ่ ช่ืนชอบการมองเน้ือหาในลกัษณะแนวแทยง หรือตวั Z  ช่ืนชอบ
กรอบขอ้ความแบบพื้นทึบไม่มีเส้นขอบ และช่ืนชอบมองวตัถุที่มีสีโทนร้อนโดยมีพื้นหลัง 
เป็นสีโทนเยน็มากที่สุด    
  จากการสังเคราะห์ขอ้มูลในขา้งตน้น ามาสู่กระบวนการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ในพื้นที่ 
จีโอพาร์คโคราช สะทอ้นพลวตัภูมิศาสตร์บรรพกาล กรณีศึกษาอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดั
นครราชสีมา โดยท าการออกแบบผลงานเป็น 2 ส่วน คือ ออกแบบภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิง 
จ  านวน 4 แบบ และออกแบบภาพส่ือทางทศัน์แบบเคล่ือนไหวความยาว 5 นาที ซ่ึงเร่ิมจากการ
ออกแบบโครงร่างและบทภาพน าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน ท าการตรวจสอบความถูกตอ้ง
ก่อนน าไปใชอ้อกแบบผลงานจริง หลงัจากการตรวจสอบและปรับรายละเอียดแบบโครงร่าง 
และบทภาพร่วมกบัผูเ้ช่ียวชาญเสร็จเรียบร้อยแลว้ ผูว้ิจยัจึงไดท้  าการออกแบบผลงานจริงโดยใช้
เคร่ืองมือและชุดค าสั่งในโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกหลายชนิดน ามาผสมผสานการท างาน 
เขา้ดว้ยกนั แบ่งเป็นขั้นตอนต่าง ๆ ไดแ้ก่ การสร้างภาพประกอบ การขึ้นรูปตวัการ์ตูน การสร้าง 
การเคล่ือนไหว และการตดัต่อและลงเสียง 
  4. ผลการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญ โดยในภาพรวมสรุปไดว้า่ การออกแบบภาพส่ือทางทศัน์
ในคร้ังน้ีไดใ้ชก้ารน าเสนอเน้ือหาดว้ยภาพการ์ตูนกราฟิกช่วยใหมี้ความน่าสนใจ สามารถเล่าขอ้มูล
เน้ือหาทางวชิาการไดก้ระชบั การออกแบบภาพดว้ยสีสนัสดใสท าให้สามารถจ าแนกขอ้มูลเน้ือหา
ไดอ้ยา่งชดัเจน แต่ดว้ยการน าเสนอขอ้มูลแบบภาพการ์ตูนแมจ้ะดูเขา้ใจไดง่้าย ก็อาจท าใหเ้กิดการ
ส่ือความหมายไม่ตรงตามหลกัวชิาการของธรณีวทิยามากนกั ทั้งน้ีการออกแบบภาพส่ือทางทศัน ์
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ที่ออกแบบขึ้นน้ีจึงมีความเหมาะสมส าหรับกลุ่มผูเ้ร่ิมตน้ โดยเฉพาะกลุ่มนกัเรียนใหห้นัมาสนใจ 
ใฝ่เรียนรู้ขอ้มูลเน้ือหาภูมิศาสตร์บรรพกาลได ้ 
  นอกจากน้ีผูว้จิยัยงัไดใ้ชก้ระบวนการวจิยัเชิงทดลองแบบ One Group Pre-test Post-test 
ซ่ึงใชว้ธีิการสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม เลือกกลุ่มตวัอยา่งที่ก  าลงัเร่ิมเรียนเน้ือหาวชิาจีโอพาร์คโคราช 
เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2562 โรงเรียนท่าชา้งราษฎร์บ ารุง 
จ  านวน 30 คน ใหก้ลุ่มตวัอยา่งท าแบบวดัผลสมัฤทธ์ิก่อนเรียน ซ่ึงท าการบกัทึกผลคะแนนของ 
กลุ่มตวัอยา่งไว ้ หลงัจากนั้นผูว้จิยัไดท้  าการน าเสนอผลงานการออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ทั้ง 2 ชนิด 
และใหก้ลุ่มตวัอยา่งท าแบบวดัผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียน เม่ือส้ินสุดกระบวนการผูว้จิยัไดท้  าบนัทึกผล
คะแนนและวเิคราะห์หาค่า T - test พบวา่ คะแนนทดสอบเฉล่ียก่อนเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง เท่ากบั  
8.77 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 1.35 คิดเป็นร้อยละ 58.44 คะแนนเฉล่ียทดสอบหลงัเรียน 
เท่ากบั 14.30 จากคะแนนเตม็ 15 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั  0.70 คิดเป็นร้อยละ 95.33 
แสดงให้เห็นวา่หลงัจากกลุ่มตวัอยา่งไดรั้บชมภาพส่ือทางทศัน์จะมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 
 

อภปิรายผล 
  จากผลการวจิยัที่ปรากฏในดา้นเน้ือหาประกอบภาพส่ือทางทศัน์ พบวา่ สภาพภูมิศาสตร์
และส่ิงมีชีวติดึกด าบรรพใ์นพื้นที่จีโอพาร์คโคราช เกิดขึ้นในล าดบัยคุธรณีกาล 6 ยคุ เม่ือน ามาศึกษา
อายเุปรียบเทียบ (Relative age) ร่วมกบัซากดึกด าบรรพด์ชันี (Index fossils) และต าแหน่งการวางตวั
ของหินตะกอน ซ่ึงเป็นกฎที่นกัธรณีวทิยาใชใ้นการก าหนดและระบุระยะเวลาทางธรณี จึงท าให้
สามารถสรุปขอบเขตของสภาพภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คที่ส าคญัได ้โดยนบัระยะเวลา
การเปล่ียนแปลงสภาพภูมิศาสตร์เกิดขึ้นตั้งแต่ยคุจูแรสสิคไปจนถึงในยคุควอเทอร์นารี สอดคลอ้ง
กบังานวจิยัของจงพนัธ ์จงลกัษมณี (2553) ไดท้  าการศึกษาเร่ืองวทิยาการตะกอนและสภาพแวดลอ้ม
โบราณของชั้นไมก้ลายเป็นหินในแอ่งโคราช ซ่ึงพบวา่ ชั้นกรวดและทรายในซากไมก้ลายเป็นหิน 
เกิดกระบวนการสะสมตวัจากตะกอนที่ถูกพดัเขา้มาทบัถมในเน้ือไมใ้นสภาวะที่แตกต่างกนั เม่ือน า
อายกุรวดทรายที่พบในซากไมม้าเทียบอายกุบักลุ่มหินในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช จึงท าใหส้ามารถ
สนันิษฐานปรากฏการณ์ของสภาพภูมิศาสตร์บรรพกาลที่เกิดขึ้นในช่วงยคุจูแรสสิคไปจนถึงในยคุ 
ควอเทอร์นารีไดช้ดัเจนมากยิง่ขึ้น  
  และผลการวจิยัที่ปรากฏความช่ืนชอบตวัการ์ตูน สามารถอธิบายไดด้งัน้ี เน่ืองจากกลุ่ม
ตวัอยา่งเป็นนกัเรียนในพื้นที่ ต  าบลชา้งทอง อ าเภอเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดันครราชสีมา ซ่ึงพบ
ส่ิงแวดลอ้มภายในชุมชนที่มีการประชาสมัพนัธอ์ตัลกัษณ์ชุมชนดว้ยการสร้างประติมากรรม

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%B2%E0%B8%81%E0%B8%94%E0%B8%B6%E0%B8%81%E0%B8%94%E0%B8%B3%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%A3%E0%B8%9E%E0%B9%8C%E0%B8%94%E0%B8%B1%E0%B8%8A%E0%B8%99%E0%B8%B5
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แบบจ าลองชา้งดึกด าบรรพใ์นสกุลต่าง ๆ จดัวางอยูใ่นพื้นที่ชุมชนแห่งน้ีอยูเ่ป็นจ านวนมาก ดงันั้น
ความช่ืนชอบตวัการ์ตูนจึงปรากฏผลใหก้ลุ่มตวัอยา่งเลือกชา้ง อนัเป็นการสะทอ้นถึงภาพลกัษณ์ 
ที่กลุ่มตวัอยา่งมีความใกลชิ้ดและคุน้เคยมากที่สุด นอกจากน้ีการเลือกเคร่ืองแต่งกายแบบชาวไทย
โคราชมาเป็นส่วนผสมใหก้บัตวัการ์ตูน เกิดจากความผกูพนัธท์างวฒันธรรมที่กลุ่มตวัอยา่งมีความ
เก่ียวขอ้งกบัประเพณีและกิจกรรมต่าง ๆ ของชุมชนและโรงเรียนที่มีการอนุรักษส์วมใส่เคร่ืองแต่งกาย
แบบชาวไทยโคราชอยูอ่ยา่งสม ่าเสมอ สอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของกิจติพงษ ์ประชาชิต (2559)  
ไดท้  าการศึกษาเร่ือง การออกแบบและพฒันาโมชนัอินโฟกราฟิกเพือ่น าเสนอต านานเมืองศรีสะเกษ 
โดยท าการศึกษาพฤติกรรมความสนใจในรูปแบบการ์ตูนของกลุ่มผูบ้ริโภค มาใชเ้ป็นหลกัในก าหนด
สดัส่วนและการออกแบบบุคคลิกตวัละครโดยท าการผสมผสานวฒันธรรมการแต่งกายของจงัหวดั
ศรีสะเกษในยคุขอม ยคุสมยักรุงศรีอยธุยา และปัจจุบนัเขา้ไปดว้ยเพือ่บ่งบอกถึงเอกลกัษณ์ของ
ทอ้งถ่ิน 
  และผลการวจิยัองคป์ระกอบภาพส่ือทางทศัน์ ทีก่ลุ่มตวัอยา่งเลือกค าตอบอยูใ่นระดบั
มากที่สุด สามารถอธิบายรายละเอียดต่างๆ ตามล าดบัดงัน้ี “รู้หรือไม่” เป็นประโยคที่กลุ่มตวัอยา่ง
ช่ืนชอบมากที่สุด เน่ืองจากมีผลต่อกลุ่มตวัอยา่งในแง่ของการเชิญชวนให้สืบคน้แสวงหาค าตอบ
ตามพฤติกรรมของช่วงวยัเรียน สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ Krauss (2012) ได้ท  าการศึกษาเร่ือง 
อินโฟกราฟิก: มากกว่าค  าพูด ซ่ึงพบว่าการเล่าเร่ืองต านาน หรือการน าเสนอขอ้มูลรูปภาพผ่าน
อินโฟกราฟิก จะตอ้งมีกุญแจค าถามเพือ่กระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความสนใจ เช่น “ ผูค้นในเมืองของ
เราด าเนินชีวติกนัอยา่งไร” ทั้งน้ีจะตอ้งอธิบายรายละเอียดเพิม่เติมใหมี้ความน่าสนใจ ตลอดจนตอ้ง
ระบุไดว้า่ขอ้มูลน้ีมาจากแหล่งที่เช่ือถือได ้นอกจากน้ีผลการวจิยัองคป์ระกอบภาพส่ือทางทศัน์ 
ที่กลุ่มตวัอย่างช่ืนชอบมากที่สุด ได้แก่ รูปแบบสัญลักษณ์ภาพ ลักษณะเงาสะทอ้น ขนาดวตัถุ  
การล าดบัเน้ือหา รูปแบบกล่องขอ้ความ และกลุ่มโทนสี มีความสอดคลอ้งกบัทฤษฏีการออกแบบ
กราฟิกขอ้มูลของ Cairo (2013) ดว้ยการลดทอนเน้ือหาขอ้มูลที่มีปริมาณมากใหก้ระชบัง่ายต่อการ
รับรู้ โดยการใชแ้บบสญัลกัษณ์แทนการอธิบายขอ้มูล เและการเลือกใชก้ลุ่มสีที่เหมาะสมไม่หลากหลาย
จนเกินไป ตลอดจนการจดัวางองคป์ระกอบภาพใหไ้ดส้ดัส่วนสมัพนัธก์บัขนาดของช้ินงาน จึงจะ
ท าใหภ้าพกราฟิกนั้นมีความโดดเด่นและดึงดูดความสนใจของกลุ่มผูบ้ริโภคไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
  และผลการวจิยัที่ปรากฏ กลุ่มตวัอยา่งเกิดความสนใจใฝ่เรียนรู้เร่ืองภูมิศาสตร์บรรพกาล
ไดเ้ป็นอยา่งดี โดยใชก้ารน าเสนอเน้ือหาดว้ยภาพส่ือทางทศัน์แบบภาพน่ิงควบคู่กบัภาพเคล่ือนไหว 
กลุ่มตวัอยา่งจะสามารถเขา้ใจและจดจ าเน้ือหาไดภ้ายในระยะเวลาอนัสั้น ซ่ึงสะทอ้นเป็นผลคะแนน
สอบ หลงัจากกลุ่มตวัอยา่งไดรั้บชมภาพส่ือทางทศัน์ พบวา่ มีผลสมัฤทธ์ิสูงขึ้นจากเดิมคิดเป็น 
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ร้อยละ 36.89 อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ Hesham Galal 
Hassan (2013) ไดท้  าการศึกษาเร่ือง การออกแบบอินโฟกราฟิกเพือ่สนบัสนุนการสอนวชิา
วทิยาศาสตร์ที่ซบัซอ้น: การเปรียบเทียบระหวา่งอินโฟกราฟิกแบบภาพน่ิงและแบบเคล่ือนไหว 
โดยผลการทดสอบพบวา่ทั้งสองรูปแบบมีประสิทธิภาพในการใหข้อ้มูลและสามารถสร้างความ
เขา้ใจช่วยอธิบายความเก่ียวขอ้งขอ้มูลเชิงพื้นที่และขอ้มูลเชิงเวลาไดเ้ป็นอยา่งดีทั้งสองรูปแบบ และ
ผลการใชอิ้นโฟกราฟิกทั้ง 2 แบบ ท าใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจในเน้ือหาการเรียนไดเ้ป็นอยา่งมาก 
 

ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะจากผลการวิจัย 
  การออกแบบเน้ือหาภาพส่ือทางทศัน์ในคร้ังน้ีเกิดจากการศึกษาและรวบรวมขอ้มูล
ภูมิศาสตร์บรรพกาลในพื้นที่จีโอพาร์คโคราช ซ่ึงสามารถสรุปและออกแบบภาพสนันิษฐานทาง
ธรณีวทิยาไดเ้ฉพาะในพื้นที่จีโอพาร์คโคราชเท่านั้น ดงันั้นจึงควรมีการศึกษาขยายผลการออกแบบ
ภาพส่ือทางทศัน์ไปยงัแหล่งธรณีวทิยาในพื้นที่อ่ืน ๆ  
  2. ข้อเสนอแนะส าหรับการวิจัยในคร้ังต่อไป 
  งานวจิยัในคร้ังน้ีเป็นการเก็บขอ้มูลความคิดเห็นกลุ่มตวัอยา่งจากนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ตอนปลาย โรงเรียนท่าชา้งราษฎร์บ ารุง น ามาออกแบบภาพส่ือทางทศัน์ โดยกลุ่มตวัอยา่งที่ใชศึ้กษา
น้ีมีความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัจีโอพาร์คโคราชจากกิจกรรม และหลกัสูตรที่ทางโรงเรียนไดส้อนมาบา้งแลว้ 
ทั้งน้ีเพือ่ใหง้านวจิยัมีความสมบูรณ์มากยิง่ขึ้นควรมีการขยายขอบเขตการวจิยัไปยงักลุ่มประชากร 
ที่ยงัขาดความรู้จีโอพาร์คโคราช ให้สามารถเรียนรู้และเขา้ใจไดเ้สมือนกลุ่มตวัอยา่งในงานวจิยัคร้ังน้ี 
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เครือข่ายจีโอพาร์คยุโรป 

 
เครือข่ายจีโอพาร์คยุโรป 

ล าดับ พื้นที่จดัตั้งจีโอพาร์ค ประเทศ 
1 Haute-Provence Geopark  France 
2 Vulkaneifel European Geopark  Germany  
3 Petrified Forest of Lesvos  Greece  
4 Psiloritis Nature Park  Greece 
5 Vita Nature Park  Germany 
6 Copper Coast Geopark  Ireland  
7 Marble Arch Caves European Geopark Northern Ireland, Uk 
8 Madonie Geopark   Italy  
9 Rocca di Cerere   Italy 
10 Nature Park Steirische Eisenwurzen  Austria 
11 Nature Park Bergstrasse Odenwald Germany 
12 North Pennines AONB  England, Uk 
13 Park Naturel Régional du Luberon  France 
14 North West Highlands  Scotland, Uk 
15 Geopark Swabian Albs  Germany 
16 Geopark Harz. Braunschweiger Land. Ostfalen  Germany 
17 Hateg Country Dinosaurs Geopark  Romania 
18 Beigua Geopark  Italy 
19 Fforest Fawr Geopark  Wales, Uk 
20 Bohemian Paradise Geopark  Czch Republic 
21 Cabo de Gata – Nijar Nature Park – Andalucia Spain 
22 Naturtejo Geopark  Portugal 
23 Sierras Subbeticas Nature Park – Andalucia  Spain 
24 Sobrarbe Geopark – Aragon  Spain 
25 Gea Norvegica   Norway 
26 Geological, Mining Park of Sardinia  Italy 
27 Papuk Geopark  Croatia 
28 English Riviera Geopark  England, Uk 
29 Adamello – Brenta Nature Park  Italy 
30 Geo Mon  Wales, Uk 
31 Arouca Geopark  Portugal 
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เครือข่ายจีโอพาร์คยุโรป (ต่อ) 
 

เครือข่ายจีโอพาร์คยุโรป 

ล าดับ พื้นที่จดัตั้งจีโอพาร์ค ประเทศ 
32 Shetlands  Scotland, Uk 
33 Chelmos Vouraikos  Greece 
34 Novohrad – Nograd Geopark  Hungary & Slovakia 
35 Magma Geopark  Norway 
36 Basque Coast Geopark, Pais Vasco  Spain 
37 Parco Nazionale del Cilento e Vallo di Diano, Campania  Italy 
38 Rokua Geopark  Finland 
39 Tuscan Mining Park  Italy 
40 Vikos – Aoos Geopark  Greece 
41 Muskau Arch Geopark  Germany & Poland 
42 Sierra Norte de Sevilla Natural Park, Andalucia  Spain 
43 Burren and Cliffs of Moher Geopark  Republic of Ireland 
44 Katla Geopark  Iceland 
45 Massif du Bauges Geopark  France 
46 Apuan Alps Geopark  Italy 
47 Villuercaas-Ibores-Jara Geopark  Spain 
48 Carnic Alps Geopark  Austria 
49 Chablais Geopark  France 
50 Central Catalunya Geopark  Spain 
51 Bakony-Balaton Geopark  Hungary 
52 Azores Geopark  Portugal 
53 Karavanke/Karawanken  Slovenia & Austria 
54 Idria Geopark  Slovenia 
55 Hondsrug Geopark  Netherlands 
56 Sesia Val Grande Geopark Italy 
57 Kula Geopark  Turkey 
58 Molina Alto Tajo  Spain 
59 El Hierro  Spain 
60 Monts d’Ardèche  France 
61 Ertz der Alpen  Austria 
62 Odsherred  Denmark 
63 Terras de Cavaleiros  Portugal 
64 Lanzarote and Chinijo Islands Geopark  Spain 
65 Reykjanes Global Geopark  Iceland 
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เครือข่ายจีโอพาร์คยโุรป (ต่อ) 
 

เครือข่ายจีโอพาร์คยุโรป 

ล าดับ พื้นที่จดัตั้งจีโอพาร์ค ประเทศ 
66 Geopark of Pollino  Italy 
67 Sitia Geopark  Greece 
68 Troodos Geopark  Cyprus 
69 Las Loras  Spain 
70 Causses du Quercy  France 
71 Famenne-Ardenne  Belgium 
72 Beaujolais France 
73 Conca de Tremp Montsec Spain 
74 Courel Mountain Spain 
75 Vis Archipelago  Croatia 
76 Trollfjell Norway 

 
 

เครือข่ายจีโอพาร์คเอเชีย 
 

เครือข่ายจีโอพาร์คเอเชีย 

ล าดับ พื้นที่จดัตั้งจีโอพาร์ค ประเทศ 
1 Alxa Geopark – Inner Mongolia China 
2 Dali Mount Cangshan Global Geopark  China 
3 Danxiashan Geopark  China 
4 Fangshan Geopark – Hebei Province  China 
5 Funiushan Geopark – Henan Province China 
6 Hexigten National Geopark  China 
7 Huangshan Geopark  China 
8 Hong Kong  China 
9 Jingpohu Geopark – Heilongjiang Province China 
10 Leiqiong Geopark – Heinan Province  China 
11 Leye-Fengshan Geopark  China 
12 Longhushan Geopark  China 
13 Lushan Geopark  China 
14 Geopark Wudalianchi  China 
15 Songshan Geopark  China 
16 Yuntaishan Geopark  China 

 
 



207 

เครือข่ายจีโอพาร์คเอเชีย (ต่อ) 
 

เครือข่ายจีโอพาร์คเอเชีย 

ล าดับ พื้นที่จดัตั้งจีโอพาร์ค ประเทศ 
17 Stone Forest Geopark – Shilin Geopark  China 
18 Zhangjiajie Sandstone Peak Forest Geopark  China 
19 Xingwen National Geopark  China 
20 Yandangshan National Geopark  China 
21 Taining National Geopark  China 
22 Wangwushan-Daimeishan Geopark – Henan Province  China 
23 Taishan Geopark – Shandong Province  China 
24 Langkawi Geopark  Malaysia 
25 Zizong Geopark  China 
26 Qinling Geopark – Shaanxi Province China 
27 Itoigawa Geopark  Japan 
28 Toya Caldera and Usu Volcano Geopark   Japan 
29 Unzen Volcanic Area Geopark  Japan 
30 Ningde Geopark  China 
31 San’in Kaigan Geopark  Japan 
32 Jeju island Geopark   Korea 
33 Dong Van Karst Plateau Geopark  Vietnam 
34 Muroto  Japan 
35 Tianzhushan  China 
36 Batur Geopark  Indonesia 
37 Sanqingshan  China 
38 Oki islands Geopark  Japan 
39 Yanqing Geopark  China 
40 Shennongia Geopark  China 
41 Mount Kunlun Global Geopark  China 
42 Aso Global Geopark  Japan 
43 Mount Apoi  Japan 
44 Arxan  China 
45 Cheongsong  Rep. of Korea 
46 Keketuohai  China 
47 Qeshm Island  Iran 
48 Guangwushan-Nuoshuihe China 
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เครือข่ายจีโอพาร์คเอเชีย (ต่อ) 
 

เครือข่ายจีโอพาร์คเอเชีย 

ล าดับ พื้นที่จดัตั้งจีโอพาร์ค ประเทศ 
49 Huanggang Dabieshan China 
50 Izu Peninsula Japan 
51 Mudeungsan Area Rep. of Korea 
52 Satun  Thailand 
53 Cao Bang  Viet Nam 
54 Ciletuh-Palabuhanratu  Indonesia 
55 Rinjani Lombok  Indonesia 
56 Jiuhuashan, P.R. China 
57 Yimengshan, P.R. China 

    

    1.1.3  เครือข่ายจีโอพาร์คลาตินอเมริกาและคาริเบียน มีจ านวน 7 แห่ง  
 

ตาราง เครือข่ายจีโอพาร์คลาตินอเมริกาและคาริเบียน 
 

เครือข่ายจีโอพาร์คลาตินอเมริกาและคาริเบียน 

ล าดับ พื้นที่จดัตั้งจีโอพาร์ค ประเทศ 
1  Araripe Geopark Brazil 
2 Grutas del Palacio Uruguay 
3 Mixteca Alta Mexico 
4 Comarca Minera, Hidalgo Mexico 
5 Colca y Volcanes de Andagua Peru 
6 Imbabura Ecuador 
7 Kütralkura Chile 

 

   1.1.4  เครือข่ายจีโอพาร์คอเมริกาเหนือ มีจ  านวน 3 แห่ง   
 

ตารางเครือข่ายจีโอพาร์คอเมริกาเหนือ 
 

เครือข่ายจีโอพาร์คอเมริกาเหนือ 

ล าดับ พื้นที่จดัตั้งจีโอพาร์ค ประเทศ 
1  Stonehammer Geopark Canada 
2 Tumbler Ridge Global Geopark Canada 
3 Percé Canada 
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    1.1.5  เครือข่ายจีโอพาร์คแอฟริกา มีจ  านวน 2 แห่ง   
 

ตาราง เครือข่ายจีโอพาร์คแอฟริกา 

 

เครือข่ายจีโอพาร์คแอฟริกา 

ล าดับ พื้นที่จดัตั้งจีโอพาร์ค ประเทศ 
1 M’Goun Global Geopark Morocco 
2 Ngorongoro Lengai Tanzania 

 

ตาราง ผลการสงัเคราะห์ขอ้มูลการสมัภาษณ์ 

 

สภาพภูมิศาสตร์  
และสิ่งมีชีวิตดึกด าบรรพ ์

ล าดับยุคธรณีกาล (ล้านป)ี 
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 (ป
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พา
ลีจ

ีน 

นีโ
อจ

ีน 

คว
อเ

ทอ
ร์น

ารี
 

1 สภาพพื้นดินอุดมสมบูรณ์        
2 สภาพพื้นดินแห้งแล้ง       
3 พบซากดึกด าบรรพ์       
4 ไม่พบซากดึกด าบรรพ์       
5 แผ่นทวีปชนกัน       
6 มีแม่น้ าไหลผ่าน       
7 ป่าสนฉัตร       
8 ร่องน้ าเค็ม       
9 หินพุพัง       
10 เกิดเทือกเขาเควต้า       
11 อุกกาบาตชนโลก       
12 สัตว์งวง       
13 สัตว์เลื้อยคลาน       
14 ฉลามน้ าจืด       
15 ไดโนเสาร์       
16 อิโกนัวดอนต์       
17 ไฮยีนา       
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สภาพภูมิศาสตร์  
และสิ่งมีชีวิตดึกด าบรรพ ์

ล าดับยุคธรณีกาล (ล้านป)ี 
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- 6
6 

66
 - 

23
 

23
 - 

2.6
 

2.6
 - 

ปัจ
จุบ

ัน 

จูแ
รส

ซิก
 

ครี
เท

เซี
ยส

 (ต้
น)

 

ครี
เท

เซี
ยส

 (ป
ลา

ย)
 

พา
ลีจ

ีน 

นีโ
อจ

ีน 

คว
อเ

ทอ
ร์น

ารี
 

18 กวาง       
19 แรด       
20 ตะโขง       
21 จระเข้       
22 เต่า       
22 มนุษย์ยุคหิน       
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ภาคผนวก ข 
การวัดผลสัมฤทธ์ิ 
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ตาราง   วิเคราะห์หาประสิทธิภาพดา้นผลลพัธค์ะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน   

นกัเรียน 
คะแนนทดสอบก่อนเรียน 

(15 คะแนน) 

คะแนนทดสอบหลงัเรียน 

(15 คะแนน) 

ผลต่างคะแนนก่อนเรียน 

และหลงัเรียน 

1 11 14 3 

2 12 15 3 

3 8 14 6 

4 9 15 6 

5 7 13 6 

6 9 14 5 

7 10 14 4 

8 12 15 3 

9 
11 15 4 

10 
9 14 5 

11 
8 14 6 

12 
9 15 6 

13 
10 15 5 

14 
8 13 5 

15 
9 14 5 

16 
8 15 7 

17 
7 14 7 

18 
8 15 7 
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ตาราง วเิคราะห์หาประสิทธิภาพดา้นผลลพัธค์ะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน (ต่อ) 

นกัเรียน 
คะแนนทดสอบก่อนเรียน 

(15 คะแนน) 

คะแนนทดสอบหลงัเรียน 

(15 คะแนน) 

ผลต่างคะแนนหลงัเรียน 

และก่อนเรียน 

19 9 15 6 

20 8 14 6 

21 7 15 8 

22 8 15 7 

23 9 13 4 

24 9 14 5 

25 8 14 6 

26 8 15 7 

27 7 13 6 

28 8 14 6 

29 9 15 6 

30 8 14 6   

X  263 429 166 

X


 8.77 14.30 5.53 

S.D. 1.33 0.69 1.25 

ร้อยละ 58.44 95.33  

  

 จากตาราง   พบวา่คะแนนจากการทดสอบวดัหลงัเรียนของนกัเรียน จากคะแนนเตม็ 15 

คะแนน ไดค้่าเฉล่ีย 14.30 เท่ากบั   คิดเป็นร้อยละ 95.55  ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (S.D.) เท่ากบั  0.69 
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ตาราง   แสดงการเปรียบเทียบทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียน  

นกัเรียน 
คะแนนการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ ทางการเรียน 

D D 2  
ก่อนเรียน หลงัเรียน 

1 11 14 3 9 

2 12 15 3 9 

3 8 14 6 36 

4 9 15 6 36 

5 7 13 6 36 

6 9 14 5 25 

7 10 14 4 16 

8 12 15 3 9 

9 11 15 4 16 

10 9 14 5 25 

11 8 14 6 36 

12 9 15 6 36 

13 10 15 5 25 

14 8 13 5 25 

15 9 14 5 25 

16 8 15 7 49 

17 7 14 7 49 

18 8 15 7 49 

19 9 15 6 36 
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ตาราง   แสดงการเปรียบเทียบทางการเรียน ก่อนเรียนและหลงัเรียน (ต่อ) 

นกัเรียน 

คะแนนการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ  

ทางการเรียน D D 2  

ก่อนเรียน    หลงัเรียน 

20 8 14 6 36 

21 7 15 8 64 

22 8 15 7 49 

23 9 13 4 16 

24 9 14 5 25 

25 8 14 6 36 

26 8 15 7 49 

27 7 13 6 36 

28 8 14 6 36 

29 9 15 6 36 

30 8 14 6 36 

X  263 429 166 966 

X


 8.77 14.30 5.53 32.20 

S.D. 1.35 0.70 1.25  

ร้อยละ 58.44 95.33   

  

 จากตาราง   พบวา่ คะแนนทดสอบเฉล่ียก่อนเรียน ( X


) เท่ากบั 8.77  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 

(S.D.) เท่ากบั 1.35  คิดเป็นร้อยละ 58.44 คะแนนเฉล่ียทดสอบหลงัเรียนเฉล่ีย ( X


) เท่ากบั 14.30 
จากคะแนนเตม็ 15 คะแนน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน( S.D.) เท่ากบั  0.70 คิดเป็นร้อยละ 95.33 แสดง
วา่   นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น  
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ข้อสอบวดัผลสัมฤทธิ์จีโอพาร์คโคราช 

 

ค าช้ีแจง: ให้นักเรียนเลือกค าตอบทีถู่กต้องทีสุ่ดเพียงข้อเดียว 

   ข้อสอบมจี านวนทั้งหมด 15 ข้อ 

1. ป่าไมต้ามธรรมชาติในพ้ืนท่ีจีโอพาร์คโคราช เป็นป่าประเภทใด   
  ก. ป่าเต็งรัง  
  ข. ป่าสนฉตัร 
  ค. ป่าเบญพรรณ 
  ง. ป่าหญา้ 

2. ชา้งดึกด าบรรพพ์บท่ี อ.เฉลิมพระเกียรติ มีจ  านวนก่ีสกุล 
  ก. 8 สกุล 
  ข. 9 สกุล 
  ค. 10 สกุล  
  ง. 11 สกุล 

3. ยคุใดท่ีพบสภาพพ้ืนดินแห้งแลง้มีร่องน ้ าเค็ม และกลายสภาพเป็นทะเลทราย 
  ก. ยคุจูแรสสิก 
  ข. ยคุครีเตเซียส 
  ค. ยคุควอเทอน์ารี 
  ง. ยคุนีโอจีน 

4. เกิดเหตุการณ์ส าคญัใดในยคุพาลีโอจีน  
  ก. อุกาบาตชนโลก พืชและสัตวล์ม้ตาย 
  ข. การชนกนัของอนุทวีปและมหาทวีป 
  ค. กระแสลมพดัท าให้แผน่ดินแห้งแลง้ 
  ง.  เกิดการปะทุของภูเขาไฟอยา่งรุนแรง 

5. ในสมยัใดท่ีมีมนุษยเ์ริมมีการตั้งถ่ินฐาน  
  ก. ไฮโลซีน 
  ข. ไพลโตซีน 
  ค. ไพลโอซีน 
  ง. ไมโอซีน 
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6.  ขอ้ใดกล่าวถึงการเกิดกุมภลกัษณ์ไดถู้กตอ้ง 
  ก. เกิดจากการกดักร่อนกระแสน ้าไหลพดัพาเอาตะกอนเซาะหิน 
  ข. เกิดจากการยกตวัข้ึนเป็นภูเขาและถูกกดักร่อนผพุงั จากกระแสลม   
  ค. เกิดจากความร้อนของหินหนืดเม่ือเยน็ตวัลงจึงเกิดเป็นกุมภลกัษณ์  
  ง. ถูกทุกขอ้ 

7. ขอ้ใดเรียงล าดบัการเกิดหมวดหิน จากยคุจูแรสสิกถึงครีเตเซียสตอนตน้ไดถู้กตอ้ง 
  ก. ห้วยหินลาด น ้ าพอง ภูกระดึง เขาพระวิหาร 
  ข. เขาพระวหิาร ภูกระดึง น ้ าพอง หว้ยหินลาด 
  ค. ภูกระดึง เขาพระวิหาร ห้วยหินลาด น ้ าพอง 
  ง.  ห้วยหินลาด ภูกระดึง น ้ าพอง เขาพระวิหาร 

8. ซากชา้งดึกด าบรรพใ์ดท่ีมีลกัษณะเหมือนชา้งเอเชียชา้งไทยในปัจจุบนั 
  ก. สเตโกดอน 
  ข. เอลิฟาส 
  ค.ไซนมาสโตดอน 
  ง.สเตโกโฟดอน 

9. ซากดึกด าบรรพข์องประเทศไทยในภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ พบในหินชนิดใด 
  ก. หินทราย 
  ข.หินปูน   
  ค.หินบะซอลต ์  
  ง.หินดินดาน 

10. ภาคใดของประเทศไทยท่ีมีการคน้พบซากชา้งมากท่ีสุด 
  ก.  ภาคตะวนัออกเฉียงเหนือ 
  ข.  ภาคเหนือ 
  ค. ภาคใต ้
  ง. ภาคกลาง 

11. ยคุตามธรณีกาลใดต่อไปน้ี มีอายเุก่าแก่ท่ีสุด 
  ก. ยคุจูแรสสิก 
  ข. ยคุพาลิโอจีน 
  ค. ยคุควอเทอร์นารี 
  ง. ยคุครีเทเชียส 
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12. ธรณีกาลช่วงใดท่ีเกิดการสูญพนัธุ์ของส่ิงมีชีวิตมากท่ีสุด 
  ก. ยคุออร์โดวเิซียนถึงยคุไซลูเรียน 
  ข. ยคุครีเทเชียสถึงยคุพาลีโอจีน 
  ค. ยคุไทรแอสซิกตอนปลาย 
  ง. ยคุดีโวเนียนตอนปลาย 

13. ขอ้ใด ไม่ใช่ หลกัฐานส าคญัท่ีแสดงเส้นทางการคา้ขายในสมยัโบราณ 
  ก. ซากเรือโบราณ และแม่ยา่นางเรือ 
  ข. กระดุมเส้ือโบราณ 
  ค. เหรียญกษาปณ์องักฤษ และอินเดีย 
  ง. เหรียญกษาปณ์จีน 

14. อนุสรณ์สถานไมก้ลายเป็นหินสร้างข้ึนเพ่ือเป็นอนุสรณ์ถวายแด่รัชกาลใด 
  ก. รัชกาลท่ี 5  
  ข.  รัชกาลท่ี 6 
  ค. รัชกาลท่ี 7 
  ง. รัชกาลท่ี 8 

15.  ขอ้ใด ไม่ใช่ สกุลชา้งดึกด าบรรพท่ี์ขุดพบในอ าเภอเฉลิมพระเกียรติ  
  ก. ชา้งมอริเธอเรียม 
  ข. ชา้งไซโกโลโฟดอน 
  ค. ชา้งสเตโกดอน 
  ง. ชา้งส่ีงาเตตระโลโฟดอน 

............................................. 
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ภาคผนวก ค 
การตีพิมพ์บทความ 
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