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  วิทยานิพนธเร่ือง พฤติกรรมการเลนพนันชนไกของประชาชนในจังหวัดชลบุรี สําเร็จ

ลุลวงไดเน่ืองจากผูเขียนไดรับความชวยเหลือในการใหขอมูล คําปรึกษา ขอเสนอแนะ ความคิดเห็น 

และกําลังใจจากบุคคลหลายทานโดยเฉพาะอยางยิ่งอาจารย ดร.อมรทิพย อมราภิบาล ผูซึ่งเปนที่

ปรึกษาและอาจารยผูควบคุมงานวิทยานิพนธของผูเขียน ที่ไดกรุณาสละเวลาใหคําปรึกษา ขอชี้แนะ 

ขอเสนอแนะ และใหขอคิดเห็นที่เปนประโยชนตอการทําวิทยานิพนธในทุกขั้นตอน ตลอดจนให

กําลังใจแกผูเขียนในการทําวิทยานิพนธเลมน้ีมาโดยตลอด รวมทั้ง กรุณาพิจารณาและตรวจสอบ

วิทยานิพนธใหถูกตองอยางสมบูรณ 

 ผูเขียนขอขอบพระคุณ อาจารยดร.อนุรัตน อนันทนาธร ประธานหลักสูตรรัฐศาสตร

มหาบัณฑิต มหาวิทยาลัยบูรพา ที่ใหขอเสนอแนะที่เปนประโยชนตอการทําวิทยานิพนธ ใหการ

ชวยเหลือและความปรารถนาดีตอผูเขียนมาโดยตลอด ทําใหการศึกษาคร้ังน้ีมีความสมบูรณไดอยาง

รวดเร็วมากขึ้น 

 ขอขอบพระคุณ คณาจารยทุกทานแหงมหาวิทยาลัยบูรพาที่ไดถายทอดและสรางความรู

ใหแกผูเขียน และขอขอบพระคุณเจาหนาที่คณะรัฐศาสตรและนิติศาสตรทุกทานที่ไดใหความ

ชวยเหลือในเร่ืองตาง ๆ ที่เกี่ยวของในการศึกษาคร้ังน้ีเปนอยางดี  

 ทายที่สุด ผูเขียนขอขอบพระคุณและมอบความสําเร็จทั้งหมดจากการทําวิทยานิพนธ

ฉบับน้ีแด นางเชื่อง ทองกลาง นายซิ่ม ทองกลาง นายสุนทร ทองกลาง นางแสงระวี ทองกลาง ผูซึง่

เปนครอบครัวของผูเขียน รวมถึงญาติพี่นองและกัลยาณมิตร ที่เปนผูสงเสริม สนับสนุน กระตุน

เตือน และเปนกําลังใจ ตลอดจนเปนแรงใจที่สําคัญยิ่งของผูเขียนตลอดมา จนทําใหการศึกษาคร้ังน้ี

ประสบความสําเร็จไดตามที่ต้ังใจ  
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  การวิจัยคร้ังน้ีมีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาพฤติกรรมการเลนพนันชนไกและปจจัยที่มีผลตอ

พฤติกรรมเลนการพนันของประชาชนในจังหวัดชลบุรี  ใชวิธีวิจัยเชิงปริมาณ กับกลุมตัวอยาง

จํานวน 400 คน  จากประชากรผูเลนพนันชนไก  เลือกตัวอยางดวยแบบบงัเอิญและตามความสมคัร

ใจ เก็บขอมูลดวยแบบสอบถามชนิดผูตอบเขียนตอบเอง   วิเคราะหขอมูลดวยสถิติพรรณนา การ

วิเคราะหถดถอยพหุแบบปกติ และการวิเคราะหความแปรปรวนทางเดียว  

 ผลการวิจัยพบวา ผูเลนพนันชนไกมีพฤติกรรมเลนพนันมาก โดยพฤติกรรมที่ทํามาก

ที่สุดคือ เคยเลนพนันชนไกโดยใชเงินจํานวนมาก รองลงมาคือ พฤติกรรมตองเพิ่มเงินเดิมพันพนัน

ชนไกเพื่อที่จะไดรับความต่ืนเตนมากขึ้น  การหยิบยืมเงินคนอ่ืน หรือจํานํา/ จํานองของมีคาของตน

เพื่อใหไดเงินไปเลนพนันชนไก และหลังจากที่เสียพนันไป ตองหวนกลับไปแกมือเสมอเพราะหวัง

วาจะไดเงินคืน ตามลําดับ สวนพฤติกรรมเลนพนันในอดีต พบวาเฉลี่ย 2.61 คร้ัง (วัน) /เดือน  

ทัศนคติทางบวกตอการพนันชนไกและความปรารถนาทีจ่ะไดรับความสขุจากการเลนพนันอยูใน

ระดับมาก ในขณะที่อีก 2 ปจจัยคือ การรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรมและการคลอย

ตามกลุมอางอิงอยูในระดับกลาง  

 ผลการวิเคราะหถดถอยพหุแบบปกติ (MRA) พบวา มี 4 ปจจัยที่มีนัยสําคัญตอพฤติกรรม

เลนพนันชนไก โดยปจจัยที่มีอิทธิพลมากที่สุดคือ ทัศนคติตอพฤติกรรมการเลนพนันชนไก การ

รับรูความสามารถควบคุม การคลอยตามกลุมอางอิง และความปรารถนา โดยปจจัยที่มีอิทธิพลมาก

ที่สุด คือ การรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม รองลงมาคือ ความปรารถนา ฯ การคลอย

ตามกลุมอางอิง และทศันคติเชิงบวกตอพฤติกรรมการเลนพนันชนไก  ตามลําดับ  ผลการวิเคราะห

ความเกี่ยวของของปจจัยสวนบุคคลกบัพฤติกรรมการเลนพนัน จากปจจัยสวนบุคคลทั้งหมด 5 

ปจจัย ไดแก อายุ  สถานภาพสมรส ระดับการศึกษา อาชีพ และรายได พบวา มีปจจัยรายไดเทาน้ันที่

ทําใหพฤติกรรมเลนพนันแตกตางกัน ผลการเปรียบเทียบรายคูพบวาผูมีรายไดไมเกิน 10,000 บาท

ตอเดือน มีพฤติกรรมเลนพนันชนไกนอยกวาผูมีรายไดที่สูงกวา  
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 The purpose of this study was to investigate the cockfight gambling behavior and the 

factors that affecting gambling behavior of people in Chonburi province. The research design was 

quantitative approach with 400 participants which were drawn from the cockfight gamblers by 

accidental and voluntary sampling method. The self-administration questionnaire was used for 

data collection. The descriptive statistics, multiple regression analysis (MRA) and One-way 

ANOVA were employed for data analysis. 

 The research finding indicated that cockfight gamblers had high level of gambling 

behavior.  The most common behaviors was gambling in a large amount of money , follow by 

increasing amounts of money in order to achieve the desired excitement,  borrowing money from 

others or pledge/mortgage their valuables in order to get money for gambling, and after losing 

money, they often returns another day to get even.  The past gambling behavior was average 2.61 

times (day) a month. The positive attitudes toward the cockfight gambling and  the desire for 

positive emotion form gambling were in high level. While the perceived behavioral control and 

the subjective norms were in middle level. 

 The results of multiple regression analysis (MRA) revealed that there were 4 

significant factors effecting cockfight gambling behavior. The highest influencing factor was the 

perception on behavior control, followed by the desire, the subjective norms and the positive 

attitude towards the cockfight gambling, respectively. The results of the analysis in the personal 

factors, age, marital status, Education, occupation and income, there was only in the income 

factor that significant for gambling behavior. The multiple comparison analysis showed that the 

gambler who has income less than 10,000 baht have less gambling behavior than the higher 

income gambler.  



 
 

ฉ 

สารบัญ 

 

  หนา 

บทคัดยอภาษาไทย                                           

บทคัดยอภาษาอังกฤษ          

สารบัญ                                       

สารบัญตาราง                                                             

สารบัญภาพ                                

ง 

จ 

ฉ 

ซ 

ฌ 

บทที่  

1 บทนํา                                                                                     1 

  ความเปนมาและความสําคญัของปญหา                    

คําถามการวิจัย          

วัตถปุระสงคการวิจัย                                                     

ปจจัยที่ที่สงผลตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก      

นิยามศัพทเชิงปฏิบัติการ         

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ                                             

1 

4 

4 

6 

7 

9 

2 การทบทวนวรรณกรรม                                 10 

  การพนันชนไก              

ขอมูลพื้นที่และขอมูลบอนไกชนในจังหวัดชลบุรี         

แนวคิดพฤติกรรมการเลนพนัน         

ทฤษฎีพฤติกรรมตามแผน         

แนวคิดพฤติกรรมโดยมีเปาหมายเปนตัวกําหนด (Goal Directed Behavior – GDB) 

งานวิจัยที่เกี่ยวของ            

กรอบแนวคิดการวิจัย           

สมมติฐาน              

10 

22 

25 

30 

35 

42 

32 

52 

3 ระเบียบวิธีวิจัย                                       54 

  ประชากร และกลุมตัวอยาง         

การเก็บขอมูล             

การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ        

การวิเคราะหขอมูล            

จริยธรรมการวิจัย           

54 

55 

57 

59 

61 



 
 

ช 

สารบัญ (ตอ) 

 

บทที่  หนา 

4 ผลการวิเคราะหขอมูล                                      62 

  ตอนที่ 1 ปจจัยสวนบุคคล         

ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะหคาสถิติตัวแปรตางๆ      

ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหวิธีวิเคราะหถดถอยพหุแบบปกติ       

ตอนที่ 4 ผลการวิเคราะหปจจัยสวนบุคคลที่เกี่ยวของกับพฤติกรรม ดวยสถิติ   

62 

64 

68 

 74 

5 สรุปผล อภิปรายผล และขอเสนอแนะ                                                       78 

  สรุปผล                                                                                                       

อภิปรายผล                                                                                        

ขอเสนอแนะ                                                                                           

79 

83 

86 

บรรณานุกรม                                                                                                                        

ภาคผนวก                                                                                                            

        ภาคผนวก ก          

        ภาคผนวก ข          

        ภาคผนวก ค          

        ภาคผนวก ง          

ประวัติยอของผูวิจัย                                                                                                    

89 

94 

95 

97 

101 

105 

117 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 
 

ซ 

สารบัญตาราง 

 

ตารางที่                                                                                                                                         หนา 

2-1 

2-2 

2-3 

3-1 

3-2 

3-3 

4-1 

4-2 

4-3 

4-4 

4-5 

4-6 

4-7 

 

4-8 

 

4-9 

 

4-10 

 

4-11 

4-12 

4-13 

 

4-14 

4-15 

สรุปลักษณะของบอนชนไก 3 ประเภท        
แสดงจํานวนบอนพนันชนไก (บอนเมือง)       
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บทที ่1 

บทนํา 

 

ความเปนมาและความสําคัญของปญหา 

 การพนันชนไกผูกพันอยูกับวิถีของสังคมไทยตลอดมา โดยเปนสวนหน่ึงของการละเลน

ในวิถีของชุมชนเกษตรกรรมและมกีารลงเงินเดิมพันหรือการพนันแฝงอยู ปจจุบันการเลนพนันชน

ไกถูกกําหนดใหเปนสิ่งผิดกฎหมาย แตมีการการอนุญาตใหเลนไดโดยการ “ตีต๋ัว” ทําใหมีบอนชน

ไกเกิดขึ้นจํานวนมาก ความเปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ และการพัฒนาทางเทคโนโลยีทําให

ความเปนวิถีพื้นบานของการพนันชนไกกลายเปนธุรกิจการพนันอยางสมบูรณแบบ ในสวนกลุมคน

เลนพนันชนไก ก็ไมจํากัดอยูเฉพาะในกลุมเกษตรกรอีกตอไป ในสถานการณที่สังคมตองยอมรับวา

ยังตองมีการพนันชนไกอยูตอไป และหากพฤติกรรมเลนพนันชนไกกลายเปนวิถีที่ยอมรับไดใน

สังคม ยอมสงผลกระทบตอความมัน่คงในหลายมิติ ทั้งตัวบุคคล ครอบครัว และสังคมโดยรวม ใน

ภาวะความคลุมเครือทั้งทางกฎหมายและทิศทางของทัศนคติของคนในสังคมตอการพนันชนไก ทํา

ใหทิศทางการแกปญหามีความสับสน การทําความเขาใจพฤติกรรมของผูเลนการพนันจะเปน

แนวทางหน่ึงที่ชวยใหเขาใจสภาพปญหาของการพนันพื้นบานประเภทน้ี  ซึ่งจะใชเปนแนวทางลด

ผลกระทบตอความมั่นคงของสังคมในหลาย ๆ มิติตอไป 

  “การชนไก” เปนกิจกรรมละเลนที่ผูกพันอยูกันสังคมไทยมาต้ังแตอดีต โดยมักเลนกัน

หลังฤดูเก็บเกี่ยวพืชผลหรือตามเทศกาลตาง ๆ เพื่อสันทนาการและสรางความสมัพนัธของคนใน

ชุมชน สมาชิกชุมชนมาพบปะ แลกเปลี่ยน ปรับปรุงสายพันธุไกชนระหวางผูที่มีความสนใจรวมกัน 

จนอาจกลาวไดวาเปนกิจกรรมที่อยูในวิถีของสังคมเกษตรกรรม  ประกอบกับธรรมชาติของคน

สวนหน่ึงที่ชอบความต่ืนเตนจากการเสี่ยงโชคลงเงินเดิมพัน ทําใหมีการเลนพนันจนถึงขั้นลุมหลง

เมามัว สรางความเดือดรอนตอตนเอง ตอคนรอบขาง และตอสังคมโดยรวม ตอมารัฐจึงไดพยายาม

ควบคุมโดย ตราพระราชบัญญัติการพนันป  2478 กําหนดใหการละเลนพื้นบานหลายประเภท 

รวมทั้ง ชนไก   เปนสิ่งผิดกฎหมาย แตมีขอยกเวนใหจัดขึ้นไดเมื่อรัฐมนตรี เจาหนาที่หรือเจา

พนักงานผูออกใบอนุญาตเห็นสมควรและออกใบอนุญาตให หรือมีกฎกระทรวงอนุญาตใหจัดขึ้น

โดยไมตองมีใบอนุญาต  

 แมการพนันชนไก ถูกกําหนดใหเปนสิ่งผิดกฎหมายนับต้ังแต ป 2478 จนถึงปจจุบัน        

รวมเปนเวลา 82 ป แตก็ไมสามารถควบคุมการพนันประเภทน้ีได และนับวันจะเพิ่มมากขึ้น  

ปจจุบันบอนชนไกเกิดขึ้นเปนจํานวนมากโดยมีทั้งประเภทของอนุญาตอยางถูกกฎหมายที่เรียกวา 
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“บอนเมือง” และ “บอนบาน” รูปแบบผิดกฎหมายเลี่ยงกฎหมาย เรียกวา “บอนปา” (นวลนอย 

ตรีรัตน, 2557) ลาสุด รัฐมนตรีกระทรวงมหาดไทยไดออกระเบียบวาดวยการพนันชนไกและการ

กัดปลา พ.ศ. 2552 อนุญาตใหเปดบอนเลนการพนันชนไกหรือกัดปลาไดเฉพาะวันเสารและอาทิตย

ที่ไมตรงกับวันเฉลิมพระชนมพรรษาและวันสําคัญทางศาสนา  ระเบียบดังกลาวยิ่งสงผลใหการ

พนันชนไกเปลี่ยนจากการละเลนมาเปนการพนันเต็มรูปแบบ สามารถเลนไดอยางถกูกฎหมาย มี

การเดิมพันดวยเงินจํานวนมาก โดยมีการเขาครอบครอง แสวงหาอํานาจและผลประโยชนของคน

บางกลุมที่ไมใชคนในชุมชนด้ังเดิม  กลายเปนการพนันเชิงธุรกิจที่มีเครือขายโยงใยของผูมีอิทธิพล

รวมถงึนักการเมืองทองถิ่น บอนเชิงธุรกิจทําใหขาดมิติทางสังคม การพนันชนไกจึงสงผลกระทบ

ในทางวัฒนธรรม และทางเศรษฐกิจทั้งระดับครอบครัวและชุมชน  (แมนวาด กุญชร ณ อยุธยา, 

2555) ซึ่งหมายถึงผลกระทบตอความมั่นคงของสังคมในหลาย ๆ ระดับ   

 นอกจากการอนุญาตใหเลนพนันไกชนไดโดยไมผิดกฎหมาย หรือที่เรียกวา “ตีต๋ัว” จะ

เปนปจจัยโครงสรางที่สรางความชอบธรรมใหกับการพนันชนิดน้ีแลว ยังมีปจจัยภายนอกอ่ืน ๆ ที่

เปนตัวสงเสริม เชน พัฒนาการทางเทคโนโลยีมีการถายทอดจากบอนไกชนผานโทรทัศนชอง

ดาวเทียม  นิตยสารไกชนวางขายในราคาถูกและหาซื้อไดทั่วไป สิ่งเหลาน้ีลวนแตมอมเมาคนไทย

ใหหมกมุนอยูกับการเสี่ยงโชค หวังรํ่ารวยดวยการพนันมากกวาที่จะทํางานตามความรู

ความสามารถที่มอียู สงผลตอการพัฒนาทางเศรษฐกิจของประเทศในภาพรวม  

  ในสวนมุมมองของสังคม แมวาคนสวนใหญเห็นวาการพนันทุกประเภท รวมทั้งชนไก 

เปนอบายมุข ผิดศีลธรรม และการเลนพนันยังอาจสงผลใหเกดิอาชญากรรมในรูปแบบตาง ๆ 

ตามมา ไมวาจะเปนการลักทรัพย การทํารายรางกาย ขายยาเสพติด หรือคาประเวณี หรือแมแตทํา

รายตัวเอง (ศูนยวิจัยความสุขชุมชนมหาวิทยาลัยอัสสัมชัญ, 2553) แตก็มีมุมมองของคนอีกสวน

หน่ึงที่มีขอยกเวนใหกับการพนันโดยเฉพาะอยางยิ่งการพนันประเภททีเ่ปนวิถีวัฒนธรรมพื้นบาน 

โดยมีทัศนคติวาคนเลนการพนันไมใชคนเลวถาเลนเพื่อความสนุกสนานเพื่อสรางความสัมพันธใน

ชุมชน หรือเลนเพื่อเสี่ยงโชค และผูเลนพนันชนไกมักคิดวาการเลนพนันชนไกเปนกิจกรรมที่ผูเลน

สามารถควบคุมได ผูเลนเลือกเลนดวยจํานวนเงินที่ไมมาก จบเกมแลวจบเลยในชวงเวลาที่จํากัด 

หากจะเลนอีกตองรอจนกวาจะถึงวันที่เปดใหใหเลนใหม จึงไมมีผลกระทบมาก แตกตางจากไฮโล 

ถั่วโป หรือไพ ซึ่งสามารถเร่ิมตนเลนใหมไดเร่ือย ๆ  

 จากปจจัยสงเสริมปจจัยเอ้ืออํานวยดังกลาว ทําใหการพนันชนไกยังคงอยู โดยมกีาร

พัฒนารูปแบบ กิจกรรม สถานที่ เวลา และการบริหารจัดการที่ตอบสนองความตองการของผูเลน

พนัน บอนเมืองและบอนบานที่ไดรับอนุญาตเฉพาะเสารอาทิตยจึงไมเพียงพอตอความตองการ 
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บอนปาที่ผิดกฎหมาย รวมทั้งบอนบาน (บางสวนที่ไมขออนุญาต) จึงเกิดขึ้นจํานวนมากเพื่อ

ตอบสนองความตองการของนักพนัน      

 องคการอนามัยโลกและสมาคมจิตวิทยาแหงอเมริกากําหนดใหพฤติกรรมติดการพนัน

เปนความผิดปกติทางจิตชนิดหน่ึง เรียกวา Pathological gambling  จัดโรคติดการพนันใหอยูในกลุม

เดียวกับโรคติดสารเสพติด เรียกวาปวยเปนโรค gambling disorder ซึ่งจะตองไดรับการบําบัดรักษา  

ผูปวยจะมีความทุกขจากการเลนพนัน แตก็หยุดไมได ไมสามารถตอตานแรงกระตุน แรงผลักดัน 

หรือสิ่งยั่วยวนที่จะใหกระทําบางอยางที่เปนอันตรายตอตนเองหรือผูอ่ืน  ผูปวยมีความผิดปกติใน

การควบคุมแรงกระตุนภายใน (Impulse-control disorders) ที่อยากจะเลนการพนัน และจะรูสึกมีสุข 

ยินดี อ่ิมใจ หรือรูสึกปลดปลอยในระหวางที่ไดเลนพนัน สาเหตุสําคัญสวนหน่ึงเกิดจากมีการหลั่ง

สารที่ทําใหบุคคลรูสึกต่ืนเตน ยินดีเปนสุข สนุกสนาน และมีการหลั่งสารที่ทําใหบุคคลมีความ

ยับยั้งชั่งใจนอยลง การติดพนันจึงเปนการติดที่สมอง เกี่ยวของกับสารเคมีในสมอง ไมใชเกิดจาก

พฤติกรรมและความคิดอยางที่คนสวนมากเขาใจ ผูติดการพนันมีความเสี่ยงสูงที่จะเกิดภาวะผิดปกติ

อ่ืนๆ เชน การติดสารเสพติด ย้ําคิดย้ําทําและภาวะวิตกกังวลอยางผิดปกติ การกินอาหารผิดปกติและ

อารมณแปรปรวน 

 ในเชิงแนวคิดดานพฤติกรรมศาสตร การเลนพนันเปนพฤติกรรมเบี่ยงเบนประเภทหน่ึง 

ผูเลนมีแรงกระตุน มีแรงจูงใจจากภายในใหตองการเลนพนัน มีการคิดถึงขอดีขอเสีย และใชเหตุผล

ในการตัดสินใจ การเลนพนันจึงเปนพฤติกรรมที่มีเจตนาและเปาหมายของการเลน ซึ่งสอดคลอง

กับที่ Fishbein and Ajzen (1975) อธบิายในทฤษฎีพฤติกรรมตามแผน (The Theory of Planed 

Behavior: TPB) วาบคุคล พฤติกรรมของบุคคลสามารถทํานายไดจาก ความเชื่อ ทัศนคติ และความ

ต้ังใจที่จะแสดงพฤติกรรมน้ัน โดยมีเปาหมายเปนตัวกํากับพฤติกรรม (Goal Directed Behavior: 

GDB) และ Perugini and Bagozzi (2001) ขยายการอธิบายพฤติกรรมครอบคลุมและลึกซึ้งมากขึ้น

โดยดวยปจจัยเกี่ยวกับความปรารถนา (Desire) ซึ่งเปนแรงจูงในภายใน และเขายังระบุวาเปนปจจัย

สําคัญที่สุดของการตัดสินใจในการแสดงพฤติกรรมออกมา  

 ชลบุรีเปนจังหวัดหน่ึงในภาคตะวันออกของประเทศไทย มีลักษณะทางภูมิศาสตรแบบ

ผสมผสาน คือ มีทัง้ที่ราบสูง ที่ราบตํ่าและชายทะเล ทําใหเปนแหลงเพาะปลูกที่สําคัญ อีกทั้งยังเปน

แหลงอุตสาหกรรมขนาดใหญ และเปนที่ต้ังของแหลงทองเที่ยวพักผอนชายทะเลที่มีชื่อเสียงหลาย

แหงอาชีพหลักของคนในชลบุรี คือ อาชีพเกษตรกรรม ปศุสัตว ประมง อุตสาหกรรมทองเที่ยว และ

แรงงานในภาคอุสาหกรรมการผลิตตาง ๆ โดยเฉพาะความเปนพื้นที่เปาหมายโครงการพัฒนาพื้นที่

ชายฝงทะเลภาคตะวันออก ทําใหในป 2553 มีนิคมอุตสาหกรรม 5 แหง ไดแก นิคมอุตสาหกรรม

เหมราชชลบุรี นิคมอุตสาหกรรมอมตะนคร นิคมอุตสาหกรรมปนทอง นิคมอุตสาหกรรมปนทอง 
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(แหลมฉบัง) และนิคมอุตสาหกรรมแหลมฉบัง และมีโรงงานอุตสาหกรรมที่ต้ังอยูภายในและนอก

นิคม ฯ  จํานวนทั้งสิ้น 3,853 แหง สภาพพื้นที่สวนใหญเปนชนบทและกึ่งชนบท สังคมสวนใหญคง

มีวิถีวัฒนธรรมพื้นบาน รวมทั้งมีแรงงานที่เดินทางเขามาทํางานและพักอาศัยเปนประชากรแฝงอยู

เปนจํานวนมาก ทําใหมีการเลนพนันไกชนและบอนไกชนจํานวนมากตามไปดวย เฉพาะบอนที่ขอ

อนุญาตเปดใหเลนการพนันอยางถูกกฎหมายมีจํานวนทั้งหมด 24 บอน แบงเปนบอนเมือง 12 บอน 

บอนบาน 12 บอน (สํานักงานจังหวัดชลบุรี, 2559) กระจายอยูในอําเภอตาง ๆ ซึ่งไมรวมบอนผิด

กฎหมายหรือเรียกวาบอนปาอีกจํานวนหน่ึง 

 จากความเปนมาของการพนันชนไกทีเ่ร่ิมจากการละเลนที่มีมาแตด้ังเดิมในสังคม

เกษตรกรรม การเปลี่ยนแปลงทางสังคมและทางเศรษฐกิจ มีผลใหธุรกิจการพนันเติบโตและ

ขยายตัวเขาไปในพื้นที่ตางๆ เพิ่มมากขึ้น ประกอบกับนโยบายของรัฐบาล ทําใหการละเลน

กลายเปนธรุกิจการพนันเต็มรูปแบบ เครือขายผลประโยชนและอํานาจที่โยงใย ทําใหการแกปญหา

เปนไปดวยความยากลําบาก แมจะมีความพยายามควบคุมการพนันดวยการออกกฎหมาย ออก

ระเบียบปฏิบัติตาง ๆ แตก็ไมสามารถควบคุมไดอยางมีประสิทธิภาพ การเลี่ยงกฎหมายของบอนที่

ขออนุญาตตามกฎหมาย การเกิดขึ้นของบอนบานและบอนปากระจายไปทั่วพื้นที่ ผูเลนสามารถ

เขาถึงไดอยางสะดวก เปนปจจัยสงเสริมใหมีการเลนพนันมากขึ้น หากเลนอยางมัวเมาจะสงผลตอ

ความมัน่คงของสังคมโดยรวมใน  ทุก ๆ ดาน การทําความเขาใจพฤติกรรมของผูเลนพนันจะทําให

สามารถหาแนวทางแกปญหาการเลนพนันชนไกใหเบาบางลง ผูวิจัยจึงสนใจศึกษาพฤติกรรมการ

เลนพนันไกชนโดยเลือกศกึษาในพื้นที่จังหวัดชลบุรีซึ่งเปนพื้นที่หน่ึงที่มีบอนชนไกทั้งแบบถูก

กฎหมายและผิดกฎหมายเปนจํานวนมาก  

 ปจจัยภายในของบุคคล ไดแก ทัศนคติ การคลอยตามกลุมอางอิง การรับรูความสามารถ

ในการควบคุมพฤติกรรม ความปรารถนาที่จะเลนพนัน อายุ สถานภาพ ระดับการศึกษา อาชีพ 

รายได และภูมิลําเนา จะสามารถอธิบายพฤติกรรมการเลนพนันชนไกไดมากนอยเพียงใด  

 

คําถามการวิจัย 

 พฤติกรรมเลนพนันชนไกของประชาชนในจังหวัดชลบุรีมีลักษณะอยางไร ปจจัยภายใน

ของบุคคลอะไรบางที่สงผลตอพฤติกรรมเลนพนัน และปจจัยสวนบุคคลตางกนัสงผลใหมี

พฤติกรรมเลนพนันแตกตางกันหรือไม 

 

วัตถุประสงคการวิจัย 

 1. เพื่อศึกษาพฤติกรรมการเลนพนันชนไกของประชาชนในจังหวัดชลบุรี 
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 2. เพื่อศึกษาปจจัยภายในของบุคคลที่มีผลตอพฤติกรรมเลนการพนันของประชาชนใน

จังหวัดชลบุรี 

 3. เพื่อศึกษาปจจัยสวนบุคคลที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมเลนพนันชนไกของประชาชนใน

จังหวัดชลบุรี 

 

ขอบเขตการวิจัย 

 ขอบเขตดานเน้ือหา 

 1. พฤติกรรมเลนพนันชนไก  

 ศึกษาโดยใชบางขอคําถามของเคร่ืองมือวัดพฤติกรรมเลนพนันของกรมสุขภาพจิต            

ซึ่งปรับปรุงขึ้นมาจาก เคร่ืองมือมาตรฐานของ The American Psychiatric Association (APA) ชื่อ 

Statistical manual of mental disorders, 4thed (DSM-IV) โดยเลือกมาเพียง 4 ขอ (จาก 10 ขอ) 

 เหตุผลของการเลือกใชเพียงบางขอของเคร่ืองมือมาตรฐาน เน่ืองจากเคร่ืองมือมาตรฐาน

น้ีเหมาะสมกับการศึกษาในกลุมเฉพาะ เชน กลุมที่สมัครใจเขาบําบัดการเสพติดพนัน หรือกลุมที่

ตองการวินิจฉัยวาสงสัยวาตนเองเสพติดการพนันหรือไม  และการใชเคร่ืองมือทั้งฉบับมีขอบงชี้วา

ตองทําการเก็บขอมูลภายใตการดูแลของผูเชี่ยวชาญดานจิตวิทยา ดังน้ัน การนํามาใชในกลุม

ประชาชนทั่วไปในการวิจัยคร้ังน้ีจึงตองปรับใชตามความเหมาะสม โดยเลือกใชเพียงบางขอเทาน้ัน 

 2. ศึกษาปจจัยภายในของบุคคลที่มีผลตอพฤติกรรมเลนการพนัน 

  ศึกษาปจจัยที่มีผลตอพฤติกรรมเลนการพนัน ตามองคประกอบของทฤษฎีพฤติกรรมตาม

แผนของ (TPB) ของ Fishbein and Ajzen (1975) ทั้ง 3 องคประกอบ ไดแก ทัศนคติตอการพนัน 

การคลอยตามกลุมอางอิง การรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม และ ตามโมเดล

พฤติกรรมที่มีเปาหมายเปนตัวกํากับ (Goal Directed Behavior: GDB) ของ Perugini and Bagozzi 

(2001) ไดแก ความปรารถนา และความถี่ของพฤติกรรมเลนพนันในอดีต 

     2.1 ทัศนคติตอการพนันเชิงบวก คือ การยอมรับพฤติกรรมเลนพนัน และความชื่น

ชอบ  

 2.2 การคลอยตามกลุมอางอิง คือ การรับรูวาสังคมรอบขาง บุคคลใกลชิด กดดัน หรือ

สงเสริม ใหเลนหรือไมเลนการพนัน  

 2.3 การรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม คือ การรับรูหรือเชื่อวาตน                  

มีความสามารถในการควบคุมเกมการเลนพนันได  

2.4  ความปรารถนา คือ แรงกระตุนจากภายในของบุคคลใหหวังอยางแรงกลาที่จะได 

ทําบางสิ่งบางอยาง  
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  2.5 พฤติกรรมเลนพนันในอดีต ศึกษา ความถี่ของการเลนพนันชนไก ใน 1 เดือน 

 ในชวงเวลา 6 เดือนที่ผานมา 

 เน่ืองจากการพนันชนไกแตกตางจากการพนันหลายประเภทที่สามารถเลนไดบอย ๆ โดย

การพนันชนไกมีการอนุญาตเปดใหเลนโดยถูกตองตามกฎหมายในสนามชนไก แตละสนามเดือน

ละ 2 วันเทาน้ัน อยางไรก็ตาม ยังมีสวนที่ลักลอบเลนตามบอนไมถูกกฎหมายอีกจํานวนหน่ึง 

การศึกษาความถี่ของการเลนจึงใหผูตอบประเมินความถี่ของพฤติกรรมเลนพนันชนไกของตัวเองที่

เลนในทุกสนาม รวมทั้งเลนตามบอนที่ลักลอบเลนแบบผิดกฎหมาย  

 

ปจจัยที่ที่สงผลตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก 

 ศึกษาตามแนวคิด ทฤษฎีที่เกี่ยวของ ดังน้ี 

1. ทฤษฎพีฤติกรรมตามแผน (TPB) ของ Ajzen (1985) 

2. โมเดลพฤติกรรมที่มีเปาหมายเปนตัวกํากับ (Goal Directed Behavior - GDB) ของ 

Perugini and Bagozzi (2001) 

3. ปจจัยสวนบุคคลที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมเชนพนันชนไกศึกษา ตามผลการศึกษาของ

งานวิจัยที่เกี่ยวของในอดีต  

 จากแนวคิดทฤษฎีที่เกี่ยวของ ไดตัวแปรสําหรับการวิจัยดังน้ี  

1. ตัวแปรตาม  

พฤติกรรมการเลนพนันชนไก   

2. ตัวแปรอิสระ 

ประกอบดวยปจจัยภายในและปจจัยสวนบุคคล  

ปจจัยภายใน ไดแก  

 1. ทัศนคติตอพฤติกรรมเลนพนัน คือ ความชื่นชอบ การยอมรับพฤติกรรมเลนพนัน 

 2. การคลอยตามกลุมอางอิง คือ เปนการรับรูวาสังคมรอบขางยอมรับไดแก คนใกลชิด        

คนสําคัญเห็นดวย และสนับสนุนที่ตนเองจะเลนการพนัน 

3. การรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรมคือการรับรูหรือเชื่อวาตนมี

ความสามารถในการควบคุมเกมการเลนพนันได  

ปจจัยที่ 1-3 คือ ปจจัยที่มีผลตอพฤติกรรมเลนการพนันพฤติกรรมตามแผน (TPB) ของ 

Ajzen (1985) 

4.  ความปรารถนา คือ แรงขับจากภายในของบุคคลใหมีความรูสึกตองการ หรือหวัง

อยางแรงกลาที่จะไดทําบางสิ่งบางอยาง หรือตองการใหบางสิ่งบางอยางเกิดขึน้ ไดแก รูสึกตองการ
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ความสนุกเพลิดเพลิน ตองการที่จะไดเลนพนัน รอคอยใหถึงเวลาที่จะไดเลนพนัน และรูสึกมีแรง

กระตุนภายในจิตใจใหอยากเลนพนันไกชน (Urge)  

5. พฤติกรรมเลนพนันในอดีต คือ ความถี่ ความสม่ําเสมอของการเลนพนันชนไกใน

ชวงเวลาที่ผานมา โดยประเมินจํานวนวันที่เขาเลนพนันชนไกตอเดือน 

ทั้งสองปจจัยดังกลาวเปนปจจัยที่มีผลตอพฤติกรรมตามโมเดลพฤติกรรมที่มีเปาหมาย

เปนตัวกํากับ (Goal Directed Behavior: GDB) ของ Perugini and Bagozzi (2001) 

6. ปจจัยสวนบุคคล ประกอบดวย  

อายุ สถานภาพสมรส ระดับการศึกษา อาชีพ รายได  

ศึกษาตามขอคนพบงานวิจัยในอดีต  

 ขอบเขตดานประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1. ประชากร ศึกษาเฉพาะผูเลนพนันในบอนชนไกที่ไดรับอนุญาตตามกฎหมาย เปน

ประชากรที่ไมทราบจํานวนแนนอน 

 2. กลุมตัวอยาง 384 คน  โดยการกําหนดขนาดกลุมตัวอยางจากสูตรการประมาณการ

ประชากรไมแนนอน ของ Cochran (กัลยา วาณิชยบญัชา, 2549, หนา 74) 

 ขอบเขตดานพื้นที่ 

 จังหวัดชลบุรี โดยเลือกศึกษาในบอนที่ไดรับอนุญาตใหเลนไดอยางถูกกฎหมาย  

 ขอบเขตดานเวลา  

 การศึกษาพฤติกรรมการเลนพนันชนไกของประชาชนในจังหวัดชลบุรี เร่ิมต้ังแต วันที่ 

15 กรกฎาคม พ.ศ.2560 -15 มิถุนายน พ.ศ. 2561  

 

นิยามศัพทเชิงปฏิบัติการ 

 การพนันชนไก (Cockfight gambling) หมายถึง การนําไกชนมาตอสูกัน และมีการทาย

ผล โดยมีเงินเดิมพัน มีผูลงเงินเดิมพันต้ังแตสองคนขึ้นไปจะเปนเงินหรือสิ่งของก็ไดแลวแตผูเลน

ทั้งสองฝายจะตกลงกัน  

 พฤติกรรมเลนพนันชนไก (Cockfight gambling behavior) ประกอบดวย 2 สวน  

 1. พฤติกรรมเลนพนันในอดีต หมายถึง ประสบการณการเสี่ยงโชคกับกีฬา  ชนไก

โดยประมาณการณเปนจํานวนคร้ังที่เลนตอเดือน 

 2. พฤติกรรมเลนพนันชนไก หมายถึง การแสดงออกของผูเลนพนันตามกรอบเคร่ืองมือ

มาตรฐานของกรมสุขภาพจิต  ซึ่งปรับปรุงขึ้นมาจาก เคร่ืองมือมาตรฐานของ The American 

Psychiatric Association (APA)  ชื่อ Statistical Manual of Mental Disorders, 4thed (DSM-ซึ่ง
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ประกอบดวย 10 ขอ  โดยเลือกมา 4 ขอไดแก การเลนพนันโดยใชเงินจํานวนมาก การเพิ่มเงินพนัน

เพื่อเพิ่มความต่ืนเตน การกลับไปแกมือเพราะหวังวาจะไดทุนคืน การหยิบยืมเงินคนอ่ืนหรือจํานํา/

จํานองของมีคาของตนเพื่อใหไดเงินไปเลนพนัน 

 การประเมินผลความรูสึกทางบวก หมายถึง การคาดการณถึงความรูสึกที่จะเกิดขึน้หาก

สามารถเลนชนะพนัน ไดแก รูสึกต่ืนเตน ดีใจ พอใจ มีความสุข 

 การประเมินผลความรูสึกทางลบ หมายถึง การคาดการณถงึความรูสึกที่จะเกิดขึ้นหาก

เลนพนันแพ ไดแก รูสึกโกรธ ผิดหวัง กังวล เสียใจ 

 ทัศนคติตอพฤติกรรมการเลนพนันชนไก (Attitude toward the behavior) หมายถึง 

ความรูสึกที่บุคคลตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก เปนความรูสึกชื่นชอบและการยอมรับ ไดแก  เปน

กิจกรรมที่ใหความต่ืนเตน สนุกสนาน เปนกิจกรรมเสี่ยงโชคที่อยูในวิถีของสังคมไทย เปนกิจกรรม

ที่สรางงานสรางอาชีพใหกับคนในชุมชน เปนกิจกรรมชวยสงเสริมภูมิปญญาไทยดวยการพัฒนา

สายพันธุไกชน 

 การคลอยตามกลุมอางอิง (Subject norm) หมายถึง การรับรูของบคุคลวา คนอ่ืนๆ ที่มี

ความสําคัญสําหรับเขาตองการหรือไมตองการใหเขาเลนพนันชนไก ไดแก บุคคลสําคัญยอมรับได  

สนับสนุน เขาใจ  และเห็นดวยหากเขาเลนพนัน 

 การรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม (Perceived behavioral control) คือ การ

ที่บุคคลรูสึกวาการเลนพนันขึ้นอยูกับความสามารถและตัดสนิใจของตนเอง ไดแก สามารถหาที่

เลนไดหากตองการเลน มีทรัพยากรที่จะเลน เชน สามารถหาเวลา หาเงินมาเลนพนันได มีทักษะ

และสามารถหาขอมูลที่จะวางแผนเลนใหชนะพนันได 

 ความปรารถนา (Desire) หมายถึง แรงกระตุนจากภายในของบุคคลใหมีความรูสึก

ตองการ หรือหวังอยางแรงกลาที่จะไดทําบางสิ่งบางอยาง หรือตองการใหบางสิ่งบางอยางเกิดขึ้น 

ไดแก รูสึกตองการความสนุกเพลิดเพลินจากการเลนพนันชนไก (Would) รูสึกตองการที่จะไดเลน

พนันในบอนไก (Wish)  รูสึกรอคอยใหถึงเวลาที่จะไดเลนพนันในบอนไก (Crave) รูสึกมีแรง

กระตุนภายในจิตใจใหอยากเลนพนันไกชน (Urge) 

 พฤติกรรมการเลนพนันในอดีต (Past behavior) หมายถึง ความถี่ ความสม่ําเสมอของการ

เลนพนันชนไกในชวงเวลาที่ผานมา โดยประเมินจํานวนวันที่เขาเลนพนันชนไกตอเดือน 

 อายุ หมายถึง  อายุปจจุบันของผูตอบแบบสอบถาม 

 สถานภาพสมรส หมายถึง  สถานภาพครอบครัวผูตอบไดแก โสด สมรสหยาราง  

หมาย 
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 ระดับการศึกษา หมายถึง วุฒิทางการศึกษาสูงสดุทีไ่ดรับตามระบบการศึกษาปจจุบนัของ

ผูตอบแบบสอบถาม 

 อาชีพ หมายถึง อาชีพหลักของผูตอบ ไดแก เกษตรกร รับจาง /แรงงาน ลกูจาง /พนักงาน

บริษัทเอกชน  ขาราชการ /พนักงานรัฐวิสาหกิจ คาขาย /ธุรกิจ วิชาชีพอิสระ 

 รายได หมายถึง จํานวนเงินที่เปนรายรับตอเดือนของผูตอบแบบสอบถาม หรือ สินทรัพย

หรือคาตอบแทนที่ไดจากการประกอบอาชีพของผูตอบแบบสอบถาม 

 

ประโยชนที่คาดวาจะไดรับ 

 ขอคนพบที่ไดจากการวิจัยคร้ังน้ีจะสามารถนําไปใชประโยชนไดในลักษณะตาง ๆ ดังน้ี 

 1. ไดขอมูลใหผูเลนพนันชนไกใชเปนแนวทางลดการเลนพนันชนไก เพื่อแกไข ปองกัน  

และลดผลกระทบจากปญหาการเลนพนันชนไก  

 2. หนวยงานที่เกี่ยวของไดขอเสนอแนะเชิงนโยบายพิจารณากําหนดทศิทางในการ

ปองกันแกไขปญหา  

 3. ไดประโยชนในเชิงองคความรู (Theoretical contribution) โดยการใชทฤษฎีพฤติกรรม

ที่มีเปาหมายเปนตัวกํากับ ( Goal Directed Behavior: GDB) อธิบายปรากฏการณการเลนพนันของ

เยาวชนในบริบทสังคมไทย  เปนแนวทางใหผูสนใจทฤษฎีดังกลาวไดศึกษาตอไป 

 4. ไดประโยชนเชิงระเบียบวิธีวิจัย (Theoretical and methodological contribution) คือ

ขอเสนอแนะเกี่ยวกับเคร่ืองมือวิจัยที่เหมาะกับกลุมเปาหมายและเทคนิควิธีการวิเคราะหที่เหมาะสม

กับปรากฏการณทางสังคมที่ซับซอนเปนแนวทางใหผูสนใจศึกษาตอไป 
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บทที ่2 

การทบทวนวรรณกรรม 

 

 ผูวิจัยทบทวนแนวคิด ทฤษฎีตาง ๆ ที่เปนที่มาของตัวแปรที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมเลน

การพนัน และนําเสนอเปน 7 หัวขอ ดังน้ี   

 1. การพนันชนไก  

 2. ขอมูลพื้นที่และขอมูลบอนไกชนในจังหวัดชลบุรี   

 3. แนวคิดพฤติกรรมการเลนพนัน 

 4. ทฤษฎีพฤติกรรมตามแผน  

 5. แนวคิดพฤติกรรมโดยมีเปาหมายเปนตัวกําหนด (Goal Directed Behavior – GDB) 

 6. งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 7. กรอบแนวคิด 

 8. สมมติฐาน 

  

การพนันชนไก 

 ความหมายของการพนัน 

 คนไทยไดยนิคําวา “การพนันขันตอ” อยูบอย ๆ ซึ่งพจนานุกรมกฎหมายแพงและพาณิชย 

(พระวรภักด์ิ พิบูลย, 2511, หนา 21) วา “การพนัน” หมายถึง ขอตกลงซึ่งมีอยูวาผูใดเขาเลนชนะ

ดวยความฉลาดไหวพริบและความชํานาญของตนรวมทั้งมีโชคปนอยูดวยจะไดรับประโยชนจากผู

เลนคนอ่ืนที่แพ เชน เลนไพ เลนถั่วโป สวนคําวา “ขันตอ” หมายถึง ขอตกลงของบุคคล 2 ฝาย ฝาย

หน่ึงยืนยันอีกฝายหน่ึงปฏิเสธตอเหตุการณอันใดอันหน่ึงและตกลงวาถาความเจริญอยูแกฝายใด 

ฝายน้ันเปนผูชนะ เชน ชกมวย ซึ่งถาดูจากความหมายคําแรก “การพนัน” จะมีลักษณะการใชทักษะ 

ความสามารถเฉพาะตัว สวน “ขันตอ” จะเปนลักษณะการทายผลหรือทายเหตุการณที่จะเกิดขึ้นใน

อนาคต และทั้งสองคํามีเร่ือง “โชค” เขามาเกี่ยวของ ทําใหผูเลนการพนันใชคําวา “เสี่ยงโชค” ซึ่งจะ

ฟงดูดีกวาคําวา “เลนพนัน”  

 3ราชบัณฑิตยสถาน 3(2546) ใหความหมายการพนันวา หมายถึง เลนเอาเงินหรือสิ่งอ่ืนใด

โดยอาศัยความฉลาด ความชํานาญ เลหเหลี่ยม ไหวพริบ และฝมือ รวมทั้งโชคดวย การเลนเชนน้ัน

เรียกวา การพนัน 
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 พระราชบัญญัติการพนัน พุทธศักราช 2478 ไมไดกําหนดนิยามความหมายของคําวา 

“พนัน” ไวโดยเฉพาะแตจากรายละเอียดในกฎหมายดังกลาว  สรุปไดวาคําวา “พนัน” มีความหมาย

วา คือการที่บุคคลสองคนขึ้นไปเขาเลนเพื่อแสวงหาประโยชน โดยอาศัยการเสี่ยงโชคดวยความ

ฉลาด ความชํานาญ เลหเหลี่ยม ไหวพริบและฝมือ เพื่อพนันเอาเงินหรือทรัพยสิน เชน การเลนไพ

ตางๆ บิดเลียด เปนตน รวมถึงลักษณะการนําคนหรือสัตวมาตอสู แขงขันกัน เชน ชกมวย และ ชน

วัว ชนไก กัดปลา แขงมา ว่ิงวัวคน ชกมวย มวยปล้ํา เปนตน 

 ประเภทของการพนัน 

 พระราชบัญญัติการพนันพุทธศักราช จําแนกไดเปน 2 ประเภทคือ 

 1. ประเภทตามบัญชี ก. ไดแกการพนันอันระบุไวตามบัญชี ก. ทายพระราชบัญญัติ 

การพนันพุทธศกัราช 2478 หรือการเลนซึ่งมีลักษณะคลายกันหรือการเลนอันรายแรงอ่ืนใดซึ่ง 

รัฐมนตรีวาการกระทรวงมหาดไทยไดออกกฎกระทรวงระบุเพิ่มเติมไวปจจุบันการพนันตามบัญชี 

มีทั้งสิ้น 28 ชนิด 

  1.1 หวย ก. ข. 

  1.2 โปปน 

  1.3 โปกา 

  1.4 ถั่ว 

  1.5 แปดเกา 

  1.6 จับยี่กี 

  1.7 ตอแตม 

  1.8 เบี้ยโบกหรือคูคี่หรืออีโจง 

  1.9 ไพสามใบ 

  1.10 ไมสามอัน 

  1.11 ชางงาหรือปอก 

  1.12 ไมดาไมแดงหรือปลาดาปลาแดงหรืออีดาอีแดง 

  1.13 อีโปงครอบ 

  1.14 กาตัด 

  1.15 ไมหมุนหรือลอหมุนทุกๆอยาง 

  1.16 หัวโตหรือทายภาพ 

  1.17 การเลนซึง่มีการทรมานสัตวเชนเอามีดหรือหนามผูกหรือวางยาเบื่อมาใหสัตว

ชนหรือตอสูกันหรือสุมไฟบนหลังเตาใหว่ิงแขงกันหรือการเลนอ่ืน ๆ ซึ่งเปนการทรมานสัตว 
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 ประเภทตามบัญชี ข. ไดแกการพนันอันระบุไวตามบัญชี ข. ทายพระราชบัญญัติการ

พนันพุทธศักราช 2478 หรือการเลนซึ่งมีลักษณะคลายกันหรือการเลนอ่ืนใดซึ่งรัฐมนตรี

กระทรวงมหาดไทยไดออกกฎกระทรวงระบุเพิ่มเติมไวปจจุบันการพนันตามบัญชี ข. มีทั้งสิ้น 28 

ชนิด 

 1. การเลนตางๆซึ่งใหสัตวตอสูหรือแขงกันเชน ชนโค ชนไก กัดปลา แขงมา ฯลฯ 

นอกจากที่กลาวไวในหมายเลข 17 แหงบัญชี ก. 

 2. ว่ิงวัวคน 

 3. ชกมวย มวยปล้ํา 

 4. แขงเรือพุง แขงเรือลอ 

 5. ชี้รูป 

 6. โยนหวง 

 7. โยนสตางคหรือวัตถุใดๆลงในภาชนะตาง ๆ 

 8. ตกเบ็ด 

 9. จับสลากโดยวิธีใด ๆ 

 10. ยิงเปา 

 11. ปาหนาคน ปาสตัวหรือสิ่งใด ๆ 

 12. เตาขามดาน 

 13. หมากแกว 

 14. หมากหัวแดง 

 15. บิงโก 

 16. สลากกินแบง สลากกินรวบหรือการเลนอยางใดที่เสี่ยงโชคใหเงินหรือประโยชน

อยางอ่ืนแกผูเลนคนใดคนหน่ึง 

 17. โตแตไลเซเตอรสาหรับการเลนอยางใดอยางหน่ึง 

 18. สวีปสาหรับการเลนอยางใดอยางหน่ึง 

 19. บุกเมกิงสาหรับการเลนอยางใดอยางหน่ึง 

 20. ขายสลากกินแบงสลาก กนิรวบหรือสวีปซึ่งไมไดออกในประเทศสยามแตไดจัดใหมี

ขึ้นโดยชอบดวยกฎหมายของประเทศที่จัดน้ัน 

 21. ไพนกกระจอก ไพตอแตม ไพตาง ๆ 

 22. ดวด 

 23. บิลเลียด 
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 24. ของออย 

 25. สะบาทอย 

 26. สะบาชุด 

 27. ฟุตบอลโตะ 

 28.  เคร่ืองเลนซึ่งใชเคร่ืองกลพลังไฟฟา พลังแสงสวางหรือพลังอ่ืนใดที่ใชเลนโดยวิธี

สัมผัสเลื่อนกดดีดดึงดัน ยิงโยนโยกหมุนหรือวิธีอ่ืนใดซึ่งสามารถทําใหแพชนะกันไดไมวาจะโดยมี

การนับแตมหรือเคร่ืองหมายใดๆหรือไมก็ตาม 

 ประเภทการพนันตามที่กลาวมาเปนการพนันที่กฎหมายอนุญาตใหเลนไดโดยจะตอง

ไดรับใบอนุญาตจากเจาพนักงานผูออกใบอนุญาต 

 ตอมามีการประกาศในกฎกระทรวงฉบับที่ 23 พ.ศ. 2530  ใหฟุตบอลโตะและเคร่ืองเลน

ซึ่งใชไฟฟาจักรกล หรือสปริงดีด ยิง หรือโยนวัตถุใด ๆ ในภาชนะโดยมีการนับแตม เปนการพนัน

ดวย 

 ความหมายของการพนันดังกลาว สรุปไดวา เปนกิจกรรมที่มีบุคคลหรือกลุมคนอยาง

นอยสองฝายเขามาเกี่ยวของ ในลักษณะเปนผูเลนหรือเปนผูแขงขันเอง มีการใชทักษะความชํานาญ 

ไหวพริบ ฝมือ หรือนําคนหรือสัตวแขงขันตอสูกัน และทายผลการแขงขันน้ันในลักษณะการเสี่ยง

โชค ขอบเขตของกิจกรรมการพนันจึงคอนขางกวางขวาง และผันแปรไปตามความเปลี่ยนแปลง

ของวัฒนธรรมและพัฒนาการทางเทคโนโลยใีนสังคม 

 การคงอยูและการเพิ่มขึ้นของการพนันในสังคมไทยมีปจจัยเกี่ยวของทั้งหลายประการ       

เร่ิมจากปจจัยภายใน คือการที่สังคมมีทัศนคติวาคนเลนการพนันไมใชคนเลวหากเลนเพื่อความ

สนุกสนาน สรางความสัมพันธในชุมชน หรือเลนเพื่อเสี่ยงโชค คนที่มีปญหาคือ “นักพนัน” ซึ่ง

หมกมุน ใชเวลาสวนใหญเพื่อการเลนพนัน แสวงหาที่จะเลนพนันตลอดเวลา ทุกรูปแบบ โดยมอง

วาแตละชุมชนจะมี “นักพนัน” อยูไมกี่คน นอกจากน้ัน ปจจัยเชิงโครงสรางและวัฒนธรรมประเพณี

ทองถิ่นตางๆ เอ้ือใหการพนันแบบด้ังเดิมเพิ่มรวดเร็ว เชน การพนันวิถีวัฒนธรรมพื้นบาน ไมวาจะ

เปน การพนันบั้งไฟ   ชนไก วัวชนที่เลนกันในชุมชนตางๆ ทั่วประเทศ การคงอยูและการเพิ่มขึ้น

ของการพนันในสังคมไทยมีปจจัยเกี่ยวของทั้งหลายประการ เร่ิมจากปจจัยภายใน คือการที่สังคมมี

ทัศนคติวาคนเลนการพนันไมใชคนเลวหากเลนเพื่อความสนุกสนาน สรางความสมัพันธในชมุชน 

หรือเลนเพื่อเสี่ยงโชค คนที่มีปญหาคือ “นักพนัน” ซึ่งหมกมุน ใชเวลาสวนใหญเพื่อการเลนพนัน 

แสวงหาที่จะเลนพนันตลอดเวลา ทุกรูปแบบ โดยมองวาแตละชุมชนจะมี “นักพนัน” อยูไมกี่คน  

นอกจากน้ัน ปจจัยเชิงโครงสรางและวัฒนธรรมประเพณีทองถิ่นตาง ๆ เอ้ือใหการพนันแบบด้ังเดิม

เพิ่มรวดเร็ว เชน การพนันวิถีวัฒนธรรมพื้นบาน ไมวาจะเปน การพนันบั้งไฟ ชนไก วัวชนที่เลนกัน
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ในชุมชนตาง ๆ ทั่วประเทศ และยังมีปจจัยจากภายนอกคือประเทศเพื่อนบานเปดบอนคาสิโนขึ้น

จํานวนมาก รวมไปถึงการขยายตัวของธุรกิจการพนันทุกชนิดผานออนไลน  ปจจัยภายนอกและ

ภายในเหลาน้ีเปนตัวกระตุนสงเสริมคนไทยเลนพนันมากขึ้น 

 การชนไกสําหรับประเทศไทยมีการถูกกลาวขานมานาน เน่ืองจากมีการเลนกีฬาชนไกมา

ต้ังแตสมัยสมเด็จพระนเรศวรมหาราช เพราะกีฬาชนไกเปนการละเลนหรือกีฬาที่มีลักษณะเฉพาะ

โดยผูที่เลนน้ันมาจากสถานภาพ อาชีพที่ตางกัน แตทุกคนที่เลนกีฬาชนไกตางมีความเทาเทียมกัน 

และมิไดจํากัดอยูเฉพาะแตในบรรดาชาวบานในชนบทเทาน้ัน แตมีการแพรหลายไปถึงคนในทุก

ระดับชั้น 

 ในประเทศไทยการเลี้ยงไกชนแพรหลายในแถบภาคเหนือ เน่ืองจากนโยบายของ

นักการเมืองซึ่งมีภูมิหลังเกี่ยวกับการพนัน จากคําบอกเลาของนักเลงไกชนในจังหวัดลําพูนมีการ

สงเสริมในการเลี้ยงไกชนอยางเปนทางการเมื่อประมาณป พ.ศ. 2548 ในฐานะเปนสินคาชนิดหน่ึง

ของโครงการหน่ึงตําบลหน่ึงผลิตภัณฑ โดยสามารถเพิ่มมูลคาของไกไดนับรอยเทา ไกชนจึงเปน

สัตวเศรษฐกิจ บวกรวมกับบทบาทของนักการเมืองทองถิ่น รวมถึงนักดนตรี นักธุรกิจในปจจุบันได

เขามาศึกษาไกชนกันมากขึ้น  ปจจุบันทุกจังหวัดในประเทศไทยจะมีบอนไกใหญ ๆ การพนันชนไก

มีการเลนกันตลอดป แตในชวงหลังสงกรานตไปจนถึงออกพรรษา จะนอยลงอาจจะเปนเพราะเขา

หนาฝน ไกจะติดหวัดงาย เลยถือเปนชวงพักแขง ประคบประหงม ออกกําลังยืดเสนยืดสาย อยูแตใน

ซุม รอฤดูกาลใหม หลังออกพรรษา หมดฝนแลวการชนไกนิยมจัดกันในภาคฤดูรอน โดยมีสังเวียน 

หรือ บอนชนไก กระจายอยูทั่วประเทศ ซึ่งมีทั้งบอนที่ไดรับอนุญาต (บอนถูกกฎหมาย) และบอนที่

ไมไดรับอนุญาต (บอนเถื่อน) ในประเทศไทย 

 จะเห็นไดวาการพนันชนไกแพรขยายไปทั่วทุกพื้นทั้งในเมืองและชนบท และผูเลนก็

ไมไดจํากัดอยูแคในกลุมเกษตรกรหรือชนชั้นใดชนชั้นหน่ึง ผลกระทบของการพนันชนไกจึงแพร

ขยายอยางกวางขวาง 

 ความเปนมาของการชนไก 

 การชนไกสามารถแบงออกไดเปน 3 ชวง      

 ในชวงแรกการชนไกเปนการละเลนพื้นบาน เพื่อความสนุกสนาน และสราง

ความสัมพันธของคนในชุมชน มีการชนไกในงานที่เปนประเพณี วัฒนธรรม เปนวิถีชวิีตของสงัคม

ชนบทซึ่งที่ตางคนตางบอกวาไกของตนเปนไกชนเกง จึงมีการนําไกมาชนกันในกลุมเล็ก 4 – 5 

ครอบครัว ถือเปนการละเลนสนุกสนานภายในกลุมบานเล็กๆ ที่อยูละแวกเดียวกัน การชนไกใน

ชวงเวลาน้ีจะไมมีการพนันเขามาของเกี่ยว ในชวงทีส่อง เปนการเร่ิมตนของการเกิดบอนปาหรือ

บอนบาน มีการแพรขยายไปตามการเจริญเติบโตของชุมชน โดยคนในชุมชนที่เลี้ยงไกมีการนัด
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หมายกัน ตามตามสถานที่ตางๆ เชนใตรมไม สวนบางคนก็นําไกไปชนไกในงานประเพณีประจํา

หมูบาน ซึ่งการพนันจะมีการพนันขันตอโดยเจาของไกและคนติดตามวงเงนิไมมากนัก มีผูอาวุโส

เปนกรรมการ สวนคนดูจะมีการตกลงเดิมพันกันในระหวางชน  ลักษณะของการชนไกในสองชวง

น้ี คือ พัฒนาการของบอนปาหรือบอนบานในยุคแรก ที่มีจุดประสงคของการชนไกยังเปน

จุดประสงคทางสังคมในการเชื่อมสัมพันธระหวางเจาของไก ระหวางชุมชนและชุมชนใกลเคียง  

ชวงที่สามการชนไกไดเร่ิมเปนบอนพนันชนไกแบบธุรกิจ โดยมีรายไดจากการเก็บคาสถานที่ เก็บ

จากเจาของบอน จากเจามือ คาจอดรถ คาเชาเสื่อ รานขายอาหาร บอนพนันชนไกในยุคน้ีจะมี

ขอบเขตพื้นที่ชัดเจนมากขึ้น และมีระบบการจัดการ เชน การจําหนายบัตรเพือ่ดูการชนไก มี

กฎระเบียบ การเปรียบไก และมีการกําหนดวงเงินเดิมพันระหวางเจาของไก 2 ฝาย มีการเลนตอรอง

จากผูชม มีการกําหนดระยะเวลาในการชน (กําหนดยก) ซึ่งเปนการเร่ิมตนการชนไกเพื่อแขงขันชิง

เดิมพันอยางแทจริง 

 ผูมีสวนเกี่ยวของกับการชนไก 

 ผูที่มีสวนเกี่ยวของกับการพนันชนไก มีดังน้ี 

 1. เจาของบอนพนันชนไก คือ ผูที่เปนคนลงทุนเปดบอนพนันชนไก ซึ่งจะตองเปนผูที่มี

เงินทุน กวางขวาง และมีอิทธิพลเพียงพอที่จะติดตอประสานงานกับเจาหนาที่รัฐที่เกี่ยวของเพื่อให

บอนคงอยูได เน่ืองจากการเปดบอนมีคาใชจายและลงทุนสูง โดยทัว่ไปแลวเจาของบอนมักจะไม

ดําเนินกิจการเอง แตจะจางผูดูแลมาเปนผูจัดการบอนแทน ซึ่งผูจัดการบอนจะตองเปนผูที่มีความ

เชี่ยวชาญเร่ืองไกชน    มีเพื่อนฝูงนักพนันที่จะดึงดูดเขามาใชบริการในบอน 

 2. ผูจัดการบอนพนันชนไก คือ ผูที่มีหนาที่ดูแลบอนพนัน ซึ่งจะตองเปนผูที่มี

ประสบการณเกี่ยวกับไกชน เปนผูที่รูและเขาใจทั้งในเร่ืองกติกา และทุกขั้นตอนเกี่ยวกับไกชนและ

การพนันชนไก ผูจัดการบอนโดยสวนมากมักจะเปนกํานัน ผูใหญบาน อดีตขาราชการตํารวจ

เกษียณอายุราชการ ทนายความ บุคคลเหลาน้ีจะมีความรูความเขาใจเกี่ยวกับกฎหมายและระบบ

หรือกลไกทางราชการที่เกี่ยวของ ชวยทําใหการประสานงานตาง ๆ ทําไดงายขึ้น 

 3. เจาของซุม เปนเจาของไกชนทีนํ่ามาเปรียบชนในบอนพนันชนไก สวนใหญเจาของ

ซุมไกชนจะเปนผูมีเงินทุนในการดําเนินการ 

 4. มือนํ้า เปนผูที่มีหนาที่เลี้ยงดูไกชน ใหนํ้าไก พาไกออกกําลังกาย ซอมปล้ําไก ดูแล 

ไกชน รักษาแผลใหไกหลังจากการปล้ํา หรือการชนแตละยก ในวันที่นําไกเขาชนในบอน มือนํ้าจะ

เปนผูนําไกเขาบอนพรอมดวยเจาของซุม อุมไกชนไปเปรียบจับคูชนในสังเวียน ซึ่งมือนํ้าเปนผูมี

สําคัญมากในขบวนการชนไกที่จะสามารถทําใหไกชนของซุมชนะหรือแพได  



16 

 5. พนักงานในบอนชนไก ไดแก พนักงานขายบัตรผานประตูเขาบอนพนันชนไก 

กรรมการบอนและประชาสัมพันธทําหนาที่ประกาศใหเจาของไกไดรูกําหนดการตางๆ พนักงาน

ดูแลทั่วไป พนักงานทําความสะอาดภายในบอน พนักงานรักษาความปลอดภัย ฯลฯ 

 6. กรรมการหามไก กรรมการหามไก 1 คน ทําหนาที่หลายอยาง เชนเปนผูดูแลขอตกลง

ในการชนไกของบอน ใหปาสเตอรพันเดือยไก จับไกทั้งคูจุมน้ิวเล็บแขงในนํ้ากลางเพื่อปองกัน

เจาของไกใสยาทํารายไกคูตอสู ประกบคูใหไกชนกัน จับเวลาการชนไกแตละยก แจงใหนักพนัน

บนสังเวียนไดทราบเอกลักษณของไกชนแตละตัวเพื่องายในการเลนพนัน และบอกเวลาหมดยก 

กรรมการหามไกในสังเวียนหลักจะไดคาตอบแทนประมาณวันละ 500 บาท สวนกรรมการหามไก

ในสังเวียนรอง จะมีคาตอบแทนคนละ 300 บาทตอวัน 

 7. ผูชมและนักพนันชนไก คุณสมบัติเฉพาะของนักพนันไกชน คือ เปนผูที่มีไหวพริบ 

ปฏิภาณ มีเหลี่ยมมีคม มีจังหวะการเลนพนัน และตองดูทิศทางการเลนพนันของพรรคพวกเพื่อน ๆ 

ที่เลนพนันดวยกันคนเลนพนันชนไกมาจากหลายอาชีพ เชน ทนายความ สมาชิกสภาองคกร

ปกครองสวนทองถิ่น กํานันผูใหญบาน ขาราชการ พนักงานบริษัทธุรกิจตาง ๆ เปนตน สวนใหญจะ

เปนผูมีรายไดประจํา มีหนาที่การงานประจํา มีฐานะทางการเงินดี บางคนมาเลนพนันชนไกเพือ่

พักผอนในวันหยุด 

 ขั้นตอนของการพนันชนไก 

 การเปรียบไกชน ถือไดวาเปนหัวใจหลักของการชนไก ซึ่งวิธีการเปรียบไกจะมีหลายวิธี 

โดยสวนใหญจะอาศัยหลักเกณฑ ไดแก นํ้าหนัก อายุ รูปราง เปนตน ในกรณีที่ทุกอยางใกลเคียงกัน 

จะตองดูที่เดือยซึ่งเปนอาวุธสําคัญของไกชน การเปรียบคูจะตองพิจารณาใหถี่ถวน เดือยดีแตไมต้ัง 

อยูในตําแหนงที่เหมาะสมก็ไมมีประโยชนใด ๆ 

 การวางเงินเดิมพัน การวางเงินเดิมพันจะเกิดขึ้น หลังการเปรียบไกแลวเสร็จเมื่อเจาของ

ไกทั้ง สองฝายตกลงจะชนกันแลว ก็จะไปรวบรวมเงินเดิมพันตามที่ตกลงกันไว โดยเจาของไกเปน

คนที่มีโอกาสกอนใครในการกําหนดวงเงินลงขันวาจะใหใครลงเงินเปนจํานวนเทาใด ถาเงินเดิม

พันมีวงเงินไมมาก เจาของไกอาจจะลงคนเดียวไมมีการลงขัน แตถามีตกลงวงเงินเดิมพันที่สงูเกิน

วงเงินที่เจาของไกมีอยู ก็จะมีการลงขันกับคณะที่ติดตามกันมา 

 วิธีการเลนพนันชนไกแบบตอรองจะเกิดขึ้น ภายหลังมีการปลอยไกชนกันในสังเวียน 

คนดูรอบสังเวียนจะทําการตอรองระหวางกัน ราคาสูงตํ่ามากนอยขึน้ อยูกับลีลาการตอสูของไกชน

ถาไกชนแตละตัวผลัดกันไดเปรียบเสียเปรียบพลิกไปพลิกมา การตอรองก็จะเพิ่มมากขึ้นทั้ง อัตรา

การตอรอง วงเงินการตอรองในแตละคร้ังในแตละคูจะมากหรือนอยขึ้นอยูกับการแบงชั้นของผูเลน
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ถาอยูในชั้นของนักพนันมืออาชีพกระเปาหนักวงเงินตอรองก็จะสูงเปนหลักพันขึ้นไป สวนนัก

พนันมือสมัครเลนก็จะตอรองเปนหลักรอยขึ้นไป 

 วิธีวางเงินเดิมพัน เมื่อไดเงินครบตามจํานวนที่ตกลงกันไวแลวเจาของไกทั้งสองฝายก็จะ

นําเงินไปมอบใหคณะกรรมการบอนเก็บไว ทางคณะกรรมการจะเปนผูออกต๋ัวรับรอง เมื่อเสร็จสิ้น

การชนไกแตละคูรูผลแพชนะ เจาของไกที่ชนะจะนําต๋ัวน้ันมาแลกเอาเงินเดิมพัน โดยทางบอนจะ

หักคานํ้าไวรอยละ 10 ของวงเงินเดิมพัน ดังน้ัน เวลาเจาของไกทั้งสองฝายตกลงวงเงินเดิมพันมักจะ

รวมคานํ้า 10 เปอรเซ็นตไวในจํานวนดวย เชน ตกลงวงเงินเดิมพัน 5,000 บาท ก็จะเพิ่มเปน 5,500 

บาท ทั้งสองฝายตองไปรวบรวมเงินเดิมพันมาฝายละ 2,750 บาท เปนตน 

 การปลอยไกชนกัน การปลอยไกชนกัน เปนขัน้ตอนสําคัญของกระบวนการชนไก 

เจาของไก หรือมือนํ้าทั้งสองฝายจะนําไกของตนเองมาใหกรรมการในสังเวียนตรวจสอบตาม

บริเวณลําตัวไกใหเรียบรอย แลวนําไกลงจุมเทาในถังนํ้าที่เตรียมเอาไว เพื่อเปนการปองกันซึ่ง

อาจจะมีการเคลือบยาพิษตามตัวหรือทาไวที่แขงไก จากน้ัน กรรมการจะทําการคืนไกใหกับเจาของ 

หรือมือนํ้า เพื่อปลอยไกเขาชนกัน เมื่อไกทั้งสองฝายเขาตีกันเจาของหรือมือนํ้าตองออกนอก

สังเวียนไปอยูในมุมของตนเอง เหลือไวเฉพาะกรรมการเทาน้ัน 

 กติกาการชนไก กติกาการชนไกสวนใหญจะคลายๆ กันในแตละบอน อาจแตกตางกัน

บางในรายละเอียดและสํานวนภาษา ไดแก 

 1. ถาไกตัวใดตัวหน่ึงตาบอด 2 ขาง กรรมการจะจับแพทันท ี

 2. ไกทุกคูถาไดชน ยังไมแพ-ชนะ จะตองชนใหครบ 8 อัน 

 3. ถาวางเดิมพันทั้ง 2 ขาง หามยกเลิก 

 4. ถาเดือยตัวใดตัวหน่ึงหลุดหรือหักจะตองใหฝายตรงขามหรือกรรมการดูกอนจึงจะใส

ได 

 5. ถาตัวใดตัวหน่ึงหนีหนากรรมการ 3 คร้ัง กรรมการจะตัดสินแพทันที 

 6. หามวางยาคูตอสู ถาจับไดจะปรับใหแพ 

 7. ไกคูไหนที่มีเดิมพันมากใหจัดเขากอนไดทันที 

 8. ถาวางเดิมพันเทากันจะจัดคูตามลําดับกอนหลังที่วางเดิมพัน 

 9. ถาขันนํ้าอันซอมตก 3 คร้ัง ยังไมนําไกเขาชนถือวาแพทันที 

 10. การตัดสินของกรรมการถือวาเปนเอกฉันท 

 กฎหมาย ในการควบคุมการพนันชนไก 

1.  พระราชบัญญัติการพนันป 2478 
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 สาระเกี่ยวกับไกชน ใน พระราชบัญญัติการพนันป 2478 จําแนกประเภทการพนันเปน

บัญชี ก. และบัญชี ข. ประเภทบัญชี ก. ขอที่เกี่ยวกับการชนไก คือ ขอ 17. ระบุวาการเลนซึ่งมีการ

ทรมานสัตว เชน เอามีดหรือหนามผูก หรือวางยาเบื่อเมาใหสัตวหรือคูตอสูกัน หรือสุมไฟบนหลัง

เตาใหว่ิงแขงกัน หรือการเลนอ่ืนๆ ซึ่งทรมานสัตว อันมีลักษณะคลายกับที่วาน้ี  หมายความวา การ

เลนในขอ 17.บัญชี ก. น้ีหามอนุญาตใหเลน ถาเลนไดตองออกพระรากฤษฎีกาโดยคณะรัฐบาล 

สวนบัญชี ข. ที่เกี่ยวของกับการเลนชนไก คือ ขอ 1. ระบุวา การเลนตางๆ ซึ่งใหตอสูหรือแขงกัน 

เชน ชนโค ชนไก กัดปลา แขงมา ฯลฯ หมายความวา อนุญาตใหเลนชนไกได โดยไมทรมานตาม

ขอหามในบัญชี ก. ขอ 17. คือ ไมเอามีด เอาหนามผูกหรือตอเดือยไกใหชนกันใหขออนุญาต

รัฐมนตรี เจาหนาที่ หรือพนักงาน เลนไกก็ตามที่เห็นสมควร กี่วัน วันไหนก็ไดต้ังแต เวลา 7-19 น. 

การเลนชนไก ปจจุบันตามระเบียบกระทรวงมหาดไทย พ. ศ. 2525 อนุญาต ใหเลนไดเดือนละ 2 

คร้ัง คือ วันอาทิตยที่ 2 และ 4 ของเดือน ถาวันไหนตรงกับวันสําคัญทางศาสนา ก็ใหงดเลนโดย

เด็ดขาด  

 สาระเกี่ยวกับไกชน ใน พระราชบัญญัติการพนันป 2478 

 มีอยูในหลายมาตรา ไดแก มาตรา 4 มาตรา 5 มาตรา 6 มาตรา 7 มาตรา 10 มาตรา 11 

มาตรา 12 มาตรา 15 มาตรา 17  พ.ร.บ. ดังน้ี 

 1. มาตรา 4 หามอนุญาตใหเลนการพนันที่ระบุไวในบัญชี ก. จะเลนไดรัฐบาลตองออก

พระรากฤษฎีกาแกไข พ.ร.บ. มาตราน้ีกอน ใหเลนการพนันที่ระบุไวในบัญชี ข. ได แตตองขอ

อนุญาตตอทานรัฐมนตรี หรือเจาหนาที่ เจาพนักงาน ใหออกใบอนุญาตกอนถึงจะเลนได 

 2. มาตรา 5 การจัดใหมีการชนไกอันขัดตอบท พ.ร.บ. น้ี ใหสันนิษฐานไวกอนวา ผูน้ัน

เลนการพนัน 

 3. มาตรา 6 ผูใดอยูในวงการเลน อันขัดตอ พ.ร.บ.น้ี ใหสันนิษฐานไวกอนวา ผูน้ันเลน

ดวย เวนแตดูการเลนในงานร่ืนเริง สาธารณะ งานนักขัตฤกษ หรือ สาธารณะสาถาน 

 4. มาตรา 7 ใบอนุญาตทุกฉบับตองกําหนดเงื่อนไข การเลนการพนันโดยชัดแจง สถานที่    

วัน เดือน ป และกําหนด เวลา หามบุคคลไมบรรลุนิติภาวะเขาเลน 

 5. มาตรา 10 ทรัพยสินที่จับไดในวงการพนัน อันขัดตอ พ.ร.บ. น้ีใหริบเสียทั้งสิ้นเวนแต

ทรัพยสินที่ไมไดเอาออกพนัน 

 6. มาตรา 11 เจาพนักงานผูออกใบอนุญาต มีสิทธิ์เรียกใบอนุญาตคืน เมื่อผูรับใบอนุญาต

ละเมิด 

 7. มาตรา 12 ผูจัดใหมีการเลนโดยไมไดรับอนุญาต หรือไดรับอนุญาต แลวแต เลนพลิก

แพลง หรือผูใดเขาเลน ผูน้ันมีความผิดตองระวางโทษ จําคุกไมเกิน 2 ป หรือปรับไมเกิน 2000 บาท 
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หรือ    ทั้งจําทั้งปรับ เวนความผิดมาตรา 4 ทวิ จํา คุกไมเกิน 1ป ปรับไมเกิน 1000 บาทหรือทั้งทั้ง

ปรับ 

 8. มาตรา 12 ใหจายสินบนแกนําจับกึ่งหน่ึง ของจํานวนเงินคาปรับ 

 9. มาตรา 17 รัฐมนตรีวาการกระทรวงมหาดไทย เปนเจาหนาที่รักษาการ 

 ระเบียบกระทรวงมหาดไทย วาดวย การพนันชนไก และกัดปลา พ.ศ. 2525 

   การพนันในลกัษณะอิงการละเลนและประเพณีในชนบท กลายเปนอบายมุขที่ให

ประชาชน ลุมหลง มัวเมา ในการพนัน เปนบอเกิดแหงอาชญากรรมและความยากจน รัฐบาลจึงมี

นโยบายลดวันอนุญาตเลนการพนันชนไกและกัดปลาใหนอยลงแตยังเปดโอกาสใหประชาชนใน

ชนบทสวนใหญไดมีสถานที่พักผอนหยอนใจบางตามสมควร รัฐมนตรีวาการกระทรวงมหาดไทย

ออกระเบียบกระทรวงมหาดไทย วาดวย การพนันชนไก และกัดปลา พ.ศ. 2525 โดยอาศัยอํานาจ

ตามมาตรา 17 แหงพระราชบัญญัติการพนัน พุทธศักราช 2478  มีสาระดังน้ี อนุญาตใหผูไดรับ

อนุญาตเดิมเสนอเร่ืองราวการขออนุญาตออกใบอนุญาตตอได การพนันชนไกและกัดปลา ให

อนุญาตใหเลนเดือนละ 2 คร้ัง โดยใหเลนเฉพาะในวันอาทิตยของสัปดาหที่ 2 และ สัปดาห 4 ของ

เดือน ไมอนุญาตในใหเลนในวันงดสําคัญทางศาสนา สถานที่เลนจะตองมีบริเวณกวางขวาง ไมขัด

ตอสุขลักษณะและอนามัย ผูขออนุญาตจะตองมีฐานะมั่นคงพอ เชื่อถือได และมีประพฤติเรียบรอย  

ในกรณีผูที่ไดรับอนุญาตกระทําผิดเงื่อนไข เชน ทําผิดเงื่อนไขหลังใบอนุญาต ไมจัดสถานที่ใหเปน

เงื่อนไข จัดใหมีการเลนการพนันอยางอ่ืนในบริเวณที่เลนการพนันชนไกหรือกัดปลา มีการกอความ

ไมสงบเรียบรอยเกิดขึน้ในสถานที่ มีการขายสุรา หรือด่ืมสุราหรือยอมใหคนเมาสุราเขาสถานที่ 

และหามอนุมัติการอนุญาตเลนการพนันไก และกัดปลาเพิ่มเติมขึ้นใหมโดยเด็ดขาดเวนแตการยาย

สถานที่เลน 

 ระเบียบกระทรวงมหาดไทยวาดวยการพนันชนไกและกัดปลา พ.ศ. 2552 

 กระทรวงมหาดไทยหามเปดบอนไกมาเกือบ 30 ป จนกระทั่ง พ.ศ. 2552 จึงมีการออก

ระเบียบกระทรวงมหาดไทย อนุญาตใหเปดบอนไกไดโดยเสรีทั่วประเทศ ใครที่มีอายุ 35 ป สัญชาติ

ไทย ไมเคยลมละลาย ไมเคยติดคุก ถาติดแตพนโทษมาแลวเกิน 2 ป โดยขออนุญาตกับผูวาราชการ

จังหวัดในตางจังหวัด ถาในกรุงเทพเปนอํานาจของอธิบดีกรมการปกครองกระทรวงมหาดไทย 

สาระสําคัญอีกขอหน่ึงคือ เพิ่มวันชนไก จากเดิมที่ใหเปดเฉพาะวันอาทิตย ก็เพิ่มเปนทุกเสารอาทิตย 

หรือเดือนละ 8 วัน แตใหมีการพนันกันได ไมเกิน 5วัน และตองไมตรงกับวัน เฉลิมพระ

ชนมพรรษา และวันสาํคัญทางศาสนา  

 การเปดเสรีบอนไกชน และเพิ่มวันเลนตาม พ.ร.บ. น้ี ทําใหคนหลายกลุมเขาไปเกี่ยวของ

กับกิจกรรมการพนันประเภทน้ี มีการสรางเครือขายอิทธิพลและผลประโยชนโยงใย เชน 
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นักการเมือง ผูมีอิทธิพลในทองถิ่น รวมทั้งเจาของบอนที่ไดประโยชนเชิงธุรกิจครบวงจร บอนชน

ไกเกิดขึ้นจํานวนมากเพื่อตอบสนองความตองการของกลุมตาง ๆ  

 โดยแตละปเจาของบอนจะตองยื่นคํารองขอใชสถานที่เลนพนันชนไก คณะกรรมการที่

ไดรับแตงต้ังจะออกไปตรวจสอบสถานที่ชนไกจริง และรายงานเปนเอกสาร พรอมกับ นายอําเภอ

เปนเจาพนักงานออกใบอนุญาตเสนอผูวาฯอนุมัติประเด็นการขออนุญาตเปดบอนผูวาฯ เปนผูอนุมัติ 

สวนเอกสารสําคัญตองมีหนังสือยืนยันจากสถานีตํารวจวามีกําลังตํารวจเพียงพอที่จะไปดูแลความ

สงบในบอนพนันชนไกได และหนังสือรับรองจากปศุสัตวถึงผลการตรวจดูความสะอาดบอนพนัน

ชนไก มาตรการปองกันโรคติดตอสัตวปก บอนถูกกฎหมายมีการคุมเขม ดานไขหวัดนกซึ่งเจาของ

บอนตองใหความรวมมือไมเชนน้ันจะไมรับการตอใบอนุญาต การคุมเขมเน่ืองจากไกชนแตละตัวมี

ราคาแพง ผูคนเขาบอนอาจเปนพาหะนําเชื้อเขามา ไกแตละตัวจึงตองผานการตรวจสุขภาพ ออก

บัตรไก สวนบอนจะมมีาตรการทําความสะอาด เชน กอนเขาบอนตองผานดานลางเทาฆาเชื้อโรค

กอน 

 นอกจากน้ัน เจาของบอนยังตองยื่นคํารองขออนุญาตเปดบอนทุกเดือนโดยยื่นคํารอง

ลวงหนาอยางนอย 1 สัปดาห ถามีการเปดบอนพนันชนไกโดยยังไมไดรับใบอนุญาตถือวาเปนบอน

เถื่อน และจะผิดกฎหมายพนันถาเปนบอนใหญถือวามีการมั่วสุมเกินกวา 10 คน เจาของบอนมีโทษ

จําคุก 2 ป ถูกปรับ 20,000 บาท 

 ประเภทบอนชนไก 

 ในปจจุบัน บอนไกชนไมเพียงทําหนาที่ใหมีการจัดใหมีการชนไก แตยังเปนสถานที่ที่

สามารถ เลนการพนันที่ถูกกฎหมายภายไตพระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ. 2478 และระเบียบ

กระทรวงมหาดไทยวาดวยพนันไกชน และกัดปลา พ.ศ. 2552 การเปลี่ยนแปลงทางเศรษฐกิจและ

สังคมสงผลใหวิถีชีวิตแบบชุมชนชนบทเปลี่ยนเปนวิถีชีวิตแบบชุมชนเมือง การชนไกซึ่งอิงอยูวิถี

ชีวิตเกษตรกรรมก็เปลี่ยนเปนการพนันชนไกมีบอนพนันชนไกที่เกิดขึ้นในชุมชน และมีการชนไก

ตลอดทัง้ปซึ่งสอดคลองกับวิถีชีวิตแบบเมืองการเปลี่ยนแปลงดังกลาวจึงไมไดใหการชนไกหมดไป

ที่นํามาสูธุรกิจพนันที่เกี่ยวของสัมพันธกับนักธุรกิจ นักการเมือง และขาราชการบางสวนซึ่งตักตวง

ผลประโยชนจากการชนไก รวมถึงการจัดการและควบคุมบอนไกโดยตรง บอนไกชนเกดิจากการ

เปลี่ยนแปลงตามวัตถุประสงคของการชนไกแตในขณะเดียวกันไดเปลี่ยนแปลงไปตาม

ความสัมพันธของลักษณะบคุคล และความสามารถของไก จํานวนคนดู รวมถึงคนที่เขามาเลนการ

พนัน ดังน้ันบอนไกชนจึงมีความหลากหลายตามสภาพของแตละทองถิ่นโดยจําแนกบอนไกชน

ออกเปน 3 ประเภทดังน้ี 
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 1. บอนปา หรือบอนว่ิงในสภาพชุมชนบานปาที่มีวิถีผูกพันกับธรรมชาติ มีการทํานา ทํา

ไร และทําสวนเพื่อการบริโภค ผูคนในชุมชนมีความเชื่อไปในทางเดียวกัน การชนไกน้ันเปนเพื่อ

ความสนุกสนานบันเทิงเทาน้ัน โดยมักจะจัดขึ้นหลังวิธีเก็บเกี่ยวขาวและในประเพณีปใหม ในเวลา

ตอมาเมื่อมีการชนไกภายในชุมชนพัฒนาเปนบอนไกและเร่ิมมีการพนันเกิดขึ้นและตํารวจเร่ิมมีการ

ควบคุมการชนไกบอนแบบงาย ๆ ในสภาพแวดลอม บอนปาแทบทั้งหมดไมไดรับอนุญาต ดวย

เหตุผลวาการต้ังบอนไมไดมุงหวังในเชิงธุรกิจจึงไมคุมที่จะอนุญาต อยางไรก็ตามการต้ังบอน

จําเปนตองทําขอตกลงกับตํารวจในพื้นที่และตองจายสวยเพื่อไมใหโดนจับกุม 

 2. บอนบานเกิดจากระยะเปลี่ยนผานของชุมชนเมื่อรายไดสวนใหญของคนในชุมชนมา

จากนอกภาคเกษตรกรรม การชนไกจึงเปลี่ยนแปลงไปตามวิถีชีวิตของชุมชนขณะเดียวกันก็มี

หนวยงานของภาครัฐเปนผูควบคุมในการต้ังบอนภายใตพระราชบัญญัติการพนัน พ.ศ. 2478 บอน

บานที่ทําการศึกษาต้ังขึ้นเมื่อป พ.ศ. 2535 มีเน้ือที่ประมาณ 1 ไร บริเวณรอบบอนจะมีซุมเพื่อเปนที่

พักไกโดยในบอนจะใหบริการไฟฟา เตาไฟ และกระเบื้องโลหะที่ใหความรอนนอกจากน้ีการ

จัดการซุมยังใหอํานวยความสะดวกดานการลงทะเบียนไกซึง่เปนมาตรการหน่ึงของการจัดการ

ไขหวัดนก บอนบานสวนใหญจะขออนุญาตถูกตองตามกฎหมายเพื่อเปนหลักความปลอดภัยใหกับ

นักพนันหรือไมก็เปนบอนที่มีนักการเมืองเขามาหนุนหลังดังน้ัน เจาของบอนจึงไมพนที่จะตองมี

ความสัมพันธกับนักการเมือง นักธุรกิจ หรือขาราชการ โดยจะตองมีการหักเงินจํานวนหน่ึงสําหลับ

ใชรักษาความสัมพันธกับคนเหลาน้ีเชนการเลี้ยงสง หรือการเลี้ยงตอนรับ 

 3. บอนเมืองเปนการพัฒนาของบอนชนไกสูความทันสมัย หลังจากชุมชนเกิดการ

เปลี่ยนแปลงกลายเปนเมือง บอนเมืองเปนของนักธุรกิจ ซึ่งทําธุรกิจพนันโดยตรง และคนที่เขาเลน

จะเปนนักการเมอืงมืออาชีพ หรือเซียนพนันกระเปาหนัก บอนเมืองเปนบอนที่มีชื่อเสียงไดรับการ

ยอมรับจากผูคนในวงการไกชนวาเปนสถานที่ไกดังสําหรับซุมใหญมีวงเงินเดิมพันจํานวนมากและ

ตองรับไกชนจากตางภาครวมทั้งเปนที่รวมกลุมของนักการเมืองมืออาชีพทั่วประเทศ บอนไกชน

แบบเมืองจะมีเน้ือที่อยางนอย 1 ไร บริเวณทางเขาบอนจะมีจุดที่ใหผูชมจุมเทาใหนํ้ายาฆาเชื้อโรค 

ภายในบอนจะแบงออกเปน 4 สวน คือสวนสังเวียนไกชน สวนของที่พักและใหนํ้าไกชน สวนของ

หองประชาสัมพันธและลงทะเบียน และสวนของโรงอาหาร สวนสังเวียนชนไกจะมี 2 ลักษณะ คือ

สังเวียนชนไกแบบเปด เรียกวาสนามลองไก และสังเวียนแบบหองปรับอากาศเรียกวาบอนหองแอร

ซึ่งมีการเก็บคาเขาชมแลวแตละบอนจะเปนการกําหนด 

 เงื่อนไขการชนไกจะชนกันทั้งหมด 8 ยก แตโดยทั่วไปทั้งในสังเวียนและนอกสังเวียน

มักจะชนกันไมถึง 8 ยก โดยใชเวลา 5-6 ยกก็รูแพรูชนะ โดยไกตัวที่แพจะว่ิงหนีกระโดดออกจาก

สังเวียนหรือถูกไกตัวที่เข็งแรงกวากดหัว ไลตี หรือหากเจาของวาไกของตนสูไมได และไมอยากให
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ไกไดรับบาดเจ็บมากจนเกินไป เพราะจะเสียไก ก็จะยอมแพโดยใหพี่เลี้ยงไปอุมไกออกมาจาก

สังเวียน 

 การพนันชนไกจะเกิดขึ้นไมไดหากปราศจากบอนไกชน บอนจึงเปนสถานที่ในการ

เชื่อมโยงของบุคคลตางๆ ที่เกีย่วของซึ่งไมใชเพียงแคการชนไกเทาน้ันแตยังเปนการสานตอและ

การกระชับความสัมพันธในดานอ่ืนๆ อีกดวย  

 ลักษณะของบอนชนไก 3 ประเภท สรุปไดดังตารางที่ 2-1 

 

ตารางที่ 2-1 สรุปลักษณะของบอนชนไก 3 ประเภท 

 

บอนเมือง บอนบาน บอนปา 

 บอนเมือง  ในความหมาย

ไมใชอยูในเมือง หรือในเขต

ชุมชน แตเปนบอนที่ขอเปด

ถูกตองตามกฎหมายโดยอยู

ภายใตการควบคุมดูแลของ

นายอําเภอในพื้นที่น้ันๆ ที่มี

การขอเปดบอนโดยจะเปดได

เดือนละไมเกิน 4 วันกอนเปด

ตองขออนุญาตจากผูวาราชการ

จังหวัดเทาน้ัน เมื่อทําการเปด

แลวนักพนันสามารถเขาไป

เลนไดถูกตองตามกฎหมาย  

บอนบานน้ัน เปนการเปดเพื่อทํา

การอนุรักษหรือเปดเปนชมรมผู

รักไกไดโดยผูเปดไปขอยื่นความ

จํานงกับปศุสัตวประจําอําเภอใน

พื้นที่น้ันๆ และปศุสัตวประจํา

อําเภอจะออกเอกสารใหสามารถ

ซอมไกชนไดเดือนละไมเกิน 2 

คร้ังและหามเลนพนันโดย

เด็ดขาดหากจับไดวามีการเลน

พนันจะถูกยึดใบอนุญาตทันที  

บอนปา หรือที่เรียกวาบอน

ว่ิงน้ันในปจจุบันยังมีอยูมาก

โดยสวนใหญจะตีกันชวง

เทศกาล ปใหม สงการณ 

และเวลาวางโดยสวนใหญ

จะเปนการซอมไก มีบาง

กลุมจัดซุมตีไกโดยมีการ

เปรียบไก เดิมพัน กลุมน้ี

ชอบไปตีในปาเพราะสะดวก

ตอการว่ิงหนีตํารวจ เพราะ

ทางอําเภอไมอนุญาตใหซอม

หรือตีโดยเด็ดขาด 

 

ขอมูลพ้ืนที่และขอมูลบอนไกชนในจังหวัดชลบุรี 

 ชลบุรี เปนจังหวัดที่ต้ังอยูทางทิศตะวันออกของประเทศไทย ริมฝงทะเลดานตะวันออก

ของอาวไทย ตามประวัติเปนเมืองเกา อยูในราวสมัยทวาราวดีและสมัยขอมน่ันเอง เขตจังหวัดชลบุรี        

มีเมืองที่เกิดขึ้นใน สมัยน้ัน 3 เมืองดวยกัน คือ เมืองพญาเร ในเขตอําเภอบอทอง เมืองพระรถในเขต

อําเภอพนัสนิคม และ เมืองศรีพะโลในเขตอําเภอเมืองชลบุรี เมือง 3 เมืองน้ี มีความสัมพันธ

เกี่ยวของกัน คือ เมืองพญาเรติดตอ กับเมืองพระรถโดยคลองหลวง ปจจุบันคลองยังอยูและเปน

คลองสาย ที่สําคัญและยาวที่สุดของจังหวัด ชลบุรี การทํานาในอําเภอพนัสนิคม และอําเภอพาน
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ทอง อาศัยนํ้าจากคลองน้ี ซึง่มีแควหลายแคว แควใหญ ที่สุด คือ แควที่เกิดจากทิวเขาปาแดง ไหล

ผานตลาดอมพนม และ เมืองพระรถติดตอกับเมืองศรีพะโลทาง ถนน (ปจจุบันแนวถนนยังมีอยู) 

จากการสันนิษฐานโดยอาศัยหลักฐานทางโบราณสถาน และลักษณะทาง ภูมิศาสตรประกอบกัน

เมอืงโบราณทั้งสามเมืองน้ีนาจะเกิดขึ้นกอนหลังกันไมนานนักกลาวคือเมืองพญาเร เกิดขึ้นกอน

จากน้ันเมืองพระรถเกิดขึ้นและเมืองศรีพะโล เกิดขึ้นในระยะตอมา ซึ่งอาณาเขตของเมืองโบราณ 

ทั้งสามรวมกันเปนพื้นที่ของจังหวัดชลบุรีในปจจุบัน 

 ที่ต้ังอาณาเขต  

 จังหวัดชลบุรีต้ังอยูในภาคตะวันออกของประเทศไทย หรือริมฝงทะเลดานตะวันออก

ของอาวไทย ประมาณเสนรุงที่ 12 องศา 30 ลิบดา-13 องศา 43 ลิบดาเหนือ และเสนแวงที่ 100 องศา 

45 ลิบดา - 101 องศา 45 ลิบดาตะวันออก ระยะทางจากกรุงเทพมหานครตามเสนทางหลวงแผนดิน 

หมายเลข 34 (ถนนสายบางนา-ตราด) รวมระยะทางประมาณ 81 กิโลเมตร และมีเสนทางหลวง

พิเศษ หมายเลข 7 หรือ Motorway (กรุงเทพฯ-ชลบุรี) ระยะทาง 79 กิโลเมตร ซึ่งใชระยะเวลาในการ

เดินทาง ประมาณ 45 นาที มีพื้นที่ทั้งจังหวัด จํานวน 2,726,875 ไร (4,363 ตารางกิโลเมตร) คิดเปน

รอยละ 0.85 ของพื้นที่ประเทศไทย (พื้นที่ของประเทศไทยประมาณ 320 ,696,875 ไร หรือ 513,115 

ตารางกิโลเมตร) ทิศเหนือ ติดกับจังหวัดฉะเชิงเทรา ทิศใต ติดกับจังหวัดระยอง ทิศตะวันออก ติด

กับจังหวัดฉะเชิงเทรา จังหวัดจันทบุรี และจังหวัดระยอง ทิศตะวันตก ติดกับชายฝงทะเลตะวันออก

ของอาวไทย 

 ลักษณะภูมิประเทศ  

 ลักษณะภูมิประเทศของจังหวัดชลบุรี มีทั้งพื้นที่ที่เปนภูเขา พื้นที่ราบลุมและที่ราบติด

ชายฝงทะเล รวมทั้งเกาะนอยใหญอีกมากมาย ลักษณะภูมิประเทศแบงออกได ดังน้ี 1. พื้นที่สวนที่

เปนภูเขา จะอยูเกือบกึ่งกลางของจังหวัดเปนแนวยาวจากทิศตะวันตกเฉียงเหนือไป ยังตะวันออก

เฉียงใต โดยเขตทีม่ีความสูงจากระดับนํ้าทะเลต้ังแต 200 เมตรขึ้นไป จะอยูดานตะวันออก ของ

จังหวัด ซึ่งอยูในเขตอําเภอบอทองและอําเภอหนองใหญ ในดานที่ติดกับจังหวัดฉะเชิงเทราและ

จันทบุรี 2. สวนที่เปนที่ราบลุม จะอยูตอนบนของจังหวัดในเขตอําเภอพานทอง อําเภอพนัสนิคม

และแนวกึ่งกลางของดานตะวันตก 3. สวนที่ติดกับทะเล อยูทางดานทิศตะวันตกต้ังแตอําเภอเมือง

จนถึงอําเภอสัตหีบ ซึ่งมีความยาว ประมาณ 160 กิโลเมตร ประกอบดวยที่ราบตามชายฝงทะเลที่มี

ภูเขาเล็ก ๆ สลับอยูบางตอน ชายฝงทะเลบางแหงมีลักษณะเวาแหวงและเปนที่ลุมตํ่านํ้าทะเลทวมถึง 

มีปาชายเลนหรือโกงกางขึ้นต้ังแตในเขตอําเภอ เมืองชลบุรี ถดัลงไปเปนอําเภอศรีราชา อําเภอบาง

ละมุงและอําเภอสัตหีบ มีหาดทรายสวยงามหลายแหง ซึง่ถูกพัฒนาเปนแหลงทองเที่ยวที่สําคัญของ

จังหวัด 4. สวนทีเ่ปนเกาะอยูหางจากชายฝงทะเลออกไปประมาณ 10 กิโลเมตร ซึ่งประกอบดวย
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พื้นที่ที่เปน เกาะเล็กและเกาะใหญประมาณ 46 เกาะ เกาะที่สําคัญที่สุดคือเกาะสีชังและมีฐานะเปน

อําเภอ นอกจากน้ียัง มีเกาะแสมสาร เกาะลาน เกาะครก เกาะสากและเกาะไผ เปนที่เหมาะแกการ

ทองเที่ยวและพักผอน 

 ประชากรและเขตการปกครอง  

 ปจจุบันจังหวัดชลบุรีแบงการปกครองออกเปน 11 อําเภอ 92 ตําบล 687 หมูบาน โดยมี

อําเภอตาง ๆ ดังน้ี อําเภอเมืองชลบุรี บานบึง บางละมุง พานทอง พนัสนิคม ศรีราชา สัตหีบ  

หนองใหญ บอทอง เกาะสี ชัง และเกาะจันทร การปกครองสวนทองถิ่น ประกอบดวย องคการ

บริหารสวนจังหวัด 1 แหง เทศบาลนคร 1 แหง เทศบาลเมือง 10 แหง เทศบาลตําบล 33 แหง 

องคการบริหารสวนตําบล 53 แหง และมีรูปแบบ การปกครองพิเศษ 1 แหง ไดแก เมืองพัทยา 

จํานวนประชากรตามทะเบียนราษฎร (ขอมูล ณ วันที่ 31 ธันวาคม 2554) รวม 1,338,656 คน เปน 

ชาย 656,537 คน (คิดเปนรอยละ 48.99 ของประชากร ทั้งหมด) และหญิง 680,111 คน (คิดเปน 

รอยละ 49.05ของประชากรทั้งหมด ) มีครัวเรือนทั้งสิ้น 719,524 ครัวเรือน จํานวนประชากรแฝง 

ประมาณ 1,200,000 คน 

 จังหวัดชลบุรีมีจํานวนบอนพนันชนไกที่เปนบอนถูกกฎหมาย (บอนเมือง) 12 บอน ซึ่ง

กระจายไปในแตละอําเภอ มีจํานวนดังน้ี 

 

ตารางที่ 2-2 จํานวนบอนพนันชนไก (บอนเมือง) 

 

ลํา 

ดับที่ 

ชื่อ-สกุล และสถานที่ขออนุญาต 

ชื่อ-สกุล เลขที่ หมู

ที่ 

ตําบล อําเภอ จังหวัด การขอ

อนุญาต 

 

1. นายลิขิต ไมตรี 
16/3 8 

นาปา เมือง

ชลบุรี 

ชลบุรี อนุญาต 6 

สังเวียน 

2. นางทับทิม สามัคค ี
126/483 

3 บาน

สวน 

เมือง

ชลบุรี 

ชลบุรี อนุญาต 5 

สังเวียน 

3. นายประสิทธิ์  

เงินชัย 
186/9 

7 บางเสร สัตหีบ ชลบุรี อนุญาต 5 

สังเวียน 

4. นายสาโรจน  

โรจนารุณ 
68/1 

7 ทาบุญ

มี 

เกาะ

จันทร 

ชลบุรี อนุญาต 8 

สังเวียน 

5. นายวิสูตร  

รงคสุวรรณ 
- 

11 หนอง

ขาม 

ศรีราชา ชลบุรี อนุญาต 10 

สังเวียน 
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ตารางที่ 2-2 (ตอ) 

 

ลํา 

ดับ 

ที่ 

ชื่อ-สกุล และสถานที่ขออนุญาต 

ชื่อ-สกุล เลขที่ หมู

ที่ 

ตําบล อําเภอ จังหวัด การขอ

อนุญาต 

 

6. นายสมศักด์ิ สงเสริม โฉนด

ที่ดิน

เลขที่ 

3065 

- บางพระ ศรีราชา ชลบุรี อนุญาต 10 

สังเวียน 

7. นายสุวรรณทอง  

คําภูมี 

โฉนด

ที่ดิน

เลขที่

46095 

- ทุง 

สุขลา 

ศรีราชา ชลบุรี อนุญาต 5 

สังเวียน 

8. นายขวัญจิตร  

ขจรกลิ่น 
50/2 

3 ตะเคียน

เต้ีย 

บางละ

มุง 

ชลบุรี อนุญาต 6 

สังเวียน 

9. นายถนอม ภูคลาย 
5/3 

4 หวย

ใหญ 

บางละ

มุง 

ชลบุรี อนุญาต 10 

สังเวียน 

10. นายเลิศ แกนประธูป 
123/21 

10 หนอง

ปรือ 

บางละ

มุง 

ชลบุรี อนุญาต 10 

สังเวียน 

11. นายพรชัย ดวงเงิน 
- 

8 หนอง

เหียง 

พนัส

นิคม 

ชลบุรี อนุญาต 10 

สังเวียน 

12. นายวิโรจน ชาวดอน 
485 

1 บอทอง บอทอง ชลบุรี อนุญาต 10 

สังเวียน 

 

  (ทะเบียนสถานที่เลนพนันชนไก (บอนไก) สํานักงานจังหวัดชลบุรี, 2559)  

 

แนวคิดพฤติกรรมการเลนพนัน 

 สังคมไทยผูกพันอยูกับการพนันมานาน โดยแทรกซึมอยูในกิจกรรมบันเทิง ประเพณี

และการละเลนสังคมต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบัน  เฉพาะหลักฐานชัดเจนที่มีการบันทึกไวในป 2230 

โดย มองชิเออร ลาลูแบร เอกอัครราชทูตจากฝร่ังเศส  สมัยพระเจาหลุยสที่ 14  ที่เขามาเจริญ

สัมพันธไมตรีกับประเทศสยาม ยุคกรุงศรีอยุธยาในรัชสมัยสมเด็จพระนารายณ วา “ชาวสยามน้ัน
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รักการพนันเหลือหลาย จนกระทั่งยอมฉิบหาย ขายตน หรือแมกระทั่งบุตร ธิดา...” แสดงใหเห็น

ความหลงใหลการพนันของคนไทยเปนที่รับรูของผูคนตางบานตางเมืองมานานหลายรอยป   

 ในสมัยกรุงรัตนโกสินทรตอนตน การเลนพนันยังเปนสิ่งที่ทําไดอยางถูกตองตาม

กฎหมาย ประชาชนมีความหมกมุน ไมทํามาหากิน และเลนพนันหมดเน้ือหมดตัว ทําใหเกิด

อาชญากรรมในสังคมมากขึ้น  จนกระทั่งสมัยรัชกาลที่ 5 จึงทรงสั่งใหยกเลิกบอนเบี้ย ตอมาสมัย

รัชกาลที่ 6 มีการตรากฎหมายการพนันฉบับแรกในป พ.ศ. 2473 และมีพระราชบัญญัติการพนัน 

พ.ศ. 2478 ปดบอนทั่วราชอาณาจักรไทย ตอมาเมื่อสังคมมีพัฒนาการและความเปลี่ยนแปลงทาง

เทคโนโลยีจึงมีการเพิ่มเติมในกฎกระทรวงฉบับที่ 23 พ.ศ. 2530 ใหเพิ่มฟุตบอลโตะ และเคร่ืองเลน

ซึ่งใชไฟฟาจักรกล หรือสปริงดีด ยิง หรือโยนวัตถุใด ๆ ในภาชนะโดยมีการนับแตม  ใน

กฎกระทรวงฉบับน้ีกําหนดโทษในการเลนการพนันมีการปรับสูงสุดไมเกิน 1,000 บาท ผูจัดใหมี

เลนการพนันกําหนดใหปรับสงูสุดต้ังแต 500 -500,000 บาท  แมกฎหมายจะระบุลักษณะของการ

พนันรวมทั้งมีการกําหนดโทษไว แตการพนันก็ไมหมดไปจากสังคม และนับวันจะแพรกระจายสู

คนทกุกลุมในสงัคม  

 ความหมายของการเลนพนัน 

 คนไทยอาจเคยไดยินคําวา “การพนันขันตอ” อยูบอย ๆ ซึ่ง ความหมายของ“การพนัน” 

หมายถึง ขอตกลงวาผูใดเขาเลนชนะดวยความฉลาดไหวพริบและความชํานาญของตนรวมทั้งมี

โชคปนอยูดวยจะไดรับประโยชนจากผูเลนคนอ่ืนที่แพ เชน เลนไพ เลน ถั่วโป สวนคําวา “ขันตอ” 

หมายถึง ขอตกลงของบุคคล 2 ฝาย ฝายหน่ึงยืนยันอีกฝายหน่ึงปฏิเสธตอเหตุการณอันใดอันหน่ึง 

และตกลงวาถาเหตุการณที่เกิดขึ้นตรงกับของฝายใด ฝายน้ันเปนผูชนะ เชน ชกมวย ชนไก กัดปลา 

ซึ่งถาดูจากความหมายคําแรก “การพนัน” จะมีลกัษณะการใชทักษะ ความสามารถเฉพาะตัว สวน 

“ขันตอ” จะเปนลักษณะการทายผลหรือทายเหตุการณที่จะเกิดขึ้นในอนาคต และทั้งสองคํามีเร่ือง 

“โชค” เขามาเกี่ยวของ ทําใหผูเลนการพนันใชคําวา “เสี่ยงโชค” ซึ่งจะฟงดูดีกวาคําวา “เลนพนัน”  

 ราชบัณฑิตยสถาน 3(2546) ใหความหมายการพนันวา หมายถึง เลนเอาเงินหรือสิ่งอ่ืนใด

โดยอาศัยความฉลาด ความชํานาญ เลหเหลี่ยม ไหวพริบ และฝมือ รวมทั้งโชคดวย การเลนเชนน้ัน

เรียกวา การพนัน 

 พระราชบัญญัติการพนัน พุทธศักราช 2478 ไมไดกําหนดนิยามความหมายของคําวา 

“พนัน” ไวโดยเฉพาะแตจากรายละเอียดในกฎหมายดังกลาว  สรุปไดวาคําวา “พนัน” มีความหมาย

วา คือการที่บุคคลสองคนขึ้นไปเขาเลนเพื่อแสวงหาประโยชน โดยอาศัยการเสี่ยงโชคดวยความ

ฉลาด ความชํานาญ เลหเหลี่ยม ไหวพริบและฝมือ เพื่อพนันเอาเงินหรือทรัพยสิน เชน การเลนไพ

ตาง ๆ บิดเลียด เปนตน รวมถึงลักษณะการนําคนหรือสัตวมาตอสู แขงขันกัน เชน ชกมวย และ ชน
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วัว ชนไก กัดปลา แขงมา ว่ิงวัวคน ชกมวย มวยปล้ํา เปนตน  ตอมามีการเพิม่เติมในกฎกระทรวง

ฉบับที่ 23 พ.ศ. 2530  ใหฟุตบอลโตะและเคร่ืองเลนซึ่งใชไฟฟาจักรกล หรือสปริงดีด ยิง หรือโยน

วัตถุใด ๆ ในภาชนะโดยมีการนับแตม เปนการพนันดวย 

 ความหมายของการเลนพนันดังกลาว สรุปไดวา เปนพฤติกรรมหรือเปนกิจกรรมทีม่ี

บุคคลหรือกลุมคนอยางนอยสองฝายเขามาเกี่ยวของ ในลักษณะเปนผูเลนหรือเปนผูแขงขันเอง มี

การใชทักษะความชํานาญ ไหวพริบ ฝมือ หรือนําคนหรือสัตวแขงขันตอสูกัน และทายผลการ

แขงขันน้ันในลักษณะการเสี่ยงโชค ขอบเขตของกิจกรรมการพนันจึงคอนขางกวางขวาง และผัน

แปรไปตามความเปลีย่นแปลงของวัฒนธรรมและพัฒนาการทางเทคโนโลยีในสังคม 

  ความสําคัญของพฤติกรรมเลนพนัน 

 สถานการณการคงอยูและการเพิ่มขึ้นของการเลนพนันในสังคมไทยมีปจจัยเกี่ยวของ

ทั้งหลายประการ เร่ิมจากปจจัยภายใน คือการที่สังคมมทีัศนคติวาคนเลนการพนันไมใชคนเลวหาก

เลนเพื่อความสนุกสนาน สรางความสัมพันธในชุมชน หรือเลนเพื่อเสี่ยงโชค คนที่มีปญหาคือ “นัก

พนัน” ซึ่งหมกมุน ใชเวลาสวนใหญเพื่อการเลนพนัน แสวงหาที่จะเลนพนันตลอดเวลา ทุกรูปแบบ 

โดยมองวาแตละชุมชนจะมี “นักพนัน” อยูไมกี่คน  นอกจากน้ัน ปจจัยเชิงโครงสรางและวัฒนธรรม

ประเพณีทองถิ่นตาง ๆ เอ้ือใหการพนันแบบด้ังเดิมเพิ่มรวดเร็ว เชน การเพิ่มจํานวนสลากกินแบง

รัฐบาล การพนันวิถีวัฒนธรรมพื้นบาน ไมวาจะเปน การพนันบั้งไฟ ชนไก วัวชนที่เลนกันในชุมชน

ตาง ๆ ทั่วประเทศ และยังมีปจจัยจากภายนอกคือประเทศเพื่อนบานเปดบอนคาสโินขึ้นจํานวนมาก 

รวมไปถึงการขยายตัวของธุรกิจการพนันทุกชนิดผานออนไลน  ปจจัยภายนอกและภายในเหลาน้ี

เปนตัวกระตุนสงเสริมคนไทยเลนพนันมากขึ้น  

 นักวิชาการหลากหลายสาขาตางพยายามใหคําอธิบายถึงสาเหตุวาอะไรที่ทําใหการพนัน

มีพลังดึงดูดความสนใจจากมนุษยอยางสูง  นักสังคมศาสตรใหความเห็นวามนุษยมีความปรารถนา

โดยธรรมชาติในการเขาไปเกี่ยวของกับความเสี่ยงและการแขงขัน นักจิตวิทยามองจากอีกแงมุม

หน่ึงวา การพนันเปนกิจกรรมที่สรางความต่ืนเตนและทาทายความสามารถ การไดหรือเสียเปนตัว

เสริมแรง  แมการพนันจะตอบสนองความตองการตามธรรมชาติของมนุษย แตขณะเดียวกันกม็ีโทษ

ตอการดําเนินชีวิตของคนและสังคม  คนทุกยุคสมัยตางก็รูดีวาการพนันนํามาซึ่งปญหาอาชญากรรม 

การทะเลาะวิวาท ความรุนแรง ความแตกแยก ความตองการเอาชนะทําใหมีการใชเทคนิคกลโกง  

เมื่อ “เลนเสีย” หรือเปนฝายแพพนัน มักคิดอยากเลนแกตัวเพื่อใหไดเงินคืนมา บางคนแกตัวจน

เสียหายลมจม บางคนหมกมุนจนถอนตัวไมขึ้นสรางความทุกขยากเดือดรอน ไปถึงครอบครัวและ

คนใกลชิด การพนันจึงไมใชเปนเพียงปญหาเฉพาะของตัวคนที่เลนเทาน้ัน แตยังเปนสถานการณที่

คุกคามสงัคมโดยรวม  
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 จากผลกระทบของการพนันดังกลาวมา ทําใหการพนันถูกจัดวาเปน “อาชญากรรม

ประเภทไมมีเหยื่อ” ซึ่งหมายถึงการกระทําผิดโดยไมมีเหยื่อหรือผูเสียหายชัดเจน  แตผูกระทําเปน

ผูรับผลแหงการกระทําของตนเอง  แตอยางไรก็ตาม ในบางคร้ังการพนันอาจถูกมองวาเปนเพียง 

“พฤติกรรมเบี่ยงเบน” (Deviant behavior) คือเปนการกระทําที่ขัดแยงกบับรรทัดฐานของกลุมหรือ

สังคม และยังมีสถานการณที่ปรากฏอยูในปจจุบัน  ที่มีการยอมรับการพนันบางประเภทและ

อนุญาตใหเลนพนันไดโดยไมผิดกฎหมาย เชน หวยรัฐบาล การตีต๋ัวบอนไกและกัดปลา รวมไปถึง

บอนงานศพ การพนันพื้นบานยิ่งทําเกิดความไมชัดเจนวาแทที่จริงแลวการพนันเปนสิ่งตองกําจัดให

หมดไปหรือจะยังคงใหมีอยูในสังคมตอไป จากทัศนคติยอมรับการพนันที่แตกตางกัน จึงมีทั้งคนที่

ไมเกี่ยวของกับการพนันเลยไปจนถึงคนเปนโรคติดพนัน  

 ในอดีต พฤติกรรมการติด (Addiction) มักถูกตีความใหหมายถึงการติดสารทางเคมี ที่มี

คุณสมบัติทําใหเสพติดได เชน ยาบา กัญชา ฝน บุหร่ี เหลา เทาน้ัน แตในปจจุบันมีการให

ความหมายที่กวางขึ้น คือ มีความหมายรวมถึงสิ่งที่ไมใชสารเคมี เชน พฤติกรรมติดอินเทอรเน็ต   

ติดเกม รวมทั้งติดพนัน โดยองคการอนามัยโลกกําหนดใหพฤติกรรมติดการพนันเปนความผิดปกติ

ทางจิตชนิดหน่ึง เรียกวา Pathological gambling สมาคมจิตวิทยาแหงเมริกัน (American 

Psychological Association: APA) จัดโรคติดการพนันใหอยูในกลุมเดียวกับโรคที่เกี่ยวกับการ 

เสพติด เปนความเจ็บปวยที่จะตองจะตองไดรับการบําบัดรักษา  

  การวัดพฤติกรรมเลนพนัน 

 โรคติดการพนัน วินิจฉัยโดยใชแบบทดสอบชื่อ DSM-IV-TR (APA2000) ประกอบดวย

คําถามเกี่ยวกับความสามารถในการควบคุมภายในและการปรับเปลี่ยนพฤติกรรมของบุคคลตอการ

เลนการพนัน 10 ขอ ใหผูตอบไดแก 

1. หมกมุนกับการเลนพนัน (เชน ครุนคิดเกี่ยวกับการพนันที่ผานมา  วางแผนหรือ

หาทางใหไดแตมตอในการเสี่ยงคร้ังตอไป  คิดหาหนทางที่จะไดเงินจากการเดิมพัน) 

2. ตองการเพิ่มเงินเดิมพันใหสูงขึ้น เพื่อความใหเกิดความต่ืนเตน 

3. พยามยามที่ควบคมุ ลด หรือหยุดการเลนพนัน หลายคร้ัง แตไมสามารถทําได 

4. รูสึกกระสับสายหรือระคายเคืองเมื่อต้ังใจวาจะตัดหรือหยุดเลนพนัน 

5. เลนพนันเพื่อหนีหรือบรรเทาความรูสึกไมดีตาง ๆ (เชน ไรอํานาจ  รูสึกผิด วิตกกังวล 

หรือหดหู 

6. หลังจากเสียพนัน มักจะหาทางกลับมาเลนใหมเพื่อแกมือ (เพื่อเอาที่เสียไปคืน) 

7. โกหกคนในครอบครัว นักบําบัด หรือคนอ่ืน ๆ เพื่อจะไดเลนการพนันตอไป 
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8. มีพฤติกรรมกระทําผิดกฎหมาย เชน การปลอมแปลงเอกสาร ฉอโกง ลักขโมย หรือ   

ฉอฉล เพื่อใหไดเงินไปเลนการพนัน 

9. เปนอันตรายหรือทําใหสูญเสียความสัมพันธสําคัญ ๆ งาน การเรียน หรือโอกาส

ความกาวหนา เพราะการเลนพนัน 

10.  พึ่งพาผูอ่ืนใหชวยแกปญหาการเงินที่เกิดจากการเลนพนัน 

 เคร่ืองมือดังกลาวทําใหสามารถแบงคนออกเปน 4 กลุมตามลักษณะของพฤติกรรมทีเ่ขา

ไปเกี่ยวของกับการพนัน คือ  

 กลุมที่ 1  ผูที่ได 0 คะแนน เปนบุคคลที่ไมมีปญหาการพนันเลย 

 กลุมที่ 2  ผูที่ได 1-2 คะแนน เปนบุคคลที่เลนพนันเพื่อกิจกรรมสังคม 

 กลุมที่ 3 ผูที่ได 3-4 คะแนน เปนบุคคลที่เสี่ยงตอการติดการพนัน 

 กลุมที่ 4 ผูที่ได 5 คะแนนขึ้นไป เปนผูติดการพนัน  

 ลักษณะของพฤติกรรมการเลนพนัน 4 กลุมดังกลาว หากพจิารณาวาเมื่อใดจึงจะถือวา

เปนพฤติกรรมการพนันที่เปนปญหา  พิจารณาแบงเปนชวง ดังภาพที่ 2-1  

 

รรมการพนันที่ไมเปนปญหา รรมการพนันที่เปนปญหา 
 

 
 

 

1. กลุมไมเลน 

การพนัน 

     2. กลุมเลนการ 

      พนันเพื่อ 

            กิจกรรมสังคม 

     3. กลุมเสี่ยง 

      การติดการพนัน 

            4. กลุมติด 

                  การพนัน 

 

ภาพที่ 2-1  พฤติกรรมกับการเลนพนัน 

ที่มา: ปรับปรุงจาก McComb and Hanson (2009)  

  

 อยางไรก็ตาม สมาคมจิตวิทยาแหงอเมริกาไดระบุถึงเงือ่นไขการใชเคร่ืองมอื น้ีวาใชจัด

กลุมบุคคลเพื่อการศึกษาวิจัยเทาน้ัน หากจะใชในเพื่อวินิจฉัยวาบุคคลเปนโรคติดการพนันหรือไม

เพื่อนําไปสูการบําบัดรักษาจําเปนตองมีขอมูลจากการประเมินทางการแพทยเพิ่มเติม โครงการวิจัย

น้ีระบุกลุมที่ 4 เปนกลุมที่มีพฤติกรรมติดการพนัน ไมใชระบุวาเปนผูปวยเปนโรคติดการพนัน 

 สําหรับประเทศไทย กรมสุขภาพจิตไดพัฒนาแบบประเมินพฤติกรรมการเลนพนัน โดย

ปรับปรุงจาก The Problem Gambling Severity Index (PGSI)  ประกอบดวยคําถามเกี่ยวกับ

ความรูสึกและพฤติกรรมที่เกี่ยวของกับการพนัน โดยมีเน้ือหาคลายกับแบบวัด DSM-IV-TR 
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จํานวน 10 ขอ เทา ๆ กัน โดยใหตอบ 4 ระดับคือ ไมเลย เล็กนอย บอย ๆ และประจํา เกณฑที่ใชคือ

นับรวมขอที่ตอบวาบอย ๆ และประจํา หากรวมไดต้ังแต 8 ขอขึ้นไป เปนผูมีความเสี่ยงสูง ตองสง

พบจิตแพทยเพื่อบําบัดโรคติดพนัน ดวยการใชยาและจิตบําบัด ระยะเวลา 6 เดือน ถึง 1 ป หากมี

พฤติกรรมบอยคร้ัง/ประจํา 3-7 ขอ เปนผูมคีวามเสี่ยงปานกลาง ใหคําแนะนําทางโทรศัพทดวยการ

เสริมสรางแรงจูงใจ และติดตามผลการบาํบัดทางโทรศัพท ระยะเวลา 1-3 เดือน หากมีพฤติกรรม

บอยคร้ัง/ประจํา นอยกวา 2 ขอ เปนผูมีความเสี่ยงนอย แตมีโอกาสกลายเปนผูมีความเสี่ยงตอโรค

ติดพนัน หากมีการกลับเปนซ้ําบอย ๆ 

 สรุป พฤติกรรมเลนพนันเปนสวนหน่ึงในวิถีของสังคมไทยต้ังแตอดีตจนถึงปจจุบัน               

แมโดยทั่วไปการพนันจะถูกใหความหมายวาเปนสิ่งผิดกฎหมาย แตก็มีขอยกวันใหเลนไดอยางถูก

หมาย สังคมเห็นวาพฤติกรรมเลนการพนันสงผลกระทบตอสังคม แตสังคมบางสวนก็ยังมทีัศนคติ

ยอมรับได ประกอบกับการพัฒนาดานเทคโนโลยีในปจจุบันเปนปจจัยสงเสริมใหกิจกรรมการพนัน

มีความหลากหลายและตอบสนองความตองการนักเลนพนันไดมากยิ่งขึ้น การพนันในสังคมไทยจึง

ยังคงอยูและเพิ่มขึ้นอยางรวดเร็ว และกลายเปนปญหาสําคัญที่สงผลกระทบตอสังคมรวม ในสวนผู

เลนพนันเอง การพนันสงผลตอสุขภาพรายกายและสุขภาพจิตใจ ซึ่งปจจุบันการติดการพนันถูกระบุ

วาเปนความเจ็บปวยทางจิตเชนเดียวกับการติดสารเสพติดอ่ืน ๆ ในทางจิตวิทยาและทางการแพทยมี

แบบประเมินพฤติกรรมการเลนพนัน โดยเปนคาํถามเกี่ยวกับความสารถในการควบคุมแรงขับ

ภายในตัวเองและความรูสึกที่เปนกระทบจากการพนัน เชน DSM-IV-TR  SOCG และ The Problem 

Gambling Severity Index (PGSI)  ในประเทศไทยเอง กรมสุขภาพจิตไดพฒันาแบบประเมิน

พฤติกรรมการเลนพนันฉบับภาษาไทยไวเชนกัน และในการวิจัยคร้ังน้ีจะใชแบบประเมินของกรม

สุขภาพจิตเปนเคร่ืองมือวัดพฤติกรรมการเลนพนันชนไก โดยปรับปรุงภาษาในขอคําภามให

เหมาะสมกับบริบทของการวิจัย 

  

ทฤษฎีพฤติกรรมตามแผน (The Theory of Planed Behavior: TPB)  

 ทฤษฎีพฤติกรรมตามแผน (TPB) ของ Ajzen (1985) เปนทฤษฎีทางจิตวิทยาสังคม 

(Social psychology) ที่พัฒนาตอมาจากทฤษฎีการกระทําดวยเหตุผล (Theory of Reasoned Action: 

TRA) ของ Fishbein (1979)  TPB มีสาระพื้นฐานที่สําคัญคือ การแสดงพฤติกรรมของมนุษยจะเกิด

จากมีความต้ังใจหรือเจตนาที่จะแสดงพฤติกรรมน้ัน โดยความต้ังใจเกิดจากความเชื่อ 3 ประการ 

ไดแก ความเชื่อเกี่ยวกับพฤติกรรม (Behavioral beliefs) ความเชื่อเกี่ยวกับกลุมอางอิง (Normative 

beliefs) และความเชือ่เกี่ยวกับความสามารถในการควบคุม (Control beliefs)  โดยความเชื่อทั้ง 3 ตัว

จะสงผลตอเจตนาหรือความต้ังใจที่มีพฤติกรรม และมีพฤติกรรมน้ัน  Ajzen (1991) ยังไดอธิบาย
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เพิ่มเติมวา ความเชื่อเกี่ยวกับความสามารถในการควบคุมพฤติกรรมยังสามารถสงผลตอพฤติกรรม

ไดโดยตรงโดยไมตองมีเจตนาที่จะมีพฤติกรรมน้ันมากอน  

20 องคประกอบพื้นฐานของ TPB 

1. พฤติกรรม (Behavior )  

พฤติกรรมหมายถึงการกระทําที่แสดงหรือการแสดงออกหรือการตอบสนองตอสิง่หน่ึง

สิ่งใด สวนมากพฤติกรรมของบุคคลอยูภายใตการควบคุมของเจตนาเชิงพฤติกรรม (Behavioral 

intention หรือ  โดยเจตนาเชิงพฤติกรรม ไดรับอิทธิพลจากตัวกําหนด 3 ตัว คือ ทัศนคติตอ

พฤติกรรม (Attitude toward the behavior) การคลอยตามกลุมอางอิง (Subjective norm) และการ

รับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม (Perceived behavioral control) 

2. เจตนาเชงิพฤติกรรม (Behavioral intention) 

 เจตนาเชงิพฤติกรรมคือความพรอมที่จะแสดงพฤติกรรมน้ัน  เปนความต้ังใจหรือเจตนา

ที่จะทําหรือไมทําพฤติกรรมน้ันในอนาคต  เจตนาเชิงพฤติกรรม ไดรับอิทธิพลจากทัศนคติ 3 ดาน 

คือ ทัศนคติตอพฤติกรรม (Attitude toward the behavior) การคลอยตามกลุมอางอิง (Subjective 

norm) และการรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม (Perceived behavioral control) 

3. 20ทัศนคติตอพฤติกรรม0 (Attitude toward the behavior)  

 เปนการประเมินทางบวกหรือลบตอการกระทําน้ัน ๆ  ทัศนคติตอพฤติกรรม (AB) เปน

ปจจัยสวนบุคคล (Personal factors) ถาบุคคลมีความเชื่อวาการทําพฤติกรรมใดแลวจะไดรับผล

ทางบวก  ก็จะมีแนวโนมที่จะมีทัศนคติที่ดีตอพฤติกรรมน้ัน ในทางตรงขาม หากมีความเชื่อวาการ

ทําพฤติกรรมน้ันแลวจะไดรับผลในทางลบ ก็จะมีแนวโนมที่จะมีทัศนคติที่ไมดีตอพฤติกรรมน้ัน 

(Attitude toward the behavior) และเมื่อมีทัศนคติทางบวกก็จะเกิดเจตนาหรือต้ังใจ (Intention) ที่จะ

แสดงพฤติกรรมน้ันตามมา 

4. 20การคลอยตามกลุมอางอิง0 (Subjective norm)  

 เปนการรับรูของบุคคลวาคนอ่ืน ๆ ที่มีความสําคัญสําหรับเขาตองการหรือไมตองการให

เขาทําพฤติกรรมน้ัน ๆ ถาบุคคลไดรับรูวาคนที่มีความสําคัญตอเขาไดทําพฤติกรรมน้ัน หรือ

ตองการใหเขาทําพฤติกรรมน้ัน ก็จะมีแนวโนมที่จะคลอยตามและทําตามดวย 

5. 20การรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม0 (Perceived behavioral control) 

 เปนการรับรูของบุคคลวายากหรืองายที่จะทาํพฤติกรรมน้ัน ๆ ถาบุคคลเชือ่วาเขามี

ความสามารถที่จะกระทาํพฤติกรรมน้ันได และสามารถควบคุมใหเกิดผลดังต้ังใจ เขาก็มแีนวโนมที่

จะทําพฤติกรรมน้ัน  

20 องคประกอบของทศันคติที่เกีย่วของกับพฤติกรรม ตามทฤษฎีน้ีจําแนก เปน0 3 สวน0 คือ 



32 

20 1. ความเชื่อเกีย่วกับผลกรรมของการกระทํา0 (Behavioral beliefs) ซึ่งมีอิทธิพลตอ

ทัศนคติ และตอพฤติกรรม  หากบุคคลเชื่อวา การทําพฤติกรรมน้ันจะนําไปสูผลทางบวก เขาก็จะมี

ทัศนคติที่ดีตอพฤติกรรมน้ัน  แตหากบุคคลเชื่อวาการทําพฤติกรรมน้ันจะนําไปสูผลกรรมทางลบ 

เขาก็จะมีทัศนคติไมดีตอพฤติกรรมน้ัน 

20 2. ความเชื่อเกี่ยวกับกลุมอางอิง0 (Normative beliefs) เปนการคลอยตามกลุมอางอิง      

เปนความเชื่อวาบคุคลหรือกลุมคนเฉพาะคิดวาเขาควรหรือไมควรทําพฤติกรรมน้ัน ถาเชื่อวาบุคคล

สําคัญสําหรับเขาคิดวาควรทํา เขาจะมีแนวโนมที่เขาจะทําพฤติกรรมน้ัน ในทางตรงขาม หากบุคคล

คนสําคัญสําหรับเขาคิดวาเขาไมควรทาํ เขาก็จะมีแนวโนมที่จะไมทําพฤติกรรมน้ัน 

20 3. ความเชื่อเกีย่วกับปจจัยควบคุม0 (Control beliefs) คือการรับรูความสามารถในการ

ควบคุมพฤติกรรม เปนความเชื่อวาตนเองมีทรัพยากร มคีวามสามารถหรือศักยภาพ และมีโอกาสใน

การที่ทําพฤติกรรมน้ันใหไดผลตามที่ตองการ หากบุคคลเชื่อวาตนเองมปีจจัยดังกลาวมากเทาใดเขา

จะมีแนวโนมที่จะเกิดเจตนาและทําพฤติกรรมน้ันมากขึ้น และลงมือทําพฤติกรรมน้ันมากขึ้นไปดวย  

ความสัมพันธขององคประกอบทั้งหมดของ TPB  แสดงดังภาพที่ 2-2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

การวัดทัศนคติทางออม            การวัดทศันคติทางตรง 

 

ภาพที่ 2-2  ความสัมพันธขององคประกอบทั้งหมดของ TPB  (Ajzen, 1985, 1991, 2007) 
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 TPB เปนทฤษฎีจิตวิทยาสงัคม สาขาตาง ๆ ที่สนใจพฤติกรรมจึงนํามาประยุกตใชอธิบาย

และทํานายพฤติกรรมทั้งดีและไมดีของบุคคล โดยเนนการศึกษาแรงจูงใจทีเ่กิดจากการกระตุนของ

ปจจัยภายนอก  ทําใหเกิดทัศนคติตอพฤติกรรมน้ัน นําไปสูความต้ังใจที่จะแสดงพฤติกรรม และ

แสดงพฤติกรรมน้ันในที่สุด  การวัดทัศนคติสามารถวัดไดทั้งทางตรงและทางออมโดยถามเกี่ยวกับ

ความเชื่อในเร่ืองน้ัน  TPB นําไปใชอธิบายและทํานายพฤติกรรมของบุคคล เชน พฤติกรรมสุขภาพ 

พฤติกรรมการเลือกต้ัง การตัดสินใจซื้อสินคา และพฤติกรรมเบี่ยงเบนตาง ๆ  ซึ่งการศึกษา

ความสัมพันธขององคประกอบตาง ๆ จะชวยใหเขาใจเหตุผลและแรงจูงใจที่ทําใหคนเลือกทํา

หรือไมพฤติกรรมตาง ๆ นําไปสูการหาแนวทางสงเสริมใหทําพฤติกรรมที่เหมาะสม และ

ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมที่ไมพึงประสงค  

 แมวา TPB สามารถอธบิายทัศนคติและพฤติกรรมของบุคคลไดอยางมีประสิทธิภาพ  

ก็ยังถูกวิพากยวามีจุดออนคือ ไมใหความสําคัญกับพฤติกรรมที่เคยกระทํามาในอดีต โดยเฉพาะ

อยางยิ่งหากกระทําจนคุนชินเปนนิสัย รวมทั้งแรงจูงใจหรือแรงขบัจากภายในของตัวบุคคล ซึ่ง

ในทางจิตวิทยาเชื่อวาเปนปจจัยสําคัญของการแสดงพฤติกรรมของบุคคล นอกจากน้ันการวิจัยใน

อดีตจํานวนมากพบวาปจจัยทัศนคติ การคลอยตามกลุมอางอิง และการรับรูความสารถในการ

ควบคุม ในทฤษฎี TPB สามารถอธิบายเจตนาเชิงพฤติกรรมไดดี แตยังไมสามารถทํานายพฤติกรรม

ไดดีนัก เจตนาเชิงพฤติกรรมหมายถึงความต้ังใจที่จะแสดงพฤติกรรมในอนาคต ซึ่งผูมีเจตนาเชิง

พฤติกรรมอาจจะไมแสดงพฤติกรรมออกมากไ็ดหากไมมีปจจัยอ่ืน ๆ เขามาเปนตัวกระตุนใหแสดง

พฤติกรรม (Song, Lee, Norman and Han, 2013) จากขอวิพากยดังกลาว TPB จึงถูกพัฒนาตอมาเปน

ทฤษฎีพฤติกรรมโดยมีเปาหมายเปนตัวกาํหนด  

 

แนวคิดพฤติกรรมโดยมีเปาหมายเปนตัวกําหนด (Goal Directed Behavior: GDB) 

 Perugini and Bagozzi (2001) ไดนําแนวคิด GDB มาพัฒนาเปนโมเดลทฤษฎีพฤติกรรม

โดยมีเปาหมายเปนตัวกําหนด (Model of Goal Directed Behavior: MGDB) โดยเชื่อวา 

กระบวนการเกี่ยวกับแรงจูงใจจะทําใหเขาใจที่มาของเจตนาเชิงพฤติกรรมไดดีอยางสมบูรณขึ้น เขา

จึงไดเสนอปจจัย “ความปรารถนา” (Desire) ซึ่งเปนแรงกระตุนหรือแรงจูงใจจากภายใน ซึ่งความ

ปรารถนาเปนผลมาจากการคาดการณทางบวกและทางลบหากอันเกิดจากความสําเร็จหรือความ

ลมเหลวของพฤติกรรมเพิ่มเติมเขามาในโมเดลการวิเคราะห  

  โมเดลทฤษฎีพฤติกรรมโดยมีเปาหมายเปนตัวกําหนด (MGDB) ของ Perugini and 

Bagozzi (2001) จึงประกอบดวยตัวแปรตาง ๆ ที่มีความสัมพันธกัน ดังน้ี 
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ภาพที่ 2-3 โมเดลของ Perugini and Bagozzi (2001)   

  

 ความปรารถนาเปนปจจัยสําคัญตอการแสดงพฤติกรรมเน่ืองจากธรรมชาติของมนุษยมัก

ทําสิ่งตาง ๆ เพื่อใหความปรารถนาของตนเองไดรับการตอบสนอง ความปรารถนาแบงไดเปน 2 

ลักษณะ ลักษณะแรกคือความปรารถนาที่จะบริโภค เชน การกิน สวนอีกลักษณะความปรารถนาที่

แสดงออกมาในลักษณะความต้ังใจ  หรือความอยากที่จะทําอยากใหบางสิ่งบางอยางเกิดขึ้น  

ลักษณะที่สองน้ีเองที่ถูกนํามาใชในอยางกวางขวางในแนวคิดพฤติกรรมที่มุงสูเปาหมาย หรือ

พฤติกรรมที่มีเปาหมายเปนตัวกํากับ (Davis, 1984)  

 Perugini and Bagozzi (2001) ระบุถึงความปรารถนาและความต้ังใจที่จะแสดงพฤติกรรม

หน่ึง ๆ ไมใชสิ่งที่มีสัญชาตญาณ  แตเกิดขึ้นเน่ืองจากถูกกระตุนอยางเฉพาะเจาะจงใหแสดง

พฤติกรรมน้ัน ๆ  อยางไรก็ตาม การถูกกระตุนอยางเดียวอาจไมทําใหบุคคลแสดงพฤติกรรม  หาก

ไมมีความมั่นใจวาจะมคีวามสามารถหรือมีทักษะที่จะแสดงพฤติกรรมน้ันได  ความปรารถนาจึง

สําคัญที่สุดสําหรับพฤติกรรมที่จะเกิดขึ้นในอนาคต  ยิ่งไปกวาน้ัน ทัศนคติซึ่งเปนสิ่งที่เกิดขึ้นจาก

ประสบการณในอดีตและในปจจุบัน ก็ยังเปนตัวกระตุนใหเกิดความปรารถนาและนําไปสูการแสดง

พฤติกรรมตอบสนองความปรารถนาน้ัน   

 Bagozzi (1992) พบวา แมวาเจตนาเชิงพฤติกรรม ซึ่งหมายถึงความต้ังใจจะแสดง

พฤติกรรมในอนาคตอันใกล จะสงผลตอพฤติกรรมโดยตรง  แตความปรารถนากลับไมสงผลตอ

พฤติกรรมโดยตรง เชน บุคคลปรารถนาที่จะเดินทางทองเที่ยว แตยังไมมีความต้ังใจวาจะเดินทาง

ในอนาคตอันใกล ก็จะยังไมมีการเดินทางทองเที่ยวเกิดขึ้น ยังคงเปนแคความปรารถนาเทาน้ัน  
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 สวนปจจัยพฤติกรรมที่เคยทําในอดีต ซึ่งไมมีใน TPB มีการศึกษาพบในภายหลังวามี

ความสําคัญตอพฤติกรรมในปจจุบัน โดยเฉพาะอยางยิ่งหากปฏิบัติบอย ๆ จนเคยชิน เกิดนิสัย  

นอกจากน้ันประสบการณในอดีตยังมีผลตอการตัดสินใจแสดงพฤติกรรมในปจจุบันและความต้ังใจ

ที่จะแสดงพฤติกรรมในอนาคต (Ouellette & Wood, 1998) เชนเดียวกับ Perugini and Bagozzi 

(2001) ที่แนะนําถึงปจจัยเกี่ยวกับพฤติกรรมที่เคยทํามาแลวในอดีตโดยเฉพาะอยางยิ่งหากทําบอย ๆ 

จนเคยชินหรือเปนนิสัยจะยิ่งสงผลตอพฤติกรรมในปจจุบัน รวมถึงปจจัยพฤติกรรมในอดีตที่เพิ่งทํา

ไปไมนานกม็ีความสําคัญเชนกัน 

 โดยสรุป  MGDB ซึ่งถูกพัฒนาขึ้นตอยอดมาจาก TPB จึงมีตัวแปรพื้นฐานของ TPB 

ทั้งหมด และเพิ่มเติมปจจัยคาดการณอารมณทางบวกและทางลบอันเปนผลที่จะไดรับจากการแสดง

พฤติกรรมน้ัน รวมทั้งปจจัยแรงปรารถนาที่กระตุนใหเกิดความต้ังใจที่จะแสดงพฤติกรรมเขามาใน

โมเดล กอนที่จะแสดงพฤติกรรมออกมาในที่สุด ดังน้ี  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2-4 โมเดลทฤษฎีพฤติกรรมตามแผน (The Theory of Planned Behavior) 
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ภาพที่ 2-5 โมเดลทฤษฎีพฤติกรรมโดยมีเปาหมายเปนตัวกําหนด (M GDB) 

 

 จาก MGDB  ปจจัยแรงปรารถนา ซึ่งหมายถึงความตองการที่จะไดรับความสนุก ความ

พอใจ ความกระหาย และรูสึกถูกกระตุนจากภายในใหแสดงพฤติกรรม เปนตัวแปรแทรกกลาง

ระหวางปจจัยเกี่ยวกับทัศนคติตอพฤติกรรม การคลอยตามกลุมอางอิง การคาดการณความรูสึก

ทางบวกและทางลบหากทําพฤติกรรมน้ันสําเร็จหรือลมเหลว การรับรูความสารถในการควบคุม

พฤติกรรม  ซึ่งเมื่อบุคคลเกิดความปรารถนาก็จะสงผลตอเจตนาหรือมีความต้ังใจที่จะแสดง

พฤติกรรมในอนาคต และแสดงออกมาเปนพฤติกรรมในที่สุด  

 จาก GDB สรุปไดวา ปจจัยที่มีความสําคัญตอพฤติกรรมการเลนพนันประกอบดวย

ทัศนคติตอพฤติกรรม การคลอยตามกลุมอางอิง การคาดการณความรูสึกทางบวกและทางลบหาก

ทําพฤติกรรมน้ันสําเร็จหรือลมเหลว การรับรูความสารถในการควบคุมพฤติกรรม  ซึ่งปจจัยเหลาน้ี

สงผลตอความปรารถนา ความปรารถนาสงผลตอเจตนาเชิงพฤติกรรม และสงผลตอพฤติกรรมใน

ที่สุด    

 ความสําคัญของปจจัยตาง ๆ ใน ? GDB ตอพฤติกรรมเลนพนัน 

 จากความสําคัญเชิงทฤษฎีดังกลาว ทําใหมีการนํา TPB และ MGDB มาใชแพรหลายใน

การศึกษาทัศนคติและพฤติกรรม ไมวาจะเปนการศึกษาเพื่อทําความเขาใจเกี่ยวกับพฤติกรรม

สุขภาพ การศึกษาวิจัยเพื่อปรับเปลี่ยนพฤติกรรม ในสวนพฤติกรรมเลนการพนัน ก็มีการนําทฤษฎีน้ี

มาศึกษา เชน การใช TPB ศึกษาเกี่ยวกับพฤติกรรมการเลนพนันล็อตเตอรีของนักศึกษาของ Miller 

(2005)  การใช MGDB ศึกษาการเกิดเจตนาเชิงพฤติกรรมในการเลนพนันในคาสิโนของ Song, Lee, 

Norman and Han (2012) การใช MGDB ศึกษาระดับความตองการเลนพนันในบอนคาสิโนของ Oh 
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and Hsu (2001) การใช TRA และ TBP ศึกษาเร่ืองบทบาทของแรงจูงใจและกระบวนการรับรูที่

บิดเบือนตอการเลนพนันในกลุมนักศึกษาของ Shin and Montalto (2015) ในประเทศไทยก็มีการใช 

TPB ศึกษาพฤติกรรมการเลนพนันบอลของนักศกึษาในกรุงเทพมหานครของ อัจฉราพรรณ กัลสุยะ

เสกสรรค ทองคําบรรจง และวาสนา ประวาลพฤกษ (2551) เชนกัน  

 ในเน้ือหาสวนตอไป จะกลาวถึงความหมายและการวัดปจจัยตาง ๆ ที่มีผลตอพฤติกรรม

การเลนพนัน ดังน้ี 

 ความหมายของปจจัยใน GDB 

1. การคาดการณผลที่จะไดรับจากการแสดงพฤติกรรม  

Oxford Dictionary ใหความหมายวา การคาดการณ (Anticipate) วาหมายถึง การ

คาดคะเนผลที่จะเกิดขึ้นไวลวงหนากอนที่จะลงมือทํา และกลาวถึง อารมณ (Emotion) หมายถึง 

สภาวะทางจิตใจที่เกิดความปนปวน ต่ืนเตน หรือเปลี่ยนแปลงเมื่อมีสิ่งเรามากระตุน ซึ่งจะเกิดขึ้น

อยางฉับพลันทันที โดยเราจะไมสามารถสังเกตเห็นไดโดยตรง แตจะสังเกตเห็นไดทางออม โดยดู

จากการเปลี่ยนแปลงทางดานพฤติกรรมตาง ๆ ที่มิไดแสดงออกมาเปนคําพูด (Non-verbal behavior) 

เชน การแสดงออกทางสหีนา กิริยาทาทาง เปนตน  

พจนานุกรม ไทย-ไทย ราชบัณฑิตยสถาน กลาวถึงอารมณ (Emotion) วาคือความรูสึก 

เปนสัญชาตญาณธรรมชาติของมนุษยที่เกิดจากการถูกกระตุนโดยสภาพแวดลอม เปนความรูสึก

ทางใจ     ที่เปลี่ยนแปลงไปตามสิ่งเรา เชน อารมณรัก อารมณโกรธ อารมณดี อารมณราย  

Matsumoto (2009) กลาววา ในทางจิตวิทยาอารมณคือความรูสึกที่เกิดจากการไดรับการ

กระทบจากสิ่งเรา อารมณมีไดทั้งทางบวกและทางลบ เปนไดทั้งความพึงพอใจและความรูสึกไมสม

ปรารถนา พฤติกรรมของมนุษยเราเปนจํานวนมากอยูภายใตการควบคุมของอารมณ   

 Gleicher, Strathman, Armor and Ahn. (1995) ใหความหมายอารมณหรือความรูสึกที่

คาดวาจะไดรับจากพฤติกรรมการเลนพนัน วา หมายถึง ปฏิกิริยาตอบสนองดานอารมณอันเปนผล

จากการทําพฤติกรรมสําเร็จหรือลมเหลว ซึ่งแบงเปนอารมณที่คาดหวังทางบวก และอารมณที่

คาดหวังทางลบ 

 1. คาดการณอารมณทางบวก หมายถึง ความรูสึกที่จะเกิดขึ้นหากพฤติกรรมที่แสดงออก

สามารถบรรลุเปาหมาย เชน ต่ืนเตน ดีใจ ความพอใจ มีความสุข 

 2. คาดการณอารมณทางลบ หมายถึง ความรูสึกที่จะเกิดขึ้นหากพฤติกรรมที่แสดงออก

ไมบรรลุเปาหมาย หรือลมเหลว เชน โกรธ ผิดหวัง กังวล เสียใจ 

   สรุปไดวา การคาดการณผลที่จะไดรับจากการแสดงพฤติกรรม คือการที่บุคคลคิดไว

ลวงหนาถึงผลที่จะไดรับจากพฤติกรรมการเลนพนัน เปนปฏิกิริยาตอบสนองดานอารมณ ซึ่ง
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แบงเปนอารมณดานบวก เชน ต่ืนเตน ดีใจ ความพอใจ มีความสุขเมื่อสามารถเลนชนะพนัน และ

เปนอารมณดานลบเชน โกรธ ผิดหวัง กังวล เสียใจเมื่อแพพนัน   

 2. ทัศนคติตอพฤติกรรม  

 Fishbien (1967) ใหความหมายของทัศนคติ หมายถึง สภาพความพรอม ของสมอง การ

จัดมวลประสบการณ อิทธิพลภายนอก หรือภายใน ที่มีตอบุคคลในการตอบสนอง ตอสิ่งใดสิ่งหน่ึง       

ตอสภาวะการณที่เกี่ยวของกับสิ่งน้ัน ๆ 

 Ajzen and Fishbein (1980) ใหความหมายทัศนคติตอพฤติกรรม วาหมายถึงความเชื่อที่มี

อยูแลว เปนสิ่งที่บุคคลใชตัดสินวาพฤติกรรมน้ันสมควรหรือไมสมควรกระทํา โดยมีการประเมินวา

พฤติกรรมทีท่ําจะมีผลทางบวกหรือทางลบ ถาบุคคลมีความเชื่อวาการทําพฤติกรรมใดแลวจะไดรับ

ผลทางบวก กจ็ะมีแนวโนมที่จะมีทัศนคติทีดี่ตอพฤติกรรมน้ัน ในทางตรงขาม หากมีความเชื่อวา

การทําพฤติกรรมน้ันแลวจะไดรับผลในทางลบ ก็จะมีแนวโนมที่จะมีทัศนคติที่ไมดีตอพฤติกรรม

น้ัน  

 Sin and Montalto (2103) ใหความหมายทัศนคติตอพฤติกรรมตอการเลนพนันวา 

หมายถึงความรูสึกในภาพรวมตอการพนันที่บุคคลแสดงออกมา โดยเปนผลมาจากการรับรู และ

ประสบการณ ตาง ๆ ในอดีต 

 จากความหมายของทัศนคติที่กลาวมา สรุปไดวา ทัศนคติหมายถึงความโนมเอียงของ

บุคคลที่เกิดจากความเชื่อทีไ่ดมาจากการเรียนรูและประสบการณในอดีต เปนสิ่งที่บุคคลใชตัดสินวา

พฤติกรรมน้ันสมควรหรือไมสมควรกระทํา โดยมีการประเมินวาพฤติกรรมที่ทําจะมีผลทางบวก

หรือทางลบ ถาเชื่อวามีผลทางบวก ก็จะมีแนวโนมที่จะมีทัศนคติที่ดีตอพฤติกรรมน้ัน ในทางตรง

ขาม หากเชื่อวามีผลทางลบ ก็จะมีแนวโนมที่จะมีทัศนคติที่ไมดีตอพฤติกรรมน้ัน  

 3. การคลอยตามกลุมอางอิง  

 Fishbein (1967) กลาววา การคลอยตามกลุมอางอิง เกิดจากความการรับรูวาบุคคลสําคัญ 

เชน ญาติ พี่นองสนับสนุนหรือไมสนับสนุนใหตนเองทําสิ่งตาง ๆ โดยบุคคลจะสังเกต คลอยตาม 

และทําตามบรรทัดฐานกลุม  

 Ajzen and Fishbein (1980) หมายถึง การรับรูของบคุคลวาคนอ่ืน ๆ ที่มีความสําคัญ

สําหรับเขาตองการหรือไมตองการใหเขาทําพฤติกรรมน้ัน ๆ ถาบุคคลไดรับรูวาคนที่มีความสําคัญ

ตอเขาไดทําพฤติกรรมน้ัน หรือตองการใหเขาทําพฤติกรรมน้ัน ก็จะมีแนวโนมที่จะคลอยตามและ

ทําตามดวย 
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 Song, Lee, Norman and Han (2013) ใหความหมายการคลอยตามกลุมอางอิงวา           

เปนการรับรูของบุคคลวาคนที่มีความสําคัญสําหรับเขายอมรับได สนับสนุน เขาใจ และเห็นดวย

หากเขาจะเลนการพนัน คนที่มีความใกลชิดกับเขา เชน คนในครอบครัว เพื่อนใกลชิด  

 Oh and Hsu (2001) ใหความหมายการคลอยตามกลุมอางอิงวา คือการที่บุคคลวามี

ความสําคัญตอเขา เห็นวาพฤติกรรมเลนการพนันโดยทั่ว ๆ เปนสิ่งที่ยอมรับได และยอมรับไดหาก

ตนเองจะเลนการพนัน  

 จากความหมายของการคลอยตามกลุมอางอิงที่กลาวมา สรุปไดวา คือการที่บุคคลรูสึกวา

คนอ่ืน ๆ ที่มีความสําคัญและมีความใกลชิดกับเขาเห็นวาพฤติกรรมการเลนพนันเปนสิ่งที่ยอมรับได 

และสนับสนุน เขาใจ และเห็นดวยหากเขาจะเลนการพนัน คนทีม่ีความใกลชิดกับเขา หมายถึงคน

ในครอบครัว เพื่อนใกลชิด และบุคคลใกลชิดอ่ืน ๆ ในสังคมของเขา  

 4. การรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม 

 Ajzen (1985) กลาวถึงการรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม วา บุคคลรูสึกวา

เปนเร่ืองงายหรือยากที่จะควบคุมตนเองในการแสดงพฤติกรรมตาง ๆ โดยมีการรับรูปจจัยขัดขวาง

และปจจัยสงเสริมพฤติกรรมน้ัน ถาบุคคลเชื่อวาเขามีความสามารถที่จะกระทําพฤติกรรมน้ันได 

และสามารถควบคุมใหเกิดผลดังต้ังใจ เขาก็มีแนวโนมที่จะทําพฤติกรรมน้ัน   

 Eposito, Bavel, Baranowski and Brown (2016) เห็นวาการรับรูความสามารถในการ

ควบคุมพฤติกรรมคือการที่บุคคลรูสึกวาการที่จะทําหรือไมทําพฤติกรรมน้ันอยูภายใตการตัดสินใจ

ของตนเอง บุคคลจะตัดสินใจอยางมีเหตุผลดวยการพิจารณาผลดีผลเสีย และโอกาสของการที่จะทํา

ไดสําเร็จหรือลมเหลว   

 Song, Lee, Norman and Han (2013) ใหความหมายการรับรูความสามารถในการควบคุม

พฤติกรรม ในมุมเดียวกันวา บุคคลรูสึกวาเปนเร่ืองงายหรือยากที่จะควบคุมตนเองในการแสดง

พฤติกรรมตาง ๆ โดยประเมินจากปจจัยสงเสริม เชน ความพรอมดานการเงิน ดานเวลา และทักษะ

ในการทําพฤติกรรมน้ัน 

 Oh and Hsu (2001) ใหความหมายการรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรมเลน

การพนันวาเปนการรับรูของบคุคลวามีความสามารถดานการเงิน ดานเวลา ดานการควบคุมตนเอง 

และดานทักษะในการเลนใหชนะพนันได  

  จากนิยามดังกลาว สรุปไดวา ความสามารถในการควบคุมพฤติกรรมเลนการพนันคือ

การที่บุคคลรูสึกวาการที่จะเลนหรือไมเลนการพนันน้ันขึ้นอยูกับการตัดสินใจของตนเอง บุคคลจะ

ตัดสินใจอยางมีเหตุผลดวยการพิจารณาผลดีผลเสียที่จะตามมา และโอกาสของการที่เลนชนะพนัน
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หรือแพพนัน โดยบุคคลจะรับรูมีความสามารถดานการเงิน ดานเวลา ดานการควบคุมตนเอง 

รวมทั้งมีทักษะและมีขอมูลเพียงพอที่จะทําใหเลนชนะพนันได 

 5. แรงปรารถนา  

 Oxford Dictionary ใหความหมายวา แรงปรารถนาหมายถึงความตองการอยางแรงกลาที่

จะไดบางสิ่งบางอยาง หรือ อยากใหบางสิ่งบางอยางเกดิขึ้น โดยสิ่งน้ันดูเหมือนวาจะเกิดขึ้นได 

 Feldman (1994) กลาวถึงความปรารถนาวา เกี่ยวของกับการจูงใจภายในของบุคคลที ่

ผลักดันใหบุคคลด้ินรนที่จะแสดงพฤติกรรมเพื่อที่จะบรรลุวัตถุประสงคที่เปนความพยายามเพื่อ

บรรลุเปาประสงคน้ัน ซึ่งจะเห็นไดวาพฤติกรรมที่ถูกจูงใจดวยแรงปรารถนามิใชเปนเพียงการ

ตอบสนองสิ่งเราปกติธรรมดา แตตองเปนพฤติกรรมที่มีความเขมขน มีทิศทางจริงจัง มีเปาหมาย

ชัดเจนวาตองการไปสูจุดใด  

 Perugini and Bagozzi (2001) ใหความหมายแรงปรารถนาวาหมายถึงรูสึกถูกกระตุนจาก

ภายในใหแสดงพฤติกรรม ความรูสึกตองการไดรับความสนุกสนาน ความพอใจ ความตองการและ

กระหายที่ถูกกระตุนจากภายในใหแสดงพฤติกรรมน้ัน ๆ อยางเฉพาะเจาะจง ไมไดเกิดจาก

สัญชาตญาณ 

 จากความหมายที่กลาวมา จึงสรุปไดวา แรงปรารถนาเปนกระบวนการที่บุคคลถูกกระตุน

จากสิ่งเราใหกระทําหรือด้ินรนเพื่อใหบรรลุวัตถุประสงคบางอยาง พฤติกรรมที่เกิดจากการจูงใจ

ดวยแรงปรารถนามิใชเปนเพียงการตอบสนองสิ่งเราปกติธรรมดา แตตองเปนพฤติกรรมที่มีความ

เขมขน มีทิศทางจริงจัง มีเปาหมายชัดเจนวาตองการไปสูจุดใด และ พฤติกรรมที่เกิดขึ้นเปนผลสืบ

เน่ืองมาจาก แรงผลักดัน หรือ แรงกระตุนจากภายในที่เรียกวาแรงจูงใจ 

 6. เจตนาเชิงพฤติกรรม  

 Ajzen and Driver (1991) ใหความหมายเจตนาเชิงพฤติกรรมวา หมายถึง การวางแผน 

การใชความพยายาม การลงทุนลงแรงของบุคคลในการที่จะไดกระทําพฤติกรรมใดพฤติกรรมหน่ึง 

ซึ่งแสดงใหเห็นถึงความต้ังใจและความพรอมที่จะแสดงพฤติกรรมน้ันในอนาคต เจตนาเชิง

พฤติกรรม จะแสดงใหเห็นถึงการวางแผน การลงทุนลงแรงที่จะทําพฤติกรรมเปาหมายเฉพาะ และ

เขาเห็นวาตาม TPB ปจจัยเจตนาเชิงพฤติกรรมสําคัญตอพฤติกรรมบุคคลมากที่สุด เน่ืองจากแมจะมี

ปจจัยอ่ืน ๆ ที่แสดงใหเห็นความพรอมและมีแรงจูงตาง ๆ แตยังหากยังขาดเจตนาฯ พฤติกรรม

ดังกลาวน้ันก็อาจจะยังไมเกิดขึ้น  

 Eposito, Bavel, Baranowski and Brown (2016) ใหขอบเขตวา เจตนาเชิงพฤติกรรม              

คือความต้ังใจ คาดหวัง และมีแผนวาจะทําพฤติกรรมน้ัน 
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 Oh and Hsu (2001) ใหความหมายเจตนาเชิงพฤติกรรมในการเลนการพนันวา วา

หมายถึง ความต้ังใจที่จะเลนการพนันน้ันในอนาคตอันใกล โดยมีแผนการลวงหนา และมีการลงทุน

ลงแรงเพื่อจะใหไดเลน  

 จากนิยามดังกลาว สรุปไดวา เจตนาเชิงพฤติกรรม  คือความต้ังใจ คาดหวัง และมีแผนวา

จะทําพฤติกรรมน้ันในอนาคตอันใกล โดยมีการลงทุนลงแรง การเตรียมตัวเพื่อใหไดทําพฤติกรรม

น้ัน 

 การวัดปจจัยใน MGDB 

 การวิจัยโดยใช TPB และ MGDB ที่ผานมา  การวัดตัวแปรสวนใหญใชมาตรวัดที่

ประกอบดวยหลายขอคําถาม เน่ืองจากจะมีความนาเชื่อถือและมีความครอบคลุมเน้ือหามากกวาการ

ใชคาํถามเดียว  (Kline 2005) ใหผูตอบประเมินตามความรูของตนเองวาอยูในระดับมากนอย

เพียงใด เรียกวา การประเมินแบบลิเคิรท มาตราสวนอาจเปน 5 ระดับ หรือมากกวา ขึ้นอยูกับความ 

สามารถของผูตอบ ผูตอบจะเลือกตอบแสดงความเห็นดวย หรือไมเห็นดวย โดยกาเคร่ืองหมายบน

มาตราสวนประจําประโยคเพียงตําแหนงเดียว ตัวอยางการใชมาตราสวน 7 เชน การศึกษาของ Song  

Lee, Norman and Han (2013) ของ Oh and Hsu (2001) Miller and Howell (2005)  ตัวอยางการใช  

5 ระดับ เชน Perugini and Bagozzi (2001, 2004)  และยังมี Sin and Montalto (2103) ที่ใช 4 ระดับ 

เพื่อเปนการหลีกเลีย่งพฤติกรรมการตอบแบบกลาง ๆ คือระดับ 3 ซึ่งจะเปนจุดที่ควรระวังของการ

ใชมาตราสวน 5 ระดับ 

 นอกจากน้ัน ในการวิจัยทางจิตวิทยาอยางลกึซึ้งยังนิยมใชมาตรวัดแบบแยก 2 ขัว้ หรือ 

Semantic differential scales ของออสกูด ตัวอยางเชน นราวดี ลืมลม และ วนิดา สุวรรณชาติ (2555) 

แบบวัด ใชคําที่มีความหมายตรงขามเปนคู ๆ เชน เปนไปได-เปนไปไมได  ดี -ไมดี ควรทํา - ไมควร

ทํา และใหผูตอบเลือกวาความรูสึกเอนเอียงไปทางดานใด โดยมี 0 หรือความรูสึกกลาง ๆ ไมเอน

เอียงไปดานใด ๆ  ดังน้ี 

   ดี  :_____:____:____:____:____:____:_____: ไมดี 

 

 ควร  :_____:____:____:____:____:____:_____: ไมควร 

           +3    +2   +1     0      -1   -2     -3 

  

 คะแนน +3 ถึง -3 ที่ไดน้ีจะเปนการวัดทัศนคติทางตรงตอพฤติกรรม   

  



42 

 สรุปไดวาในการวัดปจจัยตาง ๆ ในโมเดล GDB ของงานวิจัยในอดีต มาตรวัดมทีั้ง

ลักษณะที่เปนขอคําถามเดียวและชุดขอคําถามหลายขอเพื่อวัด 1 ตัวแปร โดยใหผูตอบประเมินตาม

ระดับความรูสึก ซึ่งมีการใชมาตรสวนแตกตางกัน  4 ระดับ 5 ระดับ และ 7 ระดับ นอกจากน้ันยังมี

การใชมาตรวัดแยก 2 ขั้ว หรือ Semantic differential scales ของออสกูดในการศึกษาที่ตองการวัด

ปจจัยทางจิตวิทยาอยางลกึซึ้ง การเลือกใชรูปแบบมาตราสวนพิจารณาความเหมาะสมกับกลุม

ตัวอยางในการที่จะสามารถทําความเขาใจและตอบแบบสอบถามใหไดขอมูลที่มีคุณภาพ  

 ในการศึกษาคร้ังน้ีเปนการศึกษาในกลุมประชาชนทั่วไป โดยใชแบบสอบถามที่ผูตอบ

อานและเขียนตอบดวยตัวเอง จะใชมาตรวัดชุดขอคําถามหลายขอเพื่อวัด 1 ตัวแปร ซึ่งจะมีความ

ครอบคลุมเน้ือหาที่ตองการวัดมากกวาการใชคําถามเดียว สวนการตอบจะใหผูตอบประเมินตาม

ระดับความรูสึก 5 ระดับ ซึง่จะมีความเหมาะสมกับกลุมเปาหมาย เน่ืองจากงายตอการทําความเขาใจ

วิธีการตอบ 

 ผลจากการทบทวนวรรณกรรม สรุปเปนที่มา และระดับการวัดของตัวแปรตางดังน้ี 

 

ตารางที่ 2-3 ที่มาของตัวแปรและระดับการวัด 

 

ตัวแปร ที่มา ระดับการวัด (scale) 

1. พฤติกรรมเลนพนันชนไก แบบวัดการวัดพฤติกรรมเลนพนันกรม

สุขภาพจิต จํานวน 4 ขอ 

ชวงมาตร (interval) 

2. พฤติกรรมในอดีต  GDB อัตราสวน (Ratio) 

3. ทัศนคติตอการพนันชนไก TPB และ GDB ชวงมาตร (interval) 

4. การคลอยตามกลุมอางอางอิง TPB และ GDB ชวงมาตร (interval) 

5. การรับรูความสามารถในการ

ควบคุมพฤติกรรม 

TPB และ GDB ชวงมาตร (interval) 

6. ความปรารถนา GDB ชวงมาตร (interval) 

7. อาย ุ งานวิจัยที่เกี่ยวของ Ratio 

8. สถานภาพ งานวิจัยที่เกี่ยวของ Nominal 

9. ระดับการศึกษา งานวิจัยที่เกี่ยวของ Ordinal 

10. อาชีพ งานวิจัยที่เกี่ยวของ Nominal 

11. รายได งานวิจัยที่เกี่ยวของ Ratio 
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งานวิจัยที่เก่ียวของ 

จากการศึกษางานวิจัยที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมการเลนพนัน และการเลนพนันชนไก พบวา

มีงานวิจัยที่เกีย่วของของไทยและของตางประเทศ ดังน้ี 

 บุปผา ลาภะวัฒนาพันธ (2556) ศึกษาเร่ือง ความสัมพันธระหวางการเปดรับขาวสารกับ

ทัศนคติ และพฤติกรรมการเลนการพนันของนิสิตนักศึกษาในสถาบันอุดมศึกษาทั่วประเทศ ใชการ

วิธีวิจัยเชิงปริมาณ เก็บขอมูลดวยแบบสอบถามจากกลุมตัวอยางจํานวน 900 คน เลือกกลุมตัวอยาง

แบบหลายขั้นตอน ผลการวิจัย พบวา การมีทัศนคติเชิงบวกตอการพนัน การเปดรับขาวสารการ

พนันจากเพื่อน โทรทัศน และเว็บไซต สงผลตอพฤติกรรมเลนพนัน และปจจัยสวนบุคคลที่สัมพันธ

กับการเลนการพนัน ไดแก เพศ ประเภทของมหาวิทยาลัยที่ศึกษา และรายไดเฉลี่ยตอเดือน 

 เรวัต สิงหเรือง (2555) ศึกษาเร่ือง วิถีไกชนสูการพนันในสังคมไทย: กรณีศึกษาชุมชน

ภาคตะวันออกเฉียงเหนือ มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาปฏิสัมพันธทางสังคมระหวางไกชนกับการพนัน  

ขั้นตอนและกระบวนการพนันไกชน วงเงินในการพนันไกชน และผลกระทบจากการพนันชนไก 

เปนการศึกษาโดยใชระเบียบวิธีวิจัยเชิงคุณภาพ โดยศึกษาจากเอกสาร การสัมภาษณ การสนทนา

กลุม และการสังเกตในสนาม  กลุมเปาหมายคือมีสวนเกี่ยวของ เจาของไก เจาของสนามชนไก ผูชม 

นักพนันผลการวิจัยพบวาการพนันชนไกสงผลกระทบตอสังคมหลายดาน ไดแก ดานเศรษฐกิจ เชน 

มีผลกระทบคนในชุมชนหมูบานมากกวาคนในตัวเมือง ดานสังคมเชน ไมสรางใหสังคมมีความ

เกาะเกี่ยวกัน ดานการศึกษา เชน ควรที่จะนําเขาสูการศึกษา ดานการเพิ่มผลผลิต เชน ควรขยายพันธุ 

และการพัฒนาสายพันธุไกสูสากล พัฒนาวิธีการเลี้ยงและการดูแลรักษา สรางองคความรู ภูมิปญญา

ทองถิ่น ความเชื่อพิธีกรรม ดานวัฒนธรรม เชน ควรอนุรักษไวเพราะเปนประวัติศาสตร ภูมิปญญา

ทองถิ่นไทย การอนุรักษไกชนเพื่อเปนวิทยาการบําบัดโรคผอนคลายความเครียด และควรมีวารสาร

เพื่อนําเสนอกระบวนการดูแลเลี้ยงดู และการอนุรักษพันธุสัตว ไมใหสูญหายไปจากสังคมไทย  

ไมควรนําเสนอขาวที่เอนเอียงไปในทางพนันขันตอ ไมสงเสริมในเชงิการเปนนักที่จะนําไปสูความ

แตกแยกและปญหาสังคม 

 วิเศษ สุจนพรัหม (2555) ศึกษาเร่ือง การพนันชนไกภาคเหนือตอนบน  มีวัตถุประสงค

เพื่อทําความเขาใจกระบวนการจากการละเลนพื้นบานไปสูการเปนธุรกิจการพนัน  การศึกษา

ผลกระทบที่เกิดขึ้นตอชุมชนทองถิ่น  และขอเสนอเชิงนโยบายการกํากบัดูแลการเลนพื้นบานและ

การพนัน  โดยศึกษาในพื้นที่ภาคเหนือตอนบน 2 จังหวัด ประกอบดวย เชียงใหม และลําพูน ใช

วิธีการวิจัยเชิงคุณภาพ โดยศึกษาจากเอกสาร การสัมภาษณ การสนทนากลุม และการสังเกตใน

สนาม  กลุมเปาหมายคือมีสวนเกี่ยวของ เจาของไก เจาของสนามชนไก ผูชม นักพนัน ผลการวิจัย

พบวา ไกชนเปนสญัญาลักษณแสดงความเปนชาย ในอดีตเปนสวนหน่ึงของพิธีกรรมและความเชื่อ 
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ตอมาจึงกลายเปนเคร่ืองมือเลนพนันกันในชุมชน จากการละเลนตามประเพณีตามชวงเวลาที่

เหมาะสมกลายเปนเลนตลอดป จากกิจกรรมบันเทิงกลายเปนการพนันขันตอ พบความเกี่ยวของ

ของคนหลายฝาย เชน เกษตรกร เจาของบอน นักธุรกิจ นักการเมือง ขาราชการ  ดานจํานวนบอน

ชนไก พบวา จังหวัดเชยีงใหมมีบอนทั้งหมด 38 แหง ไดรับอนุญาตตามกฎหมาย 11 แหง จังหวัด

ลําพูน 28 แหง ไดรับอนุญาตตามกฎหมาย 11 แหง  วิธีการเลนพนัน 3 แบบ คือ เลนเดิมพัน เลน

ตอรอง เลนเสมอกัน  โดยมีเงินเดิมพันหมุนเวียนจํานวนมาก  ธุรกิจการพนันเปนระบบอุปถัมภ  

มีคาใชจาย เชนคานํ้า คาไฟ คาสถานที่ คาจาง คาตอบแทนตาง ๆ รวมทั้งคาสวย งานวิจัยให

ขอเสนอแนะวาควรปรับปรุงกฎหมายใหมีสาระทันสมัยและครอบคลุม  สรางอํานาจตอรองให

ชุมชน ลดความเลื่อมล้ําเชิงอํานาจดวยการใหชุมชนมีบทบาทในการควบคุมมากขึ้น ควรสงเสริม

กิจกรรมสรางและพัฒนาสายพันธุภูมิปญญาทองถิ่นโดยชุมชน ไมใหมีการผูกขาดโดยกลุมธุรกิจ

ใหญ หากใหบทบาทองคการปกครองสวนทองถิ่นในการควบคุมตองพิจารณาการครอบงํา

แทรกแซงของภาคการเมืองระดับชาติ  

 สุวรรณ กลั่นแสง (2555) ศึกษาเร่ือง การพนันชนไกพื้นที่จังหวัดสมุทรสงคราม มี

วัตถุประสงค เพื่อศึกษากระบวนการจากการละเลนพื้นบานไปสูการเปนธุรกิจ การพนัน ผลกระทบ

ที่เกิดขึ้นตอชุมชนทองถิ่น และขอเสนอเชิงนโยบาย เปนการศึกษาเชิงคุณภาพ โดยศึกษาจาก

เอกสาร การสัมภาษณ การสนทนากลุม และการสังเกตในสนาม  ผลการศึกษาพบวา ผลกระทบเชิง

บวกพบวา เกิดกลุมผูอนุรักษไกพื้นบาน ทําใหไกชนไมสูญพันธุการพัฒนาไกชนที่มีคุณภาพ เกิด

กีฬาพื้นบาน เกิดการสรางอาชีพ สรางงาน สรางรายไดแกผูเลี้ยงไกชน สวนผลกระทบเชิงลบพบวา 

กลุมที่ชอบเลนพนันชนไกจะมีการติดตามไกชนเกงและไปเลนในสนามตาง ๆ เกิดความขัดแยงใน

ครอบครัว เกิดปญหาสังคม เกิดอาชญากรรมตาง ๆ ตามมา 

 ทองใบ สิงสีทา (2555) ไดศึกษาเร่ือง การพนันไกชนพื้นบานจังหวัดสุพรรณบุรี ใช

วิธีการศึกษาเชิงคุณภาพ ผลการศึกษาพบวา การเลี้ยงไกตองผานกระบวนการเลี้ยงดูและฝกฝน มี

ขั้นตอน มีรายละเอียดและมีปจจัยเขามาเกี่ยวของหลายอยาง มีการคัดเลือกสายพันธุและผสมขาม

สายพันธุเพื่อพัฒนาไกชนที่มีคุณภาพ คนเลี้ยงไกหรือ “มือนํ้า”จะมีเคล็ดลับเฉพาะที่ตนฝกฝนใหไก

ไดเสดงจุดเดนของตนเองตามสายเลือด เจาของซุมจะจางมือนํ้าที่มีประสบการณในการเลี้ยงไก และ

ใชกระบวนการทางจิตวิทยาใหมือนํ้าเกิดความรูสึกเปนเจาของซุมและเปนเจาของไกชน ไกชนมี

อายุประมาณ 2-3 ป ในรอบ 1 ปสามารถชนได 2-3 คร้ัง ขึ้นอยูกับอาการบาดเจ็บในการชนของแต

ละคร้ัง หลังจากน้ันก็จะปลดระวาง นําไปเปนพอพันธุเพื่อพัฒนาสายพันธุตอไป  การชนไกคร้ัง

หน่ึงจะกอใหเกิดธุรกิจที่เกี่ยวของหลายอยาง ซึ่งสรางความมั่งคั่งและความสูญเสียแกผูที่เกี่ยวของ

อยางมากมาย และเกิดผลกระทบตอสังคมโดยรวม 
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 บุญยืน วงศสงวน (2555) ศึกษาการพนันชนไกชนพื้นที่ภาคเหนือตอนลาง 

มีวัตถุประสงค เพื่อศึกษากระบวนการจากการละเลนพื้นบานไปสูการเปนธุรกิจ การพนัน 

การศึกษาวิธีการเลนพนันและผลกระทบที่เกิดขึ้นตอชุมชนทองถิ่น และขอเสนอเชิงนโยบายเพื่อให

เกิดการกํากับดูแลการเลนพื้นบานและการพนัน  ใชวิธีการศึกษาเชิงคุณภาพ  โดยศึกษาจากเอกสาร 

การสัมภาษณ การสนทนากลุม และการสังเกตในสนาม  กลุมเปาหมายคือมีสวนเกี่ยวของ เจาของ

ไก เจาของสนามชนไก ผูชม นักพนัน ผลการวิจัยพบวา กีฬาชนไกเปนการละเลนพื้นบานที่เปน

สวนหน่ึงของวิถีชีวิตวัฒนธรรม  มีความเกี่ยวพันกับมิติทาง ประวัติศาสตร พัฒนาสูการพัฒนาเปน

ธุรกิจการพนันชนไกในปจจุบัน  กลายเปนการชนไกในสนามชนไก ที่มีเงินเดิมพัน  กติกา และการ

จัดการ มีผูเกี่ยวของหลายฝาย มีเงินหมุนเวียนจํานวนมาก  รูปแบบการเลนการพนันมี 2 ลักษณะคือ

แบบวางเงินวงเงินพนัน และแบบตอรอง  ผลกระทบที่เกิดขึ้น ดานบวก คือทําใหเกิดวงสังคม

กวางขวางขึ้น การยอมรับกติกา กฎระเบียบ ใจการรูแพรูชนะ  ขอเสียคือสังคมไทยสวนใหญไม

ยอมรับ การเสียเงินเดิมพัน เสียเวลา และความสัมพันธในครอบครัว  งานวิจัยมีขอเสนอแนะใหแยก

การละเลนพื้นบานออกจากธุรกิจการพนัน และสนับสนุนอาชีพที่สงเสริมใหเกิดการพัฒนา

ปรับปรุงสายพันธุไกชน  สนับสนุนการดํารงอยู การชนไกในรูปแบบการละเลนเพื่อสราง

ความสัมพันธในชุมชน ในระยะยาวควรหาแนวทางที่เหมาะสมในการอนุญาตใหการชนไกเปนกีฬา

ที่ถูกตองตามกฎหมาย เพื่อปดชองทางคอรัปชั่นในระบบราชการ การสรางการมีสวนรวมของ

ชุมชน ในการควบคุมการดําเนินการของกีฬาไกชน  ใหมีพระราชบัญญัติรองรับการละเลนพื้นบาน

ที่แตกตางกับพระราชบัญญัติการพนัน และแกไขปรับปรุงกฎหมายเกี่ยวกบัการพนันใหสอดคลอง

กับสภาพปญหาที่เกิดขึ้น   

 คงกฤษ เล็กศรีนาค, ณรงค พลอยดนัย และวิเชียรโชติ สุกโชติรัตน (2555) พฤติกรรม 

การเลนพนันของเยาวชนกรณีศึกษาเขตกรุงเทพมหานคร วัตถุประสงคเพื่อศึกษาพฤติกรรมการเลน

พนันของเยาวชน ปจจัยสาเหตุและผลของการเลนพนัน  เปนการวิจัยเชิงปริมาณและเชิงคุณภาพ 

กลุมตัวอยางคือเยาวชนที่เลนการพนันในเขตกรุงเทพมหานครจํานวน 400 คน ผลการศึกษาพบวา 

เยาวชนมีรายไดสูงสุดไมเกิน 6,000 บาทตอเดือน และพบวากลุมตัวอยางรอยละ 79.8 ไดรับรายได

มากกวา 2 แหลงที่มา สวนใหญที่มาของรายไดมาจากผูปกครอง  พฤติกรรมการเลนพนันพบวา

เยาวชนกวารอยละ 72 เลนพนันอยางนอย 1- 3 วันตอสัปดาห เลนที่บานเพื่อนหรือที่พักอาศัยของ

เพื่อน คาใชจายในการพนันแตละคร้ัง 1,000 - 2,000 บาท ปจจัยดานสังคมที่สงผลตอการเลนพนัน

อยูในระดับมากที่สุดคือ การมีเพื่อนเลนพนัน การไดรับสื่อขาวสารที่มีเน้ือหาเกี่ยวกับแหลงพนัน 

วิธีการเลนพนัน ปจจัยดานทัศนคติและแรงจูงใจในการเลนพนันคือการมีชองทางหาเงินและ

ตองการเงินที่เสียไปคืน ผลลัพธดานอารมณและกายภาพอยูใน คือเคยคิดเลิกพนันแตเลิกไมได 
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สูญเสียความมั่นใจ เครียด และปลอยเลยตามเลย ผลลัพธดานปฏิสัมพันธกับครอบครัวและสังคมคือ 

การโกหกคนในครอบครัวเพื่อการไปเลนพนัน การทะเลาะกับคนในครอบครัวเพราะการพนัน การ

ขโมยเงินของคนในครอบครัวเพราะผลจากการพนัน และตองกูยืมเงินมาเพื่อการพนัน ผลลัพธดาน

พฤติกรรมเด็กเกเรและการศึกษาคือ การขาดเรียนเพราะไปเลนการพนัน การเสียสมาธิหรือหลับใน

ระหวางเรียน ผลการเรียนตกตํ่า การถูกกลาวโทษวากลาวตักเตือนจากอาจารยและครอบครัวหรือ

ถูกจับกุม และสุดทายคือทําใหเขาสูพฤติกรรมเสี่ยงในการสูบบุหร่ี ด่ืมสุรา หรือสิ่งเสพติดอ่ืน ๆ 

 สมประวิณ มันประเสริฐ (2554) ศึกษาเร่ือง การศึกษาสถานการณ พฤติกรรม และ

ผลกระทบการพนันในประเทศไทย: การศึกษาเชิงปริมาณดวยแบบจําลองทางเศรษฐศาสตร ศึกษา

โดยวิเคราะหเอกสารรวมกับศึกษาขอมูลเชิงประจักษ พบวา  การพนันเปนสินคาเสพติด (Addictive 

goods) เน่ืองจากไมมีกรณีใดเลยที่รายได (Income) ของผูเลนการพนันสามารถอธิบายพฤติกรรม

การพนันไดอยางมีนัยสาํคัญทางสถิติ ผลการศึกษายังระบุวา ความสุขที่ไดจากการเลนการพนันมี

สวนสําคัญในการกําหนดวาบุคคลจะเปนผูที่เลนการพนันหรือไม โดยเฉลี่ยแลว ผูที่เลนการพนัน

เปนผูที่เกลียดความเสี่ยง (Risk-averse person) และรูตัววาตนเปนผูที่ติดการพนัน ดังน้ัน ผล

การศึกษาจึงชีไ้ปในทิศทางที่สรุปวา ผูเลนการพนันในประเทศไทยมีแนวโนมที่จะมีพฤติกรรมเปน 

“ผูเสพติดอยางมีเหตุผล” (Rational addiction behavior) ซึ่งสอดคลองกบัแนวความคิดของ Gary 

and Kevin (1988) กลาวคือ ผูพนันไดทําการตัดสินใจเลือกบริโภคสินคาการพนันอยางมีเหตุผลโดย

เปรียบเทียบ “ตนทุนสวนบุคคล” (Private cost) ทั้งที่เกิดขึ้นทันที (เชน เงินที่จะเสียจากการเลนการ

พนัน หรือตนทุนคาเสียโอกาสอ่ืน ๆ จากเวลาที่เลนการพนัน ฯลฯ) และตนทุนที่จะเกิดขึ้นใน

อนาคต  นอกจากน้ันยังพบปจจัยอ่ืน ๆ  ที่สงผลตอพฤติกรรมการเลนพนัน ไดแก อายุ เพศ 

สถานภาพสมรส ระดับการศึกษา ปจจัยเกี่ยวกับบุคคลใกลชิดและสภาพแวดลอมดานคานิยมและ

ทัศนคติตอการพนันของสัมคม โดยปจจัยเหลาน้ีสงผลตอการพนันในแตละประเภทมากนอย

แตกตางกัน  

  พินิจ ลาภธนานนท และคณะ (2554) ศึกษาสถานการณ พฤติกรรม และผลกระทบการ

พนันในประเทศไทย เปนการสํารวจสถานการณในทุกพื้น ทุกกลุม ทุกประเภทการพนันที่มีอยูใน

สังคมไทย  ผลการวิเคราะหในสวนของกลุมนักศึกษาพบวา นักศึกษามีสถิติเลนพนันสูงเปนอันดับ

สองรองจากกลุมวัยผูใหญที่เร่ิมทํางานแลว  นักศึกษามีทัศนคติเชิงบวกตอการพนันไมแตกตางจาก

ภาพรวมทัศนคติของสังคมไทย  นักศึกษาจํานวนมากเคยเลนการพนัน และยังเลนอยางตอเน่ือง การ

เลนพนันบอลจะเพิ่มมากขึ้นในชวงที่มีการแขงขันนัดสําคัญ  ประเภทการพนันที่เยาวชนใน

สถานศึกษาเลนมากที่สุด คือ พนันบอล ไพ การพนันออนไลน พนันมวย และสนุกเกอร เพศชาย

เลนการพนันมากกวาเพศหญิง การพนันสงผลกระทบตอปญหาดานการเงิน สุขภาพ และผลการ
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เรียน นักศึกษาเขาถึงแหลงพนันไดงายทั้งทางกายภาพและทางเทคโนโลยี  ผลการวิจัยให

ขอเสนอแนะเชิงนโยบายเกี่ยวกับการควบคุมและจัดการการพนันทั้งประเภทที่ผิดกฎหมายและไม

ผิดกฎหมาย  

 ผาสุก พงษไพจิตร สังศิต พิริยะรังสรรค และนวลนอย ตรีรัตน (2543) ศึกษาเร่ือง หวย 

ซอง บอน ยาบา: เศรษฐกิจนอกกฎหมายกับนโยบายสาธารณะในประเทศไทย ศึกษาเกี่ยวกับการ

พนันกับนโยบายสาธารณะและเศรษฐกิจการพนัน พบวาการพนันในประเทศไทยเปนสิ่งผิด

กฎหมายและสงผลทางดานลบตอสังคมแตวาจุดยืนของรัฐบาลไมสอดคลองกับพฤติกรรมของคน

สวนใหญประชาชนจํานวนมากใหความรวมมือกับกิจกรรมหลายอยางที่ผิดกฎหมายประกอบกับ 

พ.ร.บ. การพนัน พ.ศ. 2478 มีความคลุมเครือใน 2 ประการหลักประการแรกมีการอนุญาตใหมีการ

พนันบางประเภทภายใตเงื่อนไขที่กําหนดกฎหมายมิไดลงโทษการพนันวาเปนสิ่งที่เลวรายทั้งหมด

แตมีการลงโทษคนที่ไปปฏิบติัตามการพนันและใหการคุมครองจึงเปนการยากยิ่งที่จะบังคับใช

กฎหมายอยางมปีระสิทธิภาพรัฐบาลบางประเทศยอมรับในเร่ืองดังกลาวจึงทาํใหการพนันเปนสิ่ง

ถูกกฎหมายสามารถกาํหนดควบคุม 

 อัจฉรา พงษศศิธร. (2542). ศึกษาเร่ือง ความชุกของโรคติดการพนันในบุคลากรของ

โรงพยาบาลนครปฐม ผลการวิจับพบวามีความชุกที่สูงมากในผูใหญ การวิจัยคร้ังน้ีเปนโครงการนํา

รองเพื่อหาความชุกของโรคน้ี โดยใชแบบสอบถามที่ดัดแปลงมาจาก South Oaks Gambling Screen 

พบวาบุคลากรของโรงพยาบาลนครปฐมมีผูติดการพนันคิดเปนรอยละ 7.5 (ชายรอยละ 22.7, หญิง

รอยละ 5.8) ปจจัยเสี่ยงตอการติดการพนัน 3 ลําดับแรกคือ การติดสารเสพติด ระดับการศึกษาที่ตํ่า

กวามัธยมศึกษาตอนปลาย และเพศชาย การพนันที่เลนมักเปนหวย ล็อตเตอร่ี และไพ ผูติดการพนัน

รอยละ 25 รูสึกวาตัวเองมีปญหาสุขภาพจิต และรอยละ 18.8 เคยมีความคิดอยากฆาตัวตายมากอน 

 Canale, Vieno, Pastore, Ghisi and Griffiths (2016) ศึกษาเร่ือง การตรวจสอบความ

ถูกตองของมาตรวัดทัศนคติตอการพนัน 8 ขอ (Validation of the 8 – item Attitudes Towards 

Gambling Scale (ATGS -8)) มีวัตถุประสงคเพือ่ศึกษาความนาเชื่อถือของมาตรวัดทัศนคติตอการ

พนันจํานวน 8 ขอ โดยศึกษาจากคติของบุคคลทั่วไปที่มีตอการพนัน และวิเคราะหความสัมพันธ

ของทัศนคติตอความถี่ของการเลนพนัน และตอปญหาจากการเลนพนัน การศึกษาใชวิธีเชิงปริมาณ          

ใชขอมูลทุติยภูมิจากผลการสํารวจความชุกของการเลนพนันของคนอังกฤษในป 2010 ใชกลุม

ตัวอยางจํานวน 7,746 คน ทาํการวิเคราะหดวยการวิเคราะหองคประกอบแบบยืนยัน (Confirmatory 

Factor Analysis: CFA) และ การวิเคราะหถดถอยพหุคูณ (Multiple regression analysis)  

ผลการศึกษาพบวา เมือ่แยกวิเคราะหตามเพศของกลุมตัวอยาง มาตรวัดทัศนคติทัง้ 8 ขออยูใน

องคประกอบเดียวกัน และการมีทัศคติที่ดีตอการพนันมีผลเชิงบวกตอความถี่ของการเลนพนัน และ
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มีผลเชิงบวกตอการมีปญหาจากการเลนพนัน งานวิจัยมีบทสรุปวา มาตรวัด ATGS – 8 มีความ

นาเชื่อถือในการนําไปใชวัดทัศนคติเกี่ยวกับการพนันของบุคคลทั่วไป 

 Lind, Kääriäinen and Kuoppamäki (2015) ศึกษาเร่ือง จากการพนันนําไปสูอาชญากรรม  

ขอคนพบจากระบบขอมูลขาวสารนโยบายระดับชาติของฟนแลนด (From problem gambling to 

crime? Findings from the finish national police information system) วิเคราะหความเกี่ยวของ

ระหวางปญหาการพนันกับการกออาชญากรรม โดยใชขอมูลทุติยภูมิจากระบบขอมูลขาวสาร

ตํารวจแหงชาติประเทศฟนแลนด ในป ค.ศ. 2011  การวิเคราะหใช Weft QDA (Weft- Qualitative 

data analysis) และSPSS  ผลการวิเคราะหพบวา กรณีศึกษาที่นํามาวิเคราะหสวนใหญเปน

อาชญากรรมตอทรัพยสินประเภทที่ไมกอความรุนแรง (non-violent property crimes)  สถานที่เกิด

อาชญากรรมคือที่บานหรือที่ทํางาน  และพบวาการพนันทําใหคนเลนเกิดปญหาทางการเงินและ

นําสูการกออาชญากรรม ผลการศกึษาใหขอเสนอแนะวานักพนันควรไดรับการชวยเหลือสนับสนุน

ใหแกปญหาน้ี ดวยการใหคําปรึกษาสวนตัว และการใหสภาพแวดลอมของผูเลนซึ่งหมายถึงสมาชิก

ใกลชิดในครอบครัวและเพื่อน ๆ มีสวนรวมในการชวยเหลือดวย การชวยเหลือโดยมองในองครวม

น้ีเปนหน่ึงในวิธีการปองกันเพื่อไมใหเกิดอาชญากรรมอันมีสาเหตุมาจากการพนัน 

 Shin and Montalto (2015) ศึกษาเร่ือง The Role of Impulsivity, Cognitive Bias, and 

Reasoned Action in Understanding College Student Gambling ศึกษาพฤติกรรมเลนพนันของ

นักศึกษาระดับอุดมศึกษาในสหรัฐอเมริกา ใชวิธีการศึกษาเชิงปริมาณ โดยประยกุตใชทฤษฎี การ

กระทําอยางมีเหตุผล รวมกับแนวคิดแรงขับจากภายใน และการรับรูที่เบี่ยงเบน ทําการวิเคราะหดวย

เทคนิคการวิเคราะหถดถอยแบบ OLS พบวา ความถี่ของการเลนพนัน มีความสัมพันธกันอยางมาก

กับ ทัศนคติการพนัน และการรับรูที่เบี่ยงเบน  แตมีความสัมพันธเพียงเล็กนอยกับการคลอยตาม

กลุมอางอิงที่เปนคนในครอบครัวในเร่ืองเกี่ยวกับวิธีการบริหารการเงิน และพฤติกรรมการใชจาย 

และพบวาความชื่นชอบในการเลนพนันสมัพันธกันอยางสูงกับทัศนคติและการรับรูที่เบี่ยงเบน

เกี่ยวกับการพนัน  สวนปจจัยแรงขับภายในสัมพันธนอยมากกับความชื่นชอบในการเลนพนัน 

 Hogarth, Chase, and Baess (2012) ศึกษาเร่ือง Impaired goal-directed behavioral control 

in human impulsivity  ศึกษาความเกี่ยวของของความบกพรองของความสามารถในการควบคุม

พฤติกรรมประเภทมีเปาหมายของบุคคล  โดยใชสองแนวคิดสําคัญของการทําความเขาใจ

พฤติกรรมเปนกรอบ แนวคิดแรก คือ ถาเปนพฤติกรรมประเภทมีเปาหมายจะถูกควบคุมโดย

ผูกระทําจะการคิดใครครวญถึงผลที่จะเกิดขึ้นจากการกระทําน้ันกอนตัดสินใจวาทําหรือไมทํา สวน

แนวคิดที่สองคือพฤติกรรมประเภทที่ทําเปนนิสัยจนเคยชิน โดยปราศจากการคิดใครครวญ จะถกู

อธิบายดวยตัวแปรเชิงสาเหตุที่มาของพฤติกรรมน้ัน เชน อาจมีสาเหตุมาจากแรงขับจากภายใน หรือ
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อาจเกิดจากการใชสารเสพติด การวิจัยน้ีจึงตองการศึกษาวาตัวแปรเชิงสาเหตุคือการสูบบุหร่ีหรือ

เสพสารนิโคติน และแรงขับจากภายในจะสงผลตอความสามารถในการควบคุมพฤติกรรมประเภท

มีเปาหมายดวยหรือ  ผลการศึกษายืนยันวาทฤษฎีที่อธิบายวาตัวแปรแรงขับทําใหเกิดพฤติกรรมที่ทํา

เปนนิสัยปราศจากการคิดใครครวญ และพบวาแรงขับเกิดจากการที่บุคคลมีไมพิจารณาถึงผลที่จะ

เกิดขึ้นจากการกระทําของตนเอง และนําผลการพิจารณาน้ันมาชวยในการตัดสินใจแสดงพฤติกรรม  

นอกจากน้ันยังพบวาพฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนรูนาจะเปนเงื่อนไขทางจิตวิทยาที่สัมพันธกับการ

เกิดแรงขับจากภายในที่ทําใหบุคคลมีพฤติกรรมตาง ๆ  

 Song, Lee, Norman and Han (2012) ศึกษาเร่ือง The Role of Responsible Gambling 

Strategy in Forming Behavioral Intention: An Application of a Model of Goal – Direct Behavior 

ศึกษาบทบาทของการมีกลยุทธที่แสดงถึงความรับผิดชอบตอสังคมของบอนคาสิโน ที่มีผลตอการ

จูงใจใหคนที่เขาเยี่ยมชมคาสิโนเกิดเจตนาเชิงพฤติกรรมในการที่จะเลนพนัน  เปนการประยุกตใช

โมเดลพฤติกรรมที่มีเปาหมายเปนตัวกํากับ และขยายเพิ่มเติมดวยตัวแปรกลยุทธแสดงความ

รับผิดชอบตอผลกระทบของการพนันที่เกิดขึ้นตอผูเลนและตอสังคม  ผลการวิจัยซึ่งวิเคราะหดวย 

SEM ชี้วา ปจจัยที่มคีวามสัมพันธกับเจตนาเชิงพฤติกรรมมากที่สุดคือ ความปรารถนา รองลงมาคือ

ผลทางบวกที่คาดหวัง การรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม การรับรูถึงการแสดงความ

รับผิดชอบตอสังคม ฯ  ผลทางลบที่คาดหวัง และทศันคติ ตามลําดับ การรับรูถึงการแสดงความ

รับผิดชอบตอสังคม ฯ ยงัเปนปจจัยทาํนายที่นัยสําคัญตอทั้งความปรารถนาและเจตนาเชิงพฤติกรรม 

แสดงใหเห็นวาเมื่อบุคคลรับรูถึงการแสดงความรับผิดชอบของบอน ฯ ก็จะทําใหบุคคลเกิดความ

ปรารถนาและความต้ังใจที่จะเลนการพนันในคาสิโนมากขึ้น  งานวิจัยใหขอเสนอแนะวาผูจัดการ

บอนคาสิโนควรคํานึงถึงการใชกลยุทธการแสดงความรับผิดชอบตอสังคม ในเปนกิจกรรมเชิง

ธุรกิจระยะยาว ซึ่งปจจัยน้ีจะชวยสรางใหผูมาบอนคาสิโนเกิดเจตนาเชิงพฤติกรรมที่จะเลนพนัน

มากขึ้น 

 Pomering (2012) ศึกษาเร่ือง การสื่อสารสาธารณะของธุรกิจอุตสาหกรรมประเภทที่

สังคมมกีารโตแยง: ความเปลี่ยงแปลงดานกฎระเบียบการควบคุมอุตสาหกรรมการพนัน  

ทางอิเล็กโทรนิก (Controversial corporate communications in a controversial industry: the 

neutralization of regulatory change in the Australian electronic gambling industry) ศึกษาเกี่ยวกับ

การสื่อสารตอสาธารณะขององคกรที่ธุรกิจประเภทที่ยังเปนที่ถกเถียงในสังคม (ในที่งานวิจัยน้ี

หมายถึงธุรกิจการพนันทางอิเลกโทรนิก) โดยองคกรสื่อสารขอมูลกับสังคมวา องคกรการดําเนิน

กิจกรรมที่ใหความสําคัญและคํานึงถึงผลกระทบตอสังคม หรือที่เรียกวา ความรับผิดชอบตอสังคม

ขององคกร (CSR) และสื่อสารขอมูลน้ีใหกับผูบริโภค ทําใหผูบริโภครูสึกมีเหตุผลแกตัวใหกับ
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ตัวเองในการที่เลนการพนัน วาธุรกิจการพนันแมจะเปนสิ่งที่สังคมไมยอมรับ แตอยางนอย

ผูประกอบการมีกิจกรรม   ดี ๆ ที่รับผิดชอบตอสังคม ซึ่งสอดคลองกับเทคนิกการแกตัว

ของ Gresham and David (1957) ในลักษณะอางสิ่งที่อยูเหนือกวาคือความรับผิดชอบตอสังคมของ

ธุรกิจการพนันอิเลคโทรนิกในประเทศออสเตรเลีย 

 Álvarez-Moya, Jiménez-Murcia, Granero, Vallejo, Krug, Bulik, and Fernández-Aranda 

(2007) ศึกษาเร่ือง Comparison of personality risk factors in bulimia nervosa and pathological 

gambling ศึกษาปจจัยสวนบุคคลที่เปนตัวทํานายผูปวยโรคความผิดปกติเกี่ยวกับการกินอาหารและ

โรคเสพติดการพนัน โดยใชตัวแปรเพศเปนตัวควบคุม การวิจัยเก็บขอมูลดวยการประยุกตใช

เคร่ืองมือแบบคัดกรองการเลนพนัน DSM-IV-TR ของ APA รวมกับดึงขอมูลประวัติและตัวชี้วัด

ทางคลินิกของผูปวยมาเปนตัวแปรศึกษา  โดยวิเคราะหดวยเทคนิค Multinomial และ Binary 

logistic regression ผลการศึกษาพบวา พฤติกรรมการชอบทดลองสิ่งแปลกใหมสัมพันธกับโรคเสพ

ติดการพนัน การกํากับตัวเองตํ่าสัมพันธกับทั้งสองโรค เพศหญิงที่มีภาวะเจ็บปวยของสองโรคจะมี

บุคลิกหลีกเลี่ยงการเผชิญภาวะคุกคาม และมีลักษณะการยอมใหผูอ่ืนมากกวากลุมที่ไมเจ็บปวย เพศ

ชายที่ปวยเปนโรคติดการพนันจะชอบการไดรับรางวัลและมีความมุงมั่นอดทนมากกวาคนที่ไมปวย 

งานวิจัยใหขอสรุปวาบุคคลที่เจ็บปวยดวยโรคผิดปกติเกี่ยวกับการกินอาหารและโรคติดการพนันมี

ลักษณะสวนบุคคลบางอยางเหมือนกัน ผลการวิเคราะหยังพบวาเพศและคุณลักษณะสวนบุคคลมี

ความสําคัญ  และสามารถนําปจจัยตาง ๆ เหลาน้ีสามารถนําไปใชวินิจฉัยและรักษาโรคของผูปวยที่

มีปญหาเกี่ยวกับนํ้าหนักตัว และปญหาการติดการพนันได 

 Jolley, Mizerski, and Olaru (2006) ศึกษาร่ือง How habit and satisfaction affects player 

retention for online gambling ศึกษาวาพฤติกรรมที่ทํามากอนจนเปนนิสัยและความพึงพอใจของ

ลูกคาจะสงผลตอพฤติกรรมการเลนพนันออนไลนในปจจุบันอยางไร การวิจัยน้ีทําในประเทศ

ออสเตรเลียซึ่งมีกฎหมายหามการเลนประเภท โตะพนันในบอนคาสิโน ตูเกมอิเล็คโทรนิค  เก็บ

ขอมูลจึงเก็บจากผูเลนพนันออนไลนเทาน้ัน  กลุมเปาหมายคือ ผูทํางานในมหาวิทยาลัย และ

นักศึกษาในมหาวิทยาลัยอายุไมตํ่ากวา 18 ป (อายุที่กฎหมายอนุญาตใหเลนพนันได) และทั้งหมด

เปนลูกคาที่ใชบริการทางออนไลนอยูนอกประเทศออสเตรเลีย ผลการศึกษาพบวาพฤติกรรมการ

เลนพนันที่ทําเปนนิสัยในอดีตมีผลอยางมากตอพฤติกรรมเลนพนันในปจจุบัน ในขณะที่ความพึง

พอใจของลูกคาไมสงผลโดยตรงตอพฤติกรรมปจจุบัน งานวิจัยใหขอเสนอแนะตอภาคธุรกิจการ

พนันและขอเสนอแนะตอการพัฒนานโยบายสาธารณะ 

 Miller and Howell (2005) ศึกษาเร่ือง A Test of Theory of Planed Behavior in Underage 

Lottery Gambling   โดยเห็นวาทฤษฎีกระทําอยางมีเหตุผล และทฤษฎีพฤติกรรมตามแผน ถูก
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นํามาใชอยางแพรหลายในการอธิบายพฤติกรรมทั่ว ๆ ไป  รวมทั้งเหตุผลของการตัดสินใจของ

ผูบริโภค  และยังสามารถใชไดกับพฤติกรรมของเยาวชนและของผูใหญ  เขาจึงนําทฤษฎี TPB    มา

ทดสอบวาสามารถใชอธบิายพฤติกรรมการเลนพนันล็อตเตอร่ีของเด็กอายตํุ่ากวา 13 ป (ซึ่งเรียกวา 

Under teen) ไดอยางไร โดยใชเทคนิคโมเดลสมการโครงสราง (SEM) วิเคราะหความสัมพันธ

ระหวางตัวแปรตาง ๆ ผลการศึกษาพบวา มีเพียงปจจัยเจตนาเชิงพฤติกรรมเพียงปจจัยเดียวเทาน้ันที่

สัมพันธกับพฤติกรรม สวนอีกสามปจจัยที่เหลือไมมีความสัมพันธตอพฤติกรรม งานวิจัยใหขอสรุป

วาทฤษฎีน้ีไมมีความเหมาะสมกับการใชวิเคราะหพฤติกรรมการเลนล็อตเตอร่ีของกลุมเด็กอายุตํ่า

กวา 13 ป 

 Gerdner and Svensson (2003) ศึกษาเร่ือง Predictor of Gambling Problems among Male 

Adolescents กลุมเปาหมายเปนวัยรุนเพศชาย อายุ 16-18 ป ขนาดตัวอยางจํานวน 178 คน ใช

เคร่ืองมือแบบคัดกรองพฤติกรรมเลนพนันของ The South Oaks Gambling Screen: SOGS ซึ่งใน

แบบคัดกรองมีขอคําถามเกี่ยวกับอารมณความรูสึก คุณลักษณะสวนบุคคล ภูมิหลังดานสังคม และ

แบบแผนการดําเนินชีวิต ผลการศึกษาพบวา กลุมตัวอยางรอยละ 27 เลนพนันเปนประจําทุกสัปดาห

เปนอยางนอย  จากการวิเคราะหจัดกลุมประเภทผูเลนตามเกณฑเคร่ืองมือ SOGS พบวากลุม

ตัวอยางรอยละ 16 เลนการพนันแบบมีปญหา รอยละ 7 เลนแบบมีความเสี่ยง ปจจัยภูมิหลังดาน

สังคมไมสงผลตอความรุนแรงของการเลนพนันแบบมปีญหา ปจจัยที่มีอิทธิพลมากทีส่ดุคือแบบ

แผนการดําเนินชีวิตและบคุลิกภาพ  สรุปไดวาการเลนพนันเปนพฤติกรรมที่เกิดปจจัยทางสังคม

ภายนอกมากกวาเกิดจากแรงขับภายใน งานวิจัยใหขอเสนอแนะถึงการศึกษาตอไปในอนาคตวา 

นาจะทําการศึกษาอิทธิพลของปจจัยพันธุกรรมรวมถึงอิทธิพลของสิ่งแวดลอมทางสังคมที่บุคคล

ไดรับมาต้ังแตวัยเด็ก  

 Oh and Hsu (2001) ศึกษาเร่ือง Volitional Degrees of Gambling เพื่อศึกษาปจจัยทํานาย

พฤติกรรมเลนพนัน โดยประยุกตใชทฤษฎี การใหเหตุผลพฤติกรรมและพฤติกรรมตามแผน ของ 

Fishbein และ Ajzen  การศึกษาน้ีเนนการอธิบายสาเหตุของพฤติกรรมเลนพนันเกิดจากความต้ังใจ 

และสาเหตุของพฤติกรรมเลนพนันเกิดจากความไมต้ังใจ  ผลการศึกษาชี้วา ทั้งสองทฤษฎีเปน

เคร่ืองมือสําหรับศึกษาพฤติกรรมเลนพนันไดเปนอยางดี  โดยพบวา การตัดสินใจเลนพนันเปน

กระบวนการที่เกิดขึ้นโดยต้ังใจอยางมากของนักพนันที่ไมใชมืออาชีพ  ระดับของพฤติกรรมการ

เลนพนันที่ผานมามีสวนชวยในการอธิบายพฤติกรรมการเลนพนันแบบไมต้ังใจในอนาคต  งานวิจัย

มีขอเสนอแนะในการนําขอคนพบไปใชประโยชนในทางปฏิบัติ รวมทั้งขอเสนอแนะสําหรับ

งานวิจัยในอนาคต 

 



52 

กรอบแนวคิดการวิจัย 

จากความหมายความสําคัญของตัวแปรตาง ๆ ดังกลาวมาสามารถสรุปเปนกรอบแนวคิด

เพื่อใชเปนแนวทางสําหรับการวิจัย ดังน้ี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2-6 กรอบแนวคิดการวิจัย 

 

สมมติฐานการวิจัย 

1. ทัศนคติตอพฤติกรรมการเลนพนันชนไกสงผลเชิงบวกตอพฤติกรรมการเลนพนันชน

ไก     

2. การคลอยตามกลุมอางอิงสงผลเชิงบวกตอพฤติกรรมการเลนพนันชนไก       
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3. การรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรมสงผลเชิงบวกตอพฤติกรรมการเลน

พนันชนไก     

4. ความปรารถนาที่จะเลนการพนันสงผลเชิงบวกตอพฤติกรรมการเลนพนันชนไก   

5. พฤติกรรมการเลนพนันในอดีตสงผลเชิงบวกตอพฤติกรรมการเลนพนันชนไก 

6. อายุสงผลตอพฤติกรรมการเลนพนันชนไก   

7. สถานภาพสัมพันธกับพฤติกรรมการเลนพนันชนไก   

8. การศึกษาสัมพันธกับพฤติกรรมการเลนพนันชนไก   

9. อาชีพสัมพันธกับพฤติกรรมการเลนพนันชนไก   

10.  รายไดสงผลตอพฤติกรรมการเลนพนันชนไก 

11.  ภูมิลําเนาสัมพันธกับพฤติกรรมการเลนพนันชนไก   
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บทที ่ 3 

ระเบียบวิธีวิจัย 

 

 การวิจัยเร่ือง พฤติกรรมเลนพนันชนไกเปนวิจัยเชิงสํารวจ มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาปจจัย

ที่สามารถอธิบายพฤติกรรมการเลนพนันของคนในจังหวัดชลบุรี ใชระเบียบวิธีวิจัยเชิงปริมาณ        

เก็บขอมูลดวยแบบสอบถาม ออกแบบวิจัยและดําเนินการวิจัย ดังน้ี 

 

ประชากรและกลุมตัวอยาง 

 1. ประชากร 

 ผูเลนพนันชนไกในบอนชนไกในจังหวัดชลบุรี ซึ่งเปนประชากรที่ไมทราบจํานวน

แนนอน  

 การเลือกบอน 

 เลือกศึกษาเฉพาะบอนประเภทถูกกฎหมาย ไดแก บอนเมืองหรือบอนเชิงธุรกิจ และบอน

บาน สวนบอนปาซึ่งเปนบอนไมถูกกฎหมายจะไมเลือกเน่ืองจากเปนบอนที่มีความเคลื่อนทีแ่ละ

เวลาไมแนนอน ซึ่งอาจจะเปนอุปสรรคและสงผลกับคุณภาพขอมูล อยางไรก็ตาม จากขอมูล

พื้นฐานพบวาผูเลนพนันในบอนปาและบอนบานสวนใหญก็คือกลุมเดียวกัน 

 2. กลุมตัวอยาง  

 การวิจัยมีเปาหมายหลักเพื่อศึกษาปจจัยที่อธิบายพฤติกรรมเลนพนันไกชน ไมไดมี

วัตถุประสงคศึกษาความชุกของการเลนพนัน ดังน้ันการเลือกตัวอยางจึงเจาะจงเฉพาะผูที่เลนพนัน

เทาน้ันโดยสามารถเขาถึงผูเลนไดในบอนไกชน ผูวิจัยจึงกําหนดขนาดกลุมตัวอยางโดยในการวิจัย

คร้ังน้ี จํานวน  384  คน เลือกตัวอยางดวยวิธีการเลือกตัวอยางแบบเจาะจง ตามความสมัครใจของ

ผูตอบ  (Purposive  sampling and voluntary sampling)          

 กลุมตัวอยางเก็บเฉพาะเพศชาย เน่ืองจากผูเลนพนันไกชนเกือบทั้งหมดเปนเพศชาย 

(แมนวาด กุญชร ณ อยุธยา,วิถีชีวิตไกชนสูการพนันชนไก)  สูตรในการคํานวณที่ใชในการศึกษา

คร้ังน้ี คือ จากสูตรการประมาณการประชากรไมแนนอน ของ Cochran (กัลยา วาณิชยบัญชา, 2549, 

หนา 74) 

 

 สูตร 
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 เมื่อ  n แทน ขนาดตัวอยาง 

   P แทน สัดสวนของประชากรที่ผูวิจัยกําลังสุม .50 

   Z แทน ระดับความเชื่อมันที่ผูวิจัยกําหนดไว  Z มีคาเทากับ 1.96 ที่ระดับความ 

เชื่อมั่น รอยละ95 (ระดับ .05) 

   E แทน คาความผิดพลาดสูงสุดที่เกิดขึ้น = .05 

 

 แทนคา   

 

 

 วิธีการเลือกตัวอยาง  

 ใชวิธีการเลือกตัวอยางแบบบังเอิญ ตามความสมัครใจของผูตอบ (Purposive  sampling 

and voluntary Sampling)  

 ผลการเก็บขอมูล ได ขนาดตัวยาง  400 คน  

 

การเก็บขอมูล 

 1. เคร่ืองมือวิจัยเปนแบบสอบถามชนิดผูตอบเขียนตอบดวยตัวเอง ผูวิจัยสรางขึ้นจากการ

ทบทวนวรรณกรรมและงานวิจัยที่เกี่ยวของ ประกอบดวย 7 สวน โดยบางสวนผูวิจัยสรางขึ้นเอง

จากการทบทวนแนวคิดทฤษฎีตาง ๆ บางสวนประยุกตใชเคร่ืองมือที่มีผูสรางไวแลว แตละสวนมี

รายละเอียด ดังน้ี 

 สวนที่ 1 พฤติกรรมเลนกีฬาชนไก 

 พฤติกรรมการเสี่ยงโชคกับกีฬาชนไก 

 ประยุกตใชขอคําถามจากเคร่ืองมือประเมินพฤติกรรมเลนพนันของกรมสุขภาพจิต โดย

เลือกมา จํานวน 4 ขอ ไดแก 

 1. คุณเคยเสี่ยงโชคกับกีฬาชนไกโดยใชเงินจํานวนมากกวาที่ต้ังใจไว 

 2. คุณตองเพิ่มเงินเดิมพันกีฬาชนไก เพื่อเพิ่มความต่ืนเตน  

 3. คุณตองหวนกลับไปแกมือเสมอเพราะหวังวาจะไดทุนคืน 

 4. คุณเคยหยิบยืมเงินคนอ่ืน หรือจํานํา/ จํานองของมีคาของตนเพื่อใหไดเงินไปเสี่ยงโชค

กับกีฬาชนไก 

 ใหผูตอบเลือกตอบ ตามระดับความรูสึกวาเห็นดวยมากนอยเพียงใด จาก 1- 4 ต้ังแต ไม

เคย เคยบาง เคยบอย เคยเปนประจํา  

2

2

(.05)
.5)(1.96) - (.05)(1n =

16.384n =
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 สวนที่ 2 ทัศนคติตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก สรางจากแนวคิดทัศนคติตอพฤติกรรม

ของทฤษฎีพฤติกรรมตามแผน (Theory of planed behavior) ของ Ajzen (1985) รวมกบัปรับปรุงใช

ขอคําถามของ Song, Lee, Norman and Han (2012)  แนวคิดทัศนคติตอพฤติกรรมการเลนพนันชน

ไกของแมนวาด กุญชร ณ อยุธยา (2556) ประกอบดวยคําถามที่แสดงความคดิเห็นตอการพนันชน

ไก  จํานวน 5 ขอ ไดแก 

 เปนกิจกรรมที่ใหความต่ืนเตน  

 เปนกิจกรรมที่ใหความสนุกสนาน  

 เปนกิจกรรมเสี่ยงโชคที่อยูในวิถีของสงัคมไทย 

 เปนกิจกรรมที่สรางงาน สรางอาชีพใหกับคนในชุมชน 

 เปนกิจกรรมชวยสงเสริมภูมิปญญาไทยดวยการพัฒนาสายพันธุไกชน 

 ใหผูตอบเลือกตอบ ตามระดับความรูสึกวาเห็นดวยมากนอยเพียงใด จาก 1- 4 ต้ังแต ไม

เห็นดวย เห็นดวย เห็นดวยมาก เห็นดวยมากที่สุด 

 สวนที่ 3 การคลอยตามกลุมอางอิงประกอบดวยคําถาม  

 สรางจากแนวคิดการคลอยตามกลุมอางอิง ตามทฤษฎีพฤติกรรมตามแผน (Theory of 

Planed Behavior) ของ Ajzen  (1985)  และปรับปรุงใชขอคําถามของ  Song, Lee, Norman and Han 

(2012)  ประกอบดวยคําถามที่แสดงความคิดเห็นตอการพนันชนไก 3 ขอ ไดแก 

 บุคคลใกลชิดและมีความสําคญัตอคุณยอมรับไดที่ผูตอบเลนพนันชนไก 

 บุคคลใกลชิดและมีความสําคญัตอคุณไมคัดคานการเลนพนันชนไกของผูตอบ 

 บุคคลใกลชิดและมีความสําคญัตอคุณไมตําหนิที่ผูตอบเลนพนันชนไก 

 ใหผูตอบเลือกตอบ ตามระดับความรูสึกวาเห็นดวยมากนอยเพียงใด จาก 1- 4 ต้ังแต ไม

เห็นดวย เห็นดวย เห็นดวยมาก เห็นดวยมากที่สุด 

 สวนที่ 4 การรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม  

 สรางจากแนวคิดการรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม ตามทฤษฎีพฤติกรรม

ตามแผน (Theory of Planed Behavior) ของ Ajzen  (1985)  รวมกับปรับปรุงใชขอคําถามของ  

Song, Lee, Norman and Han (2012)  ประกอบดวยคําถาม 4 ขอ ไดแก 

 การรับรูความวาสามารถหาที่เลนพนันชนไกได หากตองการเลน 

 การรับรูวามีความสามารถหาขอมูลเกี่ยวกับประวัติของไก  เพื่อเลนใหชนะได 

 การรับรูวามีทักษะในการขันตอ ตอรองเพื่อใหชนะพนันได 

 การรับรูวาสามารถหาเงินเพื่อไปเลนพนันได 
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 ใหผูตอบเลือกตอบ ตามระดับความรูสึกวาเห็นดวยมากนอยเพียงใด จาก 1- 4 ต้ังแต ไม

เห็นดวย เห็นดวย เห็นดวยมาก เห็นดวยมากที่สุด 

 สวนที่ 5 ความปรารถนา ประกอบดวยคําถามเกี่ยวกับแรงกระตุนภายในที่ทําใหเกิด

พฤติกรรม จํานวน 3 ขอ ไดแก 

 รูสึกตองการไดรับความสนุกเพลิดเพลินจากการเลนพนันชนไก  

 รูสึกมีแรงกระตุนภายในทําใหตองการที่จะไดเลนพนันชนไก  

 รอคอยใหถึงเวลาที่จะไดเลนพนันชนไก  

 ใหผูตอบเลือกตอบ ตามระดับความรูสึกวาเห็นดวยมากนอยเพียงใด จาก 1- 4 ต้ังแต ไม

เห็นดวย เห็นดวย เห็นดวยมาก เห็นดวยมากที่สุด 

 สวนที่ 6  พฤติกรรมในอดีต คือ ความถี่การเลนพนันชนไกในชวงเวลาที่ผานมา โดย

ประเมินจํานวนวันที่เขาเลนพนันชนไกตอเดือน ใหผูตอบประเมินตามความเปนจริง  

 สวนที่ 7 ขอมูลสวนบุคคล จํานวน 5 ขอ ไดแก อายุ สถานภาพ ระดับการศึกษา อาชีพ 

และรายไดตอเดือน 

 

การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

 1. ความตรงเชิงเน้ือหา (Content validity) ใชหาคาความเที่ยงของแบบสอบถาม (Index 

of item objective: IOC) โดยผูเชี่ยวชาญ 3 คน   

 

ตารางที่ 3-1 โครงสรางแบบสอบถาม และระดับการวัดตัวแปร 

 

ตัวแปร แหลงอางอิง จํานวน

ขอ 

ระดับการวัด 

(Scale) 

1.พฤติกรรมเลนพนันชน

ไก 

 

ปรับปรุงใชขอคําถามจากเคร่ืองมือกรม

สุขภาพจิต และงานวิจัยที่เกี่ยวของ 

4 ขอ 

 

Interval 

 

2.ทัศนคติตอพฤติกรรม

เลนพนันชนไก 

TBP ของ Ajzen  (1985)  และปรับปรุง

ขอคําถามของ  Song, Lee, Norman and 

Han (2012)  

แมนวาด กุญชร (2554) 

5 ขอ Interval 
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ตารางที่ 3-1 (ตอ) 

 

ตัวแปร แหลงอางอิง จํานวนขอ ระดับการวัด 

(Scale) 

3. การคลอยตามกลุม

อางอิง 

TBP ของ Ajzen  (1985)  และปรับปรุง

ขอคําถามของ  Song, Lee, Norman and 

Han (2012)  

แมนวาด กุญชร (2554) 

4 ขอ ระดับชวง  

(interval) 

4. การรับรูความสามารถ

ในการควบคุมพฤติกรรม 

ปรับปรุงใชของคําถามจากเคร่ืองมือ

วิจัยของ Song, Lee, Norman and Han 

(2012) และแมนวาด กุญชร (2554) 

4 ขอ Interval 

5. ความปรารถนา GDB ของ Perugini and Bagozzi 

(2001) และปรับปรุงจากขอคําถามของ 

Song, Lee, Norman and Han (2012) 

3 ขอ Interval 

6. พฤติกรรมในอดีต 

(ความถี่ความสม่ําเสมอ

ของพฤติกรรม) 

GDB ของ Perugini and Bagozzi 

(2001) 

1 Ratio 

7.  ปจจัยดานประชากร  

       เพศ 

       อายุ 

       การศึกษา 

       อาชีพ 

       รายไดตอเดือน 

       ภูมิลําเนา 

งานวิจัยที่เกี่ยวของ 

 

6  ขอ 

1 

1 

1 

1 

1 

1 

 

Nominal 

Ratio 

Ordinal 

Nominal 

Ratio 

Nominal 

 

 ผลการตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา ของมาตรวัดตัวแปรตาง ดังตาราง 3-2  
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ตารางที่  3-2  คา IOC ของแบบสอบถาม 

 

มาตรวัด คา IOC 

พฤติกรรมเลนพนันชนไก (จํานวน 4ขอ) 1.00 ทุกขอ 

ทัศนคติตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก (จํานวน 5ขอ) 1.00 ทุกขอ 

การคลอยตามกลุมอางอิง (จํานวน 3 ขอ) .67 – 1.00 

การรับรูความสามารถในการควบคุม (จํานวน 4ขอ) 1.00 ทุกขอ 

ความปรารถนา (จํานวน 3 ขอ) 1.00 ทุกขอ 

  

 พบวา มาตรวัดมคีา IOC อยูระหวาง .67 – 1.00 สรุปไดวาทุกมาตรวัดมาตรวัดมีความตรง

เชิงเน้ือหา   

 2. ความเชื่อมั่น (Reliability)  

 วิเคราะหความเชื่อมั่นของเคร่ืองมือดวยสัมประสิทธิ์อัลฟาครอนบารค (α – Cronbach)   

ดังน้ี 

 

ตารางที่  3-3 สัมประสิทธิ์อัลฟาครอนบารคของแบบสอบถาม 

 

มาตรวัด α – Cronbach 

พฤติกรรมเลนพนันชนไก (จํานวน 4ขอ) 0.84 

ทัศนคติตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก (จํานวน 5ขอ) 0.70 

การคลอยตามกลุมอางอิง (จํานวน 3 ขอ) 0.71 

การรับรูความสามารถในการควบคุม (จํานวน 4ขอ) 0.66 

ความปรารถนา (จํานวน 3 ขอ) 0.62 

 

 การเก็บขอมูล 

 ผูวิจัยดําเนินการเก็บขอมูลเอง โดยแจกแบบสอบถามใหผูตอบเขียนตอบเอง (Self-

administration questionnaire)  

 

การวิเคราะหขอมูล 

 1. วิเคราะหจัดระดับตัวแปรตาง ที่วัดในระดับชวงมาตรา (Interval) 1-4 โดยใชเกณฑทุก

ระดับมีชวงคะแนนเทากัน โดยคํานวณจากพิสัยหารดวย 4 ชวงคือ  
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 ( 4-1)/4  =  ( 3)/4  =  0.75 

 โดยแตละชวงมีความหมาย  ดังน้ี 

  ระดับนอย    ชวงคะแนน     1.00 – 1.75   

  ระดับปานกลาง  ชวงคะแนน  1.76 -  2.50 

  ระดับมาก    ชวงคะแนน   2.51 – 3.25 

     ระดับมากที่สุด ชวงคะแนน  3.26 - 4.00 

 2. วิเคราะหลักษณะของตัวแปรตาง ๆ ใช Descriptive State ดวย SPSS 

 3. วิเคราะหความสัมพันธระหวางปจจัยตาง ๆ Multiple Regression Analysis (MRA) 

กรณีตัวแปรอิสระและตัวแปรตามเปนขอมูลเชิงปริมาณ โดยทําการวิเคราะห 2 โมเดล ไดแก 

 โมเดลที่  1   

 ตัวแปรตาม คือ พฤติกรรมการเลนพนัน  

 อิสระ 6  ตัวแปร ประกอบดวย  

1. ทัศนคติตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก  

2. การคลอยตามกลุมอางอิง 

3. การรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม  

4. ความปรารถนา  

5. พฤติกรรมเลนพนันในอดีต  

6. อายุ 

 โมเดลที่  2   

 ตัวแปรตาม คือ พฤติกรรมในอดีต (จํานวนวันของการเลนตอเดือนโดยเฉลี่ย)  

 อิสระ 5  ตัวแปร ประกอบดวย  

1. ทัศนคติตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก  

2. การคลอยตามกลุมอางอิง 

3. การรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม  

4. ความปรารถนา  

 5. อายุ 

 4. วิเคราะหปจจัยสวนบุคคลที่เกี่ยวของกับพฤติกรรม ดวย ANOVA กรณีตัวแปรอิสระ

เปนตัวแปรเชิงคุณภาพและตัวแปรตามเปนตัวแปรเชิงปริมาณ ไดแก 

  4.1 วิเคราะหความแตกตางคาเฉลี่ยพฤติกรรมเลนพนันจําแนกตามสถานภาพ 
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  ในการจัดเตรียมขอมูลเพื่อทําการวิเคราะห ไดรวมกลุมสถานภาพหยาราง หมาย และ

กลุมแยกกันอยูไวเปนกลุมเดียวกัน ดวยเหตุผลเน่ืองจากทั้ง 2  กลุมมีลักษณะใกลเคียงกนั  

4.2  วิเคราะหความแตกตางคาเฉลี่ยพฤติกรรมเลนพนันจําแนกตามระดับการศึกษา 

  ในการจัดเตรียมขอมูลเพื่อทําการวิเคราะห ไดรวมกลุม ไมไดเรียนหนังสือเขาไวกับ

กลุมระดับประถมศึกษา และรวมกลุมระดับปริญญาตรีและสูงกวาเขาไวดวยเหตุผลเน่ืองจากทั้ง 2  

กลุมมีลักษณะใกลเคียงกัน 

  3.3 วิเคราะหความแตกตางคาเฉลี่ยพฤติกรรมเลนพนันจําแนกตามอาชีพ 

  ในการจัดเตรียมขอมูลเพื่อทําการวิเคราะห ตัดกลุมนักเรียนนักศึกษา และกลุมอาชีพ

อ่ืน ๆ ออกจากการวิเคราะห เน่ืองจากทั้ง 2 กลุมน้ี มีจํานวนนอย ไมเพียงพอที่จะนํามาวิเคราะห

เปรียบเทียบกับกลุมอ่ืน ๆ  

เคราะหความแตกตางคาเฉลี่ยพฤติกรรมเลนพนันจําแนกตามรายไดตอเดือน 

 

จริยธรรมการวิจัย 

การรวมโครงการของผูใหขอมูลเปนไปโดยสมัครใจโดยมีการเซ็นยินยอมเปนลายลักษณ

อักษร (Consent form) กระบวนวิจัยเสนอผานการพิจารณาของคณะกรรมการจริยธรรมการวิจัยใน

คน  
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บทที ่4 

ผลการวิเคราะหขอมูล 

 

 การวิจัยเร่ือง พฤติกรรมเลนพนันชนไกเปนวิจัยเชิงสํารวจ มีวัตถุประสงคเพื่อศึกษาปจจัย

ที่สามารถอธิบายพฤติกรรมการเลนพนันของคนในจังหวัดชลบุรี ใชระเบียบวิธีวิจัยเชิงปริมาณตอ

พฤติกรรมการเลนพนัน เก็บขอมูลดวยแบบสอบถาม กลุมตัวอยางจํานวน 400 คน นําเสนอผลการ

วิเคราะหขอมูลแบงออกเปน 4 ตอน ดังน้ี 

 ตอนที่ 1 ปจจัยสวนบุคคล 

 ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะหคาสถิติตัวแปรตาง ๆ 

 ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหวิธีวิเคราะหถดถอยพหุแบบปกติ (Multiple Regression)  

 ตอนที่ 4 ผลการวิเคราะหปจจัยสวนบุคคลที่เกี่ยวของกับพฤติกรรม ดวย ANOVA  

 

ตอนที่ 1 ปจจยัสวนบุคคล 

 ปจจัยสวนบคุคลของประชากรที่ศกึษา ประกอบดวย อายุ สถานภาพ  ระดับการศึกษา 

อาชีพ รายไดเฉลี่ยตอเดือน  

 

ตารางที่ 4-1 จํานวนและรอยละของปจจัยสวนบคุคล  

 

ตัวแปรปจจัยสวนบุคคล จํานวน

(n=400) 

รอยละ 

อายุ   (x̄ = 40.95, SD = 13.03, Min = 14 ป, Max = 80 ป)  

                   ไมเกิน 20 ป 

                   21-30 ป       

                   31-40 ป 

                   41-50 ป 

                   51-60 ป 

                   61ปขึ้นไป 

 

14 

71 

119 

102 

60 

24 

 

3.5 

17.8 

29.8 

25.5 

15.0 

6.0 

สถานภาพ       โสด 

                    สมรส 

                    หมาย/หยาราง 

                    แยกกันอยู 

55 

288 

24 

33 

13.8 

72.0 

6.0 

8.3 
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ตารางที่ 4-1 (ตอ) 

 

ตัวแปรปจจัยสวนบุคคล จํานวน รอยละ 

ระดับการศึกษา  ไมไดเรียนหนังสือ 

                    ประถมศึกษา 

                    มัธยมศึกษาตอนตน 

                    มัธยมศึกษาตอนปลาย/ปวช. 

                    อนุปริญญา/ปวส. 

                    ปริญญาตรี 

                    สูงกวาปริญญาตรี 

9 

35 

95 

94 

110 

45 

12 

2.3 

8.8 

23.8 

23.5 

27.5 

11.3 

3.0 

อาชีพ             รับราชการ/รัฐวิสาหกจิ 

                    คาขาย/ธุรกิจสวนตัว 

                    เกษตรกรรม/ประมง 

                    พนักงานบริษัท 

                    รับจาง/กอสราง 

                    นักเรียน/นักศึกษา 

                    อ่ืน ๆ  

47 

161 

102 

60 

20 

6 

4 

11.8 

40.3 

25.5 

15.0 

5.0 

1.5 

1.0 

รายไดเฉลี่ยตอเดือน ไมเกิน 5,000 บาท 

                         5,001-10,000 บาท 

                         10,001-15, 000 บาท 

                         15,001-20,000 บาท 

                         20,001-25,000 บาท 

                         มากกวา 25,000 บาท 

31 

48 

44 

96 

14 

167 

7.8 

12.0 

11.0 

24.0 

3.5 

41.8 

 

 จากตารางที่ 4-1 พบวา กลุมตัวอยางมีอายุนอยที่สุด 14 ป และมากที่สุด 80 ป โดยชวง

อายุ 31-40 ปมีจํานวนมากที่สุด คือรอยละ 29.8 รองลงมาคือชวงอายุ 41-50 ป คือรอยละ 25.5 จะ

เห็นไดวาสองกลุมอายุน้ีรวมกันมีมากถึงรอยละ 55.3 มีสถานภาพสมรสมากที่สุด คือ รอยละ 72.0 

รองลงมาคือมีสถานภาพโสด รอยละ 13.8 มีสถานภาพแยกกันอยูและหมาย/ หยาราง รอยละ 8.3 

และ 6.0 ตามลําดับ มีระดับการศึกษาอนุปริญญา/ปวส.มากที่สุด คือ รอยละ 27.5 รองลงมาคือ มี

ระดับการศึกษามัธยมศึกษาตอนตน รอยละ 23.8 และมีระดับการศึกษานอยที่สุด คือ ไมไดเรียน

หนังสือ รอยละ 2.3 มีอาชีพคาขาย/ธุรกิจสวนตัวมากที่สุดคือ รอยละ 40.3 รองลงมามีอาชีพ

เกษตรกรรม/ ประมง รอยละ 25.5 รับราชการ รอยละ 11.8 และมีอาชีพอ่ืน ๆ เชน พอบาน ไมได
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ประกอบอาชีพ เปนตน นอยที่สุด รอยละ 1.0 มีรายไดเฉลี่ยตอเดือนมากกวา 25,000 บาท มากที่สุด 

คือรอยละ 41.8 รองลงมามีรายไดเฉลี่ยตอเดือน 15,001-20,000 บาท รอยละ 24.0 และมีรายไดเฉลีย่ 

20,001-25,000 บาท นอยที่สุด รอยละ 3.5 ตามลําดับ 

 เกินกวาคร่ึงของกลุมตัวอยางอยูในชวงอายุ 31 – 50 ป ซึ่งเปนผูมีอายุไมมาก และยังอยูใน

วัยทํางาน สวนใหญสถานภาพสมรส การศึกษาระดับอนุปริญญา/ ปวส  อาชีพคาขาย/ ธุรกิจสวนตัว 

และอาชีพเกษตรกรรม/ ประมงมาก ซึ่งทั้งสองกลุมน้ีเปนอาชีพที่คอนขางมีความเปนอิสระ ดาน

รายไดพบวามรีายไดคอนขางสูงคอืเฉลี่ยตอเดือนมากกวา 25,000 บาท  

 

ตอนที่ 2 ผลการวิเคราะหคาสถิตติัวแปรตาง ๆ 

 1. พฤติกรรมการเลนพนันชนไก  

         พฤติกรรมการเลนพนันชนไก 4 ขอ เสนอผลการวิเคราะหคาสถิติรายขอ และสถิติใน

ภาพรวม ทุกขอ ดังน้ี  

 

ตารางที่ 4-2 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับพฤติกรรมการเลนพนันชนไก  

 

พฤติกรรมการเลนพนันชนไก X  SD ระดับ 

1. คุณเคยเสี่ยงโชคกับพนันชนไกโดยใชเงินจํานวนมาก 3.00 0.83 มาก 

2. คุณตองเพิ่มเงินเดิมพันพนันชนไก เพื่อเพิ่มความต่ืนเตน 2.82 0.80 มาก 

3. คุณตองหวนกลับไปแกมือเสมอเพราะหวังวาจะไดทุนคืน 2.37 1.07 กลาง 

4. คุณเคยหยิบยืมเงินคนอ่ืน หรือจํานํา/ จํานองของมีคาของตน

เพื่อใหไดเงินไปเสี่ยงโชคกับกีฬาชนไก 

2.73 0.76 มาก 

รวม 2.73 0.76 มาก 

พฤติกรรมเลนพนันในอดีต 

(ความถี่ของการเลนพนันชนไก จํานวนวัน/ตอเดือนโดยเฉลี่ย) 

2.61 1.20 - 

 

 จากตารางที่ 4-2 กลุมตัวอยางมีพฤติกรรมการเลนพนันชนไกอยูในระดับมาก คาเฉลี่ย 

2.73 พบวา เคยเสี่ยงโชคกับพนันชนไกโดยใชเงินจํานวนมากมากที่สุด คาเฉลี่ย 3.00 ถือวาอยูใน

ระดับมาก รองลงมาคือตองเพิ่มเงินเดิมพันพนันชนไก เพื่อเพิ่มความต่ืนเตน คาเฉลี่ย 2.82 ถือวาอยู

ในระดับมาก คุณเคยหยิบยืมเงินคนอ่ืน หรือจํานํา/ จํานองของมีคาของตนเพื่อใหไดเงินไปเสี่ยงโชค
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กับกีฬาชนไก คาเฉลี่ย 2.73 ถอืวาอยูในระดับมาก และตองหวนกลับไปแกมือเสมอเพราะหวังวาจะ

ไดทุนคืนนอยที่สุด คาเฉลี่ย 2.37 ถือวาอยูในระดับกลาง ตามลําดับ 

 2. พฤติกรรมเลนพนันในอดีต (ความถี่ของการเลนพนันชนไกโดยเฉลี่ยใน 1 เดือน) 

 จากตาราง 4-2 คาเฉลี่ยการเลน ฯ  2.61 วัน/เดือน เมื่อวิเคราะหเชื่อมโยงกับการไดรับ

อนุญาตใหตีต๋ัวเปด โดยแตละบอนเปดไดเดือนละ 2 วัน แสดงใหเห็นวาผูเลนมีการเวียนเลนตาม

สนาม   ตาง ๆ หรืออาจมีการลักลอบเลนแบบผิดกฎหมายตามบอนบานและบอนปาหรือบอนว่ิง

ดวย 

 สรุป พฤติกรรมเลนพนันชนไกของกลุมตัวอยาง ตามวัตถุประสงคขอ 1  

 กลุมตัวอยางมีพฤติกรรมการเลนพนันชนไกแบบเสี่ยงตามแนวคิดของกรมสุขภาพจิตอยู

ในระดับมาก มีคาเฉลี่ย 2.73 พบวา โดยพฤติกรรมที่ทํามากที่สุดคือเคยเลนพนันชนไกโดยใชเงิน

จํานวนมาก คาเฉลี่ย 3.00 ถือวาอยูในระดับมาก รองลงมาคือพฤติกรรมตองเพิม่เงินเดิมพันพนันชน

ไก เพื่อเพิ่มความต่ืนเตน คาเฉลี่ย 2.82 ถือวาอยูในระดับมาก และตองหวนกลับไปแกมือเสมอเพราะ

หวังวาจะไดทุนคืนนอยที่สุด คาเฉลี่ย 2.37  ถือวาอยูในระดับกลาง ตามลําดับ 

 พฤติกรรมเลนพนันในอดีต ซึ่งหมายถึงความถี่หรือจํานวนวันของการเลนพนันชนไกตอ

เดือน พบวากลุมตัวอยางเลนเฉลี่ยคนละ 2.61 วัน/ เดือน เมื่อวิเคราะหเชื่อมโยงกับการไดรับอนุญาต

ใหตีต๋ัวเปด โดยแตละบอนเปดไดเดือนละ 2 วัน แสดงใหเห็นวาผูเลนมีการเวียนเลนตามสนาม 

ตาง ๆ หรืออาจมีการลักลอบเลนแบบผิดกฎหมายตามบอนบานและบอนปาหรือบอนว่ิงดวย 

 3. ทัศนคติตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก 

 ทัศนคติตอพนันชนไก 5 ขอ เสนอผลการวิเคราะหคาสถิติรายขอ และสถิติในภาพรวม

ทุกขอ ดังน้ี  

 

ตารางที่ 4-3 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับความคิดเห็นตอพนันชนไก (n=400)  

 

ทัศนคติตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก X  SD ระดับ 

1. เปนกิจกรรมที่ใหความต่ืนเตน 3.25 0.54 มาก 

2. เปนกิจกรรมที่ใหความสนุกสนาน 3.25 0.54 มาก 

3. เปนกิจกรรมเสี่ยงโชคที่ผูกพันอยูในวิถีของสังคมไทย 3.24 0.55 มาก 

4. เปนกิจกรรมที่สรางงาน สรางอาชีพใหกับคนในชุมชน 3.23 0.58 มาก 

5. เปนกิจกรรมชวยสงเสริมภูมิปญญา ดวยการพัฒนาสาย

พันธุไกชน 

3.27 0.53 มากที่สุด 

รวม 3.25 0.51 มาก 
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 จากตารางที่ 4-3 กลุมตัวอยางทัศนคติ ฯ โดยรวมอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย 3.25 เมื่อ

พิจารณารายขอ พบวา กลุมตัวอยางมีทัศนคติตอพนันชนไกวาเปนกิจกรรมชวยสงเสริมภูมิปญญา

ไทยดวยการพัฒนา สายพันธุไกชนมากที่สดุ คาเฉลี่ย 3.27 ถือเปนระดับมากที่สุด รองลงมาคือ                        

เปนกิจกรรมที่ใหความต่ืนเตน และเปนกิจกรรมที่ใหความสนุกสนาน คาเฉลี่ย 3.24 ถือเปนระดับ

มาก เชนเดียวกัน สวนที่คิดวาเปนกิจกรรมเสี่ยงโชคที่ผูกพันอยูในวิถีของสังคมไทยและเปน

กิจกรรมที่สรางงาน สรางอาชีพใหกับคนในชุมชน คาเฉลี่ย 3.24 และ3.23 ตามลําดับ ถือเปนระดับ

มาก เชนเดียวกัน                                              

 สรุปไดวา  กลุมตัวอยางมีทัศนคติที่ตอพฤติกรรมเลนพนันชนไกอยูในระดับมาก โดย

เห็นวาเปนกิจกรรมชวยสงเสริมภูมิปญญาไทยดวยการพัฒนาสายพันธุไกชนมากที่สดุ รองลงมาคือ

เปนกิจกรรมที่ใหความต่ืนเตน เปนกิจกรรมที่ใหความสนุกสนาน และเปนกิจกรรมที่สรางงานสราง

อาชีพใหกับคนในชุมชน ตามลําดับ 

 4. การรับรูความสามารถในการควบคุม 

       การรับรูความสามารถในการควบคุม 4 ขอ เสนอผลการวิเคราะหคาสถิติรายขอ และสถติิ

ในภาพรวม   ทุกขอ ดังน้ี  

 

ตารางที่ 4-4 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับการรับรูความสามารถในการควบคมุ 

 

การรับรูความสามารถในการควบคุม X  SD ระดับ 

1. ทานคิดวาสามารถหาสนามชนไกได หากตองการเสี่ยง

โชค 

2.01 0.84 กลาง 

2. ทานสามารถหาขอมูลเกี่ยวกับประวัติของไกชน  

 เพื่อเลนใหชนะได  

2.42 0.76 กลาง 

3. ทานมีทักษะในการขันตอ/ตอรองเพื่อเลนใหชนะได 2.58 0.78 มาก 

 4.   ทานมเีงินเพียงพอที่จะเสี่ยงโชคในสนามชนไกได 2.66 0.83 มาก 

รวม 2.42 0.65 กลาง 

  

 จากตารางที่ 4-4 กลุมตัวอยางการรับรูความสามารถในการควบคุม โดยรวมอยูใน

ระดับกลาง มีคาเฉลี่ย 2.42  เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา กลุมตัวอยางมีความสามารถในการ

ควบคุมที่วาทานมีเงินเพียงพอที่จะเสี่ยงโชคในสนามชนไกไดมากที่สุด คาเฉลี่ย 2.66 ถอืเปนระดับ

มาก รองลงมา คอื ทานมีทักษะในการขันตอ/ตอรองเพื่อเลนใหชนะได คาเฉลี่ย 2.58 ถือเปนระดับ
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มาก สวนทานสามารถหาขอมูลเกี่ยวกับประวัติของไกชนเพื่อเลนใหชนะได คาเฉลี่ย 2.42 ถือเปน

ระดับกลาง และทานคิดวาสามารถหาสนามชนไกได หากตองการเสีย่งโชคนอยที่สุด คาเฉลี่ย 2.01 

ถือเปนระดับกลาง ตามลําดับ 

 สรุปไดวา กลุมตัวอยางมีการรับรูความสามารถในการควบคุมโดยรวมอยูในระดับกลาง        

มีคาเฉลี่ย 2.42 โดยรับรูวามีเงนิเพียงพอที่จะเสี่ยงโชคในสนามพนันชนไกไดมากที่สดุ รองลงมาคือ

มีทักษะในการขันตอ/ตอรองเพื่อเลนใหชนะได และคิดวาสามารถหาสนามชนไกได หากตองการ

เสี่ยงโชคนอยที่สุด 

 5. การคลอยตามกลุมอางอิง  

           การคลอยตามกลุมอางอิง 3 ขอ เสนอผลการวิเคราะหคาสถิติรายขอ และสถิติในภาพรวม

ทุกขอ ดังน้ี 

  

ตารางที่ 4-5 คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับการคลอยตามกลุมอางอิง  

 

การคลอยตามกลุมอางอิง X  SD ระดับ 

1. บุคคลใกลชิดและมีความสําคญัยอมรับไดที่ทานเสี่ยงโชค

กับพนันชนไก 

2.39 0.96 กลาง 

2. บุคคลใกลชิดและมีความสําคญัไมคัดคานที่ทานเสี่ยงโชค

กับพนันชนไก 

2.41 0.87 กลาง 

3. บุคคลใกลชิดและมีความสําคญัไมตําหนิที่ทานเสี่ยงโชค

กับพนันชนไก 

2.34 0.91 กลาง 

รวม 2.38 0.83 กลาง 

 

 จากตารางที่ 4-5 กลุมตัวอยางการคลอยตามกลุมอางอิง โดยรวมอยูในระดับกลาง มี

คาเฉลี่ย 2.38 เมื่อพิจารณาเปนรายขอ พบวา บุคคลใกลชิดและมีความสําคัญไมคัดคานที่ทานเสี่ยง

โชคกับพนันชนไกมากที่สดุ คาเฉลี่ย 2.41 รองลงมาคือ บุคคลใกลชิดและมีความสําคญัยอมรับไดที่

ทานเสี่ยงโชคกับพนันชนไก คาเฉลี่ย 2.39 และบุคคลใกลชิดและมคีวามสําคัญไมตําหนิที่ทานเสี่ยง

โชคกับพนันชนไกนอยที่สุด คาเฉลี่ย 2.34 ทั้งหมดอยูในระดับกลาง ตามลําดับ  

 สรุปไดวา กลุมตัวอยางมีการคลอยตามกลุมอางอิงโดยรวมอยูในระดับกลาง มีคาเฉลี่ย 

2.38  กลุมอางอิงหรือคนใกลชิดและมีความสําคัญตอกลุมตัวอยาง หมายถึง คนในครอบครัว ญาติพี่

นอง รวมทั้งคนอ่ืน ๆ ในชุมชน ไมคัดคาน ยอมรับและไมตําหนิ ประกอบกับการใหคุณคาทาง

วัฒนธรรม และมีปจจัยสงเสริมการอนุญาตใหตีต๋ัว ทําใหการพนันชนไกยังคงอยูและนับวันจะเพิ่ม

มากขึ้น  
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 6. ความปรารถนา 

           จากขอคําถามความปรารถนา 3 ขอ เสนอผลการวิเคราะหคาสถิติรายขอ และสถิติใน

ภาพรวมทุกขอ ดังน้ี  

 

ตาราง 4-6  คาเฉลี่ย สวนเบี่ยงเบนมาตรฐาน และระดับการคาดการณอารมณเชิงบวก  

 

ความปรารถนา X  SD ระดับ 

1. รูสึกตองการไดรับความสนุกเพลิดเพลินจากการเลนพนันชน

ไก  

3.13 0.69 มาก 

2. รูสึกมีแรงกระตุนภายในทําใหตองการที่จะไดเลนพนันชนไก  3.15 0.48 มาก 

3. รอคอยใหถึงเวลาที่จะไดเลนพนันชนไก 3.16 0.67 มาก 

รวม 3.15 0.65 มาก 

  

 จากตารางที่ 4-6 กลุมตัวอยางมีความปรารถนา หรือแรงขับภายในใหเกิดความตองการ

เลน พนันโดยรวมอยูในระดับมาก คาเฉลี่ยโดยรวม 3.15 พิจารณารายขอพบวา คาเฉลี่ยของรอคอย

ใหถึงเวลาที่จะไดเลนพนันชนไก มากที่สุด 3.16 รองลงมาคือรูสึกมีแรงกระตุนภายใน ฯ และ รูสึก

ตองการไดรับความสนุกเพลิดเพลิน ฯ คาเฉลี่ย 3.15 และ 3.13 ตามลําดับ การที่อนุญาตเลนพนันชน

ไกไดเพียงเดือนละ 2 วัน อาจเปนสาเหตุใหกลุมตัวอยางรูสึกวาตองใจจดจอรอคอยเวลาที่จะไดเลน

พนัน 

 สรุปไดวา กลุมตัวอยางมีความปรารถนาหรือแรงขับภายในใหเกิดความตองการเลน

พนันโดยรวมอยูในระดับมาก คาเฉลี่ยรวม 3.15 โดยรูสึกรอคอยใหถึงเวลาที่จะไดเลนพนันชนไก

มากที่สุด รองลงมาคือรูสึกมีแรงกระตุนภายในใหเกิดความตองการที่จะไดเลนพนัน และ รูสึก

ตองการไดรับความสนุกเพลิดเพลินจากการเลนพนัน ตามลําดับ   

 

ตอนที่ 3 ผลการวิเคราะหวิเคราะหอิทธิพลของตัวแปรดวยวิธีวิเคราะหถดถอยพหุแบบ

ปกติ  

 1. การวิเคราะหอิทธิพล ทัศนคติตอการเลนพนันชนไก การรับรูความสามารถควบคุม 

การคลอยตามกลุมอางอิง ความปรารถนา อายุ และความถี่ของการเลนพนันในอดีต ที่มีตอ

พฤติกรรมเลนพนันชนไกแบบเสี่ยง  

 นําเสนอ 2 ตาราง คือ ตารางที่ 4-7 คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธสัมพันธระหวางตัวแปร

ตาง ๆ เพื่อทดสอบความเหมาะสมของขอมูลกับเทคนิควิธีการวิเคราะห และ ตารางที่ 4-8 คาสถิติ

จากผลการวิเคราะหถดถอยพหุแบบปกติ ดังน้ี 
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ตาราง 4-7 คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธระหวางตัวแปรที่ใชในการวิเคราะหอิทธิพลตอพฤติกรรมเลน 

  พนันชนไก (n = 400) 

 

 1 2 3 4 5 6 7 

1. พฤติกรรมการเลนพนันฯ  1 .363* .465* .425* .478* .063 .289* 

2. ทัศนคติ ฯ  1 .178* .258* .439* .271* .234* 

3. การรับรูความสามารถควบคุม ฯ    1 .303* .320* -.007 .343* 

4. การคลอยตามกลุมอางอิง    1 .306* .083 .203* 

5. ความปรารถนา     1 .155* .224* 

6. อายุ      1 .081 

7. ความถ่ีของพฤติกรรม ฯ       1 

                   x̄ 2.73 3.25 2.42 2.38 3.14 40.96 2.61 

                  SD .76 .51 .65 .83 .65 13.03 1.20 

  

 จากตารางที่ 4-7 พบวาตัวแปรตนมีความสัมพันธกันเองอยูระหวาง -.007 ถึง .439 ซึ่งไม

มีคูความสัมพันธกันเกิน .65 ดังน้ัน ขอมูลน้ีไมมีปญหาความสัมพันธกันมากเกินไประหวางตัวแปร

ตนดวยกัน (Multi-collinearity) และ ตัวแปรตนสัมพันธกับตัวแปรตามสวนใหญมีความสัมพันธกัน

ในระดับดี คือ .289 - .478  มีเพียงตัวแปรอายุเทาน้ันที่สัมพันธกับตัวแปรตามนอย คือ .063  ดังน้ัน 

ขอมูลชุดน้ีเกือบทั้งหมดเปนไปตามขอตกลงเบื้องตนในการที่จะใชเทคนิค MRA  (สุชาติ  

ประสิทธิ์รัฐสินธุ, 2545 หนา 90)   

 

ตารางที่ 4-8  คาสถิตจากการวิเคราะหถดถอยพหุแบบปกติ ปจจัยที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมเลนพนัน 

      ชนไก (n = 400) 

 

ตัวแปร Unstandardized 

Coefficients (B) 

Standardized 

Coefficients (β) 

 

t 

 

Sig 

คาคงที ่ -.045 - -.194 .846 

1. ทัศนคติ ฯ .210 .143* 2.993 .003** 

2. การรับรูความสามารถควบคุม ฯ  .293 .247 5.345 .000** 

3. การคลอยตามกลุมอางอิง .201 .223 5.005 .000** 

4. ความปรารถนา .294 .245 5.085 .000* 
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ตารางที่ 4-8 (ตอ) 

 

ตัวแปร Unstandardized 

Coefficients (B) 

Standardized 

Coefficients (β) 

 

t 

 

Sig 

6. อาย ุ -.003 -066 -1.511 .132 

7. พฤติกรรมเลนพนันในอดีต .047 .077 1.982 .092 

R = .603 , R2 = .363 

หมายเหตุ  * * <0.01 

 

 จากตารางที่ 4-8 ผลการวิเคราะหถดถอยพหุแบบปกติ ดวยวิธี Enter method พบวา มี 4 

ปจจัยที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก  ไดแก ทัศนคติ ฯ การรับรูความสามารควบคุม ฯ 

การคลอยตามกลุมอางอิง ความปรารถนา โดยปจจัยทีม่ีอิทธิพลมากที่สุด คือ การรับรูความสามาร

ควบคุม ขนาดอิทธิพล .247  (β = .247**) รองลงมาคือ ความปรารถนา การคลอยตามกลุมอางอิง 

และทัศนคติ ฯ ขนาดอิทธิพล .245, .223 และ .143 ตามลําดับ (β = .245**,.223**, .143**) 

ตามลําดับ สวนอีก 2 ปจจัย คือ อายุ และ ความถี่พฤติกรรม ฯ ไมสงผลตอพฤติกรรมเลนพนันใน

ปจจุบัน  

 ดานประสิทธภิาพของโมเดล พบวาตัวแปรทั้งหมดสามารถรวมกนัพยากรณพฤติกรรม

เลนพนันชนไกไดรอยละ 36.3 (R2   = .363) 

 จากผลการวิเคราะหน้ี สรุปไดวา บุคคลมีการรับรูวาตนเองมีความสารถในการควบคุม

การเลนชนไกไดมาก มีความปรารถนา มีการคลอยตามกลุมอางอิงมาก มีทัศนคติที่ดีตอการเลน

พนัน ฯ  จะมีพฤติกรรมการเลนพนันมาก  สวนอายุและความถี่ของพฤติกรรม ฯ ไมสงผลตอ

พฤติกรรมการเลนพนันแบบเสี่ยง โดยตัวแปรทั้งหมดสามารถรวมกันพยากรณตัวแปรตามไดรอย

ละ 36.3   

 2. การวิเคราะหอิทธิพล ทัศนคติตอการเลนพนันชนไก  การรับรูความสามารถควบคุม              

การคลอยตามกลุมอางอิง ความปรารถนา อายุ ที่มีตอความถี่ของพฤติกรรม ฯ  

 นําเสนอเสนอ 2 ตาราง คือ ตารางที่ 4-9 แสดงความสัมประสิทธิ์สหสัมพันธสัมพันธ

ระหวางตัวแปรตาง ๆ เพื่อทดสอบความเหมาะสมของขอมูลกับเทคนิควิธีการวิเคราะห และ ตาราง 

4.10 แสดงคาสถิติจากผลการวิเคราะหถดถอยแบบปกติ ดังน้ี 

 

 



71 

ตารางที่ 4-9 คาสัมประสิทธิ์สหสัมพันธระหวางตัวแปรที่ใชในการวิเคราะหอิทธิพลตอความถี่ของ 

     พฤติกรรมเลนพนันในชนไก (n = 400) 

 

 1 2 3 4 5 6 

1. ความถ่ีของพฤติกรรม ฯ  1 .234** .343** .203** .224**. .081 

2. ทัศนคติ ฯ  1 .179** .258** .439** .271** 

3. การรับรูความสามารถควบคุม ฯ    1 .303** .320** -.007 

4. การคลอยตามกลุมอางอิง    1 .306** .083 

5. ความปรารถนา     1 .155** 

6. อายุ      1 

                   X  2.61 3.27 2.45 2.40 3.18 42.10 

                   SD .1.19 .503 .622 .822 .616 1503 

  

 จากตารางที่ 4-9 พบวาตัวแปรตนมีความสัมพันธกันเองอยูระหวาง .-.007 ถึง .439 ซึ่งไม

มีคูความสัมพันธกันเกิน .65 ดังน้ัน ขอมูลน้ีไมมีปญหาความสัมพันธกันมากเกินไประหวางตัวแปร

ตนดวยกัน (Multi-collinearity) และ ตัวแปรตนสัมพันธกับตัวแปรตามสวนใหญมีความสัมพันธกัน

ในระดับดี คือ .203 - .343  มีเพียงตัวแปรอายุเทาน้ันที่สัมพันธกับตัวแปรตามนอย คือ .081  ดังน้ัน 

ขอมูลชุดน้ีเกือบทั้งหมดเปนไปตามขอตกลงเบื้องตนในการที่จะใชเทคนิค MRA  (สุชาติ  

ประสิทธิ์รัฐสินธุ, 2545 หนา 90)   

 

ตารางที่ 4-10  คาสถิตจากการวิเคราะหถดถอยพหุแบบปกติ ปจจัยที่มีอิทธิพลตอความถี่ของ 

   พฤติกรรมเลนพนันชนไก (n = 400) 

 

ตัวแปร Unstandardized 

Coefficients (B) 

Standardized 

Coefficients (β) 

 

t 

 

Sig 

คาคงที ่  - -1.350 .178 

1. ทัศนคติ ฯ  .143 2.638 .009* 

2. การรับรูความสามารถควบคุม ฯ   .287 5.656 .000** 

3. การคลอยตามกลุมอางอิง  .075 1.475 .141 

4. ความปรารถนา  .062 1.128 .200 

5. อาย ุ  .027 .451 .589 

R = .404 , R2 = .163 

หมายเหตุ  * * <0.01 
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 จากตารางที่ 4-9 ผลการวิเคราะหถดถอยพหุแบบปกติ ดวยวิธี Enter method พบวา มี 2 

ปจจัยที่มีอิทธิพลตอความถี่พฤติกรรมเลนพนันชนไก  ไดแก ทัศนคติ ฯ และการรูความสามาร

ควบคุมฯ โดยปจจัยที่มีอิทธิพลมากที่สุด คือ การรับรูความสามารควบคุม ขนาดอิทธิพล .287   

(β = .287**) รองลงมาคือ ทัศนคติ ฯ ขนาดอิทธิพล .143 (β = .143**) โดยทั้งสองปจจัยมีอิทธิพล

ทางบวก สวนอีก 3 ปจจัย คือ การคลอยตามกลุมอางอิง ความปรารถนา และอายุ ไมสงผลตอความถี่

พฤติกรรมเลนพนัน 

 ดานประสิทธภิาพของโมเดล พบวาตัวแปรทั้งหมดสามารถรวมกันพยากรณความถี่ของ

พฤติกรรมเลนพนันชนไกไดรอยละ 16.3 (R2   = .163) 

 จากผลการวิเคราะหน้ี สรุปไดวา บุคคลมีการรับรูวาตนเองมีความสารถในการควบคุม

การเลนชนไกไดมาก มีทัศนคติที่ดีตอการเลนพนัน ฯ จะมีความถี่พฤติกรรมการเลนพนันชนไกมาก 

สวนอายแุละมีความปรารถนา มีการคลอยตามกลุมอางอิงมาก ไมสงผลตอความถี่ของพฤติกรรม ฯ  

 จากโมเดลความถี่ของการเลนพนันหรือพฤติกรรมเลนพนันในอดีต พบวาปจจัยภายในที่

มีอิทธิพลตอความถี่ของพฤติกรรม ฯ  คือ การรับรูความสามารถในการควบคุม และทัศนคติ ฯ 

ขนาดอิทธิพล .287 และ .143 ตามลําดับ  สวนอายุและมีความปรารถนา มีการคลอยตามกลุมอางอิง

มาก ไมสงผลตอความถี่ของพฤติกรรม ฯ ตัวแปรทั้งหมดสามารถรวมกันพยากรณตัวแปรตามได

รอยละ 16.3  

 จากผลการวิเคราะหน้ี สรุปไดวา บุคคลมีการรับรูวาตนเองมีความสามารถในการควบคุม

การเลนชนไกไดมาก และมีทัศนคติที่ดีตอการเลนพนัน ฯ  จะมีความถี่ของการเลนพนันชนไกมาก

ขึ้น  

 จากผลการวิเคราะห MRA 2 โมเดล สรุปปจจัยที่สงผลตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก                      

ตามวัตถุประสงคขอ 2 ไดดังน้ี 

 

ตารางที่ 4-11  ปจจัยที่สงผลตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก 

 

ปจจัยที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรม

เลนพนันแบบเสี่ยง 

นัยสําคัญ ขนาด

อิทธิพล 

การแปลผล 

1. การรับรูความสามารถควบคุม 

ฯ 

 .247 การรับรูความสามารถควบคุม ฯ มี

อิทธิพลทางบวกตอพฤติกรรมเลนพนัน

ชนไก 

ผูที่รับรูวาตนเองมีความสามารถควบคุม 

ฯ มากจะเลนการพนันมาก 
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ตารางที่ 4-11 (ตอ) 

 

ปจจัยที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรม

เลนพนันแบบเสี่ยง 

นัยสําคัญ ขนาด

อิทธิพล 

การแปลผล 

2. ความปรารถนา  .245 ความปรารถนา ฯมีอิทธพิลทางบวกตอ

พฤติกรรมเลนพนันชนไก 

ผูที่มีความปรารถนา ฯ มากจะเลนการ

พนันแบบเสี่ยงมาก 

3. การคลอยตามกลุมอางอิง  .223 การคลอยตามกลุมอางอิง มีอิทธิพล

ทางบวกตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก 

ผูที่มีการคลอยตามกลุมอางอิงมากจะเลน

การพนันแบบเสีย่งมาก 

4. ทัศนคติ ฯ  .143 ทัศนคติ ฯ มีอิทธิพลทางบวกตอ

พฤติกรรมเลนพนันชนไก 

ผูที่ทัศนคติที่ดีตอการพนัน ฯ จะมีการเลน

การพนันแบบเสีย่งมาก 

5. อายุ X - อายุไมสงผลตอพฤติกรรมการเลนพนัน

ชนไก 

ผูที่มีอายุมากหรือนอยมีพฤติกรรมการ

เลนพนันแบบเสี่ยงไมแตกตางกัน 

6. ความถี่ของพฤติกรรม ฯ  X - ความถี่ของการเลนพนัน ฯ ไมสงผลตอ

พฤติกรรมการเลนพนัน ฯ แบบเสี่ยง  

ผูที่มีความถี่การเลนพนันตางกัน มี

พฤติกรรมเลนพนันแบบเสี่ยงไมแตกตาง

กัน  

 

 สรุปไดวา บุคคลมีการรับรูวาตนเองมีความสารถในการควบคุมการเลนชนไกไดมาก มี

ความปรารถนา มีการคลอยตามกลุมอางอิงมาก มีทัศนคติที่ดีตอการเลนพนัน ฯ  จะมีพฤติกรรมการ

เลนพนันแบบเสี่ยงมาก  สวนอายุและความถี่ของการพฤติกรรมเลนพนัน ฯ ไมสงผลตอพฤติกรรม

การเลนพนันแบบเสีย่ง  
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ตารางที่ 4-12 ปจจัยที่สงผลตอความถี่ของพฤติกรรมเลนพนันชนไก 

 

ปจจัยที่มีอิทธิพลตอ ความถี่ของ

พฤติกรรม 

นัยสําคัญ ขนาด

อิทธิพล 

การแปลผล 

1. การรับรูความสามารถควบคุม ฯ  .247 การรับรูความสามารถควบคุม ฯ มี

อิทธิพลทางบวก ผูที่รับรูวาตนเองมี

ความสามารถควบคุม ฯ มากจะเลน

การพนันบอย 

2. ทัศนคติ ฯ  .143 ทัศนคติตอการพนัน ฯ มีอิทธิพล

ทางบวก ผูที่ทัศนคติที่ดีตอการพนัน 

ฯ จะมีการเลนการพนันบอย 

3. ความปรารถนา x - ความปรารถนา ฯ มากหรือนอยไมมี

มีผลตอความถี่ของการเลนพนัน ฯ  

4. การคลอยตามกลุมอางอิง X - การคลอยตามกลุมอางอิงมากหรือ

นอยไมมีมีผลตอความถี่ของการเลน

พนัน ฯ  

5. อาย ุ X - อายุมากหรือนอยมีความถี่พฤติกรรม

การเลนพนัน ฯ ไมแตกตางกัน 

 

 สรุปไดวา บุคคลมีการรับรูวาตนเองมีความสามารถในการควบคุมการเลนชนไกไดมาก         

มีทัศนคติที่ดีตอการเลนพนันชนไกจะมคีวามถีข่องพฤติกรรมการเลนชนไกมาก  สวนความ

ปรารถนา การคลอยตามกลุมอางอิง และอายุ ไมสงผลตอความถี่พฤติกรรมการเลนพนันชนไก  

  

ตอนที่ 4 ผลการวิเคราะหความแตกตางของพฤติกรรม ดวยสถิติ ANOVA 
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ตารางที่ 4-13 วิเคราะหความแปรปรวนทางเดียวเพื่อเปรียบเทียบคาเฉลี่ยพฤติกรรมเลนพนันชนไก 

  จําแนกตามสถานภาพสมรส ระดับการศึกษา อาชพี และรายไดโดยเฉลี่ยตอเดือน 

 

 พฤติกรรมเลนพนันชนไก 

สถานภาพสมรส N X  SD F p-value 

โสด 55 2.59 .84 1.288 .277 

สมรส 288 2.74 .76   

หมาย/หยาราง/แยกกันอยู 57 2.80 .67   

ระดับการศึกษา N X  SD F p-value 

ไมไดเรียน/ประถม 44 2.55 1.01 1.51 .189 

มัธยมศึกษาตอนตน 95 2.68 .66   

มัธยมศึกษาตอนปลาย/ปวช 94 2.70 .79   

อนุปริญญา/ปวส 110 2.80 .77   

ปริญญาตรีและสูงกวาปริญญาตรี 57 2.73 .62   

อาชีพ N X  SD F p-value 

รับราชการ/รัฐวิสาหกิจ 47 2.70 .71 .317 .867 

คาขาย/ธุรกิจสวนตัว 161 2.79 .72   

เกษตร/ประมง 102 2.69 .76   

พนักงานบริษัท 60 2.73 .82   

รับจาง/กอสราง 20 2.70 .77   

รายไดเฉลี่ยตอเดือน N X  SD F p-value 

ไมเกิน 5,000 บาท 31 2.09 .89 7.615 .000** 

5,001-10,000 บาท 48 2.56 .83   

10,001-15,000 บาท 44 2.91 .63   

15,001-20,000 บาท 96 2.68 .72   

20,001-25,000 บาท 14 3.10 .79   

มากกวา 25,000 167 2.85 .69   

*** p < 0.01 
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ตารางที่ 4-14 ผลวิเคราะหความแตกตางคาเฉลีย่จําแนกตามรายไดเฉลี่ยตอเดือน 

 

รายไดเฉลี่ยตอเดือน 5,001-10,000 10,001-15,000 15,001-20,000 20,001-25,000 >25,000 

ไมเกิน 5,000 บาท - -.823* -.591* -1.001* -.766 

5,001-10,000 บาท - - - - - 

10,001-15,000 บาท - - - - - 

15,001-20,000 บาท - - - - - 

20,001-25,000 บาท - - - - - 

มากกวา 25,000 บาท - - - - - 

* p < 0.05 

 

 จากตารางที่ 4-13 ผลการทดสอบดวยสถิติ F-test ดวยวิธีการวิเคราะหความแปรปรวน

ทางเดียว ระดับนัยสําคัญที่ระดับ 0.05 พบวา กลุมสถานภาพสมรสตางกันมีคาเฉลี่ยพฤติกรรมการ

เลนพนันไมแตกตางกัน (P-Value = .277) กลุมระดับการศึกษาตางกันมีคาเฉลี่ยพฤติกรรมการเลน

พนันไมแตกตางกัน (P-Value = .189) อาชีพตางกันมคีาเฉลี่ยพฤติกรรมการเลนไมแตกตางกัน  

(P-Value = .867) มีเพียงกลุมที่รายไดโดยเฉลี่ยตอเดือนตางกันเทาน้ันที่มีพฤติกรรมการเลนพนัน ฯ 

แตกตางกัน (P = 000***)   

 เมื่อเปรียบเทียบรายคูดังตารางที่ 4.14 พบวา กลุมที่มีรายไดเฉลี่ย ตอเดือนไมเกิน 5,000 

บาท  แตกตางจาก 4 กลุม คือ กลุมรายได 10,001-15,000 บาท (-.823*) กลุมรายได 15,001-20,000 

บาท (-.591*) กลุมรายได20,001-25,000 บาท (-1.001*)  และกลุมรายไดมากกวา 25,000 บาท (-.

766) อยางมีนัยสําคัญ  โดยมีรายไดเฉลี่ยตอเดือนไมเกิน 5,000 บาท และกลุมรายได 5,001-10,000 

บาท คาเฉลี่ยพฤติกรรมการเลนตํ่ากวา 4 กลุมดังกลาว สวนคูอ่ืน ๆ พบวาคาเฉลี่ยไมแตกตางกัน  

 จากคาสถิติ F – test ดังกลาว สรุปไดวา จากปจจัยสวนบุคคลทั้งหมด มีปจจัยรายได

เทาน้ันที่ทําใหพฤติกรรมเลนพนันแตกตางกัน โดยกลุมผูมีการมีรายไดไมเกิน 5,000 บาท และกลุม

รายได 5,001-10,000 บาท มีพฤติกรรมเลนพนันชนไกนอยกวากลุมผูมีรายไดสูงกวา หรืออาจกลาว

ไดวาผูมีรายไดนอยกวา 10,000 บาท จะมีพฤติกรรมเลนพนันแบบเสี่ยงนอยกวาผูที่มีรายไดมากกวา 

10,000 บาท 

 จากผลการวิเคราะหดวยสถิติ F – test สรุปปจจัยสวนบุคคลที่มีผลตอพฤติกรรมเลนพนัน

ชนไก ดังน้ี 
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ตารางที่  4-15 ปจจัยสวนบุคคลที่มีผลตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก  

 

ปจจัยสวนบุคคลที่มีผลตอ

พฤติกรรมเลนพนันชนไก 

นัยสําคัญ การแปลผล 

สถานภาพสมรส X สถานภาพสมรสตางกันเลนพนันชนไกไม

แตกตางกัน 

ระดับการศึกษา X ระดับการศกึษาตางกันเลนพนันชนไกไม

แตกตางกัน 

อาชีพ X อาชีพตางกันเลนพนันชนไกไมแตกตางกัน 

รายไดเฉลี่ยตอเดือน  รายไดตางกันเลนพนันชนไกตางกัน 

ผูมีรายไดนอยกวา 10,000 บาท จะมีพฤติกรรม

เลนพนันแบบมีปญหานอยกวาผูที่มีรายได

มากกวา 10,000 บาท 

   

 สรุปไดวา ปจจัยสวนบุคคลดานรายไดเทาน้ันที่ทําใหพฤติกรรมเลนพนันแตกตางกัน 

โดยผูมีรายไดนอยกวา 10,000 บาท จะมีพฤติกรรมเลนพนันแบบเสี่ยงนอยกวาผูที่มีรายไดมากกวา 

10,000 บาท 
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บทที ่5 

สรุป อภิปรายผล และขอเสนอแนะ 

 

 การวิจัยเร่ือง พฤติกรรมการเลนพนันชนไกของประชาชนในจังหวัดชลบุรี มี

วัตถุประสงคที่สําคัญ คือ เพื่อศึกษาพฤติกรรมการเลนพนันชนไกของประชาชนในจังหวัดชลบุรี 

เพื่อศึกษาปจจัยที่ภายในของบุคคลที่มีผลตอพฤติกรรมเลนการพนันของประชาชนในจังหวัดชลบุรี 

และเพื่อศึกษาปจจัยสวนบุคคลที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมเลนพนันชนไกของประชาชนในจังหวัด

ชลบุรี ผูวิจัยไดใชระเบียบวิธีวิจัยเชิงปริมาณ เก็บขอมูลดวยแบบสอบถาม โดยมีประชากร คือ ผูเลน

พนันชนไกในจังหวัดชลบุรี ผูวิจัยจึงกําหนดขนาดกลุมตัวอยางโดยการวิจัยคร้ังน้ี จํานวน 400 คน 

เลือกตัวอยางดวยวิธีบังเอิญและเปนไปตามความสมัครใจของผูตอบ เคร่ืองมือวิจัยเปน

แบบสอบถามชนิดผูตอบเขียนตอบดวยตัวเอง ที่ผูวิจัยสรางขึ้นจากการทบทวนวรรณกรรมและ

งานวิจัยที่เกี่ยวของ  ประกอบดวย 6 สวน โดยบางสวนผูวิจัยสรางขึ้นเองจากการทบทวนแนวคิด

ทฤษฎีตาง ๆ บางสวนประยุกตใชเคร่ืองมือที่มีผูสรางไวแลว ดังน้ี 1. ทัศนคติตอพฤติกรรมเลนกีฬา

ชนไก  2. การคลอยตามกลุมอางอิง 3. การรับรูความสามารถในการควบคุม 4. ความปรารถนา  

5. ประสบการณการเสี่ยงโชคกับกีฬาชนไก (พฤติกรรมเลนพนันชนไก) 6. ปจจัยภายในตอ

พฤติกรรมเลนพนัน   

  การวิเคราะหขอมูล ไดแก 

 1. วิเคราะหจัดระดับตัวแปรตาง ที่วัดในระดับชวงมาตรา (Interval scale) 1-4 โดยใช

เกณฑทุกระดับมีชวงคะแนนเทากัน โดยคํานวณจากพิสัยหารดวย 4 ชวงคือ (4-1)/4 = (3)/4 = 0.75 

 2. วิเคราะหลักษณะของตัวแปรตาง ๆ ใช Descriptive State  

 3. วิเคราะหความสัมพันธระหวางปจจัยตาง ๆ Multiple Regression Analysis (MRA) 

กรณีตัวแปรอิสระและตัวแปรตามเปนขอมูลเชิงปริมาณ  

 4. วิเคราะหปจจัยสวนบุคคลที่เกี่ยวของกับพฤติกรรม ดวย ANOVA  

เสนอผลการวิจัยสวนแรกเปนขอมูลสวนบุคคล สวนที่ 2 คาของตัวแปรตาง ๆ สวนที่ 3 

สรุปผล การวิจัยตามวัตถุประสงค 3 ขอ จากน้ันนําเสนอการอภิปรายผล ขอเสนอแนะ ดังน้ี 
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สรุปผล 

 สวนที่ 1  ปจจัยสวนบุคคลของกลุมตัวอยาง  

 กลุมตัวอยางมีอายุนอยที่สุด 14 ป และมากที่สุด 80 ป โดยชวงอายุ 31-40 ป มีจํานวนมาก

ที่สุด คือรอยละ 29.8  รองลงมาคือชวงอายุ 41-50 ป คือรอยละ 25.5 ซึ่งสองกลุมอายุน้ีรวมกันมาก

ถึงรอยละ 55.3 มีสถานภาพสมรสมากที่สุด คือ รอยละ72.0 รองลงมาคือมีสถานภาพโสด รอยละ 

13.8 มีสถานภาพแยกกันอยูและหมาย/หยาราง รอยละ 8.3 และ 6.0 ตามลําดับ มีระดับการศึกษา

อนุปริญญา/ปวส.มากที่สุด คือ รอยละ 27.5 รองลงมาคือมีระดับการศึกษามัธยมศึกษาตอนตน  

รอยละ 23.8 และมีระดับการศกึษานอยที่สุด คือ ไมไดเรียนหนังสือ รอยละ 2.3 มีอาชีพคาขาย/ธุรกิจ

สวนตัวมากที่สุดคือ รอยละ 40.3 รองลงมามีอาชพีเกษตรกรรม/ประมง รอยละ 25.5 รับราชการ 

รอยละ 11.8 และมีอาชีพอ่ืน ๆ เชน พอบาน ไมไดประกอบอาชีพ เปนตน นอยที่สุด รอยละ 1.0 มี

รายไดเฉลี่ยตอมากกวา 25,000 บาท มากที่สุด คือรอยละ 41.8 รองลงมามีรายรายไดเฉลี่ยตอเดือน 

15,001-20,000 บาท รอยละ 24.0 และมีรายไดเฉลี่ย 20,001-25,000 บาท นอยที่สุด รอยละ 3.5 

ตามลําดับ จะเห็นไดวาเกินกวาคร่ึงของกลุมตัวอยางอยูในชวงอายุ 31 – 50 ป ซึ่งเปนผูมีอายุไมมาก 

และยังอยูในวัยทํางาน สวนใหญสถานภาพสมรส อนุปริญญา/ปวส อาชีพคาขาย/ ธุรกิจสวนตัวมาก 

และอาชีพเกษตรกรรม/ประมง ซึ่งทั้งสองกลุมน้ีเปนอาชีพที่คอนขางมีความเปนอิสระ และสวน

ใหญมีรายไดคอนขางสูงคือ เฉลี่ยตอเดือนมากกวา 25,000 บาท  

 สวนที่ 2 คาสถิติของตัวแปรตาง ๆ  

 ในสวนที่ 2 น้ีเปนการนําเสนอใหเห็นลักษณะของตัวแปรอิสระ ที่จะสงผลตอตัวแปร

ตาม คือ พฤติกรรมการเลนพนันชนไก เพื่อตอบวัตถุประสงคขอที่ 3 ในการวิเคราะห ดังน้ี 

1. พฤติกรรมการเลนพนันชนไก 

 จากการศึกษาพฤติกรรมการเลนพนันชนไกแบบเสี่ยงตามแนวคิดของกรมสขุภาพจิต 

พบวา กลุมตัวอยางมีพฤติกรรมการเลนพนันชนไกอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย 2.73 พบวา โดย

พฤติกรรมทีท่ํามากที่สุดคือเคยเลนพนันชนไกโดยใชเงินจํานวนมาก คาเฉลี่ย 3.00 ถือวาอยูในระดับ

มาก รองลงมาคือพฤติกรรมตองเพิ่มเงินเดิมพันพนันชนไก เพื่อเพิ่มความต่ืนเตน คาเฉลี่ย 2.82 ถือ

วาอยูในระดับมาก คุณเคยหยิบยืมเงินคนอ่ืน หรือจํานํา/ จํานองของมีคาของตนเพื่อใหไดเงินไป

เสี่ยงโชคกับกีฬาชนไก คาเฉลี่ย 2.73 ถือวาอยูในระดับมาก และตองหวนกลับไปแกมือเสมอเพราะ

หวังวาจะไดทุนคืนนอยที่สุด คาเฉลี่ย 2.37  ถือวาอยูในระดับกลาง ตามลําดับ 

 พฤติกรรมเลนพนันในอดีต ซึ่งหมายถึงความถี่หรือจํานวนวันของการเลนพนันชนไกตอ 

พบวากลุมตัวอยางเลนเฉลี่ยคนละ 2.61 วัน/เดือน เมื่อวิเคราะหเชื่อมโยงกับการไดรับอนุญาตใหแต
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ละสนามต๋ัวเปดเลนไดสัปดาหละ 2 วัน แสดงใหเห็นวาผูเลนมีการเวียนเลนตามสนามตาง ๆ หรือ

อาจมีการลักลอบเลนแบบผิดกฎหมายตามบอนบานและบอนปาหรือบอนว่ิงดวย 

2. ทัศนคติตอการพนันชนไก  

 ทัศนคติในการศึกษาคร้ังน้ีเปนความคิดเห็นเชิงบวกหรือการยอมรับการพนันชนไก 

พบวากลุมตัวอยางมีทัศนคติทางเชิงบวกอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย 3.25 โดยทัศนคติขอที่มีคาเฉลี่ย

สูงสุดคือเปนกิจกรรมชวยสงเสริมภูมิปญญาไทยดวยการพัฒนา สายพันธุไกชนมากที่สุด คาเฉลี่ย 

3.27 รองลงมาคือเปนกิจกรรมที่ใหความต่ืนเตน และเปนกิจกรรมที่ใหความสนุกสนาน คาเฉลี่ย 

3.24 ถือเปนระดับมาก เชนเดียวกัน สวนที่คิดวาเปนกิจกรรมเสี่ยงโชคที่ผูกพันอยูในวิถีของ

สังคมไทยและเปนกิจกรรมที่สรางงาน สรางอาชีพใหกับคนในชุมชน คาเฉลีย่ 3.24 และ3.23 

ตามลําดับ แตก็ยังอยูในระดับมาก เชนเดียวกัน                                              

 โดยสรุปคือกลุมตัวอยางมีทัศนคติเชิงบวกตอพฤติกรรมเลนพนันชนไกอยูในระดับมาก 

โดยเห็นวาเปนกิจกรรมชวยสงเสริมภูมิปญญาไทยดวยการพัฒนาสายพันธุไกชนมากที่สุด 

รองลงมาคือเปนกิจกรรมที่ใหความต่ืนเตน เปนกิจกรรมที่ใหความสนุกสนาน และเปนกิจกรรมที่

สรางงานสรางอาชพีใหกับคนในชุมชน ตามลําดับ 

3. การรับรูความสามารถในการควบคุม โดยรวมอยูในระดับกลาง มีคาเฉลี่ย 2.42  เมื่อ

พิจารณาเปนรายขอ พบวา กลุมตัวอยางมีความสามารถในการควบคุมที่วาทานมีเงินเพียงพอที่จะ

เสี่ยงโชคในสนามชนไกไดมากที่สุด คาเฉลี่ย 2.66 ถือเปนระดับมาก รองลงมาคือ ทานมีทักษะใน

การขันตอ/ตอรองเพื่อเลนใหชนะได คาเฉลีย่ 2.58 ถือเปนระดับมาก สวนทานสามารถหาขอมูล

เกี่ยวกับประวัติของไกชนเพื่อเลนใหชนะได คาเฉลี่ย 2.42 ถือเปนระดับกลาง และทานคิดวา

สามารถหาสนามชนไกได หากตองการเสี่ยงโชคนอยที่สุด คาเฉลี่ย 2.01 ถือเปนระดับกลาง 

ตามลําดับ 

 สรุปไดวา กลุมตัวอยางมีการรับรูความสามารถในการควบคุมโดยรวมอยูในระดับกลาง 

โดยรับรูวามีเงินเพียงพอที่จะเสี่ยงโชคในสนามกฬีาชนไกไดมากที่สดุ รองลงมาคือมีทักษะในการ

ขันตอ/ตอรองเพื่อเลนใหชนะได และคิดวาสามารถหาสนามชนไกได หากตองการเสี่ยงโชคนอย

ที่สุด 

4. การคลอยตามกลุมอางอิง  

 กลุมอางอิงหรือคนใกลชดิและมีความสําคัญตอกลุมตัวอยาง หมายถึง คนในครอบครัว 

ญาติพี่นอง รวมทั้งคนอ่ืน ๆ ในชุมชน ผลการวิเคราะหพบวา กลุมตัวอยางการคลอยตามกลุมอางอิง

อยูในระดับกลาง มีคาเฉลี่ย 2.38 โดยขอที่คาเฉลี่ยสูงสุดคือบุคคลใกลชิดและมีความสําคัญไม

คัดคานการเสีย่งโชคกับพนันชนไกมากที่สดุ คาเฉลี่ย 2.41 รองลงมาคือ บุคคลใกลชิดและมี
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ความสําคัญยอมรับพฤติกรรมเลนพนันชนไก และบุคคลใกลชิดและมีความสําคัญไมตําหนิ

พฤติกรรมเลนพนันชนไกนอยที่สุด คาเฉลี่ย 2.34 ตามลําดับ  

 สรุป กลุมตัวอยางการคลอยตามกลุมอางอิงอยูในระดับกลาง ซึ่งกลุมอางอิงหรือคน

ใกลชิดและมีความสําคัญตอกลุมตัวอยาง หมายถึง คนในครอบครัว ญาติพี่นอง รวมทั้งคนอ่ืน ๆ ใน

ชุมชน ไมคัดคาน ยอมรับและไมตําหนิการเลนพนันชนไก ประกอบกับการใหคุณคาทางวัฒนธรรม 

และมปีจจัยสงเสริมการอนุญาตใหตีต๋ัว  ทําใหการพนันชนไกยังคงอยูและนับวันจะเพิ่มมากขึ้น  

5. ความปรารถนา  

 กลุมตัวอยางมีความปรารถนา หรือแรงขับภายในใหเกิดความตองการเลนพนันอยูใน

ระดับมาก คาเฉลี่ยโดยรวม 3.15 โดยขอที่คาเฉลี่ยสูงสุดคือรอคอยใหถึงเวลาที่จะไดเลนพนันชนไก 

คาเฉลี่ย 3.16 รองลงมาคือรูสึกมีแรงกระตุนภายใน ฯ และ รูสึกตองการไดรับความสนุกเพลิดเพลิน 

ฯ คาเฉลี่ย 3.15 และ 3.13 ตามลําดับ เมื่อพิจารณารวมกับการที่อนุญาตเลนพนันชนไกไดเพียงเดือน

ละ 2 วัน อาจเปนสาเหตุใหกลุมตัวอยางรูสึกวาตองใจจดจอรอคอยเวลาที่จะไดเลนพนัน 

 กลุมตัวอยางมีความปรารถนาหรือแรงขับภายในใหเกิดความตองการเลนพนันโดย

รวมอยูในระดับมาก โดยรูสึกรอคอยใหถึงเวลาที่จะไดเลนพนันชนไกมากที่สุด รองลงมาคือรูสึกมี

แรงกระตุนภายในใหเกิดความตองการที่จะไดเลนพนัน และ รูสึกตองการไดรับความสนุก

เพลิดเพลินจากการเลนพนัน ตามลําดับ   

 ผลการวิเคราะหขอมูลตามวัตถุประสงคการวิจัย 

 วัตถุประสงคขอ 1. เพื่อศึกษาพฤติกรรมการเลนพนันชนไกของประชาชนในจังหวัด

ชลบุรี 

 กลุมตัวอยางมีพฤติกรรมการเลนพนันชนไกอยูในระดับมาก มีคาเฉลี่ย 2.73 พบวา โดย

พฤติกรรมทีท่ํามากที่สุดคือเคยเลนพนันชนไกโดยใชเงนิจํานวนมาก คาเฉลี่ย 3.00 ถือวาอยูในระดับ

มาก รองลงมาคือพฤติกรรมตองเพิ่มเงินเดิมพันพนันชนไก เพื่อเพิ่มความต่ืนเตน คาเฉลี่ย 2.82 ถือ

วาอยูในระดับมาก  คุณเคยหยิบยืมเงินคนอ่ืน หรือจํานํา/ จํานองของมีคาของตนเพื่อใหไดเงินไป

เสี่ยงโชคกับกีฬาชนไก คาเฉลีย่ 2.73 ถือวาอยูในระดับมาก และตองหวนกลับไปแกมือเสมอเพราะ

หวังวาจะไดทุนคืนนอยที่สุด คาเฉลี่ย 2.37  ถือวาอยูในระดับกลาง ตามลําดับ  

 พฤติกรรมเลนพนันในอดีต ซึ่งหมายถึงความถี่หรือจํานวนวันของการเลนพนันชนไกตอ 

พบวากลุมตัวอยางเลนเฉลี่ยคนละ 2.61 วัน/เดือน เมื่อวิเคราะหเชื่อมโยงกับการไดรับอนุญาตใหตี

ต๋ัวเปด โดยแตละบอนเปดไดสัปดาหละ 2 วัน แสดงใหเห็นวาผูเลนมีการเวียนเลนตามสนามตาง ๆ 

หรืออาจมีการลักลอบเลนแบบผิดกฎหมายตามบอนบานและบอนปาหรือบอนว่ิงดวย 
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 วัตถุประสงคขอ 2. เพื่อศึกษาปจจัยที่ภายในของบุคคลที่มีผลตอพฤติกรรมเลนการพนัน

ของประชาชนในจังหวัดชลบุรี 

 พฤติกรรมการเลนพนันชนไกในการศึกษาคร้ังน้ีแบงเปน 2 ลักษณะ ไดแก พฤติกรรม

การเลนพนันแบบเสี่ยงตามแนวคิดกรมสุขภาพจิต และพฤติกรรมการเลนพนันชนไกในอดีต ผล

การวิเคราะหปจจัยที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรม 2 ลักษณะ ดวยเทคนิควิเคราะหการถดถอยพหุแบบ

ปกติ ดวยวิธี Enter Method พบวา สรุปไดดังน้ี 

1. ปจจัยที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมเลนพนันชนไกแบบเสี่ยง 4 ปจจัย โดยปจจัยที่มี

อิทธิพลมากที่สุด คือ การรับรูความสามารถควบคุม ขนาดอิทธิพล .247  (β = .247**) รองลงมาคือ 

ความปรารถนา การคลอยตามกลุมอางอิง และทัศนคติ ฯ ขนาดอิทธิพล .245, .223 และ .143 

ตามลําดับ (β  = .245**, .223**, .143**) ทั้งหมดเปนอิทธพิลทางบวก สวนปจจัยดานอายุ และ 

ปจจัยพฤติกรรมการเลนพนัน ฯ ในอดีต ที่ไมมีอิทธิพลตอพฤติกรรมเลนพนันชนไกแบบเสี่ยง 

 ดานประสิทธภิาพของโมเดล พบวาตัวแปรทั้งหมดสามารถรวมกนัพยากรณพฤติกรรม

เลนพนันชนไกไดรอยละ 36.3 แสดงใหเห็นตัวแปรเหลาน้ีใชศึกษาความถี่ของพฤติกรรมเลนพนัน

ไกชนไดคอนขางดี 

 สรุปไดวา บุคคลมีการรับรูวาตนเองมีความสารถในการควบคุมการเลนชนไกไดมาก มี

ความปรารถนา มีการคลอยตามกลุมอางอิงมาก มีทัศนคติที่ดีตอการเลนพนัน ฯ  จะมีพฤติกรรมการ

เลนพนันมาก  สวนอายุและพฤติกรรมเลนพนันในอดีต ไมสงผลตอพฤติกรรมการเลนพนัน ฯ   

2. ปจจัยที่มีอิทธิพลตอพฤติกรรมเลนพนันชนไกในอดีต  พบวา มี 2 ปจจัย โดยปจจัยที่มี

อิทธิพลมากที่สุด คือ การรับรูความสามารควบคุม ขนาดอิทธิพล .287  (β = .247**) รองลงมาคือ 

ทัศนคติ ฯ ขนาดอิทธิพล  .143 .ทั้งสองปจจัยมีอิทธิพลทางบวก สวนอีก 3 ปจจัยคือ ความปรารถนา                 

การคลอยตามกลุมอางอิง และอายุ ไมมีอิทธิพลตอพฤติกรรมเลนพนันชนไกในอดีต 

  ดานประสิทธภิาพของโมเดล พบวาตัวแปรทั้งหมดสามารถรวมกันพยากรณพฤติกรรม

เลนพนันชนไกไดรอยละ 16.3 แสดงใหเห็นตัวแปรเหลาน้ีใชศึกษาความถี่ของพฤติกรรมเลนพนัน

ไกชนไดไมดีนัก 

  สรุปไดวา บุคคลมีการรับรูวาตนเองมีความสามารถในการควบคุมการเลนชนไกไดมาก 

มีทัศนคติที่ดีตอการเลนพนัน ฯ  จะมีพฤติกรรมการเลนพนันมาก  สวนปจจัยความปรารถนา การ

คลอยตามกลุมอางอิง และอายุ ไมสงผลตอความถี่ของการเลนพนัน (พฤติกรรมการเลนพนันใน

อดีต)  

  พิจารณาจากประสทิธิภาพการทํานายของโมเดล ซึ่งพบวาโมเดลพฤติกรรมเลนพนัน

แบบเสี่ยง มีประสิทธิภาพการทํานายสงูกวาโมเดลความถี่พฤติกรรมการเลนพนัน แสดงใหเห็นวา
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การศึกษาปญหาการเลนพนันชนไกจากความถีพ่ฤติกรรมอยางเดียวอาจไมไดขอคนพบที่ชัดเจน 

ดังน้ันควรศึกษาจากลักษณะการเลนแบบเสี่ยงหรือการหมกมุน มัวเมา และการควบคุมตัวเองของผู

เลนจะสะทอนปญหาการพนันไดมากกวา 

 วัตถุประสงคขอ 3  เพื่อศึกษาปจจัยสวนบุคคลที่เกี่ยวของกับพฤติกรรมเลนพนันชนไก

ของประชาชนในจังหวัดชลบุรี 

 ผลการวิเคราะห จากปจจัยสวนบุคคลทั้งหมด 5 ปจจัย ไดแก อายุ  สถานภาพสมรส 

ระดับการศึกษา อาชีพ และรายได พบวา มีปจจัยรายไดที่แตกตางกันเทาน้ันที่ทําใหพฤติกรรมเลน

พนันแตกตางกัน โดยกลุมผูมีการมีรายไดไมเกิน 5,000 บาท และกลุมรายได 5,001-10,000 บาท มี

พฤติกรรมเลนพนันชนไกนอยกวากลุมผูมีรายไดสูงกวา  

 ผลการวิเคราะหน้ี สรุปกลาวไดวาผูมีรายไดนอยกวา 10,000 บาท จะมีพฤติกรรมเลน

พนันแบบมีปญหานอยกวาผูที่มีรายไดมากกวา 10,000 บาท สวนผูที่มีปจจัยสวนบุคคลดาน อายุ  

สถานภาพสมรส ระดับการศึกษา อาชีพ ตางกัน มีพฤติกรรมเลนพนันชนไกไมตางกัน 

 

อภิปรายผล 

 จากขอคนพบ นําเสนอการอภิปรายผลในประเด็นขอคนพบที่สําคัญ ดังน้ี 

1. จากขอคนพบลักษณะของกลุมตัวอยาง ไดแก กลุมตัวอยาง มีอายุคอนขางมาก เห็นได

จากอายุเฉลี่ย 40.95 ป โดยชวงอายุ 31-40 ปมีจํานวนมากที่สุด รองลงมาคือชวงอายุ 41-50 ป และ

สองกลุมน้ีรวมกัน ถึงรอยละ 55.3  แสดงใหเห็นวาการพนันชนไกเปนที่ชื่นชอบของคนอายุ

กลางคน ที่ยังอยูในชวงวัยแรงงาน ในดานระดับการศึกษาที่พบวาสวนใหญอยูในชวง ระดับ

การศึกษามัธยมศกึษาตอนตน - อนุปริญญา/ปวส.มากที่สุด แสดงใหเห็นวากลุมแสดงใหเห็นวากลุม

ผูเลนพนันชนไกมีระดับการศึกษาไมสูงนัก  ดานอาชีพพบวาสวนใหญมีอาชีพคอนขางมีเวลาเปน

อิสระ คือ คาขาย/ธุรกิจสวนตัวมาก รองลงมาคืออาชีพเกษตรกรรม/ประมง  และยังพบวา มีอาชีพ

ราชการและรัฐวิสาหกิจถึงรอยละ 11.8 ดานรายไดพบกลุมที่มีรายไดสูง คือ รายไดมากกวา 25,000 

บาทตอเดือน จํานวนมากรอยละ 41.8 แสดงใหเห็นวาการพนันชนไกไดแพรขยายไปในวงกวาง  

ไมไดเปนมีขอบเขตอยูเพียงแคกลุมเกษตรกรและกลุมผูมีรายไดนอย สอดคลองกับการศึกษาของ 

อัจฉรา พงษศศิธร (2542) และพินิจ ลาภธนานนทและ คณะ (2554) 

2.  กลุมตัวอยางมีลักษณะพฤติกรรมการเลนกีฬาชนไกอยูในระดับมาก โดยพฤติกรรมที่

แสดงออกมากที่สุดคือ การเลนพนันโดยใชเงินจํานวนมาก  การเพิ่มเงินเดิมพันมากขึ้นเพื่อเพิ่ม

ความต่ืนเตน และการหวนกลับไปแกมือ  พฤติกรรมเหลาน้ีเปนสวนหน่ึงของขอคําถามในเคร่ืองมือ

คัดกรองการเสพติดพนันของกรมสุขภาพจิต  การมีพฤติกรรมเหลาน้ีในระดับมากแสดงใหเห็นวาผู
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เลนพนันชนไกมีการเลนแบบเสี่ยงตอการการเลนพนันคอนขางมาก  โดยเฉพาะอยางยิ่งเมื่อ

พิจารณารวมกับความถี่ของการเลนซึ่งสูงถึง 2.61 วันตอเดือน ซึ่งมากกวาที่แตละสนามไดรับ

อนุญาตใหเปด แสดงใหเห็นวาผูเลนมีการเวียนเลนตามสนามตาง ๆ หรืออาจมีการลักลอบเลนแบบ

ผิดกฎหมายตามบอนบานและบอนปาหรือบอนว่ิงดวย  ความพยายามในการแสวงหาที่เลนพนัน

เชนน้ียิ่งเปนการยืนยันวาผูเลนพนันชนไกมีความเสี่ยงที่จะเสพติดการพนันมากขึ้น  

3. ทัศนคติตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก สงผลตอพฤติกรรมการเลนพนัน สอดคลองกับ 

การศึกษาของ Canale, Vieno, Pastore, Ghisi and Griffiths (2016) และบุปผา ลาภะวัฒนาพันธ 

(2556)  ซึ่งทศันคติตอพฤติกรรมเลนพนันชนไก จะมีลักษณะความคิดเห็นเชิงบวกและการยอมรับ

พฤติกรรมเลนพนันชนไก  

 การวิจัยคร้ังน้ีพบวาผูเลนพนันชนไกมีทัศนคติที่ดีมากตอกิจกรรมพนันชนไก คือ ยอมรับ

วาเปนกิจกรรมที่มีประโยชนตอวัฒนธรรมและวิถีชุมชน ทําใหเกิดการสงเสริมภูมิปญญาไทยดวย

การพัฒนาสายพันธุไกชนมากที่สดุ และยังเปนการสรางงาน รางอาชีพใหกับคนในชุมชน 

สอดคลองกบัผลการศึกษาของ เรวัต สงิหเรือง (2555)  สุวรรณ กลั่นแสง (2555) และ บุญยืน  

วงศสงวน (2555)   

  อยางไรก็ตาม ขอคนพบน้ีอาจเปนมุมมองในดานประโยชนเพียงดานเดียว ซึ่งเกิดจากเขต

นิยาม  ปฏบิัติการของทัศนคติของการวิจัยคร้ังน้ี  ทําใหผลการศึกษาไมสะทอนครอบคลุมมุมมอง

ดานลบ   

 ทัศนคติของบุคคลตอสิ่งตาง ๆ เกิดจากกการหลอหลอมกลอมเกลาขึ้นมาจาก

สภาพแวดลอมอยางคอยเปนคอยไป สภาพแวดลอมหมายถึงบริบทสังคมรอบตัวบุคคลทั้งทาง

กายภาพที่จับตองไดและทางคานิยม   วัฒนธรรมที่จับตองไมได  ดังน้ันการจะเปลี่ยนแปลงหรือ

แกไขทัศนคติตอการพนันชนไกดวยการควบคุมกิจกรรมสนามชนไกตามกฎหมายเพียงอยางเดียว

อาจไมไดผล  สิ่งที่นาจะตองทําควบคูกันไปคือการสรางคานิยมที่เหมาะสมเกี่ยวกบัการพนัน 

โดยเฉพาะอยางยิ่งการพนันประเภทวิถีชุมชน   

4.  การรับรูความสามารถในการควบคุมเปนปจจัยภายในที่สงผลมากที่สุดตอพฤติกรรม

เลนพนันแบบเสี่ยงและสงผลตอความถี่ของการเลนพนัน สอดคลองกับการศึกษาของ Hogarth, 

Chase, & Baess. (2012). และSong, Lee, Norman and Han (2012) การวิจัยคร้ังน้ีพบวา การรับรู

ความสามารถในการควบคุมสงผลตอพฤติกรรมมากที่สุดเมื่อเทียบกับปจจัยอ่ืน ๆ  โดยเปนผล

ทางบวกคือหากรับรูวาตนเองตนเองสามารถหาขอมูล และมีทักษะการขันตอ/ ตอรองเพื่อใหเลน

ชนะได ก็จะเลนพนันแบบเสี่ยงมากขึ้น  
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 การรับรูความสามารถในการควบคุมหมายถึงการรับรูวาตนเองมีความพรอม มี

ความสามารถที่จะเลนใหชนะพนัน  หากพิจารณาขอคนพบวากลุมตัวอยางมีรับรูวาตนเองมี

ความสามารถในการควบคุมในระดับกลาง ๆ  แสดงใหเห็นวาผูเลนรับรูวาการเลนพนันของตนเอง

ขึ้นอยูกับการเสี่ยงดวง ไมไดขึ้นอยูกับความสามารถหรือทักษะของผูเลนเพียงอยางเดียว  

5. การคลอยตามกลุมอางอิงมีความสําคัญตอพฤติกรรมเลนพนันแบบเสี่ยง  โดยมีผลเชิง

บวกคือหากมีการคลอยตามกลุมอางอิงมากขึ้นก็จะเลนพนันในลักษณะเสี่ยงมากขึ้น  ผลการศึกษาน้ี

ยืนยัน การศึกษาของ Shin & Montalto (2015) คงกฤษ เล็กศรีนาคม, ณรงค พลอยดนัย และ  

วิเชียรโชติ  สุกโชติรัตน (2555)  การคลอยตามกลุมอางอิง หมายถึง การที่บุคคลรับรูวาบุคคล

ใกลชิดและมีความสําคัญเห็นวาการเลนพนันชนไกเปนสิ่งที่ยอมรับได  รวมถึงไมคัดคาน และไม

ตําหนิหากตนเองจะเลนพนัน  ผลการวิจัยพบวาผูเลนพนันชนไกมีการคลอยตามกลุมอางอิงอยูใน

ระดับกลาง   

 กลุมอางอิงในการวิจัยน้ี หมายถึงคนใกลชิดและมีความสําคัญตอกลุมตัวอยาง อาจเปน

คนในครอบครัว ญาติพี่นอง รวมทั้งคนอ่ืน ๆ ในชุมชน ขอคนพบน้ีแสดงใหเห็นวาสังคมใกลชิด

รอบตัวผูเลนยอมรับและเห็นดวยกับการเลนพนันชนไกวาไมใชเร่ืองที่เปนปญหา ประกอบกับการ

ใหคุณคาทางวัฒนธรรม และมีปจจัยสงเสริมการอนุญาตใหตีต๋ัว ทําใหการพนันชนไกยังคงอยูและ

นับวันจะเพิ่มมากขึ้น   

6. ความปรารถนาสงผลตอพฤติกรรมเลนพนันแบบเสี่ยง ถามีความปรารถนาหรือแรง

ขับจากภายในมากก็จะมีพฤติกรรมเลนพนันแบบเสี่ยงมากขึ้นดวย ผลการศึกษาดังกลาวสอดคลอง

กับการวิจัยของ Gerdner and Svensson (2003)   คงกฤษ เล็กศรีนาคม, ณรงค พลอยดนัย และ  

วิเชียรโชติ สุกโชติรัตน (2555) ปจจัยการรับรูความสามารถในการควบคุมกเ็ปนปจจัยภายในที่สําคญั

ตอพฤติกรรมมากเปนอันดับสองรองจากปจจัยการรับรูความสามารถในการควบคุม ความปรารถนา

หรือแรงขับภายในที่กระตุนใหเกิดความตองการเลนพนันของกลุมตัวอยางอยูในระดับมาก โดย

ลักษณะที่แสดงใหเห็นถึงแรงขับภายใน คือ การรอคอยเวลาที่จะไดเลนพนัน รูสึกมีแรงกระตุนจาก

ภายในใหเกิดความตองการที่จะเลนพนัน และรูสึกตองการไดรับความสนุกต่ืนเตน และผลการศึกษา

ยังสอดคลองกับสถานการณซึ่งปรากฏอยูคือจากการที่อนุญาตใหสนามชนไกแตละแหงตีต๋ัวเลน

เพียงเดือนละ 2 วัน อาจเปนสาเหตุใหกลุมตัวอยางรูสึกวาตองใจจดจอรอคอยเวลาที่จะไดเลนพนัน

มากขึ้น   

7. ปจจัยสวนบคุคลดานรายไดมีผลตอพฤติกรรม สอดคลองกบัผลการศึกษาของ บุปผา 

ลาภะวัฒนาพันธ (2556)  โดยพบวา กลุมผูมีการมีรายไดไมเกิน 10,000 บาท มีพฤติกรรมเลนพนัน

ชนไกนอยกวากลุมผูมีรายไดมากกวา 10,000บาท แสดงใหเห็นวากลุมที่มีรายไดนอยมีการเลนแบบ
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เสี่ยง คือควบคุมตัวเองไดมากกวา และมีการหมกมุนนอยกวาผูมีรายไดสูง  ทั้งน้ีอาจจะเน่ืองจากผูมี

รายไดนอยตองใชเงินสวนใหญเปนคาใชจายที่จําเปนสําหรับการดํารงชีวิต ไมมีเงินเหลือสําหรับการ

นํามาเลนพนัน   

8. โมเดลพฤติกรรมเลนพนันแบบเสี่ยง มีประสิทธิภาพการทํานายสูงกวาโมเดลความถี่

พฤติกรรมการ ฯ แสดงใหเห็นวาการศึกษาปญหาการเลนพนันชนไกจากความถี่พฤติกรรมอยาง

เดียวอาจไมไดขอคนพบที่ชัดเจน ดังน้ันควรศึกษาจากลักษณะการเลนแบบเสี่ยงหรือการหมกมุน 

มัวเมา และการควบคุมตัวเองของผูเลนจะสะทอนปญหาการพนันไดมากกวา 

 

ขอเสนอแนะ 

  ขอเสนอแนะเชิงนโยบาย 

1. จากผลการศึกษาพบวา ควรสรางความเขาใจใหกับประชาชนวากีฬาชนไกกับการ

พนันชนไก ไมเกี่ยวของกัน กีฬาชนไกเปนวิถีวัฒนธรรม และเปนการสงเสริมอาชีพและการพัฒนา

ภูมิปญญาที่ควรมีการสงเสริมเพื่ออนุรักษไว และควรมีนโยบายการสงเสริมกิจกรรมการเลี้ยงและ

พัฒนาสายพันธุไกชนและกิจกรรมการละเลนพื้นบานใหแยกออกจากธุรกิจการพนัน  ทั้งน้ีเพื่อใหมี

การดํารงอยูของการละเลนที่ทําใหเกิดความสัมพนัธในชุมชน พืน้ที่สันทนาการของชุมชน ซึ่งสงผล

ตอความมั่นคงของชุมชนในหลาย ๆ ดาน สวนการพนันชนไกที่เปนไปในลักษณะที่ขัดตอระเบียบ

กระทรวงมหาดไทยวาดวยการพนันชนไกและกดัปลา พ.ศ. 2552 ที่ถือวาเปนการกระทําที่ผิด

กฎหมาย ตองไดรับบทลงโทษ 

2. การควบคุมโดยกฎหมายยังมีความจําเปน  แตพระราชบัญญัติการพนันและระเบียบที่

ออกโดยทางการ อาจตองปรับปรุงสาระใหทันกับการเปลี่ยนแปลงสังคม การเนนหนักไปที่การ

ควบคุมและจํากัดการพนันจนเกินไปอาจจะสงผลกระทบดาน อ่ืน ๆ เชน การทําลายพันธุกรรมไก

พื้นเมืองของไทย การผูกขาดสายพันธุไกฟารมโดยกลุมทุนการเกษตร ควรแยกกฎหมายควบคุมการ

พนันออกจากกิจกรรมที่เกี่ยวของกับวัฒนธรรม ประเพณีของชุมชน  

3. กลุมตัวอยางมีจํานวนคร้ังของการเลนมากกวาที่สนามชนไกไดรับอนุญาตใหเลน ซึ่ง

หมายถึงอาจมีการลกัลอบเลนแบบผิดกฎหมาย  ดังน้ัน จึงควรหาทางใหชุมชนมีสวนรวมในการ

ควบคุมบอนชนไก  ในลกัษณะการควบคุมรวม โดยเฉพาะอยางยิ่งบอนชนไกแบบบอนปาและบอน

บาน อาจใหคณะกรรมการหมูบานมีบทบาทในการดูแลและติดตามตรวจสอบ จัดสรรผลประโยชน

สูชุมชน รวมทั้งการสงเสริมการเลี้ยงไก การออกกฎเกณฑการเลนชนไกใหสอดคลองกับวิถีชีวิต

จารีตประเพณีของชุมชน  
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4. การเลนพนันชนไก โดยสวนใหญจะลักลอบเลนในพื้นที่ที่ไมเปดเผย และอยูหางไกล 

ควรมีการสงเสริมใหชุมชนและองคกรปกครองสวนทองถิ่นในพื้นที่น้ัน ๆ ทําหนาที่ในการมีสวน

รวมในการควบคุม ตรวจสอบ และ แจงขาวสารกบัหนวยงานที่รับผิดชอบ 

  ขอเสนอแนะเพื่อการนําไปปฏิบัติ 

1. ผูเลนพนันมีทัศนคติที่ดีมากตอกิจกรรมพนันชนไก คือ ยอมรับวาเปนกิจกรรมที่มี

ประโยชนตอวัฒนธรรมและวิถีชุมชน ควรรณรงคใหเห็นภาพผลกระทบดานอ่ืน ๆ อยางครอบคลุม 

รวมทั้งการสรางคานิยมที่เหมาะสมเกี่ยวกับการพนัน โดยเฉพาะอยางยิ่งการพนันประเภทวิถีชุมชน   

2. การรับรูความสามารถในการควบคุมพฤติกรรมเลนพนันหรือสงผลตอพฤติกรรมมาก

ที่สุด ผูเลนพนันชนไกมักคิดวาตนเองตนเองสามารถหาขอมูล และมีทักษะการขันตอ/ตอรอง

เพื่อใหเลนชนะได ควรชี้ใหเห็นวาเกมการพนันชนไกมีปจจัยอ่ืนที่ควบคุมไมไดอยูอีกมาก 

โดยเฉพาะอยางยิ่งถาไกชนบางคูที่มีเงินเดิมพันสูงมาก ๆ ก็จะยิ่งมีปจจัยอ่ืนซึ่งอยูเหนือการควบคุม

ของตนเอง แทรกแซงเขามามากขึ้น  

3. การคลอยตามกลุมอางอิงมีความสําคัญตอพฤติกรรมเลนพนัน กลุมอางอิง หมายถึง

คนใกลชิดและมีความสําคัญตอกลุมตัวอยาง เชน คนในครอบครัว ญาติพี่นอง รวมทั้งคนอ่ืน ๆ ใน

ชุมชน ดังน้ันควรใหบุคคลใกลชิดรวมทั้งชุมชนตระหนักถึงบทบาทและทาทีในการชวยเหลือผูเลน

ทั้งแบบเสี่ยงและแบบติดการพนัน รวมทั้งผูที่ไดรับผลกระทบ  ควรมีศูนยชวยใหคําแนะนํา

ชวยเหลือโดยการสนับสนุนชุมชน องคกรปกครองสวนทองถิ่น และกรมสุขภาพจิต การแกปญหา

การพนันที่คํานึงถึงบทบาทสิ่งแวดลอมของผูเลนพนันเปนแนวทางปญหาการเสพติดพนันแบบองค

รวมที่ไดรับการยอมรับวาสามารถแกปญหาไดผลและมีความยั่งยืน 

4. ความปรารถนาหรือแรงขับจากภายในของผูเลนพนัน เกิดจากความรูสึกตองการ

ไดรับความสนุกต่ืนเตนจากการเลน  ดังน้ันควรสนับสนุนใหผูเลนมีกิจกรรมสันทนาการอ่ืน ๆ เปน

ทางเลือก และควรเปนกจิกรรมที่เหมาะสมกับกลุมคนที่มีอายุ 30 – 50 ป  

 ขอเสนอแนะเพื่อการวิจัย 

1. ควรศึกษาแนวทางการปรับปรุงพระราชบัญญัติการพนันการกฎหมายที่มอียูเดิมให

ทันกับความเปลี่ยนแปลง และศึกษาแนวทางออกฎระเบียบเฉพาะสําหรับการพนันพืน้บาน  

2. ควรศึกษาแนวทางการสวนรวมของชุมชนและองคกรปกครองสวนทองถิ่นใหมี

บทบาทในการควบคุมทั้งแบบเปนทางการ (กฎหมาย พระราชบัญญัติ และระเบียบตาง ๆ)  และ

แบบไมเปนทางการ (การควบคุมทางสังคม)  

3. การศึกษาคร้ังน้ีเนนปจจัยภายในของบุคคล  การวิจัยคร้ังตอไปควรเพิ่มตัวแปรเชิง

สังคมและตัวแปรเชิงโครงสรางเขามาในกรอบแนวคิด  
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4. ประยุกตโมเดลของการวิจัยคร้ังน้ีเพื่อศึกษาพฤติกรรมเลนพนันชนไกในกลุมอ่ืน ๆ 

โดยศกึษาพฤติกรรมแบบเสี่ยงตามแนวคิดของกรมสุขภาพจิต คือ พฤติกรรมการเลนแบบหมกมุน 

มัวเมา และความสามรถในการควบคุมตัวเองของผูเลน ซึ่งจะสะทอนปญหาการพนันไดมากกวา

ศึกษาจากความถี่ของการเลนมีประสิทธิภาพการทํานายสงูกวาโมเดลความถี่พฤติกรรม ฯ  
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
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รายชื่อผูเชี่ยวชาญตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 

1. ผูชวยศาสตราจารย ดร.ธีระ กุลสวัสด์ิ 

2. ผูชวยศาสตราจารย ดร.วงพักตร ภูพันธศรี 

3. อาจารย ดร.ปยะ นาควัชระ 
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ภาคผนวก ข 

แบบสอบถาม 
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แบบประเมินความตรงเชิงเน้ือหาเคร่ืองมือวิจัย 

ชื่อผูเชี่ยวชาญ (ผูประเมิน) 

………………………………………………………………………………………………… 

กรุณาใหประเมินวาแบบสอบถามมีความเหมาะสมกับวัตถุประสงคการวิจัยหรือไม  

ตอนท่ี 1 ทัศนคติเกี่ยวกับการเสี่ยงโชคกีฬาชนไก 

กรุณาใสเคร่ืองหมาย ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

 

ตอนท่ี 2 ความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม 

กรุณาใสเคร่ืองหมาย ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

 

ทานเคยมีประสบการณตอไปน้ีมากนอยเพยีงใด ความสอดคลอง 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 IOC 

6. เปนกิจกรรมที่ใหความต่ืนเตน 1 1 1 1 

7.  เปนกิจกรรมที่ใหความสนุกสนาน 1 1 1 1 

8. เปนกิจกรรมเสี่ยงโชคที่ผูกพันอยูในวิถีของสังคมไทย 1 1 1 1 

9. เปนกิจกรรมที่สามารถสรางงาน สรางอาชีพใหกับคนใน

ชุมชนได 

1 1 1 1 

10. เปนกิจกรรมชวยสงเสริมภูมิปญญา ดวยการพัฒนาสาย

พันธุไกชน 

1 1 1 1 

ทานเคยมีประสบการณตอไปน้ีมากนอยเพยีงใด ความสอดคลอง 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 IOC 

4. ทานสามารถหาสนามชนไกเลนได หากตองการเสี่ยง

โชค 

1 1 1 1 

5. ทานสามารถหาขอมูลเกี่ยวกับประวัติของไกชน หรือ

ขอมูลอ่ืน ๆ  เพื่อเลนใหชนะได  

1 1 1 1 

4. ทานมีทักษะในการขันตอ/ตอรองเพื่อเลนใหชนะได 1 1 1 1 

5. ทานมีเงินเพียงพอที่จะเสี่ยงโชคในสนามกีฬาชนไกได 1 1 1 1 
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ตอนท่ี 3 การคลอยตามกลุมอางอิง 

กรุณาใสเคร่ืองหมาย ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

 

ตอนท่ี 4 ความปรารถนา 

กรุณาใสเคร่ืองหมาย ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

   

ตอนท่ี 5  ประสบการณการเสี่ยงโชคกับพนันชนไก 

กรุณาใสเคร่ืองหมาย ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

ทานเคยมีประสบการณตอไปน้ีมากนอยเพยีงใด ความสอดคลอง 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 IOC 

4. บุคคลใกลชิดและมีความสําคญัตอทาน ยอมรับได 

ที่ทานเสี่ยงโชคกับกีฬาชนไก 

1 0 1 .67 

5. บุคคลใกลชิดและมีความสําคญัตอทาน ไมคัดคาน 

ที่ทานเสี่ยงโชคกับกีฬาชนไก 

1 1 1 1 

6. บุคคลใกลชิดและมีความสําคญัตอทาน ไมตําหนิที่ 

ทานเสี่ยงโชคกับกีฬาชนไก 

0 1 1 .67 

ทานเคยมีประสบการณตอไปน้ีมากนอย

เพียงใด 

ความสอดคลอง 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 ความสอดคลอง 

1. ทานรูสึกตองการไดรับความสนุก

เพลิดเพลินจากการเลนพนันชนไก  

1 1 1 1 

2. รูสึกมีแรงกระตุนภายในทําใหตองการที่

จะไดเลนพนันชนไก 

1 1 1 1 

3. รอคอยใหถึงเวลาที่จะไดเลนพนันชนไก 1 1 1 1 

ทานเคยมีประสบการณตอไปน้ีมากนอยเพยีงใด ความสอดคลอง 

คนท่ี1 คนท่ี2 คนท่ี3 IOC 

1. ทานเคยเสี่ยงโชคกับกีฬาชนไกโดยใชเงินจํานวนมาก 1 1 1 1 

2. ทานตองเพิ่มเงินเดิมพันกีฬาชนไก เพื่อเพิ่มความ

ต่ืนเตน 

1 1 1 1 

3. ทานตองกลับไปเลนแกมือ เพราะหวังวาจะไดทุนคืน 1 1 1 1 

4. ทานเคยยืมเงินคนอ่ืน / ขาย หรือจํานําของมาคาเพื่อนํา

เงินมาเสี่ยงโชคกับกีฬาชนไก 

1 1 1 1 
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ความคิดเห็นและประสบการณการเสี่ยงโชคกีฬาชนไก 

ความคิดเห็น  

ผูเชี่ยวชาญ 

สวนท่ี 1 ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

คําชี้แจง กรุณาใสเคร่ืองหมาย  ใน   หรือเติมคําในชองวางใหสมบูรณ 

1. อายุ ..............................ป 

2. สถานภาพ 

 โสด                 สมรส 

 หมาย/หยาราง   แยกกันอยู 

3. ระดับการศกึษา  

 ไมไดเรียนหนังสือ  ประถมศึกษา 

 มัธยมศึกษาตอนตน  มัธยมศึกษาตอนปลาย/ ปวช. 

 อนุปริญญา/ ปวส.  ปริญญาตรี 

 สูงกวาปริญญาตรี 

4. อาชีพ   

 รับราชการ/รัฐวิสาหกิจ  คาขาย/ธุรกิจสวนตัว 

 เกษตรกรรม/ประมง  พนักงานบริษัท 

 รับจาง/กอสราง   นักเรียน/นักศึกษา 

 อ่ืน ๆ ระบุ.......................................... 

5. รายไดเฉลี่ยตอเดือน  

 ไมเกิน 5,000 บาท  5,001-10,000 บาท 

 10,001-15,000 บาท  15,001-20,000 บาท 

 20,001-25,000 บาท  มากกวา 25,001 บาท 

สวนท่ี  2  ประสบการณการเสี่ยงโชคกับกีฬาชนไก 

1. ทานเสี่ยงโชคกับกีฬาชนไกบอยแคไหน 

    ประจํา (ทกุสัปดาห หรือแทบทุกสัปดาหที่มีการเปดสนาม) 

 บอย ๆ (ไมทุกสัปดาห แตมาสม่ําเสมอ) 

 นาน ๆ มาคร้ัง แลวแตความสะดวกและโอกาส) 

2. โดยเฉลี่ยตอเดือน ทานมาเสี่ยงโชคกับกีฬาชนไกกี่วัน..............วัน/

เดือน. 

 

สวนท่ี 1  

 

1.  ...................... 
2.  ...................... 
 

 

3.  ....................... 
 

 

 

 

 

4.  ....................... 
 

 

 

5.  ....................... 
 

สวนท่ี 2  

1. ...................... 

 

 

 

 

2. ………………. 
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ภาคผนวก ค 

เคร่ืองมือวิจัย 
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แบบสอบถาม 

ความคิดเห็นและประสบการณการเสี่ยงโชคพนันชนไกของประชาชนในจังหวัดชลบุรี 

……………………………………………………………………………………………………… 

ตอนท่ี 1 ทัศนคติเกี่ยวกับการเสี่ยงโชคพนันชนไก 

กรุณาใสเคร่ืองหมาย ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

 

ตอนท่ี 2 ความสามารถในการควบคุมพฤติกรรม 

กรุณาใสเคร่ืองหมาย ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

 

  

ทานรูสึกอยางไรพนันชนไก ไมเห็น

ดวย 

เห็น

ดวย 

เห็นดวย

มาก 

เห็นดวย

มากที่สุด 

1.  เปนกิจกรรมที่ใหความต่ืนเตน     

2.  เปนกิจกรรมที่ใหความสนุกสนาน     

3.  เปนกิจกรรมเสี่ยงโชคที่ผูกพันอยูในวิถีของสังคมไทย     

4. เปนกิจกรรมที่สามารถสรางงาน สรางอาชีพใหกับคน

ในชุมชนได 

    

5.  เปนกิจกรรมชวยสงเสริมภูมิปญญา ดวยการพัฒนาสาย

พันธุไกชน 

    

ทานเห็นดวยกับขอความตอไปน้ีมากนอยเพียงใด ไมเห็น

ดวย 

เห็น

ดวย 

เห็นดวย

มาก 

เห็นดวย

มากที่สุด 

6. ทานสามารถหาสนามชนไกเลนได หากตองการเสี่ยงโชค     

7. ทานสามารถหาขอมูลเกี่ยวกับประวัติของไกชน หรือขอมูล

อ่ืน ๆ  เพื่อเลนใหชนะได  

    

8. ทานมีทักษะในการขันตอ/ตอรองเพื่อเลนใหชนะได     

9. ทานมีเงินเพียงพอที่จะเสี่ยงโชคในสนามพนันชนไกได     
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ตอนท่ี 3 การคลอยตามกลุมอางอิง 

กรุณาใสเคร่ืองหมาย ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

 

ตอนท่ี 4  ความปรารถนา 

กรุณาใสเคร่ืองหมาย ลงในชองที่ตรงกับความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

 

ตอนท่ี 5  ประสบการณการเสี่ยงโชคกับพนันชนไก 

กรุณาใสเคร่ืองหมาย ลงในชองที่ตรงกบัความคิดเห็นของทานมากที่สุด 

  

 

 

ความคิดเห็นดวยกับขอความตอไปน้ีมากนอยเพียงใด ไมเห็น

ดวย 

เห็น

ดวย 

เห็นดวย

มาก 

เห็นดวย

มากที่สุด 

7. บุคคลใกลชิดและมีความสําคญัตอทาน ยอมรับไดที่

ทานเสี่ยงโชคกับพนันชนไก 

    

8. บุคคลใกลชิดและมีความสําคญัตอทาน ไมคัดคานที่

ทานเสี่ยงโชคกับพนันชนไก 

    

9. บุคคลใกลชิดและมีความสําคญัตอทาน ไมตําหนิที่

ทานเสี่ยงโชคกับพนันชนไก 

    

ความคิดเห็นดวยกับขอความตอไปน้ีมากนอยเพียงใด ไมเห็น

ดวย 

เห็น

ดวย 

เห็นดวย

มาก 

เห็นดวย

มากที่สุด 

4. ทานรูสึกตองการไดรับความสนุกเพลิดเพลินจากการ

เลนพนันชนไก  

    

5. รูสึกมีแรงกระตุนภายในทําใหตองการที่จะไดเลน

พนันชนไก 

    

6. รอคอยใหถึงเวลาที่จะไดเลนพนันชนไก     

ทานเคยมีประสบการณตอไปน้ีมากนอยเพียงใด ไมเคย บางครั้ง บอยครั้ง ประประจํา 

5. ทานเคยเสี่ยงโชคกับพนันชนไกโดยใชเงินจํานวนมาก     

6. ทานตองเพิ่มเงินเดิมพันพนันชนไก เพื่อเพิ่มความ

ต่ืนเตน 

    

7. ทานตองกลับไปเลนแกมือ เพราะหวังวาจะไดทุนคืน     

8. ทานเคยยืมเงินคนอ่ืน / ขาย หรือจํานําของมาคาเพื่อนํา

เงินมาเสี่ยงโชคกับพนันชนไก 

    



104 

ตอนท่ี 6  ประสบการณการเสี่ยงโชคในอดีต 

2. ทานเสี่ยงโชคกับพนันชนไกบอยแคไหน 

  ประจํา (ทุกสัปดาห หรือแทบทุกสปัดาหที่มีการเปดสนาม) 

  บอย ๆ (ไมทุกสัปดาห แตมาสม่ําเสมอ) 

  นาน ๆ มาคร้ัง แลวแตความสะดวกและโอกาส) 

2. โดยเฉลี่ยตอเดือน ทานมาเสี่ยงโชคกับพนันชนไกกี่วัน    .................วัน/ เดือน.  

 

ตอนท่ี 7  ขอมูลท่ัวไปของผูตอบแบบสอบถาม 

คําชี้แจง กรุณาใสเคร่ืองหมาย  ใน   หรือเติมคําในชองวางใหสมบูรณ 

6. อายุ ..............................ป 

7. สถานภาพ 

 โสด     สมรส 

 หมาย/ หยาราง   แยกกันอยู 

8. ระดับการศกึษา  

 ไมไดเรียนหนังสือ  ประถมศึกษา 

 มัธยมศึกษาตอนตน  มัธยมศึกษาตอนปลาย/ ปวช. 

 อนุปริญญา/ ปวส.  ปริญญาตรี 

 สูงกวาปริญญาตรี 

9. อาชีพ   

 รับราชการ/ รัฐวิสาหกิจ  คาขาย/ ธุรกิจสวนตัว 

 เกษตรกรรม/ ประมง  พนักงานบริษัท 

 รับจาง/ กอสราง   นักเรียน/ นักศึกษา 

 อ่ืน ๆ ระบุ.......................................... 

10. รายไดเฉลี่ยตอเดือน  

 ไมเกิน 5,000 บาท  5,001-10,000 บาท 

 10,001-15,000 บาท  15,001-20,000 บาท 

 20,001-25,000 บาท  มากกวา 25,001 บาท 

  

.............................................................................................................................................................  
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ภาคผนวก ง 

ผลการวิเคราะห 
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Reliability 

Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.836 4 

 

 

Item-Total Statistics 

 Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item Deleted 

Corrected Item- 

Total Correlation 

Cronbach's Alpha if 

Item Deleted 

Beh1 8.7333 3.168 .739 .766 

Beh2 8.9000 3.128 .842 .732 

Beh3 8.9000 3.128 .842 .732 

Beh4 9.3667 2.930 .441 .951 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha 

N of Items 

.961 5 

 

Item-Total Statistics 

 Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item Deleted 

Corrected Item-

Total Correlation 

Cronbach's Alpha if 

Item Deleted 

ต่ืนเตน 11.8710 4.716 .957 .941 

สนุก 11.9677 4.499 .915 .948 

วิถีชุมชน 11.9032 5.424 .678 .983 

สรางอาชีพ รายได 11.8710 4.716 .957 .941 

พัฒนาภูมิปญญา 11.8710 4.716 .957 .941 
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Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha 

N of Items 

.930 4 

 

 

Item-Total Statistics 

 Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item Deleted 

Corrected Item-

Total Correlation 

Cronbach's Alpha if 

Item Deleted 

Cont1 7.2581 4.798 .698 .952 

Cont2 7.0323 4.432 .877 .897 

Cont3 6.9677 4.099 .863 .901 

Cont4 7.0000 4.133 .922 .880 

 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha 

N of Items 

.894 3 

 

 

Item-Total Statistics 

 Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item Deleted 

Corrected Item- 

Total Correlation 

Cronbach's Alpha if 

Item Deleted 

RefGr1 4.3548 2.370 .794 .846 

RefGr2 4.4194 2.252 .837 .808 

RefGr3 4.3871 2.378 .744 .890 
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Reliability Statistics 

Cronbach's Alpha N of Items 

.981 3 

 

 

Item-Total Statistics 

 Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item Deleted 

Corrected Item-

Total Correlation 

Cronbach's Alpha if 

Item Deleted 

Desire1 6.3548 1.503 .948 .979 

Desire2 6.3226 1.559 .980 .957 

Desire3 6.3548 1.503 .948 .979 

 

Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha 

N of Items 

.961 5 

 

Item-Total Statistics 

 Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item Deleted 

Corrected Item- 

Total Correlation 

Cronbach's Alpha if 

Item Deleted 

ต่ืนเตน 11.8710 4.716 .957 .941 

สนุก 11.9677 4.499 .915 .948 

วิถีชุมชน 11.9032 5.424 .678 .983 

สรางอาชีพ รายได 11.8710 4.716 .957 .941 

พัฒนาภูมิปญญา 11.8710 4.716 .957 .941 
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Descriptive Statistics 

 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

อาย ุ 400 14.00 99.00 42.4075 15.74456 

Valid N 

(listwise) 

400     

 

Frequency Table 

อายุชวง 

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid        <=20 

               21-30 

               31-40 

               41-50 

               51-60 

               61-80 

               Total 

14 3.5 3.6 3.6 

71 17.8 18.2 21.8 

119 29.8 30.5 52.3 

102 25.5 26.2 78.5 

60 15.0 15.4 93.8 

24 6.0 6.2 100.0 

390 97.5 100.0  

Missing MISSING 10 2.5   

Total 400 100.0   

 

สถานภาพ 

 Frequency Percent Valid 

Percent 

Cumulative 

Percent 

Valid    โสด 

          สมรส 

          หมาย/หยาราง 

    แยกกันอยู            

Total 

55 13.8 13.8 13.8 

288 72.0 72.0 85.8 

24 6.0 6.0 91.8 

33 8.3 8.3 100.0 

400 100.0 100.0  
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อาชีพ 

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 

รับราชการ/

รัฐวิสาหกิจ 

47 11.8 11.8 11.8 

คาขาย/ธุรกิจสวนตัว 161 40.3 40.3 52.0 

เกษตรกรรม/ประมง 102 25.5 25.5 77.5 

พนักงานบริษัท 60 15.0 15.0 92.5 

รับจาง/กอสราง 20 5.0 5.0 97.5 

นักเรียน/นักศึกษา 6 1.5 1.5 99.0 

อ่ืน ๆ 4 1.0 1.0 100.0 

Total 400 100.0 100.0  

 

รายไดเฉลี่ยตอเดือน 

 Frequency Percent Valid Percent Cumulative Percent 

Valid 

ไมเกิน 5,000 บาท 31 7.8 7.8 7.8 

5,001-10,000 บาท 48 12.0 12.0 19.8 

10,001-15,000 บาท 44 11.0 11.0 30.8 

15,001-20,000 บาท 96 24.0 24.0 54.8 

20,001-25,000 บาท 14 3.5 3.5 58.3 

มากกวา 25,000 บาท 167 41.8 41.8 100.0 

Total 400 100.0 100.0  
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Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. Deviation 

Beh1 400 1.00 4.00 3.0000 .82565 

Beh2 400 1.00 4.00 2.8200 .79636 

Beh3 400 1.00 4.00 2.3700 1.07284 

Beh4 

พฤติกรรม 

400 

400 

1.00 

1.00 

4.00 

4.00 

2.7275 

2.7300 

.76138 

.76099 

เลนเฉลี่ยตอเดือน 376 1.00 7.00 2.6144 1.19675 

Valid N (listwise) 376     

 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximu

m 

Mean Std. 

Deviation 

Att1 400 2.00 4.00 3.2375 .54941 

Att2 400 1.00 4.00 3.2325 .57817 

Att3 400 1.00 4.00 3.2675 .53541 

Att4 400 1.00 4.00 3.2500 .53686 

Att5 400 1.00 4.00 3.2525 .54266 

ทัศนคติ 400 1.40 4.00 3.2480 .51201 

Valid N (listwise) 400     

 

Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. 

Deviation 

Cont1 400 1.00 4.00 2.0050 .83769 

Cont2 400 1.00 4.00 2.4200 .75831 

Cont3 400 1.00 4.00 2.5800 .78750 

Cont4 400 1.00 4.00 2.6650 .82734 

รับรูความสามารถควบคุม 400 1.00 3.75 2.4175 .64797 

Valid N (listwise) 400     
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Descriptive Statistics 

 N Minimum Maximum Mean Std. 

Deviation 

RefGr1 400 1.00 4.00 2.3925 .95955 

RefGr2 400 1.00 4.00 2.4075 .87083 

RefGr3 400 1.00 4.00 2.3450 .90997 

คลอยตามกลุมอางอิง 400 1.00 4.00 2.3817 .82794 

Valid N (listwise) 400     

 

 
Correlations Model 1 

 พฤติกรรม

เฉลี่ย 

ทัศนคติ

เฉลี่ย 

รับรู

ความสามารถ

ควบคุมเฉลี่ย 

คลอยตาม

กลุมอางอิง

เฉลี่ย 

ความ

ปรารถนา

เฉลี่ย 

อายุ เลนเฉลี่ย

ตอเดือน 

พฤติกรรมเฉลี่ย 

Pearson Correlation 1 .363** .465** .425** .478** .063 .289** 

Sig. (2-tailed)  .000 .000 .000 .000 .211 .000 

N 400 400 400 400 400 400 376 

ทัศนคติเฉลี่ย 

Pearson Correlation .363** 1 .179** .258** .439** .271** .234** 

Sig. (2-tailed) .000  .000 .000 .000 .000 .000 

N 400 400 400 400 400 400 376 

รับรู

ความสามารถ

ควบคุมเฉลี่ย 

Pearson Correlation .465** .179** 1 .303** .320** -.007 .343** 

Sig. (2-tailed) .000 .000  .000 .000 .885 .000 

N 400 400 400 400 400 400 376 

คลอยตามกลุม

อางอิงเฉลี่ย 

Pearson Correlation .425** .258** .303** 1 .306** .083 .203** 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .000  .000 .097 .000 

N 400 400 400 400 400 400 376 

ความปรารถนา

เฉลี่ย 

Pearson Correlation .478** .439** .320** .306** 1 .155** .224** 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .000 .000  .002 .000 

N 400 400 400 400 400 400 376 

อายุ 

Pearson Correlation .063 .271** -.007 .083 .155** 1 .081 

Sig. (2-tailed) .211 .000 .885 .097 .002  .116 

N 400 400 400 400 400 400 376 

เลนเฉลี่ยตอ

เดือน 

Pearson Correlation .289** .234** .343** .203** .224** .081 1 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .000 .000 .000 .116  

N 376 376 376 376 376 376 376 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 



Regression 
 

Model Summary 

Model R R Square Adjusted R Square Std. Error of the Estimate 

1 .603a .363 .353 .59478 

a. Predictors: (Constant), เลนเฉลี่ยตอเดือน, อาย,ุ คลอยตามกลุมอางอิงเฉลี่ย, ความ

ปรารถนาเฉลี่ย, รับรูความสามารถควบคุมเฉลี่ย, ทัศนคติเฉลี่ย 

 

ANOVAa 

Model Sum of Squares df Mean Square F Sig. 

1 

Regression 87.546 5 17.509 14.411 .000b 

Residual 449.536 370 1.215   

Total 537.082 375    

a. Dependent Variable: เลนเฉลี่ยตอเดือน 

b. Predictors: (Constant), อาย,ุ รับรูความสามารถควบคมุเฉลี่ย, คลอยตามกลุมอางอิงเฉลี่ย, 

ทัศนคติเฉลี่ย, ความปรารถนาเฉลี่ย 

 

Coefficientsa 

Model Unstandardized 

Coefficients 

Standardized 

Coefficients 

t Sig. 

B Std. Error Beta 

1 

(Constant) -.584 .432  -1.350 .178 

ทัศนคติเฉลี่ย .340 .129 .143 2.638 .009 

รับรูความสามารถควบคุมเฉลี่ย .551 .097 .287 5.656 .000 

คลอยตามกลุมอางอิงเฉลี่ย .109 .074 .075 1.475 .141 

ความปรารถนาเฉลี่ย .121 .107 .062 1.128 .260 

อาย ุ .002 .004 .027 .541 .589 

a. Dependent Variable: เลนเฉลี่ยตอเดือน 
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Correlations Model 2 

 เลนเฉลี่ย

ตอเดือน 

ทัศนค

ติเฉลี่ย 

รับรู

ความสามารถ

ควบคุมเฉลี่ย 

คลอยตามกลุม

อางอิงเฉลี่ย 

ความ

ปรารถนา

เฉลี่ย 

อายุ 

เลนเฉลี่ยตอเดือน 

Pearson Correlation 1 .234** .343** .203** .224** .081 

Sig. (2-tailed)  .000 .000 .000 .000 .116 

N 376 376 376 376 376 376 

ทัศนคติเฉลี่ย 

Pearson Correlation .234** 1 .179** .258** .439** .271** 

Sig. (2-tailed) .000  .000 .000 .000 .000 

N 376 400 400 400 400 400 

รับรูความสามารถควบคุม

เฉลี่ย 

Pearson Correlation .343** .179** 1 .303** .320** -.007 

Sig. (2-tailed) .000 .000  .000 .000 .885 

N 376 400 400 400 400 400 

คลอยตามกลุมอางอิงเฉลี่ย 

Pearson Correlation .203** .258** .303** 1 .306** .083 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .000  .000 .097 

N 376 400 400 400 400 400 

ความปรารถนาเฉลี่ย 

Pearson Correlation .224** .439** .320** .306** 1 .155** 

Sig. (2-tailed) .000 .000 .000 .000  .002 

N 376 400 400 400 400 400 

อายุ 

Pearson Correlation .081 .271** -.007 .083 .155** 1 

Sig. (2-tailed) .116 .000 .885 .097 .002  

N 376 400 400 400 400 400 

**. Correlation is significant at the 0.01 level (2-tailed). 

 

Model Summary 

Model R R Square Adjusted R 

Square 

Std. Error of 

the Estimate 

1 .404a .163 .152 1.10225 

a. Predictors: (Constant), อาย,ุ รับรูความสามารถควบคมุเฉลี่ย, 

คลอยตามกลุมอางอิงเฉลี่ย, ทัศนคติเฉลี่ย, ความปรารถนาเฉลี่ย 
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ANOVAa 

Model Sum of 

Squares 

df Mean Square F Sig. 

1 

Regression 87.546 5 17.509 14.411 .000b 

Residual 449.536 370 1.215   

Total 537.082 375    

a. Dependent Variable: เลนเฉลี่ยตอเดือน 

b. Predictors: (Constant), อาย,ุ รับรูความสามารถควบคมุเฉลี่ย, คลอยตามกลุมอางอิงเฉลี่ย, 

ทัศนคติเฉลี่ย, ความปรารถนาเฉลี่ย 

 

Coefficientsa 

Model Unstandardized 

Coefficients 

Standardized 

Coefficients 

t Sig. 

B Std. Error Beta 

1 

(Constant) -.584 .432  -1.350 .178 

ทัศนคตเิฉล่ีย .340 .129 .143 2.638 .009 

รับรูความสามารถควบคุมเฉล่ีย .551 .097 .287 5.656 .000 

คลอยตามกลุมอางอิงเฉล่ีย .109 .074 .075 1.475 .141 

ความปรารถนาเฉล่ีย .121 .107 .062 1.128 .260 

อายุ .002 .004 .027 .541 .589 

a. Dependent Variable: เลนเฉล่ียตอเดือน 

 

Model Summary 

Model R R Square Adjusted R 

Square 

Std. Error of 

the Estimate 

1 .404a .163 .152 1.10225 

a. Predictors: (Constant), อาย,ุ รับรูความสามารถควบคมุเฉลี่ย, 

คลอยตามกลุมอางอิงเฉลี่ย, ทัศนคติเฉลี่ย, ความปรารถนาเฉลี่ย 
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ANOVAa 

Model Sum of 

Squares 

df Mean Square F Sig. 

1 

Regression 87.546 5 17.509 14.411 .000b 

Residual 449.536 370 1.215   

Total 537.082 375    

a. Dependent Variable: เลนเฉลี่ยตอเดือน 

b. Predictors: (Constant), อาย,ุ รับรูความสามารถควบคมุเฉลี่ย, คลอยตามกลุมอางอิงเฉลี่ย, 

ทัศนคติเฉลี่ย, ความปรารถนาเฉลี่ย 

 

Coefficientsa 

Model Unstandardized 

Coefficients 

Standardized 

Coefficients 

t Sig. 

B Std. Error Beta 

1 

(Constant) -.584 .432  -1.350 .178 

ทัศนคติเฉลี่ย .340 .129 .143 2.638 .009 

รับรูความสามารถควบคุม

เฉลี่ย 

.551 .097 .287 5.656 .000 

คลอยตามกลุมอางอิงเฉลี่ย .109 .074 .075 1.475 .141 

ความปรารถนาเฉลี่ย .121 .107 .062 1.128 .260 

อาย ุ .002 .004 .027 .541 .589 

a. Dependent Variable: เลนเฉลี่ยตอเดือน 
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