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 The purposes of this research were to develop computer assisted instruction on camera 
angles, camera movement and image size for educational television/ video program for under 
graduate students to meet the 90/ 90 standard, and to compare test scores of before and after learn 
with the developed computer assisted instruction. The sample consisted of 40 under graduate 
students who were studying in educational television/ video program selected by purposive 
sampling. The research instruments were a computer assisted instruction on camera angles, 
camera movement and image size and pretest and post-test. 
 The results were that the efficiency of the developed computer assisted instruction on 
camera angles, camera movement and image size were at 90.08/ 90.00 that met the 90/90 standard 
criterian. The test scores after learn with computer assisted instruction were higher than that 
pretest at the significance level of .05, according to the hypothesis. 
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บทที ่1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 การศึกษาเป็นกระบวนการพฒันาคน ใหมี้ศกัยภาพ ในดา้นร่างกาย สติปัญญา อารมณ์
และจิตใจ อีกทั้งเป็นเคร่ืองมือท่ีส าคญัในการวางรากฐาน สร้างสรรค ์การพฒันาอยูต่ลอด  
และการแกไ้ขปัญหาของบุคคลและครอบครัวแต่ระบบการศึกษาท่ีผา่นมาและท่ีเป็นอยูใ่นปัจจุบนั
ไม่สามารถตอบสนองกบัการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว อนัเน่ืองมากจากสงัคมไทยในปัจจุบนัน้ี
ก าลงัปรับเปล่ียนเขา้สู่ยคุขอ้มูลข่าวสารท่ีทนัสมยัเช่ือมโยงโลกเขา้ดว้ยกนัอยา่งไร้พรมแดน  
ท่ีเรียกวา่ เทคโนโลยสีารสนเทศ (Information technology: IT) ซ่ึงมีบทบาทอยา่งกวา้งขวาง  
ในดา้นต่าง ๆ โดยเฉพาะทางดา้นเศรษฐกิจ อุตสาหกรรม การบริการ สงัคมและส่ิงแวดลอ้ม  
ไปจนถึงทางดา้นการศึกษา ในปัจจุบนัเทคโนโลยสีารสนเทศพฒันาไปอยา่งมาก จึงท าใหบ้างคน 
ตั้งขอ้สงัเกตวา่ต่อไปน้ีรายการโทรทศัน์คงจะหมดความส าคญัลงไป แต่แทท่ี้จริงแลว้เทคโนโลยี
สารสนเทศเป็นเพียงช่องทางหน่ึง เหมือนการจราจรท่ีมีทั้งทางบก ทางน ้าและทางอากาศ  
ซ่ึงหน่ึงในช่องทางนั้นกมี็โทรทศัน์รวมอยูด่ว้ย (สมเจตน์ เมฆพายพั, 2552)  
 บทเรียนโทรทศัน์เพื่อการศึกษา เป็นส่ือการสอนท่ีสามารถสอนไดดี้เทียบเท่ากบั 
การสอนของครู (จกัรกฤษณ์ ทิณรัตน์, 2551) สามารถท่ีจะใหค้วามรู้ไดทุ้กรูปแบบ ตั้งแต่ความรู้ 
ง่าย ๆ ไปจนถึงกระบวนการท่ีซบัซอ้นได ้ทั้งน้ี เน่ืองจากการผลิตรายการโทรทศัน์มีอุปกรณ์ 
และเทคนิคในการสร้างภาพไดอ้ยา่งกวา้งขวาง ทั้งยงัสามารถเพิ่มทกัษะอยา่งสูงและลดเคร่ืองมือ 
ท่ีไม่จ าเป็นในการสาธิต การผลิตส่ือในการเรียนการสอนจะเป็นวิธีการแกปั้ญหาตามท่ีเดล  
(Dale, 1956) ไดก้ล่าวถึงบทบาทและหนา้ท่ีของส่ือ โดยเฉพาะส่ือท่ีมีความเป็นรูปธรรม จะช่วยให้
เกิดความประทบัใจและความทรงจ าท่ีดีดว้ย เหตุผลท่ีวา่ การรับรู้ของคนเราเกิดจากการไดเ้ห็น 
ร้อยละ 75 การไดย้นิ ร้อยละ 13 การสัมผสั ร้อยละ 6 การไดก้ล่ิน ร้อยละ 3 และการรับรส ร้อยละ 3 
(Dale,1956) จะเห็นไดว้า่บทเรียนโทรทศัน์สามารถน าเสนอไดท้ั้งการเห็นภาพและการไดย้นิ  
รวมแลว้ไดผ้ลของการรับรู้ถึงร้อยละ 88 ซ่ึงนกัเรียนท่ีเรียนรู้จากบทเรียนโทรทศัน์จะไดเ้ห็นทั้งภาพ 
และไดย้นิทั้งเสียง ซ่ึงจะเป็นส่ือท่ีจูงใจและเร้าใจท าใหผู้เ้รียนสนใจไม่เบ่ือหน่าย ดงันั้น การเรียน
โดยใชบ้ทเรียนโทรทศัน์จึงท าใหเ้กิดการเรียนรู้ไดดี้ข้ึน การถ่ายภาพโทรทศัน์จึงเป็นงานท่ีตอ้งใช้
ความรู้ทั้งดา้นศาสตร์และศิลป์ตอ้งเรียนรู้เร่ืองของขนาดภาพ องคป์ระกอบภาพ มุมกลอ้ง  
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การเคล่ือนกลอ้ง เพื่อใชส่ื้อความหมายอารมณ์ความรู้สึกส่ือสารกบัผูช้มบอกเล่าเหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึน 
(สมเจตน์ เมฆพายพั, 2552) รายการโทรทศัน์ยงัสามารถบนัทึกลงในวสัดุบนัทึก เช่น ดิสกรู์ปแบบ
ต่างๆ เป็นเป็นรายการวดิีทศัน์ท าใหส้ามารถน ามาใชไ้ดส้ะดวกยิง่ข้ึน  
 เราสามารถใชโ้ทรทศัน์เพื่อการศึกษาและการสอนไดท้ั้งในระบบและนอกระบบ
โรงเรียนในรูปแบบต่างๆ ดงัน้ี (สังคม ภูมิพนัธ์ุ, 2535) 
 1. การสอนโดยตรง เป็นการใชโ้ทรทศัน์เพือ่เสนอรายการท่ีจดัท าข้ึนตามเน้ือหาใน
หลกัสูตรในรูปแบบของโทรทศัน์การสอน การสอนโดยตรงน้ีสามารถกระท าไดท้ั้งในโทรทศัน์
ระบบวงจรเปิดและวงจรปิด ถา้เป็นการสอนในระบบวงจรเปิดและเป็นการออกอากาศจากสถานีส่ง
มายงั หอ้งเรียน การสอนลกัษณะน้ีจะมีครูประจ าชั้นคอยเป็นพี่เล้ียงควบคุมการเรียนและตรวจงาน
ปฏิบติัของผูเ้รียนในหอ้งเรียนนั้น แต่ถา้เป็นการส่งในระบบวงจรปิด ผูส้อนท่ีสอนอยูใ่นหอ้งเรียน
หรือในหอ้งส่งจะเป็นผูรั้บผดิชอบผูเ้รียนทั้งหมดดว้ยตนเองโดยไม่มีผูอ่ื้นควบคุมการเรียนในแต่ละ
หอ้ง การใชโ้ทรทศัน์ในการสอนสามารถใชไ้ดด้งัน้ี  
  1.1 ใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการสอน โดยมีการใชเ้ป็นชุดการสอนท่ีสมบูรณ์ เน่ืองจากมีทั้ง
ภาพและเสียง ซ่ึงสามารถอ านวยประโยชน์ในการเรียนรู้ไดใ้นทุกพิสยั การใชแ้บบน้ีจะใชร่้วมกบั
ส่ืออ่ืนดว้ยกไ็ด ้หรืออาจจะใชเ้ป็นส่ือการสอนในวิธีการสอนเป็นคณะโดยการเชิญวิทยากรอ่ืน
มาร่วมสอนดว้ย หลกัส าคญัในการใชโ้ทรทศัน์เป็นเคร่ืองมือในการสอนน้ี คือ ผูส้อนจะตอ้งก าหนด
แผนการสอนอยา่งรัดกมุเสียก่อน และใชโ้ทรทศัน์โดยการสอนสดหรือใชร้ายการท่ีบนัทึกลงวีดิ
ทศัน์ไวม้าเป็นส่วนหน่ึงของการสอนดว้ย  
  1.2 ใชเ้ป็นส่ือสอนแทนครู ในกรณีท่ีขาดแคลนครูผูส้อนหรือผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละวิชา 
กอ็าจใชโ้ทรทศัน์เพื่อออกอากาศการสอนของครูจากหอ้งส่งไปยงัหอ้งเรียนในท่ีต่าง ๆ ได ้การสอน
น้ีจะเป็นการสอนโดยตรงในแต่ละวิชา 
  1.3 ใชเ้ป็นส่ือเพื่อเสริมความรู้ เป็นการใชร้ายการโทรทศัน์เพื่อเสริมความรู้จากเน้ือหา
บทเรียนเพื่อใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้เพิ่มข้ึนจากท่ีเรียนในหอ้งเรียน รายการต่าง ๆ เหล่าน้ีจะมิใช่เป็น
เน้ือหา บทเรียนโดยตรง เช่น รายการตอบปัญหาภาษาองักฤษ รายการกระจกหกดา้น แต่จะมีส่ิง 
ท่ีเก่ียวเน่ืองกบับทเรียนเพื่อเพิ่มพนูความรู้ประสบการณ์และความคิดแก่ผูเ้รียนใหก้วา้งขวางยิง่ข้ึน  
  1.4 ใชเ้ป็นส่ือในการศึกษาระบบเปิด โดยการใชโ้ทรทศัน์เป็นส่ือเพื่อด าเนินการสอน
ใหแ้ก่ผูเ้รียนท่ีอยูต่ามบา้นหรือการใชโ้ทรทศัน์วงจรปิดเพื่อสอนแก่ผูเ้รียนท่ีอยูใ่นหอ้งเรียนต่าง ๆ 
ในมหาวิทยาลยักไ็ด ้ทั้งน้ีเพราะในมหาวิทยาลยัเปิดจะมีผูเ้รียนจ านวนมากท าใหน้ัง่เรียนในหอ้ง
เดียวกนัไม่พอ นอกจากน้ี โทรทศัน์ยงัสามารถใชใ้นรูปของส่ือหลกัหรือส่ือเสริมในการสอน
โดยตรงแก่ผูเ้รียนอีกดว้ย  
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  1.5 เพื่อเพิ่มความเป็นธรรมในสงัคม โดยการใชโ้ทรทศัน์เป็นส่ือในการสอน  
หรือใหค้วามรู้ทัว่ ๆ ไป แก่ผูท่ี้ตอ้งออกจากโรงเรียนก่อนก าหนด ผูเ้รียนกลุ่มพิเศษ ผูพ้ิการทุพพล
ภาพท่ีไม่สามารถมา โรงเรียนได ้หรือประชาชนในชนบทท่ีห่างไกล ฯลฯ เพื่อความเสมอภาคทาง
การศึกษา  
 2. การเพิ่มคุณค่าทางการสอน เป็นการน ารายการโทรทศัน์ท่ีมีเน้ือหาเก่ียวขอ้งกบั
บทเรียนนั้นมาเสนอแก่ผูเ้รียนเพื่อเพิ่มพนูความรู้และประสบการณ์ และเป็นการช่วยเสริมสร้าง
บรรยากาศทางการเรียนใหน่้าสนใจมากยิง่ข้ึน รายการท่ีน าเสนออาจเป็นการบนัทึกลงแถบวีดิทศัน์
ไว ้หรือเป็นรายการสดตามตารางการออกอากาศกไ็ด ้เช่น สารคดีชีวิตสตัว ์การประดิษฐส่ิ์งของ 
หรือการอภิปรายต่าง ๆ เป็นตน้  
 การใชร้ายการโทรทศัน์เพื่อเสริมการสอนน้ีสามารถจะช่วยในการเสริมสร้าง
สภาพแวดลอ้มของการสอนในหอ้งเรียนท่ีมีทรัพยากรจ ากดั เช่น ดา้นประวติัศาสตร์ หรือเร่ืองราว
เหตุการณ์ระหวา่งประเทศ หรืออาจช่วยอธิบายเพิ่มเติมประกอบวิชาท่ียากแก่ครูผูส้อน เช่น ศิลปะ 
ดนตรี วิทยาศาสตร์ ฯลฯ ตลอดจนเป็นการน าแรงกระตุน้จากภายนอกวชิา เช่น วรรณคดี ซ่ึงยากแก่
ผูส้อนท่ีจะท าใหเ้กิดความต่ืนเตน้และแรงจูงใจในการเรียน 
 การถ่ายภาพดว้ยกลอ้งผลิตรายการโทรทศัน์นั้นมีกระบวนการและเทคนิคในการถ่ายท า
ท่ีละเอียดช่างภาพท่ีถ่ายกลอ้งโทรทศัน์นั้นจึงจ าเป็นตอ้งมีความรู้และทกัษะกระบวนการต่าง ๆ ไม่
วา่จะเป็น ระบบของกลอ้งโทรทศัน์ อุปกรณ์ เสริมท่ีใชก้บักลอ้งโทรทศัน์ไม่วา่จะเป็นขาตั้งกลอ้ง 
เลนส์ หรืออุปกรณ์เสริมอ่ืน ๆ รวมไปถึงการจดัองคป์ระกอบภาพ และมุมกลอ้งท่ีใชใ้นการถ่ายท า
ถึงแมใ้นปัจจุบนัน้ีกลอ้งโทรทศัน์ไดมี้การเปล่ียนแปลงรูปแบบและระบบใหมี้การใชง้านไดง่้ายข้ึน
มีขนาดท่ีเลก็ลงช่างภาพใชง้านไดค้ล่อง แต่หลกัการถ่ายภาพท่ีถูกตอ้งและการใชท่ี้ถูกวิธียงั
จ าเป็นตอ้งมีการเรียนการสอนตามหลกัวิชาการ โดยการเรียนการสอนในเร่ืองการใชก้ลอ้งถ่ายวีดี
ทศัน์นั้น จ าเป็นตอ้งใชอุ้ปกรณ์กลอ้งท่ีมีราคาแพง ใชเ้วลาในการสอนมากและตอ้งใชบุ้คลากรมาก 
ซ่ึงการเรียนการสอน ส่วนมากเป็นลกัษณะการสาธิตและการทดลองปฏิบติั โดยนิสิตท่ีเรียนเร่ือง
การผลิตรายการโทรทศัน์โดยเฉพาะในหน่วยเร่ืองของการใชก้ลอ้งนั้น นิสิตตอ้งเรียนรู้ในเร่ือง 
ต่าง ๆ คือ ระบบการท างานของกลอ้งผลิตรายการโทรทศัน์ อุปกรณ์เสริมส าหรับกลอ้งผลิตรายการ
โทรทศัน์ มุมภาพการเคล่ือนไหวกลอ้งและองคป์ระกอบส าหรับการถ่ายภาพดว้ยกลอ้งผลิตรายการ
โทรทศัน์ และการบ ารุงรักษาอุปกรณ์กลอ้งผลิตรายการโทรทศัน์ (ณฐัวฒิุ ปล ่าปลิว, 2557) 
 โทรทศัน์ถูกน ามาใชป้ระโยชน์ในวงการศึกษาอยา่งแพร่หลาย ทั้งในระบบโรงเรียน  
นอกระบบโรงเรียนและการศึกษาตามอธัยาศยั การผลิตรายการโทรทศัน์เป็นการท างานเป็นทีม 
รายการโทรทศัน์ทุกรายการลว้นมีเบ้ืองหลงัการผลิตยุง่ยากกวา่ท่ีผูช้มไดรั้บรู้ โดยเฉพาะอยา่งยิง่ 
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เป็นรายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษายิง่ตอ้งการทีมงานท่ีมีความรู้ ความสามารถ และความละเอียด
รอบคอบในการผลิตรายการมากกวา่รายการโทรทศัน์ทัว่ไป (พงศป์ระเสริฐ หกสุวรรณ, 2552) 
 จากการศึกษาปัญหาการเรียนวิชา การผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศันเ์พื่อการศึกษา 
พบวา่ นิสิตส่วนใหญ่ท่ีจบวิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศันเ์พื่อการศึกษาจ านวนมากยงัขาด
ความรู้เร่ืองของมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพในการถ่ายท ารายการต่าง ๆ รวมไปถึงการ
ใชส้ญัลกัษณ์หรือตวัยอ่ต่าง ๆของมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพ  
(โสภณ สมรรถวิทยาเวช, 2558) 
 พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พทุธศกัราช 2542 และแกไ้ขเพิม่เติม (ฉบบัท่ี 2)  
พ.ศ. 2545 หมวด 9 เทคโนโลยทีางการศึกษา ใหค้วามส าคญัถึงการส่งเสริมและสนบัสนุนใหมี้ 
การผลิตและพฒันาบทเรียน ต ารา หนงัสือวิชาการ ส่ือส่ิงพิมพ ์อ่ืน ๆ วสัดุอุปกรณ์และเทคโนโลยี
เพื่อการศึกษาท่ีมีคุณภาพและประสิทธิภาพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2546) แสดงใหเ้ห็นวา่ ควรน า
เทคโนโลยดีา้นคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน เพื่อการขบัเคล่ือนในระบบการศึกษา 
(ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา, 2553) ยิง่ในปัจจุบนัมีการพฒันาดา้นการศึกษาและเทคโนโลยี
การศึกษาเป็นไปอยา่งรวดเร็วเทคโนโลยสีารสนเทศ (Information technology: IT) ก าลงัมีบทบาท
อยา่งกวา้งขวางในดา้นต่าง ๆ โดยเฉพาะทางดา้นเศรษฐกิจอุตสาหกรรม การบริการ สงัคม 
และส่ิงแวดลอ้มไปจนถึงทางดา้นการศึกษา  
 คอมพิวเตอร์ถูกน ามาใชใ้นวงการศึกษา ดา้นการบริหารและงานธุรการทัว่ไป  
หรืองานดา้นอ่ืน ๆ ตลอดจนการน ามาใชก้บัการเรียนการสอนหรือท่ีเรียกวา่คอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
เป็นการน าเอาคอมพิวเตอร์มาใชเ้ป็นเคร่ืองมือช่วยในการเรียนการสอน โดยเน้ือหาวิชา แบบฝึกหดั 
และการทดสอบจะถูกพฒันาข้ึนมาในรูปแบบโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ผูเ้รียนจะเรียนจาก
คอมพิวเตอร์ ซ่ึงในบทเรียนจะเสนอเน้ือหาทั้งในรูปตวัหนงัสือ ภาพการฟิก ภาพเคล่ือนไหว  
เสียงบรรยายและเสียงดนตรีประกอบ ตลอดจนค าถาม ค าตอบ ตรวจค าตอบและแสดงผลการเรียน
ในรูปแบบของขอ้มูลยอ้นกลบั (Feedback) ใหแ้ก่ผูเ้รียนรับรู้ไดท้นัที ดว้ยลกัษณะของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนน้ีเป็นการน าบทเรียนและบทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์มาผสมผสานกนั 
ท าใหมี้ประสิทธิภาพในการเรียนการสอน เช่น สามารถเกบ็รวบรวมขอ้มูล เน้ือหา น าเสนอขอ้มูล
ไดร้วดเร็ว มีการเสริมแรงและกระตุน้ความน่าสนใจของผูเ้รียน โดยใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ 
ช่วยสอน เป็นตน้ ดว้ยเหตุผลดงักล่าวเห็นวา่บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีคุณค่าต่อการเรียน 
การสอน ควรน ามาใชเ้พื่อก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ และช่วยพฒันาการเรียนการสอนใหมี้ประสิทธิภาพ
เพิ่มข้ึน มีความเหมาะสมกบัสภาพการเรียนการสอนในปัจจุบนัเป็นอยา่งยิง่ ซ่ึงการจดัการเรียนรู้
จะตอ้งเนน้นกัเรียนเป็นศูนยก์ลางค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล และค านึงถึงวธีิเรียน 
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ซ่ึงนกัเรียนตอ้งศึกษาดว้ยตนเอง (นริทร์ อินทรี, 2558) 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นเทคโนโลยท่ีีมีความส าคญัต่อการเรียนการสอน 
ในปัจจุบนัเป็นอยา่งยิง่ โดยเฉพาะอยา่งยิง่ความแตกต่างระหวา่งบุคคล เน่ืองจากผูเ้รียนแต่ละคน 
มีทกัษะในการเรียนท่ีไม่เหมือนกนั บางคนเรียนรู้และท าความเขา้ใจไดร้วดเร็ว บางคนเรียนรู้ไดช้า้ 
ท าใหค้รูผูส้อนไม่สามารถอธิบายใหผู้เ้รียนแต่ละคนอยา่งละเอียดได ้วิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/
วีดิทศันเ์พื่อการศึกษา เป็นวิชาท่ีเนน้ใหนิ้สิตสามารถอธิบาย อภิปรายและปฎิบติั ซ่ึงวิชาการผลิต
รายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษานั้น นิสิตยงัขาดความรู้ความเขา้ใจในเร่ืองของมุมกลอ้ง 
และขนาดภาพในการถ่ายท ารายการต่าง ๆ การใชส้ญัลกัษณ์หรือตวัยอ่ต่าง ๆ ของขนาดภาพ รวมถึง
การเคล่ือนกลอ้ง เพื่อใหนิ้สิตสามารถเรียนไดด้ว้ยตนเอง ในเร่ืองท่ีไม่เขา้ใจไดต้ลอดเวลา และศึกษา
ดว้ยตนเองไดทุ้กท่ี รวมไปถึงการทบทวนเน้ือหาเพื่อก่อใหเ้กิดความเขา้ใจท่ีมากข้ึน จากท่ีกล่าวมา
ขา้งตน้จึงสมควรท่ีจะพฒันาบทเรียนบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง วิชาการผลิตรายการ
โทรทศัน์/ วีดิทศัน์เพื่อการศึกษา เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพ เพื่ออ านวย 
ความสะดวกในการเรียน และท าใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน  
  
วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 1. เพื่อสร้ำงและพฒันำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้ง 
และขนาดภาพ ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนวิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน์ 
เพื่อการศึกษาใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 
 2. เพื่อเปรียบเทียบคะแนนระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพ ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี 
 
สมมติฐานของการวจิัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้ง และขนาดภาพ ส าหรับ
นิสิตระดบัปริญญาตรีท่ี มีประสิทธิภำพตำมเกณฑม์ำตรฐำน 90/ 90  
 2. คะแนนหลงัเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาด
ภาพ ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี สูงกวำ่ก่อนเรียนอยำ่งมีนยัส ำคญัท่ีระดบั .05 
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กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 
            
            
    
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภำพท่ี 1-1 กรอบแนวคิดในกำรวิจยั 
 
ขอบเขตของการวจิัย 
 ดำ้นประชำกรและกลุ่มตวัอยำ่ง 
 1. ประชำกรท่ีใชใ้นกำรวิจยัคร้ังน้ีไดแ้ก่ นิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนวชิาการผลิต
รายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน์ เพื่อการศึกษา  
 2. กลุ่มตวัอยำ่ง ไดแ้ก่ นิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีลงทะเบียนเรียนวิชาการผลิตรายการ
โทรทศัน์/ วีดิทศัน์ เพื่อการศึกษา ภำคเรียนท่ี 2 ปีกำรศึกษำ 2560 จ ำนวน 40 คนไดม้ำโดยกำรเลือก
กลุ่มตวัอยำ่งแบบเจำะจง  

 
ขอบเขตของเน้ือหา 
 เน้ือหำท่ีสอนไดแ้ก่ เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพ  
 

บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุม
กลอ้ง การเคล่ือนกลอ้ง และขนาดภาพ
ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียน
วิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน์เพื่อ
การศึกษา 

มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 
90/ 90 

คะแนนหลงัเรียนดว้ยคอมพวิเตอร์
ช่วยสอน วิชาการผลิตรายการ

โทรทศัน์/ วีดิทศัน์ เพื่อการศึกษา 
ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี   

สูงกวำ่ก่อนเรียน 

การเรียนการสอน
วิชาการผลิตรายการ
โทรทศัน์/ วีดิทศัน์

การศึกษา 

บทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน 

นิสิตระดบัปริญญาตรีท่ี
เรียนวิชาการผลิตรายการ
โทรทศัน์/ วีดิทศัน์ เพื่อ

การศึกษา 
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ด้านระยะเวลาในการทดลอง 
 ก ำหนดกำรทดลองในภำคเรียนท่ี 2 ปีกำรศึกษำ 2560  
 
ตัวแปรทีใ่ช้ในการวจิัย 
 ตัวแปรต้น 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการผลิตรายการโทรทศัน์การศึกษา/ วดิีทศัน์  
เพื่อการศึกษา เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้ง และขนาดภาพ ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี
 ตัวแปรตาม  
  1. ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ 
วีดิทศันเ์พื่อการศึกษา เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพ ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี
ท่ี มีประสิทธิภำพตำมเกณฑม์ำตรฐำน 90/ 90 
  2. ควำมแตกต่ำงระหวำ่งคะแนนก่อนเรียนและคะแนนหลงัเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน์เพื่อการศึกษา เร่ืองมุมกลอ้ง  
การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี  
 
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน์ เพื่อการศึกษา 
ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี  
 2. แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน วิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน์  
เพื่อการศึกษา ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี  
 
ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. ไดบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน์เพื่อการศึกษา 
เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้ง และขนาดภาพส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี มีประสิทธิภำพ 
ตำมเกณฑม์ำตรฐำน 90/ 90 

2. เป็นแนวทำงในกำรพฒันำบทเรียนและกำรเรียนกำรสอนในวิชำอ่ืน ๆ 
 
นิยามค าศัพท์เฉพาะ 

1.  บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมำยถึงบทเรียนวิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ 
วีดิทศันเ์พื่อการศึกษา เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้ง และขนาดภาพ ท่ีพฒันาข้ึนมาเพื่อใชจ้ดั 
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การเรียนการสอนผา่นส่ือมลัติมีเดีย ภายในบทเรียนประกอบดว้ย จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
แบบทดสอบก่อนเรียน เน้ือหา วิดิโอและภาพประกอบเน้ือหา กิจกรรมระหวา่งเรียนรวมไปถึงเฉลย 
ของแบบทดสอบและแบบทดสอบหลงัเรียน ซ่ึงผูเ้รียนสามารถใชท้บทวนเน้ือหาบทเรียน 

ไดด้ว้ยตนเองและสามารถทราบผลคะแนนทนัที บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
ใชโ้ปรแกรม Adobe Captivate 

2. กำรทดสอบประสิทธิภำพตำมเกณฑ ์หมำยถึงเกณฑท่ี์ใชใ้นกำรก ำหนดประสิทธิภำพ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใหมี้ประสิทธิภำพตำมเกณฑม์ำตรฐำน 90/ 90โดย  
  2.1 90 ตวัแรก เป็นคะแนนเฉล่ียของทั้งกลุ่ม ซ่ึงหมายถึงนิสิตทุกคนเม่ือสอบคร้ังหลงั
เสร็จใหค้ะแนน น าคะแนนมาหาค่าร้อยละใหห้มดทุกคะแนนแลว้หาร้อยละค่าเฉล่ียของทั้งกลุ่ม 
ถา้บทเรียนโปรแกรมถึงเกณฑค่์าร้อยละเฉล่ียของทั้งกลุ่มจะตอ้งเป็น 90 หรือสูงกวา่ 
(เปร่ือง กมุุท , 2519)  
  2.2 90 ตวัท่ีสองแทนคุณสมบติัท่ีวา่ร้อยละ 90 ของนิสิตทั้งหมดไดรั้บผลสมัฤทธ์ิ 
ตามความมุ่งหมายแต่ละขอ้และทุกขอ้ของบทเรียนโปรแกรมนั้น (เปร่ือง กมุุท, 2519) 
 3. นิสิตระดบัปริญญาตรี หมำยถึง นิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนวิชาการผลิตรายการ
โทรทศัน์/ วีดิทศัน์เพื่อการศึกษา ภำคเรียนท่ี 2 ปีกำรศึกษำ 2560 
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บทที ่ 2 
เอกสารและงานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 
 การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนนกัศึกษาระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนวิชา การผลิต
รายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษา ผูว้ิจยัไดศึ้กษาแนวคิด หลกัการ ทฤษฏี รวมถึงเอกสารและงานวจิยั 
ท่ีเก่ียวขอ้ง ในเร่ืองดงัต่อไปน้ี 
 1. การผลิตรายการโทรทศัน/์ วีดิทศันเ์พื่อการศึกษา 
 2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 3. การเรียนแบบโปรแกรม 
 4. ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 
 5. งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

การผลติรายการโทรทศัน์/ วดีทิัศน์เพ่ือการศึกษา 
 1. ความหมายของรายการโทรทัศน์เพ่ือการศึกษา 
 “โทรทศัน์” หมายความวา่ “การเห็นในระยะไกล” หมายถึง การส่งภาพและเสียง 
จากสถานีส่งไปยงัผูรั้บซ่ึงเป็นมวลชนในท่ีต่าง ๆ เพื่อสามารถรับสัญญาณโทรทศัน์ใหช้มพร้อม ๆ
กนัเม่ือการน าโทรทศัน์มาใชใ้นวงการศึกษาจึงเรียกวา่ “โทรทศัน์การศึกษา” ส าหรับค าวา่ 
“โทรทศัน์การสอน” หมายถึงการ ใชโ้ทรทศัน์เป็นส่ือเพื่อการเรียนการสอนโดยเฉพาะ  
(หสัภู เพชรเกตุ, 2554) 
 ค าวา่โทรทศันห์รือ Television มีท่ีมาจากค าในภาษากรีก และภาษาลาติน คือ Tele  
เป็นค าในภาษากรีก ซ่ึงหมายถึง “ไกล” และค าในภาษาลาติน คือ Videre ซ่ึงหมายถึง “เห็น”  
รวมความแลว้หมายถึง การเห็นภาพท่ีส่งมาจากท่ีซ่ึงอยูไ่กล เม่ือเป็นภาษาไทยใชค้  าวา่ โทรทศัน์  
ซ่ึงกส็ามารถแยกเป็นสองค าเช่นกนัคือ “โทร” แปลวา่ ไกล “ทศัน์” แปลวา่ การดู การเห็น 
“โทรทศัน์” จึงหมายถึง การส่งภาพจากสถานท่ีซ่ึงอยูไ่กลมายงัผูรั้บ อนัหมายถึง การส่งรายการ
โทรทศัน์มายงัผูช้มนัน่เอง เม่ือรายการดงักล่าวมาใชใ้นการศึกษาจึงเรียกวา่ รายการโทรทศัน์ 
เพื่อการศึกษา (พงศป์ระเสริฐ หกสุวรรณ, 2552) 
 จากความหมายขา้งตน้สรุปไดว้า่ โทรทศัน์เพื่อการศึกษาหมายถึง โทรทศัน์เป็นการส่ง
ภาพและเสียงจากสถานีส่งไปยงัผูรั้บ ซ่ึงอยูใ่นสถานท่ีต่าง ๆ กนั เม่ือน าโทรทศัน์มาใชท้างการศึกษา
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หรือในการเรียนการสอน เราจึงเรียนเป็นโทรทศัน์การศึกษา ซ่ึงรายการท่ีน าเสนออาจจะเป็น
รายการเพื่อการสอนโดยตรง หรือรายการท่ีใหค้วามรู้ทัว่ ๆ ไป 
 2. ความส าคญัของรายการโทรทัศน์เพ่ือการศึกษา 
 ความส าคญัของรายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษานั้นส่วนหน่ึงเป็นความส าคญัของรายการ
โทรทศัน์ทัว่ไป อาจกล่าวไดว้า่ รายการโทรทศัน์สร้างความต่ืนตาต่ืนใจใหก้บัผูช้มทุกคน  
เพราะส่ิงท่ีเห็นในจอโทรทศัน์มีทั้งข่าวสารจากทุกมุมโลก มีแมก้ระทัง่ภาพท่ีถ่ายทอดมาจาก 
ดวงจนัทร์ หรือดาวอ่ืน ๆ รายการถ่ายทอดสดการแข่งขนักีฬาโอลิมปิก ท าใหผู้ช้มต่างลุน้ 
ดว้ยใจระทึก รายการโชวรี์วิว เพลง การ์ตูน หรือภาพยนตร์ประเภทต่าง ๆ ลว้นมีใหเ้ลือกชม 
ไดห้ลายรสหลายอารมณ์ จึงอาจกล่าวไดว้า่โทรทศัน์มีความส าคญัทั้งในดา้นการใหข่้าวสารขอ้มูล
ต่าง ๆ การจูงใจ เช่น รายการโฆษณา รายการใหค้วามบนัเทิง ฯลฯ ยิง่เป็นรายการโทรทศัน์ 
เพื่อการศึกษาดว้ยแลว้ยิง่มีความส าคญัมากข้ึน เพราะใหค้วามรู้จากรายการสอนโดยตรง  
และรายการเสริมความรู้อีกดว้ย เม่ือรวมความส าคญัของรายการโทรทศัน์ทัว่ไป กบัรายการ
โทรทศัน์เพื่อการศึกษาเขา้ดว้ยกนัจึงสรุปความส าคญัของรายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษาได ้ 
4 ประการ คือ 
  2.1 ใหข้อ้มูลข่าวสาร (To inform) 
  2.2 ใหก้ารจูงใจ (To motivate) 
  2.3 ใหค้วามบนัเทิง (To entertain) 
  2.4 ใหก้ารเรียนการสอน (To instruct) 
 3. ประเภทของรายการโทรทศัน์เพ่ือการศึกษา 
 รายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษาอาจแบ่งได ้3 ประเภท คือ 
  1. รายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษาท่ีใชส้อนโดยตรง (Direct teaching) เป็นรายการ
โทรทศัน์ท่ีจดัท าข้ึนเพื่อ สอนเน้ือหาสาระเร่ืองท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตรมีเน้ือหาสาระท่ีจบบริบูรณ์
ในรายการ การน าไปใชจึ้งเป็นการใชแ้ทนการสอนโดยใหผู้เ้รียนชมต่อเน่ืองตั้งแต่ตน้จนจบรายการ
ในคราวเดียว มกัใชก้บัผูเ้รียนกลุ่มใหญ่ของโรงเรียนหรือสถาบนัการศึกษาในระบบ 
  2. รายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษาท่ีใชเ้ป็นส่ือการสอน (Teaching aids) เป็นรายการ
โทรทศัน์ท่ีแบ่งเน้ือหาออกเป็นส่วนยอ่ยหลาย ๆ ส่วน แต่ละส่วนจะเสนอเน้ือหาเฉพาะบางประเดน็ 
การน าไปใชจึ้งเป็นการใชป้ระกอบการสอนโดยใหผู้เ้รียนชมทีละช่วงสั้น ๆ ในชุดรายการ เม่ือจบ
แต่ละช่วงจะหยดุรายการ และมีกิจกรรมต่อเน่ืองใหผู้เ้รียนปฏิบติั มกัใชใ้นการเรียนกลุ่มยอ่ยหรือ
รายบุคคลโดยบนัทึกรายการลงไวใ้นรูปแบบของรายการวีดิทศัน์ (Video program) ดว้ยวสัดุ
ประเภทต่าง ๆ รายการประเภทน้ีมีใชท้ั้งการศึกษาในระบบและนอกระบบ 
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  3. รายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษาท่ีใชเ้สริมความรู้ (Enrichment) เป็นรายการ
โทรทศัน์ท่ีจดัท าข้ึนเพื่อเสริมความรู้ความเขา้ใจเน้ือหาในหลกัสูตร สาระของรายการจงไม่ตรงกบั
หวัขอ้ท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตรทีเดียว แต่เป็นเน้ือหาสาระท่ีช่วยเสริมใหผู้เ้รียนเขา้ใจบทเรียน 
ไดดี้ข้ึน การน าไปใชจึ้งมิใช่เพื่อการสอนเน้ือหาโดยตรง แต่ใชเ้พื่อสนบัสนุนการเรียนการสอนหรือ
เป็นการใหค้วามรู้เพื่อพฒันาคนทัว่ ๆ ไป รายการประเภทน้ีมีใชท้ั้งการศึกษาในระบบ การศึกษา
นอกระบบ และการศึกษาตามอธัยาศยั 
 4. รูปแบบของรายการโทรทศัน์เพ่ือการศึกษา 
  1. รูปแบบรายการพดูหรือบรรยายคนเดียว (Monologue program format) รูปแบบน้ี
เป็นรายการท่ีมีผูม้าปรากฏตวับนจอโทรทศัน์เพียงคนเดียว และพดูคุยกบัผูช้มส่วนมากจะมี
ภาพประกอบ เพื่อมิใหเ้ห็นหนา้ผูพ้ดูตลอดเวลา รูปแบบของรายการน้ีจะน่าสนใจ เม่ือผูด้  าเนิน
รายการหรือผูพ้ดูมีความรู้ความสามารถในการพดูและน าเสนอเน้ือหาสาระไดดี้ พร้อมกบัมีภาพ
หรือภาพยนตร์ประกอบ 
  2. รูปแบบรายการสัมภาษณ์ (Interview program format) รูปแบบน้ีเป็นรายการ 
ท่ีมีผูส้มัภาษณ์และผูถู้กสมัภาษณ์ หรือวิทยากรมาสนทนากนัโดยมีการด าเนินรายการสมัภาษณ์ 
ในเร่ืองท่ีตอ้งการใหผู้ถู้กสมัภาษณ์มาเล่าใหฟั้ง ซ่ึงเป็นเร่ืองราวเก่ียวกบักระบวนการ หน่วยงาน 
หรือผลงานบางอยา่ง รวมทั้งความคิดเห็นเก่ียวกบัสถานการณ์ต่าง ๆ ผูส้มัภาษณ์จะตอ้งเตรียม
ค าถามเป็นชุด ๆ เพื่อใหส้ามารถป้อนค าถามไดอ้ยา่งต่อเน่ือง พร้อมทั้งสามารถปรับค าถามใหเ้ขา้กบั
การเปล่ียนแปลงในเน้ือหาของผูใ้หส้มัภาษณ์ได ้
  รายการลกัษณะน้ีอาจจะเป็นขนาดยาว 30 นาที หรือเป็นสมัภาษณ์สั้น ๆ ท่ีจะน าไป
เป็นส่วนหน่ึงของรายการสารคดี หรือรายการบรรยายคนเดียวได ้ 
  3. รูปแบบรายการสนทนา (Dialogue program format) รูปแบบน้ีเป็นรายการท่ีมีคน
มาพดูคุยกนั 2 คน มีผูถ้ามและคู่สนทนาแสดงความคิดเห็นในประเดน็ท่ีน าเสนอ คู่สนทนาอาจจะ
แลกเปล่ียนความคิดเห็นกนักไ็ด ้รายการสนทนาแบบน้ีอาจมี 2-3 คน เขา้ร่วมสนทนากนั โดยมี 
ผูด้  าเนินรายการเป็นผูน้ าสนทนา เช่ือมโยงประเดน็ควบคุมการสนทนาใหเ้ป็นไปดว้ยดี รูปแบบน้ี 
จะต่างกบัรายการสมัภาษณ์ตรงน้ี รายการสมัภาษณ์เนน้การถามและตอบมากกวา่ ในขณะท่ีรายการ
น้ีจะเนน้การแสดงความคิดเห็น อาจจะเห็นดว้ยหรือต่างทศันะกนัออกมา หรือเป็นการร่วมกนั
วิเคราะห์เหตุการณ์ใดเหตุการณ์หน่ึง เช่น การเลือกตั้ง สถานการณ์ของโลก หรือแมแ้ต่เร่ืองวิชาการ
โดยตรง เป็นรายการท่ีท าใหผู้ช้มไดรั้บความคิดท่ีหลากหลาย บางคร้ังรายการประเภทน้ีจดัใหมี้ผูช้ม
เขา้ร่วมรายการดว้ย และอาจเปิดโอกาสใหเ้ขาซกัถามปัญหาต่าง ๆ หรือร่วมแสดงความคิดเห็นดว้ย 
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  4. รูปแบบรายการเกมส์หรือตอบปัญหา (Game show or quiz program format) 
รายการเกมส์หรือตอบปัญหา โดยปกติแบ่งออกเป็นการแข่งขนัระหวา่งบุคคลหรือผูท้ายปัญหา 
อยูต่รงกลาง ผูเ้ขา้ร่วมรายการอาจจะผลดักนัตอบค าถาม หรือส าหรับค าถามท่ีไม่มีผูใ้ดตอบได ้ 
กอ็าจเปิดโอกาสใหแ้ก่ใครกไ็ด ้ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัวิธีด าเนินการของพิธีกร อาจจะมีรางวลัส าหรับ 
ฝ่ายชนะ ส่วนฝ่ายแพไ้ดร้างวลัปลอบใจ รายการแบบน้ีอาจจะจดัอยูใ่นลกัษณะท่ีใหผู้ช้มมีส่วนร่วม
ดว้ย จึงตอ้งมีการควบคุมมิใหผู้ร่้วมรายการส่งเสียงดงัจนเกินไปเพราะอาจรบกวนสมาธิของผูต้อบ
ปัญหา หรือผูช้มอาจส่งเสียงบอกค าตอบจนผูต้อบไม่สามารถตดัสินใจได ้ผูด้  าเนินรายการนั้นตอ้งมี
ความส ารวมและไม่ดูถูกผูช้มดว้ยการตั้งค  าถามท่ีต้ืนจนเกินไป 
  5. รูปแบบรายการสารคดี (Documentary program format) รายการสารคดี  
เป็นรายการโทรทศัน์ท่ีเล่าเร่ืองราวท่ีน่าสนใจใหผู้ช้มเขา้ใจอยา่งแจ่มแจง้ สารคดีนั้นควรจะให้
ความรู้ ความเพลิดเพลิน เร้าอารมณ์และการโนม้นา้วจิตใจ สารคดีทางโทรทศัน์สามารถเสนอได้
หลายรูปแบบ เช่น ดว้ยภาพสไลด ์ภาพยนตร์ เป็นตน้ รายการสารคดีจะมีอยู ่2 ลกัษณะ คือ 
   5.1 สารคดีเตม็รูปแบบ ลกัษณะของรายการจะด าเนินเร่ืองดว้ยภาพตลอด อาจมี
การถามความเห็นของผูเ้ก่ียวขอ้งบา้งแต่ในช่วงสั้น ๆ ไม่เกินคร้ังละ 1 นาที อาจจะเสนอคนเดียวกนั
ไดห้ลายคร้ังและรายการเดียวอาจมีผูใ้หค้วามคิดเห็นหลาย ๆ ทศันะในหลาย ๆ บุคคล แต่รายการ
ส่วนใหญ่จะเสนอภาพท่ีเป็นกระบวนการหรือเร่ืองราวตามธรรมชาติ โดยไม่มีผูด้  าเนินรายการ  
รายการก่ึงสารคดีก่ึงพดูคนเดียวเป็นรายการโทรทศัน์ท่ีมีผูด้  าเนินการท าหนา้ท่ีเดินเร่ืองพดูคุยกบั
ผูช้ม และใหเ้สียงบรรยายตลอดรายการ โดยมีผูด้  าเนินรายการปรากฏตวัตอนตน้รายการตอนกลาง
เท่าท่ีจ าเป็นและตอนสรุปรายการ นอกนั้นเป็นภาพแสดงเร่ืองหรือกระบวนการตามธรรมชาติอาจมี
ตวับุคคลไปสมัภาษณ์ผูเ้ก่ียวขอ้งเขา้มาแทรกเพื่อเสริมความคิดเห็นได ้ผูด้  าเนินรายการอาจพดูใน
สตูดิโอหรือพดูในสถานท่ีถ่ายท า เช่น ภาพยนตร์เก่ียวกบัธรรมชาติกไ็ปพดูในป่าบริเวณท่ีมีสตัว์
ประเภทนั้นอาศยัอยู ่
   5.2 รายการสารคดีเป็นรายการท่ีใหค้วามรู้และการศึกษาไดดี้มาก แต่ตอ้งเสียเวลา
ในการเกบ็ภาพท่ีดี และตรงกบัความตอ้งการ จึงเป็นรายการท่ีตอ้งใชง้บประมาณและเวลาสูง 
  6. รูปแบบรายการละคร (Drama program format) รายการละครเป็นรายการท่ีเสนอ
เร่ืองราวต่าง ๆ ดว้ยการจ าลองเหตุการณ์เป็นละครมีการก าหนดผูแ้สดง จดัสร้างฉากแต่งตวัแต่งหนา้
ตวัแสดงใหส้มจริงสมจงั และใชเ้ทคนิคทางการละครเสนอเร่ืองราวใหเ้หมือนจริงมากท่ีสุด ใชไ้ด้
ทั้งเป็นรายการบนัเทิงและรายการเพื่อการศึกษา ในดา้นการศึกษาละครโทรทศัน์จ  าลองสถานการณ์
ชีวิตของคนในสังคม เพื่อสนองความรู้ในเชิงจิตวิทยา สงัคมวิทยา อาชญากรรม ประวติัศาสตร์ 
การเมือง การปกครอง ฯลฯ โดยใหต้วัละครน าเร่ืองพดูคุย และใหข้อ้คิด ผูช้มจะเรียนรู้จากค าพดู
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หรือเร่ืองราวท่ีตวัละครเสนอในขณะเดียวกนักใ็หค้วามบนัเทิงไปดว้ย เช่น ละครโทรทศัน์ท่ีให้
ความรู้เชิงประวติัศาสตร์ ไดแ้ก่ ส่ีแผน่ดิน ทหารเสือพระเจา้ตาก สงครามเกา้ทพั ซูสีไทเฮา ฯลฯ 
ผูช้มส่วนมากจะไม่รู้สึกตวัวา่ไดรั้บความรู้จากแง่มุมท่ีไดรั้บจากรายการเหล่าน้ี เพราะคิดวา่ 
เป็นรายการบนัเทิงแต่เพียงอยา่งเดียว 
  7. รูปแบบรายการสาระละคร (Docu-drama program format) เป็นรูปแบบรายการ 
ท่ีผสมผสานรูปแบบสารคดีเขา้กบัรูปแบบละครหรือการน าละครมาประกอบรายการท่ีเสนอสาระ
บางส่วน มิใช่เสนอเป็นละครทั้งรายการ จุดมุ่งหมายเพื่อใหก้ารศึกษา ความรู้ และแนวคิดในเร่ือง 
ท่ีเสนอ เช่น ดา้นนิเทศศาสตร์ สงัคมวิทยา มานุษยวิทยา เป็นตน้ ทั้งน้ีจะตอ้งมีผูด้  าเนินรายการสรุป
อธิบายหรือขยายสาระท่ีดูจากส่วนท่ีเป็นละครเสมอ 
  8. รูปแบบรายการสาธิตทดลอง (Demonstration program format) เป็นรายการท่ีเสนอ 
“วิธีท า” หรือ “กระบวนการ” อะไรสกัอยา่งหน่ึงเพื่อใหผู้ช้มไดแ้นวทางท่ีจะน าไปใชท้ าจริง เช่น 
รายการปรุงอาหาร รายการเล้ียงสตัว ์รายการประดิษฐง์านฝีมือ รายการทางการสอน เป็นตน้ 
  9. รูปแบบรายการเพลงและดนตรี (Song and music program format) รายการเพลง
และดนตรี เป็นรายการท่ีเสนอการบรรเลงดนตรี และการใชเ้พลงมี 4 รูปแบบ คือ 
   9.1 แบบมีวงดนตรีและนกัร้องมาแสดงในสตูดิโอ  
   9.2 แบบมีนกัร้องมาร้องในสตูดิโอควบคู่ไปกบัเสียงดนตรีท่ีบนัทึกเสียงไวแ้ลว้ 
   9.3 แบบท่ีใหน้กัร้องและดนตรีมาเล่นและร้องในสตูดิโอ แต่ใชเ้สียงท่ีไดจ้ากการ
เปิดเทปทั้งหมด 
   9.4 แบบมีภาพประกอบเพลง ภาพท่ีใชป้ระกอบจะเป็นเร่ืองราวสั้น ๆ และ
สอดคลอ้งกบัเน้ือเพลง ท าใหเ้ห็นจุดมุ่งหมายหรือเขา้ใจในเน้ือเพลงมากข้ึน 
  10. รูปแบบรายการนิตยสาร (Magazine program format) รายการนิตยสาร 
หรือมกันิยมเรียกทบัศพัทว์า่ รายการแมก็กาซีน เป็นรายการท่ีใชรู้ปแบบในการน าเสนอ 
แบบเดียวกบันิตยสาร คือในรายการเดียวกนั จะประกอบไปดว้ยส่วนยอ่ยหลาย ๆ เหตุการณ์ 
โดยทัว่ไปมกัจะเป็นเร่ืองในแนวเดียวกนั จุดเด่นของรายการประเภทน้ี คือความสามารถ 
ในการเช่ือมโยงใหส่้วนต่าง ๆ เขา้มาเป็นรายการเดียวกนัอยา่งสอดคลอ้งกลมกลืน รายการประเภท
น้ีกมี็ Variety show ตีสิบ ทไวไลฟ์โชว ์เป็นตน้ ซ่ึงเป็นรายการท่ีมีการแสดงหลาย ๆ อยา่งสลบักนั
ไป เช่น ร้องเพลง เล่นตลก แข่งขนั สมัภาษณ์ โชวใ์นส่ิงแปลก ๆ ฯลฯ รายการประเภทน้ีมกัจะหนกั
ไปทางดา้นความบนัเทิง 
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  11. รูปแบบรายการข่าว (NEWS program format) เป็นรายการท่ีเสนอรายงาน
เหตุการณ์ท่ีส าคญั ซ่ึงเป็นท่ีสนใจของประชาชน ข่าวเป็นส่ิงท่ีช่วยใหค้นทนัโลกอยูเ่สมอ ลกัษณะ
ของรายการจะใชผู้บ้รรยาย 2-3 คน และจดัฉากดา้นหลงัใหดู้สวยงาม น่าสนใจ การบรรยาย 
จะสลบักนับรรยาย เพื่อมิใหเ้กิดความเบ่ือหน่าย พร้อมกบัมีภาพเหตุ การณ์ท่ีก าลงัรายงานประกอบ
อยา่งชดัเจน รายการข่าวจึงจดัไดว้า่เป็นการใหก้ารศึกษาต่อผูช้มดว้ย  
  12. รูปแบบรายการถ่ายทอดสด (Live program format) เป็นรายการท่ีถ่ายทอด
เหตุการณ์ท่ีเกิดข้ึนจริง เช่น กีฬา กรีฑา งานมหกรรมหรืองานพระราชพิธีต่าง ๆ รายการถ่ายทอดสด
มกัจะเร่ิมรายการก่อนเร่ิมพิธีหรือเหตุการณ์ โดยมีผูบ้รรยายเหตุการณ์เสนอเร่ืองราวต่าง ๆ เม่ือเร่ิม
เหตุการณ์แลว้กเ็สนอเร่ืองราวท่ีเกิดข้ึนตามล าดบัก่อนหลงัทั้งภาพและเสียง โดยมีผูบ้รรยายคอยพดู
เช่ือมเหตุการณ์ใหผู้ช้มไดท้ราบความเป็นไปโดยเฉพาะการพูดบรรยายเช่ือมในขณะท่ีภาพท่ีปรากฏ
ไม่มีเสียงออกมา เพื่อมิใหเ้กิดความเงียบข้ึนในโทรทศัน ์
  13. รูปแบบรายการสอนแบบจุลภาค (Micro-teaching program format) ลกัษณะ 
เป็นการสอนในสถานการณ์แบบยอ่ส่วนในหอ้งเรียนแบบง่าย ๆ ท่ีสามารถจะควบคุมได ้
ทุกกระบวนการ โดยใชน้กัเรียน 5-6 คน ใชเ้วลาสอนประมาณ 10-15 นาที เป็นการสอนท่ีมุ่งฝึก
ทกัษะเฉพาะในการสอน เช่น ทกัษะการน าเขา้สู่บทเรียน ทกัษะการตั้งค  าถาม ทกัษะในการสรุป 
เป็นตน้ จุดมุ่งหมายเพื่อฝึกทกัษะต่าง ๆ เพือ่น าไปใชใ้นสถานการณ์จริงต่อไป การสอนแบบจุลภาพ
น้ีมุ่งใหอ้อกมาทดลองสอน และประเมินผลจากขอ้มูลยอ้นกลบัโดยใชโ้ทรทศัน์ 
  14. รูปแบบรายการสถานการณ์จ าลอง (Constrived program format) รูปแบบน้ี 
ส่วนใหญ่จะใชใ้นการศึกษาเฉพาะกรณี ลกัษณะจะสร้างสถานการณ์ข้ึนมาเพื่อใชเ้ป็นกรณีตวัอยา่ง
ในการศึกษา เช่น สถานการณ์จ าลองการแนะแนว สถานการณ์จ าลองการบริหารงาน สถานการณ์
จ าลองการควบคุมชั้นเรียน สถานการณ์จ าลองการสอน เป็นตน้ โดยทัว่ไปเพื่อใหเ้ห็นแนวทาง 
ในการปฏิบติัและการแกปั้ญหา 
  15. รูปแบบรายการสอนโดยตรง (Direct-teaching program format) เป็นรายการ 
ท่ีเสนอการเรียนการสอนของครูในแต่ละเน้ือหาวิชา โดยมีผูเ้รียนเป็นกลุ่ม เป้าหมายหลกัของ
รายการ รายการในลกัษณะการสอนโดยตรงอาจแบ่งวิธีการน าเสนอได ้3 วิธี คือ 
   15.1 ถ่ายทอดรายการสดดว้ยระบบวงจรปิด อาจจะใชใ้นหอ้งเรียนขนาดใหญ่หรือ
ท าการถ่ายทอดไปยงัหอ้งเรียนต่าง ๆ ในบริเวณใกลเ้คียง ท าใหส้อนไดเ้ป็นจ านวนมาก ๆ  
และผูเ้รียนสามารถเห็นเหตุการณ์การสอนไดช้ดัเจนเหมือนในหอ้งเรียนขนาดเลก็ปกติ 
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   15.2 ถ่ายทอดสดออกอากาศไปยงัโรงเรียนหรือสถาบนัการศึกษาต่าง ๆ บนัทึก
เทปโทรทศัน์ ซ่ึงจะลดความบกพร่องต่าง ๆ ไดอ้ยา่งดีก่อนท่ีจะน าไปสู่ผูช้มหรือผูเ้รียน อาจน าไป
เผยแพร่ในระบบวงจรปิดหรือวงจรเปิดกไ็ด ้
  16. รูปแบบรายการโตว้าที (Debate program format) เป็นการน าเอาการพูด 
แบบโตว้าทีมาเสนอในทางโทรทศัน์ ซ่ึงส่วนมากจะไม่ค่อยไดพ้บ แต่รายการลกัษณะน้ีกส็ามารถ
น ามาจบัทางโทรทศัน์ไดเ้ป็นอยา่งดี แต่ควรเลือกญตัติ หรือหวัขอ้ท่ีมีประโยชนแ์ละน่าสนใจ 
รายการจะน่าสนใจหรือไม่ข้ึนอยูก่บัศิลปะการพดู ความรู้ของผูพ้ดู และประธานผูด้  าเนิน 
การอภิปราย จะตอ้งเป็นผูท่ี้มีความสามารถในการสร้างบรรยากาศ และคอยพดูประสานระหวา่ง 
ผูเ้สนอหรือฝ่ายเสนอ กบัฝ่ายคา้นใหเ้ร่ืองราวต่าง ๆ กลมกลืนไปในทิศทางเดียวกนั ลกัษณะ 
ของรายการประเภทน้ี เช่น เวทีวาที เป็นตน้ 
  17. รูปแบบรายการบทความ (Straight talk program format) เป็นรายการท่ีมีลกัษณะ
ค่อนขา้งนามธรรม หากผูจ้ดัรายการไม่มีศิลปะในการพดู และการจูงใจผูช้มผูฟั้งกอ็าจจะประสบ 
กบัความลม้เหลวไดง่้ายความส าเร็จในการจดัท ารายการประเภทน้ีข้ึนอยูก่บัองคป์ระกอบ 2 ประการ 
คือ  
   17.1 ความสามารถในการใชศิ้ลปะการพดูต่อชุมชน 
   17.2 ความรู้ความสามารถในเชิงวิชาการ  
 ในปัจจุบนัน้ีไม่นิยมจดัรายการแบบบทความยาว ๆ แต่จะจดัเป็นรายการสั้น ๆ เนน้ท่ี
ประเดน็ใดประเดน็หน่ึง บางทีกส็อดแทรกในรายการอ่ืน ๆ เพื่อใหผู้ช้มและผูฟั้งไม่เกิดความเบ่ือ
หน่าย เช่น แทรกในรายการเพลง หรือจดัเป็นรายการหลงัข่าว ตวัอยา่งเช่น คุยกนัหลงัข่าว เป็นตน้ 
 5. มุมกล้อง 
 เป็นการวางต าแหน่งกลอ้งขณะถ่ายท า มุมกลอ้งแต่ละแบบจะส่ือความหมาย และให้
ความรู้สึกแตกต่างกนั จึงควรเลือกใชมุ้มกลอ้ง ใหเ้หมาะสมเพื่อใหไ้ดภ้าพท่ีส่ือความหมายกบัผูช้ม
ไดต้รงตามความตอ้งการ มุมกลอ้งท่ีนิยมใชใ้นการถ่ายท ารายการโทรทศัน์ ไดแ้ก่ 
  1. ภาพมุมปกติ (Normal angle shot) คือ การตั้งกลอ้งระดบัเดียวกบัส่ิงท่ีถ่ายหรือ
ระดบัสายตาของผูแ้สดง ส่ือความหมายถึงความเรียบง่าย คุน้เคย ใชก้บัภาพทัว่ ๆ ไปเป็นมุมกลอ้ง 
ท่ีใชม้ากท่ีสุด ภาพอยูใ่นระดบัสายตาหรือบางทีเรียกภาพมุมระดบัสายตา 
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ภาพท่ี 2-1 ภาพมุมปกติ (Normal angle shot) 
 ท่ีมา http://upic.me/ 
 
  2. ภาพมุมต ่า (Low angle shot) คือ การตั้งกลอ้งระดบัต ่ากวา่วตัถุหรือต ่ากวา่ส่ิงท่ีถ่าย 
หรือต ่ากวา่ระดบัสายตาของผูแ้สดง ส่ือความหมายถึงพลงั อ านาจความเขม้เเขง็ 
 

 
 

ภาพท่ี 2-2 ภาพมุมต ่า ( Low angle shot) 
 ท่ีมา http://www.nikon.co.th 
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  3. ภาพมุมสูง (High angle shot) คือ การตั้งกลอ้งระดบัสูงกวา่วตัถุหรือสูงกวา่ส่ิงท่ีถ่าย 
ส่ือความหมายตรงขา้มกบัภาพมุมต ่า คือ ไร้พลงั ไร้อ านาจ อ่อนแอ ต ่าตอ้ย 
 

 
 

ภาพท่ี 2-3 ภาพมุมสูง (high angle shot) 
 ท่ีมา https://storyboardclass.files.wordpress.com/ 
 
  4. มุมวตัถุ (Objective) คือ มุมของผูดู้เป็นมุมภาพทัว่ ๆ ไปเหมือนภาพมุมปกติแทน
สายตาของผูช้มท่ีเป็นผูส้งัเกตการณ์ ไม่มีส่วนร่วม เช่น ผูช้มมองเห็นวตัถุ สถานท่ี หรือมองเห็น 
ตวัแสดงคุยกนัเอง 
 

 
 

ภาพท่ี 2-4 มุมวตัถุ (Objective ) 
 ท่ีมา https://www.imoney.my 
 
  5. มุมแทนความรู้สึกผูแ้สดง ตรงขา้มกบัมุมวตัถุ (Subjective) คือ ภาพมุมมองของ  
ตวัแสดง เช่น ต ารวจเลง็ปืนสอดส่ายตามองหาผูร้้ายท่ีหลบอยูใ่นลานจอดรถ จะเป็นภาพแทนสายตา
ของตวัแสดง คือภาพรถกวาดไปทีละคนั 
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ภาพท่ี 2-5 มุมแทนความรู้สึกผูแ้สดง ตรงขา้มกบัมุมวตัถุ (Subjective) 
 ท่ีมา https://cdn0.tnwcdn.com/ 
 
  6. มุมขา้มไหล่ (Over shoulder shot) คือการตั้งกลอ้งไวท้างซา้ยหรือขวาของคู่สนทนา
ถ่ายเฉียงผา่นไหล่ของคู่สนทนา เห็นหนา้ของคนท่ีแสดงหรือคนท่ีก าลงัพดูแสดง โดยมีไหล่  
และบางส่วนของศีรษะคู่สนทนาเป็นฉากหนา้ใหรู้้วา่ก าลงัคุยกบัผูอ่ื้น และท าใหภ้าพมีมิติมีความลึก 
 6. ขนาดของภาพ 
  การส่ือความหมายและการแสดงอารมณ์ความรู้สึกของภาพ หรือแมก้ระทัง่การเสริม
ความเด่นใหก้บัตวัแบบในภาพ ส่ิงส าคญัประการหน่ึง คือ การก าหนดขนาดและระยะของภาพ  
ซ่ึงท าไดโ้ดยใชก้ลอ้งเป็นตวัก าหนด การก าหนดขนาดภาพและมุมกลอ้งไดดี้กจ็ะสามารถส่ือ
ความหมายไดดี้ตามไปดว้ย ไม่วา่จะเป็นการถ่ายภาพน่ิงหรือภาพเคล่ือนไหว 
 การก าหนดขนาดหรือระยะภาพนั้น โดยทัว่ไปท่ีเรามกัจะเห็นกนั มีอยู ่3 ขนาด คือ 
  1. ขนาดภาพระยะไกล (Long shot) 
  2. ขนาดภาพระยะปานกลาง (Medium shot) 
  3. ขนาดภาพระยะใกล ้(Close up) 
 โดยสามารถแยกยอ่ยขนาดของภาพไดอี้ก โดยจะมีช่ือเรียกท่ีชดัเจน ตามระยะต่าง ๆ ดงัน้ี 
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  1. ภาพระยะไกลมาก (Extreme long shot หรือ ELS) เป็นการถ่ายภาพภาพในระยะ 
ท่ีไกลมาก เพือ่ใหเ้ห็นบรรยากาศ สถานท่ีกวา้ง ๆ ไม่ไดเ้นน้ท่ีตวัแบบมากนกั อาจจะเห็นแค่วา่ตวั
แบบก าลงัอะไรอยูใ่นระยะไกลๆเท่านั้น โดยส่วนใหญ่จะเนน้สถานท่ีเป็นหลกัเพื่อใหเ้ห็นถึงเวลา 
ความกวา้งใหญ่ของสถานท่ี หรือเพื่อใหเ้ห็นความแตกต่างระหวา่งสถานท่ีกบัตวัแบบ 
 

  
 
ภาพท่ี 2-6 ภาพระยะไกลมาก (Extreme Long Shot หรือ ELS) 
 ท่ีมา http://pautov.viplast.ru/images/gallery/5588.jpg 
 
 2) ภาพระยะไกล (Long shot หรือ LS) เป็นการถ่ายภาพภาพในระยะไกล เพื่อใหเ้ห็น
บรรยากาศ และส่วนประกอบในฉาก แต่จะเนน้ตวัแบบมากข้ึน โดยลกัษณะจะเป็นภาพขนาด 
เตม็ตวั ตั้งแต่ศีรษะจนถึงส่วนเทา้ เพื่อแสดงใหเ้ห็นกิริยาท่าทางของตวัแบบในสภาพแวดลอ้มนั้น ๆ 
 



20 

 
 

ภาพท่ี 2-7 ภาพระยะไกล (Long shot หรือ LS) 
 ท่ีมา https://www.minori.it/sites/default/files/provaaprendermi.jpg 
 
  3. ภาพระยะไกลปานกลาง (Medium long shot หรือ MLS) เป็นภาพท่ีเห็นรายละเอียด
ของตวัแบบมากข้ึนตั้งแต่ศีรษะจนถึงขาหรือหวัเข่า โดยเห็นรายละเอียดของตวัแบบพร้อมกบั
บรรยากาศรอบ ๆ ดว้ย อาจจะเป็นการถ่ายเป็นหมู่คณะหลายคน หรือถ่ายใหเ้ห็นวตัถุอ่ืนท่ีอยูใ่นฉาก
ดว้ย 
 

 
 
ภาพท่ี 2-8 ภาพระยะไกลปานกลาง (Medium long shot หรือ MLS) 
 ท่ีมา https://www.bhphotovideo.com/explora/video/tips-and-solutions/filmmaking-101 
  4. ภาพระยะปานกลาง (Medium shot หรือ MS) ภาพระยะปานกลาง เป็นขนาดภาพ 
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ท่ีท าใหร้ายละเอียดของตวัแบบมากข้ึน ส่วนใหญ่จะเป็นภาพคร่ึงตวัประมาณตั้งแต่หวัถึงเอว  
และจะเนน้ท่ีตวัแบบ ไม่เนน้ฉากหลงัและรายละเอียดอ่ืน ๆ ท่ีไม่จ าเป็น ภาพขนาดน้ีส่วนใหญ่นิยม
ใชก้นั เพราะสามารถใหร้ายละเอียดไดม้ากไม่นอ้ยเกินไป จะไดเ้ห็นทั้งท่าทาง และอารมณ์ สีหนา้
ของตวัแบบ ไปพร้อม ๆ กนั 
 

 
 
ภาพท่ี 2-9 ภาพระยะปานกลาง (Medium shot หรือ MS) 
 ท่ีมา https://501mustseemoviesproject.files.wordpress.com 
 
  5. ภาพระยะใกลป้านกลาง (Medium close-up หรือ MCU) ภาพจะแคบลงมากกวา่ 
MS เป็นการถ่ายเนน้รายละเอียดของวตัถุใหเ้ขา้ใกลม้าอีก ถา้ถ่ายบุคคลกค็ลอบคลุมบริเวณตั้งแต่
ศีรษะถึงไหล่ของตวัแบบ ใชส้ าหรับในภาพท่ีแสดงอารมณ์ความรู้สึก ท่ีใบหนา้ ผูแ้สดงรู้สึกเด่น 
ในเฟรม 
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ภาพท่ี 2-10 ภาพระยะใกลป้านกลาง (Medium close-up หรือ MCU) 
 ท่ีมา https://www.youtube.com/watch?v=DN4aYveAfcA 
 
  6. ภาพระยะใกล ้(Close-up หรือ CU) ภาพถ่ายระยะใกล ้เพื่อเนน้วตัถุ หรือบางส่วน
ของวตัถุ ขยายใหเ้ห็นรายละเอียดเฉพาะของวตัถุใหช้ดัเจนมากข้ึน ขจดัส่ิงอ่ืน ๆ ท่ีไม่ตอ้งการ
ออกไป ในการถ่ายภาพบุคคลจะเป็นภาพท่ีเห็นบริเวณศีรษะและบริเวณใบหนา้ของแบบ  
มีรายละเอียดชดัเจนข้ึน เช่น ร้ิวรอยบนใบหนา้ แววตา รอยยิม้ ส่วนใหญ่ เนน้ความอารมณ์รู้สึก 
ของผูเ้ป็นแบบท่ีสายตา แววตา 
 

 
 
ภาพท่ี 2-11 ภาพระยะใกล ้(Close-Up หรือ CU) 
 ท่ีมา https://www.bhphotovideo.com/explora/video/tips-and-solutions 
  7. ภาพระยะใกลม้าก (Extreme close-up หรือ ECU) เป็นภาพท่ีถ่ายในระยะ 
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ใกลม้าก ๆ เพือ่เนน้ส่ิงท่ีถ่ายใหเ้ห็นรายละเอียดของวตัถุในกรณีท่ีวตัถุมีขนาดเลก็มาก ๆ หรือ 
ถา้เป็นการถ่ายภาพบุคคล จะเป็นภาพท่ีเนน้ส่วนใดส่วนหน่ึงของร่างกาย ไม่วา่จะเป็น ตา ปาก เทา้ 
มือ เป็นตน้ โดยภาพท่ีถูกขยายใหญ่ข้ึนกจ็ะท าใหเ้ห็นรายละเอียดของภาพ เป็นการเพิม่การเล่าเร่ือง
ใหไ้ดอ้ารมณ์มากข้ึน เช่น จบัภาพท่ีดวงตาในระยะประชิด เพื่อแสดงอารมณ์ของผูท่ี้อยูใ่นภาพ 
 

 
 
ภาพท่ี 2-12 ภาพระยะใกลม้าก (Extreme close-up หรือ ECU) 
 ท่ีมา https://static.bhphotovideo.com/explora/explora/sites/default/files/choker.jpg 
 
 7. การเคล่ือนกล้อง 
 การเคล่ือนกลอ้ง หรือ Camera movement ในงานวีดิโอกคื็อการเคล่ือนท่ีของตวักลอ้ง 
ในการบนัทึกภาพวิดีโอไปพร้อม ๆ กนั สาเหตุท่ีตอ้งเคล่ือนกลอ้งในงานวิดีโอ เพราะถา้ตั้งกลอ้ง
ถ่ายวีดิโอแบบอยูก่บัท่ีไม่มีการเคล่ือนไหวจะท าใหผู้ช้มรู้สึกเบ่ือและไม่ต่ืนเตน้ ท าใหว้ิดีโอไม่น่าดู 
และไม่น่าติดตาม หรือบางคร้ังการเคล่ือนกลอ้ง หรือ Camera movement กช่็วยในการส่ืออารมณ์
ของแบบหรือน าสายตาคนดูเพื่อไปดูบางส่ิงกไ็ด ้เพราะฉะนั้นการเคล่ือนกลอ้งหรือ Camera 
movement ในงานวิดีโอนั้นเป็นเทคนิคขั้นตน้ในการถ่ายวิดีโอ โดยทัว่ ๆ ไปการเคล่ือนไหวกลอ้ง 
มีหลกัการขั้นพื้นฐานท่ีน ามาใชใ้นการถ่ายภาพ 5 ลกัษณะดว้ยกนั คือ 
  1. การแพน (Panning) คือ การสร้าง Movement ในงานวดีิโอแบบหมุนกลอ้ง 
ไปซา้ยขวา โดยท่ีต าแหน่งกลอ้งอยูท่ี่เดิม การหมุนแพนท่ีดีควรท่ีจะหมุนแพนจากดา้นใด 
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ไปดา้นหน่ึงแลว้หยดุ เพื่อพกัสายตาอยา่หมุนไปหมุนมาจะท าใหค้นดูสบัสนและยากต่อการตดัต่อ
ดว้ย เราหมุนแพนเพื่อติดตามวตัถุหรือแสดงระยะห่างของวตัถุสองช้ินหรือเพื่อน าสายตาของผูช้ม
ไปหาบางส่ิง การแพนท่ีดีควรจะมีความหมายหรือวตัถุประสงคใ์นการแพนตามท่ีกล่าวมาขา้งตน้
ไม่เช่นนั้นการแพนกจ็ะไม่เกิดประโยชน์สูงสุด 
  ขอ้แนะน า: การแพนควรเร่ิมจาก กลอ้งหยดุน่ิง > เร่ิมการแพน > จบท่ีการหยดุ ควรท่ี
จะเร่ิมฝึกตามเสตป็น้ี แลว้ค่อยเพิ่มระดบัความเร็ว และลองความเร็วหลาย ๆ ระดบั เลง็จุดเร่ิม 
จุดหยดุใหดี้ และเพื่อใหก้ารแพนสมูทควรใชอุ้ปกรณ์เสริมอยา่งเช่นขาตั้งกลอ้งหรือ Monopod กไ็ด ้
ตามความสะดวก และลกัษณะของงาน 
  2. การท้ิลท ์(Tilting) คือ การสร้าง Movement ในงานวิดีโอแบบเล่ือนมุมกลอ้ง 
ข้ึนหรือลง โดยท่ีต าแหน่งของวตัถุหรือกลอ้งไม่เปล่ียนแปลง วิธีการคลา้ย ๆ กบัการแพนกลอ้ง 
ไปซา้ยขวา แต่เปล่ียนไปเป็นดา้นบนดา้นล่างแทน เราใชก้าร Tilt เพื่อติดตามวตัถุกไ็ดห้รือเพื่อ 
การแสดงภาพมุมกม้และมุมเงยนัน่เอง การ Tilt นั้นยงัสามารถท่ีจะแสดงความสูงของวตัถุ 
ไดอี้กดว้ย เช่น การ Tilt ชา้ ๆ ท่ีตน้ไมเ้พื่อใหเ้ห็นถึงความสูง และความยิง่ใหญ่ของตน้ไม ้ 
  เคลด็ลบัในการ Tilt คือ ถา้คุณเร่ิมจากดา้นล่างข้ึนบนจะท าใหว้ตัถุใหญ่และบาง  
แต่ในทางตรงกนัขา้มถา้คุณเร่ิม Tilt จากบนลงมาขา้งล่างวตัถุจะดูเลก็กวา่ความเป็นจริง 
  ขอ้แนะน า: เร่ิมตน้ต าแหน่งกลอ้งแบบท่ียงัไม่มีการเคล่ือนไหว > เร่ิมการ Tilt > 
จบดว้ยการหยดุ ส าหรับการฝึกใหม้องไปท่ีฉากขณะท่ีท าการ Tilt ไปจนถึงส่วนตรงกลางระหวา่ง
ดา้นบนกบัดา้นล่างของต าแหน่งท่ีจะ Tilt ถา้ไม่มีส่ิงใดน่าสนใจการถ่ายแบบ Tilt กไ็ม่เกิด
ประโยชน์สูงสุดเช่นกนั 
  3. การซูม (Zooming) คือ การสร้าง Movement ในงานวดีิโอในการปรับเปล่ียนองศา
รับภาพนัน่เอง โดยการหมุนท่ีเลนส์ หรือถา้เป็นกลอ้งวดีิโอกส็ามารถกดปุ่มซูมแบบไฟฟ้าได ้
มือใหม่หลาย ๆ คนมกัท่ีจะเพลิดเพลินกบัการซูมจนเกินไปจริง ๆ แลว้ ไม่ควรซูมไปซูมมาบ่อย ๆ 
เพราะจะท าใหค้นดูภาพปวดหวั เราซูมเพื่อท่ีจะดูรายละเอียดของเหตุการณ์ หรือเพื่อเล่าเร่ืองราว 
หรือซูมออกเพื่อใหเ้ห็นเร่ืองราวในมุมกวา้ง เช่นลองนึกภาพเราถ่ายเรือโดยการซูมอินไวก่้อน 
แลว้กดบนัทึก แลว้ค่อย ๆ ซูมเอา้ทอ์อกเพือ่ใหเ้ห็นววิทะเลเพิ่มเติมเขา้มา และยงัสามารถใช ้
เอฟเฟกตข์องระยะเทเลท่ีดึงฉากหลงัเขา้มาใกลไ้ดด้ว้ยจะท าใหว้ตัถุท่ีฉากหลงัดูใหญ่กวา่ความเป็น
จริงได ้
  ขอ้แนะน า: อยา่ซูมขณะท่ีท าการเดินหรือเคล่ือนไหว เพราะจะท าใหภ้าพสัน่ไหว 
เยอะมาก ถา้อยากเคล่ือนท่ีขณะซูม แนะน าเปล่ียนเป็นซูมเอา้ทใ์หก้วา้งท่ีสุดแลว้เดินเขา้แทนการ 
ซูมอินดีกวา่ ท่ีส าคญัยิง่การท่ีคุณซูมเยอะกจ็ะยิง่สัน่ไหวไดง่้ายข้ึนดว้ย และอยา่ซูมแบบไร้เหตุผล  
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ท่ีส าคญัควรซูมแบบนุ่มนวลดว้ยครับ 
  4. การดอลล่ี (Dolly) คือ การเคล่ือนกลอ้ง เขา้หาวตัถุ (Dolly in) หรือการเคล่ือนกลอ้ง 
ออกจากวตัถุ (Dolly out) การดอลล่ี (Dolly) จะคลา้ย ๆ กบัการซูม (Zoom) ความลึกของภาพ 
จะมากกวา่การซูม วิธีการกคื็อ ตอ้งมีอุปกรณ์เสริมเช่น ลอ้เล่ือนหรือรางสไลด ์(ปกติเรียกกนัวา่ 
ราง Dolly) เพือ่เล่ือนกลอ้งไปขา้งหนา้มุ่งเขา้ไปหาวตัถุ หรือเล่ือนกลบัมาขา้งหลงัเพื่อออกห่าง 
จากวตัถุ เหมาะมากเพื่อแสดงอารมณ์ของนกัแสดงหรือแบบ การ Dolly จะไดว้ิดีโอท่ีมี 
การเคล่ือนไหวสมูทมาก คุณสามารถใชอ้ยา่งอ่ืนแทนไดเ้ช่นรถเขน็ หรือ สเกต็บอร์ด กส็ามารถ 
ใชแ้ทนไดเ้ช่นกนั การถ่ายแบบ Dolly เพื่อช่วยใหไ้ดว้ดีิโอท่ีนุ่มนวล สมูท ท่ีส าคญัยงัเป็นเอกลกัษณ์ 
และสามารถรวมกบัเคล่ือนกลอ้งในรูปแบบอ่ืน ๆ เพื่อสร้างความแปลกใหม่ ในหนงับางเร่ือง 
ผูก้  ากบัจงใจใชก้าร Dolly พร้อมกบัเทคนิคการซูม โดยท่ีดอลล่ีออกมาแลว้ซูมเขา้ใหแ้บบมีขนาด
เท่าเดิม แต่ฉากหลงัมีการเคล่ือนใหญ่ข้ึน เป็นวิธีการท่ียากตอ้งมีความเช่ียวชาญ แต่ถา้ท าไดถู้กตอ้ง 
กส็ามารถจะบ่งบอกถึงอารมณ์ความเครียดของนกัแสดงไดอ้ยา่งดีเยีย่ม 
  5. การแทร็ก (Track) คือ การเล่ือนกลอ้งไปทางซา้ยขวาในแนวนอนเพื่อติดตามวตัถุ 
ซ่ึงวตัถุตอ้งเคล่ือนไหวในแนวนอนดว้ยนะ การถ่ายแบบ Track นั้นกคื็อการถ่ายในขณะท่ีกลอ้ง 
และวตัถุเคล่ือนไหวไปพร้อม ๆ กนันัน่เอง เรามกัท่ีจะใชก้ารเทคนิคการสร้าง Movement  
แบบ Track เพือ่ท่ีจะติดตามวตัถุ หรือนกัแสดงและทา้ยท่ีสุดกป็ล่อยใหน้กัแสดงหรือวตัถุหลุด 
ออกไปจากเฟรมนัน่เอง 
 

บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer assisted instruction, CAI) จดัวา่เป็น 
ส่ืออิเลก็ทรอนิกส์ท่ีสามารถน าเสนอองคค์วามรู้อยา่งเป็นระบบและเป็นขั้นตอนตามหลกัการเรียนรู้  
และตอบสนองการเรียนรู้ทางดา้นสติปัญญาของแต่ละคนไดอ้ยา่งเตม็ท่ีและไดมี้นกัวชิาการไดใ้ห้
ความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวม้ากมาย  ดงัน้ี            
 ทกัษิณา สวนานนท ์(2533) ไดใ้หค้วามหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ ระบบ 
การเรียนการสอน ซ่ึงเกิดข้ึนระหวา่งนกัเรียนกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์โดยเรียกโปรแกรมส าเร็จรูป 
ท่ีเตรียมไวแ้ละเกบ็ไวใ้นจานแม่เหลก็ (Diskette) แสดงผา่นจอภาพเป็นค าอธิบาย บทเรียน รูปภาพ  
เสียง  
 ศิริชยั นามบุรี (2542) ไดส้รุปความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวา่ หมายถึง บทเรียน 
ส าเร็จรูปท่ีสร้างข้ึนในลกัษณะซอฟทแ์วร์ส าเร็จรูป (Package software) น าไปสอน (Instruction) 
เน้ือหาใหม่โดยใชค้อมพวิเตอร์เป็นเคร่ืองมือในการเรียนการสอนบทเรียนหรือน าเสนอบทเรียน
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ผูเ้รียนสามารถ เรียนรู้ดว้ยตนเองไดต้ามระดบัความสามารถของตนเอง ในบทเรียนมีแบบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการ เรียนเพื่อทดสอบก่อนเรียนหลงัเรียน.จุดเด่นท่ีส าคญั คือ การน าเสนอเน้ือหา
ในลกัษณะหลายส่ือ (Multimedia) ไดแ้ก่ ประเภทขอ้ความ (Text) รูปภาพ (Image) ภาพเคล่ือนไหว 
(Animation) ภาพวดีิโอ (Video) และเสียง (Audio) โดยผูเ้รียนจะมีโอกาสไดป้ฏิสัมพนัธ์ 
(Interaction) กบับทเรียนผา่นเคร่ืองไมโครคอมพิวเตอร์ไดต้ลอดเวลา 
 ถนอมพร เลาหจรัสแสง (2541) ไดใ้หค้วามหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไวว้า่ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน คือ บทเรียนและกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีถูกจดัไว ้
อยา่งเป็นระบบและมีแบบแผน โดยใชค้อมพิวเตอร์น าเสนอและจดัการเพื่อใหผู้เ้รียนไดมี้
ปฏิสมัพนัธ์โดยตรงกบับทเรียนนั้น ๆ ตามความสามารถของตนเอง โดยผูเ้รียนไม่จ าเป็นตอ้งมี
ทกัษะและประสบการณ์ดา้นการใชค้อมพิวเตอร์มาก่อนก ็สามารถเรียนรู้ได ้
 กระทรวงศึกษาธิการ (2545) กล่าววา่ ส่ือคอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง  ส่ือเทคโนโลยี
ท่ีใชก้บัคอมพวิเตอร์แลว้น าไปใชส้อนแทนครูหรือสอนเสริมจากการสอนในชั้นเรียนปกติ  
 ณฐักร สงคราม (2552) ไดส้รุปความหมายของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวา่ หมายถึง การน า
คอมพิวเตอร์มาเป็นเคร่ืองมือสร้างใหเ้ป็นโปรแกรมคอมพิวเตอร์เพื่อใหผู้เ้รียนน าไปเรียนดว้ย
ตนเองและเกิดการเรียนรู้ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนประกอบดว้ย เน้ือหาวิชา แบบฝึกหดั 
แบบทดสอบลกัษณะของการน าเสนออาจมีทั้งตวัหนงัสือ ภาพกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว สีหรือเสียง
เพื่อดึงดูดใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจมากยิง่ข้ึน รวมทั้งการแสดงผลการเรียนใหท้ราบทนัทีดว้ยขอ้มูล
ยอ้นกลบัแก่ผูเ้รียน 
 สุปรีชา สอนสาระ (2558) ใหค้วามหมายวา่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง  ส่ือการเรียน
การสอน ทางคอมพิวเตอร์รูปแบบหน่ึง ซ่ึงใชค้วามสามารถของคอมพิวเตอร์ในการน าเสนอ 
ส่ือประสมอนัไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพน่ิง กราฟิก แผนภูมิ กราฟ วีดิทศัน์ ภาพเคล่ือนไหว และเสียง  
เพื่อถ่ายทอดเน้ือหาบทเรียน หรือองคค์วามรู้ในลกัษณะท่ีใกลเ้คียงกบัการสอนจริงในหอ้งเรียน 
มากท่ีสุดโดยมีเป้าหมายท่ีส าคญักคื็อ สามารถดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน และกระตุน้ใหเ้กิด 
ความตอ้งการท่ีจะเรียนรู้ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็น ตวัอยา่งท่ีดีของส่ือการศึกษาในลกัษณะ 
ตวัต่อตวั ซ่ึงผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้จากการมีปฏิสมัพนัธ์หรือการโตต้อบพร้อมทั้งการไดรั้บผล 
ป้อนกลบั (Feedback) นอกจากน้ียงัเป็นส่ือท่ีสามารถตอบสนองความ แตกต่างระหวา่งผูเ้รียน 
ไดเ้ป็นอยา่งดี รวมทั้งสามารถท่ีจะประเมิน และตรวจสอบความเขา้ใจของผูเ้รียนได ้ตลอดเวลา   
 จากความหมายของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนดงักล่าวสรุปไดว้า่ คอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน คือ  การน าคอมพิวเตอร์มาเป็นเคร่ืองมือช่วยครูในการจดัการเรียนการสอนดว้ยวิธีการ
เขียนโปรแกรม ประกอบดว้ย บทเรียน แบบฝึกหดั แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
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มีรูปแบบตวัหนงัสือ สีและภาพกราฟิกสวยงามผูเ้รียนสามารถท่ีจะเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
ตามค าแนะน าในการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  นกัเรียนสามารถโตต้อบกนัระหวา่ง
นกัเรียนกบัคอมพิวเตอร์และทราบผลการเรียนของนกัเรียน วา่บรรลุถึงเกณฑท่ี์ตั้งหรือไม่ รวมทั้ง 
มีการเสริมแรงจูงใจในการเรียนใหก้บัผูเ้รียน  
 1. ประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือท่ีจะช่วยใหค้รูจดัการเรียนรู้ไดบ้รรลุจุดหมายของหลกัสูตร 
โดยมีผูก้ล่าวถึงประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดงัน้ี  
 เกียรติพงษ ์ ยอดเยีย่มแกร (ม.ป.ป.) กล่าวถึงประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนดงัน้ี  
  1. เสนอส่ิงเร้าใหก้บัผูเ้รียน ไดแ้ก่ เน้ือหา ภาพน่ิง ค  าถาม ภาพเคล่ือนไหว  
  2. ประเมินการตอบสนองของผูเ้รียน ไดแ้ก่ การตดัสินค าตอบ เป็นตน้  
  3. ใหข้อ้มูลยอ้นกลบัเพื่อการเสริมแรง ไดแ้ก่ การใหร้างวลั หรือคะแนน  
  4. ใหผู้เ้รียนเลือกส่ิงเร้าในล าดบัต่อไป  
  5. ใชใ้นงานเพือ่การสอน  
  6. การทบทวนบทเรียนเพื่อฝึกหดั  
  7. การวดัผลหรือสอบเล่ือนชั้น  
  8. ช่วยใหรั้บรู้ข่าวสารมากข้ึน  
 อรพนัธ์ุ  ประสิทธิรัตน์ (2552) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ดงัน้ี  
  1. ผูเ้รียนไดเ้รียนตามความสามารถของตนเอง และสามารถเรียนตามล าพงัดว้ยตนเอง  
  2. ดา้นภาพ เสียง และสีสนั เป็นส่ิงดึงดูดความสนใจของผูเ้รียนใหส้นใจในบทเรียน 
  3. เป็นการเสริมแรงแก่ผูเ้รียนไดร้วดเร็วในระหวา่งท่ีเรียน ท าใหผู้เ้รียนเกิด 
ความต่ืนเตน้ไม่เบ่ือหน่ายและเม่ือท าผดิพลาดกส็ามารถแกไ้ขไดท้นัที  
  4. ผูเ้รียนไดเ้รียนตามล าดบัขั้นตอนจากง่ายไปยาก หรือเลือกท่ีจะเรียนในหวัขอ้ 
ท่ีตนเองสนใจก่อนได ้ 
  5. ผูเ้รียนสามารถทบทวนเน้ือหาหรือบทเรียนท่ีเคยเรียนไปแลว้ซ ้าไดอี้ก 
ตามความตอ้งการ  
  6. ผูส้อนใชเ้วลาในการสอนนอ้ยลง และมีเวลาในการเตรียมบทเรียนอ่ืน ๆ ไดม้ากข้ึน 
  7. ผูส้อนมีเวลาในการสร้างสรรคแ์ละพฒันานวตักรรมใหม่ ๆ  
  8. ช่วยแกปั้ญหาการขาดแคลนบุคลากร  



28 

  9. ช่วยฝึกใหผู้เ้รียนคิดอยา่งมีเหตุผลเพราะตอ้งแกปั้ญหาตลอดเวลา  
 รุจโรจน์ แกว้อุไร (2558) ไดก้ล่าวถึงประโยชน์ของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดงัน้ี  
  1. สามารถตอบสนองการเรียนรู้ส่วนบุคคลได ้ซ่ึงผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ตามระดบั 
ความสามารถและอตัราความเร็วตามท่ีตอ้งการ  
  2. สามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนโดยการใชสี้ เสียงและภาพ รวมทั้งการออกแบบ 
โปรแกรมท่ีน่าสนใจ            
  3. สามารถคิดค านวณไดร้วดเร็วและแม่นย  าช่วยใหผู้เ้รียนเรียนวิชาคณิตศาสตร์ 
ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ  
  4. ช่วยสอนความคิดรวบยอด (Concept) และท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี            
  5. สามารถเรียนไดอ้ยา่งไม่จ ากดัเวลา และทบทวนไดต้ามท่ีตอ้งการ            
  6. สามารถจดัแผนการสอนไดดี้ ดว้ยการท่ีผูส้อนสร้างโปรแกรมท่ีมีขั้นตอน 
และระบบท่ีดี เช่น มีจุดมุ่งหมาย สอนเน้ือหา ทดสอบและใหผ้ลยอ้นกลบั และยงัสามารถเกบ็ขอ้มูล
ผูเ้รียน วิเคราะห์และเสนอ ผลการประเมินได ้ตามท่ีนกัการศึกษากล่าวมาสรุปไดว้า่ บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีประโยชน์ทั้งในและนอก เวลาเรียนและในและนอกสถานศึกษาผูเ้รียน 
มีความสนุกสนาน  และสามารถทบทวนบทเรียนไดต้ลอดเวลา  
 2. ข้อดีและข้อจ ากดัของคอมพวิเตอร์ช่วยสอน        
 ขอ้ดีของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
 คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีขอ้ดีหลายประการเพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถมีปฏิสมัพนัธ์กบับทเรียน
ไดโ้ดยตรงซ่ึง จะท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้  ซ่ึงมีขอ้ดีดงัน้ี  (มนตช์ยั เทียนทอง, 2544)       
  1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนสูงข้ึนเม่ือเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน       
  2. เวลาเรียนของผูเ้รียนลดลง เม่ือเทียบกบัการเรียนการสอนปกติ       
  3. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนระบบมลัติมีเดียสามารถจูงใจใหผู้เ้รียนมีความสนใจ
มากข้ึน       
  4. ผูเ้รียนมีการโตต้อบกบับทเรียนท าใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งลึกซ้ึง       
  5. ผูเ้รียนเป็นผูค้วบคุมบทเรียนดว้ยตนเอง  ท าใหส้ามารถตอบสนองความตอ้งการ
เป็นรายบุคคลไดเ้ป็นอยา่งดี      
  6. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน สามารถสบัเปล่ียนโปรแกรมหรือน าเสนอเน้ือหา 
ไดร้วดเร็ว      
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  7. สามารถน าเสนอเน้ือหาในลกัษณะท่ีเป็นองคป์ระกอบของมลัติมีเดียไม่วา่จะเป็น  
ขอ้ความ ภาพน่ิง ภาพเคล่ือนไหว เสียงและวดิีทศัน์      
  8.ไม่มีขอ้จ ากดัดา้นเวลาและสถานท่ีสามารถเรียนไดส้ะดวกตามความตอ้งการ   
  9. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถบนัทึกและตรวจสอบความกา้วหนา้ 
ของผูเ้รียนรวมทั้ง การประเมินผลของผูเ้รียนไดต้ลอดเวลา  
 เบญจมาศ ชยัวรรณคุปต ์และคณะ (2547) ไดส้รุปขอ้จ ากดัของคอมพิวเตอร์ ช่วยสอน 
ดงัน้ี     
  1. การออกแบบโปรแกรมเป็นงานท่ีใชเ้วลาและความสามารถ ครูผูส้อนรู้เน้ือหาวิชา
แต่ไม่สามารถสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดด้ว้ยตนเอง     
  2.โปรแกรมคอมพิวเตอร์ไม่สามารถสอนเน้ือหาในล าดบัขั้นสูง ๆ ของ Cognitive 
domain ได ้ทั้งน้ียงัไม่รวมถึง Affective domain และ Psychomotor domain ซ่ึงมีขอ้จ ากดัอยูม่าก   
  3. เม่ือเวลาผา่นไปผูเ้รียนจะเร่ิมเคยชินกบัคอมพิวเตอร์ซ่ึงเกิดข้ึนแลว้ในบางสงัคม 
ท าใหค้วามกระตือรือร้นและแรงจูงใจท่ีจะเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ลดลง บางคร้ังใหผ้ลตรงขา้ม 
ผูเ้รียนไม่ชอบท่ีจะเรียนคอมพิวเตอร์     
  4. บทเรียนคอมพิวเตอร์ไม่ส่งเสริมพฒันาการทางสงัคม เพราะผูเ้รียนจะใชเ้วลา 
และทกัษะของการโตต้อบกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์มากกวา่ผูส้อน หรือเพื่อนร่วมชั้นเดียวกนั  
  5. ผูเ้รียนบางประเภท โดยเฉพาะบางกลุ่มส่วนใหญ่ไม่ชอบท่ีจะเรียนตามล าดบัขั้น
หรือเรียนไปตามขั้นตอนของโปรแกรม ซ่ึงโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนส่วนมากจะมีหลกั 
ในการออกแบบใหเ้รียนเป็นขั้นตอน ซ่ึงเป็นการบงัคบัแบบแผนของการเรียนกบัผูอ่ื้น    
  6. คอมพิวเตอร์ช่วยสอนถึงแมว้า่ราคาเคร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์จะถูกลง 
แต่ส่ิงแวดลอ้มในการเรียนกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์ เช่น หอ้งเรียน หรือสถานท่ีและฐานขอ้มูลต่าง ๆ 
ยงัมีราคาแพงและจ ากดัอยูใ่นเขตตวัเมืองท่ีมีสภาพเศรษฐกิจท่ีเจริญแลว้    
  7. ในประเทศไทยความรู้ทางดา้นคอมพิวเตอร์ของบุคลากรทางดา้นการศึกษา
ตลอดจนโปรแกรมท่ีจะสร้างงานคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงัขาดแคลนการพฒันาโปรแกรมต่าง ๆ   
มุ่งไปท่ีธุรกิจมากกวา่การศึกษา สงัเกตไดจ้ากตลาดท่ีวางขาย Software จะมีคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
นอ้ยมาก   
  8. ผูเ้รียนและผูส้อนบางกลุ่มมีความคาดหวงัวา่ คอมพวิเตอร์ช่วยสอนจะให้
ประสิทธิภาพการเรียนการสอนสูง โดยคาดหวงัไวม้ากจากคอมพิวเตอร์ท่ีลงทุนไป แต่ผลกลบัคืน 
ท่ีไดรั้บอาจนอ้ยกวา่ท่ีคาดหวงัและธรรมชาติของการน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมาใชป้ระกอบดว้ย
ปัจจยัอ่ืน ๆ ในการลงทุนร่วมดว้ยอีกมาก ถา้คิดค านวณการลงทุนเร่ิมตน้กจ็ะท าใหส้ดัส่วน 
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ของการลงทุนกบัผลท่ีไดรั้บไม่เป็นท่ีพอใจของผูท่ี้ตอ้งจ่ายเงินลงทุนใหก้บัคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
  9.โปรแกรมท่ีออกแบบเพื่อใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน ส่วนมากไม่ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรค ์นอ้ยมากท่ีโปรแกรมจะสามารถท าใหบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ส่งเสริมความคิด
สร้างสรรคส่์วนมากจะถูกจ ากดัความคิดอยูใ่นกรอบท่ีผูส้ร้างโปรแกรมก าหนดไว ้ 
  10. ปัญหาทางดา้นเทคนิคของเคร่ืองคอมพิวเตอร์และอุปกรณ์ประกอบการเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนคุณภาพของสินคา้ท่ีผลิตออกมาจากแหล่งต่าง ๆ มีคุณภาพไม่เท่าเทียมกนั 
และความรู้ของผูใ้ชย้งัไม่เท่าทนักบัการเปล่ียนแปลงกลไกทางตลาดท าใหผู้ใ้ชไ้ดสิ้นคา้ดอ้ยคุณภาพ 
ตามท่ีนกัการศึกษากล่าวมาสรุปขอ้ดีไดว้า่ คอมพิวเตอร์ช่วยสอนเกิดจากความพยายามในการท่ี 
จะช่วยใหผู้เ้รียนท่ีเรียนอ่อนสามารถใชเ้วลาในการฝึกฝนทกัษะและเพิ่มเติมความรู้ท่ีจะปรับปรุง
การเรียนของตนใหท้นัผูอ่ื้นได ้ ดงันั้นผูส้อนจึงใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนในการสอนเสริมหรือ
ทบทวนการสอนปกติในชั้นเรียนไดผู้เ้รียนสามารถน าคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปใชใ้นการเรียน 
ดว้ยตนเองในเวลาและสถานท่ีท่ีสะดวก คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสามารถสร้างแรงจูงใจใหผู้เ้รียน
สนุกสนานไปกบัการเรียน          
 ขอ้จ ากดัของคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
  1. ขอ้จ ากดัทางดา้นการเงิน เน่ืองจากตอ้งเสียค่าใชจ่้ายสูงในการพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
  2. ขอ้จ ากดัทางดา้นผูส้อน กล่าวคือ ผูส้อนบางคนไม่ยอมรับเทคโนโลยท่ีีน ามาใช้
สอนแทนครูและไม่มีความสามารถท่ีจะสร้างบทเรียนข้ึนดว้ยตนเอง   
  3. ขอ้จ ากดัดา้นผูเ้รียน ผูเ้รียนจะไม่มีวนิยัในตนเอง ลดความสมัพนัธ์ระหวา่งนกัเรียน
ดว้ยกนั จะไม่ค่อยประสบความส าเร็จในการเรียนท่ีไม่มีผูค้วบคุม            
  4. ขอ้จ ากดัทางดา้นซอฟแวร์หรือตวับทเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเอง เช่น 
ตอ้งใชร้ะยะเวลายาวนานในการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ไม่ไดมี้การหาประสิทธิภาพ
ก่อนน าไปใช ้ 
 จากการศึกษาดงักล่าวสรุปขอ้จ ากดัไดว้า่  คอมพิวเตอร์ช่วยสอนไม่สามารถจดัท าได ้
ทุกรายวิชา ทุกระบบปฏิบติัการของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ตอ้งใชร้ะยะเวลาในการจดัท ามาก  
เสียค่าใชจ่้ายสูงในการพฒันา บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ผูส้อนไม่ยอมรับเทคโนโลยใีหม่ ๆ  
ไม่มีความรู้ความสามารถท่ีจะสร้าง บทเรียนข้ึนดว้ยตนเอง รวมถึงท าใหผู้เ้รียนไม่มีวินยัในตนเอง
เน่ืองจากเป็นการเรียนท่ีไม่ผูค้วบคุม    
 3. ลกัษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ลกัษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอนแบ่งออกไปเป็น 4 แบบ ดงัต่อไปน้ี (มนตช์ยั เทียนทอง, 2544)        
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  1. แบบเชิงเสน้ (Linear type) โครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบ 
เชิงเสน้จะแบ่งออกเป็นหน่วยยอ่ย ๆ ท่ีต่อเน่ืองกนัไปเร่ือย ๆ โดยไม่มีการกระโดดขา้มไปยงั 
ส่วนอ่ืน ๆ ท่ีไม่เก่ียวขอ้งได ้การเรียนลกัษณะน้ีเป็นการเรียนแบบต่อเน่ืองจากส่ิงท่ีง่ายไปหา 
ส่ิงท่ียาก โดยท่ีเน้ือหาแต่ละเฟรมจะเรียงล าดบักนัไปตั้งแต่ตน้จนจบ บทเรียนจึงเป็นรูปแบบท่ีง่าย
ต่อการสร้างและพฒันา ดงัภาพท่ี 2-13  
 

 
   
ภาพท่ี 2-13  ลกัษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนแบบเชิงเสน้  
  ท่ีมา : http://mediathailand.blogspot.com/2012/04/blog-post.html 
  
  2. แบบแตกก่ิงหรือแบบสาขา (Branching type) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
แบบสาขา คือ วิธีการเขียนบทเรียนแบบสบัล าดบั ซ่ึงแตกต่างไปจากวธีิการเขียนบทเรียนแบบ 
เชิงเสน้ โดยโครงสร้างแบบน้ีผูเ้รียนจะมีอิสระในการเลือกทางเดินของบทเรียนดว้ยตนเองได ้ 
เพื่อสนองตอบต่อความแตกต่างของบุคคลเป็นหลกั ถา้ผูเ้รียนอยากจะเปล่ียนเสน้ทางของบทเรียน 
กจ็ะข้ึนอยูก่บัผลของการปฏิสมัพนัธ์ท่ีผูเ้รียนมีต่อบทเรียนโดยอาศยัค าตอบของผูเ้รียนเป็นเกณฑ ์
ถา้ผูเ้รียนตอบถูกจะไดรั้บเน้ือหาแตกต่างจากผูเ้รียนท่ีตอบไม่ถูก โดยท่ีลกัษณะของบทเรียน 
ลกัษณะน้ีจะแบ่งบทเรียนเป็นหน่วยยอ่ยและหน่วยท่ีเป็นกรอบหลกั โดยท่ีกรอบหลกัจะบรรจุ
เน้ือหาส่วนท่ีส าคญัและกรอบยอ่ยจะบรรจุเน้ือหาส่วนขยายท่ีเก่ียวขอ้ง ดงัภาพท่ี 2-14 
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 ภาพท่ี 2-14  ลกัษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนแบบสาขา  
   ท่ีมา : http://mediathailand.blogspot.com/2012/04/blog-post.html 
  
  3. แบบล าดบัชั้น (Hierarchical type) โครงสร้างแบบน้ีลกัษณะคลา้ยกบัรายการเมนู
ทางเลือกท่ีแบ่งออกเป็นรายการหลกัและรายการยอ่ย ลกัษณะเป็นล าดบัชั้นเหมือนรูปทรงปิรามิด 
ใชก้บัเน้ือหาท่ีแบ่งเป็นหมวดหมู่และมีอิสระต่อกนั ความสมัพนัธ์ของเน้ือหาแต่ละส่วนมีค่อนขา้ง
นอ้ย สามารถเลือกเรียนส่วนใดส่วนหน่ึงก่อนกไ็ดโ้ดยไม่มีผลถึงส่วนอ่ืน ๆ ท่ีเหลือจดัวา่เป็น
โครงสร้างท่ีง่ายกวา่แบบสาขาสามารถตอบสนองต่อความตอ้งการผูเ้รียนไดดี้ ผูเ้รียนจะเลือกเรียน
ส่วนใดส่วนหน่ึงก่อนกไ็ดห้รือจะเลือกท ากิจกรรมใด ๆ ก่อนกไ็ด ้โดยไม่มีผลต่อบทเรียน บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีใชใ้นการน าเสนอเน้ือหาทัว่ ๆ ไป โดยไม่ระบุกลุ่มเป้าหมายจึงมกัจะยดึ
โครงสร้างแบบล าดบัชั้นเป็นหลกัในการน าเสนอ อยา่งไรกต็ามโครงสร้างแบบน้ีกส็ามารถใชไ้ดก้บั
เน้ือหาตามหลกัสูตรท่ีไม่มีความสมัพนัธ์กนัมากนกั เพื่อใหผู้เ้รียนมีอิสระในการเลือกเรียน  ดงัภาพ
ท่ี  2-15 
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 ภาพท่ี 2-15 ลกัษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนแบบล าดบัชั้น  
    ท่ีมา : http://northnfe.blogspot.com/2012/05/cai.html 
  
  4. แบบผสม (Composite type) โครงสร้างของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
แบบผสม มีลกัษณะผสมผสานกนัระหวา่งโครงสร้างทั้ง 3 แบบ คือ แบบเชิงเส้น แบบสาขา 
แบบล าดบัชั้น เป็นเพราะบทเรียนบางส่วนอาจน าเสนอในลกัษณะเชิงเสน้ บางส่วนตอ้งน าเสนอ
แบบสาขาและบางส่วนอาจน าเสนอในแบบล าดบัชั้นกรณีท่ีเป็นรายการเลือก ทั้งน้ีเพื่อประยกุตใ์ช้
จุดเด่นของโครงสร้างแต่ละรูปแบบ โครงสร้างแบบผสมน้ีจึงไม่มีรูปแบบท่ีตายตวั  ดงัภาพท่ี  2-16 
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ภาพท่ี  2-16  ลกัษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนแบบผสม  
   ท่ีมา : http://mediathailand.blogspot.com/2012/04/blog-post.html 
  
  เกณฑก์ารพิจารณาเลือกแบบของโครงสร้างบทเรียนเพื่อใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงค์
จึงอยูท่ี่ลกัษณะเน้ือหาและกลุ่มเป้าหมายท่ีใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเป็นส าคญัมากกวา่
ประเดน็อ่ืน ๆ  
  1. ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนสูงข้ึน เม่ือเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน ซ่ึงเป็นผลสรุปจากการวจิยัเก่ียวกบัการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเปรียบเทียบกบั
การเรียนการสอนแบบปกติหรือเปรียบเทียบกบัการเรียนการสอนแบบอ่ืน ๆ  
  2. เวลาเรียนของผูเ้รียนลดลง เม่ือเปรียบเทียบกบัการเรียนการสอนปกติในชั้นเรียน 
โดยเฉพาะผูเ้รียนท่ีเก่งจะไม่เสียเวลาคอยเพือ่นร่วมชั้นเรียน  
  3. ความสนใจของผูเ้รียนสูงข้ึน เม่ือเรียนบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนโดยเฉพาะ
ผูเ้รียนท่ีค่อนขา้งชา้จะมีผลสมัฤทธ์ิมากกวา่ผลสมัฤทธ์ิจากวิธีการเรียนแบบปกติ  
  4. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีปฏิสมัพนัธ์กบับทเรียนอยา่งแทจ้ริง โดยมีการโตต้อบระหวา่ง
ผูเ้รียนกบับทเรียนท าใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งลึกซ้ึง นอกจากน้ีบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนยงั 
เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีปฏิสมัพนัธ์มากกวา่ส่ือการเรียนการสอนประเภทอ่ืน ๆ  
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  5. ผูเ้รียนเป็นผูค้วบคุมบทเรียนดว้ยตนเอง นบัตั้งแต่การจดัการบทเรียน เลือกกิจกรรม
ท่ีตนเองถนดั จนถึงการประเมินผลการเรียนดว้ยตนเอง ท าใหส้ามารถตอบสนองความตอ้งการ 
ของผูเ้รียนไดอ้ยา่ง แทจ้ริง  
  6. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนน าเสนอหาไดร้วดเร็วฉบัไว การยอ้นกลบัหรือ 
ขา้มบทเรียนไปยงัเน้ือหาถดัไปท าไดง่้ายและสะดวก นอกจากน้ีส่ือท่ีใชเ้กบ็บนัทึกบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีความจุสูง เช่น ซีดีรอมแผน่หน่ึงสามารถเกบ็บนัทึกขอ้มูลไดม้ากกวา่
หนงัสือหลายเท่า  
  7. สามารถน าเสนอกราฟิก ภาพเคล่ือนไหว ภาพ 3 มิติ และภาพโครงร่างซบัซอ้น
ประกอบ บทเรียนได ้นอกจากน้ี ยงัใชเ้สียงประกอบบทเรียนในลกัษณะของส่ือประสมได ้ 
ทั้งเสียงบรรยาย เสียงดนตรี และเสียงพเิศษ (Sound effect)  
  8. ไม่มีขอ้จ ากดัดา้นเวลาและสถานท่ี สามารถน าติดตวัไปเรียนในสถานท่ีต่าง ๆ  
ไดส้ะดวกตามความตอ้งการอีกทั้งยงัสามารถเรียนผา่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ตได ้เช่น บทเรียน WEI/ 
WBT  
 ส าหรับงานวิจยัน้ีผูว้จิยัเลือกใชผ้งัโครงสร้างแบบล าดบัชั้นมีรายการเมนูทางเลือก ฃท่ี
แบ่งออกเป็นรายการหลกัและรายการยอ่ย ใชก้บัเน้ือหาท่ีแบ่งเป็นหมวดหมู่และมีอิสระต่อกนั 
ความสมัพนัธ์ของเน้ือหา แต่ละส่วนมีค่อนขา้งนอ้ยสามารถเลือกเรียนส่วนใดส่วนหน่ึงก่อนกไ็ด้
โดยไม่มีผลถึงส่วนอ่ืน ๆ ท่ีเหลือ สามารถตอบสนองต่อความตอ้งการผูเ้รียนไดดี้ ผูเ้รียนจะเลือก
เรียนส่วนใดส่วนหน่ึงก่อนกไ็ดห้รือจะเลือกท ากิจกรรมใด ๆ ก่อนกไ็ด ้โดยไม่มีผลต่อบทเรียน  
 4. ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน   
 ประเภทของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนแบ่งออกได ้5 ประเภท  ไดแ้ก่   
(ถนอมพร เสาหจรัสแสง, 2541)          
  1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบศึกษาเน้ือหาใหม่ (Tutorial) บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีจะเป็นการน าเสนอเน้ือหาใหม่ใหแ้ก่ผูเ้รียนสามารถใชส้อน  
แทนผูส้อน สอนเสริมหรือทบทวนเน้ือหาเดิม คอมพิวเตอร์จะเหมือนครูสอนผูเ้รียนเป็นรายบุคคล  
จะมีการด าเนินการสอนตามขั้นตอนเหมือนกบัการสอนในชั้นเรียนปกติ บทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ส่วนใหญ่จะใชล้กัษณะน้ีเพราะจะใชก้บัวชิาใดกไ็ดจ้ะสอนอะไรกไ็ดเ้ช่นกนั        
  2. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบฝึกทบทวน (Drill and practice) บทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนประเภทน้ีออกแบบมาเพื่อใชฝึ้กทบทวนความรู้ท่ีไดเ้รียนไปแลว้ โดยมุ่งเนน้
ใหผู้เ้รียนท าแบบฝึกหดัจนสามารถเขา้ใจเน้ือหาในบทเรียนนั้น ๆ บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ประเภทน้ีอาจใหผู้เ้รียนเรียนจากเอกสาร หนงัสือ หรือส่ิงอ่ืน ๆ กไ็ด ้เพือ่ใหน้ าความรู้ท่ีมีอยูแ่ลว้ให้
สามารถน ามาใชไ้ดอ้ยา่งคล่องแคล่ว รวดเร็ว การฝึกหดัและปฏิบติัน้ีใชไ้ดเ้กือบทุกวชิา  
  3. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบจ าลองสถานการณ์ (Simulation) บทเรียน 
ทางคอมพิวเตอร์ท่ีมีการน าเสนอบทเรียนในรูปแบบของสถานการณ์จ าลองหรือเลียนแบบ
ขบวนการท่ีเกิดข้ึนตามความเป็นจริงหรือตามธรรมชาติโดยทัว่ไป เพื่อทดแทนสภาพจริงหรือ 
ปรากฏการณ์จริงท่ีเป็นอยู ่โดยท่ีไม่สามารถเรียนรู้กบัสภาพจริงเหล่านั้นได ้เน่ืองจากสาเหตุต่าง ๆ 
บทเรียนทางคอมพิวเตอร์ท่ีน าเสนอการจ าลองสถานการณ์ท่ีเหมือนจริงน้ีเป็นการใหผู้เ้รียน 
ไดต้ดัสินใจแกปั้ญหาใน การเรียนการสอนทางบทเรียนคอมพิวเตอร์ ขอ้ดีของการใชค้อมพิวเตอร์
ช่วยสอนแบบจ าลองสถานการณ์ คือ การลดค่าใชจ่้ายและการลดอนัตรายอนัเกิดข้ึนได ้
จากการเรียนรู้ท่ีเกิดข้ึนในสถานการณ์จริง        
  4. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบเกมการสอน (Instructional game) บทเรียน
ประเภทน้ีเป็นการใชค้อมพิวเตอร์ในการสร้างแบบทดสอบ การจดัการสอบ การตรวจใหค้ะแนน  
การค านวณผลสอบ การสอบดงักล่าวอาจเป็นการสอบก่อนเรียน (Pretest) ระหวา่งเรียนหรือ 
หลงัการเรียน (Posttest) หากเป็นโครงสร้างท่ีใหญ่ ขอ้สอบต่าง ๆ อาจถูกเกบ็ในรูปแบบของคลงั
ขอ้สอบ (Item bank) เพื่อสะดวกต่อการสุ่มมาใชง้านกไ็ด ้ขอ้ดีของการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน
ประเภทน้ี คือ การท่ีผูเ้รียนไดรั้บผลป้อนกลบัทนัทีสามารถจดัสอบในเวลาแตกต่างกนัได ้ผูเ้รียน 
แต่ละคนไดรั้บขอ้สอบท่ีไม่เหมือนกนั นอกจากน้ีการใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ในการค านวณผล
สอบกย็งัมีความแม่นย  าและรวดเร็วอีก ดว้ย   
 ส าหรับงานวิจยัน้ีเป็นงานวจิยัประเภทของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบศึกษา
เน้ือหาใหม่ (Tutorial)  เพราะสามารถใชส้อนแทนผูส้อนใชส้อนเสริมและสอนทบทวนได ้โดย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบน้ีเป็นการน าเสนอองคค์วามรู้ใหม่ ๆ  เพื่อใหผู้เ้รียนเกิด 
การเรียนรู้และใชแ้บบทดสอบเพื่อ ประเมินผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน  
 5. หลกัการออกแบบบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน   
 ขั้นตอนการสอนประกอบไปดว้ยการสอน 9 ขั้นตอน เพื่อกระตุน้และสนบัสนุน
กระบวนการ เรียนรู้ภายในของผูเ้รียน ซ่ึงหลกัการน าเสนอเน้ือหาและจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
ใหก้บัผูเ้รียนนั้นมีขั้นตอน อยู ่9 ขั้นตอน โดยไดป้ระยกุตม์าจากหลกัการสอนของ Robert  Gagne 
(ถนอมพร, 2541) รายละเอียดแต่ละขั้นตอน  มีดงัน้ี         
 1. ดึงดูดความสนใจ ก่อนท่ีจะเร่ิมมีการน าเสนอเน้ือหานั้นควรมีการดึงดูดความสนใจ
จากผูเ้รียนเพื่อกระตุน้และจูงใจใหผู้เ้รียนมีความตอ้งการท่ีอยากจะเรียน ถา้ผูเ้รียนท่ีมีแรงจูงใจท่ีสูง
แลว้จะท าใหก้ารเรียนของผูเ้รียนยอ่มท่ีจะท าไดดี้กวา่ผูท่ี้มีแรงจูงใจนอ้ย ซ่ึงกระบวนการท่ีน าไปสู่
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พฤติกรรมท่ีมีเป้าหมาย (Motivationed behavior) ดงันั้นบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนจึงควรเร่ิม
ดว้ยการใชม้ลัติมีเดียเขา้ช่วยเพื่อดึงดูดความสนใจจากผูเ้รียน คือ การใชภ้าพ สีหรือภาพเคล่ือนไหว
ต่าง ๆ ประกอบกนัโดยส่ือท่ีสร้างข้ึนมานั้นตอ้ง เก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาและน่าสนใจ ซ่ึงจะมีผลโดยตรง
ต่อความสนใจของผูเ้รียน แต่หากมลัติมีเดียท่ีใชน้ั้นมี มากจนเกินไปอาจก่อใหเ้กิดผลในทาง 
ตรงกนัขา้มได ้(More doesn’t always better) นอกจากน้ีการใชhกราฟิกหรือภาพเคล่ือนไหว  เสียงท่ี
ค่อนขา้งนานหรือสลบัซบัซอ้นจะท าใหผู้เ้รียนเกิดความร าคาญได ้   
 2. บอกวตัถุประสงค ์  วตัถุประสงคบ์ทเรียนนบัวา่เป็นส่วนส าคญัยิง่ต่อกระบวนการ
เรียนรู้ท่ีผูเ้รียนจะทราบถึง เป้าหมายในการเรียนท่ีผูเ้รียนจะสามารถท าไดห้ลงัจากท่ีเรียนจนจบ
บทเรียนแลว้  การท่ีผูเ้รียนทราบถึงขอบเขตของเน้ือหาอยา่งคร่าว ๆ จะช่วยใหผู้เ้รียนผสมผสาน
แนวความคิด  ซ่ึงมีผลท าใหก้ารเรียนรู้มี ประสิทธิภาพยิง่ข้ึนตามทฤษฎี ARCS ของ Keller and 
Suzuki วา่การท่ีผูเ้รียนไดท้ราบถึงเป้าหมายของการเรียนของตนนบัวา่เป็นการสร้างแรงจูงใจใน 
การเรียนเพื่อใหผู้เ้รียนไดต้ระหนกัถึงเป้าหมายของตนและพยายามไปใหถึ้งเป้าหมายนัน่เอง  
การบอกวตัถุประสงคใ์นบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนควรท่ีจะเขียนให ้สั้น กระชบั ไดใ้จความ
และใชข้อ้ความซ่ึงใหเ้หมาะสมกบัระดบัของกลุ่มเป้าหมาย       
 3. ทวนความรู้เดิม การทบทวนความรู้เดิมของผูเ้รียนก่อนท่ีจะน าเสนอความรู้ใหม่ใหแ้ก่
ผูเ้รียนมีความจ าเป็นอยา่งยิง่ท่ี จะตอ้งหาวธีิการประเมินความรู้ท่ีจ  าเป็นส าหรับบทเรียนใหม่ 
เพื่อไม่ใหผู้เ้รียนเกิดปัญหาในการเรียนรู้ตาม ทฤษฎีโครงสร้างความรู้ (Schema theory) การรับรู้ 
(Perception) เป็นส่ิงส าคญัท่ีท าใหเ้กิดการเรียนรู้ เน่ืองจากไม่มีการเรียนรู้ใดเกิดข้ึนโดยปราศจาก
การรับรู้ เพื่อใหมี้การเช่ือมโยงความรู้ใหม่เขา้กบัความรู้เดิม ดงันั้นการปูความรู้พื้นฐานท่ีจ าเป็นใน
การรับความรู้ใหม่ใหแ้ก่ผูเ้รียนจึงเป็นส่ิงจ าเป็น วิธีปฏิบติัโดยทัว่ไปส าหรับบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน คือ การทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ซ่ึงเป็นการประเมินความรู้ของผูเ้รียนเพื่อทบทวน
เน้ือหาเดิมท่ีเคยศึกษาผา่นมาแลว้เพื่อเตรียมความพร้อมกบัการรับเน้ือหาใหม่ หากการประเมินแลว้
พบวา่ผูเ้รียนมีความรู้ในส่วนของเน้ือหาใหม่แลว้  กอ็าจใหผู้เ้รียนขา้มไปเรียนบทเรียนอ่ืน ๆ ต่อไป
ได ้ ดงันั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควรท่ีจะออกแบบใหมี้การทดสอบก่อนเรียน  
เพื่อทดสอบความรู้พื้นฐานของผูเ้รียนก่อนท่ีจะรับความรู้ใหม่        
 4. การเสนอเน้ือหาใหม่การน าเสนอเน้ือหาใหม่โดยใชต้วักระตุน้ (Stimuli) ท่ีเหมาะสม
จะท าใหผู้เ้รียนเขา้ใจเน้ือหาง่ายข้ึน และมีความคงทนในการจ าดีกวา่การใชค้  าอธิบายเพยีงอยา่งเดียว  
ทั้งน้ีเพื่อช่วยใหก้ารรับรู้เป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ รูปแบบการน าเสนอเน้ือหานั้นมีดว้ยกนัหลาย
ลกัษณะ อยา่งเช่น การใชข้อ้ความ ภาพ ตาราง กราฟและภาพเคล่ือนไหว เป็นตน้ ส่ิงเหล่าน้ี 
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เม่ือน ามาประกอบกนัจะเรียกวา่มลัติมีเดีย เพราะมลัติมีเดียนบัเป็นการน าเสนอท่ีมีประสิทธิภาพ
สามารถเร้าความสนใจของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี ท าใหก้ารเรียนรู้ของผูเ้รียนดีข้ึน ดงันั้น 
การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควรท่ีจะเลือกใชภ้าพหรือภาพเคล่ือนไหวประกอบกบั
การน าเสนอเน้ือหาซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจในเน้ือหามากยิง่ข้ึน       
 5. ช้ีแนวทางการเรียนรู้ ในการเรียนการสอนปกตินั้นผูส้อนมกัไม่ค่อยบอกค าตอบหรือ
เน้ือหาโดยตรงแก่ผูเ้รียน มกัจะใชก้ารสอนแบบคน้พบซ่ึงถือวา่เป็นการช้ีแนวทางการเรียนรู้  
ซ่ึงการช้ีแนวทางการเรียนรู้น้ีจะสามารถท าให ้ผูเ้รียนจ าเน้ือหาไดดี้ เช่น ถา้ผูเ้รียนมีประสิทธิภาพ
ทางการอ่านต ่าการท่ีผูส้อนใชภ้าพและเสียงจะเป็นการ ช้ีแนวทางการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมกวา่การใช้
ขอ้ความเพียงอยา่งเดียวและการช้ีแนวทางการเรียนรู้ยงัเป็นการใหผู้เ้รียนไดใ้ชป้ระสบการณ์เดิม
รวมกนัเกิดเป็นองคค์วามรู้ใหม่ไดอี้กดว้ย ดงันั้นในการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ไม่ควรท่ีจะน าเสนอเน้ือหาโดยตรงแก่ผูเ้รียน แต่ควรใชเ้ทคนิคเพื่อกระตุน้ใหผู้เ้รียน คน้หาค าตอบ
ดว้ยตนเองและเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดใ้ชค้วามรู้หรือประสบการณ์เดิมมาใชก้บับทเรียน ผูพ้ฒันา
บทเรียนจึงควรจดัใหมี้ค าแนะน าในการใชบ้ทเรียนเพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเรียกดูขอ้มูลไดส้ะดวก  
เพื่อใชเ้ป็นแนวทางในการเรียนรู้       
 6. กระตุน้การตอบสนอง การกระตุน้ใหเ้กิดการตอบสนองจากผูเ้รียนนั้นเป็นขั้นตอน 
ท่ีต่อจากขั้นตอนการช้ีแนวทางการเรียนรู้ การเรียนรู้จะมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึนหากผูเ้รียน 
ไดมี้โอกาสร่วมคิดร่วมกิจกรรมในส่วนท่ีเก่ียวกบัเน้ือหา และร่วมตอบค าถามจะส่งผลใหมี้ความจ า
ดีกวา่ผูเ้รียนท่ีมีการอ่านเพยีงอยา่งเดียว ดงันั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนควร 
ท่ีจะกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดมี้การตอบสนองหรือมีส่วนร่วมในการคิดและโตต้อบโดยท่ีผูเ้รียนสามารถ
แสดงถึงความเขา้ใจในส่ิงท่ีก าลงัเรียน ผูอ้อกแบบจึงควรท่ีจะจดัใหมี้กิจกรรมท่ีสร้างสรรค ์
ซ่ึงมีความเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาเพื่อใหเ้กิดการกระตุน้ใหเ้กิดการตอบสนองจากผูเ้รียน  
 7. ใหผ้ลป้อนกลบั หลงัจากท่ีผูเ้รียนมีการทดสอบความเขา้ใจของเน้ือหาท่ีไดเ้รียนผา่น
ไปแลว้นั้น  ซ่ึงเป็นขั้นตอนของการตอบสนองขั้นตอนท่ีเจด็ คือ การป้อนกลบัจะช่วยกระตุน้ความ
สนใจจากผูเ้รียนไดม้ากข้ึนและยงัเป็นการเสริมแรงอยา่งหน่ึงซ่ึงท าใหเ้กิดการเรียนรู้ในตวัผูเ้รียน 
การใหผ้ลป้อนกลบัถา้น าเสนอดว้ยภาพจะช่วย เร่งความสนใจไดดี้ยิง่ข้ึนถา้ภาพนั้นเก่ียวขอ้งกบั
เน้ือหาท่ีเรียน การใหผ้ลป้อนกลบันอกจากจะท าใหผู้เ้รียนทราบวา่ส่ิงท่ีตนเขา้ใจนั้นถูกตอ้งมากนอ้ย
เพียงใด และยงัท าใหเ้กิดแรงจูงใจในการเรียนไดอี้กดว้ย ดงันั้น การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์
ช่วยสอน การใหผ้ลป้อนกลบัท่ีสร้างสรรคแ์ละเหมาะสมกบัลกัษณะและความสามารถทางการเรียน
ของผูเ้รียน เช่น การใหผ้ลป้อนกลบัทนัทีหลงัจากท่ีผูเ้รียนโตต้อบกบับทเรียน      
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 8. ทดสอบความรู้ การทดสอบความรู้ (Posttest) เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดท้ดสอบ
ความรู้ของตนเองหลงัจากท่ี ผูเ้รียนไดเ้รียนจบวตัถุประสงคห์น่ึงหรืออาจเป็นการทดสอบหลงัจาก
ผูเ้รียนไดเ้รียนจบทั้งบทแลว้กไ็ด ้ เพื่อเป็นการวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวา่ผา่นเกณฑท่ี์ก าหนด
หรือไม่  เพื่อท่ีจะไปศึกษาในบทเรียนต่อไปหรือตอ้งกลบัไปศึกษาเน้ือหาใหม่  การทดสอบความรู้
จึงเป็นส่ิงจ าเป็นและขาดไม่ไดเ้ลยในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ดงันั้นการออกแบบบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนควรออกแบบถามเรียงตามวตัถุประสงคข์องบทเรียน ถา้มีหลายหวัเร่ืองยอ่ย
อาจแยกทดสอบเป็นส่วน ๆ และมีแบบทดสอบหลงับทเรียนอีกชุดหน่ึงกไ็ด ้แต่ขอ้สอบตอ้งมี
คุณภาพเช่ือถือได ้    
 9. การจ าและน าไปใช ้การจ าและน าไปใช ้ส่ิงส าคญัท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียนมีความคงทน 
ในการจ าความรู้นั้นกคื็อ การท าใหผู้เ้รียนตระหนกัวา่ขอ้มูลความรู้ใหม่ท่ีไดเ้รียนรู้ไปแลว้นั้นมีส่วน
สมัพนัธ์กบัขอ้มูลความรู้เดิมหรือประสบการณ์ท่ีผูเ้รียนมีความคุน้เคยอยา่งไร ในขณะเดียวกนั
บทเรียนตอ้งช้ีแนะเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งหรือขอ้มูลอา้งอิงเพิ่มเติมเพื่อใหผู้เ้รียนไดป้ระยกุตใ์ช ้
กบังานอ่ืนต่อไป  ดงันั้นการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจึงควรสรุปแนวคิด 
และเช่ือมโยงขอ้มูลความรู้ใหม่กบัความรู้เดิมรวมทั้งการยกตวัอยา่งต่าง ๆ    
 การเลือกใชโ้ปรแกรมสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ โปรแกรมช่วยสร้างบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI Authoring system) มีความหมายเดียวกนักบัค าวา่ โปรแกรมสร้าง
โปรแกรมบทเรียน (Authoring program) คือ โปรแกรมประเภทหน่ึงท่ีใชใ้นการสร้าง CAI  
โดยผูส้ร้างจะตอ้งท าการจดัเตรียม และออกแบบเน้ือหาไวก่้อน เน้ือหาท่ีออกแบบนั้นมิไดจ้  ากดั
เฉพาะในรูปแบบของตวัอกัษรและภาพน่ิงเหมือนกบัส่ือส่ิงพิมพเ์ท่านั้น แต่ยงัประกอบไปดว้ย 
ส่ือประสมต่าง ๆ ไม่วา่จะเป็น ขอ้ความ ภาพน่ิง กราฟิก ตาราง กราฟ ขอ้มูลเสียง ภาพเคล่ือนไหว 
ภาพวดิีทศันห์รือภาพสามมิติ โดยผูส้ร้างสามารถท่ีจะเปล่ียนแปลงขอ้มูลส่ือประสมเหล่าน้ี 
ใหท้นัสมยั (Update) ไดอ้ยา่งง่ายดาย นอกจากน้ีโปรแกรมช่วยสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
ยงัสามารถช่วยผูส้ร้างในการจดัเรียงเน้ือหาในล าดบัต่าง ๆ รวมทั้งสามารถช่วยในการสร้าง
แบบฝึกหดัและแบบทดสอบ เพื่อตรวจสอบความเขา้ใจรวมทั้งประเมินผลการเรียนของผูเ้รียนไดอี้ก
ดว้ย (สมเกียรติ เพช็รมาก, 2555)   
 โปรแกรมช่วยสร้างบทเรียน CAI มีอยูด่ว้ยกนัหลายโปรแกรม ท่ีไดรั้บความนิยม
แพร่หลายท่ีสุดในขณะน้ีไดแ้ก่ 4 โปรแกรมหลกั คือ        
 1. Macromedia authorware โปรแกรม Authorware จะมีขอ้เด่นท่ีความสามารถ 
ในการ น าเสนอบทเรียนในลกัษณะสาขา (Branching) และเป็นโปรแกรมท่ีใชไ้อคอน (Icon)  
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ในการสร้างบทเรียน สามารถออกแบบบทเรียนใหผู้เ้รียนมีการโตต้อบหรือมีปฏิสัมพนัธ์ 
(Interaction) ในรูปแบบต่าง ๆ  เช่น การเลือกตอบ การจบัคู่ หรือการเติมขอ้ความ เป็นตน้  
 2. MS Power point โปรแกรม มีขอ้เด่นทางดา้นการน าเสนอหรืองานพรีเซนเตชนั 
(Presentation) ท่ีมีประสิทธิภาพและไดรั้บความนิยมอยา่งมาก จุดเด่นของโปรแกรม Microsoft 
PowerPoint กคื็อสามารถสร้างงานท่ีจะน าเสนอไดอ้ยา่งง่ายดาย โดยสามารถน าเสนอขอ้มูลไดท้ั้ง 
ขอ้ความ รูปภาพ เสียง วดิีโอ ตาราง กราฟ ผงัองคก์ร การใส่ Effect เพิ่มความน่าสนใจใหก้บัสไลด ์
และสร้างงานน าเสนอไดต้รงตามท่ีออกแบบไว ้เน่ืองจากความครบครันของตวัโปรแกรม 
Microsoft Power Point จึงถูกน ามาใชใ้นงานน าเสนออยา่งกวา้งขวาง       
 3. Multimedia tool book ขอ้เด่นท่ีโปรแกรมมีความยดืหยุน่ สามารถด าเนินเร่ืองราวได้
ตามท่ีนกัออกแบบการเรียนการสอนตอ้งการไดเ้ป็นอยา่งดี โดยการพิมพค์  าสัง่ (Script) ลงในแต่ละ
วตัถุ หนา้แสดงผล (Page) หรือพื้นหลงั นอกจากน้ียงัมีตวัอยา่งพร้อมใช ้(Widgets) เพื่อช่วยใน 
การสร้างงานและแบบฝึกหดัในรูปแบบต่าง ๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี ปัจจุบนัโปรแกรมไดพ้ฒันา 
ใหส้ามารถบนัทึกไฟลใ์นรูปแบบ HTML เพื่อแสดงผลทางอินเตอร์เน็ตไดเ้ป็นอยา่งดี     
 4. Adobe Captivate ขอ้ดีของโปรแกรม Adobe Captivate ผูใ้ชส้ามารถออกแบบช้ินงาน
ในโปรแกรม Microsoft Power Point  แลว้น ามาใส่ในโปรแกรม Adobe Captivate เพื่อสร้างเป็น 
CAI ไดเ้ลย ง่าย รวดเร็วแลว้กส็ะดวก โปรแกรม Adobe Captivate ยงัสามารถท างานร่วมกบั
โปรแกรม Adobe Photoshop ไดอี้กดว้ยในการออกแบบส่ือบทเรียน โดยท่ีนกัเรียนไม่จ าเป็นจะตอ้ง 
Export ภาพออกมาเป็น .JPEG โปรแกรม Adobe Captivate สามารถท่ีจะอ่านค่า Layer ของช้ินงาน
ในโปรแกรม Photoshop ไดโ้ดยอตัโนมติั โปรแกรม Adobe Captivate ยงัมีเคร่ืองมือท่ีใช้
สร้างสรรคง์านไดง่้ายและสะดวกอีกดว้ย โปรแกรมท่ีใชส้ร้างส่ือบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนยงัมี
อีกหลายโปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพ ข้ึนอยูก่บัวา่ผูส้ร้างบทเรียนตดัสินใจจะใชโ้ปรแกรมใด   
 

การเรียนแบบโปรแกรม (Programmed instruction) 
 1. ความหมายของ Programmed instruction 
 Programmed instruction มีช่ือเรียกแตกต่างกนัออกไปหลายช่ือเป็นตน้วา่ Programmed 
learning, Auto-instruction, Automated instruction, Auto-instruction programming, Self-teaching, 
Self-instruction program และ Individual tutoring เป็นตน้ ไม่วา่ Programmed instruction (บทเรียน
โปรแกรม) จะมีช่ือเรียกอยา่งไรกต็าม แต่ลกัษณะทัว่ ๆ ไปกค็ลา้ยคลึงกนั  
(กรองกาญจน ์อรุณรัตน์, 2536)  
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 Programmed instruction คือ เคร่ืองมือทางการศึกษาชนิดหน่ึงท่ีสามารถท าใหผู้เ้รียน
ไดรั้บประสบการณ์ท่ีจดัวางไวเ้ป็นล าดบัขั้นตอน เป็นการจดัระบบการเรียนการสอนใหผู้เ้รียน
สามารถเรียนไปตามความสามารถของตนเองอยา่งมีประสิทธิภาพใน Programmed instruction นั้น
จะเป็นการเรียนตามล าดบัจากง่ายไปหายาก โดยจะประกอบดว้ย เน้ือหา แบบฝึกหดั ค  าสัง่ ค  าเฉลย 
ตลอดจนการใหแ้รงจูงใจผูเ้รียน ส าหรับความหมายของค าวา่ “Programmed instruction” นั้น  
ไดมี้นกัเทคโนโลยทีางการศึกษาหลายท่านใหค้  าจ ากดัความไวด้งัน้ี 
 กรองกาญจน์ อรุณรัตน์ (2536) กล่าววา่ Programmed instruction เป็นส่ิงท่ีสร้างข้ึน 
เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้รียนดว้ยตนเอง โดยแบ่งเน้ือหาและบทเรียนออกเป็นส่วนยอ่ย ๆ สั้น ๆ ซ่ึงเรียกวา่ 
กรอบ (Frame) แต่ละกรอบจะบรรจุค าอธิบายและค าถามท่ีต่อเน่ืองกนัไปเร่ิมจากระดบัท่ีง่ายมาก
แลว้ยากข้ึนตามล าดบั หากเราตอ้งการท่ีจะเรียกอะไรวา่เป็น Programmed instruction นั้น จะตอ้ง
พิจารณาวา่ส่ิงดงักล่าว มีลกัษณะท่ีสอดคลอ้งกบัความหมายของค าวา่ “Programmed” หรือไม่  
ซ่ึงค  าวา่ “Programmed” แทจ้ริงแลว้มีความหมาย 2 ประการ คือ 
  1.1 การวางแผนและการเตรียมวสัดุการเรียนการสอน (เน้ือหา) จะตอ้งเป็นระบบ 
  1.2 จะตอ้งมีการจดัวสัดุการเรียนการสอน (เน้ือหา) อยา่งรอบคอบ 
 กิดานนัท ์มลิทอง (2535) กล่าววา่การสอนแบบ Programmed instruction มีพื้นฐาน 
จากการน าหลกัการเบ้ืองตน้ทางดา้นจิตวิทยาการเรียนรู้มาใชใ้นการออกแบบซ่ึงอาศยัพฤติกรรม 
การเรียนรู้ (Learning behavior) ทฤษฎีการเสริมแรง (Reinforcement theory) และทฤษฎีการวาง
เง่ือนไขเชิงปฏิบติั (Operant conditioning theory) ซ่ึงถือความสมัพนัธ์ระหวา่งส่ิงเร้ากบั 
การตอบสนองและการเสริมแรงเป็นส่ิงส าคญั มีจุดมุ่งหมายเพื่อน าผูเ้รียนไปสู่การเรียนรู้ 
อยา่งมีประสิทธิภาพ ซ่ึงอาศยัการสอนท่ีวางโปรแกรมไวล่้วงหนา้เป็นการใหผู้เ้รียนมีโอกาสเรียนรู้
ดว้ยตนเองโดยไดรั้บผลยอ้นกลบัทนัทีและใหผู้เ้รียนไดเ้รียนไปทีละขั้นตอนอยา่งเหมาะสมตาม
ความตอ้งการและความสามารถของตน 
 เสาวณีย ์สิกขาบณัฑิต (2528) กล่าววา่ Programmed instruction เป็นบทเรียนท่ีส าเร็จรูป
ในตวัเองจดัประสบการณ์ใหก้บัผูเ้รียนตามล าดบัเป็นขั้นตอนหรือเป็นกรอบ ๆ (Frame) ตามล าดบั 
ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตวัเองและสามารถตรวจสอบความกา้วหนา้ในการเรียนรู้ตามล าดบัขั้น 
ดว้ยตนเอง ในเน้ือหาแต่ละกรอบจะมีค าถามเพื่อตรวจเช็คความเขา้ใจในเน้ือหานั้นและมีค าตอบ
เฉลยไวใ้ห ้ถา้ผูเ้รียนตอบผดิจะตอ้งอ่านเน้ือหาในกรอบนั้นใหม่แลว้ตอบค าถามอีกคร้ังหน่ึง  
เม่ือตอบถูกจึงจะเรียนกรอบต่อไปได ้
 เปร่ือง กมุุท (2527) กล่าววา่ Programmed instruction เป็นการล าดบัประสบการณ์ 
ท่ีจดัวางไวส้ าหรับน าผูเ้รียนไปสู่ขีดความสามารถ โดยอาศยัหลกัความสมัพนัธ์ของส่ิงเร้า 
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และการตอบสนองซ่ึงไดพ้ิสูจน์แลว้วา่มีประสิทธิภาพ 
 ชม ภาคภูมิ (2524) กล่าวา่ Programmed instruction คือ ลกัษณะหน่ึงของการเรียน 
การสอนรายบุคคลเหมือนกบัเรียนกบัครูท่ีดีตวัต่อตวัอยา่งหน่ึง บทเรียนจะเสนอความรู้เป็นตอน ๆ 
ทีละนอ้ย เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดต้อบสนองตลอดเวลาและมีการเสริมแรงใหผู้เ้รียนอยากเรียน
ต่อไปดว้ยการเฉลยค าตอบใหท้ราบทุกคร้ัง 
 สนม ครุฑเมือง (2524) กล่าววา่ Programmed instruction คือ บทเรียนท่ีสร้างข้ึนเพื่อให้
เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง มีการแบ่งเน้ือหาเป็นขั้นตอนและมีแบบฝึกหดั ผูเ้รียนสามารถรู้ผลการเรียน
ดว้ยตนเอง 
 สันทดั ภิบาลสุข (2522) สรุปวา่ Programmed instruction เป็นส่ือการสอนอยา่งหน่ึง 
ซ่ึงไดจ้ดัประสบการณ์ในการเรียนรู้ไวอ้ยา่งมีระเบียบและเป็นไปตามล าดบัขั้น ผูเ้รียนสามารถเรียน
ไดด้ว้ยตนเอง และเรียนไดเ้ร็วชา้ตามความสามารถของแต่ละบุคคล โดยท่ีผูเ้รียนไม่ตอ้งเสียเวลารอ
คอยกนั ในการเรียนรู้จาก Programmed instruction นั้นผูเ้รียนตอ้งปฏิบติัตามค าแนะน าของบทเรียน
อยา่งเคร่งครัด และดว้ยความซ่ือสตัย ์
 วิททิช และคณะ (Wittich and others, 1962 อา้งอิงจาก สนัทดั ภิบาลสุข 2522)  
กล่าววา่ Programmed instruction เป็นระบบการเสนอบทเรียนอยา่งมีระเบียบทีละเลก็ทีละนอ้ย 
บทเรียนแต่ละตอนจะมีเร่ืองท่ีใหผู้เ้รียนเรียนรู้เร่ืองใดเร่ืองหน่ึงโดยเฉพาะ และจะมีปัญหาถาม
เก่ียวกบัเร่ืองนั้นโดยตรงเพื่อใหผู้เ้รียนตอบปัญหานั้น จากนั้นกจ็ะเฉลยค าตอบท่ีถูกตอ้ง
Programmed instruction แต่ละตอนประกอบดว้ยเน้ือหาท่ีถูกแบ่งออกเป็นส่วนยอ่ย ๆ เรียกวา่ 
กรอบ (Frame) ซ่ึงกรอบในล าดบัตน้ ๆ จะเช่ือมโยงชกัน าไปสู่กรอบต่อไปเสมอ 
 กดู ( Good, 1973) กล่าววา่ Programmed instruction หมายถึง บทเรียนท่ีน ามาใช ้
ในรูปแบบของสมุดแบบฝึกหดั ต าราเรียนเคร่ืองกล หรือเคร่ืองประดิษฐท์างอิเลก็ทรอนิกส์ เพื่อช่วย 
ใหผู้เ้รียนไดบ้รรลุระดบัการกระท าท่ีระบุไว ้ดงัน้ี 
  1.1 เน้ือหาของบทเรียน ถูกจดัแบ่งออกเป็นขั้นตอนเลก็ ๆ 
  1.2 ในแต่ละระดบัขั้นของบทเรียนจะมีค าถามอยูห่น่ึงค าถามหรือมากกวา่หน่ึง 
และจะกระท าใหผู้เ้รียนไดรู้้ผลทนัทีทนัใด แมจ้ะตอบค าถามถูกหรือผดิกต็าม 
  1.3 เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนกา้วหนา้ไปตามความสามารถของตนเอง ไม่วา่จะเรียนแบบ
เอกตับุคคล หรือเรียนเป็นกลุ่ม 
 จากความหมายของ Programmed instruction ท่ีกล่าวขา้งตน้สรุปไดว้า่ “Programmed 
instruction” หมายถึง เทคนิคการใหก้ารเรียนรู้อยา่งหน่ึงท่ีออกแบบเพื่อใหผู้เ้รียนสามารถศึกษา
บทเรียนดว้ยตนเองตามความสามารถของตนเองโดยการน าเอาหลกัการทางดา้นจิตวิทยาการเรียนรู้ 



43 

ทฤษฎีการเสริมแรง และทฤษฎีการวางเง่ือนไข เขา้มาร่วมใชป้ระกอบกนัในบทเรียน ดงันั้นเน้ือหา
ของบทเรียนจึงตอ้งแบ่งออกเป็นส่วนยอ่ยๆ และเรียงล าดบัจากง่ายไปหายาก เพื่อใหผู้เ้รียนเกิด 
การเรียนรู้ไปตามล าดบัขั้นตอน มีการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัทนัที เม่ือผูเ้รียนตอบถูกหรือผดิกมี็ 
การเสริมแรงและใหก้ าลงัใจแก่ผูเ้รียน ผูเ้รียนสามารถรู้ผลการเรียนของตนเอง ทั้งน้ี ผูเ้รียนตอ้ง
ปฏิบติัตามค าแนะน าในบทเรียนอยา่งเคร่งครัดและซ่ือสตัย ์
 2. หลกัการทางจิตวทิยาที่เป็นพืน้ฐานของ Programmed instruction 
 Programmed instruction เป็นบทเรียนส าเร็จรูปในตวัเองท่ีผูเ้รียนสามารถเรียนไปตาม
ความสามารถของตนเอง โดยใชห้ลกัทางจิตวิทยาท่ีเป็นพื้นฐานของ Programmed instruction คือ 
หลกัจิตวิทยาของการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมจะเกิดข้ึนไดแ้ละด ารงอยูไ่ดด้ว้ยขบวนการอยา่งหน่ึง 
เรียกวา่ การวางเง่ือนไข ซ่ึงถือเอาความสมัพนัธ์ระหวา่งส่ิงเร้ากบัการตอบสนองเป็นหลกัท่ีท าใหเ้กิด
การเรียนรู้ข้ึน (เสาวณีย ์สิกขาบณัฑิต, 2528) 
 Programmed instruction เร่ิมเป็นท่ีสนใจของคนทัว่ไปในปี พ.ศ.2493 และมีผูใ้ห ้
ความสนใจมากข้ึนในปี พ.ศ. 2497 เม่ือสกินเนอร์ (B.F.Skinner) แห่งมหาวิทยาลยัฮาร์วาร์ด ไดเ้ขียน
บทความอธิบายการเรียนรู้ ซ่ึงน าไปสู่การสร้างบทเรียนท่ีใชช่ื้อวา่ “ศาสตร์แห่งการเรียนรู้และศิลป
การสอน” (The science of learning and the art of teaching ) สกินเนอร์ไดป้ระดิษฐแ์ละทดลอง
เคร่ืองช่วยสอนของเขาต่อมาและไดพ้ิมพผ์ลงานคน้ควา้ลงในวารสาร Science เม่ือปี 2500 ท าให้
เทคนิคของ Programmed instruction แพร่หลายไปทัว่สหรัฐอเมริกาและประเทศอ่ืน ๆ  
ผลการคน้ควา้ทดลองท าใหเ้ขาไดรั้บการยกยอ่งวา่ “เป็นผูใ้หก้ าเนิด Programmed instruction 
 แบบเส้นตรง” (สันทดั ภิบาลสุข, 2522) สกินเนอร์ (B.F. Skinner) เรียกทฤษฎีการเรียนรู้ของเขาวา่ 
ทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบจงใจกระท า (Operant conditioning theory) ซ่ึงเนน้การกระท าของผูเ้รียน 
มากกวา่ส่ิงเร้าท่ีผูส้อนก าหนด กล่าวคือ เม่ือตอ้งการใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้จากส่ิงเร้าอยา่งใด 
อยา่งหน่ึงจะเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนเลือกแสดงพฤติกรรมดว้ยตนเองโดยไม่บงัคบัหรือไม่บอก 
แนวทางการเรียนรู้ เม่ือผูเ้รียนแสดงพฤติกรรมการเรียนรู้เองแลว้จึง “เสริมแรง” พฤติกรรมนั้น 
เพื่อใหผู้เ้รียนไดรู้้วา่พฤติกรรมท่ีเขาแสดงนั้นเป็นพฤติกรรมท่ีถูกหรือเป็นการแกปั้ญหาท่ีถูกตอ้ง
นัน่เอง (กมลรัตน์ หลา้สุวงษ,์ 2528) ซ่ึงเป็นแนวทางในการสร้างบทเรียนแบบโปรแกรมของ  
สกินเนอร์ โดยมีหลกัการ ดงัน้ี 
 1. วางเง่ือนไขใหผู้เ้รียนตอบสนอง 
 2. ค าตอบตอ้งใหต้รงกบัค าถาม 
 3. ถา้ตอบถูกตอ้งจะตอ้งไดรั้บการเสริมแรง 
 4. ค าถามมีล าดบัจากง่ายไปหายาก (ชม ภูมิภาค, 2524) 
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 ประหยดั จิระวรพงศ ์(2522) กล่าวถึงหลกัการและทฤษฎีทางจิตวิทยาท่ีน าไปสู่การสร้าง
และพฒันา Programmed instruction ดงัน้ีคือ 
 1. ทฤษฎีการเรียนรู้แบบตอบสนอง (S-R Theory) หรือทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบ 
การกระท า (Operant conditioning theory) ไดแ้ก่ การเรียนรู้จะตอ้งจดับทเรียนอนัเป็นส่ิงเร้า 
ท่ีมีแรงเสริมอยูใ่นตวั ส่ิงเร้าท่ีมีการเสริมแรง ไดแ้ก่ ความรู้หรือปัญหาท่ีทา้ทายความสนใจ ค าตอบ 
รางวลั ตอ้งเป็นการเสริมแรงท่ีเป็นไปไดโ้ดยทนัท่วงทีมีการตอบสนองซ่ึงหลกัการและทฤษฎีน้ี 
สกินเนอร์เช่ือวา่สภาพการเรียนรู้จะเกิดข้ึนมีปฏิกิริยาตอบสนองต่อส่ิงเร้าท่ีจดัไว ้
 2. ทฤษฎีการเสริมแรง (Reinforcement theory) การเรียนรู้จะมีลกัษณะของการกระท า 
(ตอบสนอง) ต่อเน่ืองกนัไปทีละนอ้ยและค่อย ๆ สะสม การเสริมแรงทุกคร้ังจะเพิ่มความเขม้ขน้
ของการกระท าและความกระชบัยิง่ข้ึน ทั้งน้ีเพราะการเสริมแรงจะมีความสมัพนัธ์ระหวา่งการขบั 
(Drive) และรางวลั (Reward) ท่ีเป็นผลใหเ้กิดการตอบสนองความตอ้งการและความพอใจท่ีไดรั้บ
ผลจากความตอ้งการนั้น 
 3. ทฤษฎีการเรียนรู้ (Learning theory) ของธอร์นไดค ์(Thorndike) เป็นทฤษฎีท่ีเป็นกฎ
ของความพร้อม (Readiness) ผล (Effect) และการฝึกฝน (Exercise) ซ่ึงความสมัพนัธ์ของกฎทั้งสาม
สามารถน ามาประยกุตใ์นการเรียนการสอนไดม้าก 
 สุนนัท ์ปัทมาคม (2530) กล่าววา่ ทฤษฎีทางจิตวิทยาของ ธอร์นไดค ์(Edward D. 
Thorndike ) ท่ีน ามาสร้างบทเรียนแบบโปรแกรมมี 3 ประการ คือ 
 1. กฎแห่งผล (Law of effect) คือ การเช่ือมโยงระหวา่งส่ิงเร้า (Stimulus)  
กบัการตอบสนอง (Response) ทั้งสองส่ิงน้ีเช่ือมโยงกนัไดถ้า้ท าใหเ้กิดสภาพท่ีน่าพอใจ คือ ท าให ้
ผูเ้รียนพอใจวา่การตอบสนองนั้นแสดงออกมาอยา่งถูกตอ้ง สถานการณ์จะเกิดข้ึนไดเ้ม่ือ 
ใหแ้รงจูงใจ (Reinforcement) หรือรางวลั (Reward) 
 2. กฎแห่งการฝึกหดั (Law of exercise) คือ การกระท าใด ๆ ถา้ท าซ ้ าในเร่ืองเดียวกนั 
จะท าใหเ้กิดความช านาญ 
 3. กฎแห่งความพร้อม (Law of readiness) คือ การเนน้ความส าคญัของความตั้งใจ 
และการจูงใจในการเรียนรู้ เช่น การเตรียมตวัผูเ้รียน การเตรียมบทเรียน เป็นตน้ 
 จึงกล่าวไดว้า่ Programmed instruction สร้างข้ึนโดยน าหลกัการพื้นฐานทางจิตวิทยา 
มาใชป้ระกอบซ่ึงท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดดี้ข้ึน Programmed instruction จึงมีลกัษณะเด่น 
ในการกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดีข้ึน เช่น ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ตามความสามารถของตนเอง 
รวมทั้งไดรั้บการเสริมแรงและใหก้ าลงัใจอยูต่ลอดเวลา 
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 3. หลกัการส าคญัของการจัดการเรียนรู้โดยใช้ Programmed instruction 
 การจดัการเรียนรู้แบบ Programmed instruction มีหลกัการส าคญั 4 ประการ คือ 
 1. Active participation ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้อนัเกิดจากการเสริมแรงจาก 
การทราบค าตอบ 
 2. Immediate feedback มีการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัทนัทีภายหลงัจากท่ีผูเ้รียนท ากิจกรรม
ตอบสนองส่ิงเร้านั้น ๆ 
 3. Successful experience ไดรั้บประสบการณ์การเรียนรู้ตามล าดบัขั้นทีละนอ้ยและรู้ผล
ทนัทีท่ีตอบค าถาม 
 4. Gradual approximation มีการจดับทเรียนอยา่งเป็นระบบ 
 4. ลกัษณะของ Programmed instruction 
 กรองกาญจน์ อรุณรัตน์ (2536) กล่าววา่ Programmed instruction มีคุณลกัษณะท่ีเป็นส่ือ
พร้อมท่ีจะใชเ้รียนรู้ และสามารถน า Programmed instruction ไปใชซ้ ้ าแลว้ซ ้ าอีกได ้โดยท่ี 
ผลการเรียนรู้ท่ีไดจ้ะยงัคงเดิม Programmed instruction อาจมีทั้งส่ือท่ีเป็นส่ิงพิมพแ์ละส่ือท่ีไม่ใช้
ส่ิงพิมพ ์หรืออาจจะเป็นส่ือทั้งสองประเภทรวมกนั โดยมีหลกัในการสร้างดงัน้ี 
  4.1 ผูเ้รียนสามารถปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยไม่ตอ้งอาศยั 
ความช่วยเหลือจากผูส้อนบ่อย ๆ เพราะใน Programmed instruction ผูเ้รียนสามารถกระท าส่ิงต่าง ๆ 
ไดด้ว้ยตวัเอง ดงันั้นผูเ้รียนจึงสามารถเรียนตามอตัราความสามารถของผูเ้รียนแต่ละคน 
  4.2 มีการตั้งค  าถามหรือปัญหาเฉพาะท่ีถามข้ึนในบทเรียน เพื่อตอ้งการใหผู้เ้รียนตอบ 
แบบเปิดเผย และผูเ้รียนตอ้งตอบสนองต่อค าถามดงักล่าวบ่อย ๆ ในขณะท่ีก าลงัศึกษา Programmed  
instruction นั้นอยู ่
  4.3 เม่ือผูเ้รียนตอบค าถามใน Programmed instruction ผูเ้รียนจะไดท้ราบขอ้มูล 
ท่ีเป็นค าตอบอนัจะท าใหผู้เ้รียนมีขอ้มูลอยา่งเพยีงพอในการพิจารณาตดัสินไดว้า่ส่ิงท่ีเขาตอบนั้นผดิ
หรือถูกเพียงใด 
  4.4 มีการน าเสนอเน้ือหาท่ีเป็นล าดบัขั้น และมีระบบท าใหเ้กิดหน่วยการเรียน 
(Frames) ในลกัษณะของ Programmed instruction ชนิดเสน้ตรงและแตกก่ิง เพื่อควบคุมพฤติกรรม
ของผูเ้รียนในการตอบสนองภายใน Programmed instruction 
 เปร่ือง กมุุท (2527) กล่าวถึง คุณลกัษณะของ Programmed instruction วา่ยดึหลกัการ
ส าคญัของหลกัการสอนท่ีดี 4 ประการ คือ 
  1. ใหผู้เ้รียนตอบสนอง (ท ากิจกรรม ตอบค าถาม) อยูต่ลอดเวลา 
  2. ใหผู้เ้รียนทราบผลการตอบสนองหรือท ากิจกรรมทนัที 
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  3. มีการเสริมแรงและใหก้ าลงัใจในการเรียน (ชมเชย ใหก้ าลงัใจ) 
  4. เกิดการเรียนรู้เป็นข้ึนตอนตามล าดบัตั้งแต่ง่ายไปหายาก 
 วาสนา ชาวหา (2522) กล่าวถึงคุณลกัษณะของบทเรียนแบบโปรแกรม ดงัน้ี 
  1. การแบ่งขั้นการเรียนรู้เป็นหน่วยยอ่ย ๆ (Gradual approximation) คือ การจดัความรู้
หรือเน้ือหาวิชาใหผู้เ้รียนไดเ้รียนไปทีละขั้นทีละตอน และแต่ละขั้นยอ่ย ๆ นั้น ไดมี้การล าดบั 
จากส่ิงท่ีง่ายไปหาส่ิงท่ียากไปทีละนอ้ย ๆ อยา่งต่อเน่ืองกนั ไม่สบัสนและไม่เป็นการยดัเยยีดความรู้
ใหแ้ก่ผูเ้รียน 
  2. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วมในการเรียนรู้อยา่งกระตือรือร้น (Active-
participation) โดยการกระท าดว้ยตนเองอาจจะจดัในรูปการซกัถามเพื่อใหผู้เ้รียนไดต้อบค าถาม 
การทดสอบ การอภิปราย หรือวิธีการใด ๆ ท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
และเป็นไปไดอ้ยา่งทัว่ถึงทุกคน 
  3. ผูเ้รียนไดท้ราบผลการเรียนของตนทนัที (Immediate feedback) 
  4. ผูเ้รียนประสบผลส าเร็จเป็นระยะๆ (Successful experience) เน่ืองจากการแบ่งขั้น
การเรียนออกเป็นหน่วยยอ่ยใหง่้ายต่อการเขา้ใจ และยงัแจง้ผลการตอบสนองของการเรียนรู้ในทนัที 
จึงท าใหผู้เ้รียนไดรั้บความพอใจในความส าเร็จของตน เสมือนเป็นการใหร้างวลั 
 สุนนัท ์ปัทมาคม (2530) กล่าวถึงคุณลกัษณะของ Programmed instruction ดงัน้ี 
  1. เป็นขั้นความรู้ยอ่ย ๆ ท่ีเรียงล าดบัไว ้ส าหรับเป็นส่ิงเร้าความสนใจของผูเ้รียน 
  2. ผูเ้รียนตอบความรู้แต่ละขอ้ตามวิธีการท่ีก าหนดให ้
  3. การตอบของผูเ้รียนจะไดรั้บการเสริมแรงโดยการใหท้ราบผลทนัที 
  4. ผูเ้รียนค่อย ๆ เรียน เพิ่มข้ึนเร่ือย ๆ เป็นการกา้วจากส่ิงท่ีรู้แลว้ไปสู่ความรู้ใหม่ 
ท่ีบทเรียนแบบโปรแกรมเตรียมไวใ้ห ้
  5. ผูเ้รียนมีโอกาสเรียนดว้ยตนเอง โดยท่ีใชเ้วลาในบทเรียนหน่ึง ๆ จะมากนอ้ย
เพียงใด ข้ึนอยูก่บัสติปัญญาและความสามารถของผูเ้รียนแต่ละคน 
 จาโคบ (Jacob,1966) อธิบายคุณลกัษณะของ Programmed instruction 5 ประการ คือ 
  1. เป็นความรู้ยอ่ยท่ีเรียงล าดบัไวส้ าหรับเป็นส่ิงเร้าความสนใจของผูเ้รียน 
  2. ผูเ้รียนตอบสนองความรู้แต่ละขอ้ตามท่ีก าหนดไว ้
  3. การตอบสนองของผูเ้รียนจะไดรั้บการเสริมแรงและทราบผลทนัที 
 5. ประเภทของ Programmed instruction 
 Programmed instruction จ  าแนกไดห้ลายประเภท 
 สันทดั ภิบาลสุข (2522) แบ่งประเภทของ Programmed instruction ออกได ้ดงัน้ี 
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  1. แบ่งตามวิธีการท่ีจะเสนอผูเ้รียน แบ่งไดเ้ป็น 2 ชนิด คือ 
   1.1 Programmed instruction ท่ีใชก้บัเคร่ืองช่วยสอน (Teaching machine) 
   1.2 Programmed instruction ท่ีอยูใ่นรูปของตวัหนงัสือ (Programmed textbook) 
  2. แบ่งตามประเภทของการตอบสนอง แบ่งไดเ้ป็นสองชนิด คือ 
   2.1 แบบท่ีผูเ้รียนสร้างค าตอบเอง (Constructed response) 
   2.2 แบบท่ีมีค าตอบใหเ้ลือก (Multiple choice) 
  3. แบ่งตามเทคนิคการเขียนบทเรียนและลกัษณะการตอบสนองของผูเ้รียน แบ่งได้
เป็น 2 ชนิด คือ 
   3.1 Programmed instruction แบบเส้นตรง (Linear programmed) 
   3.2 Programmed instruction แบบสาขา (Branching programmed or Intrinsic 
programmed) 
 สุนนัท ์ปัทมาคม (2530) แบ่ง Programmed instruction เป็น 2 ประเภท คือ 
  1. Programmed instruction แบบเส้นตรง (Linear programmed) สร้างข้ึนตามทฤษฎี
ของสกินเนอร์ (B.F.Skinner) ซ่ึง ฟราย (Fry, 1963 อา้งอิงจาก เสาวนีย ์สิกขาบณัฑิต, 2528)  
ไดก้ล่าวถึงProgrammed instructionประเภทน้ีวา่มีลกัษณะ ดงัน้ี 
   1.1 แบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยยอ่ย ๆ โดยเฉล่ียความยาวประมาณ 2 ประโยค 
   1.2 กระตุน้ใหผู้เ้รียนตอบสนองโดยตั้งค  าถามใหผู้เ้รียนตอบเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียน
ไปแลว้ การใชห้น่วยยอ่ย ๆ ในการเสนอบทเรียนท่ีผูเ้รียนเขา้ใจง่าย และเป็นไปตามล าดบัขั้น 
   1.3 การจดัเน้ือหาเรียงล าดบัและน าเสนอเป็นตอน ๆ เม่ือผูเ้รียนตอบถูกกจ็ะเรียน
ในกรอบต่อไป 
 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2521) กล่าวถึงลกัษณะ Programmed instruction เสน้ตรงวา่มี
ลกัษณะท่ีส าคญั 3 ประการ 
  1. เป็นบทเรียนท่ีตั้งอยูบ่นรากฐานของทฤษฎีการเรียนรู้ และการเสริมแรง และเนน้ใน
เร่ืองของความสมัพนัธ์ระหวา่งขั้นต่อขั้น 
  2. เป็นแบบท่ีนิยมสร้างรูปแบบของการตอบสนองโดยการก าหนดให ้
  3. รูปแบบของการเรียนจะต่อเน่ืองกนัซ่ึงผูเ้รียนจะตอ้งติดตามทุกขั้นตอน และทุก
เฟรม (Frame) 
 เสาวณีย ์สิกขาบณัฑิต (2528) กล่าววา่ Programmed instruction นั้นสามารถน าเสนอ 
ไดเ้ป็น 3 ลกัษณะ ดงัน้ี 
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  1. Programmed instruction เส้นตรงแบบเรียงล าดบั (Straight forward linear 
program) เป็นProgrammed instruction ท่ีเรียงขอ้ไปในหนา้เดียวกนั ค  าตอบอาจจะอยูต่รงกบัขอ้ 
ท่ีผูเ้รียนตอ้งตอบหรืออาจจะอยูใ่นขอ้ถดัไปกไ็ดแ้ละอยูด่า้นซา้ยหรือดา้นขวาของเน้ือหากไ็ด ้
  2. Programmed instruction เส้นตรงแบบซบัซอ้น (Complex linear program) แบบน้ี 
จะแบ่งแต่ละหนา้ออกเป็น 3 หรือ 4 ส่วน ขอ้ท่ี 1 จะอยูส่่วนบนของหนา้แรก ขอ้ท่ี 2 จะอยูส่่วนบน
ของหนา้ 2 และมีค าตอบขอ้ท่ี 1ไวต้อนหนา้หรือส่วนทา้ยของขอ้ท่ี 2 ด าเนินเช่นน้ีจนจบ 
  3. Programmed instruction เสน้ตรงแบบพลิกกลบัเล่ม (Upside down linear program) 
แบบน้ีจะใหผู้เ้รียนเร่ิมเรียนหนา้ขวามือตลอดเล่ม ส่วนหนา้ซา้ยมือเป็นกรอบท่ีพิมพห์วักลบัเพื่อให้
ผูเ้รียนท่ีเรียนหนา้ขวามือตลอดเล่มแลว้ไดก้ลบัหวับทเรียนเพื่อเรียนทางหนา้ซา้ยมือจนตลอดเล่ม 
 พรรณี ช. เจนจิต (2538) กล่าววา่ Programmed instruction แบบเสน้ตรงมีพื้นฐานอยูท่ี่
การจดัเน้ือหาท่ีจะใหเ้รียนเพื่อท่ีจะใหผู้เ้รียนตอบถูก ดงันั้นบทเรียนประเภทน้ีผูเ้รียนจะตอ้งเป็นผูคิ้ด
หาค าตอบเอง โดยท่ีสร้างข้ึนเพื่อใหผู้เ้รียนตอบถูกมากท่ีสุด ซ่ึงมีลกัษณะ ดงัน้ี 
  1. บทเรียนแต่ละชุดประกอบดว้ยหลาย ๆ กรอบ แต่ละกรอบจะมีเร่ืองท่ีจะใหเ้รียน 
ทีละนิด (Small Step) ติดต่อเช่ือมโยงกนัไปตลอด การใหข้อ้มูลท่ีละนิดเพื่อช่วยใหผู้เ้รียนจ า 
เร่ืองราวท่ีจะใหเ้รียนไดติ้ดต่อกนัไปโดยไม่ขาดตอน ขอ้มูลต่าง ๆ เหล่าน้ีจดัเรียงล าดบัไวเ้ป็น 
ระเบียบต่อเน่ืองกนั จากง่ายไปจนถึงยาก 
  2. ในการเรียนนั้นก าหนดวา่จะตอ้งใหผู้เ้รียนตอบถูกไดม้ากท่ีสุด โดยทัว่ ๆ ไป  
1 ค  าตอบ ใน 1 กรอบ แต่อาจจะเป็น 4-5 ค  าตอบใน 1 กรอบกไ็ด ้ผูเ้รียนจะตอ้งเป็นผูคิ้ดหาค าตอบ
เองในตอนแรก ๆ ของบทเรียนจะมีลกัษณะช้ีแนะช่องทางให ้เพื่อใหต้อบถูก และมีลกัษณะท่ีจะ
ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถท าความเขา้ใจไดด้ว้ยตนเอง การช้ีช่องทางน้ีจะค่อย ๆ หายไป 
  3. บทเรียนแต่ละกรอบจะมีลกัษณะ Teach-Test สลบักนัไป โดยท่ีบทเรียนกรอบตน้ 
ๆ จะมีลกัษณะสอนและกรอบต่อไปเป็นกรอบทดสอบ หรือบางกรอบอาจจะเป็นการทดสอบ 
อยา่งเดียว ถา้เน้ือหานั้นยงัเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหาขา้งตน้ 
  4. ใหรู้้ผลของการกระท าอยา่งทนัทีทนัใดวา่ค าตอบนั้นถูกหรือผดิ ซ่ึงถือวา่เป็น 
การเสริมแรง (Reinforcement ) เพราะถือวา่การรู้ผลการเรียนจะช่วยใหก้ารเรียนดีข้ึน 
 Programmed instruction แบบเสน้ตรงจึงเป็นบทเรียนท่ีจดัท าข้ึน เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้รียน
หรือกระท าการตอบสนองต่อบทเรียนเหมือนกนัทุกคน และผูเ้รียนจะต่อศึกษาไปตามกรอบของ
เน้ือหาท่ีก าหนด โปรแกรมจะถูกจดัเรียงตามล าดบัเพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้รียนตามล าดบัขั้นตอน จาก
เน้ือหาท่ีง่ายไปสู่เน้ือหาท่ียากจนกระทัง่จบบทเรียน ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ตามความสามารถของตนเอง 
ไม่จ ากดัเวลา และผูเ้รียนตอ้งทราบผลการเรียนรู้ของตนเองอยา่งทนัที ซ่ึงถือเป็นการเสริมแรงอยา่ง
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หน่ึง ดงันั้นการจดัท าบทเรียนจึงตอ้งมีความสมบูรณ์มากท่ีสุด โดยจะตอ้งค านึงถึงหลกัจิตวิทยาการ
เรียนรู้มาประกอบในการพฒันาบทเรียนเป็นประการส าคญัดว้ย 
 บุญเก้ือ ควรหาเวช (2530) ไดก้ล่าวถึงขอ้ควรค านึงในการสร้าง Programmed instruction
แบบเสน้ตรงดงัน้ี 
  1. ควรวางแผนในการผลิตดว้ยความรอบคอบ วตัถุประสงคต์อ้งชดัเจนองคป์ระกอบ
อ่ืน ๆ ตอ้งสมัพนัธ์กบัวตัถุประสงคข์องบทเรียน 
  2. ควรแสดงโครงสร้างหรือขอบข่ายของบทเรียนใหผู้เ้รียนทราบในตอนตน้ 
  3. เน้ือหายอ่ย ๆ ในแต่ละหน่วยยอ่มท าใหเ้กิดความรู้ความเขา้ใจในหน่วยถดัไป 
  4. เน้ือหาแต่ละหน่วยควรเหมาะสมกบัช่วงความสนใจของผูเ้รียน ถา้เน้ือหายาว
เกินไปควรแบ่งเป็นตอน ๆ หรือใหมี้การพกัระหวา่งกรอบโดยขั้นดว้ยนิทาน หรือเกมส์ เป็นตน้ 
  5. เน้ือหาซ่ึงเป็นส่ิงเร้าและส่ิงท่ีจะใหผู้เ้รียนตอบสนองนั้นควรสมัพนัธ์กนั 
  6. ระหวา่งกรอบควรมีความต่อเน่ือง ถา้ตอบผดิตอ้งมีการช้ีแนะและซ่อมเสริม 
  7. กรอบหน่ึง ๆ ควรมีเน้ือหาเพียงความคิดเดียว 
  8. ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดผลสมัฤทธ์ิมากท่ีสุด 
  9. มีการช้ีแนวทางหรือแนะใหผู้เ้รียนตอบค าถามไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม 
  10. มีค  าตอบท่ีถูกตอ้งใหผู้เ้รียนทราบไดท้นัที เพื่อเป็นการเสริมแรงใหอ้ยากเรียนต่อ 
  11. ภาษาและค าศพัทท่ี์ใชค้วรชดัเจนเหมาะสมกบัพื้นฐานของผูเ้รียน 
  12. การใชรู้ปภาพจะช่วยใหบ้ทเรียนน่าสนใจ ควรมีความสมัพนัธ์กบัเน้ือหาวิชา 
  13. สร้างรูปเล่มใหส้วยงามสะดุดตาผูเ้รียน 
 Programmed instruction แบบสาขา (Branching programmed or Intrinsic programmed) 
เป็นผลจากการคน้ควา้ทดลองของโครวเ์ดอร์ (Norman Crowder) แห่งมหาวิทยาลยัชิคาโก  
มีความเช่ือวา่การเรียนรู้โดยการใช ้Programmed instruction น้ี ถา้ผูเ้รียนตอบสนองผดิเขาควรไดรั้บ
การแกไ้ขหรืออธิบายเพิ่มเติม เพื่อใหเ้ขา้ใจไดอ้ยา่งถูกตอ้ง (สนัทดั ภิบาลสุข, 2522) เป็นบทเรียน 
ท่ีผูเ้รียนสามารถเลือกค าตอบไดห้ลายทางโดยอาศยักรอบยนืเป็นหลกั ทางเลือกเหล่าน้ีนั้น 
เป็นกรอบสาขาท่ีช่วยช้ีใหผู้ต้อบทราบเหตุผลของการตอบ (ประหยดั จิระวรพงษ,์ 2522) บทเรียน
ชนิดน้ีจะมีประโยชน์มากส าหรับผูท่ี้เรียนเก่งจะสามารถเรียนจบไดเ้ร็ว ส่วนผูท่ี้เรียนชา้หรือ 
เรียนอ่อนกส็ามารถเรียนจบไดเ้ช่นเดียวกนั เพียงแต่จะตอ้งใชเ้วลาเรียนมากกวา่  
(สุนนัท ์ปัทมาคม, 2530) การเขียน Programmed instruction แบบสาขาตอ้งเขียนเน้ือหาใหช้ดัเจน
และตวัเน้ือหาจะตอ้งเหมาะสม การเขียน Programmed instruction แบบสาขาตอ้งเขียนเน้ือหา 
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ในลกัษณะท่ีจบในตวัเองและเสนอเน้ือหา แนวความคิดและขยายความรู้ใหช้ดัเจนท่ีสุดเท่าท่ีจะท า
ได ้โดยจะตอ้งมีการเฉลยค าตอบในอีกหนา้หน่ึงแยกต่างหาก (เสาวณีย ์สิกขาบณัฑิต, 2528) 
 5. คุณค่าและข้อจ ากดัของ Programmed instruction 
 แมว้า่ Programmed instruction จะมีคุณค่าทางการเรียนรู้เป็นท่ียอมรับกนัทัว่ไป  
แต่ Programmed instruction กย็งัมีขอ้จ ากดัท่ีจะตอ้งศึกษาและท าความเขา้ใจ ซ่ึงมีนกัการศึกษา
หลายท่านไดก้ล่าวไว ้ดงัน้ี 
 ทิศนา แขมณี (2522) กล่าวถึงคุณค่าและขอ้จ ากดัของ Programmed instruction ไวด้งัน้ี 
  1. ส่งเสริมใหศึ้กษาดว้ยตนเอง 
  2. ผูเ้รียนเรียนรู้ไดต้ามความสามารถของตนเอง ตอบสนองความแตกต่างระหวา่ง
บุคคล 
  3. ลดภาระครู แกไ้ขปัญหาการขาดแคลนครู  
 ขอ้จ ากดัของ Programmed instruction 
  1. ตอ้งมีบทเรียนท่ีมีคุณภาพเพียงพอ  
  2. บทเรียนท่ีมีคุณภาพตอ้งใชเ้วลาในการผลิต ผูส้ร้างตอ้งมีความรู้ ความเขา้ใจ 
ในเน้ือหา และการสร้างบทเรียน 
  3. บทเรียนแบบโปรแกรมท่ีมีคุณภาพไม่ดีพอจะไม่น่าสนใจและไม่สามารถดึงดูด
ความสนใจของผูเ้รียน ท าใหผู้เ้รียนเบ่ือหน่ายได ้
 ประหยดั จิระวรพงษ ์(2522) ไดก้ล่าวถึงคุณค่าและขอ้จ ากดัของ Programmed instruction
ไวด้งัน้ีคือ 
 คุณค่าของ Programmed instruction 
  1. สามารถส่งเสริมความแตกต่างระหวา่งบุคคลไดดี้ 
  2. ช่วยประหยดัเวลาในการสอน 
  3. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนเรียนรู้ดว้ยตวัเอง 
 ขอ้จ ากดัของ Programmed instruction 
  1. Programmed instruction อาจไม่ตอบสนองจุดหมายไดทุ้กประการ 
  2. ผูเ้รียนอาจเบ่ือหน่ายจากการปฏิบติัซ ้ ามาก ๆ 
  3. ผูเ้รียนไม่สามารถแสดงความคิดเห็นหรือวิพากษว์จิารณ์ เพราะถูกจ ากดั 
การตอบสนอง 
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 เปร่ือง กมุุท (2527) กล่าววา่ Programmed instruction สร้างข้ึนจากรากฐานจิตวิทยา 
การเรียนรู้ท าใหเ้กิดระบบวิธีเรียนแบบเอกตับุคคล ( Individual Difference) หรือตวัต่อ ยอ่มให้
คุณค่าทางการเรียนรู้หลายประการ คือ 
  1. ท าใหเ้รียนรู้ไดดี้ และเรียนไดด้ว้ยตนเอง 
  2. ท าใหแ้ต่ละคนเรียนไดเ้ร็ว-ชา้ตามความสามารถของตนเอง 
  3. จะเรียนท่ีไหน เม่ือไรกไ็ดต้ามท่ีตอ้งการ คือ มีความสะดวก มีคุณค่าในดา้น 
ความเสมอภาค 
  4. ยกระดบัมาตรฐานการเรียน ใหท้ดัเทียมกนัอยา่งทัว่ถึง 
  5. มีการจดัล าดบัเน้ือหาและผูเ้รียนไดรั้บการตอบสนองขณะท่ีเรียน 
 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2521) กล่าวถึง คุณค่าและขอ้จ ากดัของ Programmed instruction 
ดงัน้ี 
 คุณค่าของ Programmed instruction 
  1. ผูเ้รียนมีโอกาสเรียนดว้ยตนเอง และด าเนินไปตามความสามารถของตน 
  2. กระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดความกระตือรือร้นท่ีจะเรียนรู้ 
  3. สนองตอบในเร่ืองความสามารถและความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
  4. เป็นการประหยดัเวลาในการสอนบทเรียนหน่ึง ๆ เพราะจากผลการวิจยัพบวา่ 
Programmed instruction สามารถสอนเน้ือหาไดม้ากเท่าวิธีสอนอ่ืน ๆ โดยใชเ้วลานอ้ยลง 
  5. ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดนิสยัมีความรับผดิชอบในตวัเองไดเ้ป็นอยา่งดี 
 ขอ้จ ากดัของ Programmed instruction 
  1. ไม่อาจท าใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจไดท้ั้งหมด เพราะบางเร่ืองผูเ้รียนยงัตอ้งการ
ค าแนะน าจากผูส้อน 
  2. ไม่สามารถใชก้บัเน้ือหาบางวิชาได ้เช่น วิชาท่ีตอ้งการการสนองตอบในแง่ของ
ความคิด 
  3. ผูเ้รียนท่ีเรียนเก่งอาจท าบทเรียนไดเ้สร็จก่อน ท าใหเ้กิดความเบ่ือหน่าย 
 จากท่ีกล่าวมาจะเห็นไดว้า่ Programmed instruction ถูกพฒันาข้ึนมาตามหลกัการพื้นฐาน
ทางจิตวิทยาการเรียนรู้ ซ่ึงถือวา่เป็นกระบวนการท่ีอาศยัหลกัการทางวทิยาศาสตร์ จึงท าให ้
Programmed instruction เป็นเคร่ืองมือท่ีเป็นประโยชนใ์นทางการศึกษา ช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้ดีข้ึน
แต่อยา่งไรกต็าม Programmed instruction กย็งัมีขอ้จ ากดัท่ีตอ้งท าการศึกษาและท าความเขา้ใจ  
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เพื่อจะไดน้ ามาเป็นแนวทางในการจดัท าและน า Programmed instruction ไปใชใ้หเ้กิด
ประสิทธิภาพมากท่ีสุด การศึกษาวจิยัผลการใชน้วตักรรม Programmed instruction จึงเป็นแนวทาง
ท่ีจะช่วยลดปัญหาและขอ้จ ากดัดงักล่าว 
 6. การสร้าง Programmed instruction 
 การสร้าง Programmed instruction มีขั้นตอนทั้งการสร้างและการหาคุณภาพ ดงัต่อไปน้ี 
ประหยดั จิระวรพงศ ์(2522) กล่าววา่การสร้าง Programmed instruction แบ่งออกเป็น 4 ขั้นตอน 
ดงัน้ี 
 ขั้นท่ี 1 วางแผนทางวิชาการ (Planning stage) 
  1.1 การเลือกเน้ือหาระดบัผูเ้รียนและแบบ Programmed instruction ท่ีจะใช ้
  1.2 การตั้งจุดมุ่งหมายการเรียน 
  1.3 การวิเคราะห์เน้ือหาแยกเป็นตอนยอ่ย ๆ และจดัล าดบั 
  1.4 การสร้างแบบทดสอบ 
 ขั้นท่ี 2 การด าเนินการเขียนบทเรียน (Development stage) 
  2.1 การเขียนกรอบสอน (Teaching frame) 
  2.2 การเขียนกรอบฝึกสอน (Practice frame) 
  2.3 การเขียนกรอบสรุป (Criterion frame) 
 ขั้นท่ี 3 การทดลองบทเรียน (Tryout stage) 
  3.1 การทดลองเป็นรายบุคคลเพื่อแกไ้ขปรับปรุง 
  3.2 การทดลองเป็นกลุ่มยอ่ยเพื่อแกไ้ขปรับปรุง 
  3.3 การทดลองเป็นกลุ่มใหญ่เพื่อแกไ้ขปรับปรุง 
 ขั้นท่ี 4 การน าไปใช ้(Implementation stage) 
 ก่อนท่ีจะน าบทเรียนไปใชจ้ะตอ้งมีการแกไ้ขปรับปรุงจากการทดลองเป็นกลุ่มใหญ่แลว้
เห็นวา่น่าเช่ือถือได ้โดยทัว่ไปแลว้ใชเ้กณฑม์าตรฐาน 90/ 90 ซ่ึงหมายความวา่ ผูเ้รียนดว้ยบทเรียนน้ี
สามารถตอบสนองถูกทั้งหมดร้อยละ 90 และร้อยละ 90 ตอบสนองแต่ละตอนไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 เปร่ือง กมุุท (2519) กล่าววา่ การสร้าง Programmed instruction จะตอ้งปฏิบติัตาม
ขั้นตอนต่างๆ ดงัน้ี 
 1. ศึกษาหลกัสูตร เพื่อใหท้ราบวา่บทเรียนจะตอบสนองอะไร มีเน้ือหาอยา่งไร ผูเ้รียน
ระดบัไหน การจดัท าแผนการเรียนรู้จึงเป็นส่ิงจ าเป็นในอนัท่ีจะช่วยใหท้ราบถึงล าดบัการจดัการ
เรียนรู้และช่วยก าหนดขอบข่ายของเน้ือหาได ้นอกจากน้ีผูส้ร้างบทเรียนควรศึกษาเอกสาร ต ารา 
หรือตอ้งสัมภาษณ์จากผูรู้้ดว้ย 



53 

 2. ตั้งจุดมุ่งหมาย การสร้างบทเรียนโปแกรมตอ้งสามารถตอบสนองความตอ้งการของ
ผูเ้รียน และเหมาะสมกบัความสามารถของผูเ้รียน ผูส้ร้าง Programmed instruction ตอ้งพยายาม 
แจกแจงจุดมุ่งหมายเชิงพฤติกรรม ซ่ึงจะตอ้งสงัเกตและวดัได ้
 3. วางขอบเขตของงาน การวางขอบเขตของงานหรือวางเคา้โครงเร่ือง มีประโยชน์ 
ในการสร้างบทเรียนมากเพราะช่วยในการล าดบัเร่ืองราวก่อนหลงั และป้องกนัการหลงลืมเร่ืองราว
บางตอน 
 4. เขียน Programmed instruction 
 ชม ภูมิภาค (2524) ไดก้ล่าวถึงขั้นตอนในการสร้าง Programmed instruction ไวด้งัน้ี  
ในการสร้าง Programmed instruction มีอยู ่3 ขั้นตอนใหญ่ ๆ คือ ขั้นเตรียมการ ขั้นการเขียน 
Programmed instruction ขั้นทดลอง และขั้นปรับปรุงแกไ้ข 
 1. ขั้นเตรียม แบ่งออกเป็น 5 ขั้น คือ 
  1.1 เลือกช่ือเร่ืองโดยเลือกในเน้ือหาวิชาท่ีผูเ้ขียนมีความรู้ในเร่ืองนั้นดี 
  1.2 เตรียมเคา้โครงของเน้ือหา โดยใหค้รอบคลุมเน้ือหาทั้งหมดท่ีจะสอน ผูส้ร้าง
โปรแกรมตอ้งสามารถรวมความรู้ในเน้ือหาวิชาเขา้กบัความรู้ในวิธีการสอนดว้ยโปรแกรมได ้
เป็นอยา่งดี 
  1.3 ก าหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
  1.4 สร้างแบบทดสอบส าหรับวดัพฤติกรรมเบ้ืองตน้ซ่ึงคะแนนของแบบทดสอบ 
จะบอกใหรู้้วา่ควรจะเร่ิมพฤติกรรมท่ีใด แบบทดสอบน้ีควรมีหลาย ๆ ค าถาม เพื่อใหแ้น่ใจวา่ผูเ้รียน
ไม่สามารถเดาค าตอบได ้
  1.5 สร้างแบบทดสอบส าหรับวดัพฤติกรรมขั้นสุดทา้ย เพื่อจะไดท้ราบวา่ผูเ้รียน 
ไดรั้บความรู้จาก Programmed instruction แลว้ 
 2. ขั้นการเขียน Programmed instruction หลงัจากไดโ้ครงร่างของเน้ือหา 
และวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมเบ้ืองตน้ รวมทั้งก าหนดพฤติกรรมขั้นสุดทา้ยแลว้ กจ็ะไดแ้นวทาง
พื้นฐานท่ีจะน ามาใชเ้ป็น Programmed instruction โดยแยกออกเป็น 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
  2.1 เสนอเน้ือหาในรูปกรอบต่าง ๆ โดยกรอบหน่ึง ๆ กคื็อเน้ือหาวิชายอ่ย ๆ ซ่ึงจะให้
ผูเ้รียนสนองตอบส่ิงเร้าในขั้นต่าง ๆ ท่ีผูเ้ขียน Programmed instruction สร้างข้ึน เพื่อน าผูเ้รียนไปถึง
พฤติกรรมขั้นสุดทา้ย โดยอาศยัหลกัความสมัพนัธ์ระหวา่งส่ิงเร้ากบัการตอบสนอง (S-R) 
  2.2 ใหผู้เ้รียนตอบสนองอยา่งแขง็ขนั โดยถือหลกัวา่ผูเ้รียนจะยอมรับในเน้ือหาท่ีตอบ
ถูกเท่านั้น ท าใหมี้แบบการตอบสนองต่าง ๆ 
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  2.3 มีการยนืยนัหรือตรวจแกก้ารตอบสนองของผูเ้รียน Programmed instruction  
จะมีการเปรียบเทียบค่าค าตอบท่ีถูกกบัค าตอบท่ีผดิ เม่ือผูเ้รียนพบวา่การตอบสนองนั้นถูกจะไดรั้บ
การยนืยนั แต่ถา้การตอบสนองผดิกจ็ะไดรั้บค าตอบท่ีถูกตอ้ง 
  2.4 มีการใชว้ธีิการปูพื้นเพื่อเป็นแนวทางในการสนองตอบของผูเ้รียน ซ่ึงการปูพื้นน้ี
เป็นเคร่ืองช้ีในกรอบต่าง ๆ ของโปรแกรมเพื่อน าผูเ้รียนไปสู่การตอบสนองท่ีถูกตอ้ง 
  2.5 จดัล าดบัขั้นของกรอบต่าง ๆ อยา่งระมดัระวงั ซ่ึงข้ึนอยูก่บั 2 องคป์ระกอบคือ 
   2.5.1 ค  าจ ากดัความ และการวิเคราะห์พฤติกรรมท่ีโปรแกรมตอ้งการสอน 
   2.5.2 ภาวะการเรียนรู้ท่ีจ  าเป็น ไดแ้ก่ การแยกแยะ การสรุป การเกิดข้ึนพร้อมกนั
ระหวา่งส่ิงเร้ากบัการตอบสนอง และการเสริมแรง 
 3. ขั้นการทดลองแกไ้ข แบ่งยอ่ยอีกได ้3 ขั้นตอน คือ 
  3.1 ขั้นการท าฉบบัร่างจากตน้ฉบบั (Write the original draft) ซ่ึงอาจท าเป็นแผน่ ๆ 
เพื่อใหผู้เ้รียนอ่านดา้นหนา้ และตอบสนองดา้นหลงั ในขั้นน้ีเป็นการน าโปรแกรมไปทดลอง 
กบัผูเ้รียนคนเดียวในช่วงเวลาหน่ึง แลว้น ามาปรับปรุง เพื่อน าไปทดลองกบัผูเ้รียนคนถดัไป 
  3.2 แกไ้ขฉบบัร่าง เป็นการน าฉบบัร่างจากตน้ฉบบัมาปรับปรุงแกไ้ขในแง่มุมต่าง ๆ 
เพื่อใหไ้ดโ้ปรแกรมท่ีดีออกมา 
  3.3 ทดลองฉบบัร่างท่ีแกไ้ขแลว้ และพจิารณาแกไ้ขอีกคร้ัง แลว้ น าไปทดสอบกบั
ผูเ้รียนจ านวน 15-40 หรือมากกวา่ แลว้น ามาปรับปรุงอีกคร้ัง โดยถือเกณฑม์าตรฐานใหมี้อตัรา
ความผดิพลาดเพียง 10 เปอร์เซ็นต ์จึงสามารถน าไปใชไ้ด ้
 ดงันั้น การสร้าง Programmed instruction ใหมี้ประสิทธิภาพจึงจ าเป็นอยา่งยิง่ท่ีจะตอ้ง 
มีการวางแผนการจดัท าแต่ละขั้นตอนใหช้ดัเจนและรัดกมุ เร่ิมตั้งแต่การวิเคราะห์เน้ือหา วิเคราะห์
ผูเ้รียน การก าหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม การศึกษารูปแบบการเขียน Programmed instruction
ใหเ้ขา้ใจ และก่อนท่ีจะมีการน าเอา Programmed instruction ไปใชจ้ริงนั้น จะตอ้งผา่นกระบวนการ
หาประสิทธิภาพของบทเรียนใหไ้ดเ้กณฑม์าตรฐานก่อน เพื่อใหไ้ดบ้ทเรียนท่ีมีประสิทธิภาพ 
เพียงพอท่ีจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดเ้ป็นอยา่งดีผูว้จิยัไดน้ านวตักรรม Programmed 
instruction มาใชใ้นการพฒันาสมรรถนะครูดา้นการวจิยัเพื่อพฒันาการเรียนการสอน โดยก าหนด
ขั้นตอน ดงัน้ี 
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 ขั้นตอนท่ี 1 ขั้นเตรียม 
 เป็นขั้นตอนท่ีด าเนินการโดยผูว้ิจยั เร่ิมตน้ดว้ยการวเิคราะห์หลกัสูตร จุดประสงค ์
การเรียนรู้ ขอบข่ายเน้ือหาสาระ จากนั้นจึงวางแผนสร้าง Programmed instruction ซ่ึงประกอบดว้ย
การเลือกเน้ือหาของบทเรียน ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม วิเคราะห์
เน้ือหาแยกเป็นตอน ๆ เรียงล าดบัจากง่ายไปหายาก แลว้สร้างแบบทดสอบใหส้อดคลอ้ง 
กบัจุดประสงคท่ี์ก าหนดไว ้เสร็จส้ินจากการวางแผนแลว้จึงเร่ิมเขียนProgrammed instruction  
โดยเขียนกรอบสอน (Teaching frame) กรอบฝึกสอน (Practice frame) และกรอบสรุป (Criterion 
frame) สุดทา้ย คือ การทดลองบทเรียน ไดแ้ก่ การทดลองเป็นรายบุคคล ทดลองเป็นกลุ่มยอ่ย  
และทดลองเป็นกลุ่มใหญ่ 
 ขั้นตอนท่ี 2 ขั้นการเรียนรู้ 
  2.1 ทดสอบครูท่ีเป็นกลุ่มเป้าหมายในการพฒันา (Pretest) 
  2.2 ผูว้ิจยัแนะน าวิธีการเรียนรู้โดยใช ้Programmed instruction เพื่อใหค้รูทุกคนเขา้ใจ
และปฏิบติัตามกติกาอยา่งถูกตอ้ง เคร่งครัด และซ่ือสตัย ์
  2.3 แจก Programmed instruction ใหค้รูเรียนรู้ดว้ยตนเองอยา่งอิสระโดยไม่จ ากดัเวลา
และไม่จ าเป็นตอ้งเรียนรู้ไปพร้อม ๆ กนั เน่ืองจากครูท่ีมีความสามารถต่างกนัอาจใชเ้วลาในการ
เรียนรู้มากนอ้ยแตกต่างกนัได ้
 ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นทดสอบและสรุปผลการเรียนรู้ 
  3.1 หลงัจากท่ีครูเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยใชบ้ทเรียนโปรแกรมแลว้ ผูว้ิจยัใหท้ า
แบบทดสอบหลงัการเรียน (Posttest) 
  3.2 ครูและผูว้จิยัช่วยกนัสรุปผลการเรียนรู้ 
 ขั้นตอนการพฒันาสมรรถนะครูดา้นการวจิยัเพื่อพฒันาการเรียนการสอนโดยใช้
นวตักรรม Programmed instruction แสดงใหเ้ห็นในแผนภูมิต่อไปน้ี 
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ขั้นตอนท่ี 1 ขั้นเตรียม: วางแผนวิชาการ สร้าง Programmed instruction 
ทดลองใช ้Programmed instruction 

 
 
 

ขั้นตอนท่ี 2 ขั้นการเรียนรู้: ทดสอบก่อนการพฒันาโดยใชน้วตักรรม Programmed instruction 
 
 
 

ขั้นตอนท่ี 3 ขั้นทดสอบและสรุปผลการพฒันาฯ 
 
 
ภาพท่ี 2-17 แผนภูมิขั้นตอนการพฒันาสมรรถนะครูดา้นการวิจยัเพื่อพฒันาการเรียนการสอนโดย
ใช ้นวตักรรม Programmed instruction 
 

ประสิทธิภาพตามเกณฑ์มาตรฐาน 90/ 90 
 แนวคิดสะทอ้นประสิทธิภาพส่ือ การสอนท่ีนิยมปฏิบติัมี 2 แนวทาง คือ (1) ยดึเกณฑ ์
มาตรฐาน 90/ 90 (The 90/ 90 standard) ของเปร่ือง กมุุท, 2519 และ (2) ยดึ E1/ E2  
ของชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2520, หนา้ 135 ซ่ึงแนวคิดการสะทอ้นประสิทธิภาพส่ือการสอนลว้น
แลว้แต่มีพื้นฐานท่ีมาอยา่งมีหลกัการทางวชิาการท่ีชดัเจน (มนตรี แยม้กสิกร, 2550) 
 การทดสอบประสิทธิภาพโดยยดึ เกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 ผูท่ี้เสนอแนวคิดเกณฑ์
มาตรฐาน 90/ 90 (The 90/ 90 Standard) คนแรก (ในประเทศไทย) คือ รองศาสตราจารย ์ดร.เปร่ือง 
กมุุท ภาควิชาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวิทยาลยัศรีนครินทร์วิโรฒ ซ่ึงเขียนหนงัสือช่ือ  
เทคนิคการเขียนบทเรียนโปรแกรม (เปร่ือง กมุุท, 2519) หลกัการของเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90  
เป็นวิธีการท่ีไดรั้บการพฒันาเพื่อสะทอ้นประสิทธิภาพของบทเรียนโปรแกรม (Programmed 
textbook) มีหลกัการจิตวิทยาท่ีสนบัสนุนแนวคิดการประเมินตามแนวทางน้ีอยา่งชดัเจน 
การท่ีจะน าวิธีการประเมินตามแนวทางน้ีไปใชน้กัวิจยั หรือนกัการศึกษาควรท่ีจะตอ้งท าความเขา้ใจ
ใหช้ดัเจน เพราะปัจจุบนัมีงานวิจยัจ านวนมากได ้มีการก าหนดนิยามเกณฑป์ระสิทธิภาพข้ึนมาใหม่
โดยขาดหลกัการและแนวคิดท่ีมารองรับ ท าใหก้ารสะทอ้นค่าประสิทธิภาพ เกิดประโยชน์นอ้ย 
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 แนวคิดพื้นฐานของการสร้างเกณฑ ์มาตรฐาน 90/ 90 การประเมินตามแนวคิดเกณฑ ์
ประสิทธิภาพ 90/ 90 เป็นการบอกค่าของบทเรียนส าเร็จรูป หรือบทเรียนโปรแกรม (Programmed 
materials หรือ Programmed textbook หรือ Programmed lesson) ซ่ึงเป็นส่ือท่ีมีเป้าหมายหลกั
เพื่อใหผู้เ้รียนใชเ้รียนดว้ยตนเองเป็นส าคญั หลกัจิตวิทยาส าคญัท่ีเป็นฐานคิดความเช่ือของส่ือชนิดน้ี
คือทฤษฎีการเรียนแบบ รอบรู้ (Mastery learning) ซ่ึงมีความเช่ือวา่ ผูเ้รียนทุกคนสามารถเรียนรู้ได ้
หากจดัเวลา เพียงพอจดัวิธีการเรียนท่ีเหมาะสมกบัผูเ้รียน กส็ามารถท่ีจะท าใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้
ไดต้ามวตัถุประสงค ์(Bloom, 1981)  
 นิยามความหมาย “เกณฑ์มาตรฐาน 90/  90”  
 ก่อนอ่ืนตอ้งขอย  ้าอีกคร้ังวา่ “เกณฑ ์มาตรฐาน 90/ 90” กบัการเขียนค่าประสิทธิภาพ  
E1/ E2 = “90/ 90” หรือ “80/ 80” เป็นคนละแนวคิด ทั้งน้ีเน่ืองจากในวงวิชาการการวิจยั 
และพฒันาส่ือมีงานวิจยั จ  านวนมากท่ีเขียนส่ือสารการหาประสิทธิภาพส่ือท่ีก่อใหเ้กิดความสบัสน
และก าหนดนิยามความหมายการหาค่าประสิทธิภาพข้ึนมาเองซ่ึงแตกต่างไปจากนิยามดั้งเดิม 
ท่ีมีแนวคิดหลกัการสนบัสนุน โดยนิยามความหมาย “เกณฑม์าตรฐาน 90/ 90” (The 90/ 90 
standard) ดั้งเดิมคือ 
 90 ตวัแรก เป็นคะแนนเฉล่ียของทั้งกลุ่ม ซ่ึงหมายถึงนกัเรียนทุกคนเม่ือสอน 
คร้ังหลงัเสร็จใหค้ะแนน น าคะแนนมาหาค่าร้อยละใหห้มดทุกคะแนนแลว้หาร้อยละค่าเฉล่ีย 
ของทั้งกลุ่มถา้บทเรียนโปรแกรมถึงเกณฑค่์าร้อยละเฉล่ียของทั้งกลุ่มจะตอ้งเป็น 90 หรือสูง  
(เปร่ือง กมุุท , 2519, หนา้ 129)  
 90 ตวัท่ีสองแทนคุณสมบติัท่ีวา่ร้อยละ 90 ของนกัเรียนทั้งหมดไดรั้บผลสมัฤทธ์ิ 
ตามความมุ่งหมายแต่ละขอ้ และทุกขอ้ของบทเรียนโปรแกรมนั้น (เปร่ือง กมุุท , 2519, หนา้ 129) 
 

งานวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 1. งานวจิัยในประเทศ 
 วีระพงศ ์วรพงศท์รัพย ์(2550) ไดท้ าการวจิยับทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ือง 
เทคโนโลยมีลัติมีเดียเพื่อหาประสิทธิภาพประสิทธิผลทางการเรียนและความพึงพอใจของผูเ้รียน 
เคร่ืองมือท่ีใชป้ระกอบดว้ยบทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองเทคโนโลยมีลัติมีเดีย 
แบบทดสอบผลสมัฤทธิrและแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนโดยใชก้ลุ่มตวัอยา่ง 
เป็นนกัศึกษาภาควิชาครุศาสตร์เทคโนโลย ีคณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม มหาวิทยาลยัเทคโนโลยี
พระจอมเกลา้ธนบุรี จ านวน 32 คน ผลการวิจยัพบวาบทเรียนส าเร็จรูปคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ท่ีสร้างข้ึนท าใหผู้เ้รียนมีประสิทธิผลทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัสามารถน าไปใช ้
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ในการเรียนดว้ยตนเองไดแ้ละความพึงพอใจของกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีต่อชุดการสอนส าเร็จรูปอยูใ่น
ระดบัดี 
 ศิริรัตน์ กระจาดทอง (2555) ไดท้ าการวิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
แบบมีเกม วิชาคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ เร่ือง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนศรีประจนัต ์“เมธีประมุข” จงัหวดัสุพรรณบุรีผลการวิจยัพบวา่  
1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง ระบบในร่างกาย มีประสิทธิภาพ 80.02/82.58 สูงกวา่เกณฑ ์
80/ 80 ท่ีก าหนดไว ้2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ของผูเ้รียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน
แบบมีเกม วิชาคอมพิวเตอร์เบ้ืองตน้ เร่ือง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 3) นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มี ความคิดเห็นต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนแบบมีเกม เร่ือง ส่วนประกอบของคอมพิวเตอร์อยูใ่นระดบัดี (ค่าเฉล่ีย = 4.29, 
SD =0.50) 
 สิริลกัษณ์ พงศพ์ฤฒิชยั (2555)ไดท้ าการวิจยัเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนร่วมกบัการเรียนแบบร่วมมือ เร่ืองความรู้พื้นฐานดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนเจ้ียนหวั ผลการวจิยัพบวา่ 1) ประสิทธิภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกบัการเรียนแบบร่วมมือ เร่ือง ความรู้พื้นฐานดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เท่ากบั 80.99/ 81.66 มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด  
80/ 80 2) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนร่วมกบัการเรียนแบบร่วมมือ 
เร่ือง ความรู้พื้นฐานดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 3) ความพึงพอใจของผูเ้รียนท่ีมีต่อการเรียน
ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกบัการเรียนแบบร่วมมือเร่ือง ความรู้พื้นฐานดา้นเทคโนโลย ี
สารสนเทศ ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 อยูใ่นระดบัมาก (ค่าเฉล่ีย=4.18 , SD=0.39 )  
4) ความคงทนในการจ าของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ร่วมกบัการเรียน 
แบบร่วมมือเร่ือง ความรู้พื้นฐานดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศ ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
หลงัจากเรียนแลว้ 2 สัปดาห์ผลคะแนนไม่แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 แสดงวา่
นกัเรียนมีความคงทนในการจ า จากการ เรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกบัการเรียน
แบบร่วมมือ วชิาคอมพิวเตอร์ เร่ืองความรู้พื้นฐานดา้น เทคโนโลยสีารสนเทศ ของนกัเรียน
ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 บุญรัตน์ คึมยะราช (2556) การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย วิชา
คณิตศาสตร์เร่ือง ล าดบัและอนุกรม ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 การวิจยัในคร้ังน้ี  
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มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย วิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองล าดบั 
และอนุกรมส าหรับนกัเรียน ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 2) เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
ของนกัเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดียท่ีพฒันาข้ึน  
3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อการเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดีย
และ 4) ศึกษาความคงทนในการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มลัติมีเดีย  ผลการวิจยัพบวา่ 1) บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดียวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองล าดบั
และอนุกรม ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 77.35/ 76.08 เป็นไปตาม
เกณฑ ์75/ 75 ท่ีก าหนดไว ้2) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนหลงัไดรั้บการจดัการเรียนรู้ 
โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดียวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองล าดบัและอนุกรม ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 สูงกวา่ก่อนไดรั้บการจดัการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน
มลัติมีเดีย อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 (t=20.59, p-value = .00) 3) นกัเรียนมีความพึงพอใจ
ต่อการเรียนโดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมลัติมีเดียวิชาคณิตศาสตร์ เร่ืองล าดบัและอนุกรม 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 ในระดบัมาก (ค่าเฉล่ีย=4.07, SD=0.72 4) ความคงทน 
ในการเรียนรู้ หลงัการทดลองกบัหลงัจากเม่ือเวลาผา่นไปแลว้ 2 สปัดาห์ไม่แตกต่างกนั (t = 1.92, 
p–value = .06) 
 วนัทนีย ์ มีบุญญา (2558) การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย บทละครเร่ืองเงาะป่า ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 การวิจยัคร้ังน้ี 
มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 1) พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน กลุ่มสาระ การเรียนรู้ภาษาไทย  
บทละครเร่ืองเงาะป่า ส าหรับนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 2)เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทาง 
การเรียนบทละครเร่ืองเงาะป่าก่อนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
และ 3) ศึกษาความคิดเห็นของนกัเรียนระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 ท่ีมีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย 
สอน ผลการวิจยั พบวา่ 1) ค่าประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนบทละครเร่ืองเงาะป่า 
มีค่าเท่ากบั 81.15/ 82.56 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้80/ 80 2) คะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
หลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01  
3) นกัเรียนมีความคิดเห็นต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนอยูใ่นระดบัมากทีสุด 
 โสภณ สมรรถวิทยาเวช (2558) เร่ือง การพฒันาชุดการสอนรายวิชา การผลิตส่ือวีดิทศัน์ 
เร่ืองการตดัต่อ ล าดบัภาพ ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา จุดประสงคก์ารวิจยั เพื่อพฒันาชุดการสอนรายวิชาการผลิต
ส่ือวีดิทศัน์ เร่ืองการตดัต่อล าดบัภาพ ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพาใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้พร้อมทั้งศึกษา
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ความกา้วหนา้ทางการเรียนของนิสิต ท่ีไดเ้รียนจากชุดการสอนรายวิชาท่ีไดพ้ฒันาข้ึน และเพื่อศึกษา
ความคิดเห็นของนิสิตท่ีมีต่อคุณภาพชุดการสอน ผลการวิจยัพบวา่ 1) ชุดการสอนทั้ง 3 หน่วย 
ท่ีสร้างข้ึนมีประสิทธิภาพ 77.60/ 76.97, 75.78/ 75.45 และ 75.63/ 77/ 57 ตามล าดบั 2) นิสิตท่ีเรียน
จากชุดการสอนรายวิชา มีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
และ 3) นิสิตมีความคิดเห็นต่อคุณภาพชุดการสอนรายวิชาอยูใ่ยระดบัเหมาะสมมาก 
  
 งานวจิัยในต่างประเทศ 
 Carter, M. (2004) ท าการวจิยัเร่ือง การวเิคราะห์และเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
และทศันคติของนกัเรียนท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกบัการสอนแบบปกติในวิชา 
คณิตศาสตร์ วตัถุประสงคข์องการวิจยั คือ เปรียบเทียบผลการสอนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอนกบัการสอนปกติ วธีิด าเนินการวจิยั แบ่งนกัศึกษาออกเป็น 2 กลุ่ม กลุ่มแรก เป็นกลุ่ม
ทดลองเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน และกลุ่มท่ีควบคุมเรียนดว้ยวิธีสอนแบบปกติ 
ผลการวิจยัพบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของกลุ่มท่ีเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน แตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ และกลุ่มท่ีเรียนดว้ยการสอนปกติ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน และหลงัเรียนกแ็ตกต่างอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ  
เม่ือเปรียบเทียบระหวา่งกลุ่มพบวา่คะแนนของทั้ง 2 กลุ่มไม่แตกต่างกนั ในขณะเดียวกนัคะแนน
ดา้นทศันคติของทั้ง 2 กลุ่มไม่แตกต่างกนัเช่นกนั 
 Morris (2004) ไดศึ้กษาวา่ หนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์มีทั้งขอ้ดีและขอ้จ ากดั เทคโนโลยี
หนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ ตลาดเคร่ืองเล่น และบทบาทของหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์ในหอ้งสมุด พบวา่ 
การใหย้มืหนงัสืออิเลก็ทรอนิกส์มีความเป็นไปไดท่ี้จะเปล่ียนแปลงการส่ือสารการใหย้มืหนงัสือ
จากหอ้งสมุดแบบ Inter-library  
 Ozmen and Haluk (2008, p.423) ไดศึ้กษาอิทธิพลของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีมีต่อ 
การรับรู้ และการสร้างความเขา้ใจของผูเ้รียนเร่ืองการรวมตวัทางเคมีและทศันคติท่ีมีต่อวิชาเคมี 
จากการศึกษาโดยใหน้กัเรียนเรียนรู้จากคอมพิวเตอร์ช่วยสอน นกัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
โดยมีผลคะแนนทดสอบหลงัเรียนสูงข้ึน และนกัเรียนมีทศันคติต่อการเรียนวิชาเคมีโดยมีความพงึ
พอใจต่อการเรียนเพิ่มมากข้ึน  
 Aliasgari, Riahinia and Mojdehavar (2010) ไดศึ้กษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
และเจตคติของนกัเรียนต่อการเรียนรู้วิชาคณิตศาสตร์ พบวา่กลุ่มนกัเรียนท่ีไดรั้บการจดัการเรียนรู้
โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมีพฒันาการการเรียนรู้ท่ีเพิ่มข้ึน รวมถึงมีเจตคติท่ีดีต่อวิชา 
คณิตศาสตร์ เม่ือเปรียบเทียบกบัการเรียนรู้แบบดั้งเดิม  
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 Levis (2011, p.1) ไดว้ิจยัเร่ือง ประสิทธิภาพของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเก่ียวกบั
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ของนกัเรียน การออกแบบวิจยัเป็นแบบก่ึงทดลอง 
ใชก้ลุ่มตวัอยา่ง 73 คนเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 4 จากโรงเรียนในแอทแลนตา้ แบ่งเป็น 
กลุ่มทดลอง35 คน กลุ่มควบคุม 38 คน ท าการทดสอบก่อนเรียน และหลงัเรียน โดยมีวตัถุ 
เพื่อเปรียบเทียบผลการศึกษาของนกัเรียนโดยใชก้ารเรียนการสอนคณิตศาสตร์แบบดั้งเดิมกบัการ
เรียนเสริมโดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน ผลการวิจยัพบวา่ ผลการทดสอบหลงัเรียนโดยใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนสูงข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติและไม่มีความแตกต่างในเร่ืองของเพศและ
เช้ือชาติ 
 จากการศึกษางานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งทั้งในและต่างประเทศพบวา่การเรียนรู้ผา่นบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนจะช่วยท าใหผ้ลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนเม่ือเปรียบเทียบกบัวธีิสอน  
แบบปกติ และจากการศึกษาการน าคอมพิวเตอร์มาช่วยในการสอนทั้งในประเทศ และต่างประเทศ
พบวา่ การใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอนช่วยใหผู้เ้รียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดย เฉล่ียสูงกวา่การ
สอนแบบปกติ และผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ ช่วยสอน สูงกวา่  
ก่อนการใชบ้ทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน นัน่คือ คอมพวิเตอร์ช่วยสอนเป็นส่ือท่ี มีบทบาทส าคญั 
ในการช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคไ์ดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
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บทที ่3 
วธีิด าเนินการวจิัย 

 
 การวิจยัคร้ังน้ีเป็นการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา การผลิตรายการ
โทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา เร่ือง มุมกลอ้ง ขนาดภาพ และการเคล่ือนกลอ้งส าหรับนิสิตระดบั 
ปริญญาตรีท่ีเรียนวิชาการผลิตรายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษา ผูว้ิจยัไดด้ าเนินตามขั้นตอน ดงัน้ี 
 1.  ศึกษาเอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง  
 2.  ก าหนดคุณลกัษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  
 3.  สร้างและทดสอบประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ  
 4.  เกบ็รวบรวมขอ้มูล  
 5.  การวิเคราะห์ขอ้มูล  
 6.  สถิติท่ีใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 
 

ศึกษาเอกสาร และงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 การศึกษาเอกสารและต าราท่ีเก่ียวขอ้งกบัวิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน ์
เพื่อการศึกษา เร่ือง มุมกลอ้ง ขนาดภาพ และการเคล่ือนกลอ้งส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียน
วิชาการ 
ผลิตรายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษา มีขั้นตอนดงัน้ีคือ 
 1. ศึกษาจุดมุ่งหมายของหลกัสูตร จุดประสงค ์และเน้ือหาวิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ 
วิดีทศันเ์พื่อการศึกษา เร่ือง มุมกลอ้ง ขนาดภาพ และการเคล่ือนกลอ้งส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี 
 2. วิเคราะห์เน้ือหา และก าหนดจุดประสงคใ์นการเรียนบทเรียนใหส้อดคลอ้ง 
กบัวตัถุประสงคท์ัว่ไปและครอบคลุมเน้ือหาวิชา วิทยแุละโทรทศัน์การศึกษาเบ้ืองตน้ 
เพื่อเป็นแนวทางในการสร้างเคร่ืองมือและแบบประเมินผลการเรียน 
 

ก าหนดคุณลกัษณะของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 การก าหนดคุณลกัษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเน้ือหาวิชาการผลิตรายการ
โทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา เร่ือง มุมกลอ้ง ขนาดภาพ และการเคล่ือนกลอ้งส าหรับนิสิตระดบั 
ปริญญาตรี มีขั้นตอนดงัน้ี 
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 1. Information (สารสนเทศ) เม่ือท าการศึกษาจุดประสงคแ์ละเน้ือหาวิชาการผลิต 
รายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา เร่ือง มุมกลอ้ง ขนาดภาพ และการเคล่ือนกลอ้งส าหรับ
นิสิตระดบัปริญญาตรีแลว้ท าการแบ่งเน้ือหาออกเป็นหน่วยยอ่ย ๆ โดยท าการน าเสนอเน้ือหาผา่น
ส่ือต่าง ๆ พร้อมแหล่งสืบคน้เพิ่มเติม 
 2. Individualization ก าหนดช่องทางการเขา้สู่เน้ือหาในบทเรียนท าการเช่ือมโยงเน้ือหา
ทั้งภายในและภายนอกบทเรียน ท าการก าหนดเน้ือหาในแต่ละหนา้ของบทเรียน ซ่ึงประกอบไปดว้ย 
เน้ือหาหลกั ๆ ในแต่หน่วยการเรียน ขั้นตอนการปฎิบติัในแต่ละหน่วย รวมไปถึงส่ือต่าง ๆ 
ท่ีน ามาใชใ้นบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
  3. Interaction ท าการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนโดยใหมี้การปฏิสมัพนัธ์
กบัผูเ้รียน โดยท าการแทรกแบบสอบถามหรือใหผู้เ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็นในบทเรียนแต่ละ
หน่วยไดา้กผูเ้รียนจะเกิดการเรียนรู้ได ้
 4. Immediate feedback เม่ือผูเ้รียนท าแบบทดสอบเสร็จแลว้ ผูเ้รียนสามารถทราบ 
ผลคะแนนหลงัจากท าแบบทดสอบไดท้นัที 

  
การสร้างและทดสอบประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ 
วิดีทศันเ์พื่อการศึกษา ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี ซ่ึงมีขั้นตอนการด าเนินการศึกษาดงัต่อไปน้ี  
 1. การสร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน วิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน ์
เพื่อการศึกษา ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี ด าเนินการตามขั้นตอนต่อไปน้ี  
 ขั้นตอนท่ี 1  ศึกษาแนวคิดทฤษฎี เอกสารหลกัสูตร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน   
 ขั้นตอนท่ี 2  ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เพื่อการก าหนดขอบเขตเน้ือหาในบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา ส าหรับนิสิตระดบั
ปริญญาตรีท่ีเรียนวิชาการผลิตรายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษา  
 ขั้นตอนท่ี 3  วเิคราะห์เน้ือหาจากจุดประสงคก์ารเรียนรู้   
 ขั้นตอนท่ี 4  ก าหนดเน้ือหาสาระท่ีจะสร้างส่ือประเภทบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
โดยแบ่งเน้ือหาออกเป็น 3 หน่วย ไดแ้ก่ หน่วยท่ี 1 มุมกลอ้ง หน่วยท่ี 2 ขนำดของภำพ หน่วยท่ี 3 
กำรเคล่ือนกลอ้ง   
  ขั้นตอนท่ี 5  ศึกษาขั้นตอนการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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 ขั้นตอนท่ี 6  ศึกษาเทคนิคการเขียนโปรแกรม สร้างบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน  
โดยใชโ้ปรแกรม Adobe Captivate  
 ขั้นตอนท่ี 7  สร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เน้ือหาสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์             
ของการจดัการเรียนการสอน   
 ขั้นตอนท่ี 8  บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนท่ีจดัท าข้ึน น าเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ   จ  านวน 5 
ท่าน ตรวจสอบขอ้บกพร่องและความสมบูรณ์ของเน้ือหา แบบฝึกหดั แลว้น าขอ้เสนอแนะ 
ของผูเ้ช่ียวชาญ กลบัมาแกไ้ขปรับปรุง เพื่อใหไ้ดบ้ทเรียนท่ีมีคุณภาพ     
 ขั้นตอนท่ี 9  เม่ือปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญเรียบร้อยแลว้น าบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา ส าหรับนิสิตระดบั
ปริญญาตรีท่ีเรียนวิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศันเ์พื่อการศึกษาท่ีสร้างข้ึนกลบัไป 
ใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมินคุณภาพโดยใชแ้บบมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดบั (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543) 
ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of item-objective congruence: IOC) อยูร่ะหวา่ง 0.80-1.00   
 ขั้นตอนท่ี 10  น าบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไปหาประสิทธิภาพ โดยน าไปทดลอง 
กบันิสิตท่ีเรียนวิชา การผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศันเ์พื่อการศึกษา ท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน  
3 คน จ าแนกนกัเรียนเป็นระดบัเก่ง ปานกลางและอ่อน เพื่อเกบ็รวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัจุดบกพร่อง 
ในดา้นคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน น าขอ้มูลท่ีไดป้รับปรุงแกไ้ข โดยท าการปรับ
ขนาดตวัอกัษรใหมี้ขนาดใหญ่ข้ึน เพื่อผูเ้รียนสามารถอ่านไดอ้ยา่งสบายตา รวมไปถึงปัญหาการลิงค์
เขา้สู่เน้ือหาการเรียนในแต่ละหนา้ท่ีไม่ตรงกนักนั เพื่อการทดสอบในคร้ังต่อไป  
 ขั้นตอนท่ี 11  หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การสร้าง
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา การผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา ไปทดลองคร้ัง
ท่ี 2 เป็นขั้นทดลองแบบกลุ่ม (Small group) กบันิสิตท่ีเรียนวิชา การผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์
เพื่อการศึกษาท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 10 คน โดยมีผลการเรียนเก่ง อ่อน ปานกลาง  
โดยมีจุดประสงคเ์พื่อตรวจสอบความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา การผลิต
รายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา เร่ือง มุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพส าหรับนิสิต
ระดบัปริญญาตรี ก่อนน าไปทดลองใชจ้ริงกบักลุ่มทดลองจริงและน าผลการทดสอบท่ีไดไ้ปพฒันา 
แกไ้ข โดยท าการปรับแกไ้ข ท าการเพิ่มเสียงท่ีใส่ลงในบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนในแต่ละบท
ใหม้ากข้ึน อีกทั้งวีดิโอท่ีใชใ้นบทเรียนยงัไม่ตรงกบัหวัขอ้ ช่ือเร่ืองท่ีไม่ตรงกบับทเรียน ปรับปรุง
ประสิทธิภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเพื่อใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนดไวแ้ลว้น าไป
ทดสอบในคร้ังต่อไป  
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 การด าเนินการและการเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
 1. การศึกษาคร้ังน้ี เป็นการศึกษากบันกัเรียนกลุ่มเดียว ซ่ึงมีการวดัผลก่อน 
และหลงัการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา 
ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี โดยน าบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอนวิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/
วิดีทศันเ์พื่อการศึกษา ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี ท่ีผา่นการหาประสิทธิภาพและมีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 ไปทดลองใชก้บันิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนวิชาการผลิตรายการ
โทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา จ านวน 40 คน 
 2. การเกบ็รวบรวมขอ้มูล 
 ในการศึกษาคร้ังน้ีผูว้ิจยัด าเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง โดยทดลอง
กบักลุ่มตวัอยา่ง คือ นิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนวิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์ 
เพื่อการศึกษา จ านวน 400 คน โดยด าเนินการดงัน้ี 

      2.1 น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึน มาทดสอบกบันกัเรียนทั้งหมดก่อนเรียน (Pretest)  
แลว้บนัทึกคะแนนเป็นรายบุคคลไว ้ เพื่อเปรียบเทียบกบัคะแนนหลงัเรียน (Posttest)  

      2.2 ด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
วิชา การผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนวิชา 
การผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา  
  2.3 บนัทึกคะแนนจากการท าแบบทดสอบระหวา่งเรียนและบนัทึกคะแนน              
ในบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา    
  2.4 ทดสอบหลงัเรียน โดยใชแ้บบทดสอบหลงัเรียนมาทดสอบนกัเรียนทั้งหมด
หลงัจากท่ีเรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา การผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา 
ซ่ึงด าเนินการวดัและประเมินผลหลงัเรียนเน้ือหาจบแลว้ (Posttest)  
  2.5 น าคะแนนท่ีไดม้าวเิคราะห์ตามวิธีการทางสถิติต่อไป 
 3. การสร้างแบบทดสอบก่อนเรียน/ หลงัเรียน จ  านวน 30 ขอ้ หน่วยละ 10 ขอ้ 
 ขั้นตอนท่ี 1 ศึกษาวิธีการสร้างแบบทดสอบและวิธีการหาความตรงเชิงเน้ือหา 
จากหนงัสือของ บุญชม ศรีสะอาด  (2545)  เร่ือง การวิจยัเบ้ืองตน้และเน้ือหาวิชา การผลิตรายการ
โทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา  
 ขั้นตอนท่ี 2 วิเคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้วิชา การผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน ์
เพื่อการศึกษา     
 
 ขั้นตอนท่ี 3 สร้างแบบทดสอบตามเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้เป็นแบบทดสอบ 
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ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน จ านวน 30 ขอ้ และแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนแต่ละหน่วย 
จ านวน 3 หน่วย หน่วยละ 10 ขอ้   
 ขั้นตอนท่ี 4  น าแบบทดสอบใหผู้เ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่าน พิจารณาตรวจสอบ 
ความเท่ียงตรงเชิงเน้ือหา (IOC: Index of item objective congruence) วา่แบบทดสอบท่ีผูว้ิจยั 
สร้างข้ึนนั้นมีความเหมาะสมตรงตามจุดประสงคม์ากนอ้ยเพยีงใด ค่า IOC ท่ีไดห้ลงัจากท่ี
ผูเ้ช่ียวชาญท าการประเมินแลว้เท่ากบั 0.75   
 ขั้นตอนท่ี 5  ปรับปรุงแบบทดสอบตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่าน  
 ขั้นตอนท่ี 6  น าแบบทดสอบท่ีผา่นการปรับปรุงและหาคุณภาพไปใชก้บันิสิต                
ท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งคือ นิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนวิชาการผลิตรายการโทรทศัน์เพื่อการศึกษา
จ านวน 40 คน 
 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ในการศึกษาคร้ังน้ีผูว้ิจยัด าเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง โดยทดลอง
กบักลุ่มตวัอยา่ง คือ นิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนวิชา การผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์ 
เพื่อการศึกษาจ านวน 40 คน ท่ีก าลงัศึกษาอยู ่ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2560 โดยด าเนินการดงัน้ี 
 1. น าแบบทดสอบก่อนเรียน มาทดสอบกบันกัเรียนทั้งหมดก่อนเรียน (Pretest) แลว้
บนัทึกคะแนนเป็นรายบุคคลไว ้เพื่อเปรียบเทียบกบัคะแนนหลงัเรียน (Posttest)  
 2. ด าเนินการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้ โดยใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา 
การผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษาส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนตามขั้นตอน
และวิธีการท่ีไดร้ะบุไวใ้นแผนการจดัการเรียนรู้  
 3. บนัทึกคะแนนจากการท าแบบทดสอบระหวา่งเรียนและบนัทึกคะแนนในบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 4. ทดสอบหลงัเรียน โดยใชแ้บบทดสอบหลงัเรียนมาทดสอบนกัเรียนทั้งหมดหลงัจาก
เรียนบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชา การผลิตรายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา ซ่ึง
ด าเนินการวดัและประเมินผลหลงัเรียนเน้ือหาจบแลว้ (Posttest)  
 5. น าคะแนนท่ีไดม้าวิเคราะห์ตามวิธีการทางสถิติต่อไป 
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การวเิคราะห์ข้อมูล 
 การวิเคราะห์ขอ้มูล ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการดงัน้ี 
 1.หาคุณภาพของเคร่ืองมือ 
  1.1 วิเคราะห์หาคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาการผลิตรายการ
โทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนวชิาการผลิตรายการโทรทศัน/์ 
วิดีทศันเ์พื่อการศึกษา โดยผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน 
 2. การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนวิชาการผลิตรายการโทรทศัน์/
วิดีทศันเ์พื่อการศึกษา ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรีและการเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบ
ก่อนเรียน/ หลงัเรียนของนิสิต  
  2.1 วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน วิชา การผลิต
รายการโทรทศัน์/ วิดีทศัน์เพื่อการศึกษา ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรีในแต่ละหน่วยใหมี้
ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 (เปร่ือง กมุุท, 2519) 
  2.2 เปรียบเทียบคะแนนจากแบบทดสอบก่อนเรียน/ หลงัเรียนดว้ยบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

สถติทิีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
90 ตวัแรก เป็นคะแนนร้อยละของคะแนนเฉล่ียของการทดลองหลงัเรียนทั้งกลุ่ม 

ค านวณไดจ้ากสูตร 
 

  90 ตวัแรก =  
 

 เม่ือ   คะแนนรวมของผลการทดสอบหลงัเรียนของนิสิตแต่ละกลุ่ม 
  จ านวนนิสิตทั้งหมด 
  จ านวนคะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 

90 ตวัหลงั เป็นร้อยละของจ านวนนิสิตท่ีสามารถผา่นเกณฑต์ามวตัถุประสงค ์
แต่ละขอ้ และทุกวตัถุประสงคข์องบทเรียนนั้น ค  านวณไดจ้ากสูตร 
 

   90 ตวัหลงั =  
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 เม่ือ   จ านวนนิสิตท่ีสอบผา่นทุกวตัถุประสงค ์
  จ านวนนิสิตทั้งหมด  
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บทที ่4 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 

 
 การพฒันำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง กำรเคล่ือนกลอ้ง และขนำดภำพ 
ส ำหรับนิสิตระดบัปริญญำตรีท่ีเรียนวิชำกำรผลิตรำยกำรโทรทศัน์/ วีดิทศัน์เพื่อกำรศึกษำผลวิจยั
ปรากฏ ดงัน้ี 
 
ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. ผลการพฒันำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง กำรเคล่ือนกลอ้ง  
และขนำดภำพ ส ำหรับนิสิตระดบัปริญญำตรีท่ีเรียนวิชำกำรผลิตรำยกำรโทรทศัน์/ วีดิทศัน์ 
เพื่อกำรศึกษำ เพื่อหาประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 จากกลุ่มตวัอยา่ง จ านวน 40 คน 
ไดผ้ลดงัแสดงในตาราง 4-1 และ 4-2 
 
ตารางท่ี 4-1  คะแนนเฉล่ียของการทดลองหลงัเรียนทั้งกลุ่ม (90 ตวัแรก) 
 

 
จ านวน
ผู้เรียน 

คะแนน
เต็ม 

คะแนน
รวม 

คะแนน
เฉลีย่ 

ร้อยละของ
คะแนนเฉลีย่ 

คะแนนทั้งกลุ่ม 40 30 1,081 27.03 90.08 
 
ตารางท่ี 4-2 ร้อยละของจ านวนผูเ้รียนท่ีผา่นเกณฑต์ามวตัถุประสงคทุ์กวตัถุประสงค ์(90 ตวัหลงั) 
 

 
จ านวน
ผู้เรียน 

จ านวนนักเรียนทีผ่่านทุก
วตัถุประสงค์ 

ร้อยละของ
คะแนนเฉลีย่ 

ร้อยละของจ านวนผูเ้รียนท่ีสามารถ
ผา่นเกณฑว์ตัถุประสงค ์

40 37 90.00 

 
 จากตารางท่ี 4-1 และ ตารางท่ี 4-2 ผลการทดสอบประสิทธิภาพของการพฒันำบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง มุมกลอ้ง กำรเคล่ือนกลอ้ง และขนำดภำพ ส ำหรับนิสิตระดบัปริญญำ
ตรีท่ีเรียนวิชำกำรผลิตรำยกำรโทรทศัน์/ วีดิทศัน์เพื่อกำรศึกษำ พบวา่ บทเรียนมีประสิทธิภาพ
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เท่ากบั 90.08/ 90.00 ซ่ึงแสดงใหเ้ห็นวา่บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง กำรเคล่ือน
กลอ้ง และขนำดภำพเป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 ท่ีก าหนดไว ้  
 
 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของนิสิตท่ีเรียนดว้ย
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ตารางท่ี 4-3  แสดงการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของนิสิตท่ีเรียน 
    ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง กำรเคล่ือนกลอ้ง และขนำดภำพ 
 
เคร่ืองมือที่ใช้วดั จ านวนผู้เรียน ค่าเฉลีย่ SD t-test 
แบบทดสอบก่อนเรียน 40 17.10 4.27 

15.76 
แบบทดสอบหลงัเรียน 40 27.03 1.44 

*p < .05 
 จากตารางท่ี 4-3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของนิสิต 
ท่ีเรียนดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง กำรเคล่ือนกลอ้ง และขนำดภำพ ส ำหรับ
นิสิตระดบัปริญญำตรีท่ีเรียนวิชำ กำรผลิตรำยกำรโทรทศัน์/ วีดิทศัน์เพื่อกำรศึกษำท่ีพฒันาข้ึน 
มีคะแนนทดสอบหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05   
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บทที ่5 
อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 

 กำรวิจยักำรพฒันำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง กำรเคล่ือนกลอ้ง 
และขนำดภำพ ส ำหรับนิสิตระดบัปริญญำตรีท่ีเรียนวิชำกำรผลิตรำยกำรโทรทศัน์/ วีดิทศัน์ 
เพื่อกำรศึกษำ สรุปผลกำรวิจยัตำมหวัขอ้ดงัน้ี 
 1. วตัถุประสงคข์องกำรวิจยั 
 2. สรุปผล 
 3. อภิปรำยผล 
 4. ขอ้เสนอแนะ 
 

วตัถุประสงค์ของการวจิยั 

 1. เพื่อสร้ำงและพฒันำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้ง 
และขนาดภาพ ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนวิชา การผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน์ 
เพื่อการศึกษาใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 
 2. เพื่อเปรียบเทียบคะแนน ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพ ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี 
 

สรุปผลการวจิยั 
 1. ผลกำรพฒันำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง กำรเคล่ือนกลอ้ง 
และขนำดภำพ ส ำหรับนิสิตระดบัปริญญำตรีท่ีเรียนวิชำ กำรผลิตรำยกำรโทรทศัน์/ วีดิทศัน์ 
เพื่อกำรศึกษำปรำกฏวำ่บทเรียนมีประสิทธิภำพ 90.08/ 90.00 ซ่ึงเป็นไปตำมเกณฑม์ำตรฐำนท่ีตั้งไว ้
90/ 90 
 2. ผลกำรเปรียบเทียบคะแนนจำกกำรทดสอบก่อนและหลงัเรียนของนิสิตท่ีเรียนผำ่น
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนเร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพ ปรำกฏวำ่ คะแนน 
หลงัเรียนสูงกวำ่ก่อนเรียนอยำ่งมีนยัส ำคญัทำงสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตำมสมมติฐำนท่ีตั้งไว ้

 
 
 
อภปิรายผล 
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 จากผลการวิจยัการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้ง 
และขนาดภาพ ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนวิชา การผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน์ 
เพื่อการศึกษา ผูว้ิจยัสามารถน าประเดน็ต่าง ๆ มาอภิปรายผล ดงัน้ี 
 1. บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพ ส าหรับ
นิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนวิชา การผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน์เพื่อการศึกษามีประสิทธิภาพ 
90.08/ 90.00 เป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน 90/ 90 เน่ืองจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนท่ีผูว้ิจยั
สร้างข้ึนมีขั้นตอนในการออกแบบอยา่งเป็นระบบ และไดผ้า่นการประเมินประสิทธิภาพจาก
ผูเ้ช่ียวชาญ โดยมีคุณภาพอยูใ่นระดบัมาก ทั้งน้ี ผูว้ิจยัไดมี้การท าการศึกษา ท าความเขา้ใจเน้ือหา
อยา่งละเอียดและท าการปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ รวมทั้งผา่นการทดสอบ
ประสิทธิภาพแบบเด่ียวและแบบกลุ่มท าใหบ้ทเรียนท่ีผูว้ิจยัมีประสิทธิภาพ รวมไปถึงองคป์ระกอบ
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์มีค  าช้ีแจงใหท้ราบรายละเอียดต่าง ๆ  มีคู่มือการใชง้าน ส่วนเน้ือหา 
การเรียนไดแ้บ่งออกเป็นหวัขอ้ยอ่ย ๆ ใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาเน้ือหาตามล าดบัจากง่ายไปยากและผูเ้รียน
ยงัสามารถท่ีจะเลือกเรียนรู้หรือทบทวนหวัขอ้ท่ีตนเองตอ้งการได ้การน าเสนอเน้ือหาความรู้ 
ของบทเรียนมีการสอดแทรกการน าเสนอในรูปแบบของวิดิโอ เน้ือหาความรู้ รายละเอียด  
พร้อมภาพประกอบและในระหวา่งศึกษาบทเรียนยงัมีแบบทดสอบสอดแทรกเขา้ไปในระหวา่ง
เน้ือหา เพื่อป้องกนัไม่ใหผู้เ้รียนเกิดความเบ่ือหน่ายระวา่งศึกษาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 เม่ือผูเ้รียนท าการศึกษาเสร็จ สามารถท าแบบทดสอบเพื่อเป็นการวดัความรู้ทางการเรียน  
เม่ือท าเสร็จแลว้ผูเ้รียนสามารถทราบผลของแบบทดสอบ เป็นการสร้างปฏิสมัพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียน
และครูผูส้อน อีกทั้งผูเ้รียนสามารถศึกษาเรียนรู้ดว้ยตนเองไดต้ลอดเวลา ไม่จ ากดัสถานท่ี เป็นการ
ตอบสนองต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคล ผูเ้รียนสามารถยอ้นกลบัไปทบทวนบทเรียนเดิมได้
ตลอดเวลา ผูเ้รียนสามารถสอบถามครูผูส้อนเม่ือเกิดขอ้สงสยั ซ่ึงสอดคลอ้งกบัวิจยัของ  
โสภณ สมรรถวิทยาเวช (2558) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง การพฒันาชุดการสอนรายวิชา การผลิตส่ือ 
วีดิทศัน์ เร่ือง การตดัต่อล าดบัภาพ ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา 
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพาผลการวิจยัพบวา่ 1) ชุดการสอนทั้ง 3 หน่วยท่ีสร้างข้ึนมี
ประสิทธิภาพ 77.60/ 76.97, 75.78/ 75.45 และ 75.63/ 77.57 ตามล าดบั 2) นิสิตท่ีเรียนจาก 
ชุดการสอนรายวิชา มีความกา้วหนา้ทางการเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
และ 3) นิสิตมีความคิดเห็นต่อคุณภาพชุดการสอนรายวิชาอยูใ่ยระดบัเหมาะสมมาก 
 2. การเปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลงัเรียนของนิสิตท่ีเรียนผา่น
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพ ส าหรับนิสิตระดบั
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ปริญญาตรีท่ีเรียนวิชา การผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศันเ์พื่อการศึกษา ปรากฏวา่ คะแนนหลงัเรียน
สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้เน่ืองจาก 
การเรียนจากบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพ ส าหรับ
นิสิตระดบัปริญญาตรีท่ีเรียนวิชา การผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน์เพื่อการศึกษา  
ไดมี้การสังเคราะห์แลว้จดัล าดบัของเน้ือหารวมถึงการด าเนินการพฒันาตามขั้นตอนท่ีถูกตอ้งส่งผล
ใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีสะทอ้นมาจากคะแนนการท าแบบทดสอบ อีกทั้งเป็นการเปิดโอกาสใหก้บัผูเ้รียน
ท่ีมีความแตกต่างกนัทั้งทางดา้นความรู้ความสามารถไดมี้โอกาส ใชเ้วลาในการศึกษานอกเวลาเรียน
ในการเพิ่มเติมความรู้ไดทุ้กท่ีทุกเวลาและบ่อยคร้ังเท่าท่ีตอ้งการ ผูเ้รียนท่ียงัไม่เขา้ใจเน้ือหาหรือ
เขา้ใจนอ้ยสามารถศึกษาเพิม่เติมไดต้ลอดเวลา การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนจดัเป็นอีก
หน่ึงทำงเลือกท่ีน่ำสนใจส ำหรับกระบวนกำรเรียนรู้แบบรับรู้ ท ำซ ้ ำและ เรียกคืน ท ำใหผู้เ้รียนจดจ ำ
ไดใ้นระยะเวลำรวดเร็วและสำมำรถกระตุน้ใหเ้กิดควำมตั้งใจดว้ยค ำถำมทบทวน ท ำใหผู้เ้รียน 
มีปฏิสัมพนัธ์ในกำรเรียน แต่ตอ้งค ำนึงถึงควำมเหมำะสมของเน้ือหำกบัเทคนิคท่ีน ำมำใช ้ 
และควำมน่ำสนใจของส่ือดว้ยซ่ึงสอดคลอ้งกบังำนวจิยัของ สิริลกัษณ์ พงศพ์ฤฒิชยั (2555)ไดท้  ำ
กำรวิจยัเร่ือง กำรพฒันำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกบักำรเรียนแบบร่วมมือ เร่ือง ควำมรู้
พื้นฐำนดำ้นเทคโนโลยสีำรสนเทศ ส ำหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 1 โรงเรียนเจ้ียนหวั 
ผลกำรวิจยัพบวำ่ 1) ประสิทธิภำพของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกบักำรเรียนแบบร่วมมือ 
เร่ือง ควำมรู้พื้นฐำนดำ้นเทคโนโลยสีำรสนเทศ ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 1 เท่ำกบั 
80.99/ 81.66 มีประสิทธิภำพตำมเกณฑท่ี์ก ำหนด 80/ 80 2) ผลสมัฤทธ์ิทำงกำรเรียนจำกบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนร่วมกบักำรเรียนแบบร่วมมือ เร่ือง ควำมรู้พื้นฐำนดำ้นเทคโนโลยสีำรสนเทศ 
ของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษำปีท่ี 1 หลงัเรียนสูงกวำ่ก่อนเรียนอยำ่งมีนยัส ำคญัทำงสถิติท่ีระดบั 
.01 
 

ข้อเสนอแนะ 
 จำกกำรพฒันำบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ืองมุมกลอ้ง กำรเคล่ือนกลอ้ง 
และขนำดภำพ ส ำหรับนิสิตระดบัปริญญำตรีท่ีเรียนวิชำ กำรผลิตรำยกำรโทรทศัน์/ วีดิทศัน์ 
เพื่อกำรศึกษำผูว้ิจยัมีขอ้เสนอแนะ ดงัน้ี 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวจิัยไปใช้ 
  1.1 ควรน ำบทเรียนไปใชก้บัผูเ้รียนท่ีมีอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ท่ีสำมำรถใชง้ำนไดดี้  
และมีโปรแกรมรองรับกำรใชข้องคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
  1.2 ควรใหผู้เ้รียนท ำกำรศึกษำตำมสะดวก และควำมตอ้งกำรของผูเ้รียน 
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 2. ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
  2.1 ควรมีการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ กบัเน้ือหาอ่ืน ๆ และระดบัชั้นอ่ืน ๆ  
  2.2 ควรมีการศึกษาวจิยัดา้นรูปแบบการสอนหรือวิธีการสอนแบบต่าง ๆ ร่วมกบั 
การเรียนดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ เพื่อใหก้ารเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน 
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ภาคผนวก ข 
- ส าเนาหนงัสือขอความอนุเคราะห์ผูเ้ช่ียวชาญ 
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ส าเนา 

ท่ีศธ. ๖๒๑๘/ ว. ๐๓๓๕                                       คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลยับูรพา 
                    ๑๖๙ ถ.ลงหาดบางแสน  ต.แสนสุข   
                     อ.เมือง  จ.ชลบุรี  ๒๐๑๓๑ 
 

              ๓ เมษายน  ๒๕๖๐ 
       
เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวจิยั 
เรียน  ดร.ธนดล ภูสีฤทธ์ิ 
 

  ดว้ย นายกิตติพงษ ์เขียวแกว้ รหสัประจ าตวั ๕๖๙๒๐๕๘๔ นิสิตระดบัปริญญาโท  
หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวิทยาลยับูรพา ไดรั้บอนุมติัใหท้ า
วิทยานิพนธ์ เร่ือง “การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การตดัต่อล าดบัภาพและเทคนิค 
การเปล่ียนภาพในการผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน์เพื่อการศึกษา ส าหรับนิสิตปริญญาตรี” ในความ
ควบคุมดูแลของ ดร.ภูเบศ เล่ือมใส ประธานกรรมการ  ขณะน้ีอยูใ่นขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือเพื่อการวิจยั 
ในการน้ี  คณะศึกษาศาสตร์ ไดพ้ิจารณาแลว้เห็นวา่ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญ ในเร่ืองดงักล่าวเป็นอยา่งดี  
จึงขอความอนุเคราะห์ จากท่านในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจยัของนิสิตในคร้ัง
น้ี 
  จึงเรียนมาเพือ่โปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา หวงัเป็นอยา่งยิง่  
วา่คงจะไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านดว้ยดี และขอขอบคุณอยา่งสูงมา ณ โอกาสน้ี 
 

     ขอแสดงความนบัถือ 
 

                                                                                   (ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ ศิริสวสัด์ิ) 
                                                                    รองคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา ปฏิบติัการแทน  
                                                                                            คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ ปฏิบติัการแทน 
                                                                                                 ผูป้ฏิบติัหนา้ท่ีอธิการบดี มหาวิทยาลยับูรพา 
ภาควิชานวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา 
โทร. (๐๓๘)  ๑๐๒๐๕๖   
โทรสาร  (๐๓๘) ๓๙๓๒๕๐ 
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ส าเนา 

บันทึกข้อความ 
 
ส่วนงาน   คณะศึกษาศาสตร์  ส านกังานเลขานุการ   งานบริการการศึกษา  โทร.  ๒๐๕๖ 
ที ่ศธ ๖๒๑๘/ ว๐๗๒๑     วนัท่ี  ๓ เมษายน  พ.ศ. ๒๕๖๐ 
  
เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจยั 

เรียน  ดร.ด ารัส อ่อนเฉวียง 

 
 ดว้ย นายกิตติพงษ ์เขียวแกว้ รหสัประจ าตวั ๕๖๙๒๐๕๘๔  นิสิตระดบัปริญญาโท  
หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวิทยาลยับูรพา ไดรั้บอนุมติั 
ใหท้ าวิทยานิพนธ์ เร่ือง “การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การตดัต่อล าดบัภาพ 
และเทคนิคการเปล่ียนภาพในการผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศันเ์พื่อการศึกษา ส าหรับนิสิตปริญญา
ตรี” ในความควบคุมดูแลของ ดร.ภูเบศ  เล่ือมใส ประธานกรรมการ  ขณะน้ีอยูใ่นขั้นตอนการสร้าง
เคร่ืองมือเพื่อการวิจยั ในการน้ี  คณะศึกษาศาสตร์ ไดพ้จิารณาแลว้เห็นวา่ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญ ในเร่ือง
ดงักล่าวเป็นอยา่งดี จึงขอความอนุเคราะห์จากท่านในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือเพื่อ
การวิจยัของนิสิตในคร้ังน้ี 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา หวงัเป็นอยา่งยิง่                       
วา่คงจะไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านดว้ยดี และขอขอบคุณอยา่งสูงมา ณ โอกาสน้ี 
 
 
 
                                                           

           (ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ ศิริสวสัด์ิ) 
                  รองคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา ปฏิบติัการแทน 

                                                                                                      คณบดีคณะศึกษาศาสตร์  
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ส าเนา 

บันทึกข้อความ 
 
ส่วนงาน   คณะศึกษาศาสตร์  ส านกังานเลขานุการ   งานบริการการศึกษา  โทร.  ๒๐๕๖ 
ที ่ศธ ๖๒๑๘/ ว๐๗๒๑     วนัท่ี  ๓ เมษายน  พ.ศ. ๒๕๖๐ 
  
เร่ือง  ขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจยั 

เรียน  ดร.สุขมิตร กอมณี 

 
 ดว้ย นายกิตติพงษ ์เขียวแกว้ รหสัประจ าตวั ๕๖๙๒๐๕๘๔ นิสิตระดบัปริญญาโท  
หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต สาขาวิชาเทคโนโลยกีารศึกษา มหาวิทยาลยับูรพา ไดรั้บอนุมติั 
ใหท้ าวิทยานิพนธ์ เร่ือง “การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การตดัต่อล าดบัภาพ 
และเทคนิคการเปล่ียนภาพในการผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศันเ์พื่อการศึกษา ส าหรับนิสิตปริญญา
ตรี” ในความควบคุมดูแลของ ดร.ภูเบศ  เล่ือมใส ประธานกรรมการ  ขณะน้ีอยูใ่นขั้นตอนการสร้าง
เคร่ืองมือเพื่อการวิจยั ในการน้ี  คณะศึกษาศาสตร์ ไดพ้จิารณาแลว้เห็นวา่ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญ ในเร่ือง
ดงักล่าวเป็นอยา่งดี จึงขอความอนุเคราะห์จากท่านในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือเพื่อ
การวิจยัของนิสิตในคร้ังน้ี 
 
 จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพา หวงัเป็นอยา่งยิง่                       
วา่คงจะไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านดว้ยดี และขอขอบคุณอยา่งสูงมา ณ โอกาสน้ี 
 
 
 
                                                           

           (ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ ศิริสวสัด์ิ) 
                  รองคณบดีฝ่ายบณัฑิตศึกษา ปฏิบติัการแทน 

                                                                                                      คณบดีคณะศึกษาศาสตร์  
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ภาคผนวก ค 

-  แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบเพื่อการวิจยั เร่ือง การพฒันาบทเรียน
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง มุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพในการ
ผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน์เพื่อการศึกษาส าหรับนิสิตปริญญาตรี 

-  ผลประเมินความสอดคลอ้งและความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วย
สอน 

   -  แบบทดสอบ เร่ือง เร่ือง มุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพ 
          -  แบบประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง การตดัต่อ 

       ล าดบัภาพ และเทคนิคการเปล่ียนภาพในการผลิตรายการโทรทศัน/์ วีดิทศัน ์
                    เพื่อการศึกษาส าหรับนิสิตปริญญาตรี ดา้นเน้ือหา  โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
                      -  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง เร่ือง มุมกลอ้ง  
              การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพในการผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน์เพื่อ 
              การศึกษาส าหรับนิสิตปริญญาตรี ดา้นเน้ือหา โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
           -  แบบประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง มุมกลอ้ง  
              การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพในการผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน ์
               เพื่อการศึกษาส าหรับนิสิตปริญญาตรี ดา้นเทคนิค โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
           -  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง เร่ือง มุมกลอ้ง  
                               การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพในการผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศัน์ 
               เพื่อการศึกษาส าหรับนิสิตปริญญาตรีดา้นเทคนิค โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
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แบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบเพ่ือการวจัิย 
เร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง มุมกล้อง การเคล่ือนกล้องและขนาดภาพใน

การผลติรายการโทรทัศน์/ วดีิทศัน์เพ่ือการศึกษาส าหรับนิสิตปริญญาตรี 
(ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ) 

ค าช้ีแจง 
1. แบบประเมินคุณภาพของแบบทดสอบมีวตัถุประสงคเ์พื่อรวบรวมความคิดเห็น ความ

สอดคลอ้งและขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัแบบทดสอบ ท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาข้ึน ซ่ึง
ขอ้มูลดงักล่าวจะน าไปเป็นแนวทางในการปรับปรุงแบบทดสอบ ใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

2. แบบประเมินน้ีแบ่งออกเป็น 2 ตอน คือ 
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญท่ีตอบแบบประเมิน 
ตอนท่ี 2 ค าถามความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบัความเห็นดา้นความสอดคลอ้งของจุดประสงค์
กบัขอ้ค าถามของแบบทดสอบ 

3. ขอใหท่้านพจิารณาขอ้ค าถามแต่ละขอ้วา่ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัใด แลว้ท า
เคร่ืองหมาย  ในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านโดยมีเกณฑก์ารพิจารณาดงัน้ี 

1 หมายถึง  ผูเ้ช่ียวชาญเห็นดว้ยกบัเน้ือหาของขอ้ค าถาม
แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

0 หมายถึง  ผูเ้ช่ียวชาญไม่แน่ใจวา่เน้ือหาของขอ้ค าถาม
แบบทดสอบสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

-1 หมายถึง  ผูเ้ช่ียวชาญเห็นวา่เน้ือหาของขอ้ค าถามแบบทดสอบไม่
สอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์

ในกรณีระดบัความคิดเห็นไม่สอดคลอ้ง (-1) ขอความอนุเคราะห์ท่านใหข้อ้แนะน าเพิม่เติมในขอ้
นั้นๆความคิดเห็นพร้อมขอ้เสนอแนะของท่านผูว้ิจยัจะน าไปพิจารณาปรับปรุงต่อไป 
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ตอนที ่1 ข้อมูลเกีย่วกบัผู้เช่ียวชาญ 
กรุณาท าเคร่ืองหมาย   ใน  
ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นใด (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ดา้น) 

 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 
 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นการวดัและประเมินผล 
 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน 
 อ่ืนๆ (โปรดระบุ).............................................................................................. 

ตอนที ่2 ประเมินความสอดคล้องและความเหมาะสมของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
2.1 ประเมินความสอดคล้องของบทเรียน 
ค าช้ีแจง   โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องประเมินความคิดเห็นของท่าน 
 

จุดประสงค์ 

ระดับความ

คดิเห็น ข้อเสนอแนะ 

1 0 -1 

1. อธิบายเก่ียวกบัมุมกลอ้งแบบต่างๆ ท่ีใชใ้นการถ่ายวดิีทศัน์ได ้
แบบทดสอบขอ้ท่ี 1, 2, 3, 4, 8, 9, 10         

2. บอกไดว้า่การตั้งระดบัมุมกลอ้งแบบต่างๆ ส่ือถึงส่ิงใด 
แบบทดสอบขอ้ท่ี 5, 6, 7, 11, 12         

3. อธิบายเก่ียวกบัขนาดภาพแบบต่างๆ ท่ีใชใ้นการถ่ายวดิีทศัน์ได ้
แบบทดสอบขอ้ท่ี 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19         

4. ใชข้นาดภาพแบบต่างๆ ไดถู้กตอ้ง เหมาะสม 
แบบทดสอบขอ้ท่ี 20, 22, 21, 23, 24 , 25, 26         

5. อธิบายเก่ียวกบัการเคล่ือนกลอ้งแบบต่างๆ ได ้
แบบทดสอบขอ้ท่ี 27, 28, 29, 30         

   
 
 ลงช่ือ .............................................................. 
(....................................................................) 

          ผูเ้ช่ียวชาญ 
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ตารางท่ี ค-1 ผลประเมินความสอดคลอ้งและความเหมาะสมของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

จุดประสงค์ ผลการวิเคราะห์ 

1. อธิบายเก่ียวกบัมุมกลอ้งแบบต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการถ่ายวดิีทศัน์ได ้
แบบทดสอบขอ้ท่ี 1, 2, 3, 4, 8, 9, 10 

ใชไ้ด ้

2. บอกไดว้า่การตั้งระดบัมุมกลอ้งแบบต่าง ๆ ส่ือถึงส่ิงใด 
แบบทดสอบขอ้ท่ี 5, 6, 7, 11, 12 

ใชไ้ด ้

3. อธิบายเก่ียวกบัขนาดภาพแบบต่าง ๆ ท่ีใชใ้นการถ่ายวดิีทศัน์ได ้
แบบทดสอบขอ้ท่ี 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19 

ใชไ้ด ้

4. ใชข้นาดภาพแบบต่าง ๆ ไดถู้กตอ้ง เหมาะสม 
แบบทดสอบขอ้ท่ี 20, 22, 21, 23, 24 , 25, 26 

ใชไ้ด ้
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แบบทดสอบ 
1.การตั้งกลอ้งระดบัเดียวกบัส่ิงท่ีถ่ายหรือระดบัสายตาของผูแ้สดงคือภาพมุมใด 
 ก.ภาพมุมปกติ    ข.ภาพมุมต ่า 
 ค.ภาพมุมสูง    ง.ภาพมุมขา้มไหล่ 
2.การตั้งกลอ้งระดบัต ่ากวา่วตัถุหรือต ่ากวา่ส่ิงท่ีถ่ายหรือต ่ากวา่ระดบัสายตาของผูแ้สดงคือภาพมุม
ใด 
 ก.ภาพมุมปกติ    ข.ภาพมุมต ่า 
 ค.ภาพมุมสูง    ง.ภาพมุมวตัถุ 
3.การตั้งกลอ้งไวท้างซา้ยหรือขวาของคู่สนทนาโดยถ่ายเฉียงผา่นไหล่ของคู่สนทนาคือภาพมุมใด 
 ก.ภาพมุมปกติ    ข.ภาพมุมต ่า 
 ค.ภาพมุมสูง    ง.ภาพมุมขา้มไหล่ 
4.การตั้งกลอ้งระดบัสูงกวา่วตัถุหรือสูงกวา่ส่ิงท่ีถ่ายคือภาพมุมใด 
 ก.ภาพมุมต ่า    ข.ภาพมุมสูง 
 ค.ภาพมุมวตัถุ    ง.ภาพมุมขา้มไหล่ 
5.ภาพมุมต ่าส่ือความหมายแบบใด 
 ก.ความเรียบง่าย คุน้เคย   ข.รู้สึกวา่ก าลงัคุยกบัผูอ่ื้น 
 ค.พลงั อ านาจ ความเขม้แขง็  ง.ไร้พลงั ไร้อ านาจ อ่อนแอ 
6.ภาพมุมสูงส่ือความหมายแบบใด 
 ก.ความเรียบง่าย คุน้เคย   ข.รู้สึกวา่ก าลงัคุยกบัผูอ่ื้น 
 ค.พลงั อ านาจ ความเขม้แขง็  ง.ไร้พลงั ไร้อ านาจ อ่อนแอ 
7.ภาพมุมปกติส่ือความหมายแบบใด 
 ก.ความเรียบง่าย คุน้เคย   ข.รู้สึกวา่ก าลงัคุยกบัผูอ่ื้น 
 ค.พลงั อ านาจ ความเขม้แขง็  ง.ไร้พลงั ไร้อ านาจ อ่อนแอ 
8.Objective คือภาพมุมใด 
 ก.ภาพมุมสูง    ข.ภาพมุมต ่า 
 ค.ภาพมุมวตัถุ    ง.ภาพมุมแทนความรู้สึกผูแ้สดง 
9.Subjective คือภาพมุมใด 
 ก.ภาพมุมสูง    ข.ภาพมุมต ่า 
 ค.ภาพมุมวตัถุ    ง.ภาพมุมแทนความรู้สึกผูแ้สดง 
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10.ถา้ตอ้งการใหรู้้วา่ผูแ้สดงก าลงัคุยกบัผูอ่ื้นอยูค่วรใชมุ้มกลอ้งใด 
 ก.มุมขา้มไหล่   ข.มุมวตัถุ 
 ค.มุมแทนความรู้สึกผูแ้สดง ง.มุมปกติ 
11.ถา้ผูแ้สดงก าลงัสอดส่องสายตาเพื่อมองหาบางอยา่งอยูน่ั้นมุมกลอ้งต่อไปท่ีควรใชคื้อ 
 ก.มุมขา้มไหล่   ข.มุมวตัถุ 
 ค.มุมแทนความรู้สึกผูแ้สดง ง.มุมปกติ 
12.มุมกลอ้งใดเป็นมุมกลอ้งท่ีมกัจะใชม้ากท่ีสุด 
 ก.มุมขา้มไหล่   ข.มุมวตัถุ 
 ค.มุมแทนความรู้สึกผูแ้สดง ง.มุมปกติ 
13.Medium shot หรือ MS คือขนาดของภาพระยะใด 
 ก.ระยะไกล   ข.ระยะใกล ้
 ค.ระยะปานกลาง  ง.ระยะไกลมาก 
14.Long shot หรือ LS คือขนาดของภาพระยะใด 
 ก.ระยะไกล   ข.ระยะใกล ้
 ค.ระยะปานกลาง  ง.ระยะไกลมาก 
15.Close-up หรือ CU คือขนาดของภาพระยะใด 

ก.ระยะไกล   ข.ระยะใกล ้
 ค.ระยะใกลม้าก   ง.ระยะปานกลาง 
16.Extreme long shot หรือ ELS คือขนาดของภาพระยะใด 

ก.ระยะปานกลาง  ข.ระยะใกล ้
 ค.ระยะใกลม้าก   ง.ระยะไกลมาก 
17.Medium long shot หรือ MLS คือขนาดของภาพระยะใด 

ก.ระยะปานกลาง  ข.ระยะใกล ้
 ค.ระยะไกลปานกลาง  ง.ระยะไกลมาก 
18.Medium close-up หรือ MCU คือขนาดของภาพระยะใด 

ก.ระยะใกล ้   ข.ระยะใกลป้านกลาง 
 ค.ระยะไกล   ง.ระยะไกลปานกลาง 
19.Extreme close-up หรือ ECU คือขนาดของภาพระยะใด 

ก.ระยะใกล ้   ข.ระยะใกลป้านกลาง 
 ค.ระยะใกลม้าก   ง.ระยะใกลใ้กล ้
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20.ถา้ตอ้งการใหเ้ห็นถึงความกวา้งใหญ่ของสถานท่ีควรใชข้นาดของภาพระยะใด 
ก. Medium shot   ข. Medium long shot 

 ค. Extreme close-up  ง. Extreme long shot 
21.ภาพท่ีเห็นผูแ้สดงคร่ึงตวัตั้งแต่ศีรษะจนถึงเอวคือขนาดของภาพระยะใด 

ก. Medium shot   ข. Medium long shot 
 ค. Medium close-up  ง. Extreme close-up 
22.ภาพท่ีเห็นผูแ้สดงตั้งแต่ศีรษะจนถึงขาหรือหวัเข่าคือขนาดของภาพระยะใด 

ก. Medium shot   ข. Medium long shot 
 ค. Medium close-up  ง. Extreme close-up 
23.ภาพท่ีเห็นผูแ้สดงตั้งแต่ศีรษะจนถึงส่วนเทา้คือขนาดของภาพระยะใด 

ก. Long shot   ข. Medium long shot 
 ค. Medium close-up  ง. Close-up 
24. Close-Up คือขอ้ใด 
 ก.ภาพคร่ึงตวัประมาณตั้งแต่ศีรษะถึงเอว 
 ข.เพื่อใหเ้ห็นถึงความกวา้งใหญ่ของสถานท่ี 
 ค.เพื่อเนน้วตัถุ ขยายใหเ้ห็นรายละเอียดเฉพาะของวตัถุใหช้ดัเจนมากข้ึน 
 ง.ถูกทุกขอ้ 
25.ถา้ตอ้งการใหเ้ห็นทั้งผูแ้สดงและสภาพแวดลอ้มนั้นๆควรใชข้นาดของภาพระยะใด 

ก. Long shot   ข.  Extreme close-up 
 ค. Medium close-up  ง. Close-up 
26.”การถ่ายภาพท่ีเนน้ส่วนใดส่วนหน่ึงของร่างกาย เช่น จบัภาพท่ีดวงตาในระยะประชิด เพื่อแสดง
อารมณ์ของผูท่ี้อยูใ่นภาพ” ขอ้ความน้ีหมายถึงขนาดของภาพระยะใด 

ก. Long shot   ข.  Extreme close-up 
 ค. Medium close-up  ง. Close-up 
27.ขอ้ใดต่อไปน้ีไม่ไช่การเคล่ือนกลอ้ง 
 ก.การแพน   ข.การซูม 
 ค.การแทร็ก   ง.การยก 
28.การท้ิลท ์(Tilting) คือขอ้ใด 
 ก.การหมุนกลอ้งไปซา้ย-ขวาโดยท่ีต าแหน่งกลอ้งอยูท่ี่เดิม 
 ข.การเล่ือนกลอ้งข้ึน-ลงโดยท่ีต าแหน่งของกลอ้งไม่เปล่ียนแปลง 
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 ค.การเคล่ือนกลอ้งออกจากวตัถุโดยมีอุปกรณ์เสริมเช่น ลอ้เล่ือน หรือรางสไลด ์
 ง.การเล่ือนกลอ้งไปทางซา้ย-ขวาในแนวนอนเพื่อติดตามวตัถุ 
29.การดอลล่ี (Dolly) คือขอ้ใด 
 ก.การหมุนกลอ้งไปซา้ย-ขวาโดยท่ีต าแหน่งกลอ้งอยูท่ี่เดิม 
 ข.การเล่ือนกลอ้งข้ึน-ลงโดยท่ีต าแหน่งของกลอ้งไม่เปล่ียนแปลง 
 ค.การเคล่ือนกลอ้งออกจากวตัถุโดยมีอุปกรณ์เสริมเช่น ลอ้เล่ือน หรือรางสไลด ์
 ง.การเล่ือนกลอ้งไปทางซา้ย-ขวาในแนวนอนเพื่อติดตามวตัถุ 
30.การแพน (Panning) คือขอ้ใด 
 ก.การหมุนกลอ้งไปซา้ย-ขวาโดยท่ีต าแหน่งกลอ้งอยูท่ี่เดิม 
 ข.การเล่ือนกลอ้งข้ึน-ลงโดยท่ีต าแหน่งของกลอ้งไม่เปล่ียนแปลง 
 ค.การเคล่ือนกลอ้งออกจากวตัถุโดยมีอุปกรณ์เสริมเช่น ลอ้เล่ือน หรือรางสไลด ์
 ง.ถูกทุกขอ้ 
31.”การเล่ือนกลอ้งไปทางซา้ย-ขวาในแนวนอนเพื่อติดตามวตัถุเป็นการถ่ายในขณะท่ีกลอ้งและ
วตัถุเคล่ือนไหวไปพร้อมๆกนั” ขอ้ความน้ีหมายถึงการเคล่ือนกลอ้งแบบใด 
 ก.การแพน   ข.การซูม 
 ค.การแทร็ก   ง.การยก 
32.”การปรับเปล่ียนองศารับภาพโดยการหมุนท่ีเลนส์เพื่อท่ีจะดูรายละเอียดของเหตุการณ์” ขอ้ความ
น้ีหมายถึงการเคล่ือนกลอ้งแบบใด 
 ก.การแพน   ข.การดอลล่ี 
 ค.การแทร็ก   ง.การซูม 
33.ถา้ตอ้งการดอลล่ี (Dolly) แต่ไม่มีลอ้เล่ือน หรือรางสไลด ์เราจะใชอ้ะไรแทนไดบ้า้ง 
 ก.รถเขน็   ข.สเกต็บอร์ด 
 ค.ถูกทั้งขอ้ ก. และ ข.  ง.ยกเลิกการถ่ายท าในวนันั้น 
34.ขอ้ใดเป็นการแพนกลอ้งท่ีดี 
 ก.แพนใหเ้ร็วเท่าไหร่ยิง่ไดภ้าพท่ีสวยเท่านั้น 
 ข.หมุนแพนไป-มา อยา่งต่อเน่ืองเพื่อภาพท่ีต่อเน่ือง 
 ค.หมุนแพนจากดา้นใดไปดา้นหน่ึงแลว้หยดุเพื่อพกัสายตา 
 ง.ถูกทุกขอ้ 
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35.ขอ้ใดกล่าวถูกตอ้ง 
 ก.วีดิโอท่ีไม่มีการเคล่ือนกลอ้งจะท าใหผู้ช้มรู้สึกเบ่ือและไม่ต่ืนเตน้ 
 ข.วีดิโอท่ีไม่มีการเคล่ือนกลอ้งจะท าใหผู้ช้มรู้สึกสนุกและเพลิดเพลิน 
 ค.วีดิโอท่ีไม่มีการเคล่ือนกลอ้งจะท าใหผู้ช้มรู้สึกชอบเพราะไม่ตอ้งลุน้หรือคาดเดา 
 ง.ไม่มีขอ้ถูก 
เฉลย 
1.ก 2.ข 3.ง 4.ข 5.ค 6.ง 7.ก 8.ค 9.ง 
10.ก 11.ค 12.ง 13.ค 14.ก 15.ข 16.ง 17.ค 18.ข 
19.ค 20.ง 21.ก 22.ข 23.ก       24.ค 25.ก 26.ข 27.ง 
28.ข 29.ค 30.ก 31.ค 32.ง 33.ค 34.ค 35.ก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
แบบประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง มุมกล้อง การเคล่ือนกล้องและ

ขนาดภาพในการผลติรายการโทรทัศน์/ วดีิทศัน์เพ่ือการศึกษาส าหรับนิสิตปริญญาตรี 
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(ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ) 

ค าช้ีแจง 
1. แบบประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน มีวตัถุประสงคเ์พื่อ

รวบรวมความคิดเห็น ความความเหมาะสมในดา้นเน้ือหาและขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ
เก่ียวกบับทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน ท่ีผูว้ิจยัไดพ้ฒันาข้ึน ซ่ึงขอ้มูลดงักล่าวจะน าไปเป็น
แนวทางในการปรับปรุงบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน ใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

2. แบบประเมินน้ีแบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ 
ตอนท่ี 1 ขอ้มูลเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญท่ีตอบแบบประเมิน 
ตอนท่ี 2 ค าถามความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบับทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
ตอนท่ี 3 ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 

3. ขอใหท่้านพจิารณาขอ้ค าถามแต่ละขอ้วา่ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัใด แลว้ท า
เคร่ืองหมาย  ในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านโดยมีเกณฑก์ารพิจารณาดงัน้ี 

ค่าระดบั  5 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
ค่าระดบั  4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
ค่าระดบั  3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
ค่าระดบั  2 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ย 
ค่าระดบั  1 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตอนที ่1 ข้อมูลเกีย่วกบัผู้เช่ียวชาญ 
กรุณาท าเคร่ืองหมาย   ใน  
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ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นใด (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ดา้น) 
 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 
 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 
 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน 
 อ่ืนๆ (โปรดระบุ).............................................................................................. 

ตอนที ่2 ประเมินความเหมาะสมกบัเน้ือหาของบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
2.1 ประเมินความเหมาะสม 
ค าช้ีแจง   โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องประเมินความคิดเห็นของท่าน 
 

รายการ 
ระดบัความเหมาะสม 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

เร่ืองที่ 1 มุมกล้อง  
1. ดา้นเน้ือหาวชิา  
   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด      
   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน      
2. การด าเนินเร่ือง  
   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา      
   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา      
3. การใชภ้าษา      
   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้      
   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยัของ
ผูเ้รียน 

     

   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย  
ไม่ก ากวม 

   
 

  

เร่ืองที่ 2 การเคล่ือนกล้อง      
1. ดา้นเน้ือหาวชิา      
   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด      
   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 
 

     

รายการ 
ระดบัความเหมาะสม 

มาก มาก ปาน น้อย น้อย
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ทีสุ่ด กลาง ทีสุ่ด 
2. การด าเนินเร่ือง      
   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา      
   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา      
3. การใชภ้าษา      
   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้      
   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยัของ
ผูเ้รียน 

     

   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย  
ไม่ก ากวม 

     

เร่ืองที่ 3 ขนาดภาพ      
1. ดา้นเน้ือหาวชิา      
   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด      
   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน      
2. การด าเนินเร่ือง      
   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา      
   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา      
3. การใชภ้าษา      
   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้      
   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยัของ
ผูเ้รียน 

     

ตอนที ่3 
ขอ้เสนอแนะ 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 
............................................................................................................................................... 

 
ลงช่ือ ..................................................................... 

                                                                                     (.................................................................) 
          ผูเ้ช่ียวชาญ 

ตารางท่ี ค-2 ผลการประเมินเร่ือง การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง มุมกลอ้ง  
    การเคล่ือนกลอ้งและขนาดภาพในการผลิตรายการโทรทศัน์/ วีดิทศันเ์พื่อการศึกษา 
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    ส าหรับนิสิตปริญญาตรี ดา้นเน้ือหา 
 

รายการประเมนิ 
คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
ค่า 
เฉลีย่ 

ผลการ
วเิคราะห์ 

เร่ืองที่ 1 มุมกล้อง     
 

  

1. ดา้นเน้ือหาวชิา     
 

  

   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด 4 4 4.00 ดี 

   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 4 4 4.00 ดี 

2. การด าเนินเร่ือง     
 

  

   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา 4 4 4.00 ดี 

   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 4 4 4.00 ดี 

3. การใชภ้าษา     
 

  

   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้ 4 4 4.00 ดี 

   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยัของผูเ้รียน 4 4 4.00 ดี 

   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย ไม่ก ากวม 3 3 3.00 ปานกลาง 

เร่ืองที่ 2 ขนาดภาพ     
 

  

1. ดา้นเน้ือหาวชิา     
 

  

   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด 4 4 4.00 ดี 

   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 4 4 4.00 ดี 

2. การด าเนินเร่ือง     
 

  

   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา 4 4 4.00 ดี 

   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 4 4 4.00 ดี 

3. การใชภ้าษา     
 

  

   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้ 4 4 4.00 ดี 

   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยัของผูเ้รียน 4 4 4.00 ดี 

   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย ไม่ก ากวม 4 4 4.00 ดี 

ตารางท่ี ค-2 (ต่อ) 
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รายการประเมนิ 
คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
ค่า 
เฉลีย่ 

ผลการ
วเิคราะห์ 

เร่ืองที่ 3 การเคล่ือนกล้อง     
 

  

1. ดา้นเน้ือหาวชิา     
 

  

   1.1. เน้ือหาสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด 4 4 4.00 ดี 

   1.2. เน้ือหามีความถูกตอ้งเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 4 4 4.00 ดี 

2. การด าเนินเร่ือง     
 

  

   2.1. ความเหมาะสมของล าดบัขั้นในการน าเสนอเน้ือหา 5 5 5.00 ดีมาก 

   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 5 5 5.00 ดีมาก 

3. การใชภ้าษา     
 

  

   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้ 4 4 4.00 ดี 

   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยัของผูเ้รียน 4 4 4.00 ดี 

   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย ไม่ก ากวม 4 4 4.00 ดี 

   2.2. การน าเสนอมีความเหมาะสมกบัเน้ือหา 4 4 4.00 ดี 

3. การใชภ้าษา     
 

  

   3.1. ความถูกตอ้งของภาษาท่ีใช ้ 4 4 4.00 ดี 

   3.2. ความเหมาะสมของภาษาท่ีใชเ้หมาะกบัวยัของผูเ้รียน 4 4 4.00 ดี 

   3.3. ความชดัเจนของภาษาท่ีใชส่ื้อความหมาย ไม่ก ากวม 4 4 4.00 ดี 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
แบบประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง มุมกล้อง การเคล่ือนกล้องและ

ขนาดภาพในการผลติรายการโทรทัศน์/ วดีิทศัน์เพ่ือการศึกษาส าหรับนิสิตปริญญาตรี 
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(ส าหรับผูเ้ช่ียวชาญ) 

ค าช้ีแจง 
1. แบบประเมินคุณภาพการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ มีวตัถุประสงคเ์พื่อรวบรวมความ

คิดเห็น ความความเหมาะสมในดา้นเทคนิคและขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบั
บทเรียนคอมพิวเตอร์ ท่ีผูว้จิยัไดพ้ฒันาข้ึน ซ่ึงขอ้มูลดงักล่าวจะน าไปเป็นแนวทางในการ
ปรับปรุงบทเรียนคอมพวิเตอร์ ใหมี้ความสมบูรณ์ยิง่ข้ึน 

2. แบบประเมินน้ีแบ่งออกเป็น 3 ตอน คือ 
ตอนท่ี 1  ขอ้มูลเก่ียวกบัผูเ้ช่ียวชาญท่ีตอบแบบประเมิน 
ตอนท่ี 2  ค าถามความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญเก่ียวกบับทเรียนคอมพวิเตอร์ 

1. ความเห็นดา้นความเหมาะสมของบทเรียนคอมพิวเตอร์ ในดา้นเทคนิค เน้ือหาและการ
ด าเนินเร่ือง ภาพ ภาษา และเสียง ตวัอกัษร และสีและการจดัการบทเรียน 

ตอนท่ี 3  ขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
3. ขอใหท่้านพจิารณาขอ้ค าถามแต่ละขอ้วา่ท่านมีความคิดเห็นอยูใ่นระดบัใด แลว้ท า

เคร่ืองหมาย  ในช่องท่ีตรงกบัความคิดเห็นของท่านโดยมีเกณฑก์ารพิจารณาดงัน้ี 
ค่าระดบั  5 หมายถึง  เหมาะสมมากท่ีสุด 
ค่าระดบั  4 หมายถึง  เหมาะสมมาก 
ค่าระดบั  3 หมายถึง  เหมาะสมปานกลาง 
ค่าระดบั  2 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ย 
ค่าระดบั  1 หมายถึง  เหมาะสมนอ้ยท่ีสุด 
  
 
 
 
 
 
 
 
 
ตอนที ่1 ข้อมูลเกีย่วกบัผู้เช่ียวชาญ 
กรุณาท าเคร่ืองหมาย   ใน   ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นใด (ตอบไดม้ากกวา่ 1 ดา้น) 
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 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 
 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 
 ผูเ้ช่ียวชาญดา้นหลกัสูตรและการสอน 
 อ่ืนๆ (โปรดระบุ)............................................................................................. 

ตอนที ่2 ประเมินความเหมาะสมด้านเทคนิคของบทเรียนคอมพวิเตอร์ 
2.1 ประเมินความเหมาะสม 
ค าช้ีแจง   โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องประเมินความคิดเห็นของท่าน 
 

รายการ 
ระดบัความเหมาะสม 

มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 

เร่ืองที่ 1 มุมกล้อง  
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง  
   1.1. ล  าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไปง่าย      
   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความกระชบั
และเขา้ใจง่าย 

     

   1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง      
2. ภาพ ภาษา และเสียง  
   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ      
   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน      
3. ตวัอกัษร และสี      
   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอมีขนาด
ใหญ่อ่านง่าย 

     

4. การจดัการบทเรียน      
   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียนคอมพิวเตอร์      
เร่ืองที่ 2 ขนาดภาพ      
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง      
   1.1. ล  าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไปง่าย      
   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความกระชบั
และเขา้ใจง่าย 

     

รายการ 
ระดบัความเหมาะสม 
มาก
ทีสุ่ด 

มาก ปาน
กลาง 

น้อย น้อย
ทีสุ่ด 
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   1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง      
2. ภาพ ภาษา และเสียง      
   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ      
   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน      
3. ตวัอกัษร และสี      
   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอ 
มีขนาดใหญ่อ่านง่าย 

     

4. การจดัการบทเรียน      
   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียนคอมพิวเตอร์      
เร่ืองที่ 3 การเคล่ือนกล้อง      
1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง      
   1.1. ล  าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไปง่าย      
   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความกระชบั
และเขา้ใจง่าย 

     

   1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง      
2. ภาพ ภาษา และเสียง      
   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ      
   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน      
3. ตวัอกัษร และสี      
   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอ 
มีขนาดใหญ่อ่านง่าย 

     

4. การจดัการบทเรียน      
   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียนคอมพิวเตอร์      

 
 
 
 
 
 
 
ตอนที ่3 
ขอ้เสนอแนะ 
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............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 

............................................................................................................................................... 
 

ลงช่ือ ..................................................................... 
(....................................................................) 

            
ผูเ้ช่ียวชาญ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ตารางท่ี ค-3 ผลการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง มุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้งและขนาด 

       ภาพในการผลิตรายการโทรทศัน์/วีดิทศัน์เพื่อการศึกษาส าหรับนิสิตปริญญาตรี ดา้น 
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       เทคนิค 
 

รายการประเมนิ 
คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
ค่าเฉลีย่ 

ผลการ
วเิคราะห์ 

เร่ืองที่ 1 มุมกล้อง 
    

1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง 
    

   1.1. ล าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไปง่าย 3 3 3.00 ปานกลาง 

   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความกระชบัและ
เขา้ใจง่าย 

4 4 4.00 ดี 

   1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง 4 4 4.00 ดี 

2. ภาพ ภาษา และเสียง 
    

   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ 4 4 4.00 ดี 

   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน 4 4 4.00 ดี 

3. ตวัอกัษร และสี 
    

   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอมีขนาด
ใหญ่อ่านง่าย 

3 4 3.50 ดี 

4. การจดัการบทเรียน 
    

   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ 4 4 4.00 ดี 

เร่ืองที่ 2 ขนาดภาพ 
    

1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง 
    

   1.1. ล าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไปง่าย 3 4 3.50 ดี 

   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความกระชบัและ
เขา้ใจง่าย 

4 5 4.50 ดีมาก 

   1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง 4 4 4.00 ดี 

2. ภาพ ภาษา และเสียง 
    

   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ 4 4 4.00 ดี 

   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน 4 4 4.00 ดี 

ตารางท่ี ค-3 (ต่อ) 
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รายการประเมนิ 
คนที่ 

1 
คนที่ 

2 
ค่าเฉลีย่ 

ผลการ
วเิคราะห์ 

3. ตวัอกัษร และสี 
    

   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอมีขนาด
ใหญ่อ่านง่าย 

4 4 4.00 ดี 

4. การจดัการบทเรียน 
    

   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ 4 4 4.00 ดี 

เร่ืองที่ 3 การเคล่ือนกล้อง 
    

1. ดา้นเน้ือหาและการด าเนินเร่ือง 
    

   1.1. ล าดบัขั้นในการน าเสนอเรียงจากเน้ือหายากไปง่าย 3 4 3.50 ดี 

   1.2. ความชดัเจนในการอธิบายเน้ือหาท่ีเนน้ความกระชบัและ
เขา้ใจง่าย 

4 5 4.50 ดีมาก 

   1.3. ความน่าสนใจในการด าเนินเน้ือเร่ือง 4 5 4.50 ดีมาก 

2. ภาพ ภาษา และเสียง 
    

   2.1. ตรงตามเน้ือหาของภาพท่ีน าเสนอ 4 5 4.50 ดีมาก 

   2.2. ขนาดของภาพท่ีใชป้ระกอบบทเรียนชดัเจน 4 5 4.50 ดีมาก 

3. ตวัอกัษร และสี 
    

   3.1. ขนาดของสีและตวัอกัษรท่ีใชใ้นการน าเสนอมีขนาด
ใหญ่อ่านง่าย 

4 4 4.00 ดี 

4. การจดัการบทเรียน 
    

   4.1. มีการออกแบบใหเ้หมาะสมกบับทเรียนคอมพิวเตอร์ 4 5 4.50 ดีมาก 
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ภาคผนวก ง 

   -  ผลการวิเคราะห์เปรียบเทียบคะแนนจากการทดสอบก่อนและหลงัเรียนผา่น 

      บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
    -  ผลการวิเคราะห์นิสิตทั้งหมดท่ีผา่นเกณฑต์ามความมุ่งหมายแต่ละขอ้ 
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ตารางท่ี ง-1 แบบฟอร์มเกบ็คะแนน ก่อน-หลงัเรียน ดว้ยบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 

รหัสนักศึกษา ช่ือ - นามสกลุ 
รวมคะแนน
ก่อนเรียน 30 
คะแนน  

รวมคะแนน
หลงัเรียน 30 
คะแนน  

58100104 นายกฤษณะ  ประเสริฐพรรณ 22 27 
58100106 นายคงเอก  สุเมธรัตน์ 15 26 
58100108 นายชนะชยั  บุญนาม 20 30 
58100110 นายฐิติกร  จ๋ิวเดช 23 28 
58100112 นายณฐักานต ์ นามกร 16 28 
58100113 นางสาวณฐัณิชา  เดชะธนานนต ์ 15 27 
58100114 นายเด่น  แสงจินดา 11 27 
58100118 นางสาวพชัรี  อ่อนค า 15 25 
58100122 นางสาวรัตนากร  ครจงโก 13 28 
58100123 นายวรพรต  รดีวรธรรม 22 28 
58100126 นางสาวสิธิภรณ์  คุม้ภู่ 13 26 
58100127 นายสุทธิภทัร  วงศาโรจน ์ 19 27 
58100128 นายอธิปณรงค ์ ใจตรง 21 25 
58100129 นายอนุสิษฐ ์ วีระทรัพย ์ 18 26 
58100131 นางสาวอุษา  แกว้ธิวงั 21 27 
58100206 นางสาวเรณุมาศ  โพแกว้ 21 28 
58100207 นางสาวลดา  เพิ่มมีนวล 14 28 
58100208 นายวสันต ์ สรหงษ ์ 19 26 
58100213 นายจกัรพนัธ ์  หิรัญรักษา 22 27 
58100235 นายจิรัฐ  พหลยทุธ 18 25 
58100237 นายพงศส์รร  อดทน 16 27 
58100238 นางสาวภทัรทิยา  ศรีธรรม 14 27 
58100239 นายรักสวรรค ์ แจง้สวา่ง 17 28 
58100240 นายอภิชน  ราชโส 21 27 
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ตารางท่ี ง-1 (ต่อ) 
 

รหัสนักศึกษา ช่ือ - นามสกลุ 
รวมคะแนน
ก่อนเรียน 30 
คะแนน  

รวมคะแนน
หลงัเรียน 30 
คะแนน  

58100266 นางสาวน ้าฝน  บวัพร 15 26 
58100274 นายกวี  ทวีวรรณ  17 30 
58100275 นายพนัทการ  แซ่อ๋ึง  15 25 
58100276 นางสาววลยัลกัษณ์  อาภรณ์รัตน์  19 27 
58100284 นางสาวพิชชาพร  ก าเนิดกาญจน ์ 6 25 
58100291 นางสาวกฤติยา  หริรักษ ์ 14 25 
58100293 นายธนพล  เงินอลงกรณ์  13 25 
58100294 นางสาววณิชชา  โฉมทองดี  23 27 
58100295 นางสาวสาวิตรี  หลกัสูงเนิน  13 28 
58100296 นางสาวอญัชิสา  ก่อกิจฤกษช์ยั  8 26 
58100326 นายกฤษฎ์ิ  สุขขี  19 26 
58100327 นายไกรสิทธ์ิ  เท่ียงชุดติ  24 30 
58100328 นายชลธี  สิปปกร  11 28 
58100329 นางสาวณฐธนพร  ปัญญาวฒิุชยั  19 27 
58100330 นางสาวณฎัยา  ล ้านาค  20 30 
58100331 นายธนกฤต  นิยมผล  22 28 

รวม 684.00 1081.00 

ค่าเฉล่ีย 17.10 27.03 

ร้อยละ 57.00 90.08 
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ตารางท่ี ง-2   ผลการวิเคราะห์คะแนนของนิสิตทั้งหมดท่ีผา่นเกณฑต์ามความมุ่งหมายแต่ละขอ้ 

 

ช่ือ-นามสกุล 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
1 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
2 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
3 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
4 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
5 

รวม
คะแนน
หลงัเรียน 

30 คะแนน  

ร้อยละ 
นักเรียน
ผ่านทุก

จุดประสงค์ 
จุดที ่1  

7 
คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
5 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
7 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
7 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
4 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

นายกฤษณะ ประเสริฐพรรณ 6 ผา่น 5 ผา่น 6 ผา่น 6 ผา่น 4 ผา่น 27 90.00 ผา่น 

นายคงเอก สุเมธรัตน ์ 6 ผา่น 5 ผา่น 5 ผา่น 6 ผา่น 4 ผา่น 26 86.67 ผา่น 

นายชนะชยั บุญนาม 7 ผา่น 5 ผา่น 7 ผา่น 7 ผา่น 4 ผา่น 30 100.00 ผา่น 

นายฐิติกร จ๋ิวเดช 6 ผา่น 5 ผา่น 7 ผา่น 6 ผา่น 4 ผา่น 28 93.33 ผา่น 

นายณฐักานต ์ นามกร 6 ผา่น 5 ผา่น 7 ผา่น 6 ผา่น 4 ผา่น 28 93.33 ผา่น 

นางสาวณฐัณิชา เดชะธนานนต ์ 6 ผา่น 5 ผา่น 6 ผา่น 6 ผา่น 4 ผา่น 27 90.00 ผา่น 

นายเด่น แสงจินดา 6 ผา่น 5 ผา่น 6 ผา่น 6 ผา่น 4 ผา่น 27 90.00 ผา่น 

นางสาวพชัรี อ่อนค า 5 ผา่น 5 ผา่น 6 ผา่น 5 ผา่น 4 ผา่น 25 83.33 ผา่น 

นางสาวรัตนากร ครจงโก 6 ผา่น 5 ผา่น 6 ผา่น 7 ผา่น 4 ผา่น 28 93.33 ผา่น 

นายวรพรต รดีวรธรรม 6 ผา่น 5 ผา่น 6 ผา่น 7 ผา่น 4 ผา่น 28 93.33 ผา่น 108 
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ตารางท่ี ง-2 (ต่อ)  
 

ช่ือ-นามสกุล 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
1 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
2 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
3 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
4 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
5 

รวม
คะแนน
หลงัเรียน 

30 คะแนน  

ร้อยละ 
นักเรียน
ผ่านทุก

จุดประสงค์ 
จุดที ่1  

7 
คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
5 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
7 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
7 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
4 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

นางสาวสิธิภรณ์ คุม้ภู่ 7 ผา่น 5 ผา่น 3 
ไม่
ผา่น 

7 ผา่น 4 ผา่น 26 86.67 ไม่ผา่น 

นายสุทธิภทัร วงศาโรจน์ 6 ผา่น 5 ผา่น 7 ผา่น 5 ผา่น 4 ผา่น 27 90.00 ผา่น 

นายอธิปณรงค ์ ใจตรง 6 ผา่น 5 ผา่น 7 ผา่น 3 
ไม่
ผา่น 

4 ผา่น 25 83.33 ไม่ผา่น 

นายอนุสิษฐ์ วีระทรัพย ์ 7 ผา่น 2 
ไม่
ผา่น 

5 ผา่น 7 ผา่น 4 ผา่น 25 83.33 ไม่ผา่น 

นางสาวอุษา แกว้ธิวงั 6 ผา่น 5 ผา่น 6 ผา่น 6 ผา่น 4 ผา่น 27 90.00 ผา่น 

นางสาวเรณุมาศ โพแกว้ 7 ผา่น 5 ผา่น 7 ผา่น 5 ผา่น 4 ผา่น 28 93.33 ผา่น 

นางสาวลดา เพ่ิมมีนวล 6 ผา่น 4 ผา่น 7 ผา่น 7 ผา่น 4 ผา่น 28 93.33 ผา่น 

นายวสันต ์ สรหงษ ์ 4 ผา่น 5 ผา่น 7 ผา่น 7 ผา่น 4 ผา่น 27 90.00 ผา่น 
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ตารางท่ี ง-2 (ต่อ)  
 

ช่ือ-นามสกุล 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
1 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
2 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
3 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
4 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
5 

รวม
คะแนน
หลงัเรียน 
30คะแนน  

ร้อยละ 
นักเรียน
ผ่านทุก

จุดประสงค์ 
จุดที ่1  

7 
คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
5 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
7 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
7 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
4 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

นายจกัรพนัธ์ หิรัญรักษา 6 ผา่น 5 ผา่น 7 ผา่น 5 ผา่น 4 ผา่น 27 90.00 ผา่น 

นายจิรัฐ พหลยทุธ 3 
ไม่
ผา่น 

5 ผา่น 7 ผา่น 6 ผา่น 4 ผา่น 25 83.33 ไม่ผา่น 

นายพงศส์รร อดทน 6 ผา่น 5 ผา่น 6 ผา่น 7 ผา่น 3 ผา่น 27 90.00 ผา่น 

นางสาวภทัรทิ
ยา 

ศรีธรรม 6 ผา่น 5 ผา่น 7 ผา่น 5 ผา่น 4 ผา่น 27 90.00 ผา่น 

นายรักสวรรค ์ แจง้สวา่ง 7 ผา่น 4 ผา่น 6 ผา่น 7 ผา่น 4 ผา่น 28 93.33 ผา่น 

นายอภิชน ราชโส 6 ผา่น 4 ผา่น 6 ผา่น 7 ผา่น 4 ผา่น 27 90.00 ผา่น 

นางสาวน ้าฝน บวัพร 7 ผา่น 4 ผา่น 7 ผา่น 5 ผา่น 3 ผา่น 26 86.67 ผา่น 

นายกวี ทวีวรรณ 7 ผา่น 5 ผา่น 7 ผา่น 7 ผา่น 4 ผา่น 30 100.00 ผา่น 

นายพนัทการ แซ่อ๋ึง 6 ผา่น 5 ผา่น 5 ผา่น 5 ผา่น 4 ผา่น 25 83.33 ผา่น 
110 



111 

ตารางท่ี ง-2 (ต่อ)  
 

ช่ือ-นามสกุล 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
1 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
2 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
3 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
4 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
5 

รวม
คะแนน
หลงัเรียน 

30 คะแนน  

ร้อยละ 
นักเรียนผ่าน

ทุก
จุดประสงค์ 

จุดที ่1  
7 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
5 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
7 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
7 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
4 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

นางสาววลยัลกัษณ์ อาภรณ์รัตน์ 7 ผา่น 5 ผา่น 6 ผา่น 6 ผา่น 3 ผา่น 27 90.00 ผา่น 

นางสาวพิชชาพร ก าเนิดกาญจน์ 5 ผา่น 5 ผา่น 6 ผา่น 5 ผา่น 4 ผา่น 25 83.33 ผา่น 

นางสาวกฤติยา หริรักษ ์ 6 ผา่น 4 ผา่น 6 ผา่น 6 ผา่น 3 ผา่น 25 83.33 ผา่น 

นายธนพล เงินอลงกรณ์ 5 ผา่น 3 ผา่น 6 ผา่น 7 ผา่น 4 ผา่น 25 83.33 ผา่น 

นางสาววณิชชา โฉมทองดี 7 ผา่น 5 ผา่น 7 ผา่น 5 ผา่น 3 ผา่น 27 90.00 ผา่น 

นางสาวสาวติรี หลกัสูงเนิน 7 ผา่น 4 ผา่น 7 ผา่น 7 ผา่น 3 ผา่น 28 93.33 ผา่น 

นางสาวอญัชิสา ก่อกิจฤกษช์ยั 6 ผา่น 5 ผา่น 5 ผา่น 6 ผา่น 4 ผา่น 26 86.67 ผา่น 

นายกฤษฎ์ิ สุขขี 6 ผา่น 4 ผา่น 7 ผา่น 7 ผา่น 2 ผา่น 26 86.67 ผา่น 

นายไกรสิทธ์ิ เท่ียงชุดติ 7 ผา่น 5 ผา่น 7 ผา่น 7 ผา่น 4 ผา่น 30 100.00 ผา่น 

นายชลธี  สิปปกร  7 ผา่น 4 ผา่น 7 ผา่น 6 ผา่น 4 ผา่น 28 93.33 ผา่น 
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ตารางท่ี ง-2 (ต่อ)  
 

ช่ือ-นามสกุล 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
1 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
2 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
3 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
4 

จุดทีป่ระสงค์ที ่
5 

รวม
คะแนน
หลงัเรียน 
30คะแนน  

ร้อยละ 
นักเรียน
ผ่านทุก

จุดประสงค์ 
จุดที ่1  

7 
คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
5 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
7 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
7 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

จุดที ่1   
4 

คะแนน 

ผ่าน/
ไม่
ผ่าน 

นางสาวณฐธนพร ปัญญาวฒิุชยั 6 ผา่น 4 ผา่น 6 ผา่น 7 ผา่น 4 ผา่น 27 90.00 ผา่น 

นางสาวณฎัยา ล ้านาค 7 ผา่น 5 ผา่น 7 ผา่น 7 ผา่น 4 ผา่น 30 100.00 ผา่น 

นายธนกฤต นิยมผล 6 ผา่น 5 ผา่น 6 ผา่น 7 ผา่น 4 ผา่น 28 93.33 ผา่น 

          

รวม (90 ตวั
หลงั) 

1,081.00 3,603.33 
 

          
คะแนนเฉล่ีย 27.03 90.08 

 

          
ค่า S.D 1.46 4.86 

 

          

จ านวนนกัเรียน
ท่ีผา่นเกณฑ ์

36 90.00 
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ภาคผนวก ฉ 

    -  คู่มือการใชบ้ทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
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ค าน า 

 
ซีดีส่ือการพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง มุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้ง 

และขนาดภาพในการผลิตรายการโทรทศัน/์ วีดิทศันเ์พื่อการศึกษาส าหรับนิสิตปริญญาตรีน้ี 
จดัท าข้ึนเพื่อใชใ้นการเรียนการสอน เพื่อพฒันาการจดัการเรียนการสอน โดยใชน้วตักรรม 
เขา้มาช่วยในการสอน นิสิตสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง โดยน าซีดีส่ือบทเรียนคอมพวิเตอร์ 
ช่วยสอน ไปเปิดในเคร่ืองคอมพิวเตอร์นิสิตกส็ามารถเรียนรู้ไดส้ามารถประเมินผลตนเองทั้ง 
ก่อนเรียนและ หลงัเรียน ท าแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิในส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  
เพื่อเกบ็คะแนนหลงัจากท่ีนิสิต ไดเ้รียน ท าใหน้กัเรียนไม่เบ่ือหน่ายและสนใจกบัการเรียนมากข้ึน  
 ผูจ้ดัท าหวงัวา่ การพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน เร่ือง มุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้ง
และขนาดภาพในการผลิตรายการโทรทศัน/์วีดิทศันเ์พื่อการศึกษาส าหรับนิสิตปริญญาตรีจะเป็น
ประโยชน์ต่อการจดัการเรียนรู้ เพื่อประยกุตใ์ชพ้ฒันาผูเ้รียนไดเ้หมาะสม  
 
 

นำย กิตติพงษ ์เขียวแกว้ 
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สารบัญ 

 

เร่ือง                       ที ่
 

ค าน า         ก 

สารบญั         ข 

วิธีการเปิดซีดีส่ือบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน     1 

เน้ือหาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน      2 

เร่ิมตน้การใชง้านบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน     3 

       
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



128 

วธีิเปิดส่ือซีดบีทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 
 

1. น าซีดีบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนใส่ลงไปในช่อง CD-ROM 
2. คล๊ิกท่ีโฟลเดอร์ ProjectOne 

 

 
 

3. วิธีการเล่นไฟลมี์ 2  วิธี คือ 
 
1.1 เลือก  
 เพื่อเล่นไฟลบ์น web browser 
 
1.2 เลือก  
 เพื่อเล่นไฟลบ์น  Audio 
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เน้ือหาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

 
 เน้ือหาบทเรียนการพฒันาบทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน เร่ือง มุมกลอ้ง การเคล่ือนกลอ้ง
และขนาดภาพในการผลิตรายการโทรทศัน/์วีดิทศันเ์พื่อการศึกษาส าหรับนิสิตปริญญาตรี  
แบ่งเน้ือหาออกเป็น 3 บท ดงัน้ี 

1. มุมกลอ้ง 
2. ขนาดภาพ 
3. การเคล่ือนกลอ้ง 

ในแต่ละบทเรียน จะแจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ไวทุ้กบท เพื่อใหผู้เ้รียนทราบ เม่ือเรียนจบ
แลว้ นกัเรียน จะตอ้งสามารถปฏิบติัอะไรไดบ้า้งและนอกเหนือจากส่วนน้ีคือ แบบทดสอบ 

ก่อนเรียน และหลงัเรียน ใบงานเพื่อ ประเมินตามสภาพจริงและเกบ็คะแนนเพื่อดู 

การพฒันาของตนเอง และเพื่อพฒันาปรับปรุงส่ือการสอนต่อไป นอกจากน้ียงัสามารถน า
ความรู้ท่ีไดไ้ปใชใ้นชีวิตประจ าวนัได ้
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เร่ิมต้นการใช้บทเรียนคอมพวิเตอร์ช่วยสอน 

1. หนา้ Intro น าเขา้สู่บทเรียน 
  

 
 

2. หนา้ท่ี 2 ก่อนเขา้สู่บทเรียนใหผู้เ้รียนใส่ช่ือ 
 

 
 

จากนั้นกดปุ่ม     
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3. ระบบจะแสดงช่ือผูเ้รียนดงัภาพ 
 

 
 

จากนั้นกดปุ่ม     
 
4. ระบบจะเขา้สู่หนา้ แบบทดสอบก่อนเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียน 
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หากตอ้งการท าแบบทดสอบ ก่อนเรียนใหเ้ลือก    แต่ถา้ตอ้งการเขา้สู่บทเรียนให้

เลือก    
 
5. ระบบจะเขา้สู่หนา้เมนูใหผู้เ้รียนเลือกเรียน 
 

 
 

แต่ถา้หากผูเ้รียนตอ้งการท าแบบทดสอบ ใหเ้ลือก  
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6. เม่ือผูเ้รียนเลือกบทเรียน (ในกรณีน้ีเลือกหน่วยท่ี 1 เร่ือง รูปแบบของรายการโทรทศัน์เพื่อ
การศึกษา) 
 

 
 

หากผูเ้รียนตอ้งการกลบัไปหนา้เมนูเลือก   

หากผูเ้รียนตอ้งการไปหนา้ถดัไปใหเ้ลือก  

หากผูเ้รียนตอ้งการกลบัไปหนา้ก่อนหนา้น้ี ใหเ้ลือก  
 
ส าหรับในหน่วยท่ี 2, 3 และ 4 มีขั้นตอนการใชง้านเช่นเดียวกบัหน่วยท่ี 1 
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หน่วยท่ี 5, 6 และ 7 มีขั้นตอนการใชง้าน ดงัน้ี 
7. (ตวัอยา่ง เลือกหน่วยท่ี 5) เม่ือคลิกท่ีเมนูเลือกบทเรียนแลว้ระบบจะแสดงวิดีโอ ดงัรูป 
 

 
 

หากผูเ้รียนตอ้งการกลบัไปหนา้เมนูเลือก   

หากผูเ้รียนตอ้งการไปหนา้ถดัไปใหเ้ลือก  

หากผูเ้รียนตอ้งการกลบัไปหนา้ก่อนหนา้น้ี ใหเ้ลือก  
 
ส าหรับในหน่วยท่ี 6 และ 7 มีขั้นตอนการใชง้านเช่นเดียวกบัหน่วยท่ี 5 
 
 
 
 
 
 
 



135 

4 

8. ในการท าแบบทดสอบ เม่ือคลิกท่ีปุ่มแบบทดสอบแลว้ระบบจะแสดงหนา้ขอ้ค าถาม 
 

 
 

จากนั้นใหผู้เ้รียนเลือกขอ้ท่ีคิดวา่ถูก แลว้กดปุ่มตอบ  

ถา้หากตอ้งการกลบัไปหนา้เมนูแบบทดสอบเลือก  
 
9. เม่ือตอบถูกระบบจะข้ึนขอ้ความดงัน้ี 
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10. ถา้ตอบผดิ ระบบจะข้ึนขอ้ความดงัน้ี 
 

 
 
11. เม่ือท าแบบทดสอบครบทุกขอ้แลว้ ระบบจะแสดงผลคะแนน ดงัรูป 
 

 
 

หากตอ้งการด าเนินการต่อกด  

หากตอ้งการดูเฉลยใหก้ด  


