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 The purposes of this research were to compare the Computer Learning Achievement  
before and after using Learning management through  Constructivism Theory and Social Media, 
and to study the capacity for technology application using learning management through 
Constructivism theory and Social media for Mattayoumsuksa II students. The sample consisted of 
17 students of the Mattayomsuksa II classroom in the second semester of academic year of 2015 
at Ban Oaw Yai Phitayakarn School, Oaw Yai District, Trat  Province. The research instruments 
were; 6 Lesson plans of Computer learning management through Constructivism theory and 
Social media, computer learning achievement test, capacity for technology application on 
selection and application for self and society form and capacity for technology application on 
technological process skills form. The data were analyzed by mean, standard deviation (SD), t - 
test (t -test dependent) and percentage. 
 The results of the research were; 
 1. Computer learning achievement after using Learning management through   
Constructivism theory and Social Medias is higher than before learning at the statistical 
significance of .01 level. 
 2. Percentage mean of capacity for technology application  of Mattayomsuksa  
II students after using learning management through Constructivism theory and Social medias  
was at 88.85. 
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บทที ่1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
ในปัจจุบนัเทคโนโลยเีป็นส่ิงท่ีมีบทบาทกบัการด าเนินชีวิตของมนุษยอ์ยา่งมาก 

กระทรวงศึกษาธิการจึงไดก้ าหนดความสามารถการใชเ้ทคโนโลยเีป็นความสามารถอยา่งหน่ึง               
ในสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน โดยนกัเรียนตอ้งมีความสามารถในการเลือกใชเ้ทคโนโลยี                
ดา้นต่าง ๆ และมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีเพื่อการพฒันาตนเองและสังคม ในดา้น                  
การเรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้งและมีคุณธรรม แนวทาง 
ในการเรียนรู้เทคโนโลยใีนปัจจุบนัมีการเปล่ียนแปลงไปจากเดิมมาก โดยมีการพฒันารูปแบบ             
การเรียนรู้ใหม่ ๆ ข้ึนเพื่อตอบสนองต่อแนวทางในการปฏิรูปการศึกษา และความกา้วหนา้ของ
เทคโนโลย ี เช่น การเรียนรู้โดยใชเ้วบ็ การเรียนรู้โดยใชอี้เลินน่ิง เป็นตน้ ซ่ึงรูปแบบการเรียนรู้ใหม่
เหล่าน้ี เป็นวธีิการท่ีช่วยส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดความรู้ และมีทกัษะทางดา้นเทคโนโลยี (พิมพพ์นัธ์ 
เดชะคุปต,์ 2553, หนา้ 1) เน่ืองจากนกัเรียนทุกคนมีสิทธิท่ีจะไดรั้บการพฒันาขีดความสามารถ                    
การใชเ้ทคโนโลยเีพื่อการศึกษาในโอกาสแรกท่ีท าได้ เพื่อใหมี้ความรู้ ทกัษะเพียงพอท่ีจะใช้
เทคโนโลยเีพื่อการศึกษาในการแสวงหาความรู้ไดด้ว้ยตนเองอยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวิต 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้, 31)  
  เพื่อใหน้กัเรียนมีความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยท่ีีจ าเป็นต่อชีวิตของนกัเรียนในอนาคต 
อยา่งต่อเน่ือง กระทรวงศึกษาธิการ (2551, หนา้ 14) จึงไดก้ าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบั
การใชเ้ทคโนโลยไีวใ้นกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยตีามหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ส าหรับนกัเรียนทุกระดบัชั้น ไดแ้ก่ สาระท่ี 2 การออกแบบ
และเทคโนโลย ี มาตรฐาน ง 2.1 เขา้ใจเทคโนโลยแีละกระบวนการเทคโนโลย ีออกแบบและ               
สร้างส่ิงของเคร่ืองใช ้หรือวธีิการ ตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่งมีความคิดสร้างสรรค ์เลือกใช้
เทคโนโลยใีนทางสร้างสรรคต่์อชีวิต สังคม ส่ิงแวดลอ้มและมีส่วนร่วมจดัการเทคโนโลยท่ีีย ัง่ยนื 
และสาระท่ี 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ  เห็นคุณค่า และใช้
กระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล เรียนรู้ ส่ือสาร แกปั้ญหา การท างานและอาชีพ
อยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม โรงเรียนทุกโรงเรียน จึงตอ้งจดัการเรียนการสอน
เทคโนโลยใีนกลุ่มการงานอาชีพและเทคโนโลยใีหแ้ก่นกัเรียนทุกคนในทุกระดบัชั้นเรียน 

 



2 

 แต่เม่ือพิจารณาผลการสอบของสถาบนัทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติขั้นพื้นฐาน       
(O-NET) พบวา่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2558 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลย ีแยกตามมาตรฐานการเรียนรู้โดยเฉพาะมาตรฐานการเรียนรู้ ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า 
และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล เรียนรู้ ส่ือสาร แกปั้ญหา การท างานและ
อาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม ในระดบัประเทศ ไดค้่าเฉล่ียร้อยละ 45.52           
ในระดบัจงัหวดัตราด ไดค้่าเฉล่ียร้อยละ 47.29 และในระดบัโรงเรียน เช่น โรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร 
จงัหวดัตราด ไดค้่าเฉล่ียร้อยละ 58.32  ซ่ึงต ่ากวา่ทุกรายวิชา สาเหตุท่ีคะแนนผลสัมฤทธ์ิทาง                  
การเรียนรายวชิาคอมพิวเตอร์ต ่ากวา่ท่ีควร จะเป็นเน่ืองจากรายวชิาคอมพิวเตอร์เป็นรายวชิา                         
ท่ีนกัเรียนส่วนใหญ่ไม่ใหค้วามส าคญัมากนกั เน่ืองจากไม่ใช่รายวชิาหลกั ส่งผลใหมี้คะแนน                   
อยูใ่นระดบัท่ีต ่ากวา่เป้าหมายท่ีส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษาก าหนดไว ้(โรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร, 
2558, หนา้ 2) 

เน่ืองจากผูว้จิยัไดป้ฏิบติัการฝึกสอนท่ีโรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร จงัหวดัตราด เป็นเวลา
หน่ึงปีการศึกษา ผูว้จิยัไดศึ้กษาสภาพการจดัการเรียนรู้ท่ีโรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร จงัหวดัตราด 
พบวา่ ครูผูส้อนส่วนใหญ่ยงัมีการด าเนินการนอ้ยในการปลูกฝังหรือโนม้นา้วใหน้กัเรียนสามารถใช้
เทคโนโลยใีนการออกแบบสร้างส่ิงของเคร่ืองใช ้หรือวธีิการ ตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่งมี
ความคิดสร้างสรรค ์และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล เรียนรู้ ส่ือสาร  
แกปั้ญหา การท างานและอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม โดยเฉพาะอยา่งยิง่             
ในโลกยคุปัจจุบนัท่ีมีความเจริญกา้วหนา้ของระบบอินเทอร์เน็ตท่ีท าให้นกัเรียนสามารถเขา้ถึง
ขอ้มูลข่าวสารต่าง ๆ ไดง่้าย สะดวก และรวดเร็วมากยิง่ข้ึน (อ านวย เดชชยัศรี, 2542, หนา้ 77) 
ประกอบกบัส่ือสังคมออนไลน์ (Social media) ไดเ้ขา้มามีบทบาทในการด าเนินชีวิตของทุกคน              
ส่ือสังคมออนไลน์เหล่าน้ีไดก้ระตุน้ใหน้กัเรียนนั้นเกิดความสนใจและเขา้ไปใชง้านเป็นจ านวนมาก 
(Armstrong, 2006, หนา้ 7) ส่ือสังคมออนไลนมี์ทั้งส่ือท่ีมีผูใ้ชเ้ป็นผูส่ื้อสาร เขียนเร่ืองราว  บทความ
ประสบการณ์ รูปภาพ หรือวีดีโอ ส่ือผูใ้ชเ้ขียนข้ึนเอง ท าข้ึนเอง หรือพบจากส่ืออ่ืน ๆ แลว้น ามา
แบ่งปันใหก้บัผูอ่ื้นท่ีอยูใ่นเครือข่ายของตนผา่นทางเวบ็ไซตเ์ครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social 
network) ท่ีใหบ้ริการบนโลกออนไลน์ ซ่ึงผูใ้ชแ้ต่ละคนสามารถมีปฏิสัมพนัธ์กนัไดผ้า่นทาง
เวบ็ไซตเ์ครือข่ายสังคมออนไลน์ นั้น ๆ เช่น พูดคุย แสดงความคิดเห็น เป็นตน้ (มงคลชยั วริิยะพินิจ, 
2551; สถาบนัคอมพิวเตอร์ มหาวทิยาลยัรามค าแหง, 2552) ตวัอยา่งส่ือสังคมออนไลน์ (Social 
media) ท่ีไดรั้บความนิยม ไดแ้ก่  Hi 5, Facebook, Twitter, Youtube และ Weblog เป็นตน้  

ผูว้จิยัไดส้ังเกต พบวา่ ครูส่วนใหญ่ของโรงเรียนมกัจะแสดงบทบาทเป็นผูบ้อกความรู้                 
แก่นกัเรียนโดยตรง ท าใหน้กัเรียนเป็นผูรั้บฟัง จดจ าความรู้ท่ีครูบอก และคิดวา่ความรู้ท่ีไดม้านั้น
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ถูกตอ้ง เพื่อใชใ้นการสอบให้ไดค้ะแนนท่ีดีท่ีสุด ผูว้จิยัไดท้ดลองเปล่ียนสถานการณ์การสอบให้
แตกต่างไปจากการสอนในห้องเรียน ท าใหผู้ว้จิยัไดท้ราบวา่นกัเรียนไม่ไดมี้ความเขา้ใจอยา่งแทจ้ริง 
ไม่สามารถประยกุตค์วามรู้ท่ีไดม้านั้นไปใชใ้นชีวติประจ าวนัหรือสถานการณ์ท่ีแตกต่างกนัได ้                 
และจะลืมความรู้นั้นไปในท่ีสุด ผูว้จิยัจึงมีความตั้งใจท่ีจะช่วยพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียนของโรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร จงัหวดัตราด 

หลงัจากท่ีผูว้จิยัไดศึ้กษาคน้ควา้ขอ้มูลเก่ียวกบัการพฒันาการเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลยี
แลว้พบวา่ ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองเป็นทฤษฎีท่ีเนน้การจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ใหน้กัเรียน
สร้างความรู้ ผา่นกระบวนการคิดดว้ยตนเอง โดยครูสามารถช่วยนกัเรียนใหป้รับเปล่ียนโครงสร้าง
ทางปัญญา ดว้ยการจดัสภาพการณ์ใหน้กัเรียนเกิดความขดัแยง้ทางปัญญา หรือเกิดภาวะไม่สมดุลข้ึน 
ซ่ึงจะเป็นสภาวะท่ีประสบการณ์ใหม่ไม่สอดคลอ้งกบัประสบการณ์เดิม นกัเรียนนั้นตอ้งพยายาม
ปรับขอ้มูลใหม่ ๆ ใหเ้ขา้กบัประสบการณ์เดิมท่ีมีอยู ่แลว้น ามาสร้างเป็นองคค์วามรู้ (กญัญารัตน์  
เจริญกิจ, 2555) และถา้น าส่ือสังคมออนไลน์มาผสมผสานกบัแนวคิดการสร้างองคค์วามรู้ดว้ย
ตนเอง ก็จะน าไปสู่การปฏิบติัในการจดัการเรียนรู้ในห้องเรียนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ การจดั                 
การเรียนรู้ดว้ยส่ือสังคมออนไลน์ ไดแ้ก่  Weblog, Facebook, Twitter, Youtube และอ่ืน ๆ ร่วมกบั
กระบวนการของทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองจึงเป็นทางเลือกของการจดัการเรียนรู้ท่ีมี
ความหมายอยา่งแทจ้ริง เป็นการชกัจูงใหน้กัเรียนใชส่ื้อสังคมออนไลน์อยูแ่ลว้ใหน้ ามาใชใ้นเชิง
การศึกษา เพื่อพฒันาความรู้และประสบการณ์ของนกัเรียนเอง ซ่ึงจะช่วยท าใหค้รูผูส้อนประเมิน
ติดตามพฤติกรรมนกัเรียนไดง่้ายและสะดวกมากยิง่ข้ึน และยงัช่วยกระตุน้ใหน้กัเรียนอยากเรียนรู้  
มีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ทั้งยงัเป็นการพฒันาให้นกัเรียนเป็นผูมี้ความสามารถในการสร้าง
องคค์วามรู้ท่ีมีคุณภาพ เพื่อเผยแพร่สู่สังคมออนไลน์ต่อไปอีกดว้ย  

จากการศึกษาผลการวจิยัของทวพิงศ ์ศรีสุวรรณ (2553) และ ทดันิดา คุณสนอง (2553)  
ท่ีพบวา่ การจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ช่วยท าให้
นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิการเรียนสูงข้ึนและมีความพึงพอใจการเรียนดว้ยวธีิน้ีในระดบัมากท่ีสุด 
นอกจากน้ี การน าส่ือสังคมออนไลน์มาใชเ้พื่อเป็นเคร่ืองมือในการจดัการเรียนการสอนยงัเป็น                  
การผลกัดนับุคลากรครูใหก้า้วทนัเทคโนโลยใีนปัจจุบนัและสามารถเขา้ถึงเยาวชนยคุใหม่ไดอ้ยา่ง
ทนัท่วงที ซ่ึงท าใหเ้กิดเป็นชุมชนแห่งการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเตอร์เน็ต ท่ีมีปฏิสัมพนัธ์กนัระหวา่ง
ผูส้อนกบัผูเ้รียน และผูเ้รียนกบัผูเ้รียน ท่ีมีการแบ่งปันความรู้ซ่ึงกนัและกนั รวมทั้งส่งเสริมใหมี้
การศึกษาตามอธัยาศยัสามารถเรียนรู้ไดทุ้กเวลาทุกสถานท่ี (ส านกัเทคโนโลยเีพื่อการเรียนการสอน
กระทรวงศึกษาธิการ, 2553)  



4 

 นอกจากครูผูส้อนจะตอ้งจดัการเรียนรู้ใหแ้ก่นกัเรียนใหบ้รรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้   
ท่ีหลกัสูตรก าหนดแลว้ ครูผูส้อนยงัตอ้งพฒันาสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนทั้ง 5 ดา้น คือ  
ความสามารถในการส่ือสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแกปั้ญหา ความสามารถ
ในการใชท้กัษะชีวติ และความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีโดยใชก้ระบวนทศัน์ในการพฒันา
นกัเรียน คือ  “กระบวนการเรียนรู้ส าคญักวา่ความรู้” และ “ครูมิใช่ผูม้อบความรู้” แต่เป็น “ผูอ้อกแบบ
กระบวนการเรียนรู้ไปพร้อมกบัเด็กและเยาวชน” ซ่ึงเป็นการเรียนการสอนท่ีเนน้การปฏิบติั การลง
มือท า การเรียนรู้ดว้ยตนเองตามความสนใจของนกัเรียน ซ่ึงในปัจจุบนันกัเรียนสามารถหาขอ้มูล
จากแหล่งความรู้ไดห้ลากหลายช่องทาง ทั้งจากทางอินเทอร์เน็ต หนงัสือ นกัเรียนสามารถคน้หา
ขอ้มูลไดอ้ยา่งสะดวก รวดเร็ว ไม่ตอ้งรอความรู้จากครูเพียงอยา่งเดียว (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)  

ดว้ยเหตุน้ี ผูว้จิยัจึงสนใจท่ีจะท าการวจิยั เร่ือง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถ
ในการใชเ้ทคโนโลยโีดยการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและ
ส่ือสังคมออนไลน์ เพื่อพฒันาใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ และความสามารถ
ในการใชเ้ทคโนโลยท่ีีสูงข้ึนต่อไป  
 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
 1. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและ
หลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ 
 2. เพื่อศึกษาความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยขีองนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2                
หลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ 
 

สมมติฐานการวจิัย 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้าง               
องคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์สูงกวา่ก่อนเรียน 

 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 1.  นกัเรียนมีความรู้ ความเขา้ใจในเน้ือหาของรายวชิา เทคโนโลยสีารสนเทศและ                
การส่ือสาร โดยการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ 
เพิ่มมากข้ึน 

2. นกัเรียนมีความสามารถเลือกใชเ้ทคโนโลยหีรืออุปกรณ์ เคร่ืองมือท่ีเหมาะสม  
สามารถน ามาประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัได้อยา่งมีประสิทธิภาพ  
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3. ครูผูส้อนสามารถน าการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง            
และส่ือสังคมออนไลน์ ไปประยกุตใ์นการจดัการเรียนรู้ในรายวชิาอ่ืน ๆ  

 

กรอบแนวคดิในการวจิัย  
  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 

ขอบเขตการวจิัย 
 ประชากร   
 ประชากรใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร 
จงัหวดัตราด ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 ของโรงเรียนในสังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษา
ประถมศึกษาจงัหวดัตราด จ านวน  2 ห้องเรียน 
 กลุ่มตัวอย่าง 

  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัน้ีเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร  
จงัหวดัตราด ภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 1 หอ้งเรียน โดยใชว้ธีิสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่ม 
และวธีิการจบัสลากเลือกหอ้งเรียน จ านวน 1 หอ้งเรียน 

การจัดการเรียนรู้คอมพวิเตอร์
ตามทฤษฎกีารสร้างองค์ความรู้
ด้วยตนเองและส่ือสังคม
ออนไลน์  
1. การน าเขา้สู่การเรียนรู้  
2. ขั้นศึกษาสถานการณ์ปัญหา  
3. ขั้นส่งเสริมการสร้าง 
    องคค์วามรู้ 
4. ขั้นแลกเปล่ียนมุมมอง 
    ท่ีหลากหลาย 
5. ขั้นสรุปองคค์วามรู้ 

   6. ขั้นประเมินผลองคค์วามรู้ 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 

ความสามารถในการใช้
เทคโนโลยี 
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 ระยะเวลาในการวจัิย 
 ใชเ้วลาในการทดลองจ านวน 12 ชัว่โมง  
 ตัวแปรทีใ่ช้ในการวจัิย 
 ตัวแปรอสิระ คือ การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง
และส่ือสังคมออนไลน์ 
 ตัวแปรตาม     
 1. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 2. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี 

 เน้ือหาทีใ่ช้ในการวจัิย 
เน้ือหาในการวิจยัคร้ังน้ีเป็นเน้ือหาในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี

หน่วยการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ตามหลกัสูตรสถานศึษาโรงเรียน
อ่าวใหญ่พิทยาคาร จงัหวดัตราด หน่วยการเรียนรู้อินเตอร์เน็ตและการใชง้าน ประกอบดว้ยเน้ือหา
ดงัน้ี 

1. ความหมายและพฒันาการของอินเตอร์เน็ต   
2. การท างานของโดเมน  
3. การใชง้านอินเตอร์เน็ต 
4. การใชบ้ริการต่าง ๆ ในอินเทอร์เน็ต 
5. คุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
6. มารยาท ระเบียบขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 การจัดการเรียนรู้คอมพวิเตอร์ตามทฤษฎกีารสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองและส่ือสังคม
ออนไลน์ หมายถึง การจดัสภาพการณ์ของการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ตามแนวทฤษฎีการสร้าง
องคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ซ่ึงประกอบดว้ย 6 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 
 ขั้นที ่1 ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน หมายถึง ขั้นท่ีนกัเรียนรับรู้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ไดรั้บ
แรงจูงใจในการเรียนบทเรียน แสดงออกถึงความรู้ความเขา้ใจเดิมท่ีมีอยูเ่ก่ียวกบัเร่ืองท่ีเรียน            
โดยการอภิปรายในชั้นเรียน และแบ่งกลุ่มนกัเรียน 
 ขั้นที ่2 ขั้นศึกษาสถานการณ์ปัญหา หมายถึง ขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มจะไดรั้บขอ้ค าถาม
หรือปัญหาจากส่ือสังคมออนไลน์ และน ามาศึกษาท าความเขา้ใจร่วมกนั อภิปราย ปรึกษาหารือ 
แลว้น าเสนอแนวความคิดหรือความรู้หรือแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ท่ีจะน าไปใชใ้นการแกปั้ญหา 
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 ขั้นที ่3 ข้ันส่งเสริมการสร้างองค์ความรู้ หมายถึง ขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาองค์
ความรู้ตามแนวคิดหรือความรู้ใหม่จากแหล่งเรียนรู้ออนไลน์เพื่อแกไ้ขปัญหาหรืออาจเขา้ไปศึกษา
ในส่ือสังคมออนไลน์ท่ีครูไดจ้ดัเตรียมไว ้
 ขั้นที ่4 ข้ันแลกเปลีย่นมุมมองทีห่ลากหลาย หมายถึง ขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มสรุป
แนวทางแกปั้ญหาและเสนอค าตอบต่อชั้นเรียนโดยใชส่ื้อสังคมออนไลน์ 
 ขั้นที ่5 ข้ันสรุปองค์ความรู้ หมายถึง ขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มสรุปองคค์วามรู้จากกลุ่ม
ตนเองและกลุ่มอ่ืน ๆ โดยใชส่ื้อสังคมออนไลน์ 
 ขั้นที ่6 ข้ันประเมินผลองค์ความรู้ หมายถึง ขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละคนไดรั้บการประเมินผล
ความรู้โดยใชส่ื้อสังคมออนไลน์ 
 ส่ือสังคมออนไลน์ หมายถึง เคร่ืองมือท่ีเป็นช่องทางการส่ือสารผา่นเวบ็ไซต ์หรือ
โปรแกรมประยกุตบ์นส่ือใด ๆ ท่ีมีการเช่ือมต่อกบัอินเตอร์เน็ต ซ่ึงนกัเรียนสามารถส่ือสารและ                  
มีปฏิสัมพนัธ์ออนไลน์กนัแบบสองทาง หรือเป็นเคร่ืองมือส่ือสารท่ีอยา่งนอ้ยตอ้งอยู ่2 ใน 3 
เง่ือนไขดงัต่อไปน้ี 1) ใหน้กัเรียนติดต่อส่ือสารกนั ท างานร่วมกนั และสร้างชุมชนออนไลน์                    
2) นกัเรียนสามารถจดัส่ง แลกเปล่ียน สร้าง เรียบเรียงใหม่ เผยแพร่และแบ่งปันขอ้มูลและ
สารสนเทศ 3) นกัเรียนเกิดการเรียนรู้ร่วมกนั และไดรั้บประโยชน์จากขอ้มูลและสารสนเทศ ความรู้ 
หรือการปฏิบติัของกนัและกนั 
 แผนการจัดการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎกีารสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองและส่ือ
สังคมออนไลน์ หมายถึง เอกสารแสดงวธีิการจดัสภาพการณ์ของการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ 
ตามแนวทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ซ่ึงประกอบดว้ย มาตรฐาน
การเรียนรู้และตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน 
คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์สาระส าคญั กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการเรียนรู้ การวดัและประเมินผล
การเรียนรู้ 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ค่าเฉล่ียคะแนนความรู้ความสามารถของนกัเรียนท่ีได้
จากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หน่วยการเรียนรู้อินเทอร์เน็ตและการใชง้าน             
ท่ีวดัโดยใชแ้บบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 
 แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หน่วยการเรียนรู้ เร่ือง อินเทอร์เน็ตและการใชง้านลกัษณะเป็นแบบทดสอบปรนยัชนิดเลือกตอบ             
4 ตวัเลือก จ านวน 40 ขอ้ 

ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ีหมายถึง ค่าเฉล่ียร้อยละของคะแนนความสามารถ             
ในการใชเ้ทคโนโลย ีประกอบดว้ย 1) ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยดีา้นการเลือกและใช้
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เทคโนโลยเีพื่อพฒันาตนเองและสังคม และ 2) ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยดีา้นทกัษะ
กระบวนการทางเทคโนโลย ีหลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้          
ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ท่ีวดัโดยใชแ้บบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีดา้น
ความสามารถในการเลือกและใชเ้ทคโนโลย ีและแบบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี          
ดา้นทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยีและเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรูบริคท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยด้ีานความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยี 
หมายถึง ค่าเฉล่ียร้อยละของคะแนนความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยดีา้นความสามารถใน               
การเลือกและใชเ้ทคโนโลยี ท่ีประกอบดว้ยพฤติกรรมบ่งช้ี 4 พฤติกรรม ไดแ้ก่ 1) การเลือกและ                  
ใชเ้ทคโนโลยใีนการเรียนรู้อยา่งสร้างสรรคแ์ละมีคุณธรรม 2) การเลือกและใชเ้ทคโนโลย ี                         
ในการส่ือสารอยา่งสร้างสรรคแ์ละมีคุณธรรม 3) การเลือกและใชเ้ทคโนโลยใีนการท างาน 
อยา่งสร้างสรรคแ์ละมีคุณธรรม และ 4) การเลือกและใชเ้ทคโนโลยใีนการแกปั้ญหา 
อยา่งสร้างสรรคแ์ละมีคุณธรรม ท่ีวดัโดยใชแ้บบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีดา้น
ความสามารถในการเลือกและใชเ้ทคโนโลยีและเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรูบริคท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน  

แบบวดัความสามารถในการใช้เทคโนโลยด้ีานความสามารถในการเลือกและใช้เทคโนโลยี 
หมายถึง เคร่ืองมือท่ีใชว้ดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีดา้นความสามารถในการเลือกและ             
ใชเ้ทคโนโลยแีละเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรูบริคท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน หลงัการจดัการเรียนรู้
คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ 

แบบวดัความสามารถในการใช้เทคโนโลยด้ีานทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีหมายถึง 
ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีดา้นทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยีและเกณฑก์ารใหค้ะแนน
แบบรูบริคท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน หลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ 
ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ 

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยด้ีานทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี หมายถึง 
ค่าเฉล่ียร้อยละของคะแนนความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยดีา้นทกัษะกระบวนการทาง
เทคโนโลย ีท่ีประกอบดว้ยพฤติกรรมบ่งช้ี 7 พฤติกรรม ไดแ้ก่ 1) การก าหนดปัญหาหรือ                     
ความตอ้งการ 2) การใชเ้ทคโนโลยรีวบรวมขอ้มูล 3) การเลือกวธีิการใหต้รงกบัปัญหาหรือ               
ความตอ้งการ 4) การใชเ้ทคโนโลยใีนการออกแบบและปฏิบติัการ 5) การทดสอบกระบวนการ
ท างาน 6) การปรับปรุงแกไ้ขงาน และ 7) การใชเ้ทคโนโลยใีนการประเมินผล 
 แบบวดัความสามารถในการใช้เทคโนโลยี หมายถึง เคร่ืองมือท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนเพื่อใช้
ส าหรับประเมินความสามารถในการเลือกและใชเ้ทคโนโลยดีา้นต่าง ๆ และทกัษะกระบวนการ 
ทางเทคโนโลยเีพื่อการพฒันาตนเองและสังคมในดา้นการเรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน                     
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การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคถู์กตอ้งเหมาะสมและมีคุณธรรมของนกัเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้
คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์  
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บทที ่2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
การวจิยัเร่ืองผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี                      

โดยการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  ผูว้จิยัไดร้วบรวมเอกสารและงานวจิยัต่าง ๆ ท่ีมี                          
ความเก่ียวขอ้งดงัต่อไปน้ี 

   1. ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยตีามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 
                 2. หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร จงัหวดัตราด กลุ่มสาระการเรียน           
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 

   3. เน้ือหารายวชิาอินเตอร์เน็ตและการใชง้าน 
                 4. ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
                 5. ส่ือสังคมออนไลน์ 
                 6. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
                 7. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 
                 8. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
 จุดมุ่งหมายของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยเีป็นกลุ่มสาระท่ีช่วยพฒันาใหผู้เ้รียน         
มีความรู้ ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นต่อการด ารงชีวติ และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง  
สามารถน าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวติ การอาชีพและเทคโนโลย ีมาใชป้ระโยชน์ในการท างาน
อยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์และแข่งขนัในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ  
รักการท างาน และมีเจตคติท่ีดีต่อการท างาน สามารถด ารงชีวติอยูใ่นสังคมปัจจุบนัไดอ้ยา่งพอเพียง 
และมีความสุข (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 180) 
 คุณภาพผู้เรียนเม่ือจบช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 มีดงัน้ี 

 1. เขา้ใจกระบวนการท างานท่ีมีประสิทธิภาพ ใชก้ระบวนการกลุ่มในการท างาน มีทกัษะ 
การแสวงหาความรู้ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหาและทกัษะการจดัการ มีลกัษณะนิสัยการท างาน 
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ท่ีเสียสละ มีคุณธรรม ตดัสินใจอยา่งมีเหตุผล และถูกตอ้ง มีจิตส านึกในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร
และส่ิงแวดลอ้มอยา่งประหยดัและคุม้ค่า 
 2. เขา้ใจกระบวนการเทคโนโลยแีละระดบัของเทคโนโลย ีมีความคิดสร้างสรรค์                     
ในการแกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการ สร้างส่ิงของเคร่ืองใชห้รือวธีิการ ตามกระบวนการ
เทคโนโลยอียา่งถูกตอ้งและปลอดภยั โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉายเพื่อน าไปสู่การสร้าง
ช้ินงานหรือแบบจ าลองความคิดและการรายงานผล เลือกใชเ้ทคโนโลยอียา่งสร้างสรรคต่์อชีวิต 
สังคมส่ิงแวดลอ้ม และมีการจดัการเทคโนโลยดีว้ยการลดการใชท้รัพยากรหรือเลือกใชเ้ทคโนโลยี
ท่ีไม่มีผลกระทบกบัส่ิงแวดลอ้ม  
 3. เขา้ใจหลกัการเบ้ืองตน้ของการส่ือสารขอ้มูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลกัการและวธีิ 
แกปั้ญหา หรือการท าโครงงานดว้ยกระบวนการทางเทคโนโลยสีารสนเทศ มีทกัษะการคน้หาขอ้มูล
และการติดต่อส่ือสารผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์อยา่งมีคุณธรรมและจริยธรรม การใชค้อมพิวเตอร์
ในการแกปั้ญหา สร้างช้ินงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ
น าเสนองาน 
 4. เขา้ใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติท่ีดีต่อและเห็นความส าคญัของ                    
การประกอบอาชีพ วธีิการหางานท า คุณสมบติัท่ีจ าเป็นส าหรับการมีงานท า วเิคราะห์แนวทางเขา้สู่         
อาชีพ มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นส าหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณ์ต่ออาชีพท่ีสนใจ  
และประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพท่ีสอดคลอ้งกบัความรู้ ความถนดั และความสนใจ
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 182) 
 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยมีีสาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
ของแต่ละสาระดงัน้ีไว ้
 สาระที ่1 การด ารงชีวติและครอบครัว  เป็นสาระเก่ียวกบัการท างานในชีวิตประจ าวนั   
การช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และสังคมไดใ้นสภาพเศรษฐกิจท่ีพอเพียงไม่ท าลายส่ิงแวดลอ้ม  
เนน้การปฏิบติัจริงจนเกิดความมัน่ใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน เพื่อใหค้น้พบความสามารถ                
ความถนดั  และความสนใจของตนเอง 

                                                 มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะกระบวนการท างาน
ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา ทกัษะการท างานร่วมกนัและทกัษะ การแสวงหา
ความรู้ มีคุณธรรมและลกัษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึก ในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร  
และส่ิงแวดลอ้มเพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว 
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 สาระที ่2 การออกแบบและเทคโนโลยี เป็นสาระเก่ียวกบัการพฒันาความสามารถของ
มนุษยอ์ยา่งสร้างสรรค ์โดยน าความรู้มาใชก้บักระบวนการเทคโนโลย ี สร้างส่ิงของเคร่ืองใช ้ 
วธีิการ หรือเพิ่มประสิทธิภาพในการด ารงชีวติ 

                              มาตรฐาน ง 2.1 เขา้ใจเทคโนโลยแีละกระบวนการเทคโนโลย ีออกแบบและสร้างส่ิงของ
เคร่ืองใช ้หรือวธีิการ ตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่งมีความคิดสร้างสรรค ์เลือกใชเ้ทคโนโลยี
ในทางสร้างสรรคต่์อชีวติ สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมจดัการเทคโนโลยท่ีีย ัง่ยนื 
 สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร เป็นสาระเก่ียวกบักระบวนการ
เทคโนโลยสีารสนเทศ การติดต่อส่ือสาร การคน้หาขอ้มูล การใชข้อ้มูล และสารสนเทศ  
การแกปั้ญหา หรือการสร้างงาน  คุณค่า และ ผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
            มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้
ขอ้มูล เรียนรู้  ส่ือสาร  แกปั้ญหา  การท างานและอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมี
คุณธรรม  
     สาระที ่4  การอาชีพ เป็นสาระเก่ียวกบัทกัษะท่ีจ าเป็นต่ออาชีพ เห็นความส าคญัของ 
คุณธรรม จริยธรรม และเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ ใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสม เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต 
และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551 หนา้ 180) 
        มาตรฐาน ง 4.1 เขา้ใจ มีทกัษะท่ีจ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ                   
ใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ   
 ตัวช้ีวดักลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
            เน่ืองจากการวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ดงันั้นผูว้ิจยัจึงขอน าเสนอ
เฉพาะตวัช้ีวดัระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ดงัน้ี 
       สาระที ่1 การด ารงชีวติและครอบครัว 
               มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะกระบวนการท างาน
ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา ทกัษะการท างานร่วมกนั และทกัษะ การแสวงหา
ความรู้ มีคุณธรรมและลกัษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึก ในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร  
และส่ิงแวดลอ้ม เพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว 

  ตัวช้ีวดั ไดแ้ก่  
 ง 1.1 ม. 2/1  วเิคราะห์ขั้นตอนการท า งานตามกระบวนการท างาน 
              ง 1.1 ม. 2/2  ใชก้ระบวนการกลุ่มในการท างานดว้ยความเสียสละ 
           ง 1.1 ม. 3/3  ตดัสินใจแกปั้ญหาการท า งานอยา่งมีเหตุผล 
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    สาระที ่2  การออกแบบและเทคโนโลยี 
 มาตรฐาน ง 2.1 เขา้ใจเทคโนโลยแีละกระบวนการเทคโนโลย ีออกแบบและสร้างส่ิงของ
เคร่ืองใช ้หรือวธีิการ ตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่งมีความคิดสร้างสรรค ์เลือกใชเ้ทคโนโลยี
ในทางสร้างสรรคต่์อชีวติ สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมจดัการเทคโนโลยท่ีีย ัง่ยนื 
 ตัวช้ีวดั ไดแ้ก่ 
               ง 2.1 ม. 2/1  อธิบายกระบวนการเทคโนโลยี 
              ง 2.1 ม. 2/1  สร้างส่ิงของเคร่ืองใชห้รือวธีิการตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่งปลอดภยั
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพร่าง 3 มิติ หรือภาพฉาย เพื่อน าไปสู่การสร้างตน้แบบ              
ของส่ิงของเคร่ืองใชห้รือถ่ายทอดความคิดของวธีิการเป็นแบบจ าลองความคิดและการรายงานผล 
เพื่อน าเสนอวธีิการ 
   ง 2.1 ม. 2/1  มีความคิดสร้างสรรคใ์นการแกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการในงาน               
ท่ีผลิตเอง 
      สาระที ่3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้
ขอ้มูล เรียนรู้ ส่ือสาร แกปั้ญหา การท างานและอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม 
 ตัวช้ีวดั ไดแ้ก่ 
          ง 3.1 ม.2/1  อธิบายหลกัการท างาน บทบาทและประโยชน์ของคอมพิวเตอร์ 
      ง 3.1 ม.2/2  อภิปราย ลกัษณะส าคญั และผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
               ง 3.1 ม.2/3  ประมวลผลขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศ 
               สาระที ่4  การอาชีพ 
          มาตรฐาน ง 4.1 เขา้ใจ มีทกัษะท่ีจ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ            
ใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
 ตัวช้ีวดั ไดแ้ก่ 

 ง 4.1  ม.2/1  อธิบายแนวทางการเลือกอาชีพ 
 ง 4.1  ม.2/2  มีเจตคติท่ีดีต่อการประกอบอาชีพ 
 ง 4.1  ม.2/3  เห็นความส าคญัของการสร้างอาชีพ 

 สรุป กระทรวงศึกษาธิการไดก้ าหนดจุดมุ่งหมาย สาระ มาตรฐานการเรียนรู้ และตวัช้ีวดั
เพื่อเป็นแนวทางส าหรับโรงเรียนในการจดัการเรียนการสอนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยตีามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึงผูว้จิยัไดน้ ามาตรฐาน
การเรียนรู้ สาระ มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ไปใชใ้นการจดั           
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การเรียนรู้การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ด้วยตนเองและ ส่ือสังคม
ออนไลน์ของการวจิยัในคร้ังน้ี 
 

หลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอ่าวใหญ่พทิยาคาร จงัหวดัตราด กลุ่มสาระการเรียน 
การงานอาชีพและเทคโนโลย ีช้ันมธัยมศึกษาปีที ่2 
 เน่ืองจากการวจิยัในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดด้ าเนินการวิจยัท่ีโรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร               
จงัหวดัตราด ผูว้จิยัจึงขอน าเสนอรายละเอียดของหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร 
จงัหวดัตราด กลุ่มสาระการเรียนการงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ดงัต่อไปน้ี 
          วสัิยทัศน์ (Vision) 
 “ร่วมจดัการศึกษาโดยใชเ้ทคโนโลย ีแหล่งเรียนรู้และภูมิปัญญาทอ้งถ่ินใหผู้เ้รียน                                 
มีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษามีคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ด าเนินชีวิตตามหลกัเศรษฐกิจ
พอเพียง” 
           พนัธกจิ (Mission) 

 1. พฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา 
 2. ส่งเสริมการใชเ้ทคโนโลยทีางการศึกษา แหล่งเรียนรู้และภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน 
 3. สร้างเสริมผูเ้รียนใหมี้คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ด ารงชีวติตามหลกัปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียง 
 4. ประสานความร่วมมือกบัองคก์รภายนอก ในการจดัการศึกษา 

 เป้าหมาย (Goals) 
 1. ผูเ้รียนมีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา 
 2. ผูเ้รียนมีคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์
 3. ผูเ้รียนด ารงชีวิตอยา่งมีความสุข ตามหลกัปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

 คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์    
              โรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร  มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณลกัษณะอนัพึงประสงคเ์พื่อให้
สามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสังคมไดอ้ยา่งมีความสุขในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก ดงัน้ี 
        1. รักชาติ ศาสน์กษตัริย ์

  2. ซ่ือสัตย ์สุจริต 
 3. มีวนิยั 
 4. ใฝ่เรียนรู้ 
 5. อยูอ่ยา่งพอเพียง 
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 6. มุ่งมัน่ในการท างาน 
 7. รักความเป็นไทย 
 8. มีจิตสาธารณะ 

              อตัลกัษณ์ของสถานศึกษา: นกัเรียนเป็นผูมี้จิตสาธารณะ  
      เอกลกัษณ์ของสถานศึกษา: โรงเรียนคุณธรรม 
           ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 และสาระการเรียนรู้แกนกลาง รายวิชางานอาชีพและเทคโนโลยี 
 สาระที ่1: การด ารงชีวติและครอบครัว 
 
ตารางท่ี 1  มาตรฐาน ง 1.1  เขา้ใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะกระบวนการท างาน  
 ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา ทกัษะการท างานร่วมกนั และทกัษะ 
 การแสวงหาความรู้ มีคุณธรรมและลกัษณะนิสัยในการท างาน มีจิตส านึกในการใช้ 
 พลงังาน ทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้ม เพื่อการด ารงชีวติและครอบครัว 

 
รหัส ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ง. 1.1 ม.2/1 1. ใชท้กัษะการแสวงหาความรู้ 
เพื่อพฒันา การท างาน 

การแสวงหาความรู้ เพื่อพฒันาการท างาน 
เช่น การจดัการและตกแต่งบา้น 
        การดูแลรักษาและตกแต่งสวน 
        การจดัการผลผลิต 

ง 1.1 ม.2/2 2. ใชท้กัษะกระบวนการแกปั้ญหา 
ในการท างาน 

การท างานโดยใชก้ระบวนการแกปั้ญหา 
เช่น การเตรียม ประกอบ จดั ตกแต่ง  
และบริการเคร่ืองด่ืม 
        การเล้ียงสัตว ์
        การประดิษฐข์องใช ้ของตกแต่ง  
จากวสัดุในโรงเรียน หรือ ทอ้งถ่ิน 
        การติดต่อส่ือสารและใชบ้ริการกบั
หน่วยงานต่าง ๆ 

ง 1.1 ม.2/3 3. มีจิตส านึกในการท างานและใช้
ทรัพยากรในการปฏิบติังานอยา่ง
ประหยดัและคุม้ค่า 
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 สาระที ่2: การออกแบบและเทคโนโลยี 
 
ตารางท่ี 2 มาตรฐาน ง 2.1 เขา้ใจเทคโนโลยแีละกระบวนการเทคโนโลย ีออกแบบและสร้างส่ิงของ 
 เคร่ืองใชห้รือวธีิการ หรือกระบวนการเทคโนโลยอียา่งมีความคิดสร้างสรรค ์เลือกใช ้
 เทคโนโลยใีนทางสร้างสรรคต่์อชีวิต สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมในการจดัการ 
 เทคโนโลยท่ีีย ัง่ยนื 
 

รหัส ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ง. 1.1 ม. 2/1 1. อธิบายกระบวนการเทคโนโลยี 

2. สร้างส่ิงของเคร่ืองใชห้รือวธีิการตาม
กระบวนการเทคโนโลยอียา่งปลอดภยั
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็น                 
ภาพร่าง 3 มิติ หรือภาพฉาย เพื่อน าไปสู่ 
การสร้างตน้แบบของส่ิงของเคร่ืองใช ้
หรือถ่ายทอดความคิด ของวิธีการเป็น
แบบจ าลองความคิดและการรายงานผล               
เพื่อน าเสนอวธีิการ 
3. มีความคิดสร้างสรรคใ์นการแกปั้ญหา
หรือสนองความตอ้งการในงานท่ีผลิตเอง 

1. กระบวนการเทคโนโลยเีป็น
ขั้นตอนการแกไ้ขปัญหาหรือสนอง                     
ความตอ้งการของมนุษย ์
ประกอบดว้ยก าหนดปัญหาหรือ
ความตอ้งการ รวบรวมขอ้มูล  
เลือกวธีิการ ออกแบบและ
ปฏิบติัการ ทดสอบและประเมินผล 
2. การสร้างส่ิงของเคร่ืองใชห้รือ
วธีิการตามกระบวนการเทคโนโลย ี
จะท าใหผู้เ้รียนท างานอยา่งเป็น
ระบบสามารถยอ้นกลบัมาแกไ้ข 
ไดง่้าย 
3. ภาพฉาย เป็นภาพแสดง
รายละเอียดของช้ินงาน
ประกอบดว้ยภาพดา้นหนา้ดา้นขา้ง 
ดา้นบน แสดงขนาดและหน่วยวดั 
เพื่อน าไปสร้างช้ินงาน 

 4. เลือกใชเ้ทคโนโลยอียา่งสร้างสรรค ์
ต่อชีวิต สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมี                
การจดัการเทคโนโลยดีว้ยการลดการใช้
ทรัพยากรหรือเลือกใชเ้ทคโนโลยท่ีีไม่มี
ผลกระทบต่อส่ิงแวดลอ้ม 

1. ความคิดสร้างสรรคมี์ 4 ลกัษณะ 
ประกอบดว้ย ความคิดริเร่ิม               
ความคล่องในการคิด ความยดืหยุน่
ในการคิดและความคิด
ละเอียดลออ 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) 
 
รหัส ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

  2. การเลือกใชเ้ทคโนโลยอียา่งสร้างสรรค์
โดย การเลือกใชเ้ทคโนโลยีท่ีเป็นมิตรกบั
ชีวติ สังคม ส่ิงแวดลอ้ม เช่น เทคโนโลยี
พลงังานทดแทน 
3. การลดการใชท้รัพยากรหรือเลือกใช้
เทคโนโลยท่ีีไม่มีผลกระทบกบั
ส่ิงแวดลอ้มเป็นส่วนหน่ึงของเทคโนโลยี
สะอาด 

 
 สาระที ่3: เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
 
ตารางท่ี 3 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล 
 การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 
 ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
 
รหัส ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ง. 3.1 ม. 2/1 
 
 
. 

1. อธิบายหลกัการเบ้ืองตน้ของ
การส่ือสารขอ้มูล และเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

1. การส่ือสาร ขอ้มูล คือการแลกเปล่ียน
ขอ้มูลข่าวสารจากผูส่้งผา่นส่ือกลาง 
ไปยงัผูรั้บ 
2. พฒันาการของการส่ือขอ้มูล 
3. อุปกรณ์ส่ือสารส าหรับเช่ือมโยง
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 

ง. 3.1 ม. 2/1 
 
 
. 

1. อธิบายหลกัการเบ้ืองตน้ของ
การส่ือสารขอ้มูล และเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

1. ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
2. เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูลภายใน
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
3. ประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 

รหัส ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ง 3.1 ม. 2/2 4. ใชซ้อฟตแ์วร์ในการท างาน 1. ซอฟตแ์วร์ระบบ ประกอบดว้ย 

ระบบปฏิบติัการโปรแกรมแปลภาษา
และโปรแกรมอรรถประโยชน์ 
2. ซอฟตแ์วร์ประยกุต ์ประกอบดว้ย
ซอฟตแ์วร์ประยกุตท์ัว่ไป และ
ซอฟตแ์วร์ประยกุตเ์ฉพาะงาน 
3. ใชซ้อฟตแ์วร์ระบบช่วยในการท างาน 
เช่น บีบอดัขยาย โอนยา้ย 
4. ขอ้มูล ตรวจสอบไวรัสคอมพิวเตอร์ 
5. ใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตช่์วยใน                
การท างาน เช่น โปรแกรมใน                       
การค านวณและจดัเรียงขอ้มูล 
ใชโ้ปรแกรมช่วยคน้หาค าศพัท ์
หรือความหมายใชโ้ปรแกรม 
เพื่อความบนัเทิง 

 
 สาระที ่4: การอาชีพ 
 
ตารางท่ี 4  มาตรฐาน ง 4.1 เขา้ใจ มีทกัษะท่ีจ าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ  
 ใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
 

รหัส ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ง. 4.1 ม. 2/1 1. อธิบายเสริมสร้างประสบการณ์

อาชีพ 
2. ระบุการเตรียมตวัเขา้สู่อาชีพ 
3. มีทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นส าหรับ
การประกอบอาชีพท่ีสนใจ 

1. การจดัประสบการณ์อาชีพ 
- สถานการณ์แรงงาน 
- ประกาศรับสมคัรงาน 
- ความรู้ความสามารถของตนเอง 
- ผลตอบแทน 
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ตารางท่ี 4  (ต่อ) 
 

รหัส ตัวช้ีวดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  2. การเตรียมเขา้สู่อาชีพ 

- การหางาน 
- คุณสมบติัท่ีจ าเป็น 
3. ทกัษะท่ีจ าเป็นต่อการประกอบอาชีพ 
- ทกัษะกระบวนการท างาน 
- ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา 
- ทกัษะการท างานร่วมกนั 
- ทกัษะการแสวงหาความรู้ 

 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลย ีช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 ช่ือรายวชิา 
เทคโนโลยสีารสนเทศ 2 รหัสวชิา ง 22102 เวลา 40 ช่ัวโมง 1.0 หน่วยกติ 
 ค าอธิบายรายวชิา 
 การศึกษากระบวนการเทคโนโลย ีสร้างส่ิงของเคร่ืองใชห้รือวธีิการตามกระบวนการ
เทคโนโลย ีสร้างภาพฉาย เลือกใชเ้ทคโนโลย ีส่ือสารขอ้มูล พฒันาการของการส่ือสารขอ้มูล 
อุปกรณ์ส าหรับเช่ือมโยงเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ชนิดของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ เทคโนโลยกีารรับ-
ส่ง ขอ้มูลภายในเครือข่ายคอมพิวเตอร์ ประโยชน์ของเครือข่ายคอมพิวเตอร์ กระบวนการ
เทคโนโลยสีารสนเทศการใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตห์รือการเขียนโปรแกรม ความหมายและพฒันาการ
ใชง้านอินเทอร์เน็ต 

 โดยใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ มีทกัษะกระบวนการท างาน ทกัษะกระบวนการ
แกปั้ญหา เพื่อวเิคราะห์เปรียบเทียบและตดัสินใจเลือกใชเ้ทคโนโลยอียา่งสร้างสรรค ์มีจิตส านึก              
ในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้มอยา่งประหยดั คุม้ค่าและไม่มีผลกระทบต่อ
ส่ิงแวดลอ้มมีคุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
 รหัสตัวช้ีวดั 
 ง 2.1 ม. 2/1, ม. 2/2 
 ง 3.1 ม. 2/1, ม. 2/2, ม. 2/3, ม. 2/4 
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ค าอธิบายรายวชิา 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลย ีช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 ช่ือรายวชิา  
การงานอาชีพ 2 รหัสวชิา ง 22101 เวลา 40 ช่ัวโมง 1.0 หน่วยกติ 
 ค าอธิบายรายวชิา 
 ศึกษาหาความรู้ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา อธิบายการเสริมสร้างประสบการณ์อาชีพ
การเตรียมตวัสู่อาชีพ ทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็นส าหรับการประกอบอาชีพท่ีสนใจ 

 โดยฝึกการจดัและตกแต่งบา้น การดูแลและตกแต่งสวน การจดัการผลผลิต การเตรียม
ประกอบ จดั ตกแต่งและบริการเคร่ืองด่ืม การเล้ียงสัตว ์การประดิษฐ์ของใช ้ของตกแต่งจากวสัดุ 
ในโรงเรียนหรือในทอ้งถ่ิน 

 เพื่อใหมี้ความรู้ความเขา้ใจ การท างานมีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะกระบวนการท างาน 
ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา ทกัษะการท างานร่วมกนั ทกัษะการแสวงหาความรู้ 
เห็นแนวทางในการเลือกอาชีพ ใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาอาชีพ พฒันาลกัษณะนิสัยในการท างาน            
มีจิตส านึกในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร และส่ิงแวดลอ้มอยา่งมีคุณธรรมและมีเจตคติท่ีดีต่ออาชีพ 
เพื่อการด ารงชีวิตและครอบครัว 
 รหัสตัวช้ีวดั 
 ง 2.1 ม. 2/1, ม. 2/2 
 ง 3.1 ม. 2/1, ม. 2/2, ม. 2/3, ม. 2/4 
 
ตารางท่ี 5  โครงสร้างหลกัสูตรกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีโรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร 
   จงัหวดัตราด ระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1-3 สาระการเรียนรู้ 
   พื้นฐาน 
 

ช้ัน 
 

รหัส ช่ือรายวชิา จ านวนหน่วยกติ จ านวนช่ัวโมง 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 
 

ง 21101 การงานอาชีพ 1 1.0 หน่วยกิต 2 ชัว่โมง/ สัปดาห์/ 
40 ชัว่โมง/ ภาคเรียน 

 ง 21102  เทคโนโลย ีฯ 1 1.0 หน่วยกิต 2 ชัว่โมง/ สัปดาห์/ 
40 ชัว่โมง/ ภาคเรียน 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
 

ง 22101 การงานอาชีพ 2 1.0 หน่วยกิต 2 ชัว่โมง/ สัปดาห์ / 
40 ชัว่โมง/ ภาคเรียน 
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ตารางท่ี 5  (ต่อ) 
 

ช้ัน 
 

รหัส ช่ือรายวชิา จ านวนหน่วยกติ จ านวนช่ัวโมง 

 ง 22102 เทคโนโลย ีฯ 2 1.0 หน่วยกิต 2 ชัว่โมง/ สัปดาห์ / 
40 ชัว่โมง/ ภาคเรียน 

ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ง 23101 การงานอาชีพ 3 1.0 หน่วยกิต 2 ชัว่โมง/ สัปดาห์ / 
40 ชัว่โมง/ ภาคเรียน 

 ง 23102 เทคโนโลย ีฯ 3 1.0 หน่วยกิต 2 ชัว่โมง/ สัปดาห์ / 
40 ชัว่โมง/ ภาคเรียน 

 
โครงสร้างรายวชิาการงานอาชีพ 

 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ วชิา การงานอาชีพ  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2  
เวลา 40 ช่ัวโมง โรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร ส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาตราด 
 
ตารางท่ี 6  โครงสร้างรายวชิาการงานอาชีพกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ วชิา การงานอาชีพ   
 

หน่วยการเรียนรู้ ตัวช้ีวดัช้ันปี 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 
สัดส่วนคะแนน 

% น า้หนัก รวม % 
1. การจดัตกแต่งบา้น 
 

ง 1.1 ม. 2/1 ม. 2/2  
ม. 2/3 

4 10 

80 

2. การดูแลรักษาและตกแต่งสวน 
 

ง 1.1 ม. 2/1 ม. 2/2                
ม. 2/3 

4 10 

3. การจดัการผลผลิต 
 

ง 1.1 ม. 2/1 ม. 2/2             
ม. 2/3 

4 10 

4. การบริการเคร่ืองด่ืม 
 

ง 1.1 ม. 2/1 ม. 2/2              
ม. 2/3 

4 10 

5. การเล้ียงสัตว ์
 

ง 1.1 ม. 2/1 ม. 2/2  
ม. 2/3 

6 10 
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ตารางท่ี 6  (ต่อ) 

หน่วยการเรียนรู้ ตัวช้ีวดัช้ันปี 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 
สัดส่วนคะแนน 

% น า้หนัก รวม % 
6. ประดิษฐข์องใชจ้ากวสัดุ
ทอ้งถ่ิน 

ง 1.1 ม. 2/1 ม. 2/2  
ม. 2/3 

6 10  

7. การติดต่อส่ือสาร 
                                                                           

ง 1.1 ม. 2/1 ม. 2/2              
ม. 2/3 

4 10 

8. เตรียมตวัสู่อาชีพ 
 

ง 4.1 ม. 2/1 ม. 2/2  
ม. 2/3 

4 10 

การประเมินผลรวมยอด/                   
การรวบรวมผลผลิตท่ีไดจ้าก                    
การเรียนรู้ทุกหน่วยการเรียนรู้ 
(โครงงาน/ ช้ินงาน/ ภาระงาน/
การปฏิบติังาน 

ทุกตวัช้ีวดั 2 10 

20 

การทดสอบปลายภาค/ ปลายปี ทุกตวัช้ีวดั 2 10 
รวมทั้งส้ินตลอดปี 3 ตวัช้ีวดั 40 100 100 

 
 โครงสร้างรายวชิาการงานอาชีพ 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ วชิาเทคโนโลย ี2 ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 เวลา 40 ช่ัวโมง 
โรงเรียนอ่าวใหญ่พทิยาคาร ส านักงานเขตพืน้ทีก่ารศึกษาตราด 
 
ตารางท่ี 7 โครงสร้างรายวชิาการงานอาชีพ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ วชิาเทคโนโลย ี2 
 

หน่วยการเรียนรู้ ตัวช้ีวดัช้ันปี 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 
สัดส่วนคะแนน 

% น า้หนัก รวม  % 
1. กระบวนการเทคโนโลยี ง 2.1 ม. 2/1  2 6 

80 
2. ออกแบบเทคโนโลยสีารสนเทศ ง 2.1 ม. 2/2 2 6 
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ตารางท่ี 7 (ต่อ) 
 

หน่วยการเรียนรู้ ตัวช้ีวดัช้ันปี 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 
สัดส่วนคะแนน 

% น า้หนัก รวม  % 
3. การสร้างภาพฉาย ง 2.1 ม. 2/2  2 7  
4. การเลือกใชเ้ทคโนโลยี 
สารสนเทศ 

ง 2.1 ม. 2/2  2 6 

5. การจดัการเทคโนโลยี
สารสนเทศ 

ง 2.1 ม. 2/2 2 6 

6. การส่ือสารและการพฒันา
ขอ้มูล 

ง 3.1 ม. 2/1-ม. 2/4 2 6 

7. อุปกรณ์และชนิดของเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

ง 3.1 ม. 2/1-ม. 2/4 2 6 

8. เทคโนโลยกีารรับส่งขอ้มูล
ภายใน 

ง 3.1 ม. 2/1-ม. 2/4 2 6 

9. ประโยชน์ของเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

ง 3.1 ม. 2/1-ม.2/4 2 6 

10. กระบวนการเทคโนโลยี 
สารสนเทศ 

ง 3.1 ม.2/1 - ม. 2/4 2 6 

11. การเขียนโปรแกรม ง 3.1 ม. 2/1-ม. 2/4 2 7 
12. ความหมายและการพฒันา 
อินเทอร์เน็ต 

ง 3.1 ม.2/1-ม. 2/4 2 6 

13. การใชง้านอินเทอร์เน็ต ง 3.1 ม. 2/1-ม. 2/4 2 6 
การประเมินผลรวมยอด                      
การรวบรวมผลผลิตท่ีไดจ้าก              
การเรียนรู้ทุกหน่วยการเรียนรู้ 
(โครงงาน/ ช้ินงาน/ ภาระงาน/ 
การปฏิบติังาน  

ทุกตวัช้ีวดั 2 10 

20 

การทดสอบปลายภาค/ ปลายปี ทุกตวัช้ีวดั 2 10 
รวมทั้งส้ินตลอดปี 4 ตวัช้ีวดั 40 100 100 
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ตารงท่ี 8  โครงสร้างแผนการจดัการเรียนรู้โรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร รายวชิา เทคโนโลยี 
 สารสนเทศและการส่ือสาร ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 เวลา 40 ชัว่โมง 
 

หน่วยการเรียนรู้ แผนการจัด 
การเรียนรู้ 

วธีิสอน/ กระบวนการ
จัดการเรียนรู้ 

ทกัษะการคิด เวลา 
(ช่ัวโมง) 

หน่วยการเรียนรู้  
ที ่1 ซอฟตแ์วร์ 
และการเลือกใช ้

1. ซอฟตแ์วร์
ระบบและ
ซอฟตแ์วร์
ประยกุต ์

1. วธีิสอนแบบบรรยาย 
2. วธีิสอนโดยเนน้
กระบวนการ: 
กระบวนการกลุ่ม
สืบคน้ 

- ทกัษะการน าความรู้   
   ไปใช ้
 
 

4 

2. การเลือกใช้
ซอฟตแ์วร์ 
ในการท างาน 

1. วธีิสอนโดยเนน้
กระบวนการ: 
กระบวนการกลุ่ม 
2. วธีิสอนโดยเนน้
กระบวนการ : 
กระบวนการปฏิบติั 

- ทกัษะการน าความรู้   
  ไปใช ้

6 

หน่วยการเรียนรู้  
ที ่2 การส่ือสาร
ขอ้มูลและ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

1. พฒันาการของ
การส่ือสารขอ้มูล 

1. วธีิสอนแบบบรรยาย 
2. วธีิสอนโดยเนน้
กระบวนการ: 
กระบวนการกลุ่ม
สืบคน้ 

- ทกัษะการสรุป 
   ลงความเห็น 

2 

 
 
 
 
 

2. เครือข่าย
คอมพิวเตอร์  

1. วธีิสอนแบบบรรยาย 
2. วธีิสอนโดยเนน้
กระบวนการ: 
กระบวนการคิด
วเิคราะห์ 

- ทกัษะการสรุป 
  ลงความเห็น 

3 
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ตารงท่ี 8 (ต่อ) 
 

หน่วย 
การเรียนรู้ 

แผนการจัดการ
เรียนรู้ 

วธีิสอน/ กระบวนการ
จัดการเรียนรู้ 

ทกัษะการคิด เวลา 
(ช่ัวโมง) 

 3.  เทคโนโลย ี      
การรับส่งขอ้มูล
ในเครือข่าย
คอมพิวเตอร์  

1. วธีิสอนโดยการใช้
ค  าถาม 
2.วธีิสอนโดยเนน้
กระบวนการ: 
กระบวนการคิด 
วเิคราะห์ 

- ทกัษะการสรุป 
ลงความเห็น 

3 

 หน่วยการเรียนรู้  
 ที ่3 อินเทอร์เน็ต
และการใชง้าน 

1. พฒันาการ 
ของอินเทอร์เน็ต 

1. วธีิสอนแบบบรรยาย 
2. วธีิสอนโดยเนน้
กระบวนการ: 
กระบวนการกลุ่ม
สืบคน้ 

1. ทกัษะการส ารวจ
คน้หา 
2. ทกัษะกระบวนการ
คิดตดัสินใจ 
3. ทกัษะการสรุป 
ลงความเห็น 

3 

  
 

2. การใชบ้ริการ
ต่าง ๆ บน
อินเทอร์เน็ต 

1. วธีิสอนโดยเนน้
กระบวนการ: 
กระบวนการสร้าง    
ความตระหนกั 
2. วธีิสอนโดยเนน้
กระบวนการ: 
กระบวนการปฏิบติั 

1. ทกัษะการส ารวจ
คน้หา 
2. ทกัษะกระบวนการ
คิดตดัสินใจ 
3. ทกัษะการสรุป 
ลงความเห็น 

4 

 3. การใช้
อินเทอร์เน็ต 
ใหป้ลอดภยั 

1. วธีิสอนโดยเนน้
กระบวนการ: 
กระบวนการคิด
วเิคราะห์ 
2. วธีิสอนโดยเนน้
กระบวนการ: 
กระบวนการปฏิบติั 

- ทกัษะกระบวนการ
คิดตดัสินใจ 
 

3 
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ตารงท่ี 8 (ต่อ) 
 

หน่วย 
การเรียนรู้ 

แผนการจัด 
การเรียนรู้ 

วธีิสอน/ กระบวนการ
จัดการเรียนรู้ 

ทกัษะการคิด 
เวลา 

(ช่ัวโมง) 

หน่วย 
การเรียนรู้ที ่ 4  
หลกัการ 
และวธีิการ
แกปั้ญหาดว้ย
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. กระบวนการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. วธีิสอนแบบอุปนยั 
2. วธีิสอนแบบบรรยาย 

- ทกัษะกระบวนการ 
แกปั้ญหา 

3 

2. การแกปั้ญหา
ดว้ยคอมพิวเตอร์ 
(1) 

1. วธีิสอนแบบบรรยาย 
2. วธีิสอนโดยเนน้
กระบวนการ: 
กระบวนการคิด
วเิคราะห์    

- ทกัษะกระบวนการ 
แกปั้ญหา 

4 

3. การแกปั้ญหา
ดว้ยคอมพิวเตอร์ 
(2) 

1. วธีิสอนโดยเนน้
กระบวนการ: 
กระบวนการคิด
วเิคราะห์ 
2. วธีิสอนโดยเนน้
กระบวนการ: 
กระบวนการปฏิบติั 

- ทกัษะกระบวนการ 
แกปั้ญหา 

5 

 

เน้ือหารายวชิาอนิเตอร์เน็ตและการใช้งาน 
 ในการด าเนินการวจิยัเร่ืองน้ี ผูว้จิยัไดใ้ชเ้น้ือหารายวชิาอินเตอร์เน็ตและการใชง้าน                   
ซ่ึงประกอบดว้ยเน้ือหาดงัต่อไปน้ี 

1. อินเตอร์เน็ต 
2. การท างานของโดเมน 

    3. การใชง้านอินเตอร์เน็ต 
     4. การใชบ้ริการต่าง ๆ บนอินเตอร์เน็ต 

5. คุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
6. มารยาท ระเบียบ และขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 

  ดงัรายละเอียดของเน้ือหาดงัน้ี 
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 อนิเตอร์เน็ต   
          ความหมายของอินเตอร์เน็ต 

   อนิเทอร์เน็ต (Internet) หมายถึง เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ ท่ีมีการเช่ือมต่อระหวา่ง 
เครือข่ายหลาย ๆ เครือข่ายทัว่โลก โดยใชภ้าษาท่ีใชส่ื้อสารกนัระหวา่งคอมพิวเตอร์ท่ีเรียกวา่                   
โพรโทคอล (Protocol) ผูใ้ชเ้ครือข่ายน้ีสามารถส่ือสารถึงกนัไดใ้นหลาย ๆ ทาง อาทิเช่น อีเมล                    
เวบ็บอร์ด และสามารถสืบคน้ขอ้มูลและข่าวสารต่าง ๆ รวมทั้งคดัลอกแฟ้มขอ้มูลและโปรแกรม 
มาใชไ้ด ้
 พฒันาการของอนิเตอร์เน็ต 

 เราสามารถแบ่งพฒันาการของอินเตอร์เน็ตออกเป็น 2 เร่ือง คือ 
 1. พฒันาการของอินเตอร์เน็ตของต่างประเทศ 

 อินเตอร์เน็ตในปัจจุบนั ถูกพฒันามาจากโครงการวจิยัทางการทหารของกระทรวงกลาโหม
ของประเทศ สหรัฐอเมริกา คือ Advanced Research Projects Agency (ARPA) ในปี พ.ศ. 2512 
โครงการน้ีเป็นการวิจยัเครือข่ายเพื่อการส่ือสารของการทหารในกองทพัอเมริกา หรืออาจเรียกสั้น ๆ 
ไดว้า่ ARPA Net ในปี พ.ศ. 2513 ARPA Net ไดมี้การพฒันาเพิ่มมากข้ึนโดยการเช่ือมโยงเครือข่าย
ร่วมกบัมหาวทิยาลยัชั้นน าของอเมริกา คือ มหาวทิยาลยัยทูาห์ มหาวทิยาลยัแคลิฟอร์เนียท่ีซานตา 
บาบารา มหาวทิยาลยัแคลิฟอร์เนียท่ีลอสแองเจลิส และสถาบนัวจิยัของมหาวทิยาลยัสแตนฟอร์ด               
และหลงัจากนั้นเป็นตน้มาก็มีการใชอิ้นเทอร์เน็ตกนัอยา่งแพร่หลายมากข้ึน 
 2. พฒันาการของอินเตอร์เน็ตของประเทศไทย 

 ส าหรับในประเทศไทยอินเทอร์เน็ตเร่ิมมีการใชค้ร้ังแรกในปี พ.ศ. 2530 ท่ีมหาวทิยาลยั 
สงขลานครินทร์ โดยไดรั้บความช่วยเหลือจากโครงการ IDP (The International development plan)
เพื่อใหม้หาวทิยาลยัสามารถติดต่อส่ือสารทางอีเมลกบัมหาวทิยาลยัเมลเบิร์นในออสเตรเลียได ้                   
ไดมี้การติดตั้งระบบอีเมลข้ึ์นคร้ังแรก โดยผา่นระบบโทรศพัท ์ความเร็วของโมเด็มท่ีใชใ้นขณะนั้น
มีความเร็ว 2,400 บิต/ วนิาที จนกระทัง่วนัท่ี 2 มิถุนายน พ.ศ. 2531 ไดมี้การส่งอีเมลฉบบัแรกท่ี
ติดต่อระหวา่งประเทศไทยกบัมหาวทิยาลยัเมลเบิร์น มหาวทิยาลยัสงขลานครินทร์ จึงเปรียบเสมือน
ประตูทางผา่น (Gateway) ของไทยท่ีเช่ือมต่อไปยงัออสเตรเลียในขณะนั้น 

 ในปี พ.ศ. 2533 ศูนยเ์ทคโนโลยอิีเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์แห่งชาติ (NECTEC)     
ไดเ้ช่ือมต่อคอมพิวเตอร์ของสถาบนัการศึกษาของรัฐ โดยมีช่ือวา่ เครือข่ายไทยสาร (Thai social/ 
Scientific academic and research network: Thai SARN) ประกอบดว้ย มหาวยิาลยัสงขลานครินทร์ 
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั สถาบนัเทคโนโลยแีห่งเอเชีย (AIT)  มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์ 
มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์ เพื่อใหบ้ริการอินเทอร์เน็ตภายในประเทศ เพื่อการศึกษาและวจิยั 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%82%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A1%E0%B8%9E%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B9%80%E0%B8%95%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%9B%E0%B8%A3%E0%B9%81%E0%B8%81%E0%B8%A3%E0%B8%A1
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ในปี พ.ศ. 2538 ไดมี้การบริการอินเทอร์เน็ตเชิงพาณิชยข้ึ์น เพื่อใหบ้ริการแก่ประชาชน  
และภาคเอกชนต่าง ๆ ท่ีตอ้งการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตโดยมีบริษทัอินเทอร์เน็ตไทยแลนด ์(Internet 
Thailand) เป็นผูใ้หบ้ริการอินเทอร์เน็ต (Internet service provider: ISP) เป็นบริษทัแรก เม่ือมี               
คนนิยมใชอิ้นเทอร์เน็ตเพิ่มมากข้ึน บริษทัท่ีใหบ้ริการอินเทอร์เน็ตจึงไดก่้อตั้งเพิ่มข้ึนอีกมากมาย 

 ความส าคัญของอนิเทอร์เน็ต 
 ในปัจจุบนัอินเทอร์เน็ตมีบทบาทและมีความส าคญัต่อชีวิตประจ าวนัของคนเราเป็น 

อยา่งมาก เพราะท าใหว้ถีิชีวติเราทนัสมยัและทนัเหตุการณ์อยูเ่สมอ เน่ืองจากอินเทอร์เน็ตจะมี                 
การเสนอขอ้มูลข่าวปัจจุบนัและส่ิงต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนใหผู้ใ้ชท้ราบเปล่ียนแปลงไปทุกวนั สารสนเทศ 
ท่ีเสนอในอินเทอร์เน็ตจะมีมากมายหลายรูปแบบเพื่อสนองความสนใจและความตอ้งการของผูใ้ช้
ทุกกลุ่ม  อินเทอร์เน็ตจึงเป็นแหล่งสารสนเทศส าคญัส าหรับทุกคนเพราะสามารถคน้หาส่ิงท่ีตน
สนใจไดใ้นทนัทีโดยไม่ตอ้งเสียเวลาเดินทางไปคน้ควา้ในหอ้งสมุด หรือแมแ้ต่การรับรู้ข่าวสาร                
ทัว่โลกก็สามารถอ่านไดใ้นอินเทอร์เน็ตจากเวบ็ไซตต่์าง ๆ ของหนงัสือพิมพ ์
           ดงันั้น อินเทอร์เน็ตจึงมีความส าคญักบัวถีิชีวติของคนเราในปัจจุบนัเป็นอยา่งมากใน               
ทุก ๆ ดา้นไม่วา่จะเป็นบุคคลท่ีอยูใ่นวงการธุรกิจการศึกษาต่างก็ไดรั้บประโยชน์จากอินเทอร์เน็ต
ดว้ยกนัทั้งนั้น 

1. ดา้นการศึกษา อินเทอร์เน็ตมีความส าคญั ดงัน้ี 
                    1.1. สามารถใชเ้ป็นแหล่งคน้ควา้หาขอ้มูล ไม่วา่จะเป็นขอ้มูลทางวชิาการ ขอ้มูลดา้น
การบนัเทิง ดา้นการแพทย ์และอ่ืน ๆ ท่ีน่าสนใจ 
           1.2. ระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ต จะท าหนา้ท่ีเปรียบเสมือนเป็นห้องสมุดขนาดใหญ่ 
                      1.3. นกัเรียนและนกัศึกษาสามารถใชอิ้นเทอร์เน็ตติดต่อกบัมหาวทิยาลยัหรือโรงเรียน
อ่ืน ๆ เพื่อคน้หาขอ้มูลท่ีก าลงัศึกษาอยูไ่ด ้ทั้งท่ีขอ้มูลท่ีเป็นขอ้ความเสียง ภาพเคล่ือนไหวต่าง ๆ 
 2. ดา้นธุรกิจและการพาณิชย ์อินเทอร์เน็ตมีความส าคญั ดงัน้ี 
                   2.1. คน้หาขอ้มูลต่าง ๆ เพื่อช่วยในการตดัสินใจทางธุรกิจ 
                  2.2. สามารถซ้ือขายสินคา้ ท าธุรกรรมผา่นระบบเครือข่าย 
                 2.3. เป็นช่องทางในการประชาสัมพนัธ์ โฆษณาสินคา้ ติดต่อส่ือสารทางธุรกิจ 
                       2.4. ผูใ้ชท่ี้เป็นบริษทั หรือองคก์รต่าง ๆ ก็สามารถเปิดใหบ้ริการ และสนบัสนุนลูกคา้
ของตนผา่นระบบเครือข่ายอินเทอร์เน็ตได ้เช่น การให้ค  าแนะน า สอบถามปัญหาต่าง ๆ ใหแ้ก่ลูกคา้ 
แจกจ่ายตวัโปรแกรมทดลองใช ้(Shareware) โปรแกรมแจกฟรี (Freeware) 
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 การท างานของอนิเทอร์เน็ต 
 การส่ือสารขอ้มูลดว้ยอินเทอร์เน็ตจะมีโปรโตคอล (Protocol) ซ่ึงเป็นระเบียบวธีิการ

ส่ือสารท่ีเป็นมาตรฐานของการเช่ือมต่อก าหนดไว ้โปรโตคอลท่ีเป็นมาตรฐานส าหรับการเช่ือมต่อ
อินเทอร์เน็ต คือ TCP/ IP (Transmission control protocol/ Internet protocol) 

 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ทุกเคร่ืองท่ีเช่ือมต่อเขา้กบัเครือข่ายอินเทอร์เน็ตจะตอ้งมีหมายเลข
ประจ าเคร่ือง ท่ีเรียกวา่ IP Address เพื่อเอาไวอ้า้งอิงหรือติดต่อกบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์อ่ืน ๆ                     
ในเครือข่าย ซ่ึง IP ในท่ีน้ีก็คือ Internet protocol ตวัเดียวกบัใน TCP/ IPนัน่เอง  
 2. การท างานของโดเมน 

 โดเมนเนม  (Domain name system: DNS) 
 เน่ืองจากการติดต่อส่ือสารกนัในระบบอินเทอร์เน็ตใชโ้ปรโตคอล TCP/ IP เพื่อส่ือสารกนั

โดยจะตอ้งมี IP address ในการอา้งอิงเสมอ แต่ IP address น้ีถึงแมจ้ะจดัแบ่งเป็นส่วน ๆ แลว้ก็ยงัมี
อุปสรรคในการท่ีตอ้งจดจ า ถา้เคร่ืองท่ีอยูใ่นเครือข่ายมีจ านวนมากข้ึน การจดจ าหมายเลข IP                   
ดูจะเป็นเร่ืองยาก และอาจสับสนจ าผดิได ้แนวทางแกปั้ญหาคือการตั้งช่ือหรือตวัอกัษรข้ึนมา
แทนท่ี IP Address ซ่ึงสะดวกในการจดจ ามากกวา่ เช่น IP Address คือ 203.183.233.6 แทนท่ีดว้ย
ช่ือ dusit.ac.th ผูใ้ชง้านสามารถ จดจ าช่ือ dusit.ac.th ไดง่้ายกวา่ การจ าตวัเลข โดเมนท่ีไดรั้บ                
ความนิยมกนัทัว่โลก ท่ีถือวา่เป็นโดเมนสากล มีดงัน้ี คือ 
           .com   ยอ่มาจาก Commercial ส าหรับธุรกิจ 
           .edu    ยอ่มาจาก   Education   ส าหรับการศึกษา 
           .int      ยอ่มาจาก International Organization  ส าหรับองคก์รนานาชาติ 
           .org     ยอ่มาจาก Organization ส าหรับหน่วยงานท่ีไม่แสวงหาก าไร 
           .net     ยอ่มาจาก Network  ส าหรับหน่วยงานท่ีมีเครือข่ายของตนเองและท าธุรกิจ 
           ดา้นเครือข่าย 

 การขอจดทะเบียนโดเมน 
 การขอจดทะเบียนโดเมนตอ้งเขา้ไปจะทะเบียนกบัหน่วยงานท่ีรับผดิชอบ ช่ือโดเมนท่ีขอ

จดนั้นไม่สามารถซ ้ ากบัช่ือท่ีมีอยูเ่ดิม เราสามารถตรวจสอบไดว้า่มีช่ือโดเมนนั้น ๆ หรือยงัไดจ้าก
หน่วยงานท่ีเราจะเขา้ไปจดทะเบียน 

 การขอจดทะเบียนโดเมน มี 2 วธีิ ดว้ยกนั คือ 
1. การขอจดะเบียนใหเ้ป็นโดเมนสากล (.com  .edu  .int  .org  .net) 

ตอ้งขอจดทะเบียนกบั www.networksolution.com ซ่ึงเดิม คือ www.internic.net 
2. การขอทดทะเบียนท่ีลงทา้ยดว้ย .th (Thailand) 
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 ตอ้งจดทะเบียนกบั  www.thnic.net 
 โดเมนเนมท่ีลงทา้ย ดว้ย  .th ประกอบดว้ย 
 .ac.th  ยอ่มาจาก Academic Thailand ส าหรับสถานศึกษาในประเทศไทย 
 .co.th  ยอ่มาจาก Company Thailand   ส าหรับบริษทัท่ีท าธุรกิจในประเทศไทย 
 .go.th  ยอ่มาจาก Government Thailand   ส าหรับหน่วยงานต่าง ๆ ของรัฐบาล 
 .net.th  ยอ่มาจาก Network Thailand         ส าหรับบริษทัท่ีท าธุรกิจดา้นเครือข่าย 
 .or.th   ยอ่มาจาก Organization Thailand  ส าหรับหน่วยงานท่ีไม่แสวงหาก าไร 
  .in.th  ยอ่มาจาก Individual Thailand       ส าหรับของบุคคลทัว่ ๆ ไป  

 การใช้งานอนิเทอร์เน็ต 
       การใชง้านอินเตอร์เน็ตเราจ าเป็นจะตอ้งรู้จกัโปรแกรมท่ีใชใ้นการใชง้านอินเทอร์เน็ต
เรียกวา่ “บราวเซอร์” บราวเซอร์ (Browser) คือ เคร่ืองมือท่ีช่วยใหส้ามารถท่องเท่ียวไปในโลก
อินเตอร์เน็ตไดอ้ยา่งไร้ขีดกั้นทางดา้นพรมแดน นอกจากน้ี Browser ยงัช่วยอ านวยความสะดวก              
ในการเยีย่มชมเวบ็ไซตต่์าง ๆ ซ่ึงในขณะน้ีบริษทัผลิตซอฟแวร์ค่ายต่าง ๆ นบัวนัจะทวกีารแข่งขนักนั
ในการผลิต Browser เพื่อสร้างความพึงพอใจใหแ้ก่นกัท่องเวบ็ใหม้ากท่ีสุด หนา้ตาของ browser  
แตกต่างกนัไปตามแต่การออกแบบการใชง้านของแต่ละค่ายโปรแกรม ในปัจจุบนับราวเซอร์                        
มีใหผู้ใ้ชอิ้นเทอร์เน็ตเลือกอยา่งมากมาย และไดมี้การจดัอนัดบัท่ีไดรั้บความนิยมในปี พ.ศ. 2554  

เม่ือท าความรู้จกักบั Browser แลว้เราตอ้งศึกษาส่วนประกอบของ Browser ซ่ึง Browser
แต่ละนั้นจะมีส่วนประกอบแตกต่างกนัออกไป ในท่ีน้ีเราจะเรียนรู้ส่วนประกอบของบราวเซอร์ท่ีมี
ช่ือวา่ Firefox ซ่ึงเป็น Browser ไดรั้บความนิยมมากท่ีสุดในปี พ.ศ. 2554  
 1. Title Bar แสดงช่ือของเอกสารบนอินเทอร์เน็ตท่ีก าลงัเปิดชมอยูใ่นขณะนั้น  
 2. Menu Bar เมนูค าสั่งในการท างาน เม่ือคลิกท่ีช่ือของเมนู จะมีรายการเมนูยอ่ยแสดง
ออกมาใหเ้ลือกใช ้ 
 3. Address Bar ท่ีอยูข่องเอกสารเวบ็หรือท่ีอยูข่องสถานท่ีบนอินเทอร์เน็ต ซ่ึงเรียกวา่  
URL 
 4. Link Bar ใชเ้ก็บลิงคพ์ิเศษท่ีเราตอ้งการจะเขา้ถึงอยา่งรวดเร็ว 
 5. Tab Bar แสดงจ านวนหนา้ท่ีเปิดไวใ้น Browser 
 6. Browser Pane จอภาพท่ีแสดงขอ้มูลของเวบ็เพจ 
 7. Status Bar เป็นแถบแสดงสถานการณ์ท างาน 
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 การใช้บริการต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ต 
เวลิด์ไวด์เวบ็ (WWW) 

 เวลิดไ์วดเ์วบ็ หรือเครือข่ายใยแมงมุม เหตุท่ีเรียกช่ือน้ีเพราะวา่เป็นลกัษณะของ                        
การเช่ือมโยงขอ้มูล จากท่ีหน่ึงไปยงัอีกท่ีหน่ึงเร่ือย ๆ เวลิด์ไวดเ์วบ็ เป็นบริการท่ีไดรั้บความนิยม
มากท่ีสุด ในการเรียกดูเวบ็ไซตต์อ้งอาศยัโปรแกรมเวบ็เบราวเ์ซอร์ (Web browser) ในการดูขอ้มูล                  
เวบ็เบราวเ์ซอร์ท่ีไดรั้บความนิยมใชใ้นปัจจุบนั เช่น โปรแกรม Internet Explorer (IE), Netscape 
Navigator 

จดหมายอเิลก็ทรอนิกส์ (Electronic mail) 
 การติดต่อส่ือสารโดยใชอี้เมลสามารถท าไดโ้ดยสะดวก และประหยดัเวลา หลกัการ
ท างานของอีเมลก็คลา้ยกบัการส่งจดหมายธรรมดา นั้นคือ จะตอ้งมีท่ีอยูท่ี่ระบุชดัเจน ก็คือ อีเมล
แอดเดรส (E-mail address) องคป์ระกอบของ E-mail address ประกอบดว้ย 
 1. ช่ือผูใ้ช ้(User name) 
 2. ช่ือโดเมน Username@domain_name เช่น abcd@pcru.ac.th 

การใช้งานอเีมล สามารถแบ่งได้ดังนี ้คือ 
 1. Corporate e-mail คือ อีเมล ท่ีหน่วยงานต่าง ๆ สร้างข้ึนใหก้บัพนกังานหรือบุคลากร               
ในองคก์รนั้น เช่น abcd@pcru.ac.th คือ e-mail ของบุคลากรของมหาวทิยาลยัราชภฏัเพชรบูรณ์ 
เป็นตน้ 
 2. Free e-mail คือ อีเมล ท่ีสามารถสมคัรไดฟ้รีตามweb mail ต่าง ๆ เช่น Hotmail, Yahoo 
Mail, และ Gmail เป็นตน้ 

บริการโอนย้ายไฟล์ (File transfer protocol) 
               เป็นบริการท่ีเก่ียวขอ้งกบัการโอนยา้ยไฟลผ์า่นระบบอินเทอร์เน็ต การโอนยา้ยไฟล์
สามารถแบ่งไดด้งัน้ี คือ 

1. การดาวน์โหลดไฟล์  (Download file) การดาวน์โหลดไฟล ์คือ การรับขอ้มูลเขา้มายงั
เคร่ืองคอมพิวเตอร์ของผูใ้ช ้ในปัจจุบนัมีหลายเวบ็ไซตท่ี์จดัใหมี้การดาวน์โหลดโปรแกรมไดฟ้รี
เช่น www.download.com 

2. การอพัโหลดไฟล์ (Upload file) การอพัโหลดไฟลคื์อการน าไฟลข์อ้มูลจากเคร่ือง              
ของผูใ้ชไ้ปเก็บไวใ้นเคร่ืองท่ีใหบ้ริการ (Server) ผา่นระบบอินเทอร์เน็ต เช่น กรณีท่ีท าการสร้าง
เวบ็ไซต ์จะมีการอพัโหลดไฟลไ์ปเก็บไวใ้นเคร่ืองบริการเวบ็ไซต ์(Web server) ท่ีเราขอใชบ้ริการ
พื้นท่ี (web server) โปรแกรมท่ีช่วยในการอพัโหลดไฟลเ์ช่น FTP Commander  
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บริการสนทนาบนอินเทอร์เน็ต (Instant message) 
 การสนทนาบนอินเทอร์เน็ตคือ การส่งขอ้ความถึงกนัโดยทนัทีทนัใด นอกจากน้ียงั
สามารถส่งสัญลกัษณ์ต่าง ๆ อาทิ รูปภาพ ไฟลข์อ้มูลไดด้ว้ย การสนทนาบนอินเทอร์เน็ตเป็น
โปรแกรมท่ีก าลงัไดรั้บความนิยมในปัจจุบนั โปรแกรมประเภทน้ี เช่น โปรแกรม MSN Messenger, 
Yahoo Messenger, Skype เป็นตน้            

 บริการค้นหาข้อมูลบนอินเทอร์เน็ต (Search engine) 
 โดยทัว่ไปลกัษณะการสืบคน้ขอ้มูลบนอินเทอร์เน็ตสามารถแบ่งลกัษณะรูปแบบ                              

การคน้หา เป็น 3 ลกัษณะ คือ 
 1. Web Directory คือ การคน้หาโดยการเลือก Directory ท่ีจดัเตรียมและแยกหมวดหมู่ 
ไวใ้หเ้รียบร้อยแลว้ซ่ึงบรรจุเน้ือหาหรือเวบ็ไซตต่์าง ๆ ไวเ้ป็นหมวดหมู่หรือกลุ่มใหญ่ ๆ และแต่ละ
กลุ่มจะแบ่งเป็นเร่ืองยอ่ย ๆ ต่อไปเร่ือย ๆ เหมือนกบัหลกัการจดัหมวดหมู่หนงัสือในหอ้งสมุด                 
ขอ้ดีคือ ช่วยใหผู้ใ้ชไ้ดข้อ้มูลท่ีตรงกบัความตอ้งการ เน่ืองจากน าขอ้มูลมาจดัหมวดหมู่ไวอ้ยา่งเป็น
ระบบ และสามารถก าหนดคน้ไดง่้ายในหวัขอ้โดยเลือกจากรายการท่ีท าไวแ้ลว้ website ท่ีใหบ้ริการ 
web directory เช่น www.yahoo.com, www.sanook.com 

 2. การคน้หาแบบดชันี (Index) หรือ ส าคญั (Keyword) คือ การคน้หาขอ้มูลโดยใช้
โปรแกรม Search โดยการเอาค าท่ีเราตอ้งการคน้หาไปเทียบกบัเวบ็ไซตต่์าง ๆ วา่มีเวบ็ไซตใ์ดบา้ง 
ท่ีมีค  าท่ีเราตอ้งการคน้หา โดยการคน้จากขอ้ความในเวบ็เพจท่ีไดผ้า่นการส ารวจมาแลว้ จะอ่าน
ขอ้ความ ประมาณ 200-300 ตวัอกัษรแรกของเวบ็เพจ วธีิการคน้หาของ Search engine ประเภทน้ีจะ
ใหค้วามส าคญักบัการเรียงล าดบัขอ้มูลก่อนหลงั การคน้หาขอ้มูล การคน้หาวธีิน้ีจะมี 
ความรวดเร็วมาก แต่มีความละเอียดในการจดัแยกหมวดหมู่ของขอ้มูลค่อนขา้งนอ้ย เน่ืองจากไม่ได้
ค  านึงถึงรายละเอียดของเน้ือหาเท่าท่ีควร แต่ถา้ตอ้งการแนวทางดา้นกวา้งของขอ้มูล การคน้หาแบบ
น้ีจะเหมาะสมท่ีสุด Website ท่ีใหบ้ริการ Search engine  เช่น www.google.co.th  
 3. Metasearch คือ ลกัษณะการสืบคน้หาขอ้มูลจะมีลกัษณะเดียวกนักบั Search engine  
แต่จะท าการส่งค าท่ีตอ้งการไปคน้หาในเวบ็ไซตท่ี์ใหบ้ริการสืบคน้ขอ้มูลอ่ืน ๆ อีก ถา้ขอ้มูลท่ีได ้
มีซ ้ ากนั ก็จะแสดงเพียงรายการเดียว จุดเด่นของการคน้หาดว้ยวธีิการน้ี คือ สามารถเช่ือมโยง 
ไปยงั Search engine ประเภทอ่ืน ๆ และยงัมีความหลากหลายของขอ้มูล แต่การคน้หาดว้ยวธีิน้ี 
มีจุดดอ้ย คือ วธีิการน้ีจะไม่ใหค้วามส าคญักบัขนาดเล็กใหญ่ของตวัอกัษร และมกัจะผา่นเลยค า
ประเภท Natural language (ภาษาพูด) ดงันั้น หากจะใช ้Search engine ประเภทน้ีจะพบกบั
ขอ้บกพร่องเหล่าน้ีดว้ย 
 

http://www.sanook.com/
http://www.google.co.th/
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 บริการกระดานข่าวหรือ เวบ็บอร์ด (Web board) 
   เวบ็บอร์ด เป็นศูนยก์ลางในการแสดงความคิดเห็น มีการตั้งกระทู ้ถาม-ตอบ ในหวัขอ้ 

ท่ีสนใจ เวบ็บอร์ดของไทยท่ีเป็นท่ีนิยมและมีคนเขา้ไปแสดงความคิดเห็นมากมาย คือ เวบ็บอร์ด
ของพนัธ์ทิพย ์(www.pantip.com) 

 ห้องสนทนา (Chat Room) 
 หอ้งสนทนา คือ การสนทนาออนไลน์อีกประเภทหน่ึงท่ีมีการส่งขอ้ความสั้น ๆ ถึงกนั 

เพื่อทกัทายกนัระหวา่งผูท่ี้ใชเ้ขา้ใชเ้วบ็ไซต ์การเขา้ไปสนทนาจ าเป็นตอ้งเขา้ไปในเวบ็ไซต์ 
ท่ีใหบ้ริการห้องสนทนา เช่น www.sanook.com www.pantip.com 
 บริการสังคมออนไลน์ (Social media หรือ Social network) 
               Social media หมายถึง สังคมออนไลน์ท่ีมีผูใ้ชเ้ป็นผูส่ื้อสาร หรือเขียนเล่า เน้ือหา 
เร่ืองราว ประสบการณ์ บทความ รูปภาพ และวดีิโอ ท่ีผูใ้ชเ้ขียนข้ึนเอง ท าข้ึนเอง หรือพบเจอจากส่ือ
อ่ืน ๆ แลว้น ามาแบ่งปันใหก้บัผูอ่ื้นท่ีอยูใ่นเครือข่ายของตน ผา่นทางเวบ็ไซต ์Social network                      
ท่ีใหบ้ริการบนโลกออนไลน์ปัจจุบนั การส่ือสารแบบน้ี จะท าผา่นทาง Internet และโทรศพัทมื์อถือ
เท่านั้น 
 บริการของ Social media โดยทัว่ไปมีหลากหลายรูปแบบทั้งกระดานความคิดเห็น 
(Discussion boards), เวบ็บล็อก (Webblogs), วกิิ (Wikis), Podcasts, รูปภาพ และวดีิโอ เป็นตน้ 

 การแนะน าบริการสังคมออนไลน์ 
              เครือข่ายสังคมออนไลน์ (Social network) เป็นรูปแบบของเวบ็ไซต ์ในการสร้าง
เครือข่ายสังคม ส าหรับผูใ้ชง้านในอินเทอร์เน็ต เขียนและอธิบายความสนใจ และกิจการท่ีไดท้  า 
และเช่ือมโยงกบัความสนใจและกิจกรรมของผูอ่ื้น ในบริการเครือข่ายสังคมมกัจะประกอบไปดว้ย 
การแช็ต ส่งขอ้ความ ส่งอีเมล วดีิโอ เพลง อปัโหลดรูป บลอ็ก การท างานคือ คอมพิวเตอร์เก็บขอ้มูล
พวกน้ีไวใ้นรูปฐานขอ้มูล sql ส่วน video หรือ รูปภาพ อาจเก็บเป็น ไฟลก์็ได ้บริการเครือข่ายสังคม
ท่ีเป็นท่ีนิยมไดแ้ก่ ไฮไฟฟ์ มายสเปซ เฟซบุก๊ ออร์กตั มลัติพลาย โดยเวบ็เหล่าน้ีมีผูใ้ชม้ากมาย เช่น 
เฟสบุค๊เป็นเวบ็ไซตท่ี์คนไทยใชม้ากท่ีสุด ในขณะท่ีออร์กตัเป็นท่ีนิยมมากท่ีสุดในประเทศอินเดีย 
ปัจจุบนั บริการเครือข่ายสังคม มีผลประโยชน์ คือ หาเงินจากการโฆษณา การเล่นเกมโดยใช ้
บตัรเติมเงิน 
      เน่ืองจากมีการใหบ้ริการเครือข่ายสังคมออนไลน์อยูม่ากมาย จึงเลือกแนะน าเวบ็ไซตท่ี์มี
ความนิยมสูงในประเทศไทย ดงัน้ี 
 
 

http://www.pantip.com/
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%84%E0%B8%8B%E0%B8%95%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%82%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B4%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B9%87%E0%B8%95
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%81%E0%B8%8A%E0%B9%87%E0%B8%95&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AE%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%9F%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%8B
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%9F%E0%B8%8B%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B9%8A%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%95
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%A1%E0%B8%B1%E0%B8%A5%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B2%E0%B8%A2&action=edit&redlink=1
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เฟซบุ๊ค (Facebook) เป็นบริการเครือข่ายสังคมและเวบ็ไซต ์เปิดใชง้านเม่ือ 4 กุมภาพนัธ์ 
ค.ศ. 2004 ด าเนินงานและมีเจา้ของคือ บริษทั เฟซบุค๊ (Facebook, Inc.) จากขอ้มูลเดือนกรกฎาคม 
ค.ศ. 2010 เฟซบุก๊มีผูใ้ชป้ระจ า 500 ลา้นบญัชี ผูใ้ชส้ามารถสร้างขอ้มูลส่วนตวั เพิ่มรายช่ือผูใ้ชอ่ื้น
ในฐานะเพื่อนและแลกเปล่ียนขอ้ความ รวมถึงไดรั้บแจง้โดยทนัทีเม่ือพวกเขาปรับปรุงขอ้มูล
ส่วนตวั นอกจากนั้นผูใ้ชย้งัสามารถร่วมกลุ่มความสนใจส่วนตวั จดัระบบตาม สถานท่ีท างาน 
โรงเรียน มหาวทิยาลยั หรือ อ่ืน ๆ ช่ือของเฟซบุ๊คนั้นมาจากช่ือเรียกภาษาปากของสมุดท่ีใหก้บั
นกัเรียนเม่ือเร่ิมเแรกเรียนในสถาบนัอุดมศึกษา ท่ีมอบให้โดยคณะบริหารมหาวทิยาลยัใน
สหรัฐอเมริกา เพื่อช่วยใหน้กัเรียนสามารถรู้จกัผูอ่ื้นไดดี้มากข้ึน เฟซบุค๊อนุญาตใหใ้ครก็ไดเ้ขา้
สมคัรลงทะเบียนกบัเฟซบุค๊ โดยตอ้งมีอายมุากกวา่ 13 ปีข้ึนไป 
 เฟซบุค๊ก่อตั้งข้ึนโดย มาร์ก ซกัเคอร์เบิร์ก ร่วมกบัเพื่อนร่วมหอ้งในวทิยาลยัของเขา                 
และเป็นนกัเรียนวทิยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ท่ีช่ือ เอ็ดวาร์โด ซาเวริน, ดิสติน มอสโควิตซ์ และคริส 
ฮิวส์ เดิมทีสมาชิกของเวบ็ไซตจ์ะจ ากดัเฉพาะกลุ่มผูก่้อตั้งและนกัเรียนมหาวทิยาลยัฮาวาร์ด  
ต่อมาขยบัขยายไปสู่มหาวทิยาลยัอ่ืนในแถบบอสตนั, กลุ่มไอวลีีก, และมหาวทิยาลยัสแตนฟอร์ด 
แลว้ค่อย ๆ เพิ่มนกัเรียนจากมหาวทิยาลบัอ่ืน จนกระทัง่เปิดใหก้บันกัเรียนระดบัไฮสคูล จนในท่ีสุด
ทุกคนก็สามารถเขา้สมคัรไดโ้ดยอายมุากกวา่ 13 ปีข้ึนไป 
 ส าหรับติดต่อแลกขอ้มูลข่าวสาร เปิดใชง้านเม่ือ 4 กุมภาพนัธ์ พ.ศ. 2547 โดย มาร์ก 
ซกัเคอร์เบิร์ก นกัศึกษาจากมหาวทิยาลยัฮาร์เวิร์ด ในช่วงแรกนั้นเฟซบุค๊เปิดใหใ้ชง้านเฉพาะ
นกัศึกษามหาวทิยาลยัฮาร์เวิร์ด ซ่ึงต่อมาไดข้ยายตวัออกไปส าหรับมหาวทิยาลยัทัว่สหรัฐอเมริกา 
และตั้งแต่ 11 กนัยายน พ.ศ. 2549 ไดข้ยายมาส าหรับผูใ้ชท้ ัว่ไปทุกคนเหมือนในปัจจุบนั 

Twitter 
 ทวติเตอร์ (Twitter) เป็นบริการเครือข่ายสังคมออนไลน์จ าพวกไมโครบล็อกโดยผูใ้ช้

สามารถส่งขอ้ความยาวไม่เกิน 140 ตวัอกัษร วา่ตวัเองก าลงัท าอะไรอยู ่หรือทวตี (Tweet -เสียงนก
ร้อง) ทวติเตอร์ก่อตั้งข้ึนโดย แจก็ คอร์ซีย,์ บิซ สโตน และ อีวาน วลิเลียมส์ เจา้ของบริษทั Obvious 
Corp ท่ีซานฟรานซิสโก สหรัฐอเมริกา เม่ือเดือนมีนาคม ค.ศ. 2006 

 ขอ้ความอปัเดตท่ีส่งเขา้ไปยงัทวติเตอร์จะแสดงอยูบ่นเวบ็เพจของผูใ้ชค้นนั้นบนเวบ็ไซต ์
และผูใ้ชค้นอ่ืนสามารถเลือกรับขอ้ความเหล่าน้ีทางเวบ็ไซตท์วติเตอร์, อีเมล, เอสเอม็เอส, เมสเซน
เจอร์ (IM), RSS, หรือผา่นโปรแกรมเฉพาะอยา่ง Twitterific Twhirl ปัจจุบนัทวติเตอร์มีหมายเลข
โทรศพัทส์ าหรับส่งเอสเอม็เอสในสามประเทศ คือ สหรัฐอเมริกา แคนาดา และสหราชอาณาจกัร 

 
 

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%82%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%84%E0%B8%8B%E0%B8%95%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/4_%E0%B8%81%E0%B8%B8%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%98%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%84.%E0%B8%A8._2004
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81_%E0%B8%8B%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%AE%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B8%A7%E0%B8%B5%E0%B8%A5%E0%B8%B5%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B9%81%E0%B8%95%E0%B8%99%E0%B8%9F%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/wiki/4_%E0%B8%81%E0%B8%B8%E0%B8%A1%E0%B8%A0%E0%B8%B2%E0%B8%9E%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%98%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E.%E0%B8%A8._2547
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81_%E0%B8%8B%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81_%E0%B8%8B%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%A1%E0%B8%AB%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%97%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A5%E0%B8%B1%E0%B8%A2%E0%B8%AE%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%94
http://th.wikipedia.org/wiki/11_%E0%B8%81%E0%B8%B1%E0%B8%99%E0%B8%A2%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9E.%E0%B8%A8._2549
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%82%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%84%E0%B8%A1%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%9A%E0%B8%A5%E0%B9%87%E0%B8%AD%E0%B8%81&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%8B%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%9F%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%99%E0%B8%8B%E0%B8%B4%E0%B8%AA%E0%B9%82%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%AB%E0%B8%A3%E0%B8%B1%E0%B8%90%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AD%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%AA
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A1%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%99%E0%B9%80%E0%B8%88%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/RSS
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Twitterific&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=Twhirl&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%84%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%B2
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%AB%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%8A%E0%B8%AD%E0%B8%B2%E0%B8%93%E0%B8%B2%E0%B8%88%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B8%A3
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 กูเกลิ+ (Google+) เป็นบริการเครือข่ายสังคมใหบ้ริการโดยกูเกิล โดยเปิดใหใ้ชง้าน               
คร้ังแรกเม่ือวนัท่ี 28 มิถุนายน พ.ศ. 2554 ผูท่ี้จะเขา้มาทดลองใชต้อ้งไดรั้บเชิญจากบุคคลท่ีใชอ้ยู่
เท่านั้น อยา่งไรก็ตามระบบการเชิญถูกยติุเน่ืองจากมีการใชง้านเป็นจ านวนมากเกินกวา่ท่ีระบบ                    
จะรองรับได ้ภายหลงัในวนัท่ี 20 กนัยายน พ.ศ. 2554 จึงเปิดใหผู้ใ้ชท้ ัว่ไปไดใ้ชง้าน 
           Google+ ท างานโดยรวมบริการหลายอยา่งของทางกูเกิลเขา้ไวท่ี้เดียวกนั อาทิ เช่น กูเกิล 
บซัซ์, กูเกิล โพรไฟล์, กูเกิล ทอลก์ และอีกหลายบริการ ปัจจุบนัไดมี้การรับรองการท างานผา่นเวบ็
เบราวเ์ซอร์, แอปพลิเคชนัของแอนดรอยด์ และแอปพลิเคชนัของไอโอเอส ส าหรับ ไอโฟน                      
ไดมี้การวเิคราะห์มาวา่บริการตวัน้ีของกูเกิลจะเป็นคู่แข่งกบัเครือข่ายสังคมเฟซบุก๊ 

 โฟร์สแควร์ (Foursquare) เป็นโซเชียลเน็ตเวิร์กผสมเกม (Gamification) ลกัษณะ คือ                  
การอา้งอิงสถานท่ี โฟร์สแควร์สร้างโดย เดนนิส โครวลี์ย ์(ซ่ึงเดิมเคยร่วมกบัอเล็กซ์ เรเนิร์ตสร้าง
Dodgeball บริการอา้งอิงสถานท่ีท่ีในปี ค.ศ. 2000 ต่อมาถูกซ้ือไปโดยกูเก้ิลในปี ค.ศ. 2005                      
แลว้กลายมาเป็น Google Latitude ในปี 2009)  และ นาวนี เซลวาดูราย บริษทัโฟร์สแควร์ 
ส านกังานใหญ่อยูท่ี่นิวยอร์กซิตี สหรัฐอเมริกา 

 การใชง้านโฟร์สแควร์สามารถเล่นไดผ้า่นโทรศพัทมื์อถือ (ผา่นทาง mobile web),  
สมาร์ตโฟน (ผา่นทาง foursquare app) และแอปพลิเคชนัต่าง ๆ ท่ีสามารถเช่ือมต่อกบัโฟร์สแควร์
ได ้(เช่น Instagram, Path, Yotomo, GetGlue, Waze, FootFeed, HootSuite เป็นตน้) โดยเม่ือผูเ้ล่น
เปิดต าแหน่งของตวัผูเ้ล่นจะท าการเรียกสถานท่ีท่ีอยูใ่กลเ้คียง ไม่วา่โรงเรียน ร้านอาหาร โรงแรม 
โรงพยาบาล ฯลฯ ข้ึนมา และผูเ้ล่นจะท าการเลือก “เช็กอิน” สถานท่ีนั้นเพื่อแสดงใหเ้ห็นวา่ตนอยู่
ท่ีน่ีหรือไดม้าท่ีน่ีแลว้ 
 ข้ันตอนและวธีิการสืบค้นข้อมูลบนอนิเทอร์เน็ต 
 อินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งรวบรวมขอ้มูลขนาดใหญ่ซ่ึงมีขอ้มูลหลากหลายประเภทและมี 
แนวโนม้จะเพิ่มข้ึนอยา่งรวดเร็ว ดงันั้นการคน้หาขอ้มูลท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็วนั้น ไม่ใช่เร่ือง            
ง่าย ๆ ส าหรับผูท่ี้ไม่คุน้เคยกบัแหล่งขอ้มูลน้ี นัน่คือ มกัประสบปัญหาไม่ทราบวา่ขอ้มูลท่ีตอ้งการนั้น 
อยูใ่นเวบ็ไซตใ์ด ดงันั้น จึงไดมี้เวบ็ไซตท่ี์ใหบ้ริการคน้หาขอ้มูลต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ตท่ีเรียกวา่ 
 เคร่ืองมือช่วยค้น หรือ เซิร์ชเอน็จิน (Search engine) 
 Search engine คือ เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการคน้หาขอ้มูลในอินเตอร์เน็ต 
 การสืบค้นข้อมูล คือ การน าความรู้เก่ียวกบัอินเทอร์เน็ต มาประยกุตใ์ชใ้นการศึกษาหา
ความรู้ ไดแ้ก่ การสืบคน้ขอ้มูลทางอินเทอร์เน็ต 

 ในการสืบคน้ขอ้มูลนั้นถา้หากเราทราบแหล่งขอ้มูลหรือเวบ็ไซต ์เราก็สามารถพิมพห์รือ 
ระบุ URL ในช่อง Address ไดเ้ลย แต่ถา้หากเราไม่ทราบวา่แหล่งขอ้มูลนั้นอยูท่ี่ใด เราสามารถใช ้

http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%82%E0%B9%88%E0%B8%B2%E0%B8%A2%E0%B8%AA%E0%B8%B1%E0%B8%87%E0%B8%84%E0%B8%A1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%A5
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%A5_%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%8B%E0%B8%8B%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%A5_%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%8B%E0%B8%8B%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%A5_%E0%B9%82%E0%B8%9E%E0%B8%A3%E0%B9%84%E0%B8%9F%E0%B8%A5%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%81%E0%B8%B9%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B8%B4%E0%B8%A5_%E0%B8%97%E0%B8%AD%E0%B8%A5%E0%B9%8C%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%9A%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%99%E0%B8%94%E0%B8%A3%E0%B8%AD%E0%B8%A2%E0%B8%94%E0%B9%8C_(%E0%B8%A3%E0%B8%B0%E0%B8%9A%E0%B8%9A%E0%B8%9B%E0%B8%8F%E0%B8%B4%E0%B8%9A%E0%B8%B1%E0%B8%95%E0%B8%B4%E0%B8%81%E0%B8%B2%E0%B8%A3)
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%82%E0%B8%AD%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%AA_(%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B9%80%E0%B8%9B%E0%B8%B4%E0%B8%A5)
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%84%E0%B8%AD%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%9F%E0%B8%8B%E0%B8%9A%E0%B8%B8%E0%B9%8A%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%8B%E0%B9%80%E0%B8%8A%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%A5%E0%B9%80%E0%B8%99%E0%B9%87%E0%B8%95%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B9%80%E0%B8%94%E0%B8%99%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%AA_%E0%B9%82%E0%B8%84%E0%B8%A3%E0%B8%A7%E0%B9%8C%E0%B8%A5%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B9%8C&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/w/index.php?title=%E0%B8%99%E0%B8%B2%E0%B8%A7%E0%B8%B5%E0%B8%99_%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%A5%E0%B8%A7%E0%B8%B2%E0%B8%94%E0%B8%B9%E0%B8%A3%E0%B8%B2%E0%B8%A2&action=edit&redlink=1
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B4%E0%B8%A7%E0%B8%A2%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%81%E0%B8%8B%E0%B8%B4%E0%B8%95%E0%B8%B5
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%82%E0%B8%97%E0%B8%A3%E0%B8%A8%E0%B8%B1%E0%B8%9E%E0%B8%97%E0%B9%8C%E0%B8%A1%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%96%E0%B8%B7%E0%B8%AD
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%AA%E0%B8%A1%E0%B8%B2%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%95%E0%B9%82%E0%B8%9F%E0%B8%99
http://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%9B%E0%B8%9E%E0%B8%A5%E0%B8%B4%E0%B9%80%E0%B8%84%E0%B8%8A%E0%B8%B1%E0%B8%99
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เวบ็ไซตท่ี์เป็น Search engine ช่วยในการคน้หาไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 ข้ันตอนการสืบค้นข้อมูล 

          ขั้นตอนการสืบคน้ขอ้มูลดว้ยโปรแกรม Search engine โดยใชง้านผา่นเวบ็ไซต ์ 
Google.com สามารถใชง้านไดด้งัน้ี 
 1.  เปิดโปรแกรม Web browser ตวัอยา่งเช่น Internet explorer หรือ Mozilla firefox 
 2. ป้อนค าหรือวลีท่ีตอ้งการคน้ขอ้มูลลงในช่องส าหรับกรอกค าคน้ขอ้มูลหลงัจากนั้นกด
ปุ่ม Enter จะไดข้อ้มูลท่ีตอ้งการคน้หา 
 3. เม่ือตอ้งการคน้ขอ้มูลท่ีเป็นรูปภาพสามารถกดลิงค ์“คน้รูป” จะไดรู้ปภาพ 
 4. การคน้หาขอ้มูลระดบัสูงหรือการหาแบบพิเศษสามารถกดเลือกท่ีลิงคด์า้นล่าง 
ของหนา้จอ 
 5. การคน้หาขั้นสูงของ Google search engine สามารถก าหนดขอบเขตของการสืบคน้
ขอ้มูลได ้
 6. ตวัอยา่งการป้อนค าเพื่อสืบคน้ขอ้มูลซ่ึงมีการก าหนดเง่ือนไขในการสืบคน้เช่น “ทุกค า
เหล่าน้ี” “ค าหรือวลีท่ีตรงตามน้ี” “และไม่มีค  าเหล่าน้ี” จากตวัอยา่งสามารถอธิบายเง่ือนไขใน 
การสืบคน้ไดด้งัน้ี ใหค้น้ขอ้มูลทั้งหมดท่ีมีอยูใ่นระบบโดยมีค าวา่ “เทคโนโลย”ี และมีค าหรือวลี 
ท่ีตรงกบัค าวา่ “คอมพิวเตอร์” และไม่ขอ้มูลท่ีมีค าวา่ “สารสนเทศ” มาแสดงท่ีหนา้จอ 

การสมัครและใช้งานอิเลก็ทรอนิกส์เมล 
การสมคัรฟรีอีเมลน์ั้นท าไดไ้ม่ยาก จะขอยกตวัอยา่งการสมคัรฟรีอีเมลข์อง Google                                                        

ซ่ึงใหบ้ริการเน้ือท่ีในการจดัเก็บขอ้มูลถึง 10,256,333,900 เมกะไบต ์และสามารถตรวจสอบอีเมล์
ผา่นอุปกรณ์โทรศพัทเ์คล่ือนท่ีได ้

        1.  การสมคัรฟรีอีเมลจ์าก Google นั้นโดยการเปิดเวบ็ของ Google แลว้เลือกท่ีลิงค ์ 
Gmail 

  2. หลงัจากนั้นท าการกดปุ่มสร้างบญัชี (อกัษรสีแดง) ท่ีหนา้เวบ็ 
 3. หลงัจากนั้นจะเขา้สู่การสร้างบญัชีผูใ้ชง้านอีเมลโ์ดยท าการกรอกขอ้มูล 
 4. ตวัอยา่งการกรอกขอ้มูลเพื่อสร้างบญัชีฟรีอีเมลข์อง Google หลงัจากกรอกขอ้มูลเสร็จ
เรียบร้อยแลว้กดปุ่ม “ขั้นตอนถดัไป” 
 5. หลงัจากนั้นท าการยนืยนัโดยระบบจะท าการส่งรหสัไปใหท้างโทรศพัท ์
 6. ขั้นตอนถดัมาจะใหส้ร้างโปรไฟลห์รือขอ้มูลส่วนตวัของผูส้มคัรอีเมลแ์ลว้กดปุ่ม 
“ขั้นตอนถดัไป” 
 7. หลงัจากนั้นระบบจะแจง้วา่คุณพร้อมท่ีจะใชง้านแลว้  โดยการกดปุ่มเขา้สู่ Gmail 
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 8. ถา้มาถึงขั้นตอนน้ีแลว้แสดงวา่คุณสามารถใชง้านอีเมลท่ี์สมคัรไวเ้รียบร้อยแลว้ 
คุณธรรมและจริยธรรมในการใช้อนิเตอร์เน็ต 
ในสังคมอินเทอร์เน็ตนั้น มีทั้งคนดีและคนไม่ดีเช่นเดียวกบัสังคมทัว่ไป ผูใ้ชท่ี้ไม่

ระมดัระวงั จึงอาจถูกล่อลวงไปในทางท่ีผดิหรือก่อให้เกิดอนัตรายได ้ฉะนั้นวธีิหน่ึงท่ีจะป้องกนั
เยาวชนไทยจากปัญหาเหล่าน้ีก็คือ การให้เยาวชนรู้จกักบัศิลปะป้องกนัตวัในอินเทอร์เน็ต 
ผูใ้ชอิ้นเทอร์เน็ตควรจะรู้และยดึถือปฏิบติั ดงัน้ี 
                  1. ไม่บอกขอ้มูลส่วนตวั เช่น ท่ีอยู ่เบอร์โทรศพัท ์ช่ือ โรงเรียนของตนใหแ้ก่บุคคลอ่ืน 
ท่ีรู้จกักนัทางอินเทอร์เน็ต โดยไม่ไดรั้บอนุญาตจากผูป้กครองก่อน 
                  2. หากพบขอ้ความหรือรูปภาพใด ๆ บนอินเทอร์เน็ตท่ีมีลกัษณะหยาบคายหรือไม่
เหมาะสม ควรแจง้ใหผู้ป้กครองทราบทนัที 
                   3. ไม่ควรไปพบบุคคลใดก็ตามท่ีรู้จกักนัทางอินเทอร์เน็ตโดยไม่ไดรั้บอนุญาตจาก 
ผูป้กครองก่อน และหากผูป้กครองอนุญาต ก็ควรไปพร้อมกบัผูป้กครอง โดยควรไปพบกนัในท่ี
สาธารณะ 
                    4. ไม่ส่งรูปหรือส่ิงใด ๆ ใหบุ้คคลท่ีรู้จกัทางอินเทอร์เน็ต โดยมิไดรั้บอนุญาตจาก
ผูป้กครองก่อน 
                    5. ไม่ตอบค าถามหรือต่อความกบัผูท่ี้ส่ือขอ้ความหยาบคาย และตอ้งแจง้ใหผู้ป้กครอง
ทราบทนัที 
                    6. ควรเคารพต่อขอ้ต่อลงในการใชอิ้นเทอร์เน็ตท่ีใหไ้วก้บัผูป้กครอง เช่น ก าหนด
ระยะเวลาในการใชอิ้นเทอร์เน็ต เวบ็ไซตท่ี์ผูป้กครองอนุญาตให้เขา้ได้ 
  จริยธรรมและคุณธรรมในการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศร่วมกนั 
                 ผูใ้ชอิ้นเทอร์เน็ตมีเป็นจ านวนมากและเพิ่มข้ึนทุกวนั การใชง้านระบบเครือข่ายท่ี
ออนไลน์และส่งข่าวสารถึงกนัยอ่มมีผูท่ี้มีความประพฤติไม่ดีปะปนและสร้างปัญหาให้กบัผูใ้ชอ่ื้น
อยูเ่สมอ หลายเครือข่ายจึงไดอ้อกกฏเกณฑก์ารใชง้านภายในเครือข่าย  เพื่อใหส้มาชิกในเครือข่าย
ของตนยดึถือ ปฏิบติัตามกฏเกณฑแ์ละไดรั้บประโยชน์สูงสุด 
                 ดงันั้น ผูใ้ชอิ้นเทอร์เน็ตทุกคนท่ีเป็นสมาชิกเครือข่ายจะตอ้งเขา้ใจกฏเกณฑข์อ้ บงัคบั 
ของเครือข่ายนั้นมีความรับผิดชอบต่อตนเองและผูร่้วมใชบ้ริการคนอ่ืนและจะตอ้ง รับผดิชอบ 
ต่อการกระท าของตนเองท่ีเขา้ไปขอใชบ้ริการต่าง ๆ บนเครือข่ายบนระบบคอมพิวเตอร์ 
                 เครือข่ายคอมพิวเตอร์ท่ีผูใ้ชอิ้นเทอร์เน็ตเรียกเขา้มิไดเ้ป็นเพียงเครือ ข่ายขององคก์รท่ี 
ผูใ้ชส้ังกดั แต่เป็นการเช่ือมโยงของเครือข่ายต่าง ๆ เขา้หากนัหลายพนัหลายหม่ืนเครือข่ายมีขอ้มูล
ข่าวสารอยูร่ะหวา่งเครือข่าย เป็นจ านวนมาก การส่งข่าวสารในเครือข่ายนั้นอาจท าใหข้่าวสาร
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กระจายเดินทางไปยงัเครือข่ายอ่ืน ๆ อีกเป็นจ านวนมากหรือแมแ้ต่การส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์
ฉบบัหน่ึงก็อาจจะตอ้งเดินทางผา่นเครือข่ายอีกหลายเครือข่ายกวา่จะถึงปลายทาง ดงันั้นผูใ้ชบ้ริการ
ตอ้งใหค้วามส าคญัและตระหนกัถึงปัญหาปริมาณขอ้มูลข่าวสารท่ีวิง่อยูบ่นเครือข่าย 
                 การใชง้านอยา่งสร้างสรรคแ์ละเกิดประโยชน์จะท าใหส้ังคมอินเทอร์เน็ตน่าใชแ้ละเป็น
ประโยชน์ร่วมกนัอยา่งดี กิจกรรมบางอยา่งท่ีไม่ควรปฏิบติัจะตอ้งหลีกเล่ียง เช่น การส่งกระจายข่าว
ไปเป็นจ านวนมากบนเครือข่าย การส่งเอกสารจดหมายลูกโซ่ ฯลฯ ส่ิงเหล่าน้ีจะเป็นผลเสียโดยรวม
ต่อผูใ้ชแ้ละไม่เกิดประโยชน์ใด ๆ ต่อสังคมอินเทอร์เน็ต 
                 เพื่อใหก้ารอยูร่่วมกนัในสังคมอินเทอร์เน็ตสงบสุข จึงรวบรวมกฎกติกามารยาทและ 
วางเป็นจรรยาบรรณอินเทอร์เน็ตหรือท่ีเรียกวา่ Netiquette ไวด้งัน้ี 

คุณธรรมและจริยธรรมในการใช้อนิเทอร์เน็ต 
        ผูใ้ชอิ้นเทอร์เน็ตทุกคนมีเมล์บอ็กซ์หรืออีเมลแ์อดเดรสท่ีใชอ้า้งอิงในการรับส่ง
จดหมาย ความรับผดิชอบต่อการใชง้านอีเมลใ์นระบบจึงเป็นเร่ืองท่ีทุกคนตอ้งใหค้วามส าคญั  
เพราะจดหมายมีการรับส่งโดยระบบ ซ่ึงหากมีจดหมายคา้งในระบบจ านวนมากจะท าให้พื้นท่ี  
บฟัเฟอร์ของจดหมายในระบบหมด จะเป็นผลใหร้ะบบไม่สามารถรับส่งจดหมายต่อไปได ้ 
หลายต่อหลายคร้ังระบบปฏิเสธการรับส่งจดหมายเพราะไฟลร์ะบบเตม็ ดงันั้น จึงควรมี 
ความรับผดิชอบในการดูแลตูจ้ดหมาย (Mail box) ของตนเอง ดงัน้ี 
 1. ตรวจสอบจดหมายทุกวนัและจะตอ้งจ ากดัจ านวนไฟล์และขอ้มูลในตูจ้ดหมายของตน
ใหเ้ลือกภายในโควตา้ ท่ีก าหนด 
                 2. ลบขอ้ความหรือจดหมายท่ีไม่ตอ้งการแลว้ออกจากดิสเพื่อลดปริมาณการใชดิ้ส 
ก็ใหจ้  านวนจดหมายท่ีอยูใ่นตูจ้ดหมาย (Mail box) มีจ านวนนอ้ยท่ีสุด 
                  3. ใหท้  าการโอนยา้ยจดหมายจากระบบไปไวย้งัพีซีหรือฮาร์ดดิสกข์องตนเอง 
เพื่อใชอ้า้งอิงในภายหลงั 
                 4. พึงระลึกเสมอวา่จดหมายท่ีเก็บไวใ้นตูจ้ดหมายน้ีอาจถูกผูอ่ื้นแอบอ่านได ้ไม่ควรเก็บ
ขอ้มูลหรือจดหมายท่ีคุณคิดวา่ไม่ใชแ้ลว้เสมือนเป็นประกาศไวใ้นตูจ้ดหมาย 
  ผลกระทบการใช้อนิเทอร์เน็ต 
 ผลกระทบทางบวก 
          อินเทอร์เน็ตมีผลกระทบทางบวกต่อสังคม ดงัน้ี 
          1. ท าใหมี้ความสะดวกในการติดต่อส่ือสารในเครือข่ายขนาดใหญ่ กล่าวคือ ท าใหค้น 
ในสังคมติดต่อส่ือสารไดทุ้กสถานท่ี ทุกเวลา 
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          2. ช่วยพฒันาประสิทธิภาพการท างาน เช่น การติดต่อส่ือสารผา่นอีเมล การประชุม
ทางไกลผา่นเครือข่าย 
          3. ช่วยพฒันาคุณภาพการศึกษา ท าใหเ้กิดการศึกษารูปแบบใหม่ท่ีกระตุน้ความสนใจ 
ของผูเ้รียนใหเ้กิดความสนุกในการเรียนรู้ อีกทั้งท าใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดต้ลอดเวลา ไดแ้ก่ 
ระบบการเรียนทางไกลผา่นอินเทอร์เน็ต (E-learning) 

ผลกระทบทางลบ 
อนิเทอร์เน็ตมีผลกระทบทางลบต่อสังคม ดังนี้ 

         1. ก่อใหเ้กิดความเครียดของคนในสังคม กล่าวคือ อินเทอร์เน็ตท าใหค้นในสังคม 
เขา้ถึงขอ้มูลมากมายมหาศาล สภาพสังคมจึงเปล่ียนเป็นสังคมฐานความรู้ หรือสังคมท่ีใชค้วามรู้ 
ในการพฒันาเศรษฐกิจและสังคม ดงันั้น จึงเกิดการแข่งขนัดา้นเศรษฐกิจกนัอยา่งรุนแรง  
ซ่ึงการตดัสินใจในการท างานตอ้งใชข้อ้มูลท่ีมีคุณภาพ เพื่อใหต้ดัสินใจไดถู้กตอ้ง ท าใหค้นในสังคม
เกิดความกดดนัและเกิดความเครียดสูงข้ึน 
          2. เกิดการแลกเปล่ียนวฒันธรรมจากสังคมหน่ึงไปสู่อีกสังคมหน่ึง ซ่ึงอาจก่อใหเ้กิด
ค่านิยมท่ีไม่พึงประสงคข้ึ์นในสังคม เช่น การแต่งกายท่ีไม่เหมาะสมของเยาวชน การติดเกมประเภท
ความรุนแรง เป็นตน้ 
          3. เกิดช่องวา่งระหวา่งคนในสังคม เน่ืองจากคนในสังคมใชเ้วลาในการเล่นอินเทอร์เน็ต
มากข้ึน ท าใหก้ารเขา้ร่วมกิจกรรมทางสังคมลดลง จนเกิดค าพูดท่ีวา่ “เทคโนโลยที  าใหค้นไกลใกล้
กนัมากข้ึน แต่เทคโนโลยกี็ท  าใหค้นใกลไ้กลมากข้ึน” กล่าวคือ เครือข่ายอินเทอร์เน็ตท าใหค้นท่ี 
อยูไ่กลกนัสามารถส่ือสารไดเ้หมือนอยูใ่กลก้นั ในขณะท่ีท าใหค้นท่ีอยูใ่กลก้นัเกิดความห่างไกลกนั
มากข้ึน เช่น คนในครอบครัวท่ีต่างคนต่างคุยกบัเพื่อนในอินเทอร์เน็ต จึงมีเวลาพูดคุยกบัคนใน
ครอบครัวนอ้ยลง 
          4. เกิดการละเมิดสิทธิเสรีภาพส่วนบุคคล เน่ืองจากอินเทอร์เน็ตเป็นโลกเสรีท่ีใหผู้ค้น
สามารถแสดงความคิดเห็นร่วมกนัได ้แต่การแสดงความคิดเห็นท่ีไร้ขอบเขต ยอ่มส่งผลต่อ 
การละเมิดสิทธิส่วนบุคคล เช่น การน าขอ้มูลส่วนบุคคลออกเผยแพร่ต่อสาธารณชน ซ่ึงขอ้มูล
บางอยา่งอาจไม่เป็นจริงหรือไม่ไดพ้ิสูจน์ความถูกตอ้ง การแสดงความคิดเห็นดว้ยถว้ยค าท่ีรุนแรง
ต่อบุคคลผา่นอินเทอร์เน็ต เป็นตน้ 
          5. อาจก่อให้เกิดปัญหาอาชญากรรมคอมพิวเตอร์ ผูไ้ม่หวงัดีอาจใชอิ้นเทอร์เน็ตในทาง 
ท่ีผดิ เช่น การล่อลวงผูท่ี้เล่นอินเทอร์เน็ตและก่อคดีล่วงละเมิดทางเพศ การเผยแพร่ขอ้มูลท่ีไม่ชอบ
ดว้ยกฎหมายในแง่มุมต่าง ๆ ทั้งภาพลามกอนาจาร การพนนัออนไลน์ การจ าหน่ายของผดิกฎหมาย 
การส่งไวรัสไปท าลายขอ้มูลของผูอ่ื้น เป็นตน้ 
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            โทษของอนิเทอร์เน็ต 
          โทษของอินเทอร์เน็ต มีหลากหลายลกัษณะ ทั้งท่ีเป็นแหล่งขอ้มูลท่ีเสียหาย, ขอ้มูลไม่ดี 
ไม่ถูกตอ้ง, แหล่งประกาศซ้ือขายของผดิกฏหมาย, ขายบริการทางเพศ ท่ีรวมและกระจายของไวรัส
คอมพิวเตอร์ต่าง ๆ 
 1. อินเทอร์เน็ตเป็นระบบอิสระ ไม่มีเจา้ของ ท าใหก้ารควบคุมกระท าไดย้าก 
 2. มีขอ้มูลท่ีมีผลเสียเผยแพร่อยูป่ริมาณมาก 
 3. ไม่มีระบบจดัการขอ้มูลท่ีดี ท าใหก้ารคน้หากระท าไดไ้ม่ดีเท่าท่ีควร 
 4. เติบโตเร็วเกินไป 
 5. ขอ้มูลบางอยา่งอาจไม่จริง ตอ้งดูให้ดีเสียก่อน อาจถูกหลอกลวง-กลัน่แกลง้จากเพื่อน 
 6. ถา้เล่นอินเทอร์เน็ตมากเกินไปอาจเสียการเรียนได ้
 7. ขอ้มูลบางอยา่งก็ไม่เหมาะกบัเด็ก ๆ 
 8. ขณะท่ีใชอิ้นเทอร์เน็ต โทรศพัทจ์ะใชง้านไม่ได ้(นัน่จะเป็นเฉพาะการต่ออินเทอร์เน็ต
แบบ Dial up แต่ในปัจจุบนัอินเทอร์เน็ตความเร็วสูงจะสามารถใชง้านโทรศพัทท่ี์ต่ออินเทอร์เน็ต 
ไดด้ว้ย) 
 9. เป็นสถานท่ีท่ีใชติ้ดต่อส่ือสาร เพื่อก่อเหตุร้าย เช่น การวางระเบิด หรือล่อลวงผูอ่ื้น 
ไปกระท าช าเรา 
 10. ท าใหเ้สียสุขภาพ เวลาท่ีใชอิ้นเตอร์เนตเป็นเวลานาน ๆ โดยไม่ไดข้ยบัเคล่ือนไหว 
          โรคติดอนิเทอร์เน็ต  

(Webaholic) เป็นอาการทางจิตประเภทหน่ึง ซ่ึงนกัจิตวทิยาช่ือ คิมเบอร์ร่ี ไดศึ้กษา 
และวเิคราะห์ไวว้า่ บุคคลใดท่ีมีอาการดงัต่อไปน้ี อยา่งนอ้ย 4 ประการ เป็นเวลาไม่นอ้ยกวา่ 1 ปี 
แสดงวา่เป็นอาการติดอินเทอร์เน็ต 
 1. รู้สึกหมกมุ่นกบัอินเทอร์เน็ต แมใ้นเวลาท่ีไม่ไดต่้อเขา้ระบบอินเทอร์เน็ต 
 2. มีความตอ้งการใชอิ้นเทอร์เน็ตเป็นเวลานานข้ึนอยูเ่ร่ือย ๆ ไม่สามารถควบคุมการใช้
อินเทอร์เน็ตได ้
 3. รู้สึกหงุดหงิดเม่ือใชอิ้นเทอร์เน็ตนอ้ยลง หรือหยดุใช้ 
 4. คิดวา่เม่ือใชอิ้นเทอร์เน็ตแลว้ ท าใหต้นเองรู้สึกดีข้ึน 
 5. ใชอิ้นเทอร์เน็ตในการหลีกเล่ียงปัญหา 
 6. หลอกคนในครอบครัว หรือเพื่อน เร่ืองการใชอิ้นเทอร์เน็ตของตนเอง 
 7. มีอาการผดิปกติเม่ือเลิกใชอิ้นเทอร์เน็ต เช่น หดหู่ กระวนกระวาย 



41 

         ซ่ึงอาการดงักล่าว ถา้มีมากกวา่ 4 ประการในช่วง 1 ปี จะถือวา่เป็นอาการติดอินเทอร์เน็ต 
ซ่ึงส่งผลเสียต่อระบบร่างกาย ทั้งการกิน การขบัถ่าย และกระทบต่อการเรียน สภาพสังคมของคน ๆ 
นั้นต่อไป 
 มารยาท ระเบียบและข้อบังคับในการใช้อนิเทอร์เน็ต 
  จากปัญหาการล่อลวงอินเกิดจากการเล่นอินเทอร์เน็ตท่ีนบัวนัจะยิง่มีมากข้ึน ท าให้
หน่วยงานท่ีรับผดิชอบไดพ้ยายามหามาตรการป้องกนัปัญหาและภยัจากการใชอิ้นเทอร์เน็ต ซ่ึงเกิด
จากคนท่ีขาดจิตส านึกท่ีดีต่อสังคม ดงันั้น จึงเป็นหนา้ท่ีของทุกคนท่ีจะสร้างจิตส านึกท่ีดีต่อทั้ง
ตนเอง และสังคม เพื่อหลีกเล่ียงและรับมือกบัความเส่ียงจากภยัออนไลน์ ทั้งน้ี รองศาสตราจารย ์             
ยนื ภู่วรวรรณ ไดก้ล่าวถึง บญัญติั 10 ประการ ซ่ึงเป็นจรรยาบรรณท่ีผูใ้ชอิ้นเทอร์เน็ตควรยดึถือไว้
เสมือนเป็นแม่บทของการปฏิบติั ซ่ึงผูใ้ชพ้ึงระลึกและเตือนความจ าเสมอ ดงัน้ี 
    1. ตอ้งไม่ใหค้อมพิวเตอร์ท าร้าย หรือละเมิดผูอ่ื้น เช่น ไม่เผยแพร่ขอ้ความกล่าวหาบุคคล
อ่ืนใหไ้ดรั้บความเสียหาย ไม่เผยแพร่รูปภาพลามกอนาจาร เป็นตน้ 
 2. ตอ้งไม่ใชค้อมพิวเตอร์รบกวนการท างานของผูอ่ื้น เช่น การเล่นเกมหรือเปิดเพลงดว้ย
คอมพิวเตอร์รบกวนผูอ่ื้นท่ีอยูใ่กลเ้คียง 
    3. ตอ้งไม่สอดแนม แกไ้ข หรือเปิดดูแฟ้มขอ้มูลของผูอ่ื้นก่อนไดรั้บอนุญาต 
     4. ตอ้งไม่ใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการโจรกรรมขอ้มูลข่าวสาร 
     5. ตอ้งไม่ใชค้อมพิวเตอร์สร้างหลกัฐานท่ีเป็นเทจ็ 
    6. ตอ้งไม่ใชค้อมพิวเตอร์คดัลอกหรือใชโ้ปรแกรมของผูอ่ื้นท่ีมีลิขสิทธ์ิโดยไม่ไดรั้บ
อนุญาต 
    7. ตอ้งไม่ใชค้อมพิวเตอร์ละเมิดการใชท้รัพยากรคอมพิวเตอร์โดยท่ีตนเองไม่มีสิทธ์ิ 
     8. ตอ้งไม่น าเอาผลงานของผูอ่ื้นมาเป็นของตนเอง 
     9. ตอ้งค านึงถึงส่ิงท่ีจะเกิดข้ึนกบัสังคมอนัเป็นผลมาจากการกระท าของตน 
     10. ตอ้งใชค้อมพิวเตอร์โดยเคารพกฎ ระเบียบ กติกา และมีมารยาทของหน่วยงาน 
สถาบนัหรือสังคมนั้น ๆ  
              บัญญตัิ 10 ประการ ของการใช้อนิเทอร์เน็ต 
   จากปัญหาการล่อลวงท่ีเกิดจากการเล่นอินเทอร์เน็ตท่ีนบัวนัยิง่มีมากข้ึน ท าใหห้น่วยงาน
ท่ีรับผดิชอบไดพ้ยายามหามาตรการป้องกนัปัญหาและภยัจากการใชอิ้นเทอร์เน็ต ซ่ึงเกิดจากคนท่ี
ขาดจิตส านึกท่ีดีของสังคม ดงันั้น จึงเป็นหนา้ท่ีของทุกคนท่ีจะสร้างจิตส านึกท่ีดีต่อตนเองและ
สังคมเพื่อหลีกเล่ียงและรับมือจากความเส่ียงจากภยัออนไลน์ ทั้งน้ี รองศาสตราจารยย์ืน ภู่วรวรรณ 
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ไดก้ล่าวถึง บญัญติั 10 ประการซ่ึงเป็นจรรยาบรรณท่ีผูใ้ชค้วรยดึถือไวเ้ป็นแม่บทของการปฏิบติั 
ดงัน้ี 

 1. ตอ้งไม่ใชค้อมพิวเตอร์ท าร้าย หรือละเมิดผูอ่ื้น 
2. ตอ้งไม่รบกวนการท างานของผูอ่ื้น 
3. ตอ้งไม่สอดแนม แกไ้ข หรือเปิดดูแฟ้มขอ้มูลของผูอ่ื้น 
4. ตอ้งไม่ใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการโจรกรรมขอ้มูลข่าวสาร 
5. ตอ้งไม่ใชค้อมพิวเตอร์สร้างหลกัฐานท่ีเป็นเทจ็ 
6. ตอ้งไม่คดัลอกโปรแกรมของผูอ่ื้นท่ีมีลิขสิทธ์ิ 
7. ตอ้งไม่ละเมิดการใชท้รัพยากรคอมพิวเตอร์โดยท่ีตนเองไม่มีสิทธ์ิ 
8. ตอ้งไม่น าเอาผลงานของผูอ่ื้นมาเป็นของตน 
9. ตอ้งค านึงถึงส่ิงท่ีจะเกิดข้ึนกบัสังคมท่ีเกิดจากการกระท าของท่าน 
10. ตอ้งใชค้อมพิวเตอร์โดยเคารพกฎระเบียบ กติกา และมีมารยาท 

กล่าวโดยสรุปวา่ การใชอิ้นเทอร์เน็ตและการใชง้าน ใชเ้พื่อสอดคลอ้งกบัเน้ือหา                          
ท่ีจะสอนโดยการสอนนั้นจะสอนเน้ือหา ของการใชอิ้นเทอร์เน็ตและการใชง้าน วธิิการสอนนั้น 
จะใชว้ธีิการสอนแบบการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 
โดยการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์  
 

ทฤษฎกีารสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
 ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองเกิดจากแนวคิดท่ีวา่ การเรียนรู้เกิดจากการท่ี
นกัเรียนเป็นผูล้งมือกระท า และสร้างสรรคผ์ลงานมากกวา่การเรียนเชิงรับของนกัเรียนจาก                       
การถ่ายทอดของครูผูส้อน การลงมือกระท าและสร้างสรรคผ์ลงานนั้น เกิดข้ึนไดก้็ต่อเม่ือนกัเรียน             
มีส่วนร่วมกบักิจกรรมการเรียนรู้นั้น ๆ อยา่งกระตือรือร้นจนกระทัง่นกัเรียนเกิดการสร้าง
ความหมาย ความเขา้ใจและในท่ีสุดสร้างองคค์วามรู้ข้ึนมาดว้ยตนเอง องคค์วามรู้ท่ีเกิดข้ึน                        
จึงถือเป็นประสบการณ์ส่วนตวัท่ีนกัเรียนสามารถสร้างใหเ้กิดข้ึนเองและเป็นส่ิงเฉพาะตวั                    
(ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 254                                                                                                                                                                                                                            
4)  ผูว้จิยัใคร่ขอเสนอแนวคิดและหลกัการเก่ียวกบัทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง ดงัน้ี 
 ความหมายของทฤษฎกีารสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
 มาร์ติน (Martin, 1994, p. 44) กล่าววา่ ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองเป็น
กระบวนการท่ีเกิดข้ึนภายในนกัเรียน นกัเรียนเป็นผูส้ร้างความรู้จากความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงท่ี               
พบเห็นกบัความรู้ความเขา้ใจท่ีมีอยูเ่ดิม เป็นปรัชญาท่ีมีขอ้สันนิษฐานวา่ความรู้ไม่สามารถแยกจาก
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ความอยากรู้ ความรู้ไดม้าจากการสร้างความรู้เพื่ออธิบาย ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
เนน้ใหน้กัเรียนสร้างความรู้โดยผา่นกระบวนการคิดดว้ยตนเอง โดยครูไม่สามารถปรับเปล่ียน
โครงสร้างทางปัญญา (Cognitive structure) ของนกัเรียน แต่ครูสามารถช่วยนกัเรียนปรับเปล่ียน
โครงสร้างทางปัญญาไดโ้ดยจดัสภาพการณ์ใหน้กัเรียนเกิดความขดัแยง้ทางปัญญาหรือเกิดภาวะ             
ไม่สมดุลข้ึน (Unequilibrium) ซ่ึงเป็นประสบการณ์ใหม่ไม่สอดคลอ้งกบัประสบการณ์เดิม นกัเรียน
พยายามปรับขอ้มูลใหม่กบัประสบการณ์ท่ีมีอยูเ่ดิมแลว้สร้างเป็นความรู้ใหม่ 
 ฟอร์สน๊อท (Fosnot, 1996,  p. 9) กล่าวถึง ทฤษฎีท่ีเก่ียวกบัความรู้และการเรียนรู้มี               
การอธิบายวา่ความรู้ คืออะไรและไดค้วามรู้มาอยา่งไร ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง
อธิบายความรู้วา่เป็นส่ิงชัว่คราว เร่ือย ๆ ไม่เป็นปรนยัและสร้างข้ึนและสร้างข้ึนภายในตวัของบุคคล               
โดยอาศยัสังคมและวฒันธรรมเป็นส่ือ ส่วนการเรียนรู้ตามแนวคิดน้ีบอกวา่เป็นกระบวนการของ              
ตวับุคคลเองในการจดัการกบัความขดัแยง้ท่ีเกิดข้ึนระหวา่งความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ท่ีแตกต่าง                
ไปจากเดิม เพื่อใหไ้ดโ้ครงสร้างทางปัญญาใหม่ โดยใชก้ารประณีประนอมความหมายผา่นกิจกรรม
ทางสังคมดว้ยการร่วมมือแลกเปล่ียนความคิดกบับุคคลท่ีเห็นดว้ยและไม่เห็นดว้ย 
 สุรางค ์โคว้ตระกูล (2541, หนา้ 210) ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง เป็นแนวคิด
ท่ีกล่าวถึงกระบวนการเรียนรู้ท่ีนกัเรียนจะตอ้งสร้างความรู้ข้ึนในใจเอง ครูเป็นเพียงผูช่้วยหรือเขา้ใจ
กระบวนการน้ีโดยหาวธีิการจดัขอ้มูล ข่าวสารใหมี้ความหมายแก่กนัหรือใหโ้อกาสนกัเรียนไดมี้
โอกาสคน้พบดว้ยตนเอง นอกจากน้ีจะตอ้งสอนศิลปะการเรียนรู้ใหแ้ก่นกัเรียน นกัเรียนจะตอ้งเป็น
ผูล้งมือกระท าเองไม่วา่ครูจะใชว้ธีิสอนอยา่งไร 
 วฒันาพร ระงบัทุกข ์(2542, หนา้ 15) กล่าววา่ ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองเป็น
กระบวนการท่ีเกิดข้ึนภายในบุคคล บุคคลเป็นผูส้ร้าง (Construct) ความรู้จากความสัมพนัธ์ระหวา่ง
ส่ิงท่ีพบเห็นกบัความรู้ความเขา้ใจท่ีมีอยูเ่ดิมเกิดเป็นโครงสร้างทางปัญญา ครูไม่สามารถ
ปรับเปล่ียนปัญญาของนกัเรียนได ้แต่สามารถช่วยนกัเรียนปรับเปล่ียนโครงสร้างทางปัญญาได ้            
โดยจดัสภาพการณ์ใหน้กัเรียนได ้แต่สามารถช่วยนกัเรียนปรับเปล่ียนโครงสร้างทางปัญญาได ้               
โดยจดัสภาพการใหน้กัเรียนเกิดความขดัแยง้ทางปัญญา หรือเกิดภาวะไม่สมดุลทางปัญญาข้ึน                   
ซ่ึงเป็นสภาวะท่ีประสบการณ์ใหม่ไม่สอดคลอ้งกบัประสบการณ์เดิม นกัเรียนตอ้งพยายามปรับ
ขอ้มูลใหม่กบัประสบการณ์ท่ีมีอยูเ่ดิมแลว้สร้างเป็นความรู้ใหม่ 
 กรมวชิาการ (2543, หนา้ 1) ก าหนดไวว้า่ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองเป็น
ทฤษฎีท่ีเก่ียวกบัการเรียนรู้ของนกัเรียน นกัเรียนเป็นศูนยก์ลาง ผา่นรูปแบบกิจกรรมท่ีหลากหลาย 
เพื่อกระตุน้ใหน้กัเรียนต่ืนตวัตลอดเวลาและมีการเช่ือมโยงวธีิการเรียนรู้ในเน้ือหาวชิากบัชีวติจริง 
ซ่ึงเดิมครูจะให้นกัเรียนปรับตนเองมาสู่วถีิการสอนของครู ครูสอนอยา่งไรก็ได ้ความรู้จึงออกมา
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จากตวัครู แต่การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองนั้นจะตรงกนัขา้ม เพราะเป็นการเรียนแบบสร้าง                
องคค์วามรู้เพื่อให้นกัเรียนเรียนรู้ไดดี้ท่ีสุด 
 ชนาธิป พรกุล (2544, หนา้ 65) กล่าววา่ ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองเป็น
แนวคิดท่ีเช่ือวา่นกัเรียนสามารถสร้างความรู้จากส่ิงท่ีเขาเรียนรู้และเขา้ใจ เป็นปฏิสัมพนัธ์ของ
นกัเรียนกบัสถานการณ์ ในการไดรั้บและกลัน่กรองทกัษะและความรู้ การมีปฏิสัมพนัธ์ทางสังคม
กบัครูเพื่อน ผูป้กครองและผูอ่ื้น จะมีส่วนให้เกิดการสร้างความรู้ 
 อมลวรรณ วรัะธรรมโม (2548, หนา้ 11) กล่าววา่ ทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง                
เป็นทฤษฎีการเรียนรู้หรือการสร้างความหมายของส่ิงท่ีรับรู้ ทฤษฎีน้ีเช่ือวา่ มนุษยมี์ศกัยภาพ                       
ในการสร้างความรู้ดว้ยตนเองเม่ือไดป้ฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงต่าง ๆ ท่ีอยูร่อบตวัโดยการใชค้วามรู้และ
ประสบการณ์เดิมท่ีมีอยูส่ร้างความหมายของประสบการณ์ใหม่ แต่เน่ืองจากมนุษยแ์ต่ละคนมี
พฒันาการทางสติปัญญา ท่ีแตกต่างกนั มีความรู้และประสบการณ์เดิมท่ีไม่เหมือนกนั มีความสนใจ
ท่ีแตกต่างกนัมีความสามารถในการแปลความหมายของประสบการณ์ไม่เท่ากนั จึงท าใหม้นุษย ์              
แต่ละคนสร้างความรู้ไดแ้ตกต่างกนั มีพฒันาการทางความรู้ความเขา้ใจท่ีแตกต่างกนั แมจ้ะไดรั้บ
ประสบการณ์ท่ีเหมือนกนั การปฏิสัมพนัธ์กบัคนอ่ืน ท าให้มนุษยไ์ดแ้ลกเปล่ียนความรู้ความเขา้ใจ 
และความคิดท่ีแตกต่างกนั มนุษยมี์โอกาสสังเคราะห์ความคิดของตนเองและความคิดของคนอ่ืน
แลว้พฒันาหรือสร้างความรู้ความเขา้ใจใหม่ท่ีมีความสมเหตุสมผลมากข้ึน เช่ือถือไดม้ากข้ึน
สอดคลอ้งกบัประสบการณ์มากข้ึน 
 อาจสรุปไดว้า่ ทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองเป็นทฤษฎีเก่ียวกบัการเรียนรู้ท่ีให้
ความส าคญัท่ีตวันกัเรียน นกัเรียนเป็นเจา้ของการเรียนรู้ เรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยใชค้วามรู้หรือ
ประสบการณ์เดิมเป็นพื้นฐานในการสร้างองคค์วามรู้ใหม่ จากการปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้ม
ภายนอก  
 ทฤษฎีทีเ่กี่ยวข้องกบัทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
 ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองมีหลายทฤษฎี ไดแ้ก่ 
 ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของ พีอาเจต ์(Piaget) 
 สุรางค ์โคว้ตระกูล (2541, หนา้ 48-57) ไดก้ล่าวถึงความเช่ือของพีอาเจตว์า่ คนเราทุกคน
ตั้งแต่เกิดมามีความรู้พร้อมท่ีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มและโดยธรรมชาติแลว้มนุษยเ์ป็นผูพ้ร้อม              
ท่ีจะมีกริยากรรมและเร่ิมกระท าก่อน นอกจากน้ีพีอาเจตถื์อวา่มนุษยเ์รามีแนวโนม้พื้นฐานท่ีติดตวั
มาแต่ก าเนิด 2 ชนิด คือ 
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 1. การจดัและรวบรวม (Organization) หมายถึง การจดัและรวบรวมกระบวนการต่าง ๆ 
ภายในเขา้เป็นระบบอยา่งต่อเน่ืองกนัเป็นระเบียบ และมีการปรับปรุงเปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลา
ตราบท่ีมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้ม 
 2. การปรับตวั (Adaptation) หมายถึง การปรับตวัให้เขา้กบัส่ิงแวดลอ้มเพื่ออยูใ่นสภาพ
สมดุล การปรับตวัประกอบดว้ยกระบวนการ 2 อยา่ง คือ 
  2.1 การซึมซาบหรือดูดซึมประสบการณ์ (Assimilation) เม่ือมนุษยมี์ปฏิสัมพนัธ์กบั
ส่ิงแวดลอ้มก็จะซึมซาบหรือดูดประสบการณ์ใหม่ให้รวมเขา้อยูใ่นโครงสร้างของสติปัญญา 
  2.2 การปรับโครงสร้างทางเชาวปั์ญญา (Accommodation) หมายถึง การเปล่ียน                  
แบบโครงสร้างทางเชาวปั์ญญาท่ีมีอยูแ่ลว้ใหเ้ขา้ส่ิงแวดลอ้มหรือประสบการณ์ใหม่หรือเป็น                     
การเปล่ียนแปลงความคิดเดิมใหส้อดคลอ้งกบัส่ิงแวดลอ้มใหม่ 
 พีอาเจตไ์ดแ้บ่งขั้นการพฒันาการทางสติปัญญาเป็น 4 ขั้น คือ 
 1. ชั้นประสาทสัมผสัและการเคล่ือนไหว (Sensorymotor) อายตุั้งแต่แรกเกิดถึง 2 ปี                  
เป็นขั้นของพฒันาการทางสติปัญญาความคิดก่อนระยะเวลาท่ีเด็กก่อนจะพูดและใชภ้าษาได ้
สติปัญญา ความคิดของเด็กในวยัน้ีแสดงออกโดยการกระท า เด็กสามารถแกปั้ญหาได ้แมจ้ะไม่
สามารถท่ีจะอธิบายได ้ในขั้นน้ีเด็กจะมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้ม โดยประสาทสัมผสัและ              
การเคล่ือนไหวของอวยัวะต่าง ๆ ของร่างกาย 
 2. ความคิดก่อนเกิดปฏิบติัการ (Preoperational) อาย ุ18 เดือนถึง 7 ขวบ เด็กวยัน้ีมี
โครงสร้างสติปัญญาท่ีจะใชส้ัญลกัษณ์แทนวตัถุส่ิงของท่ีอยูร่อบ ๆ ตวัไดห้รือมีพฒันาการทางดา้น
ภาษา เด็กวยัน้ีจะเร่ิมดว้ยการพูดเป็นประโยคและเรียนรู้ค าต่าง ๆ เพิ่มข้ึน สามารถท่ีจะบอกช่ือ                   
ส่ิงต่าง ๆ ท่ีอยูร่อบตวัเขากบัชีวติประจ าวนัของเขา เด็กจะรู้จกัคิดในแต่ความคิดของเด็กก็ยงัมี
ขอ้จ ากดัหลายอยา่ง โดยเฉพาะตอนตน้ของวยัน้ีมีส่ิงท่ีเด็กวยัน้ีท าไม่ไดเ้หมือนเด็กวยัประถม                  
หลายอยา่ง ความคิดของเด็กยงัอยูก่บัการรับรู้เป็นส่วนใหญ่ไม่สามารถท่ีจะใชเ้หตุผลอยา่งลึกซ้ึง 
และเด็กวยัน้ีมกัจะเล่นสมมติ เช่น พูดกบัตุก๊ตาเหมือนพูดกบัคนจริง ๆ เด็กวยัน้ีมีความตั้งใจท า                  
ทีละอยา่ง และยงัไม่สามารถท่ีจะเขา้ใจวา่ส่ิงท่ีเท่ากนัแมว้า่จะเปล่ียนรูปร่างหรือแปรสภาพหรือ
เปล่ียนท่ีวาง ควรจะยงัคงเท่ากนัและยงัไม่สามารถท่ีจะเปรียบเทียบส่ิงของมากและนอ้ย ยาวและสั้น
ไดอ้ยา่งแทจ้ริง และมีการยดึตนเองเป็นศูนยก์ลางไม่สามารถท่ีจะเขา้ใจความคิดเห็นของผูอ่ื้น 
 3. ขั้นปฏิบติัการแบบรูปธรรม (Concrete operations) อาย ุ7 ปี ถึง 11 ปี เด็กวยัน้ีสามารถ
ท่ีจะสร้างกฏเกณฑแ์ละตั้งเกณฑใ์นการแบ่งส่ิงแวดลอ้มออกเป็นหมวดหมู่ได ้เด็กวยัน้ีสามารถท่ีจะ
เขา้ใจเหตุผลวา่ ของท่ีมีขนาดเท่ากนัแมจ้ะแปรรูปร่างก็ยงัคงมีขนาดเท่ากนัหรือคงตวั นอกจากน้ีเด็ก
เขา้ใจความหมายของการเปรียบเทียบวา่ของจะสูงกวา่หนกักวา่ หรือเบากวา่ เช่นเดียวกบัมากหรือ



46 

นอ้ยไม่เป็นส่ิงท่ีเด็ดขาดหรือเป็นส่ิงท่ีสมบูรณ์ในตวัแต่ข้ึนอยูก่บัวา่เปรียบเทียบกบัอะไร กล่าวไดว้า่
พฒันาการทางสติปัญญาของเด็กวยัน้ีเป็นไปอยา่งรวดเร็วมาก เด็กวยัน้ีสามารถท่ีจะอา้งอิงดว้ย
เหตุผล และไม่ข้ึนอยูก่บัการรับรู้จากรูปร่างเท่านั้นความเขา้ใจ เก่ียวกบักิจกรรม และความสัมพนัธ์
ของตวัเลขก็เพิ่มข้ึน 
 4. ขั้นปฏิบติัการคิดแบบนามธรรม (Formal operations) อาย ุ12 ปี ถึงวยัผูใ้หญ่ ในขั้นน้ี
พฒันาการทางเชาวปั์ญญาและความคิดของเด็กเป็นขั้นสุดยอด คือเด็กในวยัน้ีเร่ิมคิดเป็นผูใ้หญ่ 
ความคิดแบบเด็กจะส้ินสุดลง เด็กสามารถท่ีจะคิดหาเหตุผลนอกเหนือไปจากขอ้มูลท่ีมีอยู ่สามารถ
ท่ีจะคิดอยา่งนกัวทิยาศาสตร์ สามารถท่ีจะตั้งสมมติฐานและทฤษฎีและเห็นวา่ความเป็นจริงท่ีเห็น
ดว้ยกบัการรับรู้ไม่ส าคญัเท่ากบัความคิดถึงส่ิงท่ีอาจเป็นไปได ้พีอาเจตไ์ดส้รุปวา่ เด็กวยัน้ีเป็นผูท่ี้คิด
เหนือไปกวา่ส่ิงปัจจุบนั สนใจท่ีจะสร้างทฤษฎีท่ีเก่ียวกบัทุกส่ิงทุกอยา่งและมีความพอใจท่ีจะคิด
พิจารณาเก่ียวกบัส่ิงท่ีไม่มีตวัตนหรือส่ิงท่ีเป็นนามธรรม 
 2. ทฤษฎีการสร้างความรู้ทางสังคมของวกี็อทสก้ี (Vygotsky’ social constructivism) 
 วทิวฒัน์ ขตัติยะมานและอมลวรรณ วรีะธรรมโม (2548, หนา้ 36-37) ไดก้ล่าวถึงทฤษฎี
การสร้างความรู้ทางสังคมของวกี็อทสก้ีวา่ นกัจิตวทิยาปัจจุบนัยอมรับกนัวา่ วฒันธรรมเป็น
ตวัก าหนดรูปแบบพฒันาการทางความคิดและสติปัญญาของเด็ก ให้เด็กไดรู้้วา่การเรียนรู้โลก
อยา่งไรและเรียนรู้อะไรบา้ง เด็กในชนบทภาคอีสาน เรียนรู้วธีิการทอผา้ การเล่นดนตรีโปงลาง  
จากการสอนนอกระบบของผูใ้หญ่ ลูกหลานคนจีนในเมืองไทยสมยัก่อนไดรั้บการสอนระบบ                 
การซ้ือขาย การดีดลูกคิด การรู้จกัคู่ต่อสู้หรือคู่แข่งขนั ท าใหส้ามารถเขา้ใจถึงเร่ืองการแข่งขนัวธีิ 
การครองใจลูกคา้ ตลอดจนหลกัการสร้างระบบจ านวนและเร่ืองของก าไรขาดทุนตามแนวของ
วฒันธรรมการซ้ือขายจากพอ่แม่ ส่ิงของต่าง ๆ เหล่าน้ียอ่มมีอิทธิพลต่อการพฒันาการทางความคิด
และสติปัญญาของเด็ก อาจมีผลใหข้ั้นพฒันาการทางสติปัญญาของพีอาเจตมิ์ไดเ้กิดข้ึนตามปกติ 
เน่ืองจากอิทธิพลกิจกรรมต่าง ๆ ท่ีมีอยูใ่นวฒันธรรมท่ีเด็กแต่ละคนมีปฏิสัมพนัธ์เก่ียวขอ้งดว้ย 
 วกี็อทสก้ี เจา้ของทฤษฎีการสร้างความรู้ทางสังคม หรืออีกช่ือหน่ึงเรียกวา่ทฤษฎีทาง
สังคมวฒันธรรม (Sociocultural theory) มีความเช่ือวา่ กิจกรรมต่าง ๆ ของมนุษย ์โดยเฉพาะ
กระบวนการพฒันาความคิดและสติปัญญาของมนุษยเ์กิดข้ึนในกระบวนการทางวฒันธรรม                   
เขาเช่ือวา่โครงสร้างสติปัญญาชนิดพิเศษ (Specific cognitive structure) และกระบวนการคิด                 
ของมนุษยเ์กิดข้ึนจากการปฏิสัมพนัธ์ทางสังคม พฒันาการในมุมมองของวกี็อทสก้ี จึงหมายถึง              
การเปล่ียนแปลงรูป (Transformation) ของโครงสร้างสติปัญญาในสมองของบุคคลท่ีเกิดจาก                
การร่วมกิจกรรมทางสังคม การท่ีวกี็อทสก้ีน าเร่ืองปฏิสัมพนัธ์ทางสังคมและวฒันธรรมไปสัมพนัธ์
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กบัพฒันาการสติปัญญาท าใหเ้กิดประโยชน์อยา่งยิง่ในทางจิตวทิยาและทางการศึกษารวมทั้งเปิด
โอกาสใหท้ฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของพีอาเจตมี์กรอบความคิดท่ีกวา้งขวางข้ึนอีก 
 แนวความคิดของวกี็อทสก้ีท่ีส าคญัมีอยู ่3 เร่ืองแรกเป็นการอธิบายวา่ปฏิสัมพนัธ์                          
ทางสังคมช่วยใหก้ระบวนการทางสมองระดบัสูง (Higher mental process) ในบุคคลไดอ้ยา่งไร 
เร่ืองท่ีสองเป็นเร่ืองความส าคญัของเคร่ืองมือทางวฒันธรรม (Cultural tools) ซ่ึงมีบทบาทส าคญั                
ในการพฒันาความคิดและสติปัญญา และเร่ืองท่ีสามเป็นเร่ืองของภาษาซ่ึงเป็นเคร่ืองมือ                           
ทางวฒันธรรมท่ีบทบาทมาท่ีสุดในการพฒันาความคิดและสติปัญญาของมนุษย ์
 แนวการจัดการเรียนรู้ตามทฤษฎกีารสร้างความรู้ด้วยตนเอง 
 แนวการจดัการเรียนรู้ตามแนวคิดคอนสตรัสติวสิซึม มีหลายแนวทาง ไดแ้ก่ 
 1. การเร่ิมตน้ดว้ยการตั้งปัญหา ซ่ึงครูอาจจะเป็นผูต้ ั้งปัญหาหรือมาจากนกัเรียน และมีครู 
และนกัเรียนช่วยกนัคิดแกปั้ญหา โดยครูเป็นผูแ้นะแนวหรือช่วยเหลือ ซ่ึงเป็นวธีิท่ีรู้จกักนัโดยทัว่ไป
วา่เป็นวธีิ “Top-down” ดงันั้น การสอนทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง จึงมกัจะเป็นการสอนดว้ย
การคน้พบ การทดลอง ซ่ึงไดทุ้กวชิา ตั้งแต่วทิยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และสังคมศาสตร์ เป็นตน้ 
พื้นฐานความคิดของทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง ก็คือ “การเรียนรู้ เนน้การคน้พบ” แมว้า่                 
การสอน จะเป็นแบบ “การรับ” ก็จะเนน้การรับอยา่งมีความหมาย โดยใชก้ารรู้-คิด รวบรวมหรือ
จดัท าขอ้มูลดว้ยความเขา้ใจของตน และเก็บไวใ้นความทรงจ า แลสมารถคิดคน้ข้ึนมาใชใ้หม่                    
(สุรางค ์โคว้ตระกูล, 2541, หนา้ 211) 
 2. แนวการจดัการเรียนรู้โดยใชค้วามสัมพนัธ์ของเน้ือหาเดิมและเน้ือหาใหม่ โดยมีล าดบั
ขั้นตอนดงัน้ี 
    2.1 เร่ิมตน้การจดัการเรียนรู้โดยแสดงใหเ้ห็นเร่ืองหรือปัญหาท่ีมีขอบเขตกวา้ง 
นกัเรียนควรจะสามารถมองเห็นความสัมพนัธ์ของกิจกรรมการเรียนรู้ในแต่ละคร้ังกบัเน้ือหาท่ี
สมบูรณ์กวา่ 
  2.2 ส่งเสริมใหน้กัเรียนเป็นเจา้ของหวัขอ้การจดัการเรียนรู้ และสามารถปรับเปล่ียน
หวัขอ้การเรียนรู้ไดเ้ท่าท่ีมองเห็นวา่จ าเป็น น าปัญหาหรือหวัขอ้การเรียนมาจากนกัเรียน และใช้
ปัญหานั้นเป็นแรงกระตุน้การเรียนรู้ หรือก าหนดปัญหาท่ีนกัเรียนสามารถยอมรับวา่ปัญหานั้น             
เป็นปัญหาของเรา 
  2.3 ออกแบบการจดัการเรียนรู้ท่ีมีลกัษณะสมจริง บริบทการจดัการเรียนรู้ท่ีมี                
ความสมจริง คือ บริบทท่ีใชพ้ลงัสติปัญญาท่ีมีลกัษณะเดียวกนักบัพลงัสติปัญญาท่ีนกัเรียนตอ้ง
น าไปใชใ้นอนาคต นกัเรียนเสนอความคิดต่างกนัออกมาจ านวนมาก ในการอภิปรายจะก่อใหเ้กิด
ความขดัขอ้ง ท่ีน าไปความคิดเกิดข้ึนภายในตวัคน นกัปรัชญากลุ่มน้ีมีความเห็นวา่จิตใจนั้นมีอยูท่ี่
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บุคคลในกิจกรรมของกลุ่ม และเช่ือวา่กระบวนการทางพุทธิปัญญานั้นเป็นกระบวนการยอ่ยภายใน
กระบวนการทางสังคม และใหมี้ความส าคญักบัการมีส่วนร่วมของกลุ่มนกัเรียนและกระบวนการ
ปฏิสัมพนัธ์ ทางสังคมในการเรียนรู้และพฒันา 
  2.4 ครูอาจเสนอแนะใหน้กัเรียนใชข้อ้มูลเดิม หรือขอ้มูลจากแหล่งปฐมภูมิแทนท่ีจะ
มอบใหอ่้านแนวคิดท่ีคนอ่ืนเขียนไว ้
  2.5 ก าหนดกิจกรรมและบริบทของการจดัการเรียนรู้ ใหมี้ความละเอียดอ่อน                        
ในลกัษณะเดียวกนักบันกัเรียนออกไปใชใ้นชีวิตประจ าวนั 
  2.6 ก าหนดกิจกรรมและบริบทของการจดัการเรียนรู้ท่ีกระตุน้ใหน้กัเรียนไดใ้ช้
ความคิด 
  2.7 ส่งเสริมใหน้กัเรียนมีโอกาสวเิคราะห์เน้ือหา และกระบวนการจดัการเรียนรู้                  
ในหอ้งเรียนท่ีใชป้รัชญาแห่งการสร้างองคค์วามรู้ 
  2.8 ครูยอมรับและส่งเสริมการริเร่ิม และเป็นตวัของตวัเองของนกัเรียนการยอมรับ
ความคิดของนกัเรียนและส่งเสริมใหน้กัเรียนใชค้วามคิดโดยอิสระ จะเป็นการช่วยใหพ้ฒันา                    
ความมีเอกลกัษณ์ดา้นวชิาการเฉพาะตวั นกัเรียนท่ีตั้งค  าถามและประเด็นแลว้น ามาวเิคราะห์               
และหาค าตอบดว้ยตนเอง จะเป็นคนท่ีรับผดิชอบท่ีจะหาความรู้และแกปั้ญหา 
  2.9 ตั้งค  าถามประเภทปลายเปิดและทิ้งช่วงเวลาใหน้กัเรียนตอบเฉพาะความคิด                    
ท่ีลึกซ้ึง ตอ้งใชเ้วลา และมกัจะเกิดข้ึนจากท่ีไดท้ั้งความคิดและความเห็นของผูอ่ื้นแลว้ ค าถาม                
และค าตอบจากนกัเรียนจะมีส่วนในการส่งเสริมการเรียนรู้ของนกัเรียน 
  2.10 ส่งเสริมความคิดท่ีซบัซอ้นยิง่ข้ึน จะกระตุน้ใหน้กัเรียนไม่พอใจ เพียงความรู้
อยา่งง่าย ๆ แต่ใหส้ามารถเช่ือมโยงและสรุปความคิดรวบยอดต่าง ๆ โดยการวเิคราะห์ท านาย                
และใหค้  าอธิบายความคิดของตนเองได ้
  2.11 นกัเรียนมีการแลกเปล่ียนความคิดเห็น โดยแลกเปล่ียนความคิดเห็น                            
โดยแลกเปล่ียนกบัครูและเพื่อนความคิดของนกัเรียนเปล่ียนแปลงหรือมัน่คงข้ึน เม่ือไดท้ดสอบ
ความคิดนั้นในสังคม เม่ือนกัเรียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นของตนเอง และไดย้นิความคิดเห็น
ของผูอ่ื้น นกัเรียนจะแสดงความคิดเห็นอยา่งอิสระ เพื่อใหเ้กิดการแลกเปล่ียนความคิดเห็นอยา่งมี
ความหมาย (กรมวชิาการ, 2543, หนา้ 7-8) 
 3. แนวความคิดเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองท่ีเนน้ให้
นกัเรียนเป็นเจา้ของความรู้ มีแนวทางดงัน้ี 
     3.1 นกัเรียนเป็นเจา้ของความคิด มากกวา่เป็นผูรั้บสารหรือซึมซบัขอ้มูล 
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     3.2 การส่ือสารของครูจะเป็นในลกัษณะกระตุน้ใหน้กัเรียน โดยจะไม่บอกหรือตอบ
ค าถามนกัเรียนตรง ๆ นกัเรียนตอ้งเรียนรู้วธีิแปลความหมายส่ิงท่ีครูพูด เพื่อน ามาใชใ้นการคน้หา
ค าตอบ 
      3.3 นกัเรียนเรียนดว้ยความเขา้ใจ 
      3.4 ส่ิงท่ีนกัเรียนเขา้ใจเป็นส่ิงท่ีนกัเรียนสร้างข้ึนซ่ึงไม่ใช่การลอกเลียนแบบแนวคิด
ของผูส้อน 
      3.5 ส่ิงท่ีเรียนและวธีิเรียนมีผลกระทบจากบริบทของสังคมซ่ึงการเรียนรู้เกิดข้ึน
รวมถึงบริบทของห้องเรียน 
      3.6 บทบาทของครู คือผูช้ี้แนะหรือผูจ้ดัการ ไม่ใช่ผูช้ี้น า (ชนาธิป พรกุล, 2544,                 
หนา้ 68) 
 4. แนวคิดการเพิ่มพลงัการเรียนรู้ของนกัเรียน มีแนวทางดงัน้ี 
      4.1 นกัเรียนเป็นผูส้ร้างความรู้ดว้ยตนเอง 
      4.2 ความรู้และประสบการณ์เดิมเป็นพื้นฐานของการสร้างความรู้ใหม่ 
      4.3 ปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้ม เช่น ครู และเพื่อน มีส่วนช่วยในการสร้างความรู้ 
      4.4 ครูมีบทบาทในการจดับริบทการเรียนรู้ ตั้งค  าถามทา้ทายความสามารถกระตุน้
สนบัสนุน และใหค้วามช่วยเหลือในการสร้างความรู้ 
  4.5 นกัเรียนเป็นผูก้ระตือรือร้นในการเรียน แนวคิดดงักล่าว มาจากสมมติฐานเก่ียวกบั
การสร้างความรู้ของผูเ้รียน ดงัน้ี 
      4.6 มนุษยส์ร้างความรู้ผา่นกิจกรรมการไตร่ตรอง การส่ือสารและการอภิปราย                      
ซ่ึงท าใหพ้วกเขาสร้างประสบการณ์ในการแกปั้ญหา อนัเดอฮิลล ์(Undethill, 1991 อา้งถึงใน                 
อมัพร มา้คะนอง, 2536, หนา้ 6) ใชโ้มเดลการเพิ่มพลงัการเรียนรู้ของนกัเรียน (Model of learner’s 
empowerment) 
       4.6.1 ความอยากรู้อยากเห็น (Curiosity) และความขดัแยง้ (Conflict) เป็นกลไก
ส าคญัในการกระตุน้ใหน้กัเรียน เรียน 
       4.6.2 การมีปฏิสัมพนัธ์กบัเพื่อน (Peer interaction) ก่อใหเ้กิดความขดัแยง้                     
ทางปัญญา (Cognitive conflict) 
        4.6.3 ความขดัแยง้ทางปัญญาน ามาซ่ึงการไตร่ตรอง (Reflection) 
        4.6.4 การไตร่ตรองกระตุน้ใหเ้กิดการจดัโครงสร้างใหม่ทางปัญญา (Cognitive 
restructuring) 
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  4.7 การสร้างความรู้ของนกัเรียนแต่ละคนต่างกนัและต่างจากท่ีครูคาดหวงัครูตอ้ง
ยอมรับและจดัการท่ีจะสนบัสนุนส่ิงท่ีนกัเรียนคิด 
  4.8 องคป์ระกอบท่ีส าคญัในการสอนมีดงัน้ี 
        4.8.1 การรวบรวมส่ิงท่ีนกัเรียนสร้างข้ึนใหเ้ป็นไปในแนวทางท่ีถูกตอ้ง 
        4.8.2 การสร้างแรงจูงใจภายใน ซ่ึงเป็นปัจจยัส าคญัในการสร้างความรู้ 
        4.8.3 การวเิคราะห์ความคิดนกัเรียนในกระบวนการเรียนการสอน (อมัพร           
มา้คะนอง, 2536, หนา้ 6) 
 5. การน าทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองไปใชใ้นการจดัการเรียนรู้โดยมุ่งเนน้
กระบวนการสร้างความรู้มีแนวทางดงัน้ี 
  5.1 ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ ผลของการเรียนรู้จะมุ่งเนน้ไปท่ีกระบวนการสร้าง
ความรู้ และการตระหนกัรู้ในกระบวนการนั้น เป้าหมายการเรียนรู้จะตอ้งมาจากนกัเรียน ปฏิบติังาน
จริง ครูจะตอ้งเป็นตวัอยา่ง และฝึกฝนกระบวนการเรียนรู้ใหผู้เ้รียนเห็น นกัเรียนจะตอ้งฝึกฝน                
การสร้างความรู้ดว้ยตนเอง 
   5.2 เป้าหมายของการจดัการเรียนรู้ จะเปล่ียนแปลงการถ่ายทอดใหผู้เ้รียนไดรั้บสาระ
ความรู้ท่ีแน่นอนตายตวั ไปสู่การสาธิตกระบวนการแปลและสร้างความหมายท่ีหลากหลาย                    
การเรียนรู้ทกัษะต่าง ๆ จะตอ้งใหมี้ประสิทธิภาพถึงขั้นท าไดแ้ละแกปั้ญหาจริงได ้
  5.3 ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ครูจะพยายามสร้างบรรยากาศทางสังคมจริยธรรม
ใหเ้กิดข้ึน กล่าวคือ นกัเรียนจะตอ้งมีโอกาสเรียนรู้ในบรรยากาศท่ีเอ้ือต่อการปฏิสัมพนัธ์ทางสังคม 
ซ่ึงทางสังคมถือวา่เป็นปัจจยัส าคญัของการสร้างความรู้ เพราะล าพงักิจกรรมและวสัดุอุปกรณ์
ทั้งหลายท่ีครูจดัให ้หรือนกัเรียนแสวงหามาเพื่อการเรียนรู้ไม่เป็นการเพียงพอ ปฏิสัมพนัธ์ทาง
สังคม การร่วมมือ และการแลกเปล่ียนความรู้ความคิดและประสบการณ์ระหวา่งนกัเรียนกบั
นกัเรียนและบุคคลอ่ืน ๆ จะช่วยใหก้ารเรียนรู้ของนกัเรียนกวา้งข้ึน ซบัซอ้นข้ึนและหลากหลายข้ึน                
(ทิศนา แขมมณี, 2547, หนา้ 94-95) 
 จะเห็นวา่ในการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง จะเนน้นกัเรียน
ส าคญัครูมีบทบาทส าคญัในการจดัสภาพแวดลอ้ม สถานการณ์ บรรยากาศต่าง ๆ โดยเนน้การมี 
ส่วนร่วม ความสนใจและความตอ้งการของนกัเรียน ทั้งน้ีเพื่อเอ้ือใหน้กัเรียนไดฝึ้กคิดหาค าตอบ
และสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
 ข้ันตอนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้  
 มีผูเ้สนอขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง ไวด้งัน้ี 
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 ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ (กรมวชิาการ, 2540, หนา้ 55-56) ไดเ้สนอ
ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง 
 1. ขั้นปฐมนิเทศ ครูให้โอกาสผูเ้รียนสร้างจุดมุ่งหมายและแรงดลใจ ในการเรียนรู้                    
ในเน้ือหาท่ีก าหนด 
 2. ขั้นท าความเขา้ใจ ครูใหน้กัเรียนปรับแนวคิดปัจจุบนั หรือบรรยายความเขา้ใจของ
ตนเองในหวัขอ้ท่ีก าลงัเรียน ซ่ึงนกัเรียนแต่ละคนอาจมีแบบจ าลองทางความคิดรวบยอดท่ีอาจจะ              
ไม่สมบูรณ์ในตอนท่ีเร่ิมเรียน โดยนกัเรียนอาจจะท ากิจกรรมท่ีหลากหลาย เช่น การอภิปราย                        
กลุ่มเล็ก การเขียนผงัความคิด การเขียนสรุปความคิด เป็นตน้ 
 3. ขั้นจดัโครงสร้างแนวคิดใหม่ ขั้นจดัโครงสร้างแนวคิดใหม่น้ีเป็นหวัใจส าคญั                        
ของการจดัการเรียนรู้แบบสร้างสรรคค์วามรู้ ประกอบดว้ย 
  3.1 การช่วยใหน้กัเรียนสร้างสรรคค์วามรู้เขา้ใจใหม่ ตามแนวความคิดของ                           
การสร้างสรรคค์วามรู้ การช่วยนกัเรียนก็คือ ครูช่วยนกัเรียนเกิดความคิดรวบยอดใหม่หรือการสร้าง
ความคิดรวบยอดท่ียงัไม่สมบูรณ์ข้ึนใหม่ ตลอดจนขยายไปสู่แบบจ าลองทางความคิดรวบยอด               
ของตนเอง โดยครูตอ้งมีภาระความรับผดิชอบท่ีส าคญัคือ การวนิิจฉยัความเขา้ใจผดิของนกัเรียน 
ซ่ึงสามารถท าไดโ้ดยการสัมภาษณ์ ซกัถามนกัเรียนโดยตรง เช่น สัมภาษณ์นกัเรียนเพื่อคน้พบ
แบบจ าลองความคิดรวบยอดท่ีไม่สมบูรณ์ และสร้างแบบจ าลองท่ีสมบูรณ์ข้ึนมาใหม่ 
  3.2 การสร้างแผนผงัความคิดรวบยอด แผนผงัความคิดรวบยอดเป็นรูปแบบ 
โครงสร้างทางความคิดของนกัเรียนด าเนินการได ้ดงัน้ี 
   3.2.1 นกัเรียนจดัความคิดรวบยอดของค าลงไปในโครงสร้าง หรือจดัท าเป็น
หมวดหมู่ 
   3.2.2 ระบุความคิดรวบยอดท่ีตอ้งการศึกษาตั้งแต่สองความคิดรวบยอดข้ึนไป 
   3.2.3 สร้างโครงสร้างความรู้ของความคิดรวบยอด และตวัปัญหาท่ีตอ้งการศึกษา
เป็นแผนผงัความคิดรวบยอด และตวัปัญหาท่ีตอ้งการศึกษาเป็นแผนผงัความคิดรวบยอด 
   3.2.4 น าโครงสร้างความรู้ท่ีไดม้าอภิปรายร่วมกนัเป็นกลุ่ม และจดัท าเป็นแผนผงั
ความคิดรวบยอดร่วมกนั 
  3.3 การตรวจสอบความเขา้ใจ หลงัจากการช่วยใหน้กัเรียนความคิดรวบยอดใหม่ข้ึน
ดว้ยตนเองแลว้ ยงัตอ้งการตรวจสอบวา่นกัเรียนเขา้ใจหรือไม่ โดยพิจารณาจากเกณฑต่์อไปน้ี 
   3.3.1 ความคิดรวบยอดไดเ้กิดการเช่ือมประสานระหวา่งกนั และจดัระเบียบ               
เป็นโครงสร้างความรู้แลว้หรือยงั 
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   3.3.2 ความคิดรวบยอดไดรั้บการเช่ือมโยงเขา้สู่เครือข่ายของปัญหาท่ีตอ้งพิสูจน์
หรือยงั 
   3.3.3 ตดัความรู้สามารถน าไปใชใ้นบริบททางสังคมของโลกแห่งความเป็นจริง
หรือไม่ 
 4. ขั้นน าแนวคิดคิดไปใช ้ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนน าแนวคิด ของตนเองท่ีสร้างข้ึนไป
ใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ ท่ีหลากหลายทั้งท่ีคุน้เคยและแปลกใหม่ 
 5. ขั้นทบทวนหรือเปรียบเทียบความรู้ ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนสะทอ้นตนเองวา่ 
แนวความคิดของตนไดเ้ปล่ียนแปลงไปจากเดิมก่อนเร่ิมเรียนรู้อยา่งไร โดยอาจจะเขียนหรือ                   
วาดภาพเปรียบเทียบระหวา่งความคิดตอนเร่ิมตน้เรียนรู้ในบทเรียนนั้น กบัความคิดตอนส้ินสุด              
การเรียนรู้ในบทเรียนนั้น 
 ไดร์เวอร์ และเบลล ์(Driver & Bell, 1986 อา้งถึงใน พิมพนัธ์ เดชะคุปต,์ 2544,                         
หนา้ 64-65) ไดก้ าหนดขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ให้นกัเรียนสร้างความรู้ตามทฤษฎีการสร้าง
ความรู้ดว้ยตนเอง ไวด้งัน้ี 
 1. ขั้นน า (Orientation) เป็นขั้นท่ีนกัเรียนรับรู้ถึงจุดหมาย และมีแรงจูงใจในการเรียน
บทเรียน 
 2. ขั้นทบทวนความรู้เดิม (Elicitation of the prior knowledge) เป็นขั้นท่ีนกัเรียน
แสดงออก ถึงความรู้ความเขา้ใจท่ีมีอยูเ่ก่ียวกบัเร่ืองท่ีจะเรียน วธีิการใหน้กัเรียนแสดงออกอาจท าได้
โดยการอภิปรายกลุ่ม การให้นกัเรียนออกแบบโปสเตอร์ หรือการใหน้กัเรียนเขียนเพื่อแสดงความรู้
ความเขา้ใจเขามีอยู ่นกัเรียนอาจเสนอความรู้เดิมดว้ยเทคนิคผงักราฟิกขั้นน้ีท าให้เกิดความขดัแยง้
ทางปัญญา หรือเกิดภาวะไม่สมดุล 
 3. ขั้นปรับเปล่ียนแนวความคิด (Turning restructuring of ideas) นบัเป็นขั้นตอนท่ีส าคญั
หรือเป็นหวัใจส าคญัตามทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง ขั้นน้ีประกอบดว้ยขั้นตอนยอ่ย ดงัน้ี 
  3.1 ท าความกระจ่างและแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งกนัและกนั นกัเรียนเขา้ใจไดดี้ข้ึน 
เม่ือไดพ้ิจารณาความแตกต่างและความขดัแยง้ระหวา่งความคิดของตนเองกบัของคนอ่ืนครูจะมี
หนา้ท่ีอ านวยความสะดวก เช่น ก าหนดประเด็น กระตุน้ใหคิ้ด 
  3.2 สร้างความคิดใหม่จากการอภิปรายและสาธิต นกัเรียนจะเห็นแนวทางแบบวธีิการ
ท่ีหลากหลายในการตีความปรากฏการณ์ หรือเหตุการณ์แลว้ก าหนดความคิดใหม่หรือความรู้ใหม่ 
  3.3 ประเมินความคิดใหม่ โดยการทดลองหรือการคิดอยา่งลึกซ้ึง นกัเรียนควรหา
แนวทางท่ีดีท่ีสุดในการทดสอบความคิดหรือความรู้ ในขั้นตอนน้ีนกัเรียนอาจจะรู้สึกไม่พึงพอใจ
ความคิดความเขา้ใจท่ีเคยมีเพราะจากหลกัฐานการทดลองสนบัสนุนแนวคิดใหม่มากกวา่ 
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 4. ขั้นน าความคิดไปใช ้(Application of ideas) เป็นขั้นตอนท่ีนกัเรียนมีโอกาสใชแ้นวคิด
หรือความรู้ความเขา้ใจท่ีพฒันาข้ึนมาใหม่ในสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งท่ีคุน้เคยและไม่คุน้เคย  
เป็นการแสดงวา่นกัเรียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย การเรียนรู้ท่ีไม่มีการน าความรู้ไปใช ้
เรียกวา่การเรียนหนงัสือไม่ใช่เรียนรู้ 
 5. ขั้นทบทวน (Review) เป็นขั้นตอนสุดทา้ย นกัเรียนไดท้บทวนวา่ความคิดความเขา้ใจ
ของเขาไดเ้ปล่ียนไป โดยการเปรียบเทียบความคิดเม่ือเร่ิมตน้บทเรียนกบัความคิด ของเขาเม่ือส้ินสุด
บทเรียน ความรู้ท่ีนกัเรียนสร้างดว้ยตนเองนั้น จะท าใหเ้กิดโครงสร้างทางปัญญาปรากฏในช่วง
ความทรงจ าระยะยาว เป็นการเรียนรู้อยา่งมีความหมายนกัเรียนสามารถจ าไดถ้าวร และสามารถ
น าไปใชไ้ดใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ เพราะโครงสร้างทางปัญญาคือกรอบของความหมายหรือแบบ
แผนท่ีบุคคลสร้างข้ึน ใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการตีความหมาย ใหเ้หตุผล แกปั้ญหา ตลอดจนใชเ้ป็น
พื้นฐานส าหรับการสร้างโครงสร้างทางปัญญาใหม่ นอกจากนั้นยงัทบทวนเก่ียวกบัความรู้สึก                      
ท่ีเกิดข้ึน ทบทวนวา่จะน าความรู้ไปใชไ้ดอ้ยา่งไรและยงัมีเร่ืองใด ท่ียงัสงสัยอยูอี่กบา้ง 
 อีลิส และแมกเวลล ์(Ellis & Maxwell, 1995, p. 36 อา้งถึงใน ชนาธิป พรกุล, 2544,                 
หนา้ 70) กล่าวถึงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. จดัใหน้กัเรียนอยูใ่นบทเรียน (Engage the learner) โดยการตั้งค  าถามท่ีท าใหผู้เ้รียน
สนใจท่ีจะเรียนรู้ และช่วยเช่ือมโยงส่ิงท่ีจะเรียนกบัความรู้เดิม 
 2. ใหน้กัเรียนส ารวจมโนทศัน์ (Explore the concept) โดยการใหน้กัเรียนท าการสังเกต 
ส ารวจ ร่วมมือกนัคน้หาปัญหาหรือปรากฏการณ์ 
 3. ใหน้กัเรียนอธิบายมโนทศัน์ (Explain the concept) โดยใหน้กัเรียนใชส้ติปัญญา
ตรวจสอบท่ีเรียนรู้ใหม่ จดัใหเ้ขา้กบัส่ิงท่ีเขารู้แลว้ และอธิบายดว้ยค าพูดของตนเอง 
 4. ใหน้กัเรียนขยายมโนทศัน์ (Elaborate on the concept) โดยครูจดัหาสถานการณ์พิเศษ
ใหน้กัเรียนมีโอกาสประยกุตใ์ชค้วามรู้ ซ่ึงเป็นการสร้างความเขา้ใจท่ีลึกซ้ึงใหก้บัตวันกัเรียน 
 5. ประเมินความรู้ความเขา้ใจมโนทศัน์ของนกัเรียน (Evaluate student’ understanding  
of the concept) โดยตรวจสอบความคิดท่ีเปล่ียนไป การปฏิบติัการแกปั้ญหาและทกัษะทางสังคม 
 ฉะนั้นการสอนให้นกัเรียนสร้างความรู้ดว้ยตนเอง ครูตอ้งมีความเช่ือวา่นกัเรียนทุกคน
สามารถเรียนรู้ได ้และสามารถสร้างความรู้ได ้เพราะนกัเรียนไม่ไดเ้ดินเขา้มาในชั้นเรียนดว้ยสมอง
ท่ีวา่งเปล่า รอครูเปิดสมองแลว้เทความรู้ใส่ลงไป ความรู้ท่ีติดตวัมามีคุณค่าน ามาเช่ือมโยงกบัความรู้
ใหม่ได ้ครูควรคิดเช่นน้ีเพราะนกัเรียนคิดมาก่อนแลว้ 
 จากขั้นตอนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองท่ีมีผู ้
น าเสนอไวด้งักล่าวแลว้ จะเห็นไดว้า่ส่วนใหญ่จะมีความคลา้ยคลึงกนั แมว้า่รายละเอียดอาจจะ
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แตกต่างกนัไปบา้ง แต่วธีิการหลกั ๆ ก็ไม่แตกต่างกนั และในการวจิยัเร่ืองผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
และความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยโีดยการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีสร้างองค์
ความรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์คร้ังน้ี  ผูว้จิยัก าหนดขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ดว้ยตนเอง
ไวด้งัน้ี 

ขั้นที ่1 ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน หมายถึง ขั้นท่ีนกัเรียนรับรู้จุดประสงคก์ารเรียนรู้  
ไดรั้บแรงจูงใจในการเรียนบทเรียน แสดงออกถึงความรู้ความเขา้ใจเดิมท่ีมีอยูเ่ก่ียวกบัเร่ืองท่ีเรียน
โดยการอภิปรายในชั้นเรียน และแบ่งกลุ่มนกัเรียน 
 ขั้นที ่2 ขั้นศึกษาสถานการณ์ปัญหา หมายถึง ขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มจะไดรั้บขอ้ค าถาม
หรือปัญหาจากส่ือสังคมออนไลน์ และน ามาศึกษาท าความเขา้ใจร่วมกนั อภิปราย ปรึกษาหารือ 
แลว้น าเสนอแนวความคิดหรือความรู้ใหม่หรือแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ท่ีจะน าไปใชใ้นการแกปั้ญหา 
 ขั้นที ่3 ข้ันส่งเสริมการสร้างองค์ความรู้ หมายถึง ขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาองค์
ความรู้ตามแนวคิดหรือความรู้ใหม่หรือแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ เพื่อแกไ้ขปัญหาหรืออาจเขา้ไปศึกษา
ในส่ือสังคมออนไลน์ท่ีครูไดจ้ดัเตรียมไว ้
 ขั้นที ่4 ข้ันแลกเปลีย่นมุมมองทีห่ลากหลาย หมายถึง ขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มสรุป
แนวทางแกปั้ญหาและเสนอค าตอบต่อชั้นเรียนโดยใชส่ื้อสังคมออนไลน์ 
 ขั้นที ่5 ข้ันสรุปองค์ความรู้ หมายถึง ขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มสรุปองคค์วามรู้จากกลุ่ม
ตนเองและกลุ่มอ่ืน ๆ โดยใชส่ื้อสังคมออนไลน์ 
 ขั้นที ่6 ขั้นประเมินผลองค์ความรู้ หมายถึง ขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละคนไดรั้บการประเมินผล
ความรู้โดยใชส่ื้อสังคมออนไลน์ 
 

ส่ือสังคมออนไลน์  (Social Media) 
 ส่ือสังคมออนไลน์  (Social media) เป็นรูปแบบการส่ือสารขอ้มูลท่ีมีการน าเทคโนโลยี 
สารสนเทศและการส่ือสารเขา้มามีส่วนเก่ียวขอ้ง โดยมีรูปแบบการส่ือสารท่ีหลากหลาย ทั้งใน
รูปแบบของการสร้างและการเผยแพร่ขอ้มูล ปัจจุบนักระแสการใชง้านอินเทอร์เน็ตและโทรศพัท์
ประเภท สมาร์ทโฟน และอุปกรณ์พกพา เช่น แทบ็เล็ต ท่ีเพิ่มข้ึน ส่งผลใหมี้การใชง้านส่ือสังคม
ออนไลน์เพิ่มข้ึน ตามไปดว้ย ท าใหห้น่วยงานทั้งภาครัฐและภาคเอกชน องคก์ร หรือกลุ่มบุคคลได้
น าส่ือสังคมออนไลน์ มาใชป้ระโยชน์ทั้งในการส่ือสารติดต่อกนัภายในหน่วยงาน การเผยแพร่
ประชาสัมพนัธ์และการติดต่อส่ือสารกบัประชาชนมากข้ึน (แสงเดือน ผอ่งพุฒ, 2556, หนา้ 1) 
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 ความหมายของส่ือสังคมออนไลน์ 
 สารานุกรมออนไลน์ (Wikipedia) ไดใ้หค้วามหมายวา่ ส่ือสังคมออนไลน์ หมายถึง ส่ือท่ี
ใชเ้ทคโนโลยอีอนไลน์และวธีิการท่ีท าใหผู้ค้นแบ่งปันขอ้มูล ความคิดเห็น ทศันคติ ประสบการณ์
มุมมอง และส่ือขอ้มูลของตน ส่วนความหมายของส่ือสังคมออนไลน์ในแง่มุมอ่ืน ๆ ไดมี้ผูใ้หค้  า
จ  ากดัความไว ้ดงัน้ี 
 แซฟโค และแบรค (Safko & Brake, 2009, pp. 3-5) กล่าววา่ ส่ือสังคมออนไลน์ หมายถึง 
ส่ือท่ีใชใ้นการสร้างสังคมออนไลน์ กล่าวคือ เป็นส่ือเทคโนโลยชีนิดใหม่บนโลกอินเทอร์เน็ตท่ีมี
ประสิทธิภาพสูงส าหรับการติดต่อส่ือสาร รวมถึงใชเ้พื่อการสร้างสัมพนัธภาพและร่วมแลกเปล่ียน
ความเห็นระหวา่งกนั 
 ภิเษก ชยันิรันดร์ (2553, หนา้ 22-24) ไดส้รุปนิยามของส่ือสังคมออนไลน์ โดยอธิบาย
แยกเป็นองคป์ระกอบ ซ่ึงสรุปไดด้งัน้ี 
 1. เป็นส่ือท่ีแพร่กระจายดว้ยปฏิสัมพนัธ์เชิงสังคม 
 2. เป็นส่ือท่ีเปล่ียนแปลงส่ือเดิมจากท่ีแพร่กระจายข่าวสารแบบทางเดียว (One-to-many) 
มาเป็นรูปแบบการสนทนาท่ีมีผูเ้ขา้ร่วมกิจกรรมส่ือสารไดห้ลาย ๆ คน (May-to-many) โดยท่ีไม่มี
ใครเขา้มาควบคุมเน้ือหาการสนทนา รวมไปถึงผูรั้บสารสามารถร่วมแสดงความคิดเห็นหรือเขา้ไป
แกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ได ้
 3. เป็นส่ือท่ีเปล่ียนจากผูบ้ริโภคเน้ือหาเป็นผูผ้ลิตเน้ือหา กล่าวคือ ทุกคนสามารถผลิต
และกระจายเน้ือหาท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งเสรี 
 พชัร เกิดศิริ (2553) กล่าววา่ ส่ือสังคมออนไลน์ คือ โครงข่ายการสร้าง Media ท่ีมี                    
การตอบสนองทางสังคมไดห้ลายทิศทาง 
 กติกา สายเสนีย ์(2554) ไดใ้หค้วามหมายวา่ ส่ือสังคมออนไลน์ คือ เคร่ืองมือหรือ
เวบ็ไซตบ์นอินเทอร์เน็ตท่ีนกัท่องเวบ็และบริษทัต่าง ๆ เขา้ไปส่ือสาร รวบรวมขอ้มูลหรือแมก้ระทัง่
การเขา้ไปร่วมมือกบัคนในชุมชนนั้น ๆ เพื่อท างานบางส่ิงบางอยา่ง 
 วาร์ค (Ward, 2010) กล่าววา่ ส่ือสังคมออนไลน์ หมายถึง ส่ือออนไลน์ชนิดหน่ึงท่ี
สามารถโตต้อบไดแ้ละสนทนากนัได ้ซ่ึงแตกต่างจากส่ือดั้งแบบเดิมคือ ท าใหเ้พียงการถ่ายทอด
เน้ือหา แต่ไม่สามารถยอมรับใหผู้อ่้านเขา้มามีส่วนร่วมในการสร้างหรือแต่งเติมเน้ือหานั้น ๆ ไดเ้ลย 
 อภิศิลป์ ตรุงกานนท ์(2554) ไดใ้หมุ้มมองเก่ียวกบัส่ือสังคมออนไลน์ ไวว้า่เป็นเคร่ืองมือ
ส าคญัอยา่งหน่ึงท่ีใหพ้ลงักบัคนธรรมดาทัว่ไปไดมี้โอกาสแบ่งปันความรู้ เพียงแค่อาศยัคียบ์อร์ด 
(Keyboard) และเขา้มาเขียนความรู้ต่าง ๆ ผา่นทางอินเทอร์เน็ต ฉะนั้นใคร ๆ ในโลกสามารถผลิต
ส่ือออนไลน์เองไดแ้ละเป็นเจา้ของส่ือได ้โดยน าเร่ืองท่ีตนอยากจะน าเสนอให้คนทัว่โลกเขา้มาอ่าน
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เม่ือเป็นเช่นน้ีความรู้ต่าง ๆ ก็จะขยายตวัเพิ่มมากข้ึนเร่ือย ๆ น่ีคือรูปแบบของส่ือใหม่ท่ีเรียกวา่                  
ส่ือสังคมออนไลน์ ซ่ึงต่างจากส่ือกระแสหลกั (Mainstream media) 
 มานะ ตรีรยาภิวฒัน์ (2553, หนา้ 53) ไดใ้หค้วามหมายของส่ือสังคมออนไลน์ไวว้า่ 
หมายถึง ส่ือใหม่ (New media) ประเภทหน่ึง ซ่ึงเป็นเคร่ืองมือในการปฏิบติัการทางสังคมท่ีใช้                   
ในการส่ือสารเช่นเดียวกบัส่ือดั้งเดิมประเภทอ่ืน ๆ ไม่วา่จะเป็นวทิย ุโทรทศัน์ หรือหนงัสือพิมพ ์        
แต่ส่ือสังคมออนไลน์นั้น มีศกัยภาพเหนือกวา่ส่ือเดิมตรงท่ีสามารถมีปฏิสัมพนัธ์ (Intetaction) กบั
ผูรั้บสารไดท้นัที ซ่ึงเป็นลกัษณะการส่ือสารแบบ 2 ทาง (Two-way communication) โดยสามารถ
แบ่งปันแลกเปล่ียน และแชร์ขอ้มูลข่าวสารทั้งขอ้ความ เสียง ภาพน่ิง และภาพเคล่ือนไหวระหวา่งกนั
ภายในเครือข่ายไดอ้ยา่งรวดเร็ว ท่ีส าคญัส่ือสังคมออนไลน์เนน้การมีส่วนร่วม (Collaboration)              
ในการผลิตเน้ือหาจากผูบ้ริโภคหรือผูรั้บสาร ท าใหผู้รั้บสารสามารถกลายเป็นผูส่้งสารได ้                        
ในเวลาเดียวกนั ฉะนั้นจึงมีการเรียกส่ือชนิดน้ีวา่เป็น User-generated content (UGC) 
 สรุปไดว้า่ ส่ือ สังคมออนไลน์ หมายถึง ส่ือเทคโนโลยเีวบ็ท่ีช่วยใหผู้ใ้ชง้านเครือข่าย
อินเทอร์เน็ตสามารถส่ือสารโตต้อบหรือมีปฏิสัมพนัธ์กนัไดแ้บบ 2 ทาง โดยท่ีผูใ้ชง้านสามารถ                  
มีส่วนร่วมในการสร้างเน้ือหา ท่ีมุ่งประโยชน์ในดา้นการสร้างชุมชนออนไลน์ การแลกเปล่ียน              
และการแบ่งปันขอ้มูลระหวา่งกนั 
 พฒันาการของส่ือสังคมออนไลน์ 
 นบัแต่มีการพฒันาเครือข่ายคอมพิวเตอร์ความเร็วสูงข้ึนในช่วงปลายทศวรรษ 1990              
ท  าใหเ้กิด เวบ็ไซตท่ี์อนุญาตใหผู้ใ้ชส้ร้างและน าเสนอเน้ือหาไดด้ว้ยตนเองบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต
มากข้ึน เช่น ใน ปี ค.ศ. 1997 Six Degrees.com เป็นเวบ็ไซตแ์รกท่ีเป็นส่ือสังคมออนไลน์ท่ีมี
ใหบ้ริการ และตั้งแต่ปี ค.ศ. 2002 เป็นตน้มา ไดมี้การสร้างและขยายจ านวนส่ือสังคมออนไลน์               
เพิ่มมากข้ึน โดยมีทั้งส่ือสังคมออนไลน์ท่ีเปิดกวา้งแก่ทุกกลุ่มเป้าหมายและเฉพาะกลุ่มผูส้นใจ
เฉพาะดา้น เช่น Friendster และ Hubculture ในตน้ทศวรรษ 2000 ส่ือสังคมออนไลน์มีการขยายตวั
การใชง้านหลากหลายมากข้ึน บางส่ือมีจ านวนผูใ้ชเ้ป็นจ านวนเพิ่มมากข้ึน เช่น Facebook ในเดือน
กนัยายน พ.ศ. 2556 พบวา่ มีจ  านวนผูใ้ชท้ ัว่โลก 1.19 พนัลา้นคน Twitter เดือนกนัยายน พ.ศ. 2556 
มีจ านวนผูใ้ชม้ากกวา่ 230 ลา้นคน เป็นตน้  
 ปัจจัยทีม่ีผลส่งให้มีการใช้ส่ือสังคมออนไลน์เพิม่ขึน้ คือ 
 1. ปัจจยัทางดา้นเทคโนโลยทีั้งการเพิ่มขีดความสามารถของเครือข่าย การปรับปรุง 
พฒันา โปรแกรม รวมทั้งการพฒันาขีดความสามารถของคอมพิวเตอร์และมือถือใหมี้ประสิทธิภาพ
และการใชง้านไดห้ลากหลายข้ึน  
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 2. ปัจจยัทางสังคม ท่ีเกิดจากกลุ่มวยัรุ่นท่ีมีการใชง้านส่ือสังคมออนไลน์เป็นจ านวน                
เพิ่มมากข้ึน  
 3. ปัจจยัทางดา้นเศรษฐกิจ ไดแ้ก่การซ้ืออุปกรณ์คอมพิวเตอร์และซอฟแวร์เพิ่มข้ึน 
เน่ืองมาจาก การพฒันาดา้นเทคโนโลยท่ีีส่งผลใหอุ้ปกรณ์ต่าง ๆ มีประสิทธิภาพมากข้ึน ในขณะท่ี
ราคาถูกลง รวมทั้งการใหค้วามสนใจต่อการน าส่ือสังคมออนไลน์ไปใชใ้นเชิงธุรกิจมากข้ึน 
(Dewing & Michael, 2013, p. 2 อา้งถึงใน ทิฏิภทัรา สุดแกว้, 2554) 
 ชนิดของส่ือสังคมออนไลน์  
 
ตารางท่ี 9 ส่ือสังคมออนไลน์มีหลายรูปแบบ ทั้งประเภทเคร่ืองมือ และการประยกุตใ์ชง้าน 
 ท่ีหลากหลาย ซ่ึง อาจแบ่งไดด้งัน้ี (Williamson, 2013 อา้งถึงใน ทิฏิภทัรา สุดแกว้, 2554) 
 
ชนิดของส่ือสังคมออนไลน์ ค าอธิบาย ตัวอย่าง 

เครือข่ายสังคม (Social 
networking site) 

เป็นเวบ็ไซตท่ี์บุคคลหรือหน่วยงาน
สามารถสร้างขอ้มูล และเปล่ียนขอ้มูล 
(สถานะของ ตน) เผยแพร่รูปภาพ 
ภาพเคล่ือนไหว โดยท่ีบุคคลอ่ืน สามารถ
เขา้มาแสดงความชอบ หรือส่งต่อ หรือ
เผยแพร่ หรือ แสดงความเห็น โตต้อบ
การ สนทนา หรือแสดงความคิดเห็น 
เพิ่มเติมได ้

- Facebook - Badoo - 
Google+ - Linkdin - 
Orkut 

ไมโครบล็อก (Micro-blog) เป็นเวบ็ไซตท่ี์ใชเ้ผยแพร่ขอ้มูล หรือ
ขอ้ความสั้น ในเร่ืองท่ีสนใจ เฉพาะดา้น 
รวมทั้งสามารถใช ้เคร่ืองหมาย # 
(hashtag) เพื่อเช่ือมต่อกบักลุ่มคนท่ีมี
ความสนใจในเร่ืองเดียวกนัได ้

- Twitter - Blauk - 
Weibo - Tout - 
Tumblr 

เวบ็ไซตท่ี์ใหบ้ริการแบ่งปัน
ส่ือออนไลน์ (Video and 
photo sharing website) 

เป็นเวบ็ไซตท่ี์ให้ผูใ้ชส้ามารถฝาก หรือ
น าส่ือขอ้มูล รูปภาพ วดีีโอ ข้ึนเวบ็ไซต์
เพื่อแบ่งปันแก่ผูอ่ื้น 

Flicker - Vimero - 
Youtube - Instagram  
-Pinterest 
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ตารางท่ี 9 (ต่อ) 

ชนิดของส่ือสังคมออนไลน์ ค าอธิบาย ตัวอย่าง 
บล็อก ส่วนบุคคลและองคก์ร 
(Personal and corporate 
blogs) 

เป็นเวบ็ไซตท่ี์ผูเ้ขียนบนัทึก เร่ืองราว              
ต่าง ๆ เสมือนเป็น บนัทึกไดอาร่ีออนไลน์
สามารถ เขียนในลกัษณะไม่เป็นทางการ 
และแกไ้ขไดบ้่อย ซ่ึงบล็อก สามารถ
ใชไ้ดท้ั้งส่วนบุคคลและกลุ่ม หรือองคก์ร 

- Blogger - wordpress 
- Bloggang-exteen 

บล็อกท่ีมีส่ือส่ิงพิมพเ์ป็น
เจา้ของเวบ็ไซต ์(Blogs 
hosted by media outlet) 

เป็นเวบ็ไซตท่ี์ใชใ้นการน าเสนอ ข่าวสาร
ของส่ือส่ิงพิมพซ่ึ์งมี ความเป็นทางการ
นอ้ยกวา่ส่ือ ส่ิงพิมพแ์ต่มีรูปแบบ 
และความเป็นทางการมากกวา่บล็อก 

theguardian.com 
เจา้ของคือ 
หนงัสือพิมพ ์ 
The gardian 

วกิิและพื้นท่ีสาธารณะของ
กลุ่ม (Wikis and online 
collaborative space) 

เป็นเวบ็ไซตท่ี์เป็นพื้นท่ีสาธารณะ 
ออนไลน์เพื่อรวบรวมขอ้มูลและเอกสาร 

Wikipedia -Wikia 

กลุ่มหรือพื้นท่ีแสดง                     
ความคิดเห็น (Forums, 
discussion board and group) 

เป็นเวบ็ไซดห์รือกลุ่มจดหมาย 
อิเล็กทรอนิกส์ท่ีมีการแสดง ความเห็น
หรือเสนอแนะ มีทั้งท่ีเป็นกลุ่มส่วนตวั
และสาธารณะ 

- Google groups - 
Yahoo groups-Pantip 

เกมส์ออนไลน์ท่ีมีผูเ้ล่น 
หลายคน (Online multiplayer 
gaming platform) 

เป็นเวบ็ไซดท่ี์เสนอรูปแบบการ เล่นเกมส์
ออนไลน์ผา่นเครือข่าย อินเทอร์เน็ต 
สามารถเล่นไดค้นเดียวหรือเป็นกลุ่ม 

Second life -World of 
warcraft 

ชนิดของส่ือสังคมออนไลน์ ค าอธิบาย ตัวอย่าง 
ขอ้ความสั้น (Instant 
messaging) 

การรับส่งขอ้ความสั้นจากมือถือ SMS (text messaging) 

การแสดงตนวา่อยู ่ณ สถานท่ี
ใด (Geo-spatial tagging) 

เป็นการแสดงต าแหน่งท่ีอยู ่พร้อม
ความเห็นและรูปภาพในส่ือสังคม
ออนไลน์ 

- Facebook  
- Foursquare 
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 ส่ือสังคมออนไลน์บางส่ือมีความสามารถและใหบ้ริการการใชม้ากกวา่หน่ึงอยา่ง เช่น 
Facebook เป็นทั้งเครือข่ายสังคมออนไลน์และสามารถแบ่งปันรูปภาพ และภาพเคล่ือนไหวดว้ย 
หรือ Twitter ท่ี เป็นทั้งเครือข่ายสังคมออนไลน์และไมโครบล็อกและการแบ่งปันสถานะ เป็นตน้ 
 ข้อดี-ข้อเสียของส่ือสังคมออนไลน์  
 จากตารางท่ี 9 แสดงใหเ้ห็นวา่ มีการน าส่ือสังคมออนไลน์มาใชอ้ยา่งมากมาย อาจมี
วตัถุประสงคท่ี์แตกต่างกนั แต่โดยรวมแลว้การน าส่ือสังคม ออนไลน์มาใชน้ั้น ส่วนใหญ่เพื่อเป็น
การส่งเสริมแนวความคิด สนบัสนุนและขยายวธีิการส่ือสาร และการจดักิจกรรมต่าง ๆ เพื่อเป็น 
การเผยแพร่ใหท้ัว่ถึงมากข้ึน และสร้างประสบการณ์ใหม่แก่ผูใ้ชม้ากข้ึน แต่การน าส่ือสังคม
ออนไลน์มาใชน้ั้น มีทั้งขอ้ดีและขอ้เสีย แสดงใหเ้ห็นดงัตารางต่อไปน้ี  
 
ตารางท่ี 10 ขอ้ดีขอ้เสียของการใชส่ื้อสังคมออนไลน์ 
 

ข้อดี ข้อเสีย 
1. สามารถใชส้ร้างเป็นพื้นท่ีในการสนทนา/ 
ส่ือสารแก่สาธารณะได ้™  

1. มารยาท และรูปแบบการใชง้านแตกต่างจาก
ส่ือรูปแบบอ่ืน 

2. หน่วยงานหรือองคก์รต่าง ๆ สามารถเขา้ไป 

ใกลชิ้ดกบัสาธารณชนมากข้ึน 
2. มีความเส่ียงของความไม่แทจ้ริง การหลอกลวง 
ความซ่ือสัตยแ์ละความไม่โปร่งใสในการใชง้าน 

3. สามารถสร้างความน่าเช่ือถือ  
และความไวว้างใจ 

3. มีศกัยภาพในการเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็ว 
และอยูเ่หนือการควบคุมของเจา้ของ ™  

4. สนบัสนุนความโปร่งใส และธรรมาภิบาล ™ 
 

4. การหาเครือข่ายใหม่ การสร้างเร่ืองใหม่ ๆ 
เป็นเร่ืองยากท่ีจะคาดเดาไดว้า่จะมีจ านวน  
ผูใ้ชเ้ท่าใดและไม่มีการรับรองผลวา่การส่ือสาร
จะเกิดข้ึนและส่งสารไปยงัผูรั้บส่ือ ™ 

5. สร้างโอกาสใหบุ้คคลหรือกลุ่มท่ี 3  
ในการเขา้มามีส่วนร่วม และสนบัสนุนเผยแพร่ 
™  

5. สังคมออนไลน์ไม่ใช่ทางลดัท่ีมีประสิทธิภาพ
เพียงอยา่งเดียว แต่ยงัตอ้งน าส่ือหลกัและ
หลกัการส่ือสารท่ีดีมาใชค้วบคู่กนัไป 

6. การส่งต่อขอ้มูลในลกัษณะท าซ ้ าตวัเอง 
เป็นทอด ๆ (Viral distribution) ท าใหมี้ 
การกระจายขอ้มูลอยา่งรวดเร็ว ™ 

 

7. ลดตน้ทุนการด าเนินการ  
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ตารางท่ี 10 (ต่อ) 

ข้อดี ข้อเสีย 

8. ช่วยใหเ้ขา้ใจความคิดเห็นของประชาชน  
ไดม้ากข้ึน ™ 

 

9. สามารถติดตามความเคล่ือนไหวได ้ตลอดเวลา   
10. ลดเวลาท่ีจะไดรั้บขอ้มูลข่าวสารลง  
11. สามารถท่ีจะน ามาเป็นส่วนหน่ึงของกลยทุธ์
ในการส่ือสาร และเป็นส่ือกลางในการขยาย 
การเขา้ถึงขอ้มูลข่าวสารและเผยแพร่ข่าวสาร 

 

 
 การใช้ส่ือสังคมออนไลน์ในประเทศไทย  
 จากการศึกษาจากส านกังานสถิติแห่งชาติ (2556) โดยท าการส ารวจการมีและการใช้
เทคโนโลย ีสารสนเทศในครัวเรือน พบวา่ ประชากรไทยอาย ุ6 ปีข้ึนไป มีสัดส่วนการใช้
อินเทอร์เน็ตเพิ่มข้ึนในทุกกลุ่มอาย ุโดยเฉพาะกลุ่มวยัรุ่นท่ีมีอายรุะหวา่ง 15-24 ปี มีสัดส่วนการใช้
อินเทอร์เน็ตสูงกวา่กลุ่มอ่ืน จากร้อยละ 39.7 ในปี พ.ศ. 2550 เป็นร้อยละ 51.9 ในปี พ.ศ. 2554              
และคาดวา่การใชอิ้นเทอร์เน็ตของกลุ่ม วยัรุ่นน้ีจะมีแนวโนม้เพิ่มสูงข้ึนเร่ือย ๆ  
 กลุ่มวยัรุ่นอาย ุ15-24 ปี ใชอิ้นเทอร์เน็ตคน้หาขอ้มูลทัว่ไป/ สินคา้หรือบริการมากท่ีสุด 
ร้อยละ 79.6 เล่นเกมส์ดาวน์โหลดเกมส์ร้อยละ 65.4 อ่านข่าวสาร หนงัสือพิมพแ์มก็กาซีนต่าง ๆ 
ร้อยละ 57.4 ดาวน์โหลดหนงั เพลงดูทีววีดีีโอ ฟังวทิยุร้อยละ 56.4 และรับ- ส่งอีเมลร้์อยละ 55.9 
 นอกจากน้ีจากการศึกษาเก่ียวกบัการใช ้Facebook ของเวบ็ไซต ์www.computerlogy.com
พบวา่ ในปี 2554 มีคนไทยมากกวา่ 11,128,080 คน หรือกวา่ร้อยละ 17 (จากจ านวนประชากร                      
65.4 ลา้นคน: ขอ้มูลปี พ.ศ. 2553 ของส านกังานสถิติแห่งชาติ) โดยมีการใช ้Facebook แบ่งเป็นเพศ
หญิง จ านวน 5,805,820 คน หรือ ร้อยละ 52.17 เพศชาย จ านวน 5,265,640 คน หรือ ร้อยละ 47.32 
จงัหวดัท่ีใช ้Facebook มากท่ีสุด ไดแ้ก่ กรุงเทพมหานคร จ านวน 9,687,420 คน หรือ 87.05% 
รองลงมาเป็นจงัหวดันนทบุรี จ  านวน 482,600 คน หรือ ร้อยละ 4.34 และจงัหวดัเชียงใหม่                  
จ  านวน 97,960 คน หรือร้อยละ 0.88 จ าแนกตามช่วงอาย ุพบวา่ ช่วงอาย ุ26-45 เป็นกลุ่มคนท่ีมี                  
การใช ้Facebook มากท่ีสุดเกือบ 7 ลา้นคน รองลงมาเป็นกลุ่มอาย ุ18-25 ปีจากนั้นเป็นกลุ่ม 13-17 ปี
ส่วนกลุ่มอาย ุ46-64 มีการใชส่ื้อสังคมออนไลน์นอ้ยท่ีสุด จ านวนกวา่ 9 แสนคน จ าแนกการใช ้                
ตามสถานการสมรส พบวา่ กลุ่มคนโสดทั้งหญิงและชายมีการใช ้Facebook มากท่ีสุด โดยมีจ านวน
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มากกวา่ร้อยละ 50 จ าแนกตามพฤติกรรมการใช ้พบวา่ ผูใ้ชส่ื้อสังคมออนไลน์ร้อยละ 33.53                  
จะเขา้ไปพูดคุยกบั เพื่อนหรือคนรู้จกั ร้อยละ 32.34 เขา้ไปเพื่อติดตามขอ้มูลข่าวสาร ร้อยละ 11.98 
ตอบความคิดเห็นต่าง ๆ ร้อยละ 11.38 เล่นเกม ร้อยละ 6.59 ใชท้  ากิจกรรมอ่ืน ๆ และร้อยละ 4.19  
ใชอ้พัโหลดรูป  
 ปัญหาการใช้ส่ือสังคมออนไลน์  
 ส่ือสังคมออนไลน์อาจไม่เป็นกลาง สามารถท่ีจะก่อใหเ้กิดผลกระทบในวงกวา้งทั้งดา้น
ความคิด อารมณ์ความรู้สึกของสมาชิก หรือผูรั้บส่ือสังคมออนไลน์ผลกระทบท่ีเกิดข้ึนอาจมีทั้ง 
ขอ้ดีและขอ้เสีย และไม่สามารถควบคุมไดก้รณีท่ีเผยแพร่ขอ้มูลผา่นเวบ็ไซตผ์ูส้ร้างขอ้มูลสามารถ
เปล่ียนแปลง แกไ้ข และสามารถก าหนดเง่ือนไข ความรับผดิชอบ การควบคุมเน้ือหาสาระได ้
ขณะท่ีการเผยแพร่ขอ้มูลผา่น ส่ือสังคมออนไลน์ผูเ้ผยแพร่ไม่สามารถเป็นผูก้  าหนดขอบเขต 
ความรับผดิชอบไดเ้อง แต่ผูใ้หบ้ริการส่ือ สังคมออนไลน์จะเป็นผูก้  าหนดขอบเขตความรับผดิชอบ 
ผูใ้ชไ้ม่สามารถเปล่ียนแปลงขอ้มูลไดซ่ึ้งมีทั้งท่ีเป็นทางการและไม่เป็นทางการ ส่ือสังคมออนไลน์ 
มีความเป็นทางการ และควบคุมการท างานไดน้อ้ย ขาดความยดืหยุน่ แต่เปิดกวา้ง ท าใหข้าด 
ความน่าเช่ือถือ ขาดการเคารพกฎเกณฑข์องสังคม การส่ือสารและการแลกเปล่ียนขอ้มูล  
มีการเคล่ือนไหวรวดเร็วกวา่ส่ือในรูปแบบเดิม ท าใหส้ามารถสร้างกระแสต่อสังคมในดา้นต่าง ๆ 
ทั้งกระแสท่ีดีและไม่ดีการละเมิดลิขสิทธ์ิและสิทธิส่วนบุคคล อาญากรรมคอมพิวเตอร์ รวมทั้ง                      
อาจเป็นภยัคุกคามทางความมัน่คง (พิรงรอง รามสูตรณะนนัทน์, 2547) แต่เป็นความทา้ทายของ
หน่วยงานของรัฐ หรือ หน่วยงานท่ีเป็นทางการ เช่น รัฐสภา รัฐบาล ท่ีจะน ามาประยกุตใ์ช ้เป็นตน้ 
 ตัวอย่างส่ือสังคมออนไลน์บนเทคโนโลยเีวบ็ 2.0 
 จากความกา้วหนา้ของเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสารไดส่้งผลใหรู้ปแบบ                    
การเรียนรู้เปล่ียนไปอยา่งมาก ดงัจะเห็นไดจ้ากการหมุนเวยีนแลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารระหวา่งกนั
ท่ีด าเนินไปอยา่งรวดเร็ว ซ่ึง บุปผชาติ ทฬัหิกรณ์ (2552) ไดก้ล่าวถึงเร่ืองน้ีไวว้า่ สังคมโลกไดมี้               
การเปล่ียนแปลงอยา่งรวดเร็วและการคน้พบส่ิงใหม่ ๆ เกิดข้ึนทุกวนั ท าใหร้ะบบนิเวศแห่ง                  
การเรียนรู้และศาสตร์ต่าง ๆ มีการเช่ือมโยงถึงกนัอยา่งรวดเร็ว ฉะนั้นการเรียนรู้ยคุใหม่จึงไม่ได้
จ  ากดัเพียงแค่ในห้องเรียนอีกต่อไปดว้ยเพราะ ICT ไดเ้ขา้มามีบทบาทต่อวธีิเรียนรู้ แหล่งความรู้ 
และวธีิเขา้ถึงแหล่งความรู้ จึงท าใหรู้ปแบบการเรียนรู้เปล่ียนไปจากเดิมท่ีใชส่ื้อการเรียนรู้กลายเป็น 
“การใชเ้คร่ืองมือในการเรียนรู้” 
 ดงันั้น การใชเ้ทคโนโลยเีวบ็เขา้มาช่วยเพื่อใหเ้กิดวธีิการสอนใหม่ ๆ ท่ีมีประสิทธิภาพ              
จึงเป็นเร่ืองท่ีผูส้อนยคุใหม่ไม่อาจมองขา้มได ้ตวัอยา่งการใชเ้ทคโนโลยเีวบ็โดยใชส่ื้อสังคม
ออนไลน์เพื่อการจดัการเรียนรู้ เช่น การใชเ้วบ็บล็อกมาเป็นฐานการแลกเปล่ียนเรียนรู้หรือใช้
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เคร่ืองมือส่ือสังคมออนไลน์ประเภทอ่ืน ๆ มาเป็นห้องทดลองส าหรับสร้างช้ินงาน ทั้งน้ีเพื่อให้
ผูเ้รียนไดมี้โอกาสลงมือปฏิบติัและฝึกแกปั้ญหาอนัจะน าไปสู่การสร้างองคค์วามรู้ใหม่ใหเ้กิดข้ึน
ดว้ยตนเอง 
 ส าหรับตวัอยา่งเคร่ืองมือส่ือสังคมออนไลน์บนเทคโนโลยเีวบ็ 2.0 อ่ืน ๆ ท่ีสามารถน ามา
ประยกุตใ์ชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้บนระบบเครือข่ายได ้อาทิ Webblog 
 ถึงแมก้ารส่ือสารเร่ิมแปรเปล่ียนไปในรูปแบบสังคมเครือข่ายต่อการส่ือสารดว้ย                      
เวบ็บล็อกของคนทัว่โลกก็ยงัคงเพิ่มข้ึนต่อเน่ือง ฉะนั้นเวบ็บล็อกจึงเป็นอีกทางเลือกหน่ึงท่ีเหมาะ
ส าหรับผูท่ี้ช่ืนชอบการบนัทึกเร่ืองราวต่าง ๆ แลว้น ามาแลกเปล่ียนและแบ่งปัน จนเกิดเป็นเครือข่าย
สังคมประเภทต่าง ๆ เกิดข้ึนทัว่ทุกมุมโลก ซ่ึงโกศล อนุสิม (2551) ไดใ้หค้วามคิดเห็นวา่เวบ็บล็อก
นอกจากจะเป็นทั้งเคร่ืองมือท่ีทรงพลงัและเป็นช่วงทางการส่ือสารท่ีส าคญับนโลกออนไลน์แลว้ยงั
เป็นรูปแบบหน่ึงของการเขียนท่ีไดรั้บความนิยมเป็นอยา่งมาก เน่ืองจากสามารถสร้างอารมณ์ร่วม
ใหแ้ก่ผูอ่้านได ้

 

 
 
ภาพท่ี 2 ตวัอยา่ง Webblog: Blogger 
  
 ในปัจจุบนัไดมี้การน าเวบ็บล็อกมาประยกุตใ์ชเ้วบ็บ็อกในการจดักิจกรรมการเรียนรู้
มากมาย ซ่ึงเสสลี (Leslie, 2003 อา้งถึงใน อนุชยั ธีระเรืองไชยศรี, 2547, หนา้ 24-25) ไดน้ าเสนอ
แนวทางการประยกุตใ์ชเ้วบ็บล็อกในจดักิจกรรมการเรียนรู้ ซ่ึงสรุปไดพ้อสังเขป ดงัน้ี 
 
 

http://2.bp.blogspot.com/-NdPp94yMQMI/U3n1gpBg8rI/AAAAAAAAAEE/bwZc7Dnr-E8/s1600/p11.png
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 ส าหรับผู้เรียน 
 การอ่านเวบ็บลอ็ก 
 1. การอ่านเวบ็บล็อกส าหรับตนเองจะช่วยใหผู้เ้รียนมีโอกาสทบทวนความรู้และความคิด
ของตนเองและช่วยใหเ้กิดการประเมินตนเอง รวมถึงช่วยประมวลความรู้ของตนเองใหเ้ป็นระบบ 
 2. การอ่านเวบ็บล็อกของรายวชิาจากผูส้อน เป็นการใชเ้วบ็บล็อกเพื่อการติดตามข่าวสาร
และประกาศต่าง ๆ ในช่วงท่ีด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
 3. การอ่านเวบ็บล็อกจากเพื่อนสมาชิก นอกจากจะเป็นการแลกเปล่ียนเรียนรู้ร่วมกนัแลว้ 
ยิง่ช่วยใหผู้เ้รียนรู้จกัและมีความเขา้ใจกนัมากข้ึนระหวา่งสมาชิก เน่ืองจากขอ้เขียนของบุคคล               
หน่ึง ๆ สามารถส่ือความหมายไดท้ั้งในดา้นเน้ือหาสาระและลกัษณะตวัตนของผูเ้ขียน ซ่ึงการได้
รู้จกักนัและการท าความเขา้ใจกนัระหวา่งเพื่อนร่วมกลุ่มจะช่วยใหก้ารเรียนแบบกลุ่มยอ่ยและ               
การท ากิจกรรมการเรียนรู้แบบมืออีกดว้ย 
 4. การอ่านเวบ็บล็อกท่ีมีเน้ือหาเก่ียวขอ้งกบัศาสตร์ท่ีเรียนหรือวชิาท่ีเรียนจากเวบ็ไซต ์
เป็นการเปิดโอกาสทศัน์ของผูเ้รียนท าใหมี้มุมมองท่ีหลากหลายจากผูรู้้และผูเ้ช่ียวชาญทัว่โลกได้
เรียนรู้จากประสบการณ์จริงท่ีเกิดข้ึน 
 การเขียนเวบ็บลอ็ก 
 1. การเขียนเวบ็บล็อก เพื่อการทบทวนของตวเองนั้น เป็นวธีิการท่ีช่วยใหผู้เ้รียนไดฝึ้ก 
คิด ไตร่ตรองเก่ียวกบัความคิด ประสบการณ์ หรือส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ท่ีผา่นมา ซ่ึงน าไปสู่ขอ้สรุปความรู้
และการน าไปประยกุตใ์ชต่้อไป นอกจากน้ีการฝึกไตร่ตรองอยา่งต่อเน่ืองจะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถ
เช่ือมโยงความรู้ใหม่กบัความรู้ประสบการณ์เดิม ท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดีข้ึน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
ทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง (Constructivism) และยงัน าไปสู่การพฒันาความสามารถใน               
การเรียนรู้แบบน าตนเองไดอี้กดว้ย 
 2. การเขียนเวบ็บล็อก เพื่อเป็นส่วนหน่ึงของกิจกรรมการเรียนรู้นั้น ช่วยใหผู้ส้อน
สามารถติดตามและประเมินผูเ้รียนไดต่้อเน่ือง รวมถึงการใหค้  าแนะน าในการปรับปรุงการเรียน
และช่วยในการประเมินพฒันาการของผูเ้รียนในการตดัสินผลการเรียนตอนจบรายวชิาได ้
 3. การเขียนเวบ็บล็อกเพื่อให้กลุ่มผูอ่้าน สามารถใชเ้ป็นเคร่ืองมือเพื่อแลกเปล่ียน                  
ความคิดเห็นหรือการประสานงานในการท างานกลุ่มได ้
 4. การเขียนเวบ็บล็อกเพื่อเผยแพร่ การเขียนเวบ็บล็อกนอกจากจะช่วยในดา้น                             
การประเมินภาพรวมของหลกัสูตรแลว้ ยงัแสดงออกถึงความรู้ความสามารถของผูเ้รียน ซ่ึงถือเป็น
การสร้างช่ือเสียงแก่ผูเ้รียนไดอี้กทางหน่ึง 
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 ส าหรับผู้สอน 
 การอ่านเวบ็บลอ็ก 
 1. การอ่านเวบ็บล็อกส าหรับตนเอง ช่วยใหผู้ส้อนไดมี้โอกาสทบทวนความรู้และช่วย            
ในการประเมินตนเอง รวมถึงตนเอง รวมถึงการประมวลความรู้ใหเ้ป็นระบบ 
 2. การอ่านเวบ็บล็อกของรายวชิาจากผูเ้รียน สามารถน ามาใชใ้นการประเมินผูเ้รียนได ้
 3. การอ่านเวบ็บล็อกจากเพื่อนอาจารยแ์ละจากแหล่งอ่ืน ๆ บนอินเทอร์เน็ต ช่วยใหเ้กิด
การแลกเปล่ียนความรู้และช่วยใหส้ามารถติดตามความกา้วหนา้หรือพฒันาการในสายวชิาชีพหรือ
ร่วมแลกเปล่ียนส่ือการสอนบทเรียนระหวา่งกนัได ้
 การเขียนเวบ็บลอ็ก 
 1. การเขียนเวบ็บล็อกของตนเองนั้นจะช่วยในการฝึกไตร่ตรองเก่ียวกบัความคิด 
ประสบการณ์ หรือส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ท่ีผา่นมา เป็นการช่วยในการสั่งสมดุลความรู้และเป็นแหล่งขอ้มูล
ส าหรับผูเ้รียน 
 2. การเขียนเวบ็บล็อกส าหรับผูเ้รียนนั้น อาจจะใชเ้ป็นทั้งการประกาศข่าวและค าแนะน า
ในการเรียน 
 3. การเขียนเวบ็บล็อกเพื่อเผยแพร่ การเขียนเวบ็บล็อกสามารถใชเ้ป็นเคร่ืองมือในเป็น
การแลกเปล่ียนความรู้แนวคิดและประสบการณ์ระหวา่งบุคคลในสายวชิาชีพและพฒันาวชิาการได ้
 ฮิวท ์(Huelle, 2006, p. 5) ไดร้วบรวมขอ้สรุปจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นการจดัการเรียนรู้                   
จดัการเรียนรู้เก่ียวกบัการน าศกัยภาพของเวบ็บล็อกมาใชใ้นการเรียนการสอน ซ่ึงสรุปไดด้งัน้ี 
 1. ช่วยส่งเสริมใหฝึ้กการคิดแบบมีวจิารณญาณและการคิดแบบเชิงวเิคราะห์ 
 2. ช่วยสนบัสนุนการคิดแบบสร้างสรรคห์รือความคิดเช่ือมโยง 
 3. ช่วนสนบัสนุนการคิดแยกแยะและเปรียบเทียบ 
 4. สนบัสนุนการเขา้ถึงและเปิดรับขอ้มูลข่าวสารท่ีมีคุณภาพ 
 5. ช่วยส่งเสริมการสร้างปฏิสัมพนัธ์ทั้งแบบเด่ียวและแบบสังคม 
 จากแนวคิดขา้งตน้จะเห็นไดว้า่การน าเวบ็บล็อกมาประยกุตใ์ชใ้นการจกักิจกรรม                      
การเรียนการสอนนั้น นบัวา่มีส่วนช่วยสนบัสนุนการเรียนรู้ใหมี้ประสิทธิภาพไดเ้ป็นอยา่งมาก              
ไม่วา่จะเป็นในดา้นการพฒันาการคิด การส่ือสาร ไปจนถึงส่งเสริมการสร้างปฏิสัมพนัธ์ทางสังคม 
ขณะเดียวกนัการจดักิจกรรมต่าง ๆ บนเวบ็บล็อกก็ยงัสามารถท าไดอ้ยา่งต่อเน่ือง ซ่ึงสอดคลอ้งกบั
อติพงษ ์แจ่มพฒัน์ (2548, หนา้ 172) ท่ีกล่าววา่ การน าเวบ็บล็อกมาใชเ้ป็นส่ือกลางในการจดั                  
การเรียนรู้ร่วมกนัถือเป็นการสร้างพลงัขยัเคล่ือนทางการเรียนรู้ไดดี้อีกวธีิหน่ึง 
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 นอกจากน้ียงัมีตวัอยา่งเคร่ืองมือส่ือสังคมออนไลน์ชนิดอ่ืน ๆ ท่ีน่าสนใจและสามารถ
น ามาประยกุตใ์ชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี ตวัอยา่งเช่น 
 Facebook 
 เฟสบุค๊เป็นหน่ึงในเวบ็สังคมออนไลน์ประเภท Social networking ท่ีมีการส่ือสารกนั              
ในกลุ่มสังคมท่ีเปิดใหทุ้กคนไดร่้วมแบ่งปันความคิดเห็นหรือน าเสนอความเป็นตวัของตวัเอง 
 เร่ิมแรกเฟสบุค๊เกิดข้ึนจากแนวคิดในการท าหนงัสือเพื่อแนะน าเพื่อนใหม่แลว้มีการส่ง
ต่อ ๆ กนั กระทัง่กลายเป็นหนงัสือแนะน าตวัในลกัษณะออนไลน์ 
 ปัจจุบนัเฟสบุค๊ครองต าแหน่งเวบ็ไซตท่ี์มีคนเขา้มามากท่ีสุด เป็นอนัดบัสองรองจากกูเกิล 
(มโนมยั ไชโย, 2553, หนา้ 21) ซ่ึงถือวา่เป็นอีกหน่ึงช่องทางท่ีผูใ้ชส้ามารถเลือกใชเ้พื่อการส่ือสาร
ระหวา่งกลุ่มเพื่อน ครอบครัว เพื่อนร่วมงาน หรือคนรู้จกัในกลุ่มเครือข่ายต่าง ๆ จากคุณสมบติัและ
ความหลากหลายของโปรแกรมท่ีสร้างข้ึน สามารถรับรองการท างานบนแพลตฟอร์ม (Platform) ได้
ตามความตอ้งการของผูใ้ชง้านแต่ละคนไดเ้ป็นอยา่งดี 
 ภายในเฟสบุค๊ประกอบดว้ย 3 ส่วนหลกั ๆ (ชาติชาย วเิรขรัตน์, 2552, หนา้ 28-50)  
 1. ส่วนของขอ้มูลส่วนบุคคล (Profile) ซ่ึงเป็นหนา้ท่ีหลกัท่ีบ่งบอกความเป็นตวัตนของ
ผูใ้ชแ้ต่ละคน ไดแ้ก่ ขอ้มูลส่วนบุคคล เพื่อนกลุ่ม และระบบการจดัการความเป็นส่วนตวัของขอ้มูล 
 2. ส่วนของการใชง้าน (Applications) ไดแ้ก่ รูปภาพ วีดีโอ โปรแกรมโน๊ต (Notes) 
โปรแกรมกลุ่ม (Groups) โปรแกรมเหตุการณ์ (Events) โปรแกรมโพสตร์ายการ (Posted Items)                 
ใน Profile โปรแกรมตลาดสินคา้ (Market place) หรือโปรแกรมของขวญั (Gifts) 
 3. ส่วนของลกัษณะเฉพาะ (Features) ในส่วนน้ีจะเป็นการอ านวยความสะดวกแก่ผูใ้ช ้
ในดา้นต่าง ๆ เช่น การใชง้านภาพ การแบ่งปันขอ้มูล การแสดงข่าว (News feed) การใชง้านผา่น              
มือถือหรือการแสดงรายการผลลพัธ์ (Public search listing) โดยจะมีการแสดงผลเม่ือมีการคน้หา
ขอ้มูลของสมาชิก (เฉพาะสมาชิกท่ีมีการตั้งค  าอนุญาตใหทุ้กคนคน้หาได ้โดยไม่ตอ้งเขา้ระบบ     
ของเฟสบุค๊) 
 จากขอ้มูลขา้งตน้จะเห็นไดว้า่ ส่ิงท่ีน่าสนใจอีกอยา่งหน่ึงของเฟสบุค๊คือหนา้ Fan page 
หรือหนา้ Profile ท่ีสามารถบง่บอกสัญลกัษณ์ของหน่วยงาน องคก์ร หรือใชเ้พื่อแสดงสินคา้หรือ
บริการต่าง ๆ ได ้ทั้งเพื่อสร้างความสัมพนัธ์หรือแจง้ข่าวสารกบับุคคลในเครือข่าย ซ่ึงเป็นการเปิด
โอกาสใหห้น่วยงานองคก์รหรือสินคา้และบริการต่าง ๆ สามารถใชห้นา้เวบ็เพจ็น้ีสร้างประโยชน์
ในดา้นการส่ือสารและประชาสัมพนัธ์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพโดยไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้าย โดยเฉพาะ
อยา่งยิง่ในเชิงธุรกิจ สามารถใชเ้ป็นหนา้ท่ีแสดงเน้ือหาหรือขอ้มูลสาธารณะท่ีผูใ้ชห้รือหน่วยงาน              
ท่ีตอ้งการจะน าเสนอใหผู้ใ้ชเ้ฟสบุค๊คนอ่ืน ๆ ไดรั้บผูโ้ดยสาร ขณะเดียวกนัก็เป็นช่องทางการส่ือสาร
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กบัลูกคา้ท่ีท าใหห้น่วยงานเจา้ของหรือผูดู้แลรับผิดชอบสามารถรับรู้ปัญหาต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบั
สินคา้หรือธุรกิจของตน อนัจะน าไปสู่การปรับปรุงแกไ้ข รวมถึงเป็นช่องทางเพื่อสร้างความเขา้ใจ 
ท่ีดีระหวา่งลูกคา้ได ้ดงันั้นในหนา้ Fan page จึงมกัถูกน ามาใชเ้พื่อการประชาสัมพนัธ์หน่วยงาน 
บริษทั หรือสินคา้ต่างๆ มากมาย หรือแมแ้ต่ในวงการศึกษาหลายแห่งในปัจจุบนัก็นิยมใชห้นา้             
Fan page เป็นส่ือประชาสัมพนัธ์สถานศึกษาหรือใชใ้นกิจกรรมการเรียนการสอนดว้ยเช่นกนั 
 

 
 

ภาพท่ี 3  ตวัอยา่งการน า Facebook มาใชใ้นสถานศึกษา  
 
 ส าหรับ Fan page บนเฟสบุค๊เปรียบเสมือนหนา้ Profile พิเศษส าหรับแสดงสัญลกัษณ์
หน่วยงานหรือตราสินคา้และบริการท่ีใชส้ร้างความสัมพนัธ์และแจง้ข่าวสารกบับุคคลในเครือข่าย
ซ่ึง ชาติชาย วเิรขรัตน์ (2552, หนา้ 141-143) ไดก้ล่าวถึงคุณลกัษณะของหนา้ Fan page เฟสบุค๊ไว ้
ดงัน้ี 
 1. การเขียนขอ้ความ (Wall post) ในหนา้ Fan page จะมีพื้นท่ีดา้นบนไวส้ าหรับเป็น
เคร่ืองมือใชส่้งขอ้ความเพื่อแจง้ข่าวสารหรือส่ือสารกบับุคคลในเครือข่าย 
 2. การแบ่งปันรูปภาพหรืออลับั้มภาพ (Photos sharing) ผูใ้ชส้ามารถสร้างแกลลอร่ี 
(Gallery) ของตนเองได ้โดยน าอลับั้มภาพต่าง ๆ มาแสดงหรือแบ่งปันไวท่ี้หนา้ Fan page 
 3. การแบ่งปันไฟลว์ดีีโอ (Video sharing) ผูใ้ชส้ามารถอพัโหลด (Upload) วดีีโอข้ึนไป
ไวบ้นหนา้น้ีหรือจะน าวีดีโอจากยทููบเช่ือมโยงไวท่ี้น่ีก็ได ้
 4. การแสดงความคิดเห็น (Comment) ในหนา้ Fan page สมาชิกสามารถร่วมแสดง                 
ความคิดเห็นหรือแสดงความช่ืนชอบต่อส่ิงท่ีผูใ้ชน้ ามาแสดงไดไ้ม่วา่จะเป็นขอ้ความ รูปภาพ 
หรือวดีีโอ 
 5. การอนุญาตใหส้มาชิกมีส่วนร่วมในหนา้ Fan page โดยเปิดโอกาสใหส้มาชิกสามารถ
เขา้มาเขียนขอ้ความแบ่งปันรูปภาพและวดีีโอในหนา้น้ีได ้

http://2.bp.blogspot.com/-f7j8A0iknOk/U3n3PmjkRtI/AAAAAAAAAEg/WnrJVcsGUEI/s1600/facebook.jpg
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 6. การสร้างผลส ารวจ (Poll) หรือแบบสอบถามนอกจากน้ีในหนา้ Fan page ยงัสามารถ
สร้างแบบส ารวจไดถึ้งแมจ้ะไดเ้พียงคร้ังละค าถามแต่ก็ถือวา่ช่วยประหยดัเวลาในการเก็บขอ้มูล
บางอยา่งท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็ว 
 7. การเช่ือมต่อการใชง้านกบั Applications อ่ืน ๆ น้ีเป็นขอ้พิเศษอยา่งหน่ึงของเฟสบุค๊ 
คือ ผูใ้ชส้ามารถต่อเติม Applications ต่าง ๆ ไดต้ามตอ้งการ โดยจะเช่ือมโยงต่อกบั Applications 
จากเวบ็ไซตอ่ื์น ๆ หรือจะสร้าง Applications ข้ึนมาเองก็ได ้ทั้งน้ีเพื่อเป็นการเสริมให้หนา้ Fan page 
นั้น ๆ มีขีดความสามารถเพิ่มข้ึนหรือมีความน่าสนใจมากข้ึน 
 Youtube 
 ยทููบถือเป็นหน่ึงในเวบ็ 2.0 ชั้นน าของโลก ท่ีมีเอกลกัษณ์เฉพาะตวัในการเปิดโอกาสให้
ผูใ้ชง้านไดม้าแสดงและร่วมแลกเปล่ียนคลิปวดีีโอ ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถอพัโหลดวีดีโอเปิดชมภาพวดีีโอ
หรือร่วมแบ่งปันเป็นภาพวดีีโอเหล่าน้ีผา่นทางเวบ็ไซตโ์ดยไม่มีค่าใชจ่้ายใด ๆ ส าหรับเน้ือหาวีดีโอ
ท่ีน ามาเก็บไวใ้นเวบ็ไซตน์ั้นมีหลากหลายรูปแบบ ไม่วา่จะเป็นในรูปแบบรายการโทรทศัน์ โฆษณา
เน้ือหาบางส่วนของภาพยนตร์หรือแมแ้ต่วีดีท่ีถ่ายเอง นอกจากน้ียทููบยงัมี  Youtube channel 
ส าหรับสร้างหนา้ Humepage ประจ าตวัส าหรับผูท่ี้ตอ้งการแสดงผลงานวดีีโอต่าง ๆ ท่ีเจา้ของได ้
อพัโหลดไว ้ซ่ึงผูใ้ชง้านคนอ่ืน ๆ สามารถสมคัรเป็นสมาชิก (Subscriber) เพื่อรับขอ้มูลเม่ือเจา้ของ
ผลงานมีการอพัโหลดคลิปวีดีโอใหม่ ๆ 
 

 
 
ภาพท่ี 4  ตวัอยา่งเวบ็ Youtube  
 
 ปัจจุบนัยทููบจดัเป็นเวบ็ไซตท่ี์ไดรั้บการนิยมสูงสุดและจากสถิติของ Nielsen/ Net 
Ratings ซ่ึงเป็นผูน้ าดา้นการวิจยัการตลาดและส่ือระดบัโลก ไดร้ะบุวา่ยทููบมีสมาชิกเพิ่มข้ึนเดือนละ 
20 ลา้นคน ซ่ึงในช่วงปี พ.ศ. 2549 ท่ีผา่นมา นิตยสารไทมแ์มกกาซีนไดย้กยอ่งใหย้ทููบเป็นสุดยอด

http://2.bp.blogspot.com/-ys8_bur0ka0/U3n20AgLHAI/AAAAAAAAAEU/6mvAjyUdUb4/s1600/youtube.jpg
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เวบ็ไซตป์ระเภทท่ีใหบ้ริการดาวน์โหลดไฟลว์ดีีโอมากท่ีสุด รวมถึงยกใหเ้ป็นนวตักรรมแห่งปี 
(Invention of the year) อีกดว้ย 
 SlidesShare  
 สไลนดแ์ชร์เวบ็ไซตชุ์มชนออนไลน์แห่งการแบ่งปันผลงานประเภท Presentation                 
โดยไม่มีค่าใชจ่้ายใด ๆ ซ่ึงบางคนอาจจะเรียนเวบ็น้ีวา่เป็น “ยทููบแห่งโลก Power point” ส าหรับ
คุณสมบติัอ่ืน ๆ ของเวบ็สไลตแ์ชร์ท่ีนอกเหนือจากการแสดงภาพแบบทัว่ไปแลว้ คือ การสร้างไลน์
พร้อมเสียงหรือท่ีเรียกวา่ “Slide cast” เพื่อเพิ่มความชดัเจนในการน าเสนอไดอี้กดว้ย นอกจากน้ี 
สไลตแ์ชร์ยงัมีการใหสิ้ทธ์ิเก่ียวกบัทรัพยสิ์นทางปัญญาแก่ผูใ้ชแ้ต่ละคนดว้ย โดยน าระบบดูแล
ลิขสิทธ์ิส าหรับช้ินงานออนไลน์ (Creative commons) เขา้มาใชเ้พื่อใหผู้เ้ผยแพร่สามารถเลือก
ลิขสิทธ์ิในรูปแบบต่าง ๆ ใหเ้หมาะกบัสไลตข์องตนไดเ้ช่นเดียวกบัเวบ็สคริบด์ 
 ประโยชน์จากการใช้งานสไลต์แชร์ 
 ส าหรับผูท่ี้จะไดรั้บประโยชน์จากการใชง้านสไลดแ์ชร์ แบ่งออกเป็น 2 กลุ่มหลกั ๆ 
ไดแ้ก่ กลุ่มผูเ้ผยแพร่และกลุ่มผูอ่้าน 
 ประโยชน์ต่อผู้เผยแพร่ มีดงัน้ี 
 1. มีช่ือเสียง กล่าวคือ หากสไลดใ์ดมีเน้ือหาท่ีน่าสนใจก็จะมีคนเขา้มาอ่านมาก รวมถึง
การร่วมแสดงความเห็นและช่วยใหโ้หวตคะแนนใหก้บัเจา้ของสไลดน์ั้น ๆ ดว้ย 
  2. ความน่าเช่ือถือ เน่ืองจากสมาชิกของเวบ็จะตอ้งมีตวัตนจริงอยูใ่นโลกออนไลน์               
จึงท าใหผู้ค้นอ่ืน ๆ สามารถเขา้ถึงประวติัการใชง้านของสไลดแ์ชร์ไดง่้าย 
 3. อ านวยความสะดวกใหก้ารใหพ้ื้นท่ีจดัเก็บขอ้มูลประเภทสไลดต่์าง ๆ จากทัว่โลก  
และเม่ือตอ้งการจะแบ่งปันสไลดน้ี์ไปยงัผูอ่ื้นก็สามารถท าไดเ้พียงการเช่ือมโยงไวห้รือจะน าสไลด์
นั้น ๆ ไปติดไวต้ามบล็อกต่าง ๆ โดยตรง 
 4. เป็นแหล่งเก็บผลงานออนไลน์ส่วนตวั (Portfolio) 
 ประโยชน์ต่อผู้อ่าน 
 1. เป็นแหล่งคน้ควา้ขอ้มูลและความหลากหลาย 
   2. สามารถเขา้ร่วมเป็นส่วนหน่ึงในชุมชน (Community) เพื่อรับสไลดใ์หม่ ๆ จากบุคคล
ท่ีช่ืนชอบได ้
 3. ดาวน์โหลดไฟลส์ไลดต่์าง ๆ ได ้
 4. สามารถคน้หาความรู้ใหม่ ๆ เพิ่มเติมได ้
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ภาพท่ี 5 ตวัอยา่งเวบ็ SlideShare  
 
 สรุปข้อดี-ข้อเสียของสไลด์แชร์ 
 ข้อดีของสไลด์แชร์ 
 1. มีการเก็บสถิติผูอ่้าน ไดอ้ยา่งละเอียดวา่มีคนเขา้มาดูก่ีคนทั้งจากทางหนา้เวบ็หรือ                  
ในส่วนสไลดแ์ชร์ หรือจากท่ีผูใ้ชน้ าโคด้ปิติด (Embeds) ตามเวบ็ไซตห์รือเวบ็บล็อกต่าง ๆ 
 2. เลือกรูปแบบลิขสิทธ์ิส าหรับแต่ละสไลดไ์ด ้
 3. กรณีอพัโหลดไฟลป์ระเภท Power point จะมีการแสดงรายละเอียดของเน้ือหาทั้งหมด
ของสไลดต์รงดา้นล่างของหนา้เวบ็สไลดน์ั้น ๆ ซ่ึงในหมวดของ “Presentation transcript”                        
(แต่ถา้อพัโหลดเป็นไฟล ์PDF จะมีการแสดงในส่วนน้ี) 
 4. โน๊ตท่ีผูใ้ชใ้ส่ไวส้ไลด ์(Note on slide) เม่ืออพัโหลดไปยงัสไลดแ์ชร์สามารถแสดงบน
เวบ็ไดต้รงดา้นล่างในแต่ละสไลด ์
 ข้อเสียของสไลด์แชร์ 
 1. การดาวน์โหลดสไลดท่ี์มีจ านวนหนา้มากอาจใชเ้วลานาน 
 2. การใชง้านกบัภาษาไทยอาจไม่สมบูรณ์ เน่ืองจากมีปัญหาในเร่ืองการตดัค าหรือ                
สระตกหล่น เป็นตน้ 
 กรณีศึกษาการประยุกต์ใช้ส่ือสังคมออนไลน์เพ่ือการศึกษา 
 จากขอ้มูลเก่ียวกบัการส ารวจขอ้มูลนกัเรียนในทอ้งถ่ินของสหรัฐอเมริกาท่ีอยูใ่นกลุ่มของ
สภากรรมการโรงเรียนแห่งชาติหรือ NSBA (National school boards association) ท่ีมีอาย ุ9-17 ปี 
จ  านวน 1,277 คน พอ่แม่หรือผูป้กครอง จ านวน 1,039 คน และผูน้ าของโรงเรียนทุกเขตทัว่
สหรัฐอเมริกา จ านวน 250 คน พบวา่ มีการใชส่ื้อสังคมออนไลน์เพื่อการศึกษาเรียนรู้ในประเด็น 
ต่าง ๆ ดงัน้ี (วรรณกร ลิขิตปัญญโชติ, 2554) 
 
 

http://lh5.ggpht.com/-ymclS9HJEiE/UUm3hSAWjLI/AAAAAAAAFIQ/UKjS46sdCZs/s1600-h/image%25255B17%25255D.png
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 ประเด็นการใช้งานของนักเรียน 
 1. นกัเรียน 96% มีการแสดงตนในอินเทอร์เน็ตโดยใชเ้ทคโนโลยเีครือข่างทางสังคม เช่น 
การสนทนา การส่งขอ้ความ การเขียนเวบ็บล็อก หรือการเขา้เยีย่มชมตามชุมชนออนไลน์ต่าง ๆ 
 2. นกัเรียน 30% มีบล็อกเป็นของตนเองและมากกวา่ 1 ใน 6 ใหข้อ้มูลวา่มีการอพัเดท
ขอ้มูลตนเองอยา่งนอ้ยทุกสัปดาห์ 
 3. นกัเรียน 59% ของผูท่ี้ใชเ้ครือข่ายทางสังคม มีการสนทนาในหวัขอ้เก่ียวกบัการศึกษา
แบบออนไลน์และมากกวา่ 50% มีการสนทนาเก่ียวกบังานท่ีผูส้อนหรือทางโรงเรียนมอบหมาย 
 4. เคร่ืองมือเครือข่ายทางสังคมท่ีนิยมใชก้นัในโรงเรียน ไดแ้ก่  Skype, Youtube, 
Wordpress, Twitter, Facebook และ Weblogs 
 ประเด็นการส่งเสริมการใช้เครือข่ายทางสังคมภายในห้องเรียน 
 1. โรงเรียน 69% มีโปรแกรมเรียนทางเวบ็ไซต์ 
 2. โรงเรียน 46% มีนกัเรียนท่ีเขา้ร่วมโปรแกรมการเรียนในทางออนไลน์หรือโปรแกรม
นานาชาติอ่ืน ๆ 
 3. โรงเรียน 35% มีนกัเรียนและ/ หรือมีผูส้อนเขียนเวบ็บล็อก 
 4. โรงเรียน 22% มีส่วนร่วมในการสร้างหรือดูแลเวบ็สารานุกรม 
 5. โรงเรียน 25% มีบุคลากรอยา่งนอ้ยท่ีสุดคร่ึงหน่ึง เขา้มามีส่วนร่วมในเครือข่าย                  
ทางสังคมโดยมีวตัถุประสงคใ์นทางการศึกษา 
 7. 49 ของโรงเรียนในกลุ่ม NSBA มีการเขา้ร่วมโครงการทางออนไลน์กบัโรงเรียน 
อ่ืน ๆ ดว้ย 
 กล่าวโดยสรุปวา่ การจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคม
ออนไลน์  ใชเ้พื่อสอดคลอ้งกบัเน้ือหาท่ีจะสอนโดยการสอนนั้นจะสอนเน้ือหา ของการใช้
อินเทอร์เน็ตและการใชง้าน วธีิการสอนนั้นจะใชว้ธีิการสอนแบบการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
และความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยโีดยการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง
และส่ือสังคมออนไลน์ 
 

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Learning achievement) เป็นผลท่ีเกิดจากปัจจยัต่าง ๆ ในการจดั
การศึกษา นกัศึกษาไดใ้ห้ความส าคญักบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และเน่ืองจากผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
เป็นดชันีประการหน่ึงท่ีสามารถบอกถึงคุณภาพการศึกษา ดงัท่ี อนาตาซี (Anatacia, 1970, p. 107  
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อา้งถึงใน ปริยทิพย ์บุญคง, 2546, หนา้ 7) กล่าวไวพ้อสรุปไดว้า่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน                               
มีความสัมพนัธ์กบัองคป์ระกอบดา้นสติปัญญา และองคป์ระกอบดา้นท่ีไม่ใชส้ติปัญญา ไดแ้ก่ 
องคป์ระกอบดา้นเศรษฐกิจ สังคม แรงจูงใจ และองคป์ระกอบท่ีไม่ใชส้ติปัญญาดา้นอ่ืน 
 ไอแซงค ์อาโนลด์ และไมลี (Isang, Arnold & Mily, 1976 อา้งถึงใน ปริยทิพย ์ บุญคง, 
2546, หนา้ 7) ใหค้วามหมายของค าว่า ผลสัมฤทธ์ิ หมายถึง ขนาดของความส าเร็จท่ีไดจ้าก                     
การท างานท่ีตอ้งอาศยัความพยายามอย่างมาก ซ่ึงเป็นผลมาจากการกระท าท่ีตอ้งอาศยัทั้ง
ความสามารถทั้งทางร่างกายและทางสติปัญญา  ดงันั้น ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจึงเป็นขนาดของ
ความส าเร็จท่ีไดจ้ากการเรียนโดยอาศยัความสามารถเฉพาะตวับุคคล ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
อาจไดจ้ากกระบวนการท่ีไม่ตอ้งอาศยัการทดสอบ เช่น การสังเกต หรือการตรวจการบา้นหรือ
อาจไดใ้นรูปของเกรดจากโรงเรียน ซ่ึงตอ้งอาศยักระบวนการท่ีซบัซอ้น และระยะเวลานานพอสมควร                
หรืออาจไดจ้ากการวดัแบบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนทัว่ไป ซ่ึงสอดคลอ้งกบัไพศาล  หวงัพานิช 
(2536, หนา้  89) ท่ีใหค้วามหมายผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวา่ หมายถึง คุณลกัษณะและความสามารถ
ของบุคคลอนัเกิดจากการเรียนการสอนเป็นการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมและประสบการณ์การเรียน               
ท่ีเกิดข้ึนจากการฝึกอบรมหรือการสอน จึงเป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถของบุคคลวา่เรียนแลว้
มีความรู้เท่าใด สามารถวดัไดโ้ดยการใชแ้บบทดสอบต่าง ๆ เช่น ใชข้อ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิ ขอ้สอบวดั
ภาคปฏิบติั สามารถวดัได ้2 รูปแบบ ดงัน้ี 
 1. การวดัดา้นปฏิบติั เป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถในการปฏิบติัโดยทกัษะ  
ของผูเ้รียน โดยมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนแสดงความสามารถดงักล่าว ในรูปของการกระท าจริงใหอ้อกเป็น
ผลงาน การวดัตอ้งใชข้อ้สอบภาคปฏิบติั 
 2. การวดัดา้นเน้ือหา เป็นการตรวจสอบความสามารถเก่ียวกบัเน้ือหาซ่ึงเป็น
ประสบการณ์เรียน รวมถึงพฤติกรรมความสามารถในดา้นต่าง ๆ สามารถวดัไดโ้ดยใชแ้บบวดั
ผลสัมฤทธ์ิ  
 จากความหมายขา้งตน้สรุปไดว้า่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง ผลการวดั                            
การเปล่ียนแปลง และประสบการณ์การเรียนรู้ ในเน้ือหาสาระท่ีเรียนมาแลว้วา่เกิดการเรียนรู้เท่าใด
มีความสามารถชนิดใด โดยสามารถวดัไดจ้ากแบบทดสอบวดัสัมฤทธ์ิในลกัษณะต่าง ๆ และ                    
การวดัผลตามสภาพจริง เพื่อบอกถึงคุณภาพการศึกษาความหมายของการวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน 
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 ความหมายของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
 นกัการศึกษาหลายท่านไดใ้หค้วามหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว ้
ดงัน้ี 
 ศิริชยั  กาญจนวาสี (2555, หนา้ 165) ไดก้ล่าวไวว้า่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
เป็นเคร่ืองมืออยา่งหน่ึงส าหรับการวดัและประเมินผลสัมฤทธ์ิของการเรียนรู้ของนกัเรียนตามเป้าหมาย
ท่ีก าหนดไว ้ท าใหค้รูทราบวา่นกัเรียนไดพ้ฒันาความรู้ ความสามารถถึงระดบัมาตรฐานท่ีครูก าหนดไว้
หรือยงั หรือมีความรู้ความสามารถดีเพียงไร เม่ือเปรียบเทียบกบัเพื่อน ๆ ท่ีเรียนดว้ยกนั 
 สมนึก ภทัทิยธนี (2546, หนา้ 78-82) ไดใ้หค้วามหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนวา่ หมายถึง แบบทดสอบวดัสมรรถภาพทางสมองต่าง ๆ ท่ีนกัเรียนไดรั้บการเรียนรู้
ผ่านมาแล้ว ซ่ึงแบ่งได้เป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบท่ีครูสร้างกบัแบบทดสอบมาตรฐาน 
แต่เน่ืองจากครูตอ้งท าหนา้ท่ีวดัผลนกัเรียน คือเขียนขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิท่ีตนไดส้อนซ่ึงเก่ียวขอ้ง
โดยตรงกบัแบบทดสอบท่ีครูสร้างและมีหลายแบบแต่ท่ีนิยมใชมี้  6 แบบ ดงัน้ี 
 1. ขอ้สอบแบบอตันยัหรือความเรียง   ลกัษณะทัว่ไปเป็นขอ้สอบท่ีมีเฉพาะค าถาม  
แลว้ใหน้กัเรียนเขียนตอบอยา่งเสรี เขียนบรรยายตามความรู้ และขอ้คิดเห็นแต่ละคน 
 2. ขอ้สอบแบบกาถูก-ผดิ ลกัษณะทัว่ไป ถือไดว้า่ขอ้สอบแบบกาถูก-ผดิ คือ ขอ้สอบแบบ
เลือกตอบท่ีมี 2 ตวัเลือก แต่ตวัเลือกดงักล่าวเป็นแบบคงท่ีและมีความหมายตรงกนัขา้ม เช่น ถูก-ผดิ 
ใช่-ไม่ใช่ จริง-ไม่จริง เหมือนกนั-ต่างกนั เป็นตน้ 
 3. ขอ้สอบแบบเติมค า ลกัษณะทัว่ไปเป็นขอ้สอบท่ีประกอบดว้ยประโยคหรือขอ้ความ 
ท่ียงัไม่สมบูรณ์ใหผู้ต้อบเติมค า หรือประโยค หรือขอ้ความลงในช่องวา่งท่ีเวน้ไวน้ั้น เพื่อใหมี้
ใจความสมบูรณ์และถูกตอ้ง 
 4. ขอ้สอบแบบตอบสั้น ๆ ลกัษณะทัว่ไป ขอ้สอบประเภทน้ีคลา้ยกบัขอ้สอบแบบเติมค า 
แต่แตกต่างกนัท่ีขอ้สอบแบบตอบสั้น ๆ เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ (ขอ้สอบเติมค าเป็น
ประโยคท่ียงัไม่สมบูรณ์) แล้วให้ผูต้อบเป็นคนเขียนตอบ ค าตอบท่ีตอ้งการจะสั้ นและกะทดัรัด
ได้ใจความสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบขอ้สอบอตันยัหรือความเรียง 
 5. ขอ้สอบแบบจบัคู่ ลกัษณะทัว่ไป เป็นขอ้สอบเลือกตอบชนิดหน่ึงโดยมีค าหรือ
ขอ้ความแยกจากกนัเป็น 2 ชุด แลว้ใหผู้ต้อบเลือกจบัคู่วา่ แต่ละขอ้ความในชุดหน่ึง (ตวัยนื) จะคู่  
กบัค า หรือขอ้ความใดในอีกชุดหน่ึง (ตวัเลือก) ซ่ึงมีความสัมพนัธ์กนัอยา่งใดอยา่งหน่ึงตามท่ีผูอ้อก
ขอ้สอบก าหนดไว ้
 6. ขอ้สอบแบบเลือกตอบ ลกัษณะทัว่ไป ขอ้สอบแบบเลือกตอบน้ีจะประกอบดว้ย  
2 ตอน ตอนน าหรือค าถามกบัตอนเลือก ในตอนเลือกน้ีจะประกอบดว้ยตวัเลือกท่ีเป็นค าตอบถูก 
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และตวัเลือกท่ีเป็นตวัลวง ปกติจะมีค าถามท่ีก าหนดใหน้กัเรียนพิจารณาแลว้หาตวัเลือกท่ีถูกตอ้ง
มากท่ีสุดเพียงตวัเลือกเดียวจากตวัเลือกอ่ืน ๆ และค าถามแบบเลือกตอบท่ีดีนิยมใชต้วัเลือก                  
ท่ีใกลเ้คียงกนั ดูเผนิ ๆ จะเห็นวา่ทุกตวัเลือกถูกหมด แต่ความจริงมีน ้าหนกัถูกมากนอ้ยต่างกนั 
               พวงรัตน์  ทวรัีตน์ (2543, หนา้ 96) ไดก้ล่าวถึงแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน                
ในท านองเดียวกนัวา่ หมายถึง แบบทดสอบท่ีวดัความรู้ของนกัเรียนท่ีไดเ้รียนไปแลว้ ซ่ึงมกัจะเป็น
ขอ้ค าถามใหน้กัเรียนตอบดว้ยกระดาษและดินสอกบัใหน้กัเรียนปฏิบติัจริง 
     จากความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีกล่าวมาแลว้ สรุปไดว้า่
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีวดัความรู้ความสามารถทาง 
การเรียนดา้นเน้ือหา ดา้นวชิาการและทกัษะต่าง ๆ ของวชิาต่าง ๆ  
 หลกัเกณฑ์ในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ผูว้จิยัไดว้เิคราะห์จากนกัการศึกษา
หลาย ๆ ท่าน ท่ีกล่าวถึงหลกัเกณฑไ์วส้อดคลอ้งกนั และไดล้ าดบัเป็นขั้นตอนดงัน้ี 
 1. เน้ือหาหรือทกัษะท่ีครอบคลุมในแบบทดสอบนั้น จะตอ้งเป็นพฤติกรรมท่ีสามารถวดั
ผลสัมฤทธ์ิได ้
 2. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีใชแ้บบทดสอบวดันั้นถา้น าไปเปรียบเทียบกนัจะตอ้งให ้            
ทุกคนมีโอกาสเรียนรู้ในส่ิงต่าง ๆ เหล่านั้นไดค้รอบคลุมและเท่าเทียมกนั 
 3. วดัใหต้รงกบัจุดประสงค ์การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ควรจะวดั
ตามวตัถุประสงคทุ์กอยา่งของการสอน และจะตอ้งมัน่ใจวา่ไดว้ดัส่ิงท่ีตอ้งการจะวดัไดจ้ริง 
 4. การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เป็นการวดัความเจริญงอกงามของนกัเรียน                               
การเปล่ียนแปลงและความกา้วหนา้ไปสู่วตัถุประสงคท่ี์วางไว ้ดงันั้น ครูควรจะทราบวา่ก่อนเรียน
นกัเรียนมีความรู้ความสามารถอยา่งไร เม่ือเรียนเสร็จแลว้มีความรู้แตกต่างจากเดิมหรือไม่ 
โดยการทดสอบก่อนเรียนและทดสอบหลงัเรียน 
 5. การวดัผลเป็นการวดัผลทางออ้ม เป็นการยากท่ีจะใชข้อ้สอบแบบเขียนตอบวดั
พฤติกรรมตรง ๆ ของบุคคลได ้ส่ิงท่ีวดัได ้คือ การตอบสนองต่อขอ้สอบ ดงันั้น การเปล่ียน
วตัถุประสงคใ์หเ้ป็นพฤติกรรมท่ีจะสอบ จะตอ้งท าอยา่งรอบคอบและถูกตอ้ง 
 6. การวดัการเรียนรู้ เป็นการยากท่ีจะวดัทุกส่ิงทุกอยา่งท่ีสอนไดภ้ายในเวลาจ ากดั                      
ส่ิงท่ีวดัไดเ้ป็นเพียงตวัแทนของพฤติกรรมทั้งหมดเท่านั้น ดงันั้นตอ้งมัน่ใจวา่ส่ิงท่ีวดันั้นเป็นตวัแทน
แทจ้ริงได ้
 7. การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นเคร่ืองช่วยพฒันาการสอนของครูและเป็น
เคร่ืองช่วยในการเรียนของเด็ก  
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 8. ในการศึกษาท่ีสมบูรณ์นั้น ส่ิงส าคญัไม่ไดอ้ยูท่ี่การทดสอบแต่เพียงอยา่งเดียว                       
การทบทวนการสอนของครูก็เป็นส่ิงส าคญัยิง่ 
 9. การวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน ควรจะเนน้ในการวดัความสามารถในการใชค้วามรู้ 
ใหเ้ป็นประโยชน์ หรือการน าความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่ ๆ  
 10. ควรใชค้  าถามใหส้อดคลอ้งกบัเน้ือหาวชิาและวตัถุประสงคท่ี์วดั 
 11. ใหข้อ้สอบมีความเหมาะสมกบันกัเรียนในดา้นต่าง ๆ เช่น ความยากง่ายพอเหมาะ    
มีเวลาพอส าหรับนกัเรียนในการท าขอ้สอบ    
       จากท่ีกล่าวขา้งตน้ สรุปไดว้า่ ในการสร้างแบบทดสอบให้มีคุณภาพ วธีิการสร้าง
แบบทดสอบท่ีเป็นค าถาม เพื่อวดัเน้ือหาและพฤติกรรมท่ีสอนไปแลว้ตอ้งตั้งค  าถามท่ีสามารถวดั
พฤติกรรมการเรียนการสอนไดอ้ยา่งครอบคลุมและตรงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้   
 ชนิดของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ (2538, หนา้ 146) ไดใ้หค้วามหมายของแบบทดสอบ
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวว้า่ เป็นแบบทดสอบท่ีวดัความรู้ของนกัเรียนหลงัจากท่ีไดเ้รียนไปแลว้
ซ่ึงมกัจะเป็นขอ้ค าถามใหน้กัเรียนตอบดว้ยกระดาษและดินสอกบัใหน้กัเรียนปฏิบติัจริง ซ่ึงแบ่ง
แบบทดสอบประเภทน้ีเป็น 2 ประเภท คือ 
 1. แบบทดสอบของครู หมายถึง ชุดของขอ้ค าถามท่ีครูเป็นผูส้ร้างข้ึน เป็นขอ้ค าถาม                      
ท่ีเก่ียวกบัความรู้ท่ีนกัเรียนไดเ้รียนในหอ้งเรียน เป็นการทดสอบวา่นกัเรียนมีความรู้มากแค่ไหน
บกพร่องในส่วนใดจะไดส้อนซ่อมเสริม หรือเป็นการวดัเพื่อดูความพร้อมท่ีจะเรียนในเน้ือหาใหม่ 
ทั้งน้ีข้ึนอยูก่บัความตอ้งการของครู 
 2. แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนจากผูเ้ช่ียวชาญในแต่ละ
สาขาวชิา หรือจากครูท่ีสอนวชิานั้น แต่ผา่นการทดลองหาคุณภาพหลายคร้ัง จนมีคุณภาพดี                        
จึงสร้างเกณฑป์กติของแบบทดสอบนั้น สามารถใชห้ลกัและเปรียบเทียบผล เพื่อประเมินค่าของ 
การเรียนการสอนในเร่ืองใด ๆ ก็ได ้แบบทดสอบมาตรฐานจะมีคู่มือด าเนินการสอบบอกถึงวธีิการ 
และยงัมีมาตรฐานในดา้นการแปลคะแนนดว้ย  
 เน้ือหาและพฤติกรรมการวดัในแบบทดสอบ 
 แบบทดสอบของครูและแบบทดสอบมาตรฐาน จะมีวธีิการในการสร้างขอ้ค าถามท่ี
เหมือนกนั คือ เป็นค าถามท่ีวดัเน้ือหาและพฤติกรรมในดา้นต่าง ๆ ทั้ง 6 ดา้น ดงัน้ี (ลว้น สายยศ 
และองัคณา  สายยศ, 2538, หนา้ 172-177) 
 1. ดา้นความรู้ ความจ า หมายถึง ค าถามท่ีวดัความสามารถท่ีระลึกออกมาได ้หรือจ าได ้
นัน่เอง ซ่ึงเป็นการถามเก่ียวกบัส่ิงท่ีไดส้อนมาแลว้ 
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 2. ดา้นความเขา้ใจ หมายถึง ค าถามท่ีวดัความสามารถในการจบัใจความส าคญัจาก
เร่ืองราวหรือเหตุการณ์ต่าง ๆ  
 3. ดา้นการน าไปใช ้หมายถึง ค าถามท่ีวดัความสามารถในการน าความรู้ท่ีเรียนมา                
ไปใชใ้นการแกปั้ญหาในสถานการณ์ใหม่ 
 4. ดา้นการวิเคราะห์ หมายถึง ค าถามท่ีวดัความสามารถในการแยกแยะส่วนยอ่ย ๆ                 
ของเหตุการณ์ เร่ืองราว หรือเน้ือหาต่าง ๆ วา่ประกอบดว้ยอะไร มีจุดมุ่งหมายหรือความประสงค์
อะไรบา้ง 
 5. ดา้นการสังเคราะห์ หมายถึง ค าถามท่ีวดัความสามารถในการผสมส่วนยอ่ย ๆ                   
เขา้เป็นเร่ืองราวเดียวกนั เป็นการวดัวา่นกัเรียนสามารถน าความรู้แต่ละหน่วยมารวมกนัจดัเป็น
หน่วยใหม่ข้ึน หรือจดัเป็นโครงสร้างใหม่ท่ีต่างจากของเดิมไดห้รือไม่ 
 6. ดา้นการประเมินค่า หมายถึง ค าถามท่ีวดัความสามารถในการวนิิจฉยัตีราคาโดยสรุป
อยา่งมีหลกัเกณฑ ์ส่ิงท่ีตีราคาอาจเป็นวตัถุ ส่ิงของ ผลงานต่าง ๆ หรือเป็นความคิดเห็นก็ได ้                   
ซ่ึงในการประเมินค่านั้น จะตอ้งอาศยัเกณฑแ์ละมาตรฐานไปประกอบการวนิิจฉยัช้ีขาดเสมอ 
 ขั้นตอนการสร้างและพฒันาแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ขั้นตอนการสร้างและพฒันาแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมี ดงัน้ี (ศิริชยั      
กาญจนวาสี, 2555, หนา้ 173-220)  
 1. การก าหนดจุดมุ่งหมายของการทดสอบ หมายถึง ขั้นตอนการก าหนดจุดมุ่งหมาย 
ของการทดสอบใหมี้ความสัมพนัธ์และสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้และจุดมุ่งหมาย 
ของหลกัสูตร 
 2. การออกแบบการสร้างแบบทดสอบ หมายถึง ขั้นตอนของการก าหนดรูปแบบ  
ขอบเขต และแนวทางการสร้างแบบทดสอบเพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงขอ้สอบและแบบทดสอบท่ีมีคุณภาพ  
 3. การเขียนขอ้สอบ หมายถึง ขั้นตอนการลงมือเขียนขอ้สอบโดยผูเ้ขียนขอ้สอบ 
จะตอ้งก าหนดแบบแผนขอ้สอบ ร่างขอ้สอบ ทบทวนร่างขอ้สอบ และบรรณาธิการขอ้สอบ 
 4. การทดลองใชแ้ละวเิคราะห์ขอ้สอบ หมายถึง ขั้นตอนการน าแบบทดสอบท่ีสร้าง 
ไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่งนกัเรียนท่ีมีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุ่มนกัเรียนท่ีผูส้ร้างขอ้สอบตั้งใจ             
จะน าไปใชจ้ริง และการวิเคราะห์เพื่อใหไ้ดส้ารสนเทศวา่กลุ่มตวัอยา่งตอบสนองต่อขอ้สอบอยา่งไร
และมีปัญหาอะไรบา้ง 
 5. การน าแบบทดสอบไปใช ้หมายถึง ขั้นตอนท่ีผูส้ร้างแบบทดสอบจดัส่ิงแวดลอ้ม 
ทางกายภาพ และส่ิงแวดลอ้มทางจิตวทิยาท่ีส่งเสริมการแสดงความสามารถท่ีมีอยูแ่ละควบคุมปัจจยั
ต่าง ๆ ท่ีจะมาแทรกแซงต่อความตรงหรือความถูกตอ้งในการวดั 
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 6. การวเิคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ หมายถึง ขั้นตอนท่ีผูส้ร้างแบบทดสอบน า 
คะแนนสอบท่ีไดจ้ากการน าแบบทดสอบไปใชม้าศึกษา เพื่อทราบลกัษณะของคะแนนสอบเก่ียวกบั
ค่าเฉล่ีย การกระจาย รูปแบบของการแจกแจง จากนั้นจึงควรท าการวิเคราะห์แบบทดสอบ  
เพื่อทราบคุณภาพของแบบทดสอบทางดา้นความเท่ียงและความตรง 
 กล่าวโดยสรุป ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวา่ หมายถึง คุณลกัษณะและความสามารถ 
ของบุคคลอนัเกิดจากการเรียนการสอนท่ีเกิดข้ึนจากการฝึกอบรมหรือการสอน เราสามารถวดั
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไดโ้ดยการใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีมีขั้นตอนการสร้าง
ขอ้สอบท่ีมีคุณภาพและครอบคลุมพฤติกรรมดา้นสติปัญญาท่ีส าคญัครบทั้ง 6 ดา้น ซ่ึงในการวจิยั
คร้ังน้ี ผูว้ิจยัจะไดน้ าแนวคิดเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน องคป์ระกอบของขอ้ค าถามของ
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และหลกัเกณฑก์ารสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนใหเ้ป็นเคร่ืองมือท่ีน้ีไปใชใ้นการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาชั้นปีท่ี 2 ต่อไป 
 

ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี
 ความหมายของความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  
 ความสามารถ หมายถึง ความช านาญในการปฏิบติังานในดา้นต่าง ๆ ใหเ้ป็นผลส าเร็จได ้ 
 การใชเ้ทคโนโลย ีหมายถึง กระบวนการน าเทคโนโลยมีาใชโ้ดยค านึงถึงประโยชน์                
และผลกระทบ จากการเลือกเทคโนโลยมีาใชใ้นการท างานหน่ึง ๆ และระบุวา่ กระบวนการ
เทคโนโลยปีระกอบดว้ยขั้นตอนต่าง ๆ ดงัน้ี (ทิฏิภทัรา สุดแกว้, 2554) 
 1. การก าหนดปัญหา หรือความตอ้งการจ าเป็น หรือความชอบในการท างานเร่ืองใด 
เร่ืองหน่ึง (Identification the problem, need or preference) 
 2. การรวบรวมขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อแสวงหาวธีิการแกปั้ญหา หรือหาวธีิท่ีจะ 
ตอบสนองความตอ้งการ (Information gathering-to develop possible solution) 
 3. การเลือกวธีิการแกปั้ญหา หรือวธีิท่ีจะตอบสนองความตอ้งการ (Selection of the  
best possible solution) 
 4. การออกแบบ และลงมือท าตามวธีิการท่ีเลือก (Design and making) 
 5. การทดสอบประสิทธิภาพ/ การท างานของวธีิการท่ีเลือก (Testing to see if it works) 
 6. การปรับปรุงแกไ้ขวธีิการใหมี้ประสิทธิภาพสูงสุด (Modification an improvement) 
 7. การประเมินผลการท างาน (Assessment) เพื่อตรวจสอบวา่ผลงานบรรลุวตัถุประสงค์
หรือไม่ 
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 ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีหมายถึง ความสามารถในการเลือก และใช้
เทคโนโลยดีา้นต่าง ๆ และทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยเีพื่อการพฒันาตนเองและสังคม                   
ในดา้นการเรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้ง เหมาะสม                      
และมีคุณธรรม (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี(สสวท.), 2556, หนา้ 3) 

อาจกล่าวไดว้า่ ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีหมายถึง ความช านาญในการใช้
กระบวนการน าเทคโนโลยมีาใชโ้ดยค านึงถึงประโยชน์ และผลกระทบ จากการเลือกเทคโนโลยี              
มาใชใ้นการท างานหน่ึง ๆ 
 ความเป็นมาของความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยมีีความเป็นมา คือ ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี
เป็นสมรรถนะหน่ึงในหา้สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนท่ีระบุไวใ้นหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา                 
ขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ซ่ึงกระทรวงศึกษาธิการไดก้ าหนดให้โรงเรียนทุกโรงเรียนจะตอ้ง
พฒันาสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน คุณภาพของผูเ้รียนตามสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน 5 สมรรถนะ
ประกอบดว้ย คุณภาพผูเ้รียน ดงัน้ี 
 1. ความสามารถในการส่ือสาร หมายถึง ใชภ้าษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ ความเขา้ใจ 
ความรู้สึกและทศันะของตนเอง เพื่อเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารและประสบการณ์อนัจะเป็นประโยชน์ 
ต่อการพฒันาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรองเพื่อขจดัและลดปัญหาความขดัแยง้ต่าง ๆ 
การเลือกรับหรือไม่รับขอ้มูลข่าวสารดว้ยหลกัเหตุผลและความถูกตอ้ง ตลอดจนการเลือกใชว้ธีิการ
ส่ือสารท่ีมีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบท่ีมีต่อตนเองและสังคม 
 2. ความสามารถในการคิด หมายถึง รู้จกัคิดวเิคราะห์ คิดสังเคราะห์ คิดอยา่งสร้างสรรค ์
คิดอยา่งมีวจิารณญาณ และคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสู่การสร้างองคค์วามรู้หรือสารสนเทศ                         
เพื่อการตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสังคมไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 3. ความสามารถในการแกปั้ญหา หมายถึง เขา้ใจความสัมพนัธ์และการเปล่ียนแปลง                 
ของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคมแสวงหาความรู้ ประยกุตค์วามรู้มาใชใ้นการป้องกนั และแกไ้ขปัญหา
ไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผลคุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ รวมทั้ง
ตดัสินใจท่ีมีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบท่ีเกิดข้ึนต่อตนเอง สังคมและส่ิงแวดลอ้ม 
 4. ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ หมายถึง ใชก้ระบวนการต่าง ๆ ในการด าเนิน
ชีวติประจ าวนัเรียนรู้ดว้ยตนเองต่อเน่ือง ท างานและอยูร่่วมกนัในสังคมดว้ยการสร้างเสริม
ความสัมพนัธ์อนัดีระหวา่งบุคคล จดัการปัญหาและความขดัแยง้ต่าง ๆ อยา่งเหมาะสม รู้จกัปรับตวั
ใหท้นักบัการเปล่ียนแปลงของสังคมสภาพแวดลอ้ม และหลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พึงประสงคท่ี์ส่งผล
กระทบต่อตนเองและผูอ่ื้น 
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 5. ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีหมายถึง รู้จกัเลือกและใชเ้ทคโนโลยดีา้นต่าง ๆ 
ทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีเพื่อการพฒันาตนเองและสังคมในดา้นการเรียนรู้ การส่ือสาร 
การท างาน การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้งเหมาะสมและมีคุณธรรม 

องค์ประกอบของความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน (2557, หนา้ 35-38) ไดก้ าหนด

องคป์ระกอบของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยอีอกเป็น 2 ตวัช้ีวดั ไดแ้ก่ 
ตัวช้ีวดัที ่1 การเลือกและใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาตนเองและสังคม ซ่ึงประกอบดว้ย

พฤติกรรมบ่งช้ี จ  านวน 4 พฤติกรรม ไดแ้ก่ 
 1. การเลือกและใชเ้ทคโนโลยใีนการเรียนรู้อยา่งสร้างสรรคแ์ละมีคุณธรรม หมายถึง  
การเลือกและใชเ้ทคโนโลยท่ีีเหมาะสมในการสืบคน้ คน้ควา้ รวบรวม และสรุปความรู้ดว้ยตนเอง
ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง มีความหลากหลายแปลกใหม่ และเป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม โดยสามารถ
แนะน าผูอ่ื้นได ้
 2. การเลือกและใชเ้ทคโนโลยใีนการส่ือสารอยา่งสร้างสรรคแ์ละมีคุณธรรม หมายถึง  
การเลือกและใชเ้ทคโนโลยท่ีีเหมาะสมในการรับและส่งสารใหผู้อ่ื้นเขา้ใจไดอ้ยา่งถูกตอ้ง                        
และมีความหลากหลาย แปลกใหม่ โดยไม่ท าใหผู้อ่ื้นเดือดร้อน และสามารถแนะน าผูอ่ื้นได ้
 3. การเลือกและใชเ้ทคโนโลยใีนการท างานอยา่งสร้างสรรคแ์ละมีคุณธรรม หมายถึง  
การเลือกและใชเ้ทคโนโลยท่ีีเหมาะสมเพื่อลดขั้นตอน เวลา ทรัพยากรในการท างานและน าเสนอ
ผลงานท่ีเป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม โดยมีความหลากหลาย แปลกใหม่ น่าสนใจ                            
ไม่ลอกเลียนแบบ ไม่ท าใหผู้อ่ื้นเดือดร้อน ไม่มีผลกระทบต่อส่ิงแวดลอ้มและสามารถแนะน า                  
ผูอ่ื้นได ้
 4. การเลือกและใชเ้ทคโนโลยใีนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคแ์ละมีคุณธรรม  
หมายถึง การเลือกและใชเ้ทคโนโลยท่ีีเหมาะสมในการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคไ์ดด้ว้ยตนเอง               
ท  าใหเ้กิดประโยชน์ต่อตนเองและสังคม โดยไม่ท าใหผู้อ่ื้นเดือดร้อน ไม่มีผลกระทบต่อส่ิงแวดลอ้ม 
และสามารถแนะน าผูอ่ื้นได ้
 ตัวช้ีวดัที ่2 การมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีซ่ึงประกอบดว้ยพฤติกรรมบ่งช้ี 
จ  านวน 7 พฤติกรรม ไดแ้ก่ 
 1. การก าหนดปัญหาหรือความตอ้งการ หมายถึง การระบุปัญหาหรือความตอ้งการ                 
ไดช้ดัเจน ครอบคลุมและตรงกบังานท่ีท า 
 2. การรวบรวมขอ้มูล หมายถึง การใชเ้ทคโนโลยรีวบรวมขอ้มูลไดถู้กตอ้ง น่าเช่ือถือ  
ตรงกบัปัญหาหรือความตอ้งการอยา่งเพียงพอท่ีจะน ามาใชง้าน 
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 3. การเลือกวธีิการ หมายถึง การเลือกวธีิการไดต้รงกบัปัญหาหรือความตอ้งการได ้
 4. การออกแบบและปฏิบติัการ หมายถึง การใชเ้ทคโนโลยใีนการออกแบบและ 

แกปั้ญหาหรือความตอ้งการ และปฏิบติัการตามท่ีออกแบบไวไ้ดส้ าเร็จ 
 5. การทดสอบ หมายถึง การมีการทดสอบกระบวนการท างานอยา่งถูกตอ้งตามหลกั 

วชิาการ 
 6. การปรับปรุงแกไ้ขงาน หมายถึง การปรับปรุงงานไม่ให้มีขอ้บกพร่อง หรือมี 
ขอ้บกพร่องแต่ไดรั้บการแกไ้ขแลว้ 
 7. การประเมินผล หมายถึง การใชเ้ทคโนโลยใีนการประมวลผลจนเกิดช้ินงาน/                  
ภาระงานท่ีสามารถแกปั้ญหาหรือความตอ้งการไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
 การวดัผลและประเมินผลความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
 การวดัผลและประเมินผลความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยปีระเมินไดจ้ากการแสดงออก
โดยตรงจากการท างานต่าง ๆ เป็นสถานการณ์ท่ีก าหนดให้ ซ่ึงเป็นของจริงหรือใกลเ้คียงกบัสภาพ
จริง และเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดแ้กปั้ญหาหรือปฏิบติังานไดจ้ริง โดยประเมินจากกระบวนการ
ท างาน กระบวนการคิด โดยเฉพาะการคิดขั้นสูง และผลงานท่ีได ้ลกัษณะส าคญัของการประเมิน
ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีคือ การก าหนดวตัถุประสงคข์องงาน วธีิการท างาน ผลส าเร็จ
ของงาน มีค าสั่งควบคุมสถานการณ์ในการปฏิบติังาน และมีเกณฑก์ารใหต้ะแนนท่ีชดัเจน                   
การประเมินความสามารถท่ีแสดงออกของนกัเรียนท าไดห้ลายแนวทางต่าง ๆ กนัข้ึนอยูก่บั
สภาพแวดลอ้ม สภาวการณ์ และความสนใจของนกัเรียน  

วธีิการวดัผลและประเมินผลความสามารถในการใช้เทคโนโลยี ไดแ้ก่ 
 1. การมอบหมายงานใหท้ า งานท่ีมอบหมายใหน้กัเรียนท าจะตอ้งมีความหมาย                            
มีความส าคญั มีความสัมพนัธ์กบัหลกัสูตร เน้ือหาวชิา และชีวติจริงของนกัเรียน นกัเรียนตอ้งใช้
ความรู้หลายดา้นในการปฏิบติังานท่ีสามารถสะทอ้นใหเ้ห็นถึงกระบวนการท างาน และการใช้
ความคิดอยา่งลึกซ้ึง 
 2. การก าหนดช้ินงาน หรืออุปกรณ์ หรือส่ิงประดิษฐใ์หน้กัเรียนวเิคราะห์ 
องคป์ระกอบและกระบวนการท างาน และเสนอแนวทางเพื่อพฒันาใหมี้ประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 
 3. การก าหนดตวัอยา่งช้ินงานให ้แลว้ใหน้กัเรียนศึกษาช้ินงานนั้น และสร้างช้ินงาน 
ท่ีมีลกัษณะของการท างานไดเ้หมือนหรือดีกวา่เดิม (สสวท., 2556, หนา้ 22-23) 
 สรุปไดว้า่ ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยเีป็นสมรรถนะส าคญัอยา่งหน่ึงท่ีสอดคลอ้ง
กบัหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 วธีิการวดัผลและประเมินผล
ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยจีะใชก้ารประเมินในลกัษณะของการปฏิบติังาน ในการวจิยัเร่ือง 
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ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้และความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยโีดยการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎี
การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2                     
ในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัก็จะด าเนินการวดัผลและประเมินผลความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีโดยใช ้            
การประเมินการปฏิบติังานเช่นเดียวกนั 
 

งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 งานวจัิยในประเทศ 
 จุลมณี สุระโยธิน (2554) ไดท้  าการวจิยัเร่ืองผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้ร่วมกนั 
ทางอินเทอร์เน็ตดว้ยการเขียนสะทอ้นคิดผา่นส่ือสังคมออนไลน์ท่ีมีต่อทกัษะทางสังคมเอง  
นกัเรียนมธัยมศึกษาตอนปลาย ผลการวจิยัพบวา่ 1) คะแนนทกัษะทางสังคมหลกัเขา้ร่วมกิจกรรม             
สูงกวา่ก่อนเขา้ร่วมกิจกรรม โดยนกัเรียนท่ีเขา้ร่วมกิจกรรมมีทกัษะทางสังคมสูงกวา่ก่อนเขา้ร่วม
กิจกรรมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 2) พฤติกรรมการส่ือสารและปฏิสัมพนัธ์พฤติกรรม
การท างานเป็นกลุ่มและพฤติกรรมการเรียนรู้ร่วมกนัโดยใชส่ื้อสังคมออนไลน์ของนกัเรียน โดยรวม
มีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี คิดเป็นร้อยละ 91.1 และ 3) ความคิดเห็นของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดักิจกรรม
เรียนรู้ร่วมกนัทางอินเทอร์เน็ตดว้ยการเขียนและสะทอ้นคิดผา่นส่ือสังคมออนไลน์อยูใ่นระดบัมาก 
(X = 4.01/ SD = 41) 
 ทิฏิภทัรา สุดแกว้ (2554) ไดท้  าการวจิยัเร่ืองการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนและ
แบบสร้างองคค์วามรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ผา่นเครือข่ายทางสังคมออนไลน์ เร่ืองภูมิปัญญา
ทอ้งถ่ิน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวจิยัพบวา่ 1) การพฒันารูปแบบการเรียน               
การสอนแบบสร้างองคค์วามรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตผ์า่นเครือข่ายทางสังคมออนไลน์ เร่ือง 
ภูมิปัญญาทอ้งถ่ินทางดา้นรูปแบบดา้นการเรียนการสอน โดยมีการประเมินคุณภาพจากผูเ้ช่ียวชาญ
ดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา ระดบัความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 0.93 มีคุณภาพ                     
ในระดบัเหมาะสมและผลการประเมินบทเรียนและเน้ือหาท่ีใชใ้นการเรียนการสอนท่ีพฒันาข้ึน 
โดยผา่นการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา จากการประเมินจากผูเ้ช่ียวชาญเน้ือหาบทเรียน                
อยูใ่นระดบัดีมาก 2) ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนของนกัเรียน                 
ท่ีเรียนผา่นรูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองคค์วามรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตผ์า่นเครือข่าย
สังคมออนไลน์ เร่ืองภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนมีความแตกต่างกนั
อยา่งมีความส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 โดยหลงัเรียนมีค่าเฉล่ียของผลสัมฤทธ์ิสูงกวา่ก่อนเรียน 
3) ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน ผลการประเมินความพึงพอใจโดยรวมสรุปไดว้า่ผูเ้รียน
มีความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียนการสอนแบบสร้างองคค์วามรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติสิสต ์            
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ผา่นเครือข่ายทางสังคมออนไลน์เร่ืองภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน อยูใ่นระดบัพึงพอใจมากท่ีสุด 4) สนบัสนุน
การแสวงหาความรู้ (Support natural inquiry) ทฤษฎีคอนสตรัคติสิสตเ์ป็นกระบวนการท่ีสามารถ
คาดเดาไดว้า่ เป็นกระบวนการพฒันาการสร้างความรู้ การเรียนรู้และประเมินผลท่ีเกิดข้ึนจาก                 
การสร้างความรู้ท่ีเกิดข้ึนเองตามธรรมชาติ 
 อ าไพ ก าลงัหาญ (2554 อา้งถึงใน สุภชัชา  ศรีชอุ่ม, 2557) ไดท้  าการศึกษาเปรียบเทียบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาเคมีของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ระหวา่งวธีิการสอนแบบ 
คอนสตรัคติวสิตก์บัวธีิการสอนแบบปกติ ผลการศึกษา พบวา่ กลุ่มท่ีเรียนดว้ยวธีิการสอนแบบ 
คอนสตรัคติวสิตมี์ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาเคมีเร่ืองโครงสร้างอะตอม อยูใ่นระดบัมากท่ีสุด 
ส่วนนกัเรียนกลุ่มทดลองมีผลสัมฤทธ์ิทางเรียนอยูใ่นระดบัปานกลาง เม่ือเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนระหวา่งกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุมปรากฏวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของการเรียน
ของกลุ่มทดลองท่ีเรียนดว้ยวิธีการสอนแบบคอนสตรัคติวิสตสู์งกวา่กลุ่มท่ีเรียนดว้ยวธีิการสอน
แบบปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 ไพจิตร สะดวกการ (2538) ไดศึ้กษาผลของการสอนคณิตศาสตร์ตามแนวคิดของทฤษฎี
คอนสตรัคติวสิตท่ี์มีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์และความสามารถในการถ่ายโยง
การเรียนรู้ของนกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนเป็นนกัเรียนระดบั
มธัยมศึกษาปีท่ี 1 จ  านวน 145 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 75 คน กลุ่มควบคุม 70 คนในการวจิยัน้ี               
ไดส้ร้างกิจกรรมการสอนคณิตศาสตร์ข้ึน ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตโ์ดยแบ่งการสอนเป็น                 
3 ขั้นคือ ขั้นสร้างความขดัแยง้ทางปัญญา ขั้นด าเนินกิจกรรมไตร่ตรอง ขั้นสรุปผลการสร้าง
โครงสร้างใหม่ทางปัญญา และไดข้อ้คน้พบส าคญัวา่ 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้ของนกัเรียน                  
ท่ีมีความสามารถทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ปานกลางท่ีสอนดว้ยกระบวนการสอนคณิตศาสตร์
ตามแนวคิดของทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตสู์งกวา่นกัเรียนท่ีสอนตามปกติ 2) ขนาดของความแตกต่าง
ระหวา่งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีสอนดว้ยกระบวนการสินคณิตศาสตร์ตามแนวคิด
ของทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตก์บัการสอนปกติ ในกลุ่มนกัเรียนท่ีมีความสามารถทางการเรียนวชิา
คณิตศาสตร์ปานกลางและต ่า ใหญ่กวา่ขนาดของความแตกต่างระหวา่งผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน              
ในกลุ่มนกัเรียนท่ีมีระดบัท่ีมีความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูง 3) ในเร่ืองของ                   
ความคงทนของผลลพัธ์ทางการเรียน นกัเรียนกลุ่มท่ีมีระบบผลการเรียนสูงและปานกลางท่ีสอน
ดว้ยกระบวนการสอนท่ีสร้างข้ึนท่ีสอนดว้ยกระบวนการสอนตามปกติมีความคงทนของผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนไม่แตกต่างกนั 4) ความสามารถในการถ่ายโยงการเรียนรู้ของนกัเรียนกลุ่มท่ีมีระดบั
ความสามารถทางการเรียนวิชาคณิตศาสตร์สูง ปานกลางและต ่าท่ีสอนดว้ยกระบวนการท่ีสร้าง
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ข้ึนมาสูงกวา่ความสามารถในการถ่ายโยงการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีมีความสามารถทางการเรียนรู้
ระดบัเดียวกนัท่ีสอนตามวธีิปกติ 
 สาคร ธรรมศกัด์ิ (2541) ไดศึ้กษาผลการสอนตามแนวคอนสตรัคติวสิตแ์บบร่วมมือ                 
ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการคิดแกปั้ญหาส่ิงแวดลอ้มของนกัเรียน                 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 พบวา่ 1) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาวทิยาศาสตร์ส่ิงแวดลอ้มของนกัเรียน
กลุ่มควบคุมท่ีสอนตามคู่มือครู กบักลุ่มทดลองท่ีสอนตามแนวคอนสตรัคติวสิตแ์บบร่วมมือ
แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 โดยผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์
ส่ิงแวดลอ้มของนกัเรียนกลุ่มทดลองสูงกวา่กลุ่มควบคุม 2) ความสามารถในการคิดแกปั้ญหา
ส่ิงแวดลอ้มของนกัเรียนกลุ่มควบคุมท่ีสอนตามคู่มือครู กบักลุ่มทดลองท่ีสอนตามแนว 
คอนสตรัคติวสิตแ์บบร่วมมือแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 นุชนารถ ภู่เจริญ (2547) ไดท้  าการวจิยัเร่ือง การพฒันาชุดกิจกรรมท่ีใชรู้ปแบบการสอน
ตามแนวทฤษฎีสรรคนิยม หน่วยการเรียนรู้เร่ืองรูปแบบและความสัมพนัธ์ส าหรับนกัเรียน                   
ช่วงชั้นท่ี 1 ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1-3 ผลการวจิยัพบวา่ 1) ชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์ท่ีใชรู้ปแบบการจดั
กิจกรรมตามแนวทฤษฎีสรรคนิยม หน่วยการเรียนรู้เร่ืองรูปแบบและความสัมพนัธ์ ส าหรับนกัเรียน
ช่วงชั้นท่ี 1 มีประสิทธิภาพ 90.81/ 83.24 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ตั้งไวคื้อ 80/ 80 2) ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนดว้ยชุดกิจกรรมรวมหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ี .01 3) นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีสอนดว้ยชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์            
ไม่มีความคงทนในการเรียนรู้แต่นกัเรียนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 และ 3 มีความคงทนใน 
การเรียนรู้ 4) นกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1 ท่ีสอนดว้ยชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์ ร้อยละ 70                     
มีความพึงพอใจในชุดกิจกรรมอยูใ่นระดบัดีมาก อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 แต่นกัเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 2 และ 3 คณิตศาสตร์ ร้อยละ 70 มีความพึงพอใจในชุดกิจกรรมอยูใ่นระดบั 
ดีมาก อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 5) ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี 1 ท่ีสอนดว้ยชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์สูงกวา่นกัเรียนท่ีไม่ไดเ้รียนดว้ยชุดกิจกรรม  
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ .01 6) ความคงทนในการเรียนรู้ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 1                            
ท่ีสอนดว้ยชุดกิจกรรมคณิตศาสตร์สูงกวา่นกัเรียนท่ีมิไดรั้บการสอนชุดกิจกรรมการสอน
คณิตศาสตร์ อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .01 
 มธุรส  จงชยักิจ (2546) กล่าวไวว้า่ การน าเทคโนโลยสีารสนเทศมาใชใ้นการพฒันา
ประสิทธิภาพการเรียนรู้จึงเป็นกระบวนการท่ีซบัซอ้น ประกอบดว้ยการประมวลและการน า
ศกัยภาพต่าง ๆ ของเทคโนโลยสีารสนเทศ มาใชใ้นกระบวนการเรียนการสอน ตั้งแต่                           
การวางเป้าหมาย การจดัการเรียนการสอน จนถึงการประเมินผลดว้ยเทคนิควธีิการท่ีสอดผสาน              
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เขา้กบับริบทชีวิตจริง ในรูปของกิจกรรมหลากหลาย ท่ีสามารถพฒันาใหเ้กิดทกัษะทางการคิด              
ขั้นสูง เช่น การจ าลองสถานการณ์ การแกปั้ญหาจากขอ้มูลจริง การติดต่อส่ือสารแบบออนไลน์                  
และการประชุมทางไกลแบบต่าง ๆ การวจิยัคน้ควา้ดว้ยระบบออนไลน์และการใชเ้คร่ืองมือ                 
ทางเทคโนโลยต่ีาง ๆ ในการผลิต เป็นตน้ การน าเทคโนโลยสีารสนเทศมาใชใ้นการเรียนรู้ช่วยให้
นกัเรียนมีความสามารถพื้นฐานในการใชง้านสารสนเทศ (Information literacy) มี  3 ประเภท 
ไดแ้ก่ 1) ความสามารถในการเขา้ถึงขอ้มูล ประเมินและน ามาใชไ้ดถู้กตอ้งเหมาะสม                                 
2) ความสามารถในการใชข้อ้มูลตามความตอ้งการจ าเป็น และความสนใจส่วนตวั และ                                
3) ความสามารถในการเป็นผูบ้ริโภคขอ้มูลในสังคมอยา่งมีความรับผดิชอบ นอกจากน้ี การจดั                
การเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ยงัช่วยให้
นกัเรียนมีทกัษะกระบวนการ ทางเทคโนโลย ีตามท่ีส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
(2555, หนา้ 3) ก าหนดไว ้คือ  มีความสามารถในการเลือกและใชเ้ทคโนโลยดีา้นต่าง ๆ และมี
ทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยเีพื่อการพฒันาตนเองและสังคมในดา้นการเรียนรู้ การส่ือสาร 
การท างาน การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคถู์กตอ้งเหมาะสมและมีคุณธรรม ผลการวิจยัในคร้ังน้ี
สอดคลอ้งกบังานวจิยัของสุภชัชา  ศรีชะอุ่ม (2557) ซ่ึงไดท้  าการวจิยั เร่ือง ผลการใชไ้อซีที                        
ในการจดัการเรียนรู้ดว้ยโครงการกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพญ็” มหาวทิยาลยับูรพา ซ่ึงพบวา่ นกัเรียน 
ท่ีเรียนโดยใชไ้อซีทีในการจดัการเรียนรู้ดว้ยโครงการ มีสมรรถนะส าคญัของนกัเรียนอยูใ่นระดบัดี   
 งานวจัิยต่างประเทศ 
 ทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีน่าสนใจทฤษฎีหน่ึงคือทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ซ่ึงในต่างประเทศ               
ไดศึ้กษาถึงการน าทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตม์าใชใ้นการศึกษา ตวัอยา่งเช่น 
 เพียซซา (Piazza, 1995, p. 3403-A) ท าการศึกษาวจิยัเพื่อประเมินสิทธิผลของการสอน
ตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวิสต ์พบวา่ การสอนตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตช่์วยใหน้กัเรียนได้
เรียนรู้การสร้างองคค์วามรู้ดา้นคณิตศาสตร์ดีข้ึน ช่วยใหค้รูผูส้อนไดพ้ฒันาการสอนของตนเอง 
 เวด (Wade, 1995, p. 3411-A) ไดศึ้กษาโปรแกรมการสอนเพื่อพฒันาความสามารถ                 
ในการเขา้ใจโจทยปั์ญหาคณิตศาสตร์ เจตคติและความเช่ือมัน่ในการแกปั้ญหาและผลสัมฤทธ์ิ               
ของการเรียนของนกัเรียนเกรด 5 ตามทฤษฎี Constructivist ผลการทดลองพบวา่ ความสามารถ                
ในการแกโ้จทยปั์ญหาของนกัเรียนหลงัการทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ
ท่ีระดบั .05 และความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาของนกัเรียนหลงัการทดลองสูงกวา่ก่อน
ทดลองอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 ความสามารถในการแกโ้จทยปั์ญหาของนกัเรียนท่ีมี
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ผลสัมฤทธ์ิต ่า สูงกวา่นกัเรียนท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
ส่วนเจตคติในการแกโ้จทยปั์ญหาคณิตศาสตร์หลงัการทดลองและก่อนการทดลองไม่ต่างกนั 
 บูลลอค (Bullock, 1996, p. 611-A) ไดศึ้กษาผลของการสอนแบบคอนสตรัคติวสิตต่์อ 
เจตคติของนกัศึกษาท่ีเรียนวิชาคณิตศาสตร์ส าหรับครูระดบัประถมศึกษา โดยมุ่งพิจารณาวา่งาน
หรือเน้ือหาวชิาคณิตศาสตร์ท่ีเปล่ียนไป การส่ือสารหรืออภิปรายท่ีเปล่ียนไปและสภาพแวดลอ้ม              
ในชั้นเรียนคณิตศาสตร์ท่ีเปล่ียนไปมีอิทธิพลอยา่งไรต่อเจตคติวชิาคณิตศาสตร์ของนกัศึกษา                  
โดยท าการทดลองเป็นเวลา 1 ภาคเรียนผลการศึกษา พบวา่ การใชว้ธีิการสอนแบบคอนสตรัคติวสิต ์            
มีอิทธิพลทางบวกต่อเจตคติทางบวกต่อวชิาคณิตศาสตร์ จากงานวจิยัทั้งในและต่างประเทศ พบวา่
การน าทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตม์าใชใ้นการจดัการศึกษาเป็นทฤษฎีการเรียนรู้หน่ึงท่ีน่าสนใจ                     
ในการศึกษาผลท่ีเกิดข้ึนจากการใชท้ฤษฎีน้ี คราจชิด (Krajcik, 1994) ไดศึ้กษาเก่ียวกบัรูปแบบ 
ความช่วยเหลือของครูมธัยมศึกษาตอนตน้ ในการด าเนินงานโครงงานของนกัเรียน พบวา่ การสอน
โครงการไดมี้การน าไปใชจ้ดักิจกรรมการเรียนรู้ในสภาพหอ้งเรียนท่ีแตกต่างกนั โดยนกัเรียนจะ
เป็นผูด้  าเนินการศึกษาจากเร่ืองท่ีตนเองสนใจ ซ่ึงส่วนใหญ่จะเก่ียวขอ้งกบับทเรียน และด าเนินการ
โดยคน้ควา้ ปรึกษา และใชเ้ทคโนโลย ีครูผูส้อนตอ้งช่วยเหลือนกัเรียนกลุ่มอ่อน และตอ้งหาความรู้
จากแหล่งความรู้ ผูเ้ช่ียวชาญในดา้นเน้ือหาและเทคโนโลย ีเพื่อใชใ้นการพิจารณาโครงการของ
นกัเรียน นกัเรียนจะมีการวางแผนด าเนินการจดัท าโครงงานจากประสบการณ์ท่ีไดร่้วมกนัภายใน
กลุ่มจากการปรึกษาหารือกนั และแลกเปล่ียนความรู้กนั การสอนแบบโครงการเป็นการพฒันา
ความคิดรวบยอด และมนุษยส์ัมพนัธ์ทางวชิาการของนกัเรียนไดอ้ยา่งดี 
 มาเรีย (Marie, 2004) วตัถุประสงคข์องการศึกษาคร้ังน้ี คือ การตรวจสอบวธีิการสอน
แบบโครงการใหน้กัเรียนทุกคนมีโอกาสในการเรียนรู้ท่ีแทจ้ริงและมีความหมายในห้องเรียน
รวมทั้งปัจจุบนัน้ีครูจะตอ้งรองรับนกัเรียนท่ีมีความหลากหลายของความสามารถในการเรียนรู้                
ครูไม่สามารถสอนใหค้นส่วนนอ้ยแต่ตอ้งเป็นส่วนใหญ่ใหเ้ขา้ใจได ้ครูจะตอ้งสอนนกัเรียนทุกคน
เพื่อใหแ้น่ใจวา่นกัเรียนทุกคนมีใหก้บัโอกาสในการเขา้ถึงอยา่งเตม็ศกัยภาพสร้างความทา้ทาย
ส าหรับครูท่ีจะหารูปแบบการเรียนการสอนท่ีช่วยใหน้กัเรียนทุกคนประสบความส าเร็จ การศึกษาน้ี 
มองท่ีวธีิการสอนแบบวธีิการโครงการถูกน ามาใชใ้นหอ้งเรียนของโรงเรียนขนาดกลางและวธีิ 
ท่ีจะสามารถใหโ้อกาสการเรียนรู้ท่ีมีความหมายส าหรับนกัเรียนทุกคน การศึกษาคร้ังน้ีแสดง 
ใหเ้ห็นวา่เม่ือหลกัสูตรไดรั้บการออกแบบโดยใชว้ธีิการโครงการเรียนรู้ของนกัเรียนไดรั้บ
ผลกระทบทางบวก 
             ทบับิน (Tubin, 2003) ศึกษาโรงท่ีมีการบูรณาการไอซีแนวใหม่ จ  านวน 10 โรงเรียน                 
ในประเทศอิสราเอล พบวา่แนวทางในการปรับเปล่ียนวธีิการเรียนการสอนโดยการบูรณาการไอซีที 
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เป็นกระบวนการท่ีมีความซบัซอ้นมีการเปล่ียนแปลงแบบค่อยเป็นค่อยไป ซ่ึงปัจจยัส าคญัท่ีมีผลต่อ
การบูรณาการไอซีที คือ การเขา้ถึงอินเทอร์เน็ตและลกัษณะการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชไ้อซีที
เป็นเคร่ืองมือ ปัจจยัอ่ืน ๆ ไดแ้ก่บทบาทผูเ้รียน ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งครูกบันกัเรียน และวธีิการวดั
และประเมินผล  
 จากการท่ีไดศึ้กษางานวจิยัดงักล่าวขา้งตน้ ทั้งวจิยัภายในประเทศ และวจิยัต่างประเทศ 
แลว้นั้น ผลท่ีไดรั้บจากการศึกษางานวจิยัเหล่าน้ี พบวา่ การใชส่ื้อสังคมออนไลน์โดยใชก้ารเรียนรู้
ดว้ยตนเอง และสามารถเพิ่มผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนได ้
  ซ่ึงผลท่ีไดห้ลงัจากท่ีไดรั้บการเรียนการสอน ท าใหน้กัเรียนมีสมรรถนะส าคญัมากข้ึน  
มีทกัษะในการด ารงชีวติในดา้นต่าง ๆ มากข้ึน เช่น ทกัษะในการคิดแกปั้ญหา  ทกัษะการคิด ทกัษะ
การใชเ้ทคโนโลย ีการสอนแบบโครงการเป็นการท าใหน้กัเรียนไดม้องเห็นถึงคุณค่าในตนเอง                  
ท าใหน้กัเรียนมีความสุขในการเรียนรู้ เพราะไดเ้รียนรู้จากความสนใจของตนเอง ส่งผลใหน้กัเรียน
มีความรู้ความสามารถเพิ่มมากข้ึน มีทกัษะในหลายดา้น เป็นการส่งเสริมใหน้กัเรียนใฝ่เรียนรู้ 
ก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ตลอดชีวิตนอกจากน้ีจากการศึกษาวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งดงักล่าวขา้งตน้นั้นท าใหไ้ด้
ทราบถึงแนวทางในการจดัการเรียนการสอน แนวทางในการวดัผลประเมินผล ซ่ึงเป็นขอ้มูลท่ี                
เขา้มาช่วยในการสร้างเคร่ืองมือในการด าเนินการวจิยัใหลุ้ล่วงไปดว้ยดี เป็นแนวทางในการปฏิบติั 
ซ่ึงการเรียนการสอนโดยใชไ้อซีทีในการจดัการเรียนรู้แบบโครงการ เป็นการประยกุตใ์ชแ้นวคิด 
และเคร่ืองมือในการเรียนการสอน แบะการท างานวจิยัต่าง ๆ เขา้ดว้ยกนั เพื่อน ามาประยกุต ์                    
ในการเรียนการสอนโดยใชไ้อซีทีในการจดัการเรียนรู้แบบโครงการ เพื่อท าใหก้ารเรียนการสอน                 
มีประสิทธิภาพ น่าเช่ือถือ และสามารถน าไปเผยแพร่ความรู้ต่อไป 
 ผูว้จิยัใชข้อ้มูลงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง ท่ีศึกษามาขา้งตน้ทั้งในประเทศและต่างประเทศมาใช้
เป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยใชส่ื้อ
สังคมออนไลน์ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยขีองนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  
โรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร เพื่อใหน้กัเรียนมีความรู้ทั้งทางดา้นสาระวชิาหลกั  
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บทที ่3 
วธีิด าเนินการวจิยั 

 
 การวจิยั เร่ือง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีโดยการจดั 
การเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 มีวตัถุประสงคก์ารวจิยัเพื่อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคม
ออนไลน ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 และ 2) ศึกษาความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 
โดยการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ผูว้จิยัจะขอเสนอวธีิด าเนินการวจิยัตามหวัขอ้ต่อไปน้ี 
 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 2. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
 3. การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวิจยั 
 4. แบบแผนการวจิยั 
 5. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 6. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 7. สถิติท่ีใชใ้นการวจิยั 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร  
 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ในภาคเรียนท่ี 2                         
ปีการศึกษา 2558 ของโรงเรียนในสังกดัส านกังานเขตพื้นท่ีการประถมศึกษาจงัหวดัตราด  
จ านวน 8 หอ้งเรียน จ านวน 12 คน 
 กลุ่มตัวอย่าง  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  
ในภาคเรียนท่ี 2 ปีการศึกษา 2558 ของโรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร สังกดัส านกังานเขตพื้นท่ี                  
การประถมศึกษาจงัหวดัตราด โดยใชว้ธีิการสุ่มตวัอยา่งแบบเจาะจงเลือกโรงเรียนน้ี เน่ืองจาก
ผูบ้ริหารโรงเรียนใหก้ารสนบัสนุนการวจิยั และใชว้ธีิสุ่มตวัอยา่งแบบกลุ่มโดยใชห้อ้งเรียน                   
เป็นหน่วยในการสุ่ม เลือกห้องเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 1 หอ้งเรียน จ านวน 12 คน 
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เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย 
 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัเร่ืองน้ีประกอบดว้ย 

 1. แผนการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและ                  
ส่ือสังคมออนไลน ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 6 แผน แต่ละแผนใชเ้วลา 
ในการจดัการเรียนรู้แผนละ 2 คาบ คาบละ 50 นาที 
 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 2 มีลกัษณะเป็นแบบทดสอบปรนยัชนิด 4 ตวัเลือก จ านวน 40 ขอ้ 
 3. แบบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยโีดยการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์                       
ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 2 ประกอบดว้ยแบบวดั จ านวน 2 ตอน ดงัน้ี 
  3.1 แบบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยดีา้นการเลือกและใชเ้ทคโนโลย ี                 
เพื่อพฒันาตนเองและสังคม มีลกัษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการ จ านวน 4 ขอ้ 
  3.2 แบบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยดีา้นทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ี
มีลกัษณะเป็นแบบตรวจสอบรายการ จ านวน 7 ขอ้ 
 

การสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย 
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างและหาคุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัดงัต่อไปน้ี 
 แผนการจัดการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎกีารสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเอง 
และส่ือสังคมออนไลน์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ 
ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ตามขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
 1. ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 หลกัสูตร 
สถานศึกษาโรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร จงัหวดัตราด เอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัแนวคิดทฤษฎีการสร้าง
องคค์วามรู้ดว้ยตนเอง ส่ือสังคมออนไลน์ หนงัสือเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยแีละเอกสารเก่ียวกบัการจดัท าแผนการจดัการเรียนรู้ 

 2. ก าหนดโครงสร้างของแผนการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้าง 
องคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 6 แผน 
แต่ละแผนประกอบดว้ย ช่ือเร่ือง ตวัช้ีวดั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ กิจกรรมการเรียนรู้ 
และเวลาเรียน ดงัรายละเอียดในตารางดงัต่อไปน้ี 
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ตารางท่ี 11 แผนการเรียนรู้ 
 

แผนที่/ เร่ือง ตัวช้ีวดั จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

กจิกรรม 
การเรียนรู้ 

เวลา
เรียน 

แผนที่ 1 
ความหมาย
และ
พฒันาการ
ของ
อินเตอร์เน็ต 

ง 3.1 ม. 2/1 
อธิบาย
หลกัการ
เบ้ืองตน้ของ
การส่ือสาร
ขอ้มูลและ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
ง 3.1 ม. 2/2 
อธิบาย
หลกัการ             
และวิธีการ
แกปั้ญหาดว้ย
กระบวนการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. อธิบายความหมาย
ของอินเตอร์เน็ตได ้
2. อธิบายพฒันาการ
ของอินเตอร์เน็ต                
ในต่างประเทศได ้
3. อธิบายพฒันาการ
ของอินเตอร์เน็ต                 
ในประเทศไทยได ้
4. สร้างช้ินงาน
เก่ียวกบัความหมาย
และพฒันาการของ
อินเตอร์เน็ตโดยใช้
ส่ือสงัคมออนไลน์
ได ้

1. ความหมาย
ของอินเตอร์เน็ต 
2. พฒันาการ             
ของอินเตอร์เน็ต 

ขั้นท่ี 1                    
ขั้นน าเขา้สู่
บทเรียน 
ขั้นท่ี 2                        
ขั้นศึกษา
สถานการณ์
ปัญหา 
ขั้นท่ี 3                       
ขั้นส่งเสริม            
การสร้าง
ความรู้ 
ขั้นท่ี 4                    
ขั้นแลกเปล่ียน
มุมมองท่ี
หลากหลาย 
ขั้นท่ี 5                     
ขั้นสรุป                   
องคค์วามรู้ 
ขั้นท่ี 6                     
ขั้นประเมินผล
ความรู้ 

2 คาบ 

แผนที่ 2 
การท างาน
ของโดเมน 

ง 3.1 ม. 2/1 
อธิบายหลกัการ
เบ้ืองตน้              
ของการส่ือสาร
ขอ้มูลและ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

1. อธิบายความหมาย
โดเมนระดบับนสุด
ได ้
2. อธิบายความหมาย
ของโดเมนระดบัยอ่ย
ได ้
 

1. ความหมาย
ของโดเมน
ระดบับนสุด 
2. ความหมาย
ของโดเมน
ระดบัยอ่ย 
 

ขั้นท่ี 1                
ขั้นน าเขา้สู่
บทเรียน 
ขั้นท่ี 2                      
ขั้นศึกษา
สถานการณ์
ปัญหา 

2 คาบ 
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ตารางท่ี 11 (ต่อ) 

แผนที่/ เร่ือง ตัวช้ีวดั จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

กจิกรรม 
การเรียนรู้ 

เวลา
เรียน 

แผนที่ 2 
การท างาน
ของโดเมน 

ง 3.1 ม. 2/2 
อธิบาย
หลกัการ              
และวิธีการ
แกปั้ญหาดว้ย
กระบวนการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

3. อธิบายความหมาย
ของเลข IP Address 
ได ้
4. สร้างช้ินงาน
เก่ียวกบัการท างาน
ของโดเมนได ้
 

3. ความหมาย
ของ IP Address 

ขั้นท่ี 3                   
ขั้นส่งเสริม  
การสร้าง
ความรู้ 
ขั้นท่ี 4                    
ขั้นแลกเปล่ียน
มุมมองท่ี
หลากหลาย 
ขั้นท่ี 5                    
ขั้นสรุป              
องคค์วามรู้ 
ขั้นท่ี 6                   
ขั้นประเมินผล
ความรู้ 

2 คาบ 

แผนที่ 3 
การเช่ือมต่อ
อินเตอร์เน็ต 

ง 3.1 ม. 2/2 
อธิบาย
หลกัการ                  
และวิธีการ
แกปั้ญหาดว้ย
กระบวนการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
ง 3.1 ม. 2/3 
คน้หาขอ้มูล
และ
ติดต่อส่ือสาร
ผา่นเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 

1. เช่ือมต่อเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ได ้
2. เช่ือมต่อเวบ็
บราวเซอร์ได ้
3. เช่ือมต่อหมายเลข
โทรศพัทแ์ละ
สายโทรศพัทไ์ด ้
4. เช่ือมต่อโมเดม็ได ้
5. เช่ือมต่อบริการชุด
อินเตอร์เน็ตจากผู ้
ใหบ้ริการ
อินเตอร์เน็ตได ้
6. สร้างช้ินงาน
เก่ียวกบัการเช่ือมต่อ 

1. การเช่ือมต่อ
เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 
2. การเช่ือมต่อ
เวบ็บราวเซอร์ 
3.การเช่ือมต่อ
หมายเลข
โทรศพัทแ์ละ
สายโทรศพัท ์
4. การเช่ือมต่อ
โมเดม็ 
5. การเช่ือมต่อ
บริการชุด
อินเตอร์เน็ตจาก 

ขั้นท่ี 1                   
ขั้นน าเขา้สู่
บทเรียน 
ขั้นท่ี 2                       
ขั้นศึกษา
สถานการณ์
ปัญหา 
ขั้นท่ี 3              
ขั้นส่งเสริม 
การสร้าง
ความรู้ 
ขั้นท่ี 4                      
ขั้นแลกเปล่ียน
มุมมองท่ี 

2 คาบ 
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ตารางท่ี 11 (ต่อ) 

แผนที่/ เร่ือง ตัวช้ีวดั จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

กจิกรรม 
การเรียนรู้ 

เวลา
เรียน 

 อยา่งมี
คุณธรรม            
และจริยธรรม 
ง 3.1 ม. 2/4 
ใชซ้อฟตแ์วร์
ในการท างาน 

อินเตอร์เน็ตได ้ ผูใ้หบ้ริการ
อินเตอร์เน็ต 

หลากหลาย 
ขั้นท่ี 5                    
ขั้นสรุป              
องคค์วามรู้ 
ขั้นท่ี 6                      
ขั้นประเมินผล
ความรู้ 

 

แผนที่ 4 
การใช้
บริการ              
ต่าง ๆ ใน
อินเตอร์เน็ต 

ง 3.1 ม. 2/2 
อธิบาย
หลกัการ            
และวิธีการ
แกปั้ญหาดว้ย
กระบวนการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
ง 3.1 ม. 2/3 
คน้หาขอ้มูล
และ
ติดต่อส่ือสาร
ผา่นเครือข่าย
คอมพิวเตอร์
อยา่งมี
คุณธรรม                 
และจริยธรรม 
ง 3.1 ม. 2/4 
ใชซ้อฟตแ์วร์
ในการท างาน 

1. ใชไ้ปรษณีย ์
อิเลก็ทรอนิกส์ได ้
2.โอนยา้ยแฟ้มขอ้มูล
ได ้
3. แลกเปล่ียน
ข่าวสารและความ
คิดเห็นได ้
4. สนทนาผา่น 
อินเตอร์เน็ตได ้
5. ใชบ้ริการคน้หา
ขอ้มูลจาก
อินเตอร์เน็ตได ้
6. สร้างช้ินงาน
เก่ียวกบัการใช้
บริการต่าง ๆ                     
ในอินเตอร์เน็ตได ้
 

1. การเช่ือมต่อ
เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 
2. การเช่ือมต่อ
เวบ็บราวเซอร์ 
3. การเช่ือมต่อ
หมายเลข
โทรศพัทแ์ละ
สายโทรศพัท ์
4. การเช่ือมต่อ
โมเดม็ 
5. การเช่ือมต่อ
บริการชุด
อินเตอร์เน็ต  
จากผูใ้หบ้ริการ
อินเตอร์เน็ต 

ขั้นท่ี 1                        
ขั้นน าเขา้สู่
บทเรียน 
ขั้นท่ี 2                    
ขั้นศึกษา
สถานการณ์
ปัญหา 
ขั้นท่ี 3                   
ขั้นส่งเสริม 
การสร้าง
ความรู้ 
ขั้นท่ี 4                    
ขั้นแลกเปล่ียน
มุมมองท่ี
หลากหลาย 
ขั้นท่ี 5                    
ขั้นสรุป                
องคค์วามรู้ 
ขั้นท่ี 6                   
ขั้นประเมินผล
ความรู้ 

2 คาบ 
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ตารางท่ี 11 (ต่อ) 
 
แผนที่/ เร่ือง ตัวช้ีวดั จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
สาระ 

การเรียนรู้ 
กจิกรรม 
การเรียนรู้ 

เวลา
เรียน 

แผนที่ 5 
คุณธรรมและ
จริยธรรม ใน
การใช้
อินเตอร์เน็ต 

ง 3.1 ม. 2/2 
อธิบาย
หลกัการ                
และวิธีการ
แกปั้ญหาดว้ย
กระบวนการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
ง 3.1 ม. 2/3 
คน้หาขอ้มูล
และ
ติดต่อส่ือสาร
ผา่นเครือข่าย
คอมพิวเตอร์
อยา่งมี
คุณธรรม              
และจริยธรรม 
ง 3.1 ม. 2/4 
ใชซ้อฟตแ์วร์
ในการท างาน 

1. แสดงออก                     
ซ่ึงความมีคุณธรรม
จริยธรรมในการใช้
อินเตอร์เน็ต 
2. วิเคราะห์
ผลกระทบทางบวก
ของการใช้
อินเตอร์เน็ตได ้
3. วิเคราะห์
ผลกระทบทางลบ
ของการใช้
อินเตอร์เน็ตได ้
4. สร้างช้ินงาน
เก่ียวกบัคุณธรรม
และจริยธรรมในการ
ใชอิ้นเตอร์เน็ตได ้
 

1. คุณธรรม             
และจริยธรรม
ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 
2. ผลกระทบ
ทางบวกใน              
การใช้
อินเตอร์เน็ต 
3. ผลกระทบ
ทางลบใน                
การใช้
อินเตอร์เน็ต 
 

ขั้นท่ี 1                    
ขั้นน าเขา้สู่
บทเรียน 
ขั้นท่ี 2                     
ขั้นศึกษา
สถานการณ์
ปัญหา 
ขั้นท่ี 3                 
ขั้นส่งเสริม            
การสร้าง
ความรู้ 
ขั้นท่ี 4                    
ขั้นแลกเปล่ียน
มุมมอง                         
ท่ีหลากหลาย 
ขั้นท่ี 5 ขั้นสรุป
องคค์วามรู้ 
ขั้นท่ี 6                        
ขั้นประเมินผล
ความรู้ 

2 คาบ 

แผนที่ 6 
มารยาท 
ระเบียบ
ขอ้บงัคบั                 
ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 

ง 3.1 ม. 2/2 
อธิบาย
หลกัการ                
และวิธีการ
แกปั้ญหาดว้ย
กระบวนการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. แสดงออกซ่ึง
ความมีมารยาทใน
การใชอิ้นเตอร์เน็ต 
2. วิเคราะห์เก่ียวกบั
มารยาทในการใช้
อินเตอร์เน็ตได ้
 
 

1. มารยาทใน
การใช้
อินเตอร์เน็ต 
2. ระเบียบ                  
ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 
 

ขั้นท่ี 1                    
ขั้นน าเขา้สู่
บทเรียน 
ขั้นท่ี 2                  
ขั้นศึกษา
สถานการณ์
ปัญหา 
               

2 คาบ 
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ตารางท่ี 11 (ต่อ) 
 
แผนที่/ เร่ือง ตัวช้ีวดั จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
สาระ 

การเรียนรู้ 
กจิกรรม 
การเรียนรู้ 

เวลา
เรียน 

 ง 3.1 ม. 2/3 
คน้หาขอ้มูล
และ
ติดต่อส่ือสาร
ผา่นเครือข่าย
คอมพิวเตอร์
อยา่งมี
คุณธรรม              
และจริยธรรม 
ง 3.1 ม. 2/4 
ใชซ้อฟตแ์วร์
ในการท างาน 

3. วิเคราะห์เก่ียวกบั
การปฏิบติัตนตาม
ระเบียบขอ้บงัคบั               
ในการใช้
อินเตอร์เน็ตได ้
4. สร้างช้ินงาน
เก่ียวกบัมารยาท 
ระเบียบขอ้บงัคบั              
ในการใช้
อินเตอร์เน็ตได ้
 

1. มารยาท               
ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 
2. ระเบียบ               
ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 
3. ขอ้บงัคบั                 
ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 
 

ขั้นท่ี 1                   
ขั้นน าเขา้สู่
บทเรียน 
ขั้นท่ี 2                      
ขั้นศึกษา
สถานการณ์
ปัญหา 
ขั้นท่ี 3                     
ขั้นส่งเสริม            
การสร้าง
ความรู้ 
ขั้นท่ี 4                     
ขั้นแลกเปล่ียน
มุมมองท่ี
หลากหลาย 
ขั้นท่ี 5 ขั้นสรุป
องคค์วามรู้ 
ขั้นท่ี 6                      
ขั้นประเมินผล
ความรู้ 

2  

   
 3. สร้างแผนการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง            
และส่ือสังคมออนไลน์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 6 แผนตามโครงสร้างท่ีก าหนด
ไวใ้นขอ้ 2 แต่ละแผน ประกอบดว้ย มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั สาระการเรียนรู้ จุดประสงค ์                  
การเรียนรู้ สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน คุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์สาระส าคญั กิจกรรมการเรียนรู้ 
ส่ือ อุปกรณ์และแหล่งเรียนรู้ การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
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 4. น าแผนการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง                
และส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 6 แผน ท่ีสร้างข้ึนเสนอต่อ
คณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง จากนั้นก็ด าเนินการแกไ้ขปรับปรุง
ตามขอ้เสนอแนะของคณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์ ไดแ้ก่ การเขียนจุดประสงคก์ารเรียนรู้               
ใหช้ดัเจน และการปรับปรุงวิธีการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
 5. น าแผนการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง                
และส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 6 แผนเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญ                   
เพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงตามเน้ือหา จ านวน 3 คน ประกอบดว้ย 
  5.1 นางบุญญรัตน์  เจริญศรี ครูช านาญการพิเศษ สาขาวชิาการสอนคอมพิวเตอร์ 
  5.2 ดร.นคร  ละลอกน ้า หวัหนา้ภาควชินวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา                   
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
  5.3 นายบวัภา  เจิมนาค ศึกษานิเทศกช์ านาญการ สาขาวชิาการวดัและประเมินผล
การศึกษา 
  5.4 จากนั้นน าความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 คน มาหาค่าเฉล่ียความเหมาะสม              
ของแผนการจดัการเรียนรู้ ไดค้่าเฉล่ีย .27-.77 ค่าอ านาจจ าแนกเท่ากบั .27-.73 และค่าความเช่ือมัน่
เท่ากบั .90 และปรับปรุงแกไ้ขแผนการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้
ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 6 แผน ใหเ้หมาะสม
ตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ โดยแกไ้ขปรับกิจกรรมการเรียนรู้ใหส้อดคลอ้งกบัจุดประสงค ์           
การเรียนรู้ 
 6. จดัพิมพแ์ผนการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง
และส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 6 แผน ฉบบัสมบูรณ์ส าหรับ
น าไปใชใ้นการวจิยัต่อไป 
 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษา 
ปีที ่2 
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์                   
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ตามขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. ศึกษาแผนการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง
และส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 6 แผน และเอกสารเก่ียวกบั 
การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ 
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 2. ก าหนดโครงสร้างของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์                     
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ประกอบดว้ย ช่ือเร่ือง ตวัช้ีวดั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สาระ 
การเรียนรู้ จ  านวนขอ้สอบท่ีจะสร้างข้ึน และจ านวนขอ้สอบท่ีใชจ้ริงดงัตารางต่อไปน้ี 
 
ตารางท่ี 12  โครงสร้างของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียน 
    ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
 

แผนที/่ 
ช่ือเร่ือง 

ตัวช้ีวดั จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

จ านวน
ข้อสอบ 

จ านวน
ข้อสอบใช้จริง 

แผนที่ 1 
ความหมาย
และ
พฒันาการ
ของ
อินเตอร์เน็ต 
 

ง 3.1 ม. 2/1 
อธิบาย
หลกัการ
เบ้ืองตน้ของ
การส่ือสาร
ขอ้มูลและ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
ง 3.1 ม. 2/2 
อธิบาย 
หลกัการ             
และวิธีการ
แกปั้ญหาดว้ย
กระบวนการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. อธิบาย
ความหมาย
ของ
อินเตอร์เน็ตได ้
2. อธิบาย
พฒันาการของ 
อินเตอร์เน็ตใน
ต่างประเทศได ้
3. อธิบาย
พฒันาการของ
อินเตอร์เน็ตใน
ประเทศไทย
ได ้
4.สร้างช้ินงาน
เก่ียวกบั
ความหมาย
และพฒันาการ
ของ
อินเตอร์เน็ต
โดยใชส่ื้อ
สงัคม
ออนไลนไ์ด ้

1. ความหมาย
ของ
อินเตอร์เน็ต 
2. พฒันาการ
ของ
อินเตอร์เน็ต 
 
 

10 
ขอ้สอบ 1-8 

 
 
 
 
 

 

8 
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ตารางท่ี 12 (ต่อ) 

แผนที่/ 
ช่ือเร่ือง 

ตวัช้ีวดั จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

จ านวนข้อสอบ จ านวนข้อสอบ
ใช้จริง 

แผนที่ 2 
การท างาน
ของโดเมน 

ง 3.1 ม. 2/1 
อธิบาย
หลกัการ
เบ้ืองตน้ของ
การส่ือสาร
ขอ้มูลและ
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์ 
ง 3.1 ม. 2/2 
อธิบาย
หลกัการ                
และวิธีการ
แกปั้ญหาดว้ย
กระบวนการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1. อธิบาย
ความหมาย
โดเมนระดบั
บนสุดได ้
2. อธิบาย
ความหมาย
ของโดเมน
ระดบัยอ่ยได ้
3. อธิบาย
ความหมาย
ของเลข ip 
address ได ้
4. สร้างช้ินงาน
เก่ียวกบั                
การท างาน 
ของโดเมนได ้

1. ความหมาย
ของโดเมน
ระดบับนสุด 
2. ความหมาย
ของโดเมน
ระดบัยอ่ย 
3. ความหมาย
ของ ip address 

10 
ขอ้ 9-16 

8 

แผนที่ 3 
การเช่ือมต่อ
อินเตอร์เน็ต 

ง 3.1 ม. 2/2 
อธิบาย
หลกัการ            
และวิธีการ
แกปั้ญหาดว้ย
กระบวนการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
ง 3.1 ม. 2/3 
คน้หาขอ้มูล
และติดต่อ 
ส่ือสารผา่น 

1. เช่ือมต่อ
เคร่ือง
คอมพิวเตอร์
ได ้
2. เช่ือมต่อเวบ็
บราวเซอร์ได ้
3. เช่ือมต่อ
หมายเลข
โทรศพัทแ์ละ
สายโทรศพัท์
ได ้
 

1. การเช่ือมต่อ
เคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 
2. การเช่ือมต่อ
เวบ็บราวเซอร์ 
3. การเช่ือมต่อ
หมายเลข
โทรศพัทแ์ละ
สายโทรศพัท ์
4. การเช่ือมต่อ
โมเดม็ 
 

10 
ขอ้สอบ 
17-25 

8 



96 

ตารางท่ี 12 (ต่อ) 

แผนที่/ เร่ือง ตัวช้ีวดั จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

จ านวน 
ข้อสอบ 

จ านวน
ข้อสอบ 
ใช้จริง 

 เครือข่าย
คอมพิวเตอร์
อยา่งมี
คุณธรรม 
และจริยธรรม 
ง 3.1 ม. 2/4 
ใชซ้อฟตแ์วร์
ในการท างาน 

4. เช่ือมต่อ
โมเดม็ได ้
5. เช่ือมต่อ
บริการชุด
อินเตอร์เน็ต             
จากผูใ้หบ้ริการ
อินเตอร์เน็ตได ้
6. สร้างช้ินงาน
เก่ียวกบั                        
การเช่ือมต่อ
อินเตอร์เน็ตได ้

5. การเช่ือมต่อ
บริการชุด
อินเตอร์เน็ต
จากผูใ้ห ้
บริการ
อินเตอร์เน็ต 

  

แผนที่ 4 
การใช้
บริการ  
ต่าง ๆ ใน
อินเตอร์เน็ต 

ง 3.1 ม. 2/2 
อธิบาย
หลกัการ 
และวิธีการ
แกปั้ญหาดว้ย
กระบวนการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
ง 3.1 ม. 2/3 
คน้หาขอ้มูล
และ
ติดต่อส่ือสาร
ผา่นเครือข่าย
คอมพิวเตอร์
อยา่งมี 

1. ใชไ้ปรษณีย ์
อิเลก็ทรอนิกส์
ได ้
2. โอนยา้ย
แฟ้มขอ้มูลได ้
3. แลกเปล่ียน
ข่าวสารและ
ความคิดเห็นได ้
4. สนทนาผา่น 
อินเตอร์เน็ตได ้
5. ใชบ้ริการ
คน้หาขอ้มูลจาก
อินเตอร์เน็ตได ้
 

1. การเช่ือม 
ต่อเคร่ือง
คอมพิวเตอร์ 
2. การเช่ือมต่อ 
เวบ็บราวเซอร์ 
3. การเช่ือมต่อ
หมายเลข
โทรศพัทแ์ละ
สายโทรศพัท ์
4. การเช่ือมต่อ
โมเดม็ 
 

8 
ขอ้สอบ 
26-32 

6 
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ตารางท่ี 12 (ต่อ) 

แผนที่/ เร่ือง ตัวช้ีวดั จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ 

สาระ 
การเรียนรู้ 

จ านวน
ข้อสอบ 

จ านวน
ข้อสอบ 
ใช้จริง 

 คุณธรรม 
และจริยธรรม 
ง 3.1 ม. 2/4 
ใชซ้อฟตแ์วร์
ในการท างาน 

6. สร้างช้ินงาน
เก่ียวกบัการใช้
บริการต่าง ๆ ใน
อินเตอร์เน็ตได ้
 

5. การเช่ือมต่อ
บริการชุด
อินเตอร์เน็ต
จากผูใ้ห ้
บริการ
อินเตอร์เน็ต 

  

แผนที่ 5 
คุณธรรม
และ
จริยธรรม ใน
การใช้
อินเตอร์เน็ต 

ง 3.1 ม. 2/2 
อธิบาย
หลกัการ 
และวิธีการ
แกปั้ญหาดว้ย
กระบวนการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
ง 3.1 ม .2/3 
คน้หาขอ้มูล
และติดต่อ 
ส่ือสาร               
ผา่นเครือข่าย
คอมพิวเตอร์
อยา่งมี
คุณธรรม 
และจริยธรรม 
ง 3.1 ม. 2/4 
ใชซ้อฟตแ์วร์
ในการท างาน 

1. แสดงออก 
ซ่ึงความมี
คุณธรรม
จริยธรรม 
ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 
2. วิเคราะห์
ผลกระทบ
ทางบวก               
ของการใช้
อินเตอร์เน็ตได ้
3. วิเคราะห์
ผลกระทบทาง
ลบของการใช้
อินเตอร์เน็ตได ้
4. สร้างช้ินงาน
เก่ียวกบั
คุณธรรม 
และจริยธรรม 
ในการใช้
อินเตอร์เน็ตได ้

1. คุณธรรม
และจริยธรรม
ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 
2. ผลกระทบ
ทางบวก              
ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 
3. ผลกระทบ
ทางลบใน การ
ใชอิ้นเตอร์เน็ต 
 

7 
ขอ้สอบ  
33-38 

5 
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ตารางท่ี 12 (ต่อ) 
 
แผนที่/ เร่ือง ตัวช้ีวดั จุดประสงค์ 

การเรียนรู้ 
สาระ 

การเรียนรู้ 
จ านวน
ข้อสอบ 

จ านวน
ข้อสอบ 
ใช้จริง 

แผนที่ 6 
มารยาท 
ระเบียบ
ขอ้บงัคบั 
ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 

ง 3.1 ม. 2/2 
อธิบาย
หลกัการและ
วิธีการ
แกปั้ญหาดว้ย
กระบวนการ
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 
ง 3.1 ม. 2/3 
คน้หาขอ้มูล
และติดต่อ 
ส่ือสารผา่น
เครือข่าย
คอมพิวเตอร์
อยา่งมี
คุณธรรม 
และจริยธรรม 
ง 3.1 ม. 2/4 
ใชซ้อฟตแ์วร์
ในการท างาน 

1. แสดงออกซ่ึง
ความมีมารยาท
ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 
2. วิเคราะห์
เก่ียวกบัมารยาท
ในการใช้
อินเตอร์เน็ตได ้
3. วิเคราะห์
เก่ียวกบั                   
การปฏิบติัตน
ตามระเบียบ
ขอ้บงัคบัใน            
การใช้
อินเตอร์เน็ตได ้
4. สร้างช้ินงาน
เก่ียวกบัมารยาท 
ระเบียบ
ขอ้บงัคบัใน             
การใช้
อินเตอร์เน็ตได ้

1. มารยาท              
ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 
2. ระเบียบ              
ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 
3. ขอ้บงัคบั               
ในการใช้
อินเตอร์เน็ต 
 

7 
ขอ้สอบ 
39-52 

5 

 
 3. สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียน                         
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 52 ขอ้ ตามโครงสร้างท่ีก าหนดไวใ้นขอ้ 2 
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 4. น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้น 
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 52 ขอ้ ท่ีสร้างข้ึนเสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ เพื่อตรวจสอบ
ความถูกตอ้ง จากนั้นก็ด าเนินการแกไ้ขปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะของคณะกรรมการควบคุม
วทิยานิพนธ์ โดยปรับปรุงแกไ้ขตวัเลือกใหเ้หมาะสม 
 5. น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 2 จ านวน 52 ขอ้ เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงตามเน้ือหา จ านวน 3 คน 
ประกอบดว้ย 
  5.1 นางบุญญรัตน์  เจริญศรี ครูช านาญการพิเศษ สาขาวชิาการสอนคอมพิวเตอร์ 
  5.2 ดร.นคร  ละลอกน ้า หวัหนา้ภาควชิานวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
  5.3 นายบวัภา  เจิมนาค ศึกษานิเทศกช์ านาญการ สาขาวชิาการวดัและประเมินผล
การศึกษา 
 จากนั้นน าความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 คน มาหาดชันีความสอดคลอ้ง IOC ไดค้่า 
IOC เท่ากบั .80-1.00 ถือวา่ใชไ้ด ้และปรับปรุงแกไ้ขแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ใหเ้หมาะสมตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ 
 6. น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีผา่นการพิจารณาจาก
ผูเ้ช่ียวชาญแลว้ไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ของโรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร 
จ านวนไม่นอ้ยกวา่ 30 คน จากนั้นตรวจใหค้ะแนนแบบทดสอบแลว้หาค่าความยากง่าย และค่า
อ านาจจ าแนกของขอ้สอบเป็นรายขอ้ แลว้เลือกขอ้สอบเฉพาะขอ้ท่ีมีค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง  
.27-.77 และค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ .27-.73 ข้ึนไป แลว้ค านวณหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ
ทั้งฉบบั โดยมีค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบัตั้งแต่ .90 
 7. จดัพิมพแ์บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ฉบบัสมบูรณ์ส าหรับน าไปใชใ้นการวจิยัต่อไป 
 แบบวดัความสามารถในการใช้เทคโนโลยีโดยการจัดการเรียนรู้คอมพวิเตอร์ตามทฤษฎี
การสร้างองค์ความรู้ด้วยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 
                ผูว้จิยัด าเนินการสร้างแบบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยโีดยการจดัการเรียนรู้
คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ส าหรับนกัเรียน                
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ตามขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
 1. ศึกษาคู่มือประเมินสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานตาม 
หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของส านกัทดสอบ 
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ทางการศึกษา ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน กระทรวงศึกษาธิการและงานวจิยั 
ท่ีเก่ียวขอ้ง 
 2. ก าหนดโครงสร้างของแบบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยโีดยการจดั                      
การเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยประยกุตใ์ชต้วัช้ีวดัท่ี 1 เลือกและใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาตนเอง
และสังคม ซ่ึงมีพฤติกรรมบ่งช้ี จ  านวน 4 รายการ และตวัช้ีวดัท่ี 2 มีทกัษะกระบวนการทาง
เทคโนโลย ีซ่ึงมีพฤติกรรมบ่งช้ี จ  านวน 7 รายการ จากแบบประเมินความสามารถในการใช้
เทคโนโลยจีากคู่มือประเมินสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนระดบัการศึกษาขั้นพื้นฐานตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มาปรับใชใ้หเ้หมาะสมกบั
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
 3. จดัท าแบบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยโีดยการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ 
ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 2 ตามโครงสร้างท่ีก าหนดไวใ้นขอ้ 2 
 4. น าแบบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยโีดยการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ 
ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา                    
ปีท่ี 2 เสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้ง จากนั้นก็ด าเนินการ
แกไ้ขปรับปรุงตามขอ้เสนอแนะของคณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์ โดยปรับแกไ้ขภาษา                  
ใหถู้กตอ้ง 
 5. น าแบบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยโีดยการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์                
ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 2 เสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญเพื่อตรวจสอบความเท่ียงตรงตามเน้ือหา จ านวน 3 คน ประกอบดว้ย 
  5.1 นางบุญญรัตน์  เจริญศรี ครูช านาญการพิเศษ สาขาวชิาการสอนคอมพิวเตอร์ 
  5.2 ดร.นคร  ละลอกน ้า หวัหนา้ภาควชิานวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา  
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
  5.3 นายบวัภา  เจิมนาค ศึกษานิเทศกช์ านาญการ สาขาวชิาการวดัและประเมินผล
การศึกษา 
 จากนั้นน าความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 5 คนมาหาดชันีความสอดคลอ้ง IOC ถา้ไดค้่า 
IOC มากกวา่ .50 ข้ึนไป ถือวา่ใชไ้ด ้และปรับปรุงแกไ้ขแบบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี
โดยการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์  
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ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ใหเ้หมาะสมตามขอ้เสนอแนะของผูเ้ช่ียวชาญ คือ ปรับแกไ้ข
ภาษาใหเ้หมาะสม 
 6. จดัพิมพแ์บบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยโีดยการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์
ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 2 ฉบบัสมบูรณ์เพื่อน าไปใชใ้นการวจิยัต่อไป 
 

แบบแผนการวจิัย 
 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัแบบก่ึงทดลอง ผูว้จิยัจะใชแ้บบแผนการวิจยั ดงัน้ี 
 T1  X  T2 
 T1  หมายถึง  การทดสอบก่อนเรียน 
 X  หมายถึง  การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
         และส่ือสังคมออนไลน์ 
 T2  หมายถึง  การทดสอบหลงัเรียน 
 

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผูว้จิยัจะด าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลตามขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
 1. ทดสอบก่อนเรียนนกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  
 2. จดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคม 
ออนไลน์ตามแผนการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามดว้ยตนเองและ                 
ส่ือสังคมออนไลน์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จ านวน 6 แผน พร้อมทั้งประเมิน
ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยขีองนกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยใชแ้บบวดัความสามารถ               
ในการใชเ้ทคโนโลยโีดยการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง
และส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัการจดัการเรียนรู้จบในแต่ละแผน 
 3. ทดสอบหลงัเรียนนกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนคอมพิวเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 
 ผูว้จิยัจะด าเนินการวิเคราะห์ขอ้มูลตามขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 
 1. หาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
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 2. หาค่าเฉล่ียของคะแนนการประเมินช้ินงานคอมพิวเตอร์หลงัการใชแ้ผนการจดั 
การเรียนรู้แต่ละแผน 
 3. หาค่าเฉล่ียและส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานของคะแนนทดสอบหลงัเรียน 
 4. ทดสอบความแตกต่างของค่าเฉล่ียคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนโดยใช ้              
การทดสอบที แบบ Dependent 
 5. หาค่าเฉล่ียของคะแนนความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
 

สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ผูว้จิยัจะใชโ้ปรแกรมส าเร็จรูปในการวเิคราะห์ขอ้มูลทั้งหมดในการวจิยัน้ี 
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บทที ่4 
ผลการวจิยั 

 
 
 

 ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัมีวตัถุประสงค ์1) เพื่อเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง
และส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 และ 2) เพื่อศึกษาความสามารถใน                 
การใชเ้ทคโนโลยขีองนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎี
การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2                     
โดยผูว้จิยัขอน าเสนอสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล และผลการวเิคราะห์ขอ้มูลดงัต่อไปน้ี 
 

สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 เพื่อความเขา้ใจท่ีตรงกนัในการแปลความหมายขอ้มูล จึงก าหนดสัญลกัษณ์ท่ีใชใ้น               
การเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูลดงัน้ี 
 n        แทน  จ านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง  

 X    แทน  ค่าเฉล่ีย  
 SD   แทน  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

 t         แทน  การทดสอบค่าที 
 p        แทน  ความน่าจะเป็น 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล  
 ผูว้จิยัขอเสนอผลการวิเคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
 1. ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนเรียนและหลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้าง                      
องคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์  
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ตารางท่ี 13  ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ของนกัเรียน 
   ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนเรียนและหลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎี 
   การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์  
 
การทดสอบ จ านวน

นักเรียน 

(n) 

คะแนน
เต็ม 

คะแนน
เฉลีย่  

(X) 

ความเบี่ยงเบน 
มาตรฐาน 

(SD) 

t p 

ก่อนเรียน 17 40 15.35 4.372 
-15.421** 

 
     0.00 

หลงัเรียน 17 40 34.88 2.250  
 
 จากตารางท่ี 13 ปรากฏวา่ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนเรียนและหลงัการจดัการเรียนรู้การใช้
คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ พบวา่ คะแนนเฉล่ีย
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียนโดยการจดั                    
การเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์                  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.01  
 2. ผลการศึกษาความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยขีองนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  
หลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ 
 
ตารางท่ี 14  คะแนนเฉล่ียร้อยละของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยขีองนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
    ปีท่ี 2 หลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
    และ ส่ือสังคมออนไลน์ 
 
ที่ ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี คะแนนเฉลีย่ร้อยละ ล าดับที ่ ระดับ 
1 ดา้นการเลือกและใชเ้ทคโนโลย ี

เพื่อพฒันาตนเองและสังคม 
85.84 2 ดีมาก 

2 ดา้นทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 91.86 1 ดีมาก 
 เฉล่ีย 88.85  ดีมาก 
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 จากตารางท่ี 14 ปรากฏวา่ คะแนนเฉล่ียร้อยละของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาของนกัเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้าง               
องคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ในภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก โดยไดค้ะแนนเฉล่ีย                 
ร้อยละเท่ากบั 88.85 จดัอยูใ่นระดบัดีมาก 
 เม่ือจ าแนกเป็นรายดา้น ปรากฎวา่ คะแนนเฉล่ียร้อยละของความสามารถในการใช้
เทคโนโลยขีองนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ดา้นทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยไีดค้ะแนนเฉล่ีย
ร้อยละเท่ากบั 91.86 สูงกวา่ดา้นการเลือกและใชเ้ทคโนโลยีเพื่อพฒันาตนเองและสังคมซ่ึงไดค้ะแนน 
เฉล่ียร้อยละเท่ากบั 85.54 
 
ตารางท่ี 15 คะแนนเฉล่ียร้อยละของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีดา้นการเลือกและใช้ 
   เทคโนโลยเีพื่อพฒันาตนเองและสังคมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัการจดั 
   การเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคม 
   ออนไลน์ 
 
ที่ ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี 

ด้านการเลือกและการใช้เทคโนโลยเีพ่ือพฒันาตนเอง
และสังคม 

คะแนนเฉลีย่
ร้อยละ 

ล าดับ
ที่ 

ระดับ 

1 การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ แผนท่ี 1 85.88 5 ดีมาก 
2 การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ แผนท่ี 2 87.08 2 ดีมาก 
3 การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ แผนท่ี 3 86.36 4 ดีมาก 
4 การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ แผนท่ี 4 80.48 7 ดี 
5 การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ แผนท่ี 5 84.72 6 ดี 
6 การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ แผนท่ี 6 89.40 1 ดีมาก 
7 การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ แผนท่ี 7 87.08 2 ดีมาก 
 เฉล่ีย 85.84  ดีมาก 

  
 จากตารางท่ี 15 ปรากฏวา่ คะแนนเฉล่ียร้อยละของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี
ดา้นการเลือกและการใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาตนเองและสังคมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
หลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ 
ในภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก โดยไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ เท่ากบั 85.84 และจดัอยูใ่นระดบัดีมาก 
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 เม่ือจ าแนกเป็นรายแผนการจดัการเรียนรู้ ปรากฎวา่ คะแนนเฉล่ียร้อยละของแผนการจดั 
การเรียนรู้ท่ี 6 ไดค้ะแนนสูงท่ีสุด คือไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ เท่ากบั 89.40 จดัอยูใ่นระดบัดีมาก 
รองลงมา ไดแ้ก่ คะแนนเฉล่ียร้อยละของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2, 7, 3 และ 1 ตามล าดบั  
โดยไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละเท่ากบั 87.08, 87.08, 86.36 และ 85.88 ตามล าดบั จดัอยูใ่นระดบัดีมาก 
และค่าเฉล่ียร้อยละของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีไดค้ะแนนในระดบัดี คือ แผนการจดัการเรียนรู้ 
ท่ี 5 และ 4 คือ ไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละเท่ากบั 84.72 และ 80.48 ตามล าดบั  
 
ตารางท่ี 16  คะแนนเฉล่ียร้อยละของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีดา้นทกัษะกระบวนการ 
   ทางเทคโนโลยขีองนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ 
   ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ 
 
ที่ ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ี 

ด้านทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 
คะแนนเฉลีย่

ร้อยละ 
ล าดับ
ที่ 

ระดับ 

1 การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ แผนท่ี 1 85.71 7 ดีมาก 
2 การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ แผนท่ี 2 94.38 1 ดีมาก 
3 การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ แผนท่ี 3 92.43 4 ดีมาก 
4 การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ แผนท่ี 4 93.86 2 ดีมาก 
5 การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ แผนท่ี 5 92.43 4 ดีมาก 
6 การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ แผนท่ี 6 92.71 3 ดีมาก 
7 การท า Blogger 91.62 6 ดีมาก 
 เฉล่ีย 91.86  ดีมาก 

  
 จากตารางท่ี 16 ปรากฏวา่ คะแนนเฉล่ียร้อยละของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
ดา้นทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยขีองนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาของนกัเรียนหลงัการจดัการ
เรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ในภาพรวม 
อยูใ่นระดบัดีมาก โดยไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ เท่ากบั 91.86 และจดัอยูใ่นระดบัดีมาก 
 เม่ือจ าแนกคะแนนเฉล่ียร้อยละของความสามารถในการใช่เทคโนโลย ีดา้นทกัษะ
กระบวนการทางเทคโนโลยขีองนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จดัอยูใ่นระดบัดีมากทุกแผนการ
จดัการเรียนรู้โดยปรากฎวา่ คะแนนเฉล่ียร้อยละของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 2 ไดค้ะแนนสูงท่ีสุด 
คือไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละ เท่ากบั 94.38 รองลงมา ไดแ้ก่ คะแนนเฉล่ียร้อยละของแผนการจดัการ
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เรียนรู้ท่ี 4, 6, 3, 5, และ 7 ตามล าดบั โดยไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละเท่ากบั 93.86, 92.71, 92.43, 92.43 
และ 91.62 ตามล าดบั และค่าเฉล่ียร้อยละของแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีไดค้ะแนนนอ้ยท่ีสุด คือ 
แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 1 คือ ไดค้ะแนนเฉล่ียร้อยละเท่ากบั 85.71  
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บทที ่5 
สรุปและอภปิรายผล 

 
 การวจิยั เร่ืองผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีโดยใช ้             
การจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองดว้ยส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียน                 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  มีวตัถุประสงค ์คือ 1) เพื่อเปรียบเทียบค่าเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อน
และหลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคม
ออนไลน์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 และ 2) เพื่อศึกษาความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้
ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 สมมติฐานการวิจยัในคร้ังน้ี 
คือ ค่าเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัการจดัการเรียนรู้
คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์สูงกวา่ก่อนเรียน 
กลุ่มตวัอยา่งในการวจิยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร               
จงัหวดัตราด จ านวน 1 หอ้งเรียน ซ่ึงมีนกัเรียน จ านวน 17 คน เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
ประกอบดว้ย 1) แผนการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง                
และส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  จ  านวน 7 แผน ท่ีผา่นการพิจารณา
ตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 คน มาแลว้ 2) แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ 
จ านวน 40 ขอ้ เป็นแบบปรนยั 4 ตวัเลือก ท่ีมีค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง .27-.77  มีค่าความเช่ือมัน่ 
เท่ากบั .90 3) แบบประเมินความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีดา้นการเลือกและใชเ้ทคโนโลย ี              
เพื่อพฒันาตนเองและสังคม และ 4) แบบประเมินความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีดา้นทกัษะ
กระบวนการทางเทคโนโลยี ท่ีผา่นการพิจารณาตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน มาแลว้ 
ผูว้จิยัเป็นผูท้ดลองสอนนกัเรียนดว้ยตนเองโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎี      
การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2   
จ  านวน 6 แผน ระหวา่งวนัท่ี 16 พฤษภาคม -3 มิถุนายน พ.ศ. 2559 เป็นเวลา 12 คาบ (คาบละ 50 
นาที) โดยมีการทดสอบก่อนเรียน และการทดสอบหลงัเรียนดว้ยแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทาง                
การเรียนคอมพิวเตอร์ จ านวน 40 ขอ้ และการประเมินความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี                    
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ดา้นการเลือกและใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาตนเองและสังคม                 
ซ่ึงมีพฤติกรรมบ่งช้ี จ  านวน 4 รายการ และความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีดา้นทกัษะ
กระบวนการทางเทคโนโลย ีซ่ึงมีพฤติกรรมบ่งช้ี จ  านวน 7 รายการ 
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สรุปผลการวจิัย 
 ผลการวจิยั ปรากฏดงัน้ี  
 1. ค่าเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  
หลงัเรียน โดยการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและ                     
ส่ือสังคมออนไลน์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ  
ท่ีระดบั .01  
 2. ค่าเฉล่ียร้อยละของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยขีองนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 2 หลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคม
ออนไลน์ในภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก โดยไดค้่าเฉล่ียร้อยละเท่ากบั 88.85  
  2.1 ค่าเฉล่ียร้อยละของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีดา้นการเลือกและการใช้
เทคโนโลยเีพื่อพฒันาตนเองและสังคมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัการจดัการเรียนรู้
คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ในภาพรวมอยูใ่น
ระดบัดีมาก โดยไดค้่าเฉล่ียร้อยละ เท่ากบั 85.84  
   2.2 ค่าเฉล่ียร้อยละของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีดา้นทกัษะกระบวนการ              
ทางเทคโนโลยขีองนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎี              
การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ในภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก โดยไดค้่าเฉล่ีย
ร้อยละ เท่ากบั 91.86  
 

อภิปรายผล 
 ผลการวจิยั เร่ือง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี                   
โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองดว้ยส่ือสังคมออนไลน์  
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ท่ีผูว้จิยัจะด าเนินการอภิปรายผล มีดงัน้ี 
 1. ผลการวจิยัพบวา่ ค่าเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียนโดยการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้
ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี
นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.01 ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ในการวจิยัคร้ังน้ี 
ผูว้จิยัไดจ้ดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ซ่ึงเป็น
ทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีใหค้วามส าคญัท่ีตวันกัเรียนนกัเรียนเป็นเจา้ของการเรียนรู้ เรียนรู้ดว้ยตนเอง  
โดยใชค้วามรู้หรือประสบการณ์เดิมเป็นพื้นฐานในการสร้างองคค์วามรู้ใหม่จากการปฏิสัมพนัธ์กบั
ส่ิงแวดลอ้มภายนอก ซ่ึงสอดคลอ้งกบัแนวคิดท่ี มาร์ติน (Martin, 1994, p. 44) กล่าววา่ ทฤษฎี             
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การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองเป็นกระบวนการท่ีเกิดข้ึนภายในนกัเรียน นกัเรียนเป็นผูส้ร้างความรู้
จากความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงท่ีพบเห็นกบัความรู้ความเขา้ใจท่ีมีอยูเ่ดิม ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้
ดว้ยตนเองมีหลกัการพื้นฐาน คือ นกัเรียนสร้างความรู้โดยผา่นกระบวนการคิดดว้ยตนเอง                     
ครูไม่สามารถปรับเปล่ียนโครงสร้างทางปัญญา (Cognitive structure) ของนกัเรียนไดโ้ดยการบอก
หรืออธิบาย แต่ครูสามารถช่วยใหน้กัเรียนปรับเปล่ียนโครงสร้างทางปัญญาไดโ้ดยจดัสภาพการณ์
ใหม่ใหน้กัเรียนเกิดความขดัแยง้ทางปัญญาหรือเกิดภาวะไม่สมดุลข้ึน (Unequilibrium) ซ่ึงเป็น
ประสบการณ์ใหม่ท่ีไม่สอดคลอ้งกบัประสบการณ์เดิม นกัเรียนจะพยายามปรับขอ้มูลใหม่กบั
ประสบการณ์ท่ีมีอยูเ่ดิมแลว้สร้างเป็นความรู้ใหม่ และแนวคิดของ วฒันาพร ระงบัทุกข ์(2542,  
หนา้ 15) ท่ีกล่าววา่ ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองเป็นกระบวนการท่ีเกิดข้ึนภายในบุคคล 
บุคคลเป็นผูส้ร้าง (Construct) ความรู้จากการสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงท่ีพบเห็นกบัความรู้
ความเขา้ใจท่ีมีอยูเ่ดิม เกิดเป็นโครงสร้างทางปัญญา ครูไม่สามารถปรับเปล่ียนปัญญาของนกัเรียน
ได ้แต่สามารถช่วยใหน้กัเรียนปรับเปล่ียนโครงสร้างทางปัญญาไดโ้ดยจดัสภาพการณ์ใหน้กัเรียน
เกิดความขดัแยง้ทางปัญญา หรือเกิดภาวะไม่สมดุลทางปัญญาข้ึน ซ่ึงเป็นสภาวะท่ีประสบการณ์
ใหม่ไม่สอดคลอ้งกบัประสบการณ์เดิม นกัเรียนตอ้งพยายามปรับขอ้มูลใหม่กบัประสบการณ์ท่ีมีอยู่
เดิมแลว้สร้างเป็นความรู้ใหม่ รวมทั้งแนวคิดท่ี กรมวชิาการ (2543, หนา้ 1) กล่าววา่ทฤษฎีการสร้าง
องคค์วามรู้ดว้ยตนเองเป็นทฤษฎีท่ีเก่ียวกบัการเรียนรู้ของนกัเรียน นกัเรียนเป็นผูส้ร้างความรู้                   
ดว้ยตนเองผา่นรูปแบบกิจกรรมท่ีหลากหลาย เพื่อกระตุน้ใหน้กัเรียนต่ืนตวัตลอดเวลาและมี                   
การเช่ือมโยงวธีิการเรียนรู้ในเน้ือหาวชิากบัชีวติจริง ซ่ึงเดิมครูจะใหน้กัเรียนปรับตนเองมาสู่วถีิ              
การสอนของครู ครูสอนอยา่งไรก็ได ้ความรู้จึงออกมาจากตวัครู แต่การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง
นั้นจะตรงกนัขา้ม เพราะเป็นการเรียนแบบสร้างองคค์วามรู้เพื่อใหน้กัเรียนเรียนรู้ไดดี้ท่ีสุด 
 ในการวจิยัน้ี ผูว้จิยัไดจ้ดัการเรียนรู้ตามแนวทางของทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้นตนเอง
โดยจดัการเรียนรู้ตามขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ จ  านวน 6 ขั้นไดแ้ก่  1) ขั้นน าเขา้สู่บทเรียนเป็นขั้นท่ี
นกัเรียนรับรู้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ไดรั้บแรงจูงใจในการเรียนบทเรียน แสดงออกถึงความรู้                 
ความเขา้ใจเดิมท่ีมีอยูเ่ก่ียวกบัเร่ืองท่ีเรียนโดยการอภิปรายในชั้นเรียน และการซกัถามของครู  
2) ขั้นศึกษาสถานการณ์ปัญหาท่ีก่อใหเ้กิดภาวะไม่สมดุลทางปัญญา เป็นขั้นท่ีนกัเรียนแบ่งเป็น               
กลุ่มยอ่ย จากนั้นนกัเรียนแต่ละกลุ่มก็จะไดรั้บขอ้ค าถามหรือปัญหาจากครูผา่นทางส่ือสังคมออนไลน์ 
และน ามาศึกษาท าความเขา้ใจร่วมกนั มีการอภิปราย ปรึกษาหารือ แลว้น าเสนอแนวความคิดหรือ
ความรู้ใหม่ หรือแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ท่ีจะน าไปใชใ้นการแกปั้ญหา 3) ขั้นส่งเสริมการสร้าง               
องคค์วามรู้เป็นขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาองคค์วามรู้ตามแนวคิดหรือความรู้ใหม่หรือแหล่ง
เรียนรู้ออนไลน์เพื่อแกไ้ขปัญหาหรืออาจเขา้ไปศึกษาในส่ือสังคมออนไลน์อ่ืน ๆ ท่ีครูไดจ้ดัเตรียมไว ้
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4) ขั้นแลกเปล่ียนมุมมองท่ีหลากหลาย เป็นขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มสรุปแนวทางแกปั้ญหาและ
เสนอค าตอบต่อชั้นเรียนโดยใชส่ื้อสังคมออนไลน์ และ 5) ขั้นสรุปองคค์วามรู้ เป็นขั้นท่ีนกัเรียน               
แต่ละกลุ่มสรุปองคค์วามรู้จากกลุ่มตนเองและกลุ่มอ่ืน ๆ โดยใชส่ื้อสังคมออนไลน์ และ ขั้นท่ี 6              
ขั้นประเมินผลองคค์วามรู้ เป็นขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละคนไดรั้บการประเมินผลความรู้โดยใชส่ื้อสังคม
ออนไลน ์ซ่ึงขั้นตอนเหล่าน้ีเป็นขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัแนวคิดการสร้างความรู้
ดว้ยตนเองท่ี ไดร์เวอร์ และเบลล ์(Driver & Bell, 1986 อา้งถึงใน พิมพนัธ์ เดชะคุปต,์ 2553,                     
หนา้ 64-65) ไดก้ าหนดขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ท่ีเนน้ให้นกัเรียนสร้างความรู้ตามทฤษฎีการสร้าง
ความรู้ดว้ยตนเอง ไดแ้ก่  1) ขั้นน า (Orientation) เป็นขั้นท่ีนกัเรียนรับรู้ถึงจุดหมาย และมีแรงจูงใจ
ในการเรียนบทเรียน 2) ขั้นทบทวนความรู้เดิม (Elicitation of the prior knowledge) เป็นขั้นท่ี
นกัเรียนแสดงออก ถึงความรู้ความเขา้ใจเดิมท าใหเ้กิดความขดัแยง้ทางปัญญา หรือเกิดภาวะ                  
ไม่สมดุล 3) ขั้นปรับเปล่ียนแนวความคิด (Turning restructuring of ideas) เป็นขั้นตอนท่ีเป็นหวัใจ
ส าคญัตามทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง ประกอบดว้ยขั้นตอนยอ่ย ไดแ้ก่ 3.1) การท าความกระจ่าง 
และแลกเปล่ียนเรียนรู้ระหวา่งกนัและกนั นกัเรียนเขา้ใจไดดี้ข้ึน 3.2) การสร้างความคิดใหม่จาก               
การอภิปรายและสาธิต แลว้ก าหนดความคิดใหม่หรือความรู้ใหม่ และ 3.3) ประเมินความคิดใหม่             
โดยการทดลองหรือการคิดอยา่งลึกซ้ึง 4) ขั้นน าความคิดไปใช ้(Application of ideas) เป็นขั้นตอน
ท่ีนกัเรียนมีโอกาสใชแ้นวคิดหรือความรู้ความเขา้ใจท่ีพฒันาข้ึนมาใหม่ในสถานการณ์ต่าง ๆ                      
ทั้งท่ีคุน้เคยและไม่คุน้เคย และ 5) ขั้นทบทวน (Review) เป็นขั้นตอนสุดทา้ย นกัเรียนไดท้บทวนวา่
ความคิดความเขา้ใจของเขาไดเ้ปล่ียนไป 
 นอกจากน้ี ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัยงัไดมี้การจดัเตรียมส่ือสังคมออนไลน์ ไดแ้ก่ การใช้
เวบ็บล็อก เฟชบุค๊ ยทููป ฯลฯ มาเป็นฐานการแลกเปล่ียนเรียนรู้ หรือใชเ้คร่ืองมือส่ือสังคมออนไลน์ 
ประเภทอ่ืน ๆ เช่น สไลดแ์ชร์ เป็นตน้ มาเป็นห้องทดลองส าหรับสร้างช้ินงาน ทั้งน้ีเพื่อใหน้กัเรียน
ไดมี้โอกาสลงมือปฏิบติัและฝึกแกปั้ญหาอนัจะน าไปสู่การสร้างองคค์วามรู้ใหม่ให้เกิดข้ึนดว้ย
ตนเอง จากการจดัการเรียนรู้ดงักล่าวขา้งตน้จึงส่งผลใหค้ะแนนเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน
คอมพิวเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียนโดยการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตาม
ทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 
สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั.01     
 ผลการวจิยัคร้ังน้ีสอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของ ทิฏิภทัรา สุดแกว้ (2554) ไดท้  าการวจิยั
เร่ืองการพฒันารูปแบบการเรียนการสอนและแบบสร้างองคค์วามรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ 
ผา่นเครือข่ายทางสังคมออนไลน์ เร่ืองภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน ส าหรับนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6  
พบวา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนผา่นรูปแบบการเรียนการสอนแบบ
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สร้างองคค์วามรู้ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตผ์า่นเครือข่ายสังคมออนไลน์ เร่ืองภูมิปัญญาทอ้งถ่ินสูง
กวา่ก่อนเรียน และผลการวจิยัของ สุภชัชา ศรีชะอุ่ม (2557) ซ่ึงไดท้  าการวจิยั เร่ือง ผลการใชไ้อซีที               
ในการจดัการเรียนรู้ดว้ยโครงการกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพญ็” มหาวทิยาลยับูรพา ซ่ึงพบวา่ 1) นกัเรียน
ท่ีเรียนโดยใชไ้อซีทีในการจดัการเรียนรู้ดว้ยโครงการ มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่
ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ .05 รวมทั้งผลการวิจยัของเพียซซา (Piazza, 1995, p. 3403-A) 
ท่ีไดศึ้กษาวจิยัเพื่อประเมินสิทธิผลของการสอนตามแนวทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์พบวา่ การสอน
ตามทฤษฎีคอนสตรัคติวสิตช่์วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้การสร้างองคค์วามรู้ดา้นคณิตศาสตร์ดีข้ึน  
และยงัช่วยใหค้รูผูส้อนไดพ้ฒันาการสอนของตนเองอีกดว้ย 
 2. ผลการวจิยัคร้ังน้ี พบวา่ ค่าเฉล่ียร้อยละของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี                
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาของนกัเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้าง               
องคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ในภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก โดยไดค้่าเฉล่ียร้อยละ
เท่ากบั 88.85 จดัอยูใ่นระดบัดีมาก ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากการท่ีผูว้จิยัไดจ้ดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ 
ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ จ  านวน 6 แผนการจดัการเรียนรู้ 
ไดแ้ก่ 1) แผนการจดักรเรียนรู้ท่ี 1 เร่ือง ความหมายและพฒันาการของอินเตอร์เน็ต  2) แผน                   
การจดัการเรียนรู้ท่ี 2 เร่ือง การท างานของโดเมน 3) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 3 เร่ือง การเช่ือมต่อ
อินเตอร์เน็ต 4) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 4 เร่ือง การใชบ้ริการต่าง ๆ บนอินเตอร์เน็ต 5) แผนการจดั 
การเรียนรู้ท่ี 5 เร่ือง คุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต และ 6) แผนการจดัการเรียนรู้ท่ี 6 
เร่ือง มารยาท ระเบียบ และขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเตอร์เน็ต.ในการจดัการเรียนรู้ในแต่ละแผน                    
การจดัการเรียนรู้ ผูว้จิยัไดเ้นน้ใหน้กัเรียนฝึกปฏิบติัโดยใชก้ระบวนการทางเทคโนโลยี ไดแ้ก่  
1) การระบุปัญหาหรือความตอ้งการเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีเรียนอยา่งชดัเจน ครอบคลุมและตรงกบังาน             
ท่ีท า 2) การใชเ้ทคโนโลยใีนการรวบรวมขอ้มูลอยา่งถูกตอ้ง น่าเช่ือถือ และเพียงพอ รวมทั้งตรงกบั
ปัญหาหรือความตอ้งการท่ีระบุไว ้3) การเลือกวธีิการไดต้รงกบัปัญหาหรือความตอ้งการท่ีระบุไว ้
4) การใชเ้ทคโนโลยใีนการออกแบบและแกปั้ญหาหรือความตอ้งการ หรือปฏิบติัการตามท่ีออกแบบ
ไวไ้ดส้ าเร็จ 5) การทดสอบกระบวนการท างานอยา่งถูกตอ้งตามหลกัวชิา 6) การปรับปรุงและแกไ้ข
ช้ินงาน และ 7) การใชเ้ทคโนโลยใีนการประเมินผลช้ินงาน โดยเนน้การส่ือสังคมออนไลน์                 
อยา่งจริงจงั ประกอบดว้ยการจดัเตรียมแหล่งเรียนรู้ต่าง ๆ ใหน้กัเรียนศึกษาเพิ่มเติมจากเวบ็บล็อก 
และการมอบหมายงานใหน้กัเรียนออกแบบงานน าเสนอสไลด ์Power point เก่ียวกบัเน้ือหาแต่ละ
เร่ือง แลว้ส่งไฟลส์ไลด ์Power point โดยใช ้Slide share ผา่นเวป๊ไซตเ์ฟสบุค๊ไปยงัผูว้จิยั จากนั้น
ผูว้จิยัก็ตรวจช้ินงานและใหค้  าแนะน าผา่นเวป๊ไซตเ์ฟสบุค๊ รวมทั้งใหน้กัเรียนน าเสนอผลงาน               
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หนา้ชั้นเรียนและประเมินผลงานของตนเองและของเพื่อน การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎี
การสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ของผูว้จิยัตามแผนการจดัการเรียนรู้ขา้งตน้
เป็นการน าเทคโนโลยสีารสนเทศมาใชใ้นการพฒันาประสิทธิภาพการเรียนรู้ ตั้งแต่การก าหนด
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ การก าหนดขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน และการประเมินผล 
การจดัการเรียนรู้ท่ีสอดคลอ้งกบัชีวติจริงของนกัเรียนมีการแกปั้ญหาจากขอ้มูลจริงและการติดต่อ 
ส่ือสารแบบออนไลน์สอดคลอ้งกบัค ากล่าวของ มธุรส จงชยักิจ (2559) ท่ีกล่าวไวว้า่ การน า
เทคโนโลยสีารสนเทศมาใชใ้นการพฒันาประสิทธิภาพการเรียนรู้จึงเป็นกระบวนการท่ีซบัซอ้น 
ประกอบดว้ยการประมวลและการน าศกัยภาพต่าง ๆ ของเทคโนโลยสีารสนเทศมาใชใ้น
กระบวนการเรียนการสอนตั้งแต่การวางเป้าหมาย การจดัการเรียนการสอน จนถึงการประเมินผล
ดว้ยเทคนิควธีิการท่ีสอดผสานเขา้กบับริบทชีวิตจริง ในรูปของกิจกรรมหลากหลายท่ีสามารถ
พฒันาใหเ้กิดทกัษะทางการคิดขั้นสูง เช่น การจ าลองสถานการณ์ การแกปั้ญหาจากขอ้มูลจริง                  
การติดต่อส่ือสารแบบออนไลน์และการประชุมทางไกลแบบต่าง ๆ การวจิยัคน้ควา้ดว้ยระบบ
ออนไลน์และการใชเ้คร่ืองมือทางเทคโนโลยต่ีาง ๆ ในการผลิต เป็นตน้ การน าเทคโนโลยี
สารสนเทศมาใชใ้นการเรียนรู้ช่วยใหน้กัเรียนมีความสามารถพื้นฐานในการใชง้านสารสนเทศ 
(Information literacy) มี 3 ประเภทไดแ้ก่ 1) ความสามารถในการเขา้ถึงขอ้มูล ประเมินและน ามาใช้
ไดถู้กตอ้งเหมาะสม 2) ความสามารถในการใชข้อ้มูลตามความตอ้งการจ าเป็น และความสนใจ
ส่วนตวั และ 3) ความสามารถในการเป็นผูบ้ริโภคขอ้มูลในสังคมอยา่งมีความรับผิดชอบ นอกจากน้ี 
การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างความรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ยงัช่วย
ใหน้กัเรียนมีทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลย ีตามท่ีส านกังานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
(2555, หนา้ 3) ก าหนดไว ้คือ มีความสามารถในการเลือกและใชเ้ทคโนโลยดีา้นต่าง ๆ และมีทกัษะ
กระบวนการทางเทคโนโลยีเพื่อการพฒันาตนเองและสังคมในดา้นการเรียนรู้ การส่ือสาร การท างาน 
การแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรคถู์กตอ้งเหมาะสมและมีคุณธรรม ผลการวิจยัในคร้ังน้ีสอดคลอ้งกบั
งานวจิยัของสุภชัชา  ศรีชะอุ่ม (2557) ซ่ึงไดท้  าการวจิยั เร่ือง ผลการใชไ้อซีที ในการจดัการเรียนรู้
ดว้ยโครงการกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีท่ี 1 โรงเรียนสาธิต “พิบูลบ าเพญ็” มหาวทิยาลยับูรพา ซ่ึงพบวา่ 2) นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชไ้อซีที 
ในการจดัการเรียนรู้ดว้ยโครงการ มีสมรรถนะส าคญัของนกัเรียนอยูใ่นระดบัดี   
 อยา่งไรก็ตาม ผลจากการวจิยัคร้ังน้ีพบวา่ ค่าเฉล่ียร้อยละของความสามารถในการใช้
เทคโนโลยดีา้นทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยขีองนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัการจดั 
การเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์  
ในภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก โดยไดค้่าเฉล่ียร้อยละ เท่ากบั 91.86 ซ่ึงสูงกวา่ค่าเฉล่ียร้อยละของ 
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ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยดีา้นการเลือกและการใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาตนเองและสังคม 
ซ่ึงเท่ากบั 85.84 ทั้งน้ีอาจเน่ืองมาจากพฤติกรรมบ่งช้ีของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี                    
ดา้นการเลือกและการใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาตนเองและสังคม ประกอบดว้ย 1) การเลือกและ                 
ใชเ้ทคโนโลยใีนการเรียนรู้อยา่งสร้างสรรคแ์ละมีคุณธรรม 2) การเลือกและใชเ้ทคโนโลย ี                        
ในการส่ือสารอยา่งสร้างสรรคแ์ละมีคุณธรรม 3) การเลือกและใชเ้ทคโนโลยใีนการท างาน                    
อยา่งสร้างสรรคแ์ละมีคุณธรรม และ 4) การเลือกและใชเ้ทคโนโลยใีนการแกปั้ญหาอยา่ง
สร้างสรรคแ์ละมีคุณธรรม เป็นพฤติกรรมบ่งช้ีท่ีเป็นภาพรวมของการเลือกและใชเ้ทคโนโลยี
เก่ียวขอ้งกบัการท างานอยา่งสร้างสรรคแ์ละมีคุณธรรม ซ่ึงมีเป็นทกัษะท่ีจ าเป็นตอ้งใชเ้วลามาก              
ในการพฒันาซ่ึงแตกต่างจากพฤติกรรมบ่งช้ีของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีดา้นทกัษะ
กระบวนการทางเทคโนโลยท่ีีมีพฤติกรรมบ่งช้ีท่ีหลากหลายมากกวา่ มีความเป็นรูปธรรมมากกวา่ 
และสามารถพฒันาใหเ้กิดข้ึนไดใ้นระยะเวลาสั้น ๆ ไดแ้ก่ 1) การก าหนดปัญหาหรือความตอ้งการ 
2) การใชเ้ทคโนโลยใีนการรวบรวมขอ้มูล 3) การเลือกวธีิการไดต้รงกบัปัญหาหรือความตอ้งการ  
4) การใชเ้ทคโนโลยใีนการออกแบบและแกปั้ญหาหรือความตอ้งการ 5) การทดสอบกระบวนการ
ท างานอยา่งถูกตอ้งตามหลกัวชิาการ 6) การปรับปรุงแกไ้ขงาน และ 7) การใชเ้ทคโนโลยใีน                  
การประเมินผล ดงันั้น ในการประเมินความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยดีา้นการเลือกและการใช้
เทคโนโลยเีพื่อพฒันาตนเองและสังคมอาจจ าเป็นตอ้งใชเ้วลาในการจดัการเรียนรู้มากกวา่ 12 คาบ 
จึงจะเห็นพฒันาการของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยใีนดา้นน้ีไดอ้ยา่งชดัเจน ส่งผลใหผ้ล 
การประเมินความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีดา้นทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยไีดค้ะแนน
สูงกวา่ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยดีา้นการเลือกและการใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาตนเอง              
และสังคม  
 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการน าผลการวิจัยไปใช้  
 1. ผลการวจิยัพบวา่ ค่าเฉล่ียผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพิวเตอร์ของนกัเรียน 
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัเรียนโดยการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้
ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์สูงกวา่ก่อนเรียน ดงันั้น ครูผูส้อนในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงาน
อาชีพเทคโนโลย ีและกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ ควรน าการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้าง                 
องคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ไปใชโ้ดยบูรณาการให้เหมาะสมกบัรายวชิาท่ีสอน
โดยการจดัการเรียนรู้ 6 ขั้นตอน ไดแ้ก่ 1) ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน เป็นขั้นท่ีนกัเรียนรับรู้จุดประสงค ์
การเรียนรู้ไดรั้บแรงจูงใจในการเรียนบทเรียน แสดงออกถึงความรู้ความเขา้ใจเดิมท่ีมีอยูเ่ก่ียวกบั
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เร่ืองท่ีเรียนโดยการอภิปรายในชั้นเรียน และการซกัถามของครู 2) ขั้นศึกษาสถานการณ์ปัญหา               
เป็นขั้นท่ีนกัเรียนแบ่งเป็นกลุ่มยอ่ย จากนั้นนกัเรียนแต่ละกลุ่มก็จะไดรั้บขอ้ค าถามหรือปัญหาจาก
ครูผา่นทางส่ือสังคมออนไลน์ และน ามาศึกษาท าความเขา้ใจร่วมกนั มีการอภิปราย ปรึกษาหารือ 
แลว้น าเสนอแนวความคิดหรือความรู้ใหม่ หรือแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ท่ีจะน าไปใชใ้นการแกปั้ญหา  
3) ขั้นส่งเสริมการสร้างองคค์วามรู้เป็นขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษาองคค์วามรู้ตามแนวคิดหรือ
ความรู้ใหม่หรือแหล่งเรียนรู้ออนไลน์ เพื่อแกไ้ขปัญหาหรืออาจเขา้ไปศึกษาในส่ือสังคมออนไลน์
อ่ืน ๆ ท่ีครูไดจ้ดัเตรียมไว ้4) ขั้นแลกเปล่ียนมุมมองท่ีหลากหลาย เป็นขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มสรุป
แนวทางแกปั้ญหาและเสนอค าตอบต่อชั้นเรียนโดยใชส่ื้อสังคมออนไลน์ และ 5) ขั้นสรุปองคค์วามรู้ 
เป็นขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละกลุ่มสรุปองคค์วามรู้จากกลุ่มตนเองและกลุ่มอ่ืน ๆ โดยใชส่ื้อสังคม
ออนไลน ์และขั้นท่ี 6 ขั้นประเมินผลองคค์วามรู้ เป็นขั้นท่ีนกัเรียนแต่ละคนไดรั้บการประเมินผล
ความรู้โดยใชส่ื้อสังคมออนไลน์ 
 2. ผลการวจิยัพบวา่ ค่าเฉล่ียร้อยละของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยขีองนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง
และส่ือสังคมออนไลน์ ในภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก โดยไดค้่าเฉล่ียร้อยละเท่ากบั 88.85 ดงันั้น 
ครูผูส้อนในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพเทคโนโลย ีและกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ ควรน า
การจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ไปใชโ้ดย             
บูรณาการให้เหมาะสมกบัรายวชิาท่ีสอน เพื่อพฒันาความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยีของนกัเรียน 
เน่ืองจากความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยเีป็นสมรรถนะหน่ึงในสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน               
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 และเป็นทกัษะพื้นฐานท่ีจ าเป็น
ส าหรับการเรียนรู้ในศตวรรษท่ี 21 ดว้ย 
 3. ผลการวจิยัพบวา่ ค่าเฉล่ียร้อยละของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยดีา้นการเลือก
และการใชเ้ทคโนโลย ีเพื่อพฒันาตนเองและสังคมของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 หลงัการจดั 
การเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์                            
ในภาพรวมอยูใ่นระดบัดีมาก โดยไดค้่าเฉล่ียร้อยละ เท่ากบั 85.84 ซ่ึงนอ้ยกวา่ค่าเฉล่ียร้อยละ                
ของความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีดา้นทกัษะกระบวนการทางเทคโนโลยท่ีีไดค้่าเฉล่ียร้อยละ
เท่ากบั 91.86 ดงันั้นครูผูส้อนในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพเทคโนโลย ีและกลุ่มสาระ              
การเรียนรู้อ่ืน ๆ ท่ีจะน าการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคม
ออนไลน ์ไปใชโ้ดยบูรณาการใหเ้หมาะสมกบัรายวชิาท่ีสอนจึงตอ้งเนน้การพฒันาความสามารถ              
ในการใชเ้ทคโนโลยดีา้นการเลือกและการใชเ้ทคโนโลยเีพื่อพฒันาตนเองและสังคมของนกัเรียน 
ใหม้ากยิง่ข้ึน 
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 4. ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดม้อบหมายงานใหน้กัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 จดัท าช้ินงาน 

คอมพิวเตอร์ระหวา่งการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและ
ส่ือสังคมออนไลน์ท่ีเป็นสไลด ์Power point เพียงอยา่งเดียว เน่ืองจากนกัเรียนท่ีเป็นกลุ่มตวัอยา่งได้
เรียนรู้ทกัษะเบ้ืองตน้ในการท า สไลด ์Power point  มาก่อนท่ีจะเรียนหน่วยการเรียนรู้ในการวจิยัน้ี 
ดงันั้นครูผูส้อนในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพเทคโนโลย ีและกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ               
ท่ีจะน าการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ไปใช ้
โดยบูรณาการใหเ้หมาะสมกบัรายวชิาท่ีสอนอาจจะใหน้กัเรียนจดัท าช้ินงานคอมพิวเตอร์อ่ืน ๆ ก็ได ้ 
 ข้อเสนอแนะส าหรับการท าวจัิยคร้ังต่อไป 
 1. ควรท าการวจิยัเชิงทดลองน าการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ตามทฤษฎีการสร้าง 
องคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ไปทดลองใชก้บันกัเรียนระดบัชั้นอ่ืน ๆ และศึกษา
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีและสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน             
อ่ืน ๆ ไดแ้ก่ ความสามารถในการส่ือสารความสามารถในการคิด ความสามารถในการแกปั้ญหา 
หรือความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
 2. ควรท าการวจิยัเชิงทดลองน าการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้                     
ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ไปทดลองใชใ้นการจดั            
การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยใีนสาระอ่ืน ๆ และศึกษาผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยแีละสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนอ่ืน ๆ ไดแ้ก่ 
ความสามารถในการส่ือสารความสามารถในการคิด ความสามารถในการแกปั้ญหาหรือ
ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
 3. ควรท าการวจิยัเชิงทดลองน าการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้างองคค์วามรู้               
ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 ไปทดลองใชใ้นการจดั           
การเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ และศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการใช้
เทคโนโลย ีและสมรรถนะส าคญัของผูเ้รียนอ่ืน ๆ ไดแ้ก่ ความสามารถในการส่ือสารความสามารถ
ในการคิด ความสามารถในการแกปั้ญหา หรือความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ 
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- รายช่ือผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบเคร่ืองมือ 
- หนงัสืออนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจยั 
- หนงัสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อหาคุณภาพของเคร่ืองมือการวจิยั 
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                                                                   2 พฤษภาคม 2559 
 

เร่ือง   ขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือเพื่อการวิจยั 
 

เรียน   
 

ส่ิงท่ีส่งมาดว้ย เคา้โครงวทิยานิพนธ์ และเคร่ืองมือเพื่อการวจิยั จ  านวน 1 ชุด 
  
 

                 ดว้ย นายเปรม วงคก์ุลพิลาศ นิสิตระดบับณัฑิตศึกษา หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต  
สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน มหาวทิยาลยับูรพา ไดรั้บอนุมติัใหท้  าวทิยานิพนธ์เร่ือง ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยโีดยการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้าง             
องคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยอยูใ่น             
ความควบคุมดูแลของ ดร.ผลาดร สุวรรณโพธ์ิ ประธานกรรมการ ขณะน้ีอยูใ่นขั้นตอนการสร้าง
เคร่ืองมือเพื่อการวจิยั ในการน้ีคณะศึกษาศาสตร์ ไดพ้ิจารณาแลว้เห็นวา่ท่านเป็นผูเ้ช่ียวชาญในเร่ือง
ดงักล่าวเป็นอยา่งดี จึงขอความอนุเคราะห์จากท่านในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือ
เพื่อการวิจยัของนิสิตในคร้ังน้ี  
 

                    จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา หวงัเป็นอยา่งยิง่ 
วา่คงจะไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านดว้ยดี และขอขอบคุณอยา่งสูงมา ณ โอกาสน้ี  
 
           ขอแสดงความนบัถือ 
                        ลงช่ือ                     เชษฐ ์ศิริสวสัด์ิ 
                            (ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ศิริสวสัด์ิ) 
                              รองคณบดีฝ่ายวชิาการ ปฏิบติัการแทน 
                            คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ ปฏิบติัการแทน 
                                                                    อธิการบดีมหาวทิยาลยับูรพา 
 
 

ภาควชิาการจดัการเรียนรู้ 
โทรศพัท ์0-3819-2069 
โทรสาร 0-3839-3486 
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 (ส าเนา) 
ท่ี  ศธ 6621/ว.0904                                                  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
                                                                              169 ถ.ลงหาดบางแสน ต.แสนสุข 
                                                                              อ.เมือง  จ.ชลบุรี  20131 
 

                                                                    12 ตุลาคม 2559 
 

เร่ือง   ขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อหาคุณภาพของเคร่ืองมือการวจิยั 
 

เรียน   
 
 
 

  ดว้ยนายเปรม วงคก์ุลพิลาศ นิสิตระดบับณัฑิตศึกษา  หลกัสูตรการศึกษามหาบณัฑิต  
สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน มหาวทิยาลยับูรพา ไดรั้บอนุมติัใหท้  าวทิยานิพนธ์เร่ือง ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนและความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยโีดยการจดัการเรียนรู้ตามทฤษฎีการสร้าง            
องคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยอยูใ่น              
ความควบคุมดูแลของ ดร.ผลาดร สุวรรณโพธ์ิ ประธานกรรมการมีความประสงคข์ออ านวย            
ความสะดวกในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อการวจิยัจาก นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยผูว้จิยั              
จะขออนุญาตเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง ระหวา่งวนัท่ี 7-11 ธนัวาคม พ.ศ. 2559 อน่ึงโครงการวิจยั
น้ีไดผ้า่นขั้นตอนการพิจารณาทางจริยธรรมการวจิยัของมหาวทิยาลยับูรพา เรียบร้อยแลว้ 
 
  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา หวงัเป็นอยา่งยิง่ 
วา่คงจะไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านดว้ยดี และขอขอบคุณอยา่งสูงมา ณ โอกาสน้ี  
 
           ขอแสดงความนบัถือ 
                      ลงช่ือ                   เชษฐ ์ศิริสวสัด์ิ 
                         (ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ศิริสวสัด์ิ) 
                              รองคณบดีฝ่ายวชิาการ ปฏิบติัการแทน 
                            คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ ปฏิบติัการแทน 
                                                                    อธิการบดีมหาวทิยาลยับูรพา 
ภาควชิาการจดัการเรียนรู้ 
โทรศพัท ์0-3819-2069 
โทรสาร 0-3839-3486 
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(ส าเนา) 
ท่ี  ศธ 6621/ว. 0652                                                  คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
                                                                              169 ถ.ลงหาดบางแสน ต.แสนสุข 
                                                                              อ.เมือง  จ.ชลบุรี  20131 
 

                                                                    12 ตุลาคม 2559 
 

เร่ือง      ขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อการวจิยั 
 
 

เรียน     ผูอ้  านวยการโรงเรียนอ่าวใหญ่พิทยาคาร 
 
 

       ดว้ย นายเปรม วงคก์ุลพิลาศ นิสิตระดบับณัฑิตศึกษา หลกัสูตรการศึกษา
มหาบณัฑิต  สาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน มหาวทิยาลยับูรพา ไดรั้บอนุมติัใหท้  าวทิยานิพนธ์
เร่ือง ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยโีดยการจดัการเรียนรู้ตาม
ทฤษฎีการสร้าง                 องคค์วามรู้ดว้ยตนเองและส่ือสังคมออนไลน์ ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีท่ี 2 โดยอยูใ่น              ความควบคุมดูแลของ ดร.ผลาดร สุวรรณโพธ์ิ ประธาน
กรรมการ มีความประสงคข์ออ านวย                 ความสะดวกในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อการวจิยั
จาก นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 หอ้ง 6              และหอ้ง 7 โดยผูว้จิยัจะขออนุญาตเก็บรวบรวม
ขอ้มูลดว้ยตนเอง ระหวา่งวนัท่ี 21 พฤศจิกายน           พ.ศ. 2559 ถึงวนัท่ี 20 ธนัวาคม พ.ศ. 2559 
อน่ึงโครงการวจิยัน้ีไดผ้า่นขั้นตอนการพิจารณา                ทางจริยธรรมการวจิยัของมหาวทิยาลยั
บูรพา เรียบร้อยแลว้ 
  จึงเรียนมาเพื่อโปรดพิจารณา คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา หวงัเป็นอยา่งยิง่ 
วา่คงจะไดรั้บความอนุเคราะห์จากท่านดว้ยดี และขอขอบคุณอยา่งสูงมา ณ โอกาสน้ี  
 
           ขอแสดงความนบัถือ 
                      ลงช่ือ          เชษฐ ์ศิริสวสัด์ิ 
                         (ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เชษฐ ์ศิริสวสัด์ิ) 
                              รองคณบดีฝ่ายวชิาการ ปฏิบติัการแทน 
                            คณบดีคณะศึกษาศาสตร์ ปฏิบติัการแทน 
                                                                    อธิการบดีมหาวทิยาลยับูรพา 

ภาควชิาการจดัการเรียนรู้ 
โทรศพัท ์0-3819-2069   
โทรสาร 0-3839-3486 
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ภาคผนวก ข 
- แผนการจดัการเรียนรู้ 
- แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวชิา ง 22102 เทคโนโลยแีละสารสนเทศ 
  เพื่อการส่ือสาร ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  
- แบบวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 
- แบบประเมินช้ินงานอินเตอร์เน็ต 
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โรงเรียนอ่าวใหญ่พทิยาคาร 
แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 
ช่ือ-สกุล นายเปรม วงคก์ุลพิลาศ   กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ระดับช้ัน มธัยมศึกษาปีท่ี 2  รหัส 22102 (การงานอาชีพ 2) เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร.      
เร่ือง  ความหมายและพฒันาการของอินเทอร์เน็ต ภาคเรียน/  ปีการศึกษา 1/2559  วนั/ เดือน/ ปี .
คาบทีจ่ านวนนักเรียน  19  คน 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน                    
การสืบคน้ขอ้มูลการเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
 

ตัวช้ีวดั 
 มาตรฐาน ง 3.1 ม 2/1 อธิบายหลกัเบ้ืองตน้ของการส่ือสารขอ้มูลและเครือข่าย 
คอมพิวเตอร์ 
    ง 3.1 ม 2/2  อธิบายหลกัการและวธีิการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลย ี
  

สาระการเรียนรู้ 
 ความหมายและพฒันาการอินเทอร์เน็ต 
 1. ความหมายของอินเตอร์เน็ต 

  1.1 ความหมายของอินเตอร์เน็ต 
 2. พฒันาการของอินเตอร์เน็ต 

  2.2 อินเตอร์เน็ตในต่างประเทศ 
  2.3 อินเตอร์เน็ตในประเทศไทย 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
    1. อธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ตได ้
   2. อธิบายพฒันาการของอินเทอร์เน็ตในต่างประเทศได ้
 3. อธิบายพฒันาการของอินเทอร์เน็ตในประเทศไทยได้ 
 4. สร้างช้ินงานเก่ียวกบัความหมายและพฒันาการอินเทอร์เน็ตโดยใชส่ื้อสังคมออนไลน์ได ้
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สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
อินเตอร์เน็ต 
 ความสามารถในการส่ือสาร   ความสามารถในการคิด  ความสามารถในการแกปั้ญหา 
 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
 
คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์ ซ่ือสัตยสุ์จริต  มีวนิยั   ใฝ่เรียนรู้ 
 อยูอ่ยา่งพอเพียง   มุ่งมัน่ในการท างาน  รักความเป็นไทย  มีจิต
สาธารณะ 
 
สาระส าคัญ/ ความคิดรวบยอด 
 ความหมายของอินเตอร์เน็ต หมายถึง การเช่ือมต่อกนัระหวา่งเครือข่าย ท าให้เกิดเป็น
เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ท่ีโยงใยกนัทัว่โลก  
 พฒันาการของอินเตอร์เน็ต หมายถึง การเรียนรู้ จากอดีตถึงปัจจุบนั การศึกษาประวติั
ของอินเตอร์เน็ต 
 
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นที ่1 น าเข้าสู่บทเรียน 
 1. ครูกล่าวทกัทายนกัเรียน และกล่าวถึงจุดประสงคท่ี์จะสอนเก่ียวกบัความหมายของ
อินเทอร์เน็ตและพฒันาการของอินเตอร์เน็ต และแจกใบเกร็ดความรู้ต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสอน
ในเน้ือหาน้ี จากนั้นใหน้กัเรียน เพิ่มเพื่อนครูในเฟสบุค๊ 
 ด าเนินการกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 แบ่งกลุ่มนกัเรียน กลุ่มละ 3-4 คน โดยใหน้กัเรียนจะด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นที ่2 ศึกษาสถานการณ์ปัญหา 
 2. ครูกระตุน้ให้นกัเรียนศึกษาสถานการณ์ปัญหา สถานการณ์ปัญหาท่ี 1 เร่ือง ความหมาย
และพฒันาการของอินเทอร์เน็ตจากคอมพิวเตอร์มลัติมิเดียตามแนวการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง 
  2.1 กระตุน้ใหน้กัเรียนร่วมแสวงหาค าตอบโดยเขา้ศึกษาจากองคป์ระกอบต่าง ๆ              
ท่ีมีอยูใ่นนวตักรรม 
  2.2 แนะน าใหผู้เ้รียนไปคน้หาค าตอบจาก แหล่งเรียนรู้ท่ีครูจดัเตรียมไว ้ 
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 ขั้นที ่3 ส่งเสริมการสร้างความรู้ของนักเรียน 

   3.1 ครูอธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ต และพฒันาการของอินเทอร์เน็ตโดยใช ้           
ส่ือ Blog บตัรภาพ Timeline และ ส่ือ วดิิโอแสดงพฒันาการของอินเทอร์เน็ตในต่างประเทศ  
ของ Timeline แสดงพฒันาการของอินเทอร์เน็ตในประทศไทย ประกอบการอธิบาย 
  3.2 ครูแบ่งกลุ่มนกัเรียนออกเป็นกลุ่มละ 3-4 คน จากนั้นใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มศึกษา
ความรู้เร่ือง ความหมายและพฒันาการของอินเทอร์เน็ตเพิ่มเติม จากหนงัสือเรียนและเวบ็ไซตต่์าง ๆ
เพิ่มเติม 

 ขั้นที ่4  แลกเปลี่ยนมุมมองที่หลากหลาย 
 4. ครูใหน้กัเรียนออกแบบงานน าเสนอในลกัษณะ Power point เร่ืองความหมายและ
พฒันาการของอินเทอร์เน็ตในต่างประเทศ และในประทศไทยจากนั้นใหน้กัเรียนส่งไฟล ์Power 
point โดยใช ้Slideshareไปยงัครูผา่นเวป๊ไซตเ์ฟสบุค๊ 
 ขั้นที ่5 ข้ันสรุปองค์ความรู้ 
 5. ครูตั้งค  าถามใหน้กัเรียนสรุปความหมายและพฒันาการของอินเทอร์เน็ตในต่างประเทศ 
และในประทศไทย จากนั้นครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนสอบถามขอ้สงสัย เพื่อใหน้กัเรียนมีความรู้
ความเขา้ใจท่ีถูกตอ้งและตอบค าถามโดยตอบถามผา่นโดยการใชเ้ฟสบุค๊ 
 ขั้นที ่6 ข้ันประเมินผลองค์ความรู้ 
            6. นกัเรียนสรุปองคค์วามรู้ลงใน Power Point ของนกัเรียนและแชร์ผา่น Slide shere               
ลงในเฟสบุค๊ของครู  
 ส่ือ/ อุปกรณ์/ แหล่งเรียนรู้ 

 1. ใบความรู้ 
 2. ใบงาน 
 3. อินเทอร์เน็ต (Internet) 

 4. หนงัสือเรียน 
 5. ส่ือสังคมออนไลน์ 
 
 
 
 
 



133 

 
การวดัและประเมินผล (ด้านความรู้, ด้านกระบวนการ, ด้านคุณลกัษณะ)  

รายการ วธีิวดั/ เคร่ืองมือ เกณฑ์การวดั 

ด้านความรู้ (Knowledge) 
1. อธิบายความหมายของอินเทอร์เน็ตได ้
2. อธิบายพฒันาการของอินเทอร์เน็ต            
ในต่างประเทศได ้
3. อธิบายพฒันาการของอินเทอร์เน็ต             
ในประเทศไทยได ้
4. สร้างช้ินงานเก่ียวกบัความหมายและ
พฒันาการอินเทอร์เน็ตโดยใชส่ื้อสังคม
ออนไลน์ได ้

 
- การวดัผลก่อนเรียน/  
ซกัถามนกัเรียน 
 
- ซกัถามนกัเรียน 
 
- แบบประเมินช้ินงาน 

 
นกัเรียนตอบตามค าถามได้
ทุกค าถาม  
 

ด้านกระบวนการ (Performance) 
5. จดัท า Power point เร่ืองความหมาย
ของอินเทอร์เน็ต พฒันาการอินเทอร์เน็ต          
ในต่างประเทศและพฒันาการ
อินเทอร์เน็ตในประเทศไทยได ้
6. ส่งไฟล ์Power point ใหค้รู                           
โดยผา่นเฟสบุค๊ 

 
- ตรวจผลงานการท า  
   Power point 
 
 
- ตรวจผลงานการส่งไฟล์
ของนกัเรียน 

 
นกัเรียนผา่นเกณฑ ์                    
การประเมินผลงานร้อยละ 
90 % ข้ึนไป 

ด้านคุณลกัษณะ (Affective) 
- ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
 

 
การวดัแบบประเมิน 
 

 
- นกัเรียนตอ้งผา่นเกณฑ ์           
การประเมินคุณลกัษณะ             
อนัพึงประสงคร้์อยละ 50% 
ข้ึนไป 
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โรงเรียนอ่าวใหญ่พทิยาคาร 
แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 
ช่ือ-สกุล   นายเปรม วงคก์ุลพิลาศ   กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ระดับช้ัน มธัยมศึกษาปีท่ี 2 รหัส 22102 (การงานอาชีพ 2) เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร.      
เร่ือง การท างานของโดเมน ภาคเรียน/ ปีการศึกษา  1/2559 วนั/ เดือน/ ปี. 
คาบทีจ่ านวนนักเรียน 19 คน 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน                  
การสืบคน้ขอ้มูลการเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
 
ตัวช้ีวดั 

 ง 3.1 ม. 2/1 อธิบายหลกัการเบ้ืองตน้ของการส่ือสารขอ้มูลและเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 ง 3.1 ม. 2/2 อธิบายหลกัการและวธีิการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 
สาระการเรียนรู้ 
 1. ความหมายของโดเมนระดบับนสุด 

 2. ความหมายของโดเมนระดบัยอ่ย 
 3. ความหมายของ IP Address 

 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. อธิบายความหมายโดเมนระดบับนสุดได ้

 2. อธิบายความหมายของโดเมนระดบัยอ่ยได ้
 3. อธิบายความหมายของเลข IP Address ได ้
 4. สร้างช้ินงานเก่ียวกบัการท างานของโดเมนได ้
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สาระส าคัญ/ ความคิดรวบยอด 
 1. โดเมนระดบับนสุด หมายถึง ส่วนทา้ยของโดเมนเนมบนอินเตอร์เน็ต เช่น .org 
 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการส่ือสาร   ความสามารถในการคิด   ความสามารถในการแกปั้ญหา 
 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต    ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 
 
คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์ ซ่ือสัตยสุ์จริต  มีวนิยั   ใฝ่เรียนรู้ 
 อยูอ่ยา่งพอเพียง   มุ่งมัน่ในการท างาน  รักความเป็นไทย  มีจิต
สาธารณะ 
 
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นที ่1 น าเข้าสู่บทเรียน 

 1. ครูกล่าวทกัทายนกัเรียน และบอกจุดประสงคเ์ก่ียวกบัเน้ือหาท่ีจะสอนเร่ืองโดเมน
ระดบับนสุด และโดเมนระดบัยอ่ยและใหน้กัเรียนแต่บางกลุ่มท่ี ครูไดท้  าการสุ่มกลุ่ม ออกมาพูดหนา้ 
ชั้นเรียนเก่ียวกบัเน้ือหาท่ีท าช้ินงานส่งครูเม่ือคาบท่ีแลว้ 

 ด าเนินการกระบวนการจัดการเรียนรู้ 
 1. แบ่งกลุ่มนกัเรียน กลุ่มละ 3-4 คน โดยใหน้กัเรียนจะด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นที ่2 ขั้นศึกษาสถานการณ์ปัญหา 
 2. ครูกระตุน้ใหน้กัเรียนศึกษาสถานการณ์ปัญหา สถานการณ์ปัญหาท่ี 1 เร่ืองการท างาน
ของโดเมนจากคอมพิวเตอร์มลัติมิเดียตามแนวการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง 
  2.1 กระตุน้ใหน้กัเรียนร่วมแสวงหาค าตอบโดยเขา้ศึกษาจากองคป์ระกอบต่าง ๆ  
ท่ีมีอยูใ่นนวตักรรม 
  2.2 แนะน าใหผู้เ้รียนไปคน้หาค าตอบจาก แหล่งเรียนรู้ท่ีครูจดัเตรียมไว ้ 
 ขั้นที ่3 ข้ันส่งเสริมการสร้างองค์ความรู้ 
 3. นกัเรียนน าแนวคิดท่ีแต่ละคนไดจ้ากการสร้างความรู้ดว้ยตนเองอภิปรายแลกเปล่ียน
ความคิดเห็นกบัสมาชิกในกลุ่มตามภารกิจการเรียนรู้และท า ครูใหน้กัเรียนออกแบบงานน าเสนอ 
ในลกัษณะ Power point เร่ือง โดเมนระดบับนสุด โดเมนยอ่ยในประเทศไทยและเลข ip address  
จากนั้นใหน้กัเรียนส่งไฟล ์Power point โดยใช ้Slide share ไปยงัครู ผา่นเวป๊ไซตเ์ฟสบุค๊ 
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 ขั้นที ่4 ข้ันแลกเปลีย่นมุมมองทีห่ลากหลาย 
 4. นกัเรียนแต่ละกลุ่มน า Power point เร่ือง โดเมนระดบับนสุดโดเมนยอ่ยในประเทศ
ไทยและเลข IP Address ท่ีสรุปออกมานั้น มาอภิปรายหนา้ชั้นเรียน แลว้ใหน้กัเรียนท่ีเป็นผูฟั้งใน
หอ้งท่ีสงสัยเป็นผูถ้ามเพื่อนหนา้ชั้นเรียน 
 ขั้นที ่5 สรุปผลและสะท้อนผล 
 5. ครูอธิบายเพิ่มเติมในค าตอบท่ีบกพร่อง จากนั้นนกัเรียนและครูร่วมกนัสรุปความรู้
เร่ือง โดเมนระดบับนสุด 
 ขั้นที ่6 ข้ันประเมินผลองค์ความรู้ 
 6. ใหน้กัเรียนทุกคนในหอ้งเรียนสรุป การท างานของโดเมนมาเป็นช้ินงาน Power point 
แลว้น ามาแชร์ใส่เฟสบุค๊ของครู 
 
ส่ือ/ อุปกรณ์/ แหล่งเรียนรู้ 
  1. ใบความรู้ 

 2. ใบงาน 
 3. คอมพิวเตอร์  
 4. อินเทอร์เน็ต (Internet) 
 5. แผนผงัแสดงการใชดี้เอน็เอสแทนหมายเลขไอพี 
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การวดัและประเมินผล (ด้านความรู้, ด้านกระบวนการ, ด้านคุณลกัษณะ)  
 

รายการ วธีิวดั/ เคร่ืองมือ เกณฑ์การวดั 

ด้านความรู้ (Knowledge) 
1. อธิบายความหมายโดเมนระดบับนสุดได ้
2. อธิบายความหมายโดเมนระดบัยอ่ยได ้
3. อธิบายความหมายของเลข IP Address 
4. สร้างช้ินงานเก่ียวกบัการท างาน 
ของโดเมนได ้

 
- ซกัถามนกัเรียน 
- ซกัถามนกัเรียน 
- ซกัถามนกัเรียน 
- แบบประเมินช้ินงาน 

 
นกัเรียนตามค าถามได ้
ร้อยละ 80% ข้ึนไป 
 

ด้านกระบวนการ (Performance) 
5. จดัท า Power point เร่ืองโดเมนระดบั
บนสุด โดเมนยอ่ยในประเทศไทยและเลข 
IP Address 
6. ส่งไฟล ์Power point โดยใช ้Slideshare 
ใหค้รูโดยเฟสบุค๊ 

 
- ตรวจผลงานการท า 
Power point 
 
- ตรวจผลงานการส่ง
ไฟลข์องนกัเรียน 

 
นกัเรียนผา่นเกณฑ์ 
การประเมินผลงาน 
ร้อยละ 70% ข้ึนไป 

ด้านคุณลกัษณะ (Affective) 
- ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 

 
การวดัแบบประเมิน 
 

 
นกัเรียนตอ้งผา่นเกณฑ์
การบนัทึกพฤติกรรม             
ในชั้นเรียนร้อยละ 80%  
ข้ึนไป 
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โรงเรียนอ่าวใหญ่พทิยาคาร 
แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 
ช่ือ-สกุล   นายเปรม วงคก์ุลพิลาศ   กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 2  รหัส 22102 (การงานอาชีพ 2) เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
เร่ือง การเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ต.ภาคเรียน/ ปีการศึกษา 1/2559  วนั/ เดือน/ ปี. 
คาบทีจ่ านวนนักเรียน  19  คน 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน                 
การสืบคน้ขอ้มูลการเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
 
ตัวช้ีวดั 
 ง 3.1 ม.2/2 อธิบายหลกัการและวธีิการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 ง 3.1 ม.2/3 คน้หาขอ้มูลและติดต่อส่ือสารผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์อยา่งมีคุณธรรมและ
จริยธรรม 

 ง 3.1 ม. 2/4 ซอฟตแ์วร์ในการท างาน  
 

สาระการเรียนรู้ 
 1. การเช่ือมต่อเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

 2. การเช่ือมต่อเวบ็บราวเซอร์ 
 3. การเช่ือมต่อหมายเลขโทรศพัทแ์ละสายโทรศพัท ์
 4. การเช่ือมต่อโมเด็ม 
 5. การเช่ือมต่อบริการชุดอินเตอร์เน็ตจากผูใ้หบ้ริการอินเตอร์เน็ต 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. เช่ือมต่อเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได ้

 2. เช่ือมต่อเวบ็บราวเซอร์ได ้
 3. เช่ือมต่อหมายเลขโทรศพัทแ์ละสายโทรศพัทไ์ด ้
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 4. เช่ือมต่อโมเด็มได ้
 5. เช่ือมต่อบริการชุดอินเตอร์เน็ตจากผูใ้หบ้ริการอินเตอร์เน็ตได ้
 6. สร้างช้ินงานเก่ียวกบัการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตได ้

 
สาระส าคัญ/ ความคิดรวบยอด 
 การศึกษาการเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตเป็นการสร้างความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัเทคโนโลย ี             
การส่ือสารท่ีน ามาใชป้ระโยชน์ในชีวิตประจ าวนั และทราบแนวโนม้ของเทคโนโลยใีนอนาคต                    
ไดเ้ป็นอยา่งดี 
 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการส่ือสาร  ความสามารถในการคิด   ความสามารถในการแกปั้ญหา 
 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 
 
คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์ ซ่ือสัตยสุ์จริต  มีวนิยั   ใฝ่เรียนรู้ 
 อยูอ่ยา่งพอเพียง   มุ่งมัน่ในการท างาน  รักความเป็นไทย  มีจิต
สาธารณะ 
 
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นที ่1 น าเข้าสู่บทเรียน 
 1. ครูถามนกัเรียนวา่ การใชบ้ริการอินเทอร์เน็ตท่ีบา้นของนกัเรียน นกัเรียนใชบ้ริการ
อินเทอร์เน็ต ในรูปแบบใด เช่น ใชแ้บบช าระเงินเป็นรายเดือน ใชแ้บบเติมเงินใชบ้ริการฟรี (Wifi) 
 2. ครูซกัถามนกัเรียนเก่ียวกบัเร่ือง การท างานของโดเมน โดยการแจกของรางวลั 
ส าหรับนกัเรียนท่ีตอบถูก เพื่อเป็นแรงจูงใจส าหรับให้นกัเรียน 
 ขั้นที ่2 ขั้นศึกษาสถานการณ์ปัญหา 
 2. ครูกระตุน้ใหเ้รียนศึกษาสถานการณ์ปัญหา เร่ืองการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตจาก
คอมพิวเตอร์มลัติมิเดียตามแนวการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง 
  2.1 กระตุน้ใหน้กัเรียนร่วมแสวงหาค าตอบโดยเขา้ศึกษาจากองคป์ระกอบต่าง ๆ             
ท่ีมีอยูใ่นนวตักรรม 
  2.2 แนะน าใหผู้เ้รียนไปคน้หาค าตอบจาก แหล่งเรียนรู้ท่ีครูจดัเตรียมไว ้ 
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 ขั้นที ่3 ข้ันส่งเสริมการสร้างองค์ความรู้   
  3.1 ครูถามนกัเรียนวา่ นกัเรียนรู้หรือไม่วา่ กวา่ท่ีนกัเรียนจะใชอิ้นเทอร์เน็ตไดจ้ะตอ้ง
มีการเช่ือมต่อหรือมีขั้นตอนอยา่งไร จากนั้นใหน้กัเรียนศึกษาความรู้เร่ืองการเช่ือมต่อกบั
อินเทอร์เน็ต จากหนงัสือเรียนผา่น Blog ท่ีครูเป็นคนท า และยทููป 
  3.2 ครูอธิบายใหน้กัเรียนเขา้ใจวา่ การใชบ้ริการอินเทอร์เน็ตมีหลายรูปแบบ                     
ซ่ึงข้ึนอยูก่บัความตอ้งการของผูใ้ชง้านโดยครูผูส้อนนั้นเปิดส่ือท่ีอยูใ่นเวป๊ไซต ์ยทููป เพื่อประกอบ
ในการเรียนการสอน เช่น 

   3.2.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
   3.2.2 เวบ็เบราวเ์ซอร์ 
   3.2.3 หมายเลขโทรศพัทแ์ละสายโทรศพัท ์
   3.2.4 โมเด็ม 

     3.2.5 บริการชุดอินเตร์เน็ตจากผูใ้หบ้ริการอินเตอร์เน็ต 
  3.3 ครูน าแผนผงัแสดงการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ตผา่นทางสายโทรศพัทโ์ดยใชโ้มเด็ม 
มาแสดงใหน้กัเรียนดูท่ีหนา้ชั้นเรียน 

 ขั้นที ่4 ข้ันแลกเปลีย่นมุมมองทีห่ลากหลาย 
 4. ครูใหน้กัเรียนออกแบบงานน าเสนอในลกัษณะตามส่ือออนไลน์ต่าง ๆ ตามท่ีนกัเรียน

มีความถนดัเร่ือง 
  4.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

  4.2 เวบ็เบราวเ์ซอร์ 
  4.3 หมายเลขโทรศพัทแ์ละสายโทรศพัท์ 
  4.4 โมเด็ม 
  4.5 บริการชุดอินเตร์เน็ตจากผูใ้หบ้ริการอินเตอร์เน็ต 
  จากนั้นใหน้กัเรียนส่งไฟล ์Power point ไปยงัครู ผา่นเวป๊ไซตเ์ฟสบุค๊ หรือยทููป  
โดยการใช ้Slide share 
 ขั้นที ่5 ข้ันสรุปองค์ความรู้ 
 5. ครูใหน้กัเรียนเปรียบเทียบขอ้ดี และขอ้จ ากดัของการต่ออินเทอร์เน็ตแบบหมุน
โทรศพัท ์จากนั้นครูอธิบายเพิ่มเติมใหน้กัเรียนทราบวา่ในปัจจุบนัไดมี้การบริการอินเทอร์เน็ต
ความเร็วสูง หรือเอดีเอสแอล โดยใชคู้่สายโทรศพัทเ์ดิม หรืออาจติดตั้งใหม่ อุปกรณ์ส าคญัท่ีตอ้งมี
คือ ADSL Modem ซ่ึงมีความเร็วในการรับส่งขอ้มูลตั้งแต่ 256 Kbps ถึง 8 Mbps และมีการเช่ือมต่อ
อินเทอร์เน็ตแบบตลอดเวลา (Always on) โดยไม่ตอ้งเสียค่าใชจ่้ายคร้ังละ 3 บาทในการหมุน
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โทรศพัทอ์อก รวมทั้งสามารถใชอิ้นเทอร์เน็ตไม่จ  ากดัชัว่โมง ซ่ึงมีค่าใชจ่้ายเฉพาะค่าบริการรายเดือน 
ท่ีแตกต่างกนัตามความเร็ว 
 ขั้นที ่6 ข้ันประเมินผลองค์ความรู้ 
 6. ใหน้กัเรียนทุกคนในหอ้งเรียนสรุป การท างานของโดเมนมาเป็นช้ินงาน Power point 
แลว้น ามาแชร์ใส่เฟสบุค๊ ของครู 
 
ส่ือ/ อุปกรณ์/ แหล่งเรียนรู้ 

 1. ใบความรู้ 
 2. ใบงาน 
 3. คอมพิวเตอร์  
 4. อินเทอร์เน็ต (Internet) 
 

การวดัและประเมินผล (ด้านความรู้, ด้านกระบวนการ, ด้านคุณลกัษณะ)  

รายการ วธีิวดั/ เคร่ืองมือ เกณฑ์การวดั 

ด้านความรู้ (Knowledge) 
1. เช่ือมต่อเคร่ืองคอมพิวเตอร์ได ้
2. เช่ือมต่อเวบ็บราวเซอร์ได ้
3. เช่ือมต่อหมายเลขโทรศพัท ์
และสายโทรศพัทไ์ด ้
4. เช่ือมต่อโมเด็มได ้
5. เช่ือมต่อบริการชุดอินเตอร์เน็ตจาก 
ผูใ้หบ้ริการอินเตอร์เน็ตได ้
6. สร้างช้ินงานเก่ียวกบัการเช่ือมต่อ
อินเตอร์เน็ตได ้
ด้านกระบวนการ (Performance) 
7. จดัท า Power point  เร่ือง 
    7.1 เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
    7.2 เวบ๊เบราวเ์ซอร์ 
    7.3 หมายเลขโทรศพัท ์

 
ซกัถามนกัเรียน 
ซกัถามนกัเรียน 
ซกัถามนกัเรียน 
 
ซกัถามนกัเรียน 
ซกัถามนกัเรียน 
 
แบบประเมินช้ินงาน 
 
 
- ตรวจผลงานการท า Power 
point 
 

 
นกัเรียนตามค าถามได ้
ร้อยละ 50% ข้ึนไป 
 
 
 
 
 
 
 
 
นกัเรียนผา่นเกณฑ ์               
การประเมินผลงานร้อยละ 
80% ข้ึนไป 
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รายการ วธีิวดั/ เคร่ืองมือ เกณฑ์การวดั 

ด้านกระบวนการ (Performance) 
    7.4 สายโทรศพัท ์
    7.5 โมเด็ม 
    7.6 บริการชุดอินเทอร์เน็ต 
          จากผูใ้หบ้ริการอินเตอร์เน็ต 
8. ส่งไฟล ์Power point โดยใช ้Slide 
share ใหค้รูโดยผา่นเฟสบุค๊ 
ด้านคุณลกัษณะ (Affective) 
- ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
 

 
- ตรวจผลงานการส่งไฟล์ 
ของนกัเรียน 
 
 
- ตรวจผลงานการส่งไฟล์ 
ของนกัเรียน 
 
การวดัแบบประเมิน 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
นกัเรียนตอ้งผา่นเกณฑ์
การบนัทึกพฤติกรรม             
ในชั้นเรียนร้อยละ 80%  
ข้ึนไป 
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โรงเรียนอ่าวใหญ่พทิยาคาร 
แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 
ช่ือ-สกุล   นายเปรม วงคก์ุลพิลาศ     กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 2 รหัส 22102 (การงานอาชีพ 2) เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
เร่ืองการใชบ้ริการต่าง ๆ บนอินเตอร์เน็ต.ภาคเรียน/ ปีการศึกษา 1/2559 วนั/ เดือน/ ปี. 
คาบทีจ่ านวนนักเรียน 19 คน 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน             
การสืบคน้ขอ้มูลการเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
 
ตัวช้ีวดั 
 มาตรฐาน  
 ง 3.1 ม. 2/2 อธิบายหลกัการและวธีิการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 ง 3.1 ม. 2/3 คน้หาขอ้มูลและติดต่อส่ือสารผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์อยา่งมีคุณธรรม
และจริยธรรม 

 ง 3.1 ม. 2/4 ใชซ้อฟตแ์วร์ในการท างาน 
 
สาระการเรียนรู้ 
 1. การเช่ือมต่อเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

 2. การเช่ือมต่อเวบ็บราวเซอร์ 
 3. การเช่ือมต่อหมายเลขโทรศพัทแ์ละสายโทรศพัท ์
 4. การเช่ือมต่อโมเด็ม 
 5. การเช่ือมต่อบริการชุดอินเตอร์เน็ตจากผูใ้หบ้ริการอินเตอร์เน็ต 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. ใชไ้ปรษณีย ์อิเล็กทรอนิกส์ได ้

 2. โอนยา้ยแฟ้มขอ้มูลได ้
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 3. แลกเปล่ียนข่าวสารและความคิดเห็นได ้
 4. สนทนาผา่นอินเตอร์เน็ตได ้
 5. ใชบ้ริการคน้หาขอ้มูลจากอินเตอร์เน็ตได้ 

 6. สร้างช้ินงานเก่ียวกบัการใชบ้ริการต่าง ๆ ในอินเตอร์เน็ตได ้
 
สาระส าคัญ/ ความคิดรวบยอด 
 การศึกษาการใชบ้ริการต่าง ๆ บนอินเทอร์เน็ตเป็นการสร้างความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบั
เทคโนโลยกีารส่ือสารท่ีน ามาใชป้ระโยชน์ในชีวิตประจ าวนั และทราบแนวโนม้ของเทคโนโลยี 
ในอนาคตไดเ้ป็นอยา่งดี 
 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการส่ือสาร  ความสามารถในการคิด    ความสามารถในการแกปั้ญหา 
 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 
 
คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์ ซ่ือสัตยสุ์จริต  มีวนิยั   ใฝ่เรียนรู้ 
 อยูอ่ยา่งพอเพียง   มุ่งมัน่ในการท างาน  รักความเป็นไทย  มีจิต
สาธารณะ 
 
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นที ่1 น าเข้าสู่บทเรียน 
 1. ครูผูส้อนกล่าวทกัทายนกัเรียน และกล่าวถึงจุดประสงคใ์นการเรียนรู้เบ้ืองตน้แลว้ให้
นกัเรียนแบ่งกลุ่ม 3-4 คน แลว้แบ่งกลุ่มกนัอภิปรายดงัหวัขอ้ต่อไปน้ี 
  1.1 ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ คืออะไร 
    1.2 Blog คืออะไร 

    1.3 การโอนยา้ยแฟ้มขอ้มูล คืออะไร 
         1.4 การสืบคน้ขอ้มูลและการใชโ้ปรแกรมเรียกคน้ขอ้มูล (Search engine) คืออะไร 

   1.5 การสนทนาบนเครือข่าย คืออะไร  
 ขั้นที ่2 ขั้นศึกษาสถานการณ์ปัญหา 
 2. ครูไดท้บทวนในส่ิงท่ีไดอ้ธิบาย เพื่อใหมี้ความชดัเจนในการใหค้วามรู้แก่นกัเรียน  
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  2.1 ครูอธิบายวธีิการท าไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ 
  2.2 ครูอธิบายวธีิการท า Blog 
   2.3 ครูอธิบายวธีิการท าการโอนยา้ยแฟ้มขอ้มูล 
  2.4 ครูอธิบายวธีิการท าการสืบคน้ขอ้มูลและการใชโ้ปรแกรมเรียกคน้ขอ้มูล (Search 
engine) 
 การอธิบายของครูแต่ละหวัขอ้นั้น ครูเปิดคลิปท่ีอยูใ่นยทููป มาเป็นส่ือเพื่อประกอบ                  
ในการเรียนการสอนแลว้ให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มหาปัญหาเพื่อใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มได ้อภิปราย
ปัญหาแต่ละหวัขอ้ โดยท าเป็นไฟล ์Power point 
 ขั้นที ่3 ข้ันส่งเสริมการสร้างองค์ความรู้  
 3.1 ครูใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม โดยใหแ้ต่ละกลุ่มศึกษาคน้ควา้ตามส่ือสังคมออนไลน์                        
ท่ีนกัเรียนถนดัเก่ียวกบัเร่ืองการใชบ้ริการต่าง ๆ บนอินเตอร์เน็ต 
 กลุ่มท่ี 1 ศึกษาเร่ือง ไปรษณีอิเล็กทรอนิกส์ 
 กลุ่มท่ี 2 ศึกษาเร่ือง Blog 
 กลุ่มท่ี 3 ศึกษาเร่ือง การโอนยา้ยแฟ้มขอ้มูล 
 กลุ่มท่ี 4 ศึกษาเร่ือง การสืบคน้ขอ้มูลและการใชโ้ปรแกรมเรียกคน้ขอ้มูล (Search engine) 
 กลุ่มท่ี 5 ศึกษาเร่ือง การสนทนาบนเครือข่าย 
 ขั้นที ่4 ข้ันแลกเปลีย่นมุมมองทีห่ลากหลาย  
 4.1 ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอ จากนั้นใหน้กัเรียนแชร์ความรู้ท่ีไดรั้บท่ีไดจ้าก 
การคน้ควา้เก่ียวกบัเร่ืองการใชบ้ริการต่าง ๆ บนอินเตอร์เน็ตและใหน้กัเรียนส่งงานโดยใช ้Blog, 
Facebook หรือส่ือสังคมออนไลน์อ่ืน ๆ ท่ีนกัเรียนไดศึ้กษาแต่ละกลุ่มไปยงัครูผา่น Blog, Facebook 
 ขั้นที ่5 ข้ันสรุปองค์ความรู้  
 5. เม่ือครูไดรั้บขอ้มูลจากนกัเรียนท่ีแชร์ผา่น Blog, Facebook แลว้ใหค้รูจะเป็นคนสรุป
ใหน้กัเรียนอีกคร้ังเพื่อให้นกัเรียนเขา้ใจมากชดัเจนยิง่ข้ีน 
 ขั้นที ่6 ข้ันประเมินผลองค์ความรู้ 
 6. ใหน้กัเรียนทุกคนในหอ้งเรียนสรุป การท างานของโดเมนมาเป็นช้ินงาน Power point 
แลว้น ามาแชร์ใส่เฟสบุค๊ของครู 
 
ส่ือ/ อุปกรณ์/ แหล่งเรียนรู้ 

 1. ใบความรู้ 
 2. ใบงาน 
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 3. คอมพิวเตอร์  
 4. อินเทอร์เน็ต (Internet) 

 

การวดัและประเมินผล (ด้านความรู้, ด้านกระบวนการ, ด้านคุณลกัษณะ)  

รายการ วธีิวดั/ เคร่ืองมือ เกณฑ์การวดั 

ด้านความรู้ (Knowledge) 
1. ใชไ้ปรษณีย ์อิเล็กทรอนิกส์ได ้
2. โอนยา้ยแฟ้มขอ้มูลได ้
3. แลกเปล่ียนข่าวสารและความคิดเห็นได ้
4. สนทนาผา่น อินเตอร์เน็ตได ้
5. ใชบ้ริการคน้หาขอ้มูลจาก
อินเตอร์เน็ตได ้
6. สร้างช้ินงานเก่ียวกบัการใชบ้ริการ
ต่าง ๆ ในอินเตอร์เน็ตได ้

 
ซกัถามนกัเรียน 
ซกัถามนกัเรียน 
ซกัถามนกัเรียน 
 
ซกัถามนกัเรียน 
ซกัถามนกัเรียน 
 
แบบประเมินช้ินงาน 

 
นกัเรียนตามค าถามได ้
ร้อยละ 50% ข้ึนไป 
 

ด้านกระบวนการ (Performance) 
7. สามารถใชไ้ปรษณีอิเล็กทรอนิกส์ได ้
8. สามารถโอนยา้ยแฟ้มขอ้มูลได ้
9. การแลกเปล่ียนข่าวสารและ 
ความคิดเห็น 
10. การสนทนาผา่นอินเตอร์เน็ต 
11. บริการคน้หาขอ้มูลจากอินเตอร์เน็ต 
12. ส่งไฟล ์Power point โดยใช ้Slide 
share ใหค้รูโดยผา่นเฟสบุค๊ได-้                    
การสนทนาบนเครือข่าย 

 
- ตรวจผลงานการท า Power 
point 
 
 
- ตรวจผลงานการส่งไฟล์
ของนกัเรียน 
 
- ตรวจผลงานการส่งไฟล์
ของนกัเรียน 

 
นกัเรียนผา่นเกณฑ ์                   
การประเมินผลงานร้อยละ 
50% ข้ึนไป 
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รายการ วธีิวดั/ เคร่ืองมือ เกณฑ์การวดั 

ด้านคุณลกัษณะ (Affective) 
- ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
 

 
การวดัแบบประเมิน 
 

 
นกัเรียนตอ้งผา่นเกณฑ์
การประเมินคุณลกัษณะ
อนัพึงประสงคร้์อยละ 
50% ข้ึนไป 
และนกัเรียนตอ้งผา่น
เกณฑก์ารประเมิน
สมรรถนะส าคญั 
ร้อยละ 50% ข้ึนไป 
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โรงเรียนอ่าวใหญ่พทิยาคาร 
แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 
ช่ือ-สกุล   นายเปรม วงคก์ุลพิลาศ  กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 2  รหัส 22102 (การงานอาชีพ 2) เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
เร่ือง คุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต  ภาคเรียน/ ปีการศึกษา 1/2559  วนั/ เดือน/ ปี.
คาบทีจ่ านวนนักเรียน  19  คน 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน                  
การสืบคน้ขอ้มูลการเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
 
ตัวช้ีวดั 

 ง 3.1 ม. 2/2 อธิบายหลกัการและวธีิการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ง 3.1 ม. 2/3 คน้หาขอ้มูลและติดต่อส่ือสารผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์อยา่งมีคุณธรรม 

และจริยธรรม 
 ง 3.1 ม. 2/4 ใชซ้อฟตแ์วร์ในการท างาน 
 

สาระส าคัญ 
 1. คุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 

 2. ผลกระทบทางบวกในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
 3. ผลกระทบทางลบในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. แสดงออกซ่ึงความมีคุณธรรมจริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
 2. วเิคราะห์ผลกระทบทางบวกของการใชอิ้นเตอร์เน็ตได้ 
 3. วเิคราะห์ผลกระทบทางลบของการใชอิ้นเตอร์เน็ตได้ 
 4. สร้างช้ินงานเก่ียวกบัคุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ตได ้
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ความคิดรวบยอด 
การใชง้านอินเตอร์เน็ตนั้นควรจะเขา้ใจโทษของผลกระทบทางบวกและทางลบ เพื่อใหใ้ช้

ประโยชน์ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการส่ือสาร  ความสามารถในการคิด   ความสามารถในการแกปั้ญหา 
 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 
 
คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์ ซ่ือสัตยสุ์จริต  มีวนิยั   ใฝ่เรียนรู้ 
 อยูอ่ยา่งพอเพียง   มุ่งมัน่ในการท างาน  รักความเป็นไทย  มีจิต
สาธารณะ 
 
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นที ่1 น าเข้าสู่บทเรียน 
 1. ครูสนทนากบันกัเรียนเก่ียวกบัผลกระทบท่ีเกิดข้ึนในการใชอิ้นเทอร์เน็ต เช่น                     
การล่อลวงทางเพศ การเผยแพร่คลิป หรือภาพลามกอนาจาร การเล่นพนนัออนไลน์ จากนั้นให้
นกัเรียนร่วมกนัเสนอแนะแนวทาง หรือวธีิการป้องกนัผลกระทบท่ีเกิดข้ึนจากการใชอิ้นเทอร์เน็ต
ในชีวติประจ าวนั 
 ขั้นที ่2 ทบทวนความรู้เดิม 
 2. ครูกระตุน้ใหเ้รียนศึกษาสถานการณ์ปัญหา คุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
จากคอมพิวเตอร์มลัติมิเดียตามแนวการสร้างความรู้ดว้ยตนเอง 
  2.1 กระตุน้ใหน้กัเรียนร่วมแสวงหาค าตอบโดยเขา้ศึกษาจากองคป์ระกอบต่าง ๆ  
ท่ีมีอยูใ่นนวตักรรม 
  2.2 แนะน าใหผู้เ้รียนไปคน้หาค าตอบจาก แหล่งเรียนรู้ท่ีครูจดัเตรียมไว ้ 
 ขั้นที ่3 กระบวนการเรียนรู้ 
 3.1 ครูอธิบายความรู้เร่ือง คุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเทอร์เน็ตจากหนงัสือเรียน 
และเปิดวดิิโอบนยทููป เพื่อเป็นส่ือในการประกอบการเรียนการสอน  
 3.2 ครูอธิบายและเปรียบเทียบผลกระทบทางบวกและทางลบจากการใชอิ้นเทอร์เน็ต 
จากหนงัสือเรียนและ เปิด You tube เพื่อประกอบการเรียนการสอน 
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 3.3 นกัเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 3-4 คน จากนั้นใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มช่วยกนัหาข่าว
เก่ียวกบัผลกระทบทางบวก และผลกระทบทางลบจากการใชอิ้นเทอร์เน็ตจากส่ือต่าง ๆ  
ตามความเหมาะสม  
 3.4 ใหน้กัเรียนช่วยกนัเรียบเรียงขอ้มูล แลว้น ามาวิเคราะห์ เพื่อสรุปผลในชัว่โมงเรียน
ต่อไป 
        3.5 ครูมอบหมายใหน้กัเรียนสร้างไดอาร่ีออนไลน์เก่ียวกบัการใชป้ระโยชน์จากบริการ
อินเทอร์เน็ตอยา่งมีคุณธรรมและจริยธรรม โดยใหน้กัเรียนปฏิบติัตามรายละเอียดท่ีก าหนด ดงัน้ี 
  3.5.1 รวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัการใชป้ระโยชน์จากบริการอินเทอร์เน็ตอยา่งมีคุณธรรม
และจริยธรรม จากอินเทอร์เน็ต หรือแหล่งการเรียนรู้อ่ืน ๆ  
  3.5.2 วเิคราะห์ และเรียบเรียงขอ้มูลท่ีไดอ้ยา่งเป็นระบบ 
  3.5.3 สร้างไดอาร่ีออนไลน์ แลว้บนัทึกขอ้มูลลงในบล็อก (Blog) ของตนเอง  
แลว้ตั้งช่ือให้น่าสนใจและสอดคลอ้งกบัเร่ือง 
  3.5.4 ส่งเฟสบุค๊โดยแนบลิงคข์องบล็อก (Blog) ใหค้รูผูส้อนและเพื่อน ๆ                         
เพื่อแลกเปล่ียนขอ้มูลและแสดงความคิดเห็นร่วมกนั 
 ขั้นที ่4  การน าแนวความคิดไปใช้ 
 4.1 ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอ จากนั้นใหน้กัเรียนแชร์ความรู้ท่ีไดรั้บท่ีไดจ้าก           
การคน้ควา้เก่ียวกบัเร่ืองจากนั้นใหน้กัเรียนส่งสร้างไดอาร่ีออนไลน์ แลว้บนัทึกลงใน (Blog)               
ไปยงัครู ผา่นเวป๊ไซตเ์ฟสบุค๊ 
 ขั้นที ่5 สรุปผลและสะท้อนผล 
 5. เม่ือครูไดรั้บขอ้มูลจากนกัเรียนท่ีแชร์ผา่น Blog, Facebook แลว้ใหค้รูจะเป็นคนสรุป
ใหน้กัเรียนอีกคร้ังเพื่อให้นกัเรียนเขา้ใจมากชดัเจนยิง่ข้ีน 
 ขั้นที ่6 ข้ันประเมินผลองค์ความรู้ 
 6. ครูและนกัเรียนร่วมกนัก าหนดระยะเวลาในการส่งผลงาน เพื่อใหค้รูประเมินผล
นกัเรียน  
 
ส่ือ/ อุปกรณ์/ แหล่งเรียนรู้ 
 1. ใบความรู้ 
 2. ใบงาน 
 3. คอมพิวเตอร์  
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 4. อินเทอร์เน็ต (Internet) 
การวดัและประเมินผล (ด้านความรู้, ด้านกระบวนการ, ด้านคุณลกัษณะ)  

รายการ วธีิวดั/ เคร่ืองมือ เกณฑ์การวดั 

ด้านความรู้ (Knowledge) 
1. แสดงออกซ่ึงความมีคุณธรรมจริยธรรม
ในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
2. วเิคราะห์ผลกระทบทางบวกของการใช้
อินเตอร์เน็ตได ้
3. วเิคราะห์ผลกระทบทางลบของการใช้
อินเตอร์เน็ตได ้
4. สร้างช้ินงานเก่ียวกบัคุณธรรมและ
จริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ตได ้

 
ซกัถามนกัเรียน 
 
ซกัถามนกัเรียน 
 
ซกัถามนกัเรียน 
 
ซกัถามนกัเรียน 
 

 
นกัเรียนตามค าถามได ้
ร้อยละ 80% ข้ึนไป 
 

ด้านกระบวนการ (Performance) 
5. อธิบายผลกระทบทางดา้นบวก  
และทางดา้นลบต่อสังคมได ้
 

 
- ตรวจผลงานการท า (Blog) 

 
- นกัเรียนผา่นเกณฑ์ 
การประเมินผลงาน 
ร้อยละ 70% ข้ึนไป 
- ระดบัคุณภาพผา่นเกณฑ์ 

ด้านคุณลกัษณะ (Affective) 
- ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 

 
การวดัแบบประเมิน 
 

 
นกัเรียนตอ้งผา่นเกณฑ์
การประเมินคุณลกัษณะ
อนัพึงประสงคร้์อยละ 
50% ข้ึนไป 
และนกัเรียนตอ้งผา่น
เกณฑก์ารประเมิน
สมรรถนะส าคญั 
ร้อยละ 50% ข้ึนไป 
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โรงเรียนอ่าวใหญ่พทิยาคาร 
แผนการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 

 
ช่ือ-สกุล   นายเปรม วงคก์ุลพิลาศ     กลุ่มสาระการเรียนรู้ การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
ระดับช้ัน  มธัยมศึกษาปีท่ี 2   รหัส 22102 (การงานอาชีพ 2) เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร
  
เร่ือง มารยาท ระเบียบขอ้บงัคบัในการใช.้ภาคเรียน/ ปีการศึกษา 1/2559 วนั/ เดือน/ ปี. 
คาบทีจ่ านวนนักเรียน 19 คน 
----------------------------------------------------------------------------------------------------------------------
มาตรฐานการเรียนรู้ 
 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน                  
การสืบคน้ขอ้มูลการเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ
ประสิทธิผล มีคุณธรรม 
 
ตัวช้ีวดั 

 ง 3.1 ม. 2/2 อธิบายหลกัการและวธีิการแกปั้ญหาดว้ยกระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ง 3.1 ม. 2/3 คน้หาขอ้มูลและติดต่อส่ือสารผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์อยา่งมีคุณธรรม

และจริยธรรม 
 ง 3.1 ม. 2/4 ใชซ้อฟตแ์วร์ในการท างาน 
 
สาระส าคัญ 
 1. มารยาทในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
 2. ระเบียบในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 

 3. ขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 1. แสดงออกซ่ึงความมีมารยาทในการใชอิ้นเตอร์เน็ต 
 2. วเิคราะห์เก่ียวกบัมารยาทในการใชอิ้นเตอร์เน็ตได ้
 3. วเิคราะห์เก่ียวกบัการปฏิบติัตนตามระเบียบขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเตอร์เน็ตได้ 
 4. สร้างช้ินงานเก่ียวกบัมารยาท ระเบียบขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเตอร์เน็ตได ้
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ความคิดรวบยอด 
 การศึกษาการใชอิ้นเทอร์เน็ตมารยาท ระเบียบ และขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเทอร์เน็ต               
เป็นการสร้างความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัเทคโนโลยกีารส่ือสารท่ีน ามาใชป้ระโยชน์ในชีวิตประจ าวนั 
และทราบแนวโนม้ของเทคโนโลยใีนอนาคตไดเ้ป็นอยา่งดี 
 
สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน 
 ความสามารถในการส่ือสาร  ความสามารถในการคิด    ความสามารถในการแกปั้ญหา 
 ความสามารถในการใชท้กัษะชีวิต   ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 
 
คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์ ซ่ือสัตยสุ์จริต  มีวนิยั   ใฝ่เรียนรู้ 
 อยูอ่ยา่งพอเพียง   มุ่งมัน่ในการท างาน  รักความเป็นไทย  มีจิต
สาธารณะ 
 
การจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 ขั้นที ่1 น าเข้าสู่บทเรียน 
 1. ครูบอกจุดประสงคใ์นการสอนความส าคญัของการปฏิบติัตามขอ้บญัญติั 10 ประการ 
 ขั้นที ่2 ขั้นศึกษาสถานการณ์ปัญหา 
 2.1 ครูใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มทบทวนความรู้ แลว้น าผลการวเิคราะห์ไดอาร่ีมาน าเสนอ                
ท่ีหนา้ชั้นเรียน         
 2.2 เม่ือน าเสนอขอ้มูลครบทุกกลุ่มแลว้ ใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มบอกแนวทางในการใช้
อินเทอร์เน็ตอยา่งปลอดภยั และเกิดประโยชน์สูงสุดต่อผูใ้ชง้าน 
 ขั้นที ่3 ข้ันส่งเสริมการสร้างองค์ความรู้  
 3.1 ครูแสดงความคิดเห็นเพิ่มเติมเก่ียวกบัสาเหตุของปัญหาท่ีเกิดจากการถูกล่อลวง              
ทางอินเทอร์เน็ต  จากนั้นใหน้กัเรียนศึกษาความรู้เร่ือง มารยาท ระเบียบ ผลกระทบทางบวกและ 
ทางลบจากการใชอิ้นเทอร์เน็ตและขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเทอร์เน็ต จากเว็บไซตต่์าง ๆ 
 3.2 ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปบญัญติั 10 ประการ ซ่ึงเป็นขอ้พึงปฏิบติัของผูใ้ช้
อินเทอร์เน็ต จากนั้นครูเนน้ย  ้าใหน้กัเรียนตระหนกัถึงความส าคญัของการปฏิบติัตามขอ้บญัญติั            
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10 ประการ เพราะจะช่วยใหผู้ใ้ชอิ้นเทอร์เน็ตมีความปลอดภยั และใชอิ้นเทอร์เน็ตให้เกิดประโยชน์
อยา่งสูงสุด 
 
 
 ขั้นที ่4 ข้ันแลกเปลีย่นมุมมองทีห่ลากหลาย 
 4.1ครูผูส้อนให้นกัเรียนแต่ละกลุ่มน าเสนอ จากนั้นให้นกัเรียนแชร์ความรู้ท่ีไดรั้บท่ีได้
จากการคน้ควา้เก่ียวกบัเร่ืองคุณธรรมและจริยธรรมในการใชอิ้นเตอร์เน็ตจากนั้นให้นกัเรียนส่งไฟล์
เป็นPower point ไปยงัครูผา่นเฟสบุค๊ 
 ขั้นที ่5 ข้ันสรุปองค์ความรู้ 
 5.1 ครูผูส้อนสอบถามนกัเรียนเก่ียวกบัขอ้สงสัย เร่ืองการน าเสนอขอ้มูลโดยเปิดโอกาส
ใหน้กัเรียนสอบถามขอ้สงสัย 
 ขั้นที ่6 ข้ันประเมินผลองค์ความรู้ 
 6.1 ใหน้กัเรียนทุกคนในหอ้งเรียนสรุป การท างานของโดเมนมาเป็นช้ินงาน Power point 
แลว้น ามาแชร์ใส่เฟสบุค๊ของครู 
 
ส่ือ/ อุปกรณ์/ แหล่งเรียนรู้ 
 1. ใบความรู้ 

 2. ใบงาน 
 3. คอมพิวเตอร์ (Microsoft power point 2007) 
 4. อินเทอร์เน็ต (Internet) 
 

การวดัและประเมินผล (ด้านความรู้, ด้านกระบวนการ, ด้านคุณลกัษณะ)  

รายการ วธีิวดั/ เคร่ืองมือ เกณฑ์การวดั 

ด้านความรู้ (Knowledge) 
1. แสดงออกซ่ึงความมีมารยาทในการใช้
อินเตอร์เน็ต 
2. วเิคราะห์เก่ียวกบัมารยาทในการใช้
อินเตอร์เน็ตได ้
3. วเิคราะห์เก่ียวกบัการปฏิบติัตนตาม

 
ซกัถามนกัเรียน 
 
ซกัถามนกัเรียน 
 
ซกัถามนกัเรียน 

 
นกัเรียนตามค าถามได ้
ร้อยละ 80 % ข้ึนไป 
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ระเบียบขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเตอร์เน็ตได้ 
4. สร้างช้ินงานเก่ียวกบัมารยาท ระเบียบ
ขอ้บงัคบัในการใชอิ้นเตอร์เน็ตได ้

 
 
ซกัถามนกัเรียน 

รายการ วธีิวดั/ เคร่ืองมือ เกณฑ์การวดั 

ด้านกระบวนการ (Performance) 
 

5. ส่งไฟล ์Power Point ใหค้รูโดยผา่น  
การสนทนาบนเครือข่ายเฟสบุค๊ 
 

 
- ตรวจผลงานการท า  
Power point 

 
นกัเรียนผา่นเกณฑ์ 
การประเมินผลงาน 
ร้อยละ 70% ข้ึนไป 

ด้านคุณลกัษณะ (Affective) 
- ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี

 

 
การวดัแบบประเมิน 
 

 
นกัเรียนตอ้งผา่นเกณฑ์
การประเมินคุณลกัษณะ
อนัพึงประสงคร้์อยละ 
50% ข้ึนไป 
และนกัเรียนตอ้งผา่น
เกณฑก์ารประเมิน
สมรรถนะส าคญั 
ร้อยละ 50% ข้ึนไป 
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แบบท าสอบก่อนเรียน 

กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลย ีรหัส 22102 (การงานอาชีพ2) เทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร 
ช่ือ …………………………………......ชั้น…………..เลขท่ี……….โรงเรียน…………………….. 
 

1. อินเตอร์เน็ต หมายถึง อะไร 
    ก. การคน้หาขอ้มูลในไซเบอร์ 
    ข. เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ท่ีสุดในโลก 
    ค. google.com 
    ง. การติดต่อส่ือสารผา่นอินเตอร์เน็ต 
2. อินเตอร์เน็ตเกิดจากหน่วยงานใด 
       ก. กระทรวงยติุธรรม ประเทศองักฤษ 
       ข. หน่วยสืบราชการลบั ประเทศรัสเซีย 
       ค. สถานทูต ประเทศสวิสเซอร์แลนด์ 
       ง. กระทรวงกลาโหม ของสหรัฐอเมริกา 
3. โพรโทคอลท่ีใชใ้นอินเตอร์เน็ต เรียกวา่อะไร 
       ก. ทรานมิสชนัคอนโทรโปรโทคอล 
       ข. บราวเซอร์โปรโทคอล/ อินเตอร์เน็ต 
           โปรโทคอล 
       ค. เอก็โปรโทคอล/ อินเตอร์เน็ตโปรโทคอล 
       ง. โฮมเวลิดโ์ปรโทคอล/ อินเตอร์เน็ต 
           โปรโทคอล 
4. ขอ้ใดกล่าวถึงการเช่ือมอินเตอร์เน็ตแบบหมุน
โทรศพัทไ์ม่ถูกตอ้ง 
       ก. สะดวก และมีค่าใชจ่้ายต ่า 
       ข. มีขอ้จ ากดัดา้นความเร็ว 
       ค. ผูใ้ชต้อ้งเสียค่าใชจ่้ายในการเช่ือมต่อ  
           อินเตอร์เน็ต 3 บาท ต่อวนั 
       ง. หากมีสัญญาณรบกวนสายโทรศพัทจ์ะท า  

5. หมายเลขประจ าเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในระบบ
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตเรียกวา่อะไร 
      ก. หมายเลขไอคิว 
      ข. หมายเลขทีซี 
      ค. หมายเลขไอพี 
      ง. หมายเลขไอซีที 
6. .mil เป็นเมนท่ีบ่งบอกประเภทขององคก์รใด 
      ก. หน่วยงานทางทหาร 
      ข. กลุ่มธุรกิจการคา้ 
      ค. หน่วงงานท่ีไม่หวงัผลก าไร 
      ง. หน่วยงานระดบันานาชาติ 
7. Facebook เป็นการแลกเปล่ียนข่าวสารหรือ
แสดงความคิดเห็นในรูปแบบใด 
       ก. ยสูเน็ต (UseNet) 
       ข. เวบ็บล็อก (Weblog) 
       ค. หอ้งสนทนา (Chat room) 
       ง. การสนทนา (MSN messenger) 
8. ถา้ตอ้งการบนัทึกภาพจากอินเตอร์เน็ตไว ้         
ในคอมพิวเตอร์ตอ้งใชค้  าสั่งใด 
       ก. Save picture as 
       ข. Save as 
       ค. Save all 
       ง. Save picture all 
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           ใหก้ารเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตหลุดง่าย 
9. หากนกัเรียนตอ้งการเขียนไดอาร่ี และตอ้งการ
แลกเปล่ียนขอ้มูลต่างกบัเพื่อนนกัเรียนควรเขียน
ในรูปแบบใด 
      ก. ยสูเน็ต (Use net) 
      ข. เวบ็บล็อก (Weblog) 
      ค. หอ้งสนทนา (Chat room) 
      ง. การสนทนา (MSN messenger) 
10. ลกัษณะของระบบอินเตอร์เน็ตเหมือนกบัส่ิงใด 
      ก. ทอ้งฟ้า 
      ข. พื้นดิน 
      ค. ใยแมงมุม 
      ง. ทะเล 
11. ส่ิงใดต่อไปน้ีท่ีสามารถส่งผา่นระบบ
อินเตอร์เน็ตได ้1. รูป 2. รส 3. กล่ิน 4. เสียง 
      ก. ขอ้ 1 และ ขอ้ 2  
      ข. ขอ้ 2 และ ขอ้ 3 
      ค. ขอ้ 1 และ ขอ้ 4 
      ง. ขอ้ 3 และ ขอ้ 4 
12. การคน้หาขอ้มูลในอินเตอร์เน็ตขอ้ใด
เรียงล าดบัขอ้มูลจากแคบไปสู่ขอ้มูลท่ีกวา้ง 
      ก. นก > นกแกว้ > สัตวปี์ก 
      ข. ท่ีอยูอ่าศยั > บา้น > บา้นพกัตากอากาศ 
      ค. ดอกไม ้> ดอกไมสี้ขาว > ดอกไมท่ี้มี 
           กล่ินหอม 
      ง. ขา้วหอมมะลิ > ขา้ว > อาหารหลกัของ 
          คนไทย 
 
 
 

 
13. E-mail ยอ่มาจาก 
     ก. Electric mail 
     ข. Electronic mail 
      ค. Electro mail 
      ง. ไม่มีขอ้ใดถูก 
14. การส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์หมายถึงขอ้ใด 
      ก. E-book 
      ข. E-commerce 
      ค. E-mail 
      ง. E-leering 
15. การท างานของ E-mail มีลกัษณะอยา่งไร 
      ก. จดหมายนั้นจะท าการส่งไปยงั   
           คอมพิวเตอร์ในอินเตอร์เน็ตเป็นทอด ๆ 
      ข. ตอ้งมี E-mail Address เพื่อบอกวา่  
          จดหมายนั้นจะส่งไปยงัท่ีใด 
      ค. จดหมายจะส่งไปจนถึงเคร่ือง 
           คอมพิวเตอร์ของผูใ้ช ้E-mail 
      ง. ถูกทุกขอ้ 
16. หากตอ้งการลงทะเบียนขอ E-mail ฟรีกบั 
Hotmail ใหค้ลิกท่ีใด 
      ก. Login 
      ข. Sign Up 
      ค. สมคัรสมาชิก 
      ง. ส่งจดหมาย 
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17.หากนกัเรียนตอ้งการคน้หาขอ้มูลเก่ียวกบั 
พนัธ์ุไมข้องไทยจากอินเตอร์เน็ต จะตอ้งก าหนด
ส าคญัหรือใส่เคร่ืองหมายใดเพื่อใหไ้ดข้อ้มูล 
ท่ีแคบและตรงมากท่ีสุด 
      ก. พนัธ์ุไม-้ไทย 
      ข. พนัธ์ุไม+้ไทย 
      ค. พนัธ์ุไมข้องไทย 
      ง. *พนัธ์ุไมข้องไทย 
18. maew_po@hotmail.com ส่วนใดเปรียบเทียบ
กบัท่ีอยูข่องผูรั้บ 
      ก. maew_po 
      ข. @ 
      ค. hotmail.com 
      ง. ไม่มีขอ้ถูก 
19. การ Download คืออะไร 
      ก. การ Download คืออะไร 
      ข. การน าเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไปปรับปรุง 
      ค. การน าไฟลโ์ปรแกรมต่าง ๆ จาก 
           อินเตอร์เน็ตมาไวใ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
      ง. การติดต่อส่ือสารระหวา่งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 

  20. ในการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายนั้นหากตอ้งการ
เช่ือมต่อในระยะใกล ้ๆ เช่น ภายในอาคารเดียวกนั
ควรเช่ือมต่อแบบใด 

        ก. Lan (Local area network) 
     ข. Can (City area network) 
     ค. Wan (Wide area network) 
     ง. Pan (Wide area network) 
 
 
 
 

 
21.Webside คืออะไร 
      ก. เอกสารหนา้แรกของแต่ละเวบ๊ไซต ์
      ข. เอกสารแต่ละหนา้ 
      ค. ท่ีอยูบ่นอินเตอร์เน็ต 
      ง. ช่ือสถานท่ีบนอินเตอร์เน็ต 
22. หากนกัเรียนตอ้งการจดัตารางเวลาท างาน
นกัเรียนจะเลือกใชบ้ริการอินเตอร์ในขอ้ใด  
      ก. Google blogger 
      ข. Google earth 
      ค. Google calender 
      ง. Windows meeting space 
23. ขอ้ใดอธิบายความหมายของเวลิด์ไวดเ์วบ็  
ได ้ถูกตอ้งท่ีสุด 
      ก. การบริการขอ้มูลผา่นอีเมล์ 
  ข. การบริการขอ้มูลดว้ยขอ้ความ ภาพ เสียง  

ผา่นคอมพิวเตอร์ 
  ค. การบริการขอ้มูลผา่นกระดานข่าว 
  ง. การบริการขอ้มูลท่ีเช่ือมต่อดว้ย 
      ไฮเปอร์ลิงก ์

        24.ในโปรแกรมการรับ-ส่ง E-mail ช่อง To มีไว้
ส าหรับท าอะไร 

                ก. ใส่หวัเร่ืองของจดหมาย 
      ข. ใส่ E-mail address ของผูรั้บ 
      ค. ใส่ช่ือแฟ้มท่ีตอ้งการส่งไปพร้อมกบั  
            E-Mail 
       ง. ใส่ E-mail address ของผูรั้บส าเนา 
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25. ช่ือของ Wed site ท่ีลงทา้ยดว้ย .ac.th ตรงกบั
ขอ้ใด 
      ก. เป็น Web ท่ีเก่ียวกบัการศึกษาในประเทศไทย 
     ข. เป็น Web ท่ีเก่ียวกบัผูใ้หบ้ริการเครือข่าย 
         ในประเทศไทย 
     ค. เป็น Web ทีเก่ียวกบัองคก์รของรัฐใน 
         ประเทศไทย 
     ง. เป็น Web ท่ีเป็นหน่อยงานของเอกชน 
26. การใชอิ้นเตอร์เน็ตในขอ้ใด ท่ีสามารถน าไปสู่ 
ปัญหาการเกิดอาชญากรรมคอมพิวเตอร์ 
     ก. การเปล่ียนแปลงคลิปโป๊ลามกอนาจาร 
     ข. การเล่นเกมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ 
     ค. การแลกเปล่ียนความคิดเห็นในเวบ็บอร์ด 
     ง. การเปิดเผยขอ้มูลส่วนตวัลงในไดอาร่ี    
         ออนไลน์ 
27. th. เป็นโดเมนท่ีบ่งบอกประเทศใด 
     ก. องักฤษ 
     ข. ประเทศไทย 
     ค. สหรัฐอเมริกา 
     ง. แคนาดา 
28. ขอ้ใดไม่ใช่การเช่ือมต่อกบัอินเตอร์ 
     ก. โมเด็ม 
     ข. เวบ๊บราวเซอร์ 
     ค. สแกนเนอร์ 
     ง. หมายเลขโทรศพัทแ์ละสานโทรศพัท์ 
 
 
 
 

 
29. ขอ้ใดไม่ใช่เวบ๊เมลของประเทศไทย 
      ก. www.thaimail.com 
      ข. www.mail.sanook.com 
      ค. www.thaicool.com 
      ง. www.hotmail.com 
30. ขอ้ใดคือความหมาย พอ๊ปเมล (POP Mail) 
      ก. บริการเช่ือมต่อไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ 
      ข. บริการส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ 
    ค. บริการส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์โดยใช ้   
        โปรแกรมจดัการไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ 

       ง. บริการการรับส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์  
           ผา่นโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ 
 31. ชาลิตกบัป่ินอนงคเ์ป็นเพื่อนกนั ทั้งคู่ศึกษา
อยูช่ั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ในโรงเรียนแห่งหน่ึง 
วนัหน่ีงทั้ง 2 คนเกิดมีปากเสียงทะเลาะกนั  
ป่ินอนงค ์จีงไดโ้พสตข์อ้ความวา่ร้ายชาลิต         
Facebook เพื่อนคนอ่ืน ๆ ไดเ้ห็นกระท าของ  
ป่ินอนงค ์ถือวา่ผดิมารยาท ในการใช้
อินเตอร์เน็ตหรือไม่ เพราะเหตุใด 
      ก. ผดิ เพราะเป็นการใชค้อมพิวเตอร์ท าร้าย     
          หรือละเมิดสิทธิผูอ่ื้น 
      ข. ผดิเพราะเป็นการสร้างหลกัฐานท่ีเป็นเทจ็ 
      ค. ไม่ผดิ เพราะไม่ไดเ้ป็นการท าร้ายใคร 
      ง. ไม่ผดิ เพราะถือเป็นสิทธิส่วนบุคคล 
32. การโอนยา้ยขอ้มูลมีการท างานอยูก่ี่ลกัษณะ 
      ก. 2 ลกัษณะ 
      ข. 3 ลกัษณะ 
      ค. 4 ลกัษณะ 
      ง. 5 ลกัษณะ 
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33. การกระท าขอ้ใด ไม่ถือเป็นการละเมิดสิทธิ
ส่วนบุคคลทางอินเตอร์เน็ต 
      ก. การใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการโจรกรรมขอ้มูล   
          ข่าวสาร 
      ข. การน าขอ้มูลของบุคคลอ่ืนออกมาเผยแพร่ 
          ต่อสาธารณชน 
      ค. การใชอิ้นเตอร์เน็ตเพื่อล่อลวงหญิงสาว 
          ไปท างานต่างประเทศ 
      ง. การแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัประเด็นข่าว  
         ท่ีน่าสนใจทัว่ ๆ ไป 
34. ขอ้ใด คือ เทคโนโลยกีารแลกเปล่ียนข่าวสาร 
      ก. บล็อกเกอร์ 
      ข. ไตเต้ิล 
      ค. แบล็อก 
      ง. ยสูเน็ต 

     35. การสนทนาผา่นอินเตอร์เน็ตแบ่งออกเป็น 
ก่ีรูปแบบ 
      ก. 1 รูปแบบ 
      ข. 2 รูปแบบ 
      ค. 3 รูปแบบ 
      ง. 4 รูปแบบ 
36. ขอ้ใดคือความหมายการสนทนาระหวา่งผูใ้ช้
โดยตรง 
      ก. เป็นการสนทนาโดยมีคู่สนทนาเป็นก าหนด 
      ข. เป็นการสนทนาโดยคู่สนทนาจะพิมพ ์
          ขอ้ความไปยงัเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์จากนั้น 
          เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์จะส่งขอ้ความบนหนา้จอ 
          ของเคร่ืองท่ีร่วมสนทนา 
      ค. เป็นการสนทนาโดยมีเซิร์ฟเวอร์บอก 

 
37. ขอ้ใดไม่ใช่ผลกระทบทางลบของอินเตอร์เน็ต 
      ก. เกิดช่องวา่งระหวา่งคนในสังคม 
      ข. ก่อใหเ้กิดความเครียดของคนในสังคม 
      ค. การพฒันาประสิทธิภาพการท างาน 
      ง. เกิดการแลกเปล่ียนวฒันธรรมจากสังคม

หน่ึงไปสู่อีกสังคมหน่ึง 
38. สายชลแอบเขา้มาในรีสอร์ตของลดัดา  
เพื่อขโมยขอ้มูลเก่ียวกบัโครงการรีสอร์ตในฝัน 
ในคอมพิวเตอร์ของลดัดาไปเป็นของตน 
การกระท าของสายชลถือวา่ผิดขอ้บงัคบั 
ในการใชค้อมพิวเตอร์อยา่งไร 
      ก. ใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการโจรกรรมขอ้มูล 
           ข่าวสาร 
      ข. ใชค้อมพิวเตอร์เพื่อรบกวนการท างาน 
           ของผูอ่ื้น 
      ค. ใชค้อมพิวเตอร์ท าร้าย หรือละเมิดสิทธิ 
           ของผูอ่ื้น 
      ง. ใชค้อมพิวเตอร์เพื่อก่ออาชญากรรม  
          ท าใหผู้อ่ื้นเดือดร้อน 
39. ขอ้ใดไม่ใช่จรรยาบรรณท่ีผูใ้ชอิ้นเตอร์เน็ต
ควรยดึถือไวเ้สมือนเป็นแม่บทของการปฏิบติั 
      ก. ตอ้งไม่ใช่คอมพิวเตอร์ท าร้ายหรือละเมิด 
          ผูอ่ื้น 
      ข. ตอ้งไม่น าขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์มาเผยแพร่ 
      ค. ตอ้งไม่ใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการโจรกรรม 

ขอ้มูลข่าวสาร 
      ง. ตอ้งไม่น าเอาผลงานของผูอ่ื้นมาเป็นของตน 
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      ง. เป็นการสนทนาโดยการเช่ือมต่อจาก 
         เวบ็บราวเซอร์ 
 

 
40. ขอ้ใดไม่ใช่ผลกระทบทางบวกของ 
      อินเตอร์เน็ต 
      ก. การละเมิดสิทธิเสรีภาพส่วนบุคคล 
      ข. สะดวกในการติดต่อส่ือสารในเครือข่าย  
          ขนาดใหญ่ 
      ค. พฒันาประสิทธิภาพการท างาน 
      ง. พฒันาคุณภาพการศึกษา 

 

เฉลยก่อนเรียน 

1. ค  11. ง   21. ก   31. ข 

2. ก  12. ค   22. ข   32. ค 

3. ค  13. ข   23. ค   33. ก 

4. ก  14. ค   24. ค   34. ง 

5. ข  15. ค   25. ก   35. ง 

6. ง  16. ก   26. ง   36. ก 

7. ข  17. ก   27. ง   37. ก 

8. ก  18. ค   28. ง   38. ค 

9. ข  19. ข   29. ก   39. ข 

10. ค  20. ข   30. ก   40. ก 
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แบบท าสอบก่อนเรียน 
กลุ่มสาระการเรียนรู้  การงานอาชีพและเทคโนโลย ีรหสั 22102 (การงานอาชีพ2)  

เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
ช่ือ …………………………………......ชั้น…………..เลขท่ี……….โรงเรียน…………………….. 
 
1. หมายเลขประจ าเคร่ืองคอมพิวเตอร์ในระบบ
เครือข่ายอินเตอร์เน็ตเรียกวา่อะไร 
      ก. หมายเลขไอคิว 
      ข. หมายเลขทีซี 
      ค. หมายเลขไอพี 
      ง. หมายเลขไอซีที 
2. .mil เป็นเมนท่ีบ่งบอกประเภทขององคก์รใด 
      ก. หน่วยงานทางทหาร 
      ข. กลุ่มธุรกิจการคา้ 
      ค. หน่วงงานท่ีไม่หวงัผลก าไร 
      ง. หน่วยงานระดบันานาชาติ 
3. Facebook เป็นการแลกเปล่ียนข่าวสารหรือ
แสดงความคิดเห็นในรูปแบบใด 
       ก. ยสูเน็ต (UseNet) 
       ข. เวบ็บล็อก (Weblog) 
       ค. หอ้งสนทนา (Chat room) 
       ง. การสนทนา (MSN messenger) 
4. ถา้ตอ้งการบนัทึกภาพจากอินเตอร์เน็ตไวใ้น
คอมพิวเตอร์ตอ้งใชค้  าสั่งใด 
       ก. Save picture as 
       ข. Save as 
       ค. Save all 
       ง. Save picture all 
 
 

5. อินเตอร์เน็ต หมายถึง อะไร 
       ก. การคน้หาขอ้มูลในไซเบอร์ 
       ข. เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ท่ีสุด 
           ในโลก 
       ค. google.com 
       ง. การติดต่อส่ือสารผา่นอินเตอร์เน็ต 
6. อินเตอร์เน็ตเกิดจากหน่วยงานใด 
       ก. กระทรวงยติุธรรม ประเทศองักฤษ 
       ข. หน่วยสืบราชการลบั ประเทศรัสเซีย 
       ค. สถานทูต ประเทศสวิสเซอร์แลนด์ 
       ง. กระทรวงกลาโหม ของสหรัฐอเมริกา 
7. โพรโทคอลท่ีใชใ้นอินเตอร์เน็ต เรียกวา่อะไร 
       ก. ทรานมิสชนัคอนโทรโปรโทคอล 
       ข. บราวเซอร์โปรโทคอล/ อินเตอร์เน็ต 
           โปรโท คอล 
       ค. เอก็โปรโทคอล/ อินเตอร์เน็ตโปรโทคอล 
       ง. โฮมเวลิดโ์ปรโทคอล/ อินเตอร์เน็ต 
           โปรโทคอล 
8. ขอ้ใดกล่าวถึงการเช่ือมอินเตอร์เน็ตแบบหมุน
โทรศพัทไ์ม่ถูกตอ้ง 
       ก. สะดวก และมีค่าใชจ่้ายต ่า 
       ข. มีขอ้จ ากดัดา้นความเร็ว 
       ค. ผูใ้ชต้อ้งเสียค่าใชจ่้ายในการเช่ือมต่อ 
           อินเตอร์เน็ต 3 บาท ต่อวนั 
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9. E-mail ยอ่มาจาก 
       ก. Electric mail 
       ข. Electronic mail 
       ค. Electro mail 
       ง. ไม่มีขอ้ใดถูก 
10. การส่งจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ หมายถึง  
ขอ้ใด 
       ก. E-book 
       ข. E-commerce 
       ค. E-mail 
       ง. E-leering 
11. การท างานของ E-mail มีลกัษณะอยา่งไร 
       ก. จดหมายนั้นจะท าการส่งไปยงั 
           คอมพิวเตอร์ในอินเตอร์เน็ตเป็นทอด ๆ 
       ข. ตอ้งมี E-mail Address เพื่อบอกวา่ 
           จดหมายนั้นจะส่งไปยงัท่ีใด 
       ค. จดหมายจะส่งไปจนถึงเคร่ือง 
           คอมพิวเตอร์ของผูใ้ช ้E-mail 
       ง. ถูกทุกขอ้ 
12.หากตอ้งการลงทะเบียนขอ E-mail ฟรีกบั 
Hotmail ใหค้ลิกท่ีใด 
       ก. Login 
       ข. Sign Up 
       ค. สมคัรสมาชิก 
       ง. ส่งจดหมาย 
 
 
 
 
 

       ง. หากมีสัญญาณรบกวนสายโทรศพัทจ์ะท า 
           ใหก้ารเช่ือมต่ออินเตอร์เน็ตหลุดง่าย 
13. หากนกัเรียนตอ้งการเขียนไดอาร่ีและ
ตอ้งการแลกเปล่ียนขอ้มูลต่างกบัเพื่อน นกัเรียน
ควรเขียนในรูปแบบใด 
      ก. ยสูเน็ต (Usenet) 
      ข. เวบ็บล็อก (Weblog) 
      ค. หอ้งสนทนา (Chat room) 
      ง. การสนทนา (MSN messenger) 
14. ลกัษณะของระบบอินเตอร์เน็ตเหมือนกบั 
ส่ิงใด 
      ก. ทอ้งฟ้า 
      ข. พื้นดิน 
      ค. ใยแมงมุม 
      ง. ทะเล 
15. ส่ิงใดต่อไปน้ีท่ีสามารถส่งผา่นระบบ
อินเตอร์เน็ตได ้1. รูป 2. รส 3. กล่ิน 4. เสียง 
      ก. ขอ้ 1 และ ขอ้ 2  
      ข. ขอ้ 2 และ ขอ้ 3 
      ค. ขอ้ 1 และ ขอ้ 4 
      ง. ขอ้ 3 และ ขอ้ 4 
16.การคน้หาขอ้มูลในอินเตอร์เน็ตขอ้ใด
เรียงล าดบัขอ้มูลจากแคบไปสู่ขอ้มูลท่ีกวา้ง 
      ก. นก > นกแกว้ > สัตวปี์ก 
      ข. ท่ีอยูอ่าศยั > บา้น > บา้นพกัตากอากาศ 
      ค. ดอกไม ้> ดอกไมสี้ขาว > ดอกไมท่ี้มี 
          กล่ินหอม 
      ง. ขา้วหอมมะลิ > ขา้ว > อาหารหลกั 
          ของคนไทย 
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17. Webside คืออะไร 
      ก. เอกสารหนา้แรกของแต่ละเวบ็ไซต ์
      ข. เอกสารแต่ละหนา้ 
      ค. ท่ีอยูบ่นอินเตอร์เน็ต 
      ง. ช่ือสถานท่ีบนอินเตอร์เน็ต                                
18. หากนกัเรียนตอ้งการจดัตารางเวลาท างาน
นกัเรียนจะเลือกใชบ้ริการอินเตอร์ในขอ้ใด  
       ก. Google blogger 
       ข. Google earth 
       ค. Google calender 
       ง. Windows meeting space 
19. ขอ้ใดอธิบายความหมายของเวลิด์ ไวด ์เวบ็ 
ไดถู้กตอ้งท่ีสุด 
       ก. การบริการขอ้มูลผา่นอีเมล์ 
       ข. การบริการขอ้มูลดว้ยขอ้ความ ภาพ เสียง  
           ผา่นคอมพิวเตอร์ 
       ค. การบริการขอ้มูลผา่นกระดานข่าว 
       ง. การบริการขอ้มูลท่ีเช่ือมต่อดว้ย 
          ไฮเปอร์ลิงก ์
20. ในโปรแกรมการรับ-ส่ง E-mail ช่อง To          
มีไวส้ าหรับท าอะไร 
        ก. ใส่หวัเร่ืองของจดหมาย 
        ข. ใส่ E-Mail address ของผูรั้บ 
        ค. ใส่ช่ือแฟ้มท่ีตอ้งการส่งไปพร้อมกบั  
              E-Mail 
        ง. ใส่ E-mail address ของผูรั้บส าเนา 
 
 
 
 

21. หากนกัเรียนตอ้งการคน้หาขอ้มูลเก่ียวกบั
พนัธ์ุไมข้องไทยจากอินเตอร์เน็ต จะตอ้งก าหนด
ส าคญัหรือใส่เคร่ืองหมายใดเพื่อใหไ้ดข้อ้มูลท่ี
แคบและตรงมากท่ีสุด 
     ก. พนัธ์ุไม-้ไทย 
     ข. พนัธ์ุไม+้ไทย 
     ค. พนัธ์ุไมข้องไทย 
     ง. *พนัธ์ุไมข้องไทย 
22  .maew_po@hotmail.com ส่วนใด
เปรียบเทียบกบัท่ีอยูข่องผูรั้บ 
     ก. maew_po 
     ข. @ 
     ค. hotmail.com 
     ง. ไม่มีขอ้ถูก 
23. การ Download คืออะไร 
     ก. การ Download คืออะไร 
     ข. การน าเคร่ืองคอมพิวเตอร์ไปปรับปรุง 
     ค. การน าไฟลโ์ปรแกรมต่าง ๆ จาก 
          อินเตอร์เน็ตมาไวใ้นเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
      ง. การติดต่อส่ือสารระหวา่งเคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
24.ในการเช่ือมต่อระบบเครือข่ายนั้นหาก
ตอ้งการเช่ือมต่อในระยะใกล ้ๆ เช่น ภายใน
อาคารเดียวกนัควรเช่ือมต่อแบบใด 
       ก. Lan (Local Area Network) 
       ข. Can (City Area Network) 
       ค. Wan (Wide Area Network) 
       ง. Pan (Wide Area Network) 
 
 
 



165 

25. ขอ้ใดไม่ใช่เวบ็เมลของประเทศไทย 
    ก. www.thaimail.com 
    ข. www.mail.sanook.com 
    ค. www.thaicool.com 
    ง. www.hotmail.com 
26. ขอ้ใดคือความหมาย พอ๊ปเมล (POP Mail) 
    ก. บริการเช่ือมต่อไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ 
    ข. บริการส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ 
    ค. บริการส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์โดยใช ้  
         โปรแกรมจดัการไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ 
    ง. บริการการรับส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ 
        ผา่นโปรแกรมเวบ็บราวเซอร์ 
 27. ชาลิตกบัป่ินอนงคเ์ป็นเพื่อนกนั ทั้งคู่ศึกษา
อยูช่ั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 6 ในโรงเรียนแห่งหน่ึง 
วนัหน่ีงทั้ง 2 คนเกิดมีปากเสียงทะเลาะกนั  
ป่ินอนงค ์จีงไดโ้พสตข์อ้ความวา่ร้ายชาลิต Face 
book เพื่อนคนอ่ืน ๆ ไดก้ระท าของป่ินอนงค ์   
ถือวา่ผดิมารยาท ในการใชอิ้นเตอร์เน็ตหรือไม่ 
เพราะเหตุใด 
    ก. ผดิ เพราะเป็นการใชค้อมพิวเตอร์ท าร้าย     
        หรือละเมิดสิทธิผูอ่ื้น 
    ข. ผดิ เพราะเป็นการสร้างหลกัฐานท่ีเป็นเทจ็ 
    ค. ไม่ผดิ เพราะไม่ไดเ้ป็นการท าร้ายใคร 
    ง. ไม่ผดิ เพราะถือเป็นสิทธิส่วมบุคคล 
28. การโอนยา้ยขอ้มูลมีการท างานอยูก่ี่ลกัษณะ   
    ก. 2 ลกัษณะ 
    ข. 3 ลกัษณะ 
    ค. 4 ลกัษณะ 
    ง. 5 ลกัษณะ 
 

29. ช่ือของ Wed site ท่ีลงทา้ยดว้ย .ac.th ตรงกบั
ขอ้ใด 
    ก. เป็น Web ท่ีเก่ียวกบัการศึกษาในประเทศไทย 
    ข. เป็น Web ท่ีเก่ียวกบัผูใ้หบ้ริการเครือข่าย 
        ในประเทศไทย  
    ค. เป็น Web ท่ีเก่ียวกบัองคก์รของรัฐ 
        ในประเทศไทย 
     ง. เป็น Web ท่ีเป็นหน่อยงานของเอกชน 
30. การใชอิ้นเตอร์เน็ตในขอ้ใดท่ีสามารถ
น าไปสู่ปัญหาการเกิดอาชญากรรมคอมพิวเตอร์ 
     ก. การเปล่ียนแปลงคลิปโป๊ ลามก อนาจาร 
     ข. การเล่นเกมคอมพิวเตอร์ออนไลน์ 
     ค. การแลกเปล่ียนความคิดเห็นในเวบ็บอร์ด 
     ง. การเปิดเผยขอ้มูลส่วนตวัลงในไดอาร่ี 
         ออนไลน์ 
31. th. เป็นโดเมนท่ีบ่งบอกประเทศใด 
     ก. องักฤษ 
     ข. ประเทศไทย 
     ค. สหรัฐอเมริกา 
     ง. แคนาดา 
32. ขอ้ใดไม่ใช่การเช่ือมต่อกบัอินเตอร์ 
     ก. โมเด็ม 
     ข. เวบ็บราวเซอร์ 
     ค. สแกนเนอร์ 
     ง. หมายเลขโทรศพัทแ์ละโทรสาร 
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33. ขอ้ใดไม่ใช่ผลกระทบทางลบของอินเตอร์เน็ต 
        ก. เกิดช่องวา่งระหวา่งคนในสังคม 
        ข. ก่อใหเ้กิดความเครียดของคนในสังคม 
        ค. การพฒันาประสิทธิภาพการท างาน 
        ง. เกิดการแลกเปล่ียนวฒันธรรมจากสังคม 
           หน่ึงไปสู่อีกสังคมหน่ึง 
34. สายชลแอบเขา้มาในรีสอร์ตของลดัดา  
เพื่อขโมยขอ้มูลเก่ียวกบัโครงการรีสอร์ตในฝัน
ในคอมพิวเตอร์ของลดัดาไปเป็นของตน 
การกระท าของสายชลถือวา่ผิดขอ้บงัคบั 
ในการใชค้อมพิวเตอร์อยา่งไร 
       ก. ใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการโจรกรรมขอ้มูล 
            ข่าวสาร 
       ข. ใชค้อมพิวเตอร์เพื่อรบกวนการท างาน 
            ของผูอ่ื้น 
       ค. ใชค้อมพิวเตอร์ท าร้าย หรือละเมิดสิทธิ 
            ของผูอ่ื้น 
       ง. ใชค้อมพิวเตอร์เพื่อก่ออาชญากรรม  
           ท าใหผู้อ่ื้นเดือดร้อน 
35. ขอ้ใดไม่ใช่จรรยาบรรณท่ีผูใ้ชอิ้นเตอร์เน็ต
ควรยดึถือไวเ้สมือนเป็นแม่บทของการปฏิบติั 
        ก. ตอ้งไม่ใช่คอมพิวเตอร์ท าร้ายหรือ 
            ละเมิดผูอ่ื้น 
        ข. ตอ้งไม่น าขอ้มูลท่ีเป็นประโยชน์ 
            มาเผยแพร่ 
        ค. ตอ้งไม่ใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการโจรกรรม 
            ขอ้มูลข่าวสาร 
        ง. ตอ้งไม่น าเอาผลงานของผูอ่ื้นมาเป็น 
            ของตน 
 

37. การกระท าขอ้ใด ไม่ถือเป็นการละเมิดสิทธิ
ส่วนบุคคลทางอินเตอร์เน็ต 
       ก. การใชค้อมพิวเตอร์เพื่อการโจรกรรม 
           ขอ้มูลข่าวสาร 
       ข. การน าขอ้มูลของบุคคลอ่ืนออกมา 
            เผยแพร่ต่อสาธารณชน 
       ค. การใชอิ้นเตอร์เน็ตเพื่อล่อลวงหญิงสาว 
           ไปท างานต่างประเทศ 
       ง. การแสดงความคิดเห็นเก่ียวกบัประเด็น 
           ข่าวท่ีน่าสนใจทัว่ ๆ ไป 
38. ขอ้ใดคือเทคโนโลยกีารแลกเปล่ียนข่าวสาร 
       ก. บล็อกเกอร์ 
       ข. ไตเต้ิล 
       ค. แบล็อก 
       ง. ยสูเน็ต 
39. การสนทนาผา่นอินเตอร์เน็ตแบ่งออกเป็น 
ก่ีรูปแบบ  
      ก. 1 รูปแบบ 
      ข. 2 รูปแบบ 
      ค. 3 รูปแบบ 
      ง. 4 รูปแบบ 
40. ขอ้ใดคือความหมายการสนทนาระหวา่งผูใ้ช้
โดยตรง 
        ก. เป็นการสนทนาโดยมีคู่สนทนา 
            เป็นก าหนด 
        ข. เป็นการสนทนาโดยคู่สนทนาจะพิมพ ์
            ขอ้ความไปยงัเคร่ืองเซิร์ฟเวอร์จากนั้น 
            เคร่ืองเซิร์ฟเวอร์จะส่งขอ้ความ 
           บนหนา้จอของเคร่ืองท่ีร่วมสนทนา 
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36. ขอ้ใดไม่ใช่ผลกระทบทางบวก 
ของอินเตอร์เน็ต 
        ก. การละเมิดสิทธิเสรีภาพส่วนบุคคล 
        ข. สะดวกในการติดต่อส่ือสารในเครือข่าย 
            ขนาดใหญ่ 
        ค. พฒันาประสิทธิภาพการท างาน 
        ง. พฒันาคุณภาพการศึกษา 

        ค. เป็นการสนทนาโดยมีเซิร์ฟเวอร์บอก 
        ง. เป็นการสนทนาโดยการเช่ือมต่อจากเวบ็ 
            บราวเซอร์ 
 

 
 

เฉลยหลงัเรียน 
 

1. ข    11. ค   21. ก   31. ง 
2. ง    12. ก   22. ก   32. ง 
3. ข    13. ข   23. ค   33. ก 
4. ก    14. ค   24. ข   34. ง 
5. ค    15. ง   25. ข   35. ก 
6. ก    16. ค   26. ก   36. ค 
7. ค    17. ก   27. ก   37. ข 
8. ก    18. ข   28. ข   38. ง 
9. ข    19. ค   29. ค   39. ก 
10. ค    20. ค   30. ง   40. ก 
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ความสามารถในการใช้เทคโนโลย ีแผนที ่1 ความหมายและพฒันาการของอนิเทอร์เน็ต 
 

ช่ือ-นามสกลุ 1. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยี 
ในการเรียนรู้

อย่าง
สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม  
6 คะแนน 

2.การเลือก
และใช้

เทคโนโลยี
ในการ

ส่ือสารอย่าง
สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
4 คะแนน 

3. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยี
ในการ
ท างาน
อย่าง

สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
9 คะแนน 

4. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยี
ในการ

แก้ปัญหา
อย่าง

สร้างสรรค์
และ

คุณธรรม 
5 คะแนน   

รวม 
25 

คะแนน 

1. ด.ช.กฤษฎา        ศิลาอาสน์ 3 4 9 4 20 
2. ด.ช.อนุชิต          เติมแตม้ 6 4 6 5 21 
3. ด.ช.ภูมิศกัด์ิ         รักตวั 6 4 9 5 25 
4. ด.ช.บุญมี           บณัฑิตเสถียร 6 4 9 4 23 
5. ด.ช.กฤษดา        พิมพา 3 4 9 4 20 
6. ด.ช.ภูชิต            ทองค า 6 4 9 5 25 
7. ด.ช.ระพีพฒัน์      เทียนชยั 6 4 6 5 22 
8. ด.ญ.จุฑารัตน์      ทองโชติ 6 2 9 5 23 
9. ด.ญ.อรัญญา       กระต่ายจนัทร์ 3 4 9 4 20 
10. ด.ญ.สุนทรี          มาตวงศ ์ 6 4 6 4 20 
11. ด.ญ.พชัรี            ศรีสุทก 3 4 9 5 22 
12. ด.ญ.พชัราภรณ์    ศรีแกว้ 6 4 6 4 20 
13. ด.ญ.อลิษา          ศรีพระยา 6 4 6 5 22 
14. ด.ญ.ณัฐณิชา       จนัทราวรกุล 6 2 6 6 20 
15. ด.ญ.จิราวดี         วมิานนท์ 6 2 6 5 18 
16. นายสราวธุ          กลัน่กลา้ 3 4 9 5 22 
17. ด.ช.จกัรินทร์        บวัเลย 6 4 9 4 22 

รวม 99 56 132 86 373 

คะแนนเฉลีย่ 5.8 3.2 7.8 5.1 21.9 
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ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  แผนที ่2 การท างานของโดเมน 
 

ช่ือ-นามสกุล 1. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยี
ในการ
เรียนรู้
อย่าง

สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
6 คะแนน 

2. การเลือกและ
ใช้เทคโนโลย ี             
ใน การส่ือสาร
อย่างสร้างสรรค์
และมคุีณธรรม 

4 คะแนน 

3. การเลือก
และใช้

เทคโนโลย ี 
ในการท างาน

อย่าง
สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
9 คะแนน 

4. การเลือก
และใช้

เทคโนโลย ี 
ในการ

แก้ปัญหา 
อย่าง

สร้างสรรค์
และคุณธรรม 

5 คะแนน 

รวม 

1. ด.ช.กฤษฎา  ศิลาอาสน์ 6 4 6 5 22 
2. ด.ช.อนุชิต  เติมแตม้ 3 4 6 4 17 
3. ด.ช.ภูมิศกัด์ิ  รักตวั 6 4 6 5 22 
4. ด.ช.บุญมี  บณัฑิตเสถียร 6 4 9 4 23 
5. ด.ช.กฤษดา พิมพา 6 4 6 5 22 
6. ด.ช.ภูชิต ทองค า 6 4 9 4 23 
7. ด.ช.ระพีพฒัน์  เทียนชยั 3 4 6 5 19 
8. ด.ญ.จุฑารัตน์ ทองโชติ 6 4 9 4 23 
9. ด.ญ.อรัญญา  กระต่ายจนัทร์ 6 4 9 4 23 
10. ด.ญ.สุนทรี มาตวงศ ์ 6 4 6 5 22 
11. ด.ญ.พชัรี ศรีสุทก 6 4 9 5 25 
12. ด.ญ.พชัราภรณ์ ศรีแกว้ 3 4 6 5 19 
13. ด.ญ.อลิษา  ศรีพระยา 6 4 6 5 22 
14. ด.ญ.ณัฐณิชา  จนัทราวรกุล 3 4 9 5 20 
15. ด.ญ.จิราวดี  วมิานนท ์ 6 4 9 5 23 
16. นายสราวธุ  กลัน่กลา้ 6 4 9 5 23 
17. ด.ช.จกัรินทร์  บวัเลย 3 4 9 5 22 

รวม 87 68 129 86 370 

คะแนนเฉลีย่ 5.1 4 7.6 5.1 21.8 
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ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  แผนที ่3 การเช่ือมต่ออนิเตอร์เน็ต 

ช่ือ-นามสกุล 1. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยี
ในการ

เรียนรู้อย่าง
สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
6 คะแนน 

2. การเลือกและ
ใช้เทคโนโลย ี              
ในการส่ือสาร 

อย่าง
สร้างสรรค์            

และมคุีณธรรม 
4 คะแนน 

3. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยี
ในการ

ท างานอย่าง
สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
9 คะแนน 

4. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยใีน
การแก้ปัญหา

อย่าง
สร้างสรรค์และ

คุณธรรม 
5 คะแนน 

รวม 

1. ด.ช.กฤษฎา  ศิลาอาสน์ 6 4 9 4 23 
2. ด.ช.อนุชิต  เติมแตม้ 3 4 9 5 22 
3. ด.ช.ภูมิศกัด์ิ รักตวั 3 4 9 5 22 
4. ด.ช.บุญมี บณัฑิตเสถียร 6 2 6 4 18 
5. ด.ช.กฤษดา พิมพา 6 4 9 5 25 
6. ด.ช.ภูชิต ทองค า 6 4 6 4 20 
7. ด.ช.ระพีพฒัน์  เทียนชยั 3 2 9 4 18 
8. ด.ญ.จุฑารัตน์ ทองโชติ 6 4 9 5 25 
9. ด.ญ.อรัญญา กระต่ายจนัทร์ 3 2 6 4 15 
10. ด.ญ.สุนทรี  มาตวงศ ์ 6 4 9 5 25 
11. ด.ญ.พชัรี ศรีสุทก 6 4 9 5 25 
12. ด.ญ.พชัราภรณ์ ศรีแกว้ 3 4 6 4 17 
13. ด.ญ.อลิษา ศรีพระยา 6 2 9 5 23 
14. ด.ญ.ณัฐณิชา จนัทราวรกุล 6 4 9 5 25 
15. ด.ญ.จิราวดี  วมิานนท์ 6 4 6 5 22 
16. นายสราวธุ กลัน่กลา้ 3 4 6 5 19 
17. ด.ช.จกัรินทร์ บวัเลย 6 4 9 4 23 

รวม 84 60 135 88 367 

คะแนนเฉลีย่ 4.9 3.5 7.9 5.2 21.6 



171 

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี แผนที ่4  การใช้บริการต่าง ๆ  ในอนิเตอร์เน็ต 

ช่ือ-นามสกุล 1. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยี
ในการ

เรียนรู้อย่าง
สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
6 คะแนน 

2. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยใีน
การส่ือสาร

อย่าง
สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
4 คะแนน 

3. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยี
ในการ

ท างานอย่าง
สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
9 คะแนน 

4. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยี
ในการ

แก้ปัญหา
อย่าง

สร้างสรรค์
และ

คุณธรรม 
5 คะแนน 

รวม 

1. ด.ช.กฤษฎา  ศิลาอาสน์ 3 4 6 5 19 
2. ด.ช.อนุชิต  เติมแตม้ 6 2 6 5 20 
3. ด.ช.ภูมิศกัด์ิ  รักตวั 6 2 6 5 20 
4. ด.ช.บุญมี  บณัฑิตเสถียร 6 4 6 4 20 
5. ด.ช.กฤษดา พิมพา 6 2 6 4 18 
6. ด.ช.ภูชิต  ทองค า 3 4 6 5 19 
7. ด.ช.ระพีพฒัน์  เทียนชยั 6 4 9 4 23 
8. ด.ญ.จุฑารัตน์  ทองโชติ 6 4 9 5 25 
9. ด.ญ.อรัญญา กระต่ายจนัทร์ 6 2 6 4 18 
10. ด.ญ.สุนทรี มาตวงศ ์ 3 4 6 5 19 
11. ด.ญ.พชัรี ศรีสุทก 6 4 6 5 22 
12. ด.ญ.พชัราภรณ์ ศรีแกว้ 3 4 9 5 22 
13. ด.ญ.อลิษา ศรีพระยา 6 4 6 5 22 
14. ด.ญ.ณัฐณิชา จนัทราวรกุล 6 2 6 4 18 
15. ด.ญ.จิราวดี วมิานนท ์ 6 2 6 4 18 
16. นายสราวธุ กลัน่กลา้ 6 4 6 4 20 
17. ด.ช.จกัรินทร์ บวัเลย 3 4 6 5 19 

รวม 87 56 111 88 342 

คะแนนเฉลีย่ 5.1 3.3 6.5 5.2 20.1 
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ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี แผนที ่5 คุณธรรมและจริยธรรมในการใช้อนิเตอร์เน็ต 

ช่ือ-นามสกลุ 1. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยี
ในการ
เรียนรู้ 
อย่าง

สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
6 คะแนน 

2. การเลือก
และใช้

เทคโนโลย ี              
ในการส่ือสาร

อย่าง
สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
4 คะแนน 

3. การเลือก
และใช้

เทคโนโลย ี
ในการท างาน

อย่าง
สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
9 คะแนน 

4. การเลือก
และใช้

เทคโนโลย ี           
ในการแก้ 
ปัญหา 
อย่าง

สร้างสรรค์ 
และคุณธรรม 

5 คะแนน 

รวม 

1. ด.ช.กฤษฎา  ศิลาอาสน์ 6 2 6 5 20 
2. ด.ช.อนุชิต  เติมแตม้ 6 4 9 5 25 
3. ด.ช.ภูมิศกัด์ิ  รักตวั 3 4 9 5 22 
4. ด.ช.บุญมี  บณัฑิตเสถียร 3 4 9 5 21 
5. ด.ช.กฤษดา พิมพา 6 4 9 5 25 
6. ด.ช.ภูชิต  ทองค า 6 4 6 4 20 
7. ด.ช.ระพีพฒัน์  เทียนชยั 3 4 6 4 17 
8. ด.ญ.จุฑารัตน์  ทองโชติ 6 4 6 4 20 
9. ด.ญ.อรัญญา กระต่ายจนัทร์ 6 4 6 4 20 
10. ด.ญ.สุนทรี มาตวงศ ์ 6 4 9 4 23 
11. ด.ญ.พชัรี ศรีสุทก 3 2 6 5 17 
12. ด.ญ.พชัราภรณ์ ศรีแกว้ 6 4 9 5 25 
13. ด.ญ.อลิษา ศรีพระยา 6 2 6 4 18 
14. ด.ญ.ณัฐณิชา จนัทราวรกุล 3 2 6 5 17 
15. ด.ญ.จิราวดี  วมิานนท ์ 6 2 6 5 20 
16. นายสราวธุ  กลัน่กลา้ 6 4 9 5 25 
17. ด.ช.จกัรินทร์ บวัเลย 6 4 9 5 25 

รวม 87 58 126 90 361 

คะแนนเฉลีย่ 5.1 3.4 7.4 5.3 21.2 



173 

ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี  แผนที ่6  มารยาท ระเบียบข้อบังคับในการใช้. 

ช่ือ-นามสกลุ 1. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยี 
ในการ

เรียนรู้อย่าง
สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
6 คะแนน 

2. การเลือก
และใช้

เทคโนโลย ี
ในการส่ือสาร

อย่าง
สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
4 คะแนน 

3. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยี 
ในการท างาน

อย่าง
สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
9 คะแนน 

4. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยี 
ในการ

แก้ปัญหา
อย่าง

สร้างสรรค์
และคุณธรรม 

5 คะแนน 

รวม 

1. ด.ช.กฤษฎา  ศิลาอาสน์ 6 2 9 5 23 
2. ด.ช.อนุชิต  เติมแตม้ 6 4 9 4 23 
3. ด.ช.ภูมิศกัด์ิ รักตวั 6 4 9 5 25 
4. ด.ช.บุญมี  บณัฑิตเสถียร 3 4 9 5 22 
5. ด.ช.กฤษดา  พิมพา 6 4 6 5 22 
6. ด.ช.ภูชิต  ทองค า 6 4 6 4 20 
7. ด.ช.ระพีพฒัน์  เทียนชยั 6 2 9 5 23 
8. ด.ญ.จุฑารัตน์  ทองโชติ 6 2 6 4 18 
9. ด.ญ.อรัญญา  กระต่ายจนัทร์ 3 4 9 5 22 
10. ด.ญ.สุนทรี  มาตวงศ ์ 6 4 9 4 23 
11. ด.ญ.พชัรี ศรีสุทก 6 4 9 5 25 
12. ด.ญ.พชัราภรณ์  ศรีแกว้ 3 4 9 4 20 
13. ด.ญ.อลิษา  ศรีพระยา 6 2 9 5 23 
14. ด.ญ.ณัฐณิชา จนัทราวรกุล 6 4 6 5 22 
15. ด.ญ.จิราวดี  วมิานนท์ 3 4 6 5 19 
16. นายสราวธุ  กลัน่กลา้ 6 4 9 5 25 
17. ด.ช.จกัรินทร์  บวัเลย 6 4 9 5 25 

รวม 90 60 138 92 380 

คะแนนเฉลีย่ 5.3 3.5 8.1 5.4 22.4 
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ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี แผนที ่7 Blogger ไดอาร่ี 

ช่ือ-นามสกลุ 1. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยี
ในการ

เรียนรู้อย่าง
สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
6 คะแนน 

2.การเลือก
และใช้

เทคโนโลยใีน
การส่ือสาร

อย่าง
สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
4 คะแนน 

3. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยใีน
การท างาน
อย่าง

สร้างสรรค์
และมี

คุณธรรม 
9 คะแนน 

4. การเลือก
และใช้

เทคโนโลยใีน
การแก้ปัญหา

อย่าง
สร้างสรรค์
และคุณธรรม 

5 คะแนน 

รวม 

1. ด.ช.กฤษฎา  ศิลาอาสน์ 6 4 9 5 25 
2. ด.ช.อนุชิต  เติมแตม้ 3 4 9 5 22 
3. ด.ช.ภูมิศกัด์ิ รักตวั 3 4 9 5 22 
4. ด.ช.บุญมี  บณัฑิตเสถียร 6 4 6 5 22 
5. ด.ช.กฤษดา  พิมพา 6 4 6 5 22 
6. ด.ช.ภูชิต  ทองค า 6 4 6 5 22 
7. ด.ช.ระพีพฒัน์  เทียนชยั 6 4 6 5 22 
8. ด.ญ.จุฑารัตน์  ทองโชติ 3 4 6 5 19 
9. ด.ญ.อรัญญา  กระต่ายจนัทร์ 6 4 6 5 22 
10. ด.ญ.สุนทรี  มาตวงศ ์ 6 4 6 5 22 
11. ด.ญ.พชัรี ศรีสุทก 6 4 6 4 20 
12. ด.ญ.พชัราภรณ์  ศรีแกว้ 6 4 6 4 20 
13. ด.ญ.อลิษา  ศรีพระยา 6 4 6 5 22 
14. ด.ญ.ณัฐณิชา จนัทราวรกุล 6 4 6 5 22 
15. ด.ญ.จิราวดี  วมิานนท์ 6 4 6 5 22 
16. นายสราวธุ  กลัน่กลา้ 6 4 6 5 22 
17. ด.ช.จกัรินทร์  บวัเลย 6 4 6 5 22 

รวม 99 68 111 98 376 

คะแนนเฉลีย่ 5.8 4 6.5 5.8 22.1 
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แบบประเมินช้ินงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 มีลกัษณะเป็นแบบให้คะแนนผลการปฏิบัติงานตามเกณฑ์การให้คะแนน 

(ช้ินงานที ่1 ความหมายและพฒันาการของอนิเทอร์เน็ต ) 
 

ช่ือ-นามสกลุ 1. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน   
การเรียนรู้ได้ 
อย่างเหมาะสม 

2. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน              
การส่ือสารได้
อย่างเหมาะสม 
และมคุีณธรรม 

3. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน           
การสืบค้น และ

จดัการกบัข้อมูลได้
อย่างเหมาะสม              
และมคุีณธรรม 

4. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน           

การสร้างช้ินงาน
ได้อย่างเหมาะสม        
และมคุีณธรรม 

5. เลือกและใช้
เทคโนโลย ี            
ในแก้ปัญหา         

อย่างสร้างสรรค์ 
และมคุีณธรรม 

6. มทีกัษะ
กระบวนการ

ทาง
เทคโนโลยี 

 7. น าเทคโนโลยี 
ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนัได้ 

รวม 
21 

คะแนน 

1. ด.ช.กฤษฎา         3 2 3 2 3 3 3 19 
2. ด.ช.อนุชิต           3 2 3 3 2 2 3 18 
3. ด.ช.ภูมิศกัด์ิ          2 3 3 2 3 3 2 18 
4. ด.ช.บุญมี         2 3 3 3 2 2 3 18 
5. ด.ช.กฤษดา         3 2 3 2 2 3 2 17 
6. ด.ช.ภูชิต             3 3 2 2 3 3 3 19 
7. ด.ช.ระพีพฒัน์       2 2 3 3 2 2 2 16 
8. ด.ญ.จุฑารัตน์       2 3 2 2 3 3 3 18 
9. ด.ญ.อรัญญา 2 2 3 2 2 2 3 16 
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ช่ือ-นามสกลุ 1. เลือกและใช้

เทคโนโลยใีน   
การเรียนรู้ได้ 
อย่างเหมาะสม 

2. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน              
การส่ือสารได้
อย่างเหมาะสม 
และมคุีณธรรม 

3. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน           
การสืบค้น และ

จดัการกบัข้อมูลได้
อย่างเหมาะสม              
และมคุีณธรรม 

4. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน           

การสร้างช้ินงาน
ได้อย่างเหมาะสม        
และมคุีณธรรม 

5. เลือกและใช้
เทคโนโลย ี            
ในแก้ปัญหา         

อย่างสร้างสรรค์ 
และมคุีณธรรม 

6. มทีกัษะ
กระบวนการ

ทาง
เทคโนโลยี 

   7. น าเทคโนโลย ี
ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนัได้ 

รวม 
21 

คะแนน 

10. ด.ญ.สุนทรี           3 2 3 2 2 3 3 18 
11. ด.ญ.พชัรี             2 3 3 3 3 3 3 20 
12. ด.ญ.พชัราภรณ์     3 2 2 2 3 3 2 17 
13. ด.ญ.อลิษา           2 2 3 3 2 2 2 16 
14. ด.ญ.ณัฐณิชา     2 3 3 2 3 3 3 19 
15. ด.ญ.จิราวดี          3 3 2 3 2 2 3 18 
16. นายสราวธุ           3 2 3 2 3 3 3 19 
17. ด.ช.จกัรินทร์         3 3 2 3 3 3 3 20 
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แบบประเมินช้ินงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 มีลกัษณะเป็นแบบให้คะแนนผลการปฏิบัติงานตามเกณฑ์การให้คะแนน 

(ช้ินงานที ่2 การท างานของโดเมน) 
 

ช่ือ-นามสกลุ 1. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
การเรียนรู้ได้
อย่างเหมาะสม 

2. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
การส่ือสารได้
อย่างเหมาะสม 
และมคุีณธรรม 

3. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีนการ
สืบค้น และจดักบั
ข้อมูลได้อย่าง
เหมาะสมและมี

คุณธรรม 

4. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีนการ
สร้างช้ินงานได้
อย่างเหมาะสม
และมคุีณธรรม 

5. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ และ
มคุีณธรรม 

6. มทีกัษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 

7. น าเทคโนโลยี 
ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนัได้ 

รวม 
21 

คะแนน 

1. ด.ช.กฤษฎา         3 2 3 3 3 3 2 19 
2. ด.ช.อนุชิต           3 2 3 2 2 3 3 19 
3. ด.ช.ภูมิศกัด์ิ          3 3 3 3 2 3 2 20 
4. ด.ช.บุญมี         3 2 3 3 3 2 3 19 
5. ด.ช.กฤษดา         2 3 3 3 2 3 3 18 
6. ด.ช.ภูชิต             3 3 3 2 3 3 3 20 
7. ด.ช.ระพีพฒัน์       3 3 3 3 2 3 3 20 
8. ด.ญ.จุฑารัตน์       3 3 3 3 3 3 3 21 
9. ด.ญ.อรัญญา 3 2 3 3 3 3 3 20 
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ช่ือ-นามสกลุ 1. เลือกและใช้

เทคโนโลยใีน
การเรียนรู้ได้
อย่างเหมาะสม 

2. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
การส่ือสารได้
อย่างเหมาะสม 
และมคุีณธรรม 

3. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีนการ
สืบค้น และจดักบั
ข้อมูลได้อย่าง
เหมาะสมและมี

คุณธรรม 

4. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีนการ
สร้างช้ินงานได้
อย่างเหมาะสม
และมคุีณธรรม 

5. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ และ
มคุีณธรรม 

6. มทีกัษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 

7. น าเทคโนโลยี 
ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนัได้ 

รวม 
21 

คะแนน 

10. ด.ญ.สุนทรี           3 3 3 3 3 3 2 20 
11. ด.ญ.พชัรี             3 3 3 3 3 2 3 20 
12. ด.ญ.พชัราภรณ์     2 3 2 3 3 3 3 20 
13. ด.ญ.อลิษา           3 3 3 3 3 3 3 21 
14. ด.ญ.ณัฐณิชา     2 3 3 2 3 3 3 20 
15. ด.ญ.จิราวดี          3 3 3 3 3 3 2 20 
16. นายสราวธุ           3 3 3 3 3 2 3 20 
17. ด.ช.จกัรินทร์         3 3 2 3 3 3 3 20 
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แบบประเมินช้ินงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 มีลกัษณะเป็นแบบให้คะแนนผลการปฏิบัติงานตามเกณฑ์การให้คะแนน 

(ช้ินงานที ่3 การเช่ือมต่ออนิเตอร์เน็ต) 
 

ช่ือ-นามสกลุ 1. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
การเรียนรู้ได้
อย่างเหมาะสม 

2. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
การส่ือสารได้
อย่างเหมาะสม 
และมคุีณธรรม 

3. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีนการ
สืบค้น และจดักบั
ข้อมูลได้อย่าง
เหมาะสมและมี

คุณธรรม 

4. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน 

การสร้างช้ินงาน
ได้อย่างเหมาะสม
และมคุีณธรรม 

5. เลือกและใช้
เทคโนโลยี 
ในแก้ปัญหา

อย่างสร้างสรรค์ 
และมคุีณธรรม 

6. มทีกัษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 

7. น าเทคโนโลยี 
ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนัได้ 

รวม 
21 

คะแนน 

1. ด.ช.กฤษฎา         3 2 3 3 3 2 3 19 
2. ด.ช.อนุชิต           3 3 3 2 3 3 2 19 
3. ด.ช.ภูมิศกัด์ิ          2 3 3 3 3 3 3 20 
4. ด.ช.บุญมี         3 3 3 2 3 3 3 20 
5. ด.ช.กฤษดา         2 3 3 3 3 3 3 20 
6. ด.ช.ภูชิต             2 3 3 2 3 3 3 20 
7. ด.ช.ระพีพฒัน์       3 3 3 3 2 3 3 20 
8. ด.ญ.จุฑารัตน์       3 3 3 3 3 3 2 20 
9. ด.ญ.อรัญญา 3 3 3 2 3 3 3 20 
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180 
ช่ือ-นามสกลุ 1. เลือกและใช้

เทคโนโลยใีน
การเรียนรู้ได้
อย่างเหมาะสม 

2. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
การส่ือสารได้
อย่างเหมาะสม 
และมคุีณธรรม 

3. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีนการ
สืบค้น และจดักบั
ข้อมูลได้อย่าง
เหมาะสมและมี

คุณธรรม 

4. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน 

การสร้างช้ินงาน
ได้อย่างเหมาะสม
และมคุีณธรรม 

5. เลือกและใช้
เทคโนโลยี 
ในแก้ปัญหา

อย่างสร้างสรรค์ 
และมคุีณธรรม 

6. มทีกัษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 

7. น าเทคโนโลยี 
ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนัได้ 

รวม 
21 

คะแนน 

10. ด.ญ.สุนทรี           3 3 2 3 2 3 2 19 
11. ด.ญ.พชัรี             3 3 2 3 3 2 3 19 
12. ด.ญ.พชัราภรณ์     3 2 3 2 3 2 3 19 
13. ด.ญ.อลิษา           3 3 3 2 3 2 3 19 
14. ด.ญ.ณัฐณิชา     3 3 3 3 3 2 2 19 
15. ด.ญ.จิราวดี          3 3 3 2 2 2 3 18 
16. นายสราวธุ           3 2 3 3 2 3 3 19 
17. ด.ช.จกัรินทร์         3 3 3 3 2 3 3 20 
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181 
แบบประเมินช้ินงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 มีลกัษณะเป็นแบบให้คะแนนผลการปฏิบัติงานตามเกณฑ์การให้คะแนน 

(ช้ินงานที ่4 การใช้บริการต่าง ๆ อนิเตอร์เน็ต) 

ช่ือ-นามสกลุ 1. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
การเรียนรู้ได้
อย่างเหมาะสม 

2. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
การส่ือสารได้
อย่างเหมาะสม 
และมคุีณธรรม 

3. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน 
การสืบค้น และ
จดักบัข้อมูลได้
อย่างเหมาะสม
และมคุีณธรรม 

4. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีนการ
สร้างช้ินงานได้
อย่างเหมาะสม
และมคุีณธรรม 

5. เลือกและใช้
เทคโนโลยี 
ในแก้ปัญหา

อย่าง
สร้างสรรค์ 

และมคุีณธรรม 

6. มทีกัษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 

7. น าเทคโนโลยี 
ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนัได้ 

รวม 
21 

คะแนน 

1. ด.ช.กฤษฎา         3 2 3 3 2 3 3 19 
2. ด.ช.อนุชิต           3 3 3 3 2 3 2 19 
3. ด.ช.ภูมิศกัด์ิ          3 3 3 2 3 3 3 20 
4. ด.ช.บุญมี         2 3 3 3 3 3 3 20 
5. ด.ช.กฤษดา         3 3 3 2 3 3 3 20 
6. ด.ช.ภูชิต             3 2 3 3 3 2 3 19 
7. ด.ช.ระพีพฒัน์       3 3 3 2 3 3 2 19 
8. ด.ญ.จุฑารัตน์       3 3 3 3 3 3 2 20 
9. ด.ญ.อรัญญา 3 3 3 3 3 2 3 20 

ช่ือ-นามสกลุ 1. เลือกและใช้ 2. เลือกและใช้ 3. เลือกและใช้ 4. เลือกและใช้ 5. เลือกและใช้ 6. มทีกัษะ 7. น าเทคโนโลยี รวม 
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182 
เทคโนโลยใีน
การเรียนรู้ได้
อย่างเหมาะสม 

เทคโนโลยใีน
การส่ือสารได้
อย่างเหมาะสม 
และมคุีณธรรม 

เทคโนโลยใีน 
การสืบค้นและ 
จดักบัข้อมูลได้
อย่างเหมาะสม
และมคุีณธรรม 

เทคโนโลยใีน  
การสร้างช้ินงาน
ได้อย่างเหมาะสม
และมคุีณธรรม 

เทคโนโลยใีน
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 

และมคุีณธรรม 

กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 

ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนัได้ 

21 
คะแนน 

10. ด.ญ.สุนทรี           3 3 3 3 3 3 2 20 
11. ด.ญ.พชัรี             3 3 3 3 3 3 3 21 
12. ด.ญ.พชัราภรณ์     3 3 3 2 3 2 3 18 
13. ด.ญ.อลิษา           3 3 3 3 3 2 3 20 
14. ด.ญ.ณัฐณิชา     3 3 3 2 3 3 3 20 
15. ด.ญ.จิราวดี          3 3 3 2 3 3 3 20 
16. นายสราวธุ           3 3 3 3 2 3 3 20 
17. ด.ช.จกัรินทร์         3 3 2 3 3 3 3 20 
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183 
แบบประเมินช้ินงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 มีลกัษณะเป็นแบบให้คะแนนผลการปฏิบัติงานตามเกณฑ์การให้คะแนน 

(ช้ินงานที ่5 คุณธรรมและจริยธรรมในการใช้อนิเตอร์เน็ต) 
 

ช่ือ-นามสกลุ 1. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
การเรียนรู้ได้
อย่างเหมาะสม 

2. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
การส่ือสารได้
อย่างเหมาะสม 
และมคุีณธรรม 

3. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน 
การสืบค้นและ
จดัการกบัข้อมูล
ได้อย่างเหมาะสม
และมคุีณธรรม 

4. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน 

การสร้างช้ินงาน
ได้อย่างเหมาะสม
และมคุีณธรรม 

5. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 

และมคุีณธรรม 

6. มทีกัษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 

7. น าเทคโนโลยี 
ไปประยุกต์ใช้ 

ในชีวติประจ าวนั
ได้ 

รวม 
21 

คะแนน 

1. ด.ช.กฤษฎา         3 2 3 2 3 2 3 19 
2. ด.ช.อนุชิต           3 3 3 2 3 3 3 20 
3. ด.ช.ภูมิศกัด์ิ          3 2 3 3 3 3 2 20 
4. ด.ช.บุญมี         3 3 3 2 3 3 3 20 
5. ด.ช.กฤษดา         3 3 2 3 3 3 2 19 
6. ด.ช.ภูชิต             3 2 3 3 3 3 3 20 
7. ด.ช.ระพีพฒัน์       3 3 2 3 3 3 2 19 
8. ด.ญ.จุฑารัตน์       3 3 3 3 3 2 3 20 
9. ด.ญ.อรัญญา 2 3 3 3 2 3 3 19 
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184 
ช่ือ-นามสกลุ 1. เลือกและใช้

เทคโนโลยใีน
การเรียนรู้ได้
อย่างเหมาะสม 

2. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
การส่ือสารได้
อย่างเหมาะสม 
และมคุีณธรรม 

3. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน 
การสืบค้นและ
จดัการกบัข้อมูล
ได้อย่างเหมาะสม
และมคุีณธรรม 

4. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน 

การสร้างช้ินงาน
ได้อย่างเหมาะสม
และมคุีณธรรม 

5. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
แก้ปัญหาอย่าง
สร้างสรรค์ 

และมคุีณธรรม 

6. มทีกัษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 

7. น าเทคโนโลยี 
ไปประยุกต์ใช้ 

ในชีวติประจ าวนั
ได้ 

รวม 
21 

คะแนน 

10. ด.ญ.สุนทรี           3 2 3 3 3 2 3 19 
11. ด.ญ.พชัรี             3 2 3 3 3 3 2 19 
12. ด.ญ.พชัราภรณ์     2 3 3 3 2 3 3 19 
13. ด.ญ.อลิษา           3 2 3 3 3 3 3 20 
14. ด.ญ.ณัฐณิชา     2 3 2 3 3 3 3 19 
15. ด.ญ.จิราวดี          3 3 3 3 3 2 2 20 
16. นายสราวธุ           3 3 3 2 3 3 3 19 
17. ด.ช.จกัรินทร์         3 2 3 3 3 3 2 19 
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185 
แบบประเมินช้ินงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 มีลกัษณะเป็นแบบให้คะแนนผลการปฏิบัติงานตามเกณฑ์การให้คะแนน 

(ช้ินงานที ่6 มารยาท ระเบียบ ข้อบังคับในการใช้) 
 

ช่ือ-นามสกลุ 1. เลือกและใช้ 
เทคโนโลยใีน         
การเรียนรู้ได้ 
อย่างเหมาะสม 

2. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน            
การส่ือสารได้
อย่างเหมาะสม 
และมคุีณธรรม 

3. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีนการ
สืบค้น และจดักบั
ข้อมูลได้อย่าง
เหมาะสมและมี

คุณธรรม 

4. เลือกและใช้
เทคโนโลย ี               
ในการสร้าง

ช้ินงานได้อย่าง
เหมาะสมและ           
มคุีณธรรม 

5. เลือกและ                
ใช้เทคโนโลย ี              
ในแก้ปัญหา            

อย่างสร้างสรรค์ 
และมคุีณธรรม 

6. มทีกัษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 

7. น าเทคโนโลยี 
ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนัได้ 

รวม 
21 

คะแนน 

1. ด.ช.กฤษฎา         3 2 3 3 3 2 3 19 
2. ด.ช.อนุชิต           3 3 3 3 2 3 3 20 
3. ด.ช.ภูมิศกัด์ิ          3 3 3 3 3 3 3 21 
4. ด.ช.บุญมี         2 3 2 3 2 3 3 19 
5. ด.ช.กฤษดา         3 3 3 3 2 3 3 19 
6. ด.ช.ภูชิต             3 3 3 3 2 3 3 19 
7. ด.ช.ระพีพฒัน์       3 3 3 3 3 3 2 20 
8. ด.ญ.จุฑารัตน์       3 3 3 3 3 2 3 20 
9. ด.ญ.อรัญญา 3 3 3 3 2 3 3 20 
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186 
ช่ือ-นามสกลุ 1. เลือกและใช้ 

เทคโนโลยใีน         
การเรียนรู้ได้ 
อย่างเหมาะสม 

2. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน            
การส่ือสารได้
อย่างเหมาะสม 
และมคุีณธรรม 

3. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีนการ
สืบค้น และจดักบั
ข้อมูลได้อย่าง
เหมาะสมและมี

คุณธรรม 

4. เลือกและใช้
เทคโนโลย ี               
ในการสร้าง

ช้ินงานได้อย่าง
เหมาะสมและ           
มคุีณธรรม 

5. เลือกและ                
ใช้เทคโนโลย ี              
ในแก้ปัญหา            

อย่างสร้างสรรค์ 
และมคุีณธรรม 

6. มทีกัษะ
กระบวนการ
ทางเทคโนโลยี 

7. น าเทคโนโลยี 
ไปประยุกต์ใช้ใน
ชีวติประจ าวนัได้ 

รวม 
21 

คะแนน 

10. ด.ญ.สุนทรี           3 3 3 2 3 3 3 20 
11. ด.ญ.พชัรี             3 3 2 3 2 3 2 19 
12. ด.ญ.พชัราภรณ์     3 3 2 3 3 2 3 19 
13. ด.ญ.อลิษา           3 3 3 3 3 2 3 20 
14. ด.ญ.ณัฐณิชา     2 3 3 3 2 3 3 19 
15. ด.ญ.จิราวดี          3 3 3 2 2 3 3 19 
16. นายสราวธุ           2 3 3 3 2 3 3 19 
17. ด.ช.จกัรินทร์         3 2 3 3 3 3 2 19 
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187 
แบบประเมินช้ินงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 มีลกัษณะเป็นแบบให้คะแนนผลการปฏิบัติงานตามเกณฑ์การให้คะแนน 

(ช้ินงานที ่7 blogger ไดอาร่ี) 
 

ช่ือ-นามสกลุ 1. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
การเรียนรู้ได้
อย่างเหมาะสม 

2. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
การส่ือสารได้
อย่างเหมาะสม 
และมคุีณธรรม 

3. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีนการ
สืบค้น และจดัการ
กบัข้อมูลได้อย่าง
เหมาะสมและมี

คุณธรรม 

4. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีนการ
สร้างช้ินงานได้
อย่างเหมาะสม
และมคุีณธรรม 

5. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
แก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ และมี
คุณธรรม 

6. มทีกัษะ
กระบวนการ

ทาง
เทคโนโลยี 

7. น าเทคโนโลยี 
ไปประยุกต์ 

ใช้ใน
ชีวติประจ าวนั

ได้ 

รวม 
21 

คะแนน 

1. ด.ช.กฤษฎา         2 3 3 2 3 3 2 19 
2. ด.ช.อนุชิต           3 3 3 3 3 3 3 21 
3. ด.ช.ภูมิศกัด์ิ          2 3 3 2 3 3 3 19 
4. ด.ช.บุญมี         3 3 3 3 3 3 2 20 
5. ด.ช.กฤษดา         3 2 3 2 3 3 3 19 
6. ด.ช.ภูชิต             2 3 3 2 3 2 3 18 
7. ด.ช.ระพีพฒัน์       3 3 3 2 3 3 3 19 
8. ด.ญ.จุฑารัตน์       2 3 3 3 2 3 3 19 
9. ด.ญ.อรัญญา 2 3 3 3 3 3 2 19 
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188 
ช่ือ-นามสกลุ 1. เลือกและใช้

เทคโนโลยใีน
การเรียนรู้ได้
อย่างเหมาะสม 

2. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
การส่ือสารได้
อย่างเหมาะสม 
และมคุีณธรรม 

3. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีนการ
สืบค้น และจดัการ
กบัข้อมูลได้อย่าง
เหมาะสมและมี

คุณธรรม 

4. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีนการ
สร้างช้ินงานได้
อย่างเหมาะสม
และมคุีณธรรม 

5. เลือกและใช้
เทคโนโลยใีน
แก้ปัญหาอย่าง

สร้างสรรค์ และมี
คุณธรรม 

6. มทีกัษะ
กระบวนการ

ทาง
เทคโนโลยี 

7. น าเทคโนโลยี 
ไปประยุกต์ 

ใช้ใน
ชีวติประจ าวนั

ได้ 

รวม 
21 

คะแนน 

10. ด.ญ.สุนทรี           3 3 3 3 3 2 3 20 
11. ด.ญ.พชัรี             3 3 2 3 3 2 3 19 
12. ด.ญ.พชัราภรณ์     2 3 3 2 3 2 3 19 
13. ด.ญ.อลิษา           3 3 3 3 3 2 3 20 
14. ด.ญ.ณัฐณิชา     3 3 3 2 3 3 2 19 
15. ด.ญ.จิราวดี          3 2 3 3 3 2 3 19 
16. นายสราวธุ           2 3 3 3 3 2 3 19 
17. ด.ช.จกัรินทร์         3 3 2 3 3 2 3 19 
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ภาคผนวก ค 
- คะแนนทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนรายวชิา ง 22102 เทคโนโลยแีละสารสนเทศ 
  เพื่อการส่ือสาร ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  
- คะแนนวดัความสามารถในการใชเ้ทคโนโลยี 
-  คะแนนประเมินช้ินงานอินเตอร์เน็ต 
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รายช่ือนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2/1 ปีการศึกษา 2559 
 

เลขที่ ลปต ช่ือ -นามสกุล   คะแนนก่อนเรียนเต็ม 
40 

คะแนนหลังเรียนเต็ม 
40 

1 01342 ด.ช.กฤษฎา         14 37 
2 01343 ด.ช.อนุชิต           13 32 
3 01345 ด.ช.ภูมิศกัด์ิ          12 32 
4 01346 ด.ช.บุญมี            12 37 
5 01347 ด.ช.กฤษดา         13 35 
6 01348 ด.ช.ภูชิต             12 33 
7 01350 ด.ช.ระพีพฒัน์       24 36 
8 01351 ด.ญ.จุฑารัตน์       15 36 
9 01352 ด.ญ.อรัญญา        9 37 

10 01353 ด.ญ.สุนทรี           13 33 
11 01354 ด.ญ.พชัรี             20 37 
12 01355 ด.ญ.พชัราภรณ์     14 37 
13 01356 ด.ญ.อลิษา           11 38 
14 01357 ด.ญ.ณัฐณิชา        20 35 
15 01358 ด.ญ.จิราวดี          23 36 
16 01359 นายสราวธุ           17 34 
17 01384 ด.ช.จกัรินทร์         19 31 
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ความสามารถในการใช้เทคโนโลยด้ีานการเลือกและใช้เทคโนโลยเีพ่ือพฒันาตนเองและสังคม 

ที ่ ช่ือ แผน 
1 

แผน 
2 

แผน 
3 

แผน 
4 

แผน 
5 

แผน 
6 

แผน 
7 

รวม เฉลีย่ เฉลีย่ 
จริง 

    25 25 25 25 25 25 25 175 25   
1 ด.ช.กฤษฎา        20 22 23 19 20 23 25 152 21.71429 21.71 

2 ด.ช.อนุชิต           21 17 22 20 25 23 22 150 21.42857 21.43 

3 ด.ช.ภูมิศกัด์ิ          25 22 22 20 22 25 22 158 22.57143 22.57 

4 ด.ช.บุญมี            23 23 18 20 21 22 22 149 21.28571 21.29 

5 ด.ช.กฤษดา         20 22 25 18 25 22 22 154 22 22 

6 ด.ช.ภูชิต            25 23 20 19 20 20 22 149 21.28571 21.29 

7 ด.ช.ระพีพฒัน์       22 19 18 23 17 23 22 144 20.57143 20.57 

8 ด.ญ.จุฑารัตน ์      23 23 25 25 20 18 19 153 21.85714 21.86 

9 ด.ญ.อรัญญา        20 23 15 18 20 22 22 140 20 20 

10 ด.ญ.สุนทรี           20 22 25 19 23 23 22 154 22 22 

11 ด.ญ.พชัรี             22 25 25 22 17 25 20 156 22.28571 22.29 

12 ด.ญ.พชัราภรณ์     20 19 17 22 25 20 20 143 20.42857 20.43 

13 ด.ญ.อลิษา          22 22 23 22 18 23 22 152 21.71429 21.71 

14 ด.ญ.ณฐัณิชา        20 20 25 18 17 22 22 144 20.57143 20.57 

15 ด.ญ.จิราวดี          18 23 22 18 20 19 22 142 20.28571 20.29 

16 นายสราวธุ           22 23 19 20 25 25 22 156 22.28571 22.29 

17 ด.ช.จกัรินทร์         22 22 23 19 25 25 22 158 22.57143 22.57 

    365 370 367 342 360 380 370 2554 364.8571 364.87 

    21.47 21.76 21.588 20.118 21.18 22.35 21.76 150 21.46218 21.462941 

  เฉล่ียจริง 21.47 21.77 21.59 20.12 21.18 22.35 21.77  21.46 21.46 

  เฉล่ียร้อยละ 85.88 87.08 86.36 80.48 84.72 89.4 87.08 0 85.84  
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แบบประเมินความสามารถในการใช้เทคโนโลยด้ีานทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี 

ช้ินงาน ช้ินที ่
1 

ช้ินที ่
2 

ช้ินที ่
3 

ช้ินที ่
4 

ช้ินที ่
5 

ช้ินที ่
6 

Bloging รวม เฉลีย่ 

คะแนนเตม็ 21 21 21 21 21 21 21 147 21 

ช่ือ-นามสกลุ          

1 ด.ช.กฤษฎา    19 19 19 19 19 19 19 133 19 
2 ด.ช.อนุชิต    18 19 19 19 20 20 21 136 19.43 
3 ด.ช.ภูมิศกัด์ิ      18 20 20 20 20 21 19 138 19.71 
4 ด.ช.บุญมี  18 19 20 20 20 19 20 136 19.43 
5 ด.ช.กฤษดา    17 18 20 20 19 19 19 132 18.86 
6 ด.ช.ภูชิต   19 20 20 19 20 19 18 135 19.29 
7 ด.ช.ระพีพฒัน ์  16 20 20 19 19 20 19 133 

19 
8 ด.ญ.จุฑารัตน ์ 18 21 20 20 20 20 19 138 19.71 
9 ด.ญ.อรัญญา  16 20 20 20 19 20 19 134 

19.14 
10 ด.ญ.สุนทรี   18 20 19 20 19 20 20 136 19.43 
11 ด.ญ.พชัรี     20 20 19 21 19 19 19 137 19.57 
12 ด.ญ.พชัราภรณ์     17 20 19 18 19 19 19 131 

18.71 
13 ด.ญ.อลิษา       16 21 19 20 20 20 20 136 

19.43 
14 ด.ญ.ณฐัณิชา  19 20 19 20 19 19 19 135 19.29 
15 ด.ญ.จิราวดี          18 20 18 20 20 19 19 134 

19.14 
16 นายสราวธุ           19 20 19 20 19 19 19 135 

19.29 
17 ด.ช.จกัรินทร์         20 20 20 20 19 19 19 137 

19.57 
  รวม 306 337 330 335 330 331 327 2296 328 
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ช้ินงาน ช้ินที ่
1 

ช้ินที ่
2 

ช้ินที ่
3 

ช้ินที ่
4 

ช้ินที ่
5 

ช้ินที ่
6 

Bloging รวม เฉลีย่ 

คะแนนเตม็ 21 21 21 21 21 21 21 147 21 

ช่ือ-นามสกลุ          

  เฉล่ีย 18 19.824 19.412 19.71 19.412 19.47 19.2353 135.059 19.2941 

  เฉล่ียจริง 18 19.82 19.41 19.71 19.41 19.47 19.24 135.06 19.29 

  เฉล่ียร้อยละ 85.714 94.381 92.429 93.86 92.429 92.71 91.619 643.143 91.8571 

  
เฉล่ียร้อยละ
จริง 85.71 94.38 92.43 93.86 92.43 92.71 91.62   91.86 
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แบบประเมินช้ินงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่2 มีลกัษณะเป็นแบบให้คะแนนผลการปฏิบัติงานตามเกณฑ์การให้คะแนน 

 

ช้ินงาน 
 

คะแนนเต็ม 

ช้ินที ่1 ช้ินที ่2 ช้ินที ่3 ช้ินที ่4 ช้ินที ่5 ช้ินที ่6 Bloging รวม คะแนน
เฉลีย่ 

21 21 21 21 21 21 21 147 40 
ช่ือ-นามสกุล          

1 ด.ช.กฤษฎา    19 19 19 19 19 19 19 133 36 
2 ด.ช.อนุชิต     18 19 19 19 20 20 21 133 36 
3 ด.ช.ภูมิศกัด์ิ      18 20 20 20 20 21 19 138 37 
4 ด.ช.บุญมี  18 19 20 20 20 19 20 136 37 
5 ด.ช.กฤษดา    17 18 20 20 19 19 19 132 35 
6 ด.ช.ภูชิต   19 20 20 19 20 19 18 135 36 
7 ด.ช.ระพีพฒัน์ 16 20 20 19 19 20 19 133 36 
8 ด.ญ.จุฑารัตน์   18 21 20 20 20 20 19 138 37 
9 ด.ญ.อรัญญา 16 20 20 20 19 20 19 134 36 

10 ด.ญ.สุนทรี   18 20 19 20 19 20 20 136 37 

ช้ินงาน ช้ินที ่1 ช้ินที ่2 ช้ินที ่3 ช้ินที ่4 ช้ินที ่5 ช้ินที ่6 Bloging รวม คะแนน
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คะแนนเต็ม 
เฉลีย่ 

21 21 21 21 21 21 21 147 40 
ช่ือ-นามสกุล          

11 ด.ญ.พชัรี     20 20 19 21 19 19 19 137 37 
12 ด.ญ.พชัราภรณ์    17 20 19 18 19 19 19 131 35 
13 ด.ญ.อลิษา   16 21 19 20 20 20 20 136 37 
14 ด.ญ.ณัฐณิชา  19 20 19 20 19 19 19 135 36 
15 ด.ญ.จิราวดี          18 20 18 20 20 19 19 134 36 
16 นายสราวธุ           19 20 19 20 19 19 19 135 36 
17 ด.ช.จกัรินทร์         20 20 20 20 19 19 19 137 37 
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ประวตัย่ิอของผู้วจิยั 
 
ช่ือสกุล      นายเปรม วงคก์ุลพิลาศ 
วนั เดือน ปี เกิด    30 กนัยายน พ.ศ. 2530 
ท่ีอยูปั่จจุบนั     93 หมู่ 2 ต าบลหนองคนัทรง อ าเภอเมือง  
      จงัหวดัตราด 23000 
ประวติัการศึกษา                                       
       พ.ศ. 2554                                    การศึกษาบณัฑิต (เทคโนโลยทีางการศึกษา) 
      มหาวทิยาลยับูรพา 
       พ.ศ. 2560                                     การศึกษามหาบณัฑิต (หลกัสูตรและการสอน) 
                                                        มหาวทิยาลยับูรพา  
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

  
 
 


