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 The purposes of the research were to develop self-learning packages on using 
information technology of learning for student teachers, at the faculty of education, Burapha 
University to achieve the efficient criterion of E1/E2 = 85/85. The participants were third year 
students of Bachelor of Education Program in Early Childhood Education of the faculty of 
education, Burapha University in the academic year 2016. They were selected by the purposive 
sampling technique. The research instruments consisted of four learning packages of self-learning 
package on using information technology of learning for student teachers. The data were analyzed 
for efficiency according to E1/E2 of self-learning package. 
 The results revealed that the self-learning package composed of four learning unit;  
unit one was on fundamental knowledge of information technology with the efficiency level of 
83.56/84.72, unit two on communication for education with the efficiency level of 83.56/84.72, 
unit three on using information technology for learning with the efficiency level of 84.89/85.28, 
and unit four consideration for information sources with the efficiency level of 84.67/84.00. 
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บทที ่1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 นิสิตครูคณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา เป็นนิสิตหลกัสูตรการศึกษาบณัฑิต         
ซ่ึงการจดัการเรียนการสอนตอ้งเป็นไปตามมาตรฐานวชิาชีพครูของคุรุสภา 9 มาตรฐาน เพื่อให้
นิสิตท่ีเขา้ศึกษาไดรั้บใบอนุญาตประกอบวชิาชีพครูจากคุรุสภา ทั้งน้ีนิสิตครูถือไดว้า่เป็นทรัพยากร
มนุษยท่ี์ตอ้งไดรั้บการเตรียมความพร้อมท่ีจะไปเป็นครูในอนาคต ควรไดรั้บการพฒันาศกัยภาพ    
ในทุก ๆ ดา้น ซ่ึงในกระบวนการเรียนการสอนในแต่ละรายวชิามีเน้ือหามาก อีกทั้งมีขอ้จ ากดั      
ของระยะเวลาเรียนในแต่ละคาบส่งผลใหผู้ส้อนอาจจะไม่ไดส้อนในบางเน้ือหา ปัญหาท่ีเป็น
อุปสรรคในการเรียนการสอนของอาจารยเ์กิดจากเวลาท่ีใชท้  าการสอนจ ากดั และเน้ือหา 
ในหลกัสูตร มาก (พิมพพ์ร ฟองหล ่า, 2555) ซ่ึงเหตุผลเหล่าน้ีท าใหก้ารจดัการเรียนการสอน 
ตามมาตรฐานวชิาชีพครูของคุรุสภาบางมาตรฐานไม่สามารถท าไดเ้ตม็ท่ีโดยเฉพาะมาตรฐานท่ี 8 
นวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทางการศึกษา มีสาระความรู้หลากหลาย เช่น 1) แนวคิด 
ทฤษฎี เทคโนโลย ีและนวตักรรมการศึกษาท่ีส่งเสริมการพฒันาคุณภาพการเรียนรู้ 2) เทคโนโลย ี
และสารสนเทศ 3) การวิเคราะห์ปัญหาท่ีเกิดจากการใชน้วตักรรมเทคโนโลย ีและสารสนเทศ  
4) แหล่งการเรียนรู้และเครือข่ายการเรียนรู้ 5) การออกแบบ การสร้าง การน าไปใช ้การประเมิน 
และการปรับปรุงนวตักรรม และยงัรวมถึงสมรรถนะต่าง ๆ เช่น 1) สามารถเลือกใช ้และปรับปรุง
นวตักรรมเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดี 2) สามารถพฒันาเทคโนโลย ีและสารสนเทศเพื่อ           
ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดี 3) สามารถแสวงหาแหล่งเรียนรู้ท่ีหลากหลายเพื่อส่งเสริมการเรียนรู้  
ของผูเ้รียน เห็นไดว้า่เน้ือหาสาระท่ีนิสิตครูตอ้งเรียนมีกวา้งขวางมาก นิสิตครูจะตอ้งมีความรู้         
ในเร่ืองดงักล่าวท่ีจ าเป็นนอกเหนือจากการศึกษาในห้องเรียน  ซ่ึงกระบวนการใหค้วามรู้ในเร่ือง
ดงักล่าวท่ีผา่นมาผูส้อนไม่มีเวลาเพียงพอท่ีจะสอนใหค้รอบคลุม นิสิตตอ้งศึกษาท าความเขา้ใจ    
ดว้ยตนเอง ซ่ึงตอ้งใชเ้วลาในการเรียนรู้พอสมควร ดงันั้น จึงควรจะมีกระบวนการท่ีจะใหผู้เ้รียน 

ไดเ้รียนดว้ยตนเองเพื่อใหนิ้สิตสามารถเรียนรู้ไดทุ้กท่ี ทุกเวลา ท าใหก้ารเรียนรู้สะดวกมากยิง่ข้ึน  
อีกทั้งยงัเป็นการทบทวนเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน  
ซ่ึงการเรียนรู้ในยคุเทคโนโลยสีารสนเทศไม่ไดจ้  ากดัอยูเ่ฉพาะหอ้งเรียนและครู (หาญศึก เล็บครุฑ 
และปรัชญนนัท ์นิลสุข, 2553)  และเพื่อเติมเตม็สาระความรู้ท่ีขาดหายไปส าหรับนิสิตครู 
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 ชุดการเรียนดว้ยตนเอง (Self-learning package) เป็นการน าเอาส่ือประสม (Multi media) 
ท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหาวชิา และประสบการณ์การเรียนรู้ของแต่ละหน่วย มาช่วยในการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมการเรียนรู้ ใหมี้ประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน เป็นส่ือการเรียนการสอนท่ีจดัท าไวส้ าหรับ 
ช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเองตามล าดบัขั้นความสามารถของแต่ละบุคคล  เป็นการเรียนเน้ือหา
ทีละนอ้ย  มีกิจกรรมท าระหวา่งเรียน และการประเมินการเรียนการสอนไวอ้ยา่งครบถว้น  
ชุดการเรียนประกอบดว้ย  คู่มือ ส่ือ บตัรเน้ือ บตัรค าสั่ง แบบฝึกหดั เป็นตน้ ท าใหชุ้ดการเรียน 
ดว้ยตนเองสามารถเป็นส่ือจูงใจท าใหเ้กิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง สนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
ช่วยใหป้ระหยดัเวลา และยงัเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนศึกษาอยา่งอิสระควบคู่ไปกบัการปฏิบติัจริง 
ตามความสามารถท่ีจะเรียนรู้ของแต่ละบุคคลได ้จากรายงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันา 
ชุดการเรียนดว้ยตนเอง โดยใชเ้กณฑป์ระสิทธิภาพ E1/E2 = 80/80 พบวา่ ชุดการเรียนท่ีพฒันาข้ึน 
มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ ์(มงักร พรจ าศิลป์, 2545; อ าพร โพธ์ิขาว, 2550; 
สุรชยั รังสิยานนท,์ 2544)  
 เพื่อแกปั้ญหาดงักล่าวขา้งตน้ ผูว้จิยัสนใจท่ีจะพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
เพื่อเพิ่มเติมสาระความรู้ใหค้รบถว้นตามเกณฑม์าตรฐานหลกัสูตรคุรุสภา และเป็นการทบทวน
ความรู้ของผูเ้รียน และตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียน สามารถเรียนรู้เน้ือหา 
ไดต้ามความสามารถของตนเอง 
 

วตัถุประสงค์ในการวจิัย 
 เพื่อพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน 
ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 85/85 
 

ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับ 
 1. ไดชุ้ดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการส่ือสารและการ
เรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 85/85 
 2. ใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง ในเร่ืองอ่ืน ๆ  
 3. ผูส้อนสามารถน าไปปรับใชก้บัรายวชิาต่าง ๆ ได ้
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กรอบแนวคดิการวจิัย 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี 1  กรอบแนวคิดการวิจยั 
 

ขอบเขตการวจิัย 
 1. รูปแบบการวจิยั 
 เป็นการวิจยั และพฒันา (Research and Development) 
 2. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 ประชากร คือ นิสิตหลกัสูตรการศึกษาบณัฑิต (5 ปี) ท่ีก าลงัศึกษาชั้นปีท่ี 3 ปีการศึกษา 
2559 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา จ านวน 337 คน 
 กลุ่มตวัอยา่ง คือ นิสิตหลกัสูตรการศึกษาบณัฑิต (5 ปี) ท่ีก าลงัศึกษาชั้นปีท่ี 3 สาขาวชิา
การสอนปฐมวยั ปีการศึกษา 2559 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา จ านวน 30 คน โดยใช้
วธีิการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) เน่ืองจากนิสิตกลุ่มน้ีมีการเรียนการสอนในรายวชิา 
ท่ีมีเน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัหวัขอ้งานวจิยั 
 3. เน้ือหาสาระ จากการศึกษา พบวา่ นิสิตหลกัสูตรการศึกษาบณัฑิต (5 ปี) ท่ีก าลงัศึกษา
ชั้นปีท่ี 3 ในกระบวนการเรียนการสอนในแต่ละรายวชิามีเน้ือหามาก อีกทั้งมีขอ้จ ากดัของระยะ 
เวลาเรียนในแต่ละคาบส่งผลใหผู้ส้อนอาจจะไม่ไดส้อนในบางเน้ือหา ซ่ึงกระบวนการใหค้วามรู้
ไม่ไดเ้นน้ และใหค้วามส าคญั นิสิตตอ้งศึกษาท าความเขา้ใจดว้ยตนเอง และตอ้งใชเ้วลาในการ
เรียนรู้พอสมควร ซ่ึงปัญหาดงักล่าวอยูใ่นมาตรฐานท่ี 8 นวตักรรมและเทคโนโลยสีารสนเทศทาง
การศึกษา เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน ผูว้จิยัจึงไดก้ าหนดกรอบของเน้ือหาไว ้ 
4 ชุด ดงัน้ี 
 

ทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันา
ชุดการเรียน 

การพฒันาชุดการเรียนตามขั้นตอน      
การพฒันาชุดการเรียน 10 ขั้นตอนของ 
ศาสตราจารย ์ดร.ชยัยงค ์พรหมวงศ ์
 

ชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใช้

เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน 

ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ 

มหาวทิยาลยับูรพา 
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 ชุดท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ชุดท่ี 2 การส่ือสารเพื่อการศึกษา 
 ชุดท่ี 3 การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
 ชุดท่ี 4 การพิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ  
 4. ตวัแปรในการวิจยั 
  4.1 ตวัแปรตน้ ชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
เพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา  
  4.2 ตวัแปรตาม ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 5. ระยะเวลาในการด าเนินการวจิยั มีนาคม พ.ศ. 2559 - มีนาคม พ.ศ. 2560 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1. ชุดการเรียนดว้ยตนเอง หมายถึง ชุดเอกสารท่ีประกอบดว้ยเน้ือหา ส่ือ กิจกรรม  
การเรียนรู้เพื่อการเรียนดว้ยตนเอง 
 2. เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ หมายถึง การประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ
กบัการศึกษา เช่น การใช ้Search engine ในการสืบคน้ขอ้มูล และการใชง้าน YouTube เพื่อการเรียน 
 3. นิสิตครู หมายถึง ผูท่ี้เรียนหลกัสูตรการศึกษาบณัฑิต (5 ปี) ท่ีก าลงัศึกษาชั้นปีท่ี 3         
คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
 4. E1 หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการของการท ากิจกรรมระหวา่งเรียน 
 5. E2 หมายถึง ประสิทธิภาพของผลลพัธ์จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 
 
 



 

บทที ่2 
เอกสาร และงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 ในการศึกษาคน้ควา้เก่ียวกบังานวจิยัการพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา ในคร้ังน้ี
ผูว้จิยัไดศึ้กษาคน้ควา้เอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งดงัต่อไปน้ี 

 1. ชุดการเรียน 
  1.1 ความหมายของชุดการเรียน 
  1.2 ความส าคญัของชุดการเรียน 
  1.3 ประเภทของชุดการเรียน 
  1.4 องคป์ระกอบของชุดการเรียน 
  1.5 ขั้นตอนการผลิตชุดการเรียน 
  1.6 ประโยชน์ของชุดการเรียน 
  1.7 แนวคิดพื้นฐานและหลกัการผลิตชุดการเรียน 
 2. ทฤษฎีการเรียนรู้ท่ีเก่ียวกบัการพฒันาชุดการเรียน 
 3. การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียน 
 4. เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการส่ือสาร และการเรียนรู้ 
  4.1 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการส่ือสาร 
  4.2 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
 5. นิสิตครู 
 6. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

ชุดการเรียน 
 ความหมายของชุดการเรียน  
 ชุดการสอนหรือชุดการเรียนมาจากค าวา่ Instructional package หรือ Learning package 
เดิมมกัใชค้  าวา่ ชุดการสอน เพราะเป็นส่ือท่ีครูน ามาใชป้ระกอบการสอน แต่ต่อมาแนวคิดใน 
การจดัการเรียนการสอนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญัไดเ้ขา้มามีบทบาทมากข้ึน นกัการศึกษาจึงเปล่ียน 
มาใชค้  าวา่ ชุดการเรียน (Learning package) บางคร้ังเรียกรวมกนัวา่ชุดการเรียน เพราะการเรียนรู้
เป็นกิจกรรมของนกัเรียน และการสอนเป็นกิจกรรมของครู กิจกรรมของครูกบันกัเรียนจะตอ้ง 
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เกิดคู่กนั ในท่ีน้ีจะเรียกวา่ ชุดการเรียน ซ่ึงไดมี้ผูใ้หค้วามหมายของชุดการเรียน ไวด้งัน้ี 
 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2521) ไดอ้ธิบายวา่ ชุดการเรียน หมายถึง เป็นระบบการน าส่ือ
ประสมท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหาวชิา และประสบการณ์ของแต่ละหน่วยมาช่วยในการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมการเรียนรู้ ให้เป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพมากยิง่ข้ึน ชุดการเรียนนิยมจดัไวใ้นกล่อง 
หรือซอง แยกเป็นหมวด ๆ ภายในชุดการเรียนจะประกอบดว้ย คู่มือการเรียน ส่ือการสอน 
ท่ีสอดคลอ้งกบัเน้ือหาและประสบการณ์ เช่น รูปภาพ สไลดเ์ทป ภาพยนตร์ แผน่ค าบรรยาย วสัดุ
อุปกรณ์ เป็นตน้  
 บุญชม ศรีสะอาด (2537) ไดอ้ธิบายวา่ ชุดการเรียน หมายถึง ชุดการเรียนใชป้ระกอบ 
การเรียน จะมีส่ือและแนะน าวธีิด าเนินการเรียน ซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้รียนมีความมัน่ใจพร้อมท่ีจะเรียน 
ไดด้ว้ยตนเอง 
 บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543)  ไดอ้ธิบายวา่ ชุดการเรียน หมายถึง ชุดของส่ือประสมหรือ
การใชส่ื้อการสอนตั้งแต่ 2 ชนิดข้ึนไป ท่ีจดัขั้นส าหรับหน่วยการเรียนตามหวัขอ้เน้ือหาและ
ประสบการณ์ของแต่ละชุดท่ีตอ้งการจะใหผู้เ้รียนไดรั้บ โดยจดัเอาไวเ้ป็นชุด ๆ บรรจุอยูใ่นซอง 
กล่อง หรือกระเป๋า เป็นตน้ เพื่อใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ  
 จากความหมายดงักล่าวขา้งตน้สรุปไดว้า่ ชุดการเรียน หมายถึง ส่ือท่ีสร้างข้ึนใช้
ประกอบการเรียนท่ีเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั โดยผูเ้รียนศึกษาและใชส่ื้อต่าง ๆ ในชุดการเรียนท่ี 
สร้างข้ึน ประกอบดว้ย ส่ือ อุปกรณ์ กิจกรรมต่าง ๆ การวดัและประเมินผล มีขั้นตอนท่ีเป็นระบบ
ชดัเจน ผูเ้รียนสามารถศึกษาไดด้ว้ยตนเองตามจุดประสงคท่ี์ก าหนดไว ้
 ความส าคัญของชุดการเรียน 
 ชุดการเรียนมีความส าคญั (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2523) ดงัน้ี 
 1. ช่วยใหก้ารวางแผนการเรียนการสอนเป็นไปอยา่งมีระบบ โดยมีการใชเ้คร่ืองมือ
เพื่อใหก้ารสอนสามารถด าเนินไปตามเป้าหมายในรูปแบบท่ีตอ้งการ เช่น การยดึผูเ้รียนเป็น
ศูนยก์ลาง และการยดึวทิยากรเป็นศูนยก์ลาง 
 2. เป็นเคร่ืองมือในการรับประกนัประสิทธิภาพการเรียนการสอนให้เป็นไปตาม
วตัถุประสงค ์และเกณฑท่ี์ก าหนด 
 3. สามารถจดัการเรียนการสอนท่ีอิงระบบมากกวา่อิงตวับุคคล โดยทัว่ไปการจดั 
การเรียนการสอนท่ีจะใหเ้กิดผลส าเร็จนั้นมกัเชิญวทิยากรท่ีมีช่ือเสียง เพื่อใหก้ารฝึกอบรมนั้น
น่าสนใจ วทิยากรจะตอ้งใชค้วามสามารถเฉพาะตวั ซ่ึงจ านวนของวทิยากรประเภทน้ีจะมีอยูน่อ้ย
และนบัวนัจะเร่ิมลดนอ้ยลง ดงันั้น ผูเ้รียนจึงเป็นเพียงบุคคลกลุ่มนอ้ยเท่านั้นท่ีจะมีโอกาสท่ีดี 
ท่ีไดรั้บจากวทิยากรท่ีมีคุณภาพเช่นน้ี ดงันั้น ชุดการเรียนท่ีผลิตข้ึนน้ีจะเป็นเสมือนเคร่ืองมือ 
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ท่ีจะช่วยใหก้ารด าเนินการเรียนการสอนสามารถด าเนินไปไดต้ามปกติ โดยไม่มุ่งเนน้วทิยากร 
เป็นจุดศูนยก์ลาง 
 4. ท าใหก้ารเรียนไม่จ  าเป็นตอ้งค านึงถึงบุคลิกภาพทางอารมณ์ของวทิยากร นบัวา่เป็นส่ิง
ส าคญัท่ีจะมีผลต่อการเรียนรู้  
 ประเภทของชุดการเรียน 
 ชุดการเรียนแบ่งออกไดเ้ป็น 4 ประเภท (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2523) ดงัน้ี 
 1. ชุดการเรียนประกอบค าบรรยาย เป็นชุดการเรียนท่ีมุ่งขยายเน้ือหาสาระการสอน 
แบบบรรยายใหช้ดัเจน โดยก าหนดกิจกรรมและส่ือการสอนใหผู้ส้อนใชป้ระกอบการบรรยาย  
ซ่ึงอาจเรียกวา่ ชุดการเรียนส าหรับครู ชุดการเรียนจะมีเน้ือหาวชิาเพียงเดียวและใชก้บัผูเ้รียนทั้งชั้น 
โดยแบ่งหวัขอ้ท่ีจะบรรยาย เน้ือหา และกิจกรรมไวต้ามล าดบัขั้น ชุดการเรียนแบบน้ีมีส่ือการสอน 
ท่ีหลากหลาย เช่น แผนการสอน แผนภูมิ รูปภาพ ภาพยนตร์ โทรทศัน์ ผูส้อนซ่ึงเป็นผูจ้ดัท าชุด 
การเรียนจะบรรจุชุดการเรียนในกล่องท่ีมีขนาดเหมาะสม ในกรณีท่ีส่ือการสอนนั้นเป็นวสัดุ
อุปกรณ์ท่ีราคาแพง หรือขนาดเล็กมาก หรือเป็นส่ิงท่ีมีชีวิต ไม่สามารถบรรจุลงในกล่องได ้ควรมี
การก าหนดขอ้มูลการใชส่ื้อไวใ้นคู่มือครูเพื่อเตรียมการสอน  
 2. ชุดการเรียนส าหรับกิจกรรมแบบกลุ่ม เป็นชุดการเรียนท่ีมุ่งใหผู้เ้รียนเป็นผูป้ฏิบติั
กิจกรรม อาจจดัในห้องเรียนแบบศูนยก์ารเรียนก็ได ้ชุดการเรียนแต่ละชุดจะประกอบดว้ย  
ชุดการเรียนยอ่ยท่ีมีจ  านวนเท่ากบัจ านวนศูนยท่ี์แบ่งไว ้ในแต่ละหน่วย ในแต่ละศูนยมี์ช่ือหรือ
บทเรียนครบชุด ตามจ านวนผูเ้รียนท่ีเขา้มาร่วมกิจกรรมในแต่ละศูนย ์ซ่ึงจดัไวใ้นรูปแบบ 
ส่ือประสม อาจใชเ้ป็นส่ือรายบุคคลหรือทั้งในกลุ่มใชร่้วมกนัได ้ 
 3. ชุดการเรียนแบบรายบุคคล เป็นชุดการเรียนท่ีจดัไวใ้ห้ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง 
ตามค าแนะท่ีระบุไว ้ถา้สงสัยในตอนใดก็ถามผูส้อนได ้ผูเ้รียนสามารถปรึกษากนัระหวา่งเรียนได ้
ผูเ้รียนอาจน าไปศึกษานอกเวลาเรียน หรือน าไปศึกษาท่ีบา้นก็ได ้โดยมีผูค้รองหรือบุคลากรอ่ืน 
คอยแนะน าใหค้วามช่วยเหลือได ้
 4. ชุดการเรียนทางไกล เป็นชุดการเรียนส าหรับผูเ้รียนท่ีอยูต่่างถ่ินต่างเวลา มุ่งสอน 
ใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาดว้ยตนเอง ไม่ตอ้งเขา้ชั้นเรียน ชุดการเรียนทางไกลน้ี ประกอบดว้ย ส่ือประเภท
ส่ิงพิมพ ์รายการวทิยกุระจายเสียง วทิยโุทรทศัน์ ภาพยนตร์ และสอนเสริมตามศูนยบ์ริการ
การศึกษา เช่น ชุดการเรียนทางไกลของมหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช เป็นตน้ 
 บุญเก้ือ  ควรหาเวช (2543) ไดแ้บ่งประเภทของชุดกิจกรรมเป็น 3 ประเภท ดงัน้ี 
 1. ชุดการเรียนประกอบค าบรรยาย เป็นชุดการเรียนส าหรับผูส้อนท่ีตอ้งการปูพื้นฐาน 
ใหผู้เ้รียนส่วนใหญ่ไดรู้้และเขา้ใจในเวลาเดียวกนั มุ่งในการขยายเน้ือหาสาระใหช้ดัเจนข้ึน 
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ชุดการเรียนน้ีจะช่วยใหผู้ส้อนลดการพูดใหน้อ้ยลง และเป็นการใชส่ื้อการสอนท่ีมีพร้อมอยูใ่นชุด
การเรียน ในการเสนอเน้ือหามากข้ึน ส่ือท่ีใชอ้าจ ไดแ้ก่ รูปภาพ แผนภูมิ หรือกิจกรรมท่ีก าหนดไว ้
เป็นตน้ 
 2. ชุดการเรียนแบบกลุ่มกิจกรรม เป็นชุดการเรียนส าหรับใหผู้เ้รียนร่วมกนัเป็นกลุ่ม 
เล็ก ๆ ประมาณ 5-7 คน โดยใชส่ื้อการสอนท่ีบรรจุไวใ้นชุดการเรียนแต่ละชุดมุ่งท่ีจะฝึกทกัษะ 
ในเน้ือหาวชิาท่ีเรียนและผูเ้รียนมีโอกาสท างานร่วมกนั ชุดการเรียนชนิดน้ีมกัจะใชส้อนในการสอน
แบบกิจกรรมกลุ่ม เช่น การสอนแบบศูนยก์ารเรียน เป็นตน้ 
 3. ชุดการเรียนแบบรายบุคคลหรือชุดการเรียนตามเอกตัภาพ เป็นชุดการเรียนส าหรับ
เรียนดว้ยตนเองเป็นรายบุคคล คือ ผูเ้รียนจะตอ้งศึกษาหาความรู้ตามความสามารถและความสนใจ
ของตนเองอาจเรียนท่ีโรงเรียนหรือท่ีบา้นก็ไดส่้วนมากมกัจะมุ่งใหผู้เ้รียนไดท้  าความเขา้ใจ
เน้ือหาวชิาท่ีเรียนเพิ่มเติมผูเ้รียนสามารถจะประเมินผลการเรียนดว้ยตนเองไดด้ว้ยชุดการเรียน 
ชุดการเรียนชนิดน้ีอาจจะจดัในลกัษณะของหน่วยการสอนส่วนยอ่ยหรือโมดูลก็ได ้
 ชุดการเรียนท่ีพฒันาข้ึนในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดเ้ลือกท่ีจะพฒันาชุดการเรียนแบบรายบุคคล 
เพื่อตอ้งการใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาดว้ยตนเองมากท่ีสุด ดงันั้นชุดการเรียนท่ีจดัท าข้ึนจึงมีการก าหนด
วตัถุประสงคไ์วช้ดัเจน มีกิจกรรมใหท้ าตามความสามารถ สามารถศึกษาอยา่งมีจุดหมาย และศึกษา
ไดอ้ยา่งอิสระตามความสามารถของแต่ละบุคคล โดยยดึหลกัการดงัน้ี 
 1. เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมอยา่งกระฉบักระเฉง การท่ีนกัเรียนไดมี้ส่วนร่วม 
ในกิจกรรมยิง่มาก ยิง่ส่งเสริมใหเ้กิดการเรียนรู้มากข้ึน 
 2. ใหท้ราบผลการเรียนของตนเองอยา่งทนัทีทนัใด เป็นการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัแก่ผูเ้รียน
ทนัที วา่ส่ิงท่ีผูเ้รียนท านั้นถูกหรือผดิ 
 3. ประสบการณ์แห่งความส าเร็จ เม่ือเรียนจบแต่ละขั้นตอนท่ีส าคญั ครูควรให้ 
การเสริมแรงแก่ผูเ้รียนเพราะจะเป็นการกระตุน้ใหผู้เ้รียนรู้สึกภูมิใจ และตอ้งการเรียนต่อไป 
 4. การประมาณทีละนอ้ย เป็นการจดัล าดบัขั้นตอนของเน้ือหา ใหเ้หมาะสม 
กบัความสามารถของผูเ้รียน 
 องค์ประกอบของชุดการเรียน 
 บุญเก้ือ ควรหาเวช (2543) ไดก้ล่าวถึง องคป์ระกอบท่ีส าคญั ๆ ภายในชุดการเรียน 
สามารถจ าแนกออกเป็น 4 ส่วนดว้ยกนั คือ 
 1. คู่มือครู เป็นคู่มือและแผนการสอนส าหรับผูส้อนหรือผูเ้รียนตามแต่ชนิดของ 
ชุดการสอน ภายในคู่มือจะช้ีแจงถึงวธีิการใชชุ้ดการสอนเอาไวอ้ยา่งละเอียด อาจจะท าเป็นเล่มหรือ
แผน่พบัก็ได ้ 
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 2. บตัรค าสั่งหรือค าแนะน า จะเป็นส่วนท่ีบอกใหผู้เ้รียนด าเนินการเรียนหรือประกอบ
กิจกรรมแต่ละอยา่ง ตามขั้นตอนท่ีก าหนดไว ้บตัรการเรียนหรือประกอบกิจกรรมแต่ละอยา่ง  
ตามขั้นตอนท่ีก าหนดไว ้บตัรค าสั่งจะมีอยูใ่นชุดการสอนแบบกลุ่มและรายบุคล ซ่ึงจะประกอบดว้ย
  2.1 ค าอธิบายในเร่ืองท่ีจะศึกษา 
  2.2 ค าสั่งใหผู้เ้รียนด าเนินกิจกรรม 
  2.3 การสรุปบทเรียน 
 3. เน้ือหาสาระและส่ือ จะบรรจุไวใ้นรูปของส่ือการสอนต่าง ๆ อาจจะประกอบดว้ย 
บทเรียนโปรแกรม สไลด ์เทปบนัทึกเสียง ฟิลม์สตริปแผน่ภาพโปร่งใส วสัดุกราฟิก หุ่นจ าลอง  
ของตวัอยา่ง รูปภาพ เป็นตน้ ผูเ้รียนจะศึกษาจากส่ือการสอนต่าง ๆ ท่ีบรรจุอยูใ่นชุดการสอน  
ตามบตัรค าท่ีก าหนดไวใ้ห้ 
 4. แบบประเมิน ผูเ้รียนจะท าการประเมินผลความรู้ดว้ยตนเองก่อนและหลงัเรียนแบบ
ประเมินผลท่ีอยูใ่นชุดการสอนอาจจะเป็นแบบฝึกหดัใหเ้ติมค าในช่องวา่งเลือกค าตอบท่ีถูก จบัคู่ 
 ดูผลจากการทดลอง หรือให้ท ากิจกรรม เป็นตน้  
 ชยัยงค ์พรหมวงค ์(2521) ไดจ้  าแนกส่วนประกอบของชุดการสอนไว ้4 ส่วน คือ 
 1. คู่มือและแบบฝึกหดั ส าหรับครูผูใ้ชชุ้ดการสอนและผูเ้รียนท่ีตอ้งเรียนจากชุดการสอน 
 2. ค  าสั่งหรือมอบงาน เพื่อก าหนดแนวทางการเรียนใหผู้เ้รียน 
 3. เน้ือหาสาระ อยูใ่นรูปของส่ือการสอนแบบประสม และกิจกรรมการเรียนการสอน 
ทั้งแบบกลุ่มและรายบุคคล ซ่ึงก าหนดไวต้ามวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
 4. การประเมินผล เป็นการประเมินของ “กระบวนการ” ไดแ้ก่ แบบฝึกหดั รายงาน  
การคน้ควา้ ฯลฯ และ “ผล” ของการเรียนรู้ในรูปแบบของแบบสอบถามต่าง ๆ ส่วนประกอบ
ทั้งหมดอยูใ่นกล่องหรือซอง โดยจดัเป็นหมวดหมู่เพื่อสะดวกต่อการใช ้                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                  
 แนวคิดพืน้ฐาน และหลกัการผลติชุดการเรียน  
 ชยัยงค ์พรหมวงค ์(2521) ไดก้ล่าวถึงแนวคิดท่ีน าไปสู่แนวทางการผลิตชุดการเรียนไว ้
ดงัน้ี 
 1. การประยกุตท์ฤษฎีความแตกต่างระหวา่งบุคคล นกัการศึกษาไดน้ าหลกัจิตวทิยามา
ประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอน โดยค านึงถึงความตอ้งการ ความถนดั และความสนใจของผูเ้รียน
เป็นส าคญั มนุษยแ์ต่ละคนมีความแตกต่างกนัในดา้นความสามารถ สติปัญญา ความตอ้งการ  
ความสนใจ ร่างกาย อารมณ์ สังคม และความแตกต่างปลีกยอ่ยอ่ืน ๆ ดงันั้น ในการน าเอาหลกั 
ความแตกต่างเหล่าน้ีมาใชใ้นกระบวนการเรียนรู้ ตอ้งค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล วธีิการ
เหมาะสมท่ีสุดคือ การจดัการเรียนการสอนรายบุคคลหรือการศึกษาตามเอกตัภาพและการศึกษา
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ดว้ยตนเอง ซ่ึงลว้นแต่เป็นวธีิการสอนท่ีเปิดโอกาสใหผู้มี้อิสระในการเรียนตามสติปัญญา
ความสามารถและความสนใจ โดยมีครูคอยแนะน าช่วยเหลือตามความเหมาะสม ปัจจุบนัไดมี้ 
การทดลองและวจิยัคน้ควา้เก่ียวกบัการเรียนการสอนรายบุคคลอยา่งกวา้งขวางในทุกระดบั
การศึกษา จนเป็นท่ียอมรับวา่การสอนวธีิน้ีก าลงัจะกา้วหนา้ไกลออกไป โดยมีเทคโนโลย ี
ทางการศึกษาใหม่ ๆ เป็นเคร่ืองมือช่วยใหก้ารเรียนการสอนรายบุคคลด าเนินไปตามจุดมุ่งหมาย
ปลายทาง 
 2. การเรียนท่ีใหน้กัเรียนเป็นศูนยก์ลางการเรียน ซ่ึงประกอบดว้ยวสัดุ อุปกรณ์  
และวธีิการ การน าส่ือการสอนมาใชจ้ะตอ้งจดัใหต้รงเน้ือหาและประสบการณ์ตามหน่วยการสอน
ของวชิาต่าง ๆ โดยนิยมจดัในรูปของชุดการเรียน การเรียนรู้ดว้ยวธีิน้ีครูจะถ่ายทอดความรู้ใหแ้ก่
นกัเรียนเพียงหน่ึงในสามของเน้ือหาทั้งหมด ส่วนอีกสองในสามผูเ้รียนจะศึกษาดว้ยตนเองจากท่ี
ผูส้อนเตรียมไวใ้หใ้นรูปของชุดการสอนและท่ีผูส้อนช้ีแหล่งและช้ีทางให ้
  3. การตระหนกักิจกรรมกลุ่มและปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งครู นกัเรียน หรือปฏิสัมพนัธ์
ภายในกลุ่ม ครูเป็นผูน้ าและผูเ้รียนเป็นผูต้าม ครูไม่ไดเ้ปิดโอกาสใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็นอยา่ง
เสรี ผูเ้รียนจะมีโอกาสพูดก็ต่อเม่ือครูใหพู้ด การตดัสินใจของผูเ้รียนส่วนใหญ่มกัจะตามครูผูเ้รียน
เป็นฝ่ายเอาใจครูมากกวา่ครูเอาใจผูเ้รียน ในส่วนท่ีเก่ียวกบัความสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนในหอ้งเรียน
นั้น แทบจะไม่มีเลยเพราะครูส่วนใหญ่ไม่ชอบผูเ้รียนคุยกนัผูเ้รียนจึงไม่มีโอกาสฝึกฝนท างาน
ร่วมกนัเป็นหมู่คณะและเช่ือฟังและเคารพความคิดเห็นของผูอ่ื้น เม่ือเติบใหญ่จึงท างานร่วมกนั
ไม่ได ้นอกจากน้ีปฏิกิริยาสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัสภาพแวดลอ้มก็มกัอยูก่บัเพียงชอล์ก กระดาน
ชอลก์ และแบบเรียนในห้องส่ีเหล่ียมแคบ ๆ หรือบริเวณอนัไม่ค่อยสวยงามนกั ครูไม่เคยพานกัเรียน
ออกไปสู่สภาพภายนอกห้องเรียน การเรียนการสอนจึงจดัอยูเ่พียงในหอ้งเรียนเป็นส่วนใหญ่
แนวโนม้ในปัจจุบนัและอนาคตของกระบวนการเรียนรู้ จึงตอ้งน ากระบวนการกลุ่มสัมพนัธ์มาใช้
ในการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดป้ระกอบกิจกรรมร่วมกนัทฤษฎีและกระบวนการร่วมกลุ่มจึงเป็น
แนวคิดทางพฤติกรรมศาสตร์ ซ่ึงน ามาสู่การจดัระบบการผลิตส่ือการสอนออกมาในรูปของ 
ชุดการสอน 
 4. การเรียนการสอนท่ีเป็นการใชส่ื้อการเรียนการสอนเพื่อการถ่ายโยงความรู้จาก
นามธรรมไปสู่ความเป็นรูปธรรม แนวคิดในเร่ืองการใชส่ื้อการสอนต่าง ๆ ไดเ้ปล่ียนและขยายตวั
ออกไป แต่เดิมนั้นการผลิตและการใชส่ื้อการสอนมกัออกมาในรูปต่างคนต่างผลิต ต่างคนต่างใช้
เป็นส่ือเด่ียว ๆ ไม่ไดมี้การจดัระบบการใชส่ื้อหลายอยา่งมาผสมผสานกนัใหเ้หมาะสม และใชเ้ป็น
แหล่งความรู้ส าหรับผูเ้รียนแทนการใชค้รูเป็นผูถ่้ายทอดความรู้ใหแ้ก่ผูเ้รียนตลอดเวลา แนวโนม้
ใหม่จึงเป็นการผลิตส่ือการสอนแบบประสมใหเ้ป็นชุดการสอน อนัจะมีผลต่อการใชส่ื้อ “เพื่อช่วย
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ครูสอน” คือครู เป็นผูห้ยบิอุปกรณ์ต่าง ๆ มาใชเ้ป็นการใชส่ื้อการสอน “เพื่อช่วยผูเ้รียนเรียน” คือให้
ผูเ้รียนหยบิและใชส่ื้อการสอนต่าง ๆ ดว้ยตวัของผูเ้รียนเอง โดยอยูใ่นรูปของชุดการสอน 
 5. การจดัสภาพแวดลอ้ม บรรยากาศการเรียนการสอน การเรียนตามล าดบัขั้นหรือ 
ยดึหลกัจิตวทิยาการเรียนรู้ ระบบการเรียนการสอนท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียน 1) ไดเ้ขา้ร่วมกิจกรรม 
การเรียนการสอนดว้ยตนเอง 2) มีทางทราบวา่การตดัสินใจหรือการท างานของตนถูกหรือ 
ผดิอยา่งไร 3) มีการเสริมแรงบวกท่ีน ามาใหผู้เ้รียนภาคภูมิใจท่ีไดท้  าถูกหรือคิดถูกอนัจะท า 
ใหก้ระท าพฤติกรรมนั้นซ ้ าอีกในอนาคต และ 4) ไดค้่อยเรียนรู้ไปท่ีละขั้นตามความสามารถ 
และความสนใจ อนัไดแ้ก่การสาธิตทดลองและกิจกรรมต่าง ๆ  
 ขั้นตอนการผลติชุดการเรียน 
 ชยัยงค ์พรหมวงค ์(2521) ไดอ้ธิบายขั้นตอนการผลิตชุดการเรียน 10 ขั้นตอน ดงัน้ี 
 1. ก าหนดหมวดหมู่เน้ือหา และประสบการณ์ เป็นการก าหนดหมวดวชิากลุ่ม
ประสบการณ์ หรืออาจจะเป็นการบูรณาการกบัเน้ือหาวชิาอ่ืน 
 2. ก าหนดหน่วยการเรียนการสอน ในขั้นน้ีก็เป็นการแบ่งเน้ือหาวชิาออกเป็นหน่วย  
โดยจะข้ึนอยูก่บัเน้ือหาวชิา หรือระดบัชั้น 
 3. ก าหนดหวัเร่ือง เป็นการแบ่งเน้ือหาของหน่วยการเรียนการสอนนั้นใหย้อ่ยลงมา  
โดยพิจารณาเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนในเน้ือหานั้น ๆ ประกอบกนั 
 4. ก าหนดความคิดรวบยอดและหลกัการ เป็นการก าหนดสาระส าคญัจากหวัเร่ือง 
ในหน่วยนั้น ๆ โดยพิจารณาวา่ในหวัเร่ืองนั้น มีสาระส าคญั หรือหลกัเกณฑ์อะไรท่ีผูเ้รียน 
จะตอ้งเรียนรู้ หรือให้เกิดข้ึนหลงัจากเรียนจากชุดการสอน 
 5. ก าหนดวตัถุประสงค ์เป็นการเขียนจุดประสงคข์องการสอนในหน่วยนั้น เพื่อจะทราบ
ไดว้า่ผูเ้รียนตอ้งมีพฤติกรรมอยา่งไร หลงัจากท่ีเรียนในเร่ืองนั้นแลว้ 
 6. ก าหนดกิจกรรมการเรียน ก าหนดกิจกรรมการเรียนในชุดการสอนในแต่ละหน่วย
จะตอ้งใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีก าหนดไว ้ซ่ึงจะเป็นแนวทางในการผลิต 
ส่ือการสอนต่อไป 
 7. ก าหนดแบบประเมินผล เป็นการก าหนดวธีิการท่ีจะวดัดูวา่ผูเ้รียน ๆ แลว้สามารถ
บรรลุวตัถุประสงคข์องหน่วยเน้ือหานั้น ๆ หรือไม่ โดยพิจารณาวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
ท่ีเตรียมไว ้
 8. เลือก และผลิตส่ือการสอน ในการน้ีจะตอ้งพิจารณาวา่ ลกัษณะเน้ือหา และลกัษณะ
ผูเ้รียนตามท่ีก าหนดไวส่ื้อชนิดใด หรือกิจกรรมการเรียนแบบใดจึงจะเหมาะสมสอดคลอ้ง และท า
ใหผู้เ้รียนบรรลุวตัถุประสงคข์องการเรียนไดม้ากท่ีสุด 
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 9. หาประสิทธิภาพชุดการเรียน เม่ือสร้างชุดการเรียนเสร็จเรียบร้อยแลว้ จ าเป็นท่ีจะตอ้ง
น าชุดการเรียนไปทดลองใชเ้พื่อตรวจดูวา่ ชุดการเรียนนั้นสามารถท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ 
ตามวตัถุประสงคเ์พียงใด และหากพบวา่ ยงัมีขอ้บกพร่องก็จะน าไปปรับปรุงแกไ้ขจนท าให ้
การเรียนรู้จากชุดการเรียนนั้นบรรลุวตัถุประสงคท่ี์วางไว ้
 10. การใชชุ้ดการสอน ชุดการสอนท่ีผา่นการทดลองหาประสิทธิภาพและปรับปรุงแลว้
จึงจะสามารถน าไปใชใ้นหอ้งเรียนปกติไดโ้ดยจะมีขั้นตอนต่าง ๆ ในการใช ้ดงัน้ี คือ 
  10.1 ผูเ้รียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน เพื่อพิจารณาความรู้พื้นฐานของผูเ้รียนก่อน
เรียนเน้ือหานั้น ๆ 
  10.2 ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน 
  10.3 ขั้นประกอบกิจกรรมการเรียนการสอน 
  10.4 ขั้นสรุปบทเรียน 
  10.5 ผูเ้รียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน เพื่อพิจารณาวา่ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงค ์
ของการเรียนการสอนมากนอ้ยเพียงใด 
 ประโยชน์ของชุดการเรียน 
 1. ส่งเสริมการเรียนแบบรายบุคคล ผูเ้รียนไดต้ามความสามารถ ความสนใจ ตามเวลา
และโอกาสท่ีเหมาะสมของแต่ละคน 
 2. ช่วยขจดัปัญหาการขาดแคลนครู เพราะชุดการสอนช่วยใหผู้เ้รียนเรียนไดด้ว้ยตนเอง
หรือตอ้งการความช่วยเหลือจากผูส้อนเพียงเล็กนอ้ย 
 3. ช่วยในการศึกษานอกระบบโรงเรียน เพราะผูเ้รียนสามารถน าเอาชุดการเรียนไปใชไ้ด้
ทุกสถานท่ีและทุกเวลา 
 4. ช่วยลดภาระและช่วยสร้างความพร้อมและความมัน่ใจใหแ้ก่ครูเพราะชุดการเรียนผลิต
ไวเ้ป็นหมวดหมู่ สามารถน าไปใชไ้ดท้นัที 
 5. ช่วยใหค้รูวดัผลผูเ้รียนไดต้รงตามความมุ่งหมาย 
 6.  เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดฝึ้กฝนตนเองในดา้นความกลา้แสดงออกความ คิดเห็น 
การตดัสินใจ การแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองและความรับผิดชอบต่อตนเองและสังคม 
 7. ช่วยใหผู้เ้รียนจ านวนมากไดรั้บความรู้แนวเดียวกนัอยา่งมีประสิทธิภาพ 
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ทฤษฎกีารเรียนรู้ทีเ่กีย่วกบัการพฒันาชุดการเรียน 
 ทฤษฎีการเรียนรู้เป็นขอ้ตกลงท่ีไดมี้การคน้ควา้ ทดลอง วิจยั เป็นอยา่งดี จนเป็น 
ขอ้สรุปวา่มนุษยเ์รียนรู้ไดอ้ยา่งไร ทฤษฎีการเรียนรู้แต่ละทฤษฎีจะแตกต่างกนัออกไปบา้งตาม
วตัถุประสงคข์องการปฏิบติั การจดักลุ่มทฤษฎีการเรียนรู้จะจดัต่างกนัไปภายใตเ้ง่ือนไขและปรัชญา
ของกลุ่มนกัจิตวทิยา ซ่ึงแบ่งเป็นกลุ่มใหญ่ ๆ 2 กลุ่ม (อรนุช ลิมตศิริ, 2556) คือ 
 1. กลุ่มพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) หรือท่ีนกัการศึกษาบางท่านเรียกวา่ กลุ่ม
ความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงเร้ากบัปฏิกิริยาตอบสนอง (Stimulus-response association) 
 2. กลุ่มพุทธินิยม (Cognitive) หรือกลุ่มความคิด ความเขา้ใจ 
 ในแต่ละกลุ่มก็จะมีความเช่ือท่ีแตกต่างกนัไป แต่ละทฤษฎีก็มุ่งท่ีจะยดึหลกัการและ
ทฤษฎีของตน เพื่อใหก้ารเรียนการสอนประสบความส าเร็จ การผลิตชุดการเรียนก็พยายามท่ีจะน า
หลกัการทฤษฎีทั้ง 2 กลุ่มน้ี มาใชใ้นการสร้างหรือออกแบบเรียนในชุดการเรียนเพื่อให้ผูเ้รียน 
เกิดการเรียนรู้ ดงัจะใหเ้ห็นแนวคิดทฤษฎีของกลุ่มต่าง ๆ ดงัน้ี 
 1. กลุ่มพฤติกรรมนิยม (Behaviorism) นกัจิตวทิยาในกลุ่มน้ีใหค้วามสนใจศึกษา
พฤติกรรมอยา่งชดั ซ่ึงสามารถวดัไดส้ังเกตไดแ้ละทดสอบได ้แนวความคิดกลุ่มน้ี ถือวา่ส่ิงแวดลอ้ม
หรือประสบการณ์จะเป็นตวัก าหนดพฤติกรรมและการเรียนรู้จะเกิดข้ึนเม่ือเช่ือมโยงส่ิงเร้าและ 
การตอบสนอง การแสดงพฤติกรรมจะมีความถ่ีมากข้ึนถา้หากไดรั้บการเสริมแรง นกัจิตวทิยา 
คนส าคญัในกลุ่มน้ี ไดแ้ก่ แพลอฟ (Pavlov), วตัสัน (Watson), สกินเนอร์ (Skinner), ธอร์นไดค ์
(Thorndike) ทฤษฎีการวางเง่ือนไข (Conditioning Theory) ประกอบดว้ย 4 ทฤษฎี ดงัน้ี 
  1.1 ทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบอตัโนมติัของพาฟลอฟ (Pavlov’s classical 
conditioning) เนน้การตอบสนองต่อส่ิงเร้าท่ีวางเง่ือนไข คือ การเรียนรู้ของส่ิงมีชีวิตเกิดจาก 
การตอบสนองต่อส่ิงเร้าท่ีวางเง่ือนไข 
  1.2 ทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบอตัโนมติัของวตัสัน (Watson’s classical conditioning) 
เนน้การตอบสนองต่อส่ิงเร้าท่ีวางเง่ือนไข เช่นกนั คือ การเรียนรู้จะคงทนถาวรหากมีการใหส่ิ้งเร้า 
ท่ีสัมพนัธ์กนันั้นควบคู่กนัไปอยา่งสม ่าเสมอ 
  1.3 ทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบต่อเน่ืองของกทัธรี (Guthrie’s contiguous 
conditioning) เนน้หลกัการจูงใจ คือ การเรียนรู้เม่ือเกิดข้ึนแลว้แมเ้พียงคร้ังเดียว ก็นบัวา่ไดเ้รียนรู้
แลว้ไม่จ  าเป็นตอ้งท าซ ้ าอีก 
  1.4 ทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบการกระท าของสกินเนอร์ (Skinner’s operant 
conditioning) เนน้การเสริมแรงหรือให้รางวลั คือ การกระท าใด ๆ ถา้ไดรั้บการเสริมแรงจะมี
แนวโนม้ท่ีจะเกิดข้ึนอีก การเสริมแรงท่ีแปรเปล่ียนท าใหก้ารตอบสนองคงทนกวา่การเสริมแรง 
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ท่ีตายตวั การน าหลกัการของกลุ่มน้ีมาใชใ้นชุดการเรียนน้ี จึงเนน้ท่ีการเสนอส่ิงเร้าในการเรียน 
การสอน การจดักิจกรรมอยา่งต่อเน่ือง มีการแสริมแรงหรือใหร้างวลั เพื่อใหผู้เ้รียนเกิด 
ความพึงพอใจท่ีจะเรียน 
 2. กลุ่มพุทธินิยม (Cognitive) แนวคิดกลุ่มน้ีเนน้กระบวนการทางความคิด ซ่ึงเป็น
กระบวนการภายในของสมอง นกัจิตวทิยากลุ่มน้ีมีความเช่ือวา่การเรียนรู้ของมนุษยไ์ม่ใช่เร่ืองของ
พฤติกรรมท่ีเกิดจากกระบวนการตอบสนองต่อส่ิงเร้าเพียงเท่านั้น การเรียนรู้ของมนุษยมี์ความ
ซบัซอ้นยิง่ไปกวา่นั้น การเรียนรู้เป็นกระบวนการทางความคิดท่ีเกิดจากการสะสมขอ้มูล การสร้าง
ความหมายและความสัมพนัธ์ของขอ้มูลและการดึงขอ้มูลออกมาใชใ้นการกระท าและการแกปั้ญหา
ต่าง ๆ การเรียนรู้เป็นกระบวนการทางสติปัญญาของมนุษยใ์นการท่ีจะสร้างความรู้ความเขา้ใจ
ใหแ้ก่ตนเอง ทฤษฎีในกลุ่มน้ีท่ีส าคญั ๆ มี 5 ทฤษฎี ดงัน้ี 
  2.1 ทฤษฎีเกสตลัท ์(Gestalt theory) นกัจิตวทิยา คือ แมกซ์ เวอร์ไทเมอร์ (Max 
Wertheimer) วลุแ์กงค ์โคห์เลอร์ (Wolfgang Kohler) และเคิร์ท คอฟฟ์กา (Kurt Koffka) 
แนวความคิดเก่ียวกบัการเรียนรู้ของทฤษฎีน้ี คือ การเรียนรู้เป็นกระบวนการทางความคิดซ่ึงเป็น
กระบวนการภายในตวัมนุษย ์บุคคลจะเรียนรู้จากส่ิงเร้าท่ีเป็นส่วนรวมไดดี้กวา่ส่วนยอ่ย  
  2.2 ทฤษฎีสนาม (Field theory) นกัจิตวทิยา คือ เคิร์ท เลวิน ซ่ึงแนวความคิดเก่ียวกบั
การเรียนรู้ของทฤษฎีน้ี คือ การเรียนรู้เกิดข้ึนเม่ือบุคคลมีแรงจูงใจหรือแรงขบัท่ีจะกระท าใหไ้ปสู่
จุดหมายปลายทางท่ีตนตอ้งการ  
  2.3 ทฤษฎีเคร่ืองหมาย (Sign theory) นกัจิตวทิยา คือ ทอลแมน (Tolman)  
แนวความคิดเก่ียวกบัการเรียนรู้ของทฤษฏีน้ีคือ การเรียนรู้เกิดจากการใชเ้คร่ืองหมายเป็นตวัช้ีทาง
ใหแ้สดงพฤติกรรมไปสู่จุดหมายปลายทาง 
  2.4 ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญา (Intellectual Development Theory) นกัจิตวทิยา 
คือ เพียเจต ์(Piaget) และบรุนเนอร์ (Bruner) แนวความคิดเก่ียวกบัการเรียนรู้ของทฤษฎีน้ีเนน้เร่ือง
พฒันาการทางสติปัญญาของบุคคลท่ีเป็นไปตามวยั และเช่ือวา่มนุษยเ์ลือกท่ีจะรับรู้ส่ิงท่ีตนเอง
สนใจและการเรียนรู้เกิดจากระบวนการการคน้พบดว้ยตนเอง  
  2.5 ทฤษฎีการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย (A Theory of meaningful verbal สearning)        
นกัจิตวทิยา คือ ออซูเบล (Ausubel) เช่ือวา่ การเรียนรู้จะมีความหมายแก่ผูเ้รียน หากการเรียนรู้นั้น
สามารถเช่ือมโยงกบัส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ีรู้มาก่อน การน าหลกัการของกลุ่มน้ีมาใชใ้นชุดการเรียนจาก
ความเช่ือการจดับทเรียนโดยมีโครงสร้างถือวา่เป็นส่ิงส าคญัท่ีจะช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจความส าคญั
ของส่ิงต่าง ๆ ลกัษณะของชุดการเรียนก็เป็นการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนพบค าตอบดว้ยตนเอง ซ่ึงน าหลกัการ



15 

ท่ีวา่เม่ือมนุษยท์  าส่ิงใดแลว้จะตอ้งการความส าเร็จและตอ้งการทราบผลทนัที ชุดการเรียนจะจดั
เน้ือหาใหเ้ป็นระบบซ่ึงก็เขา้หลกัการของกลุ่มพุทธินิยม ท่ีวา่การจดับทเรียนโดยมีโครงสร้าง  
เพื่อช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจความสัมพนัธ์ของเน้ือหาเร่ืองอยา่งต่อเน่ืองระหวา่งความรู้ใหม่กบั 
ความรู้เดิม ชุดการเรียนเร่ิมตน้ดว้ยการ Pre-test และจบลงดว้ยการ Post-test ซ่ึงคลา้ยหลกัการ 
ของออซูเบล ซ่ึงจะตอ้งมีการตรวจสอบความรู้เดิมของผูเ้รียนก่อนและจะตอ้งมีการลงทา้ยดว้ย 
Post-test  
   

การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียน 
 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2520) กล่าววา่ การหาประสิทธิภาพของชุดการเรียน หมายถึง การน า
ส่ือหรือชุดการเรียนไปทดสอบดว้ยกระบวนการทดสอบประสิทธิภาพใชเ้บ้ืองตน้ (Tryout)  
และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial run) เพื่อหาคุณภาพของส่ือ  
 เกณฑป์ระสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของส่ือหรือชุดการสอนท่ีจะช่วยให้
ผูเ้รียนเกิดการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม เป็นระดบัท่ีผลิตส่ือหรือชุดการสอนจะพึงพอใจวา่ หากส่ือ
หรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดบันั้นแลว้ ส่ือหรือชุดการสอนนั้นก็มีคุณค่าท่ีจะน าไปสอน
นกัเรียน และคุม้แก่การลงทุนผลิต ออกมาเป็นจ านวนมาก 
 การก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพสามารถกระท าไดโ้ดยการประเมินผลพฤติกรรมของ
ผูเ้รียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรมต่อเน่ือง (กระบวนการ) ก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น  
E1 = Efficiency of process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดทา้ย (ผลลพัธ์) 
ก าหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E2 = Efficiency of product (ประสิทธิภาพของผลลพัธ์) 
 ประสิทธิภาพของกระบวนการ E1 คือ การประเมินพฤติกรรมผูเ้รียนท่ีเกิดจาก 
การประกอบกิจกรรมกลุ่ม และรายงานบุคคล ไดแ้ก่งานท่ีมอบหมาย และกิจกรรมอ่ืนใดท่ีผูส้อน
ก าหนดไว ้

 ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ E2 คือ การประเมินพฤติกรรมขั้นสุดทา้ยของผูเ้รียน  
โดยพิจารณาจากการสอบหลงัเรียนและการสอบไล่  
 เม่ือผลิตชุดการสอนเสร็จแลว้ ตอ้งน าชุดการสอนไปหาประสิทธิภาพตามขั้นตอน
ต่อไปน้ี 
 1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว (1:1) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอน
กบัผูเ้รียน 1-3 คน โดยใชเ้ด็กอ่อน ปานกลาง และเก่ง คอยสังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนในการท า
กิจกรรมระหวา่งเรียน แลว้น าขอ้มูลท่ีไดม้าปรับปรุงแกไ้ขต่อไป 
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 2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1:10) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพชุดการสอน
กบัผูเ้รียน 6–10 คน โดยใชเ้ด็กอ่อน ปานกลาง และเก่ง ระหวา่งทดสอบประสิทธิภาพใหส้ังเกต
พฤติกรรมของผูเ้รียนในการประกอบกิจกรรม แลว้ท าการประเมินจากกิจกรรมท่ีมอบใหท้ า รวมถึง
การประเมินทดสอบหลงัเรียน และงานสุดทา้ยท่ีมอบให้นกัเรียนท าส่งก่อนสอบประจ าหน่วย  
น าคะแนนมาค านวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑต์อ้งปรับปรุงเน้ือหาสาระ กิจกรรมระหวา่ง
เรียนและแบบทดสอบหลงัเรียนใหดี้ข้ึนค านวณหาประสิทธิภาพแลว้ปรับปรุง ในคราวน้ีคะแนน
ของผูเ้รียนจะเพิ่มข้ึนอีกเกือบเท่าเกณฑ ์ 
 3. การทดลอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1:100) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพชุด 
การสอนกบัผูเ้รียนทั้งชั้น ระหวา่งทดสอบประสิทธิภาพใหส้ังเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนใน 
การประกอบกิจกรรม แลว้ท าการประเมินกิจกรรมท่ีมอบใหท้ า รวมถึงการประเมินทดสอบ 
หลงัเรียน น าคะแนนมาค านวณหาประสิทธิภาพ หากไม่ถึงเกณฑต์อ้งปรับปรุงเน้ือหาสาระ 
กิจกรรมระหวา่งเรียน และแบบทดสอบหลงัเรียนใหดี้ข้ึน แลว้น าไปทดสอบประสิทธิภาพ
ภาคสนามซ ้ ากบันกัเรียนต่างกลุ่ม อาจทดสอบประสิทธิภาพ 2-3 คร้ัง จนไดค้่าประสิทธิภาพ 
ถึงเกณฑ ์ 
 การก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพ E1/E2 ใหมี้ค่าเท่าใดนั้น ข้ึนอยูก่บัผูว้จิยัเป็นผูพ้ิจารณา 
ในการก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพข้ึนมา ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้จิยัไดก้  าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพไวท่ี้ 
85/85 เพราะตอ้งการใหชุ้ดฝึกอบรมท่ีสร้างข้ึนมามีประสิทธิภาพดีพอท่ีจะน าไปใชใ้นการฝึกอบรม
นิสิตครูท่ีเขา้รับการอบรมในเร่ืองการใชแ้หล่งการเรียนรู้และเครือข่ายการเรียนรู้เพื่อการสอน 
     

เทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือการส่ือสารและการเรียน 

 เทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือการส่ือสาร 
 ความหมายของเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือการส่ือสาร 
 ยงยทุธ ชมไชย (2554) ไดอ้ธิบายวา่ ตามแผนแม่บทเทคโนโลยสีารสนเทศ 
และการส่ือสารประเทศไทย พ.ศ. 2545-2549 หมายถึง เทคโนโลยท่ีีเก่ียวกบัข่าวสารขอ้มูล  
และการส่ือสารนบัตั้งแต่การสร้าง การน ามาวิเคราะห์หรือประมวลผล การรับและการส่งขอ้มูล 
การจดัเก็บและการน าขอ้มูลกลบัไปใชใ้หม่ เช่น การเรียนทางไกลผา่นทางเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
การสั่งซ้ือส้ินคา้และช าระเงินดว้ยบตัรเครดิตผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การเบิกเงินดว้ยบตัรเอทีเอม็ 
การส่งไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์  
 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการส่ือสารท่ีอยูใ่นระบบอินเตอร์เน็ตท่ีถูกน ามาใชเ้พื่ออ านวย
ความสะดวกในดา้นการเรียนการสอนมีเคร่ืองมือ ดงัต่อไปน้ี 
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 ยูทูบ (YouTube)  
 ยทููบ (YouTube) เป็นเวบ็ไซตท่ี์ใหบ้ริการแลกเปล่ียนภาพ วดีิโอ ระหวา่งผูใ้ชท่ี้มี 
การใหบ้ริการฟรีไม่เสียค่าใชจ่้าย ซ่ึงเป็นขอ้ดีของเวบ็ไซต ์ท าใหมี้ผูใ้ชบ้ริการจ านวนมาก โดยน า
เทคโนโลยขีอง Adobe Flash มาใชใ้นการแสดงภาพวดีิโอ เม่ือสมคัรสมาชิกแลว้ผูใ้ชจ้ะสามารถใส่
ภาพวดีิโอเขา้ไป แบ่งปันภาพวดีิโอใหค้นอ่ืนดูดว้ย แต่หากไม่ไดส้มคัรสมาชิกก็สามารถเขา้ไปเปิดดู
ภาพวดีิโอท่ีผูใ้ชค้นอ่ืน ๆ ใส่ไวใ้นยทููบได ้ ส าหรับการจดัการเรียนการสอนยทููบถือวา่เป็นเคร่ืองมือ
อีกตวัท่ีสามารถท าใหก้ารจดัการเรียนการสอนบรรลุตามวตัถุประสงคท่ี์ตั้งไว ้ 
 ดา้นผูส้อน: มีการน ายทููบมาใชเ้ป็นส่ือทางการเรียนการสอน หรือมีการอดัวิดีโอการสอน
เน้ือหาท่ีตนเองไดรั้บผิดชอบแลว้อพัโหลดในเวบ็ยทููบเพื่อใหผู้เ้รียนไดศึ้กษา ในการเรียนการสอน
เม่ือผูส้อนน าเทคโนโลยใีหม่เขา้มาจะท าใหผู้เ้รียนสนใจและตั้งใจเรียนมากยิง่ข้ึน โดยเฉพาะส่ือท่ีมี
การเคล่ือนไหว มีเสียง หรืออ่ืน ๆ ท่ีนอกเหนือจากการบรรยาย ส าคญักวา่นั้นคือการใชยู้ทูบเป็นส่ือ
ในการจดัการเรียนการสอนจะส่งผลดีแก่ผูเ้รียน คือ ผูเ้รียนสามารถเขา้มาศึกษาหาความรู้ในวนั 
และเวลาใดก็ไดต้ามท่ีตอ้งการ 
 ดา้นผูเ้รียน: ผูเ้รียนสามารถคน้ควา้หาความรู้ผา่นทางยทููบไดต้ลอดเวลา อาจมี 
การแลกเปล่ียนวดีิโอหรืองานต่าง ๆ ท่ีจดัท าในรูปแบบวิดีโอระหวา่งเพื่อนดว้ยกนั 
 ยทููบ จึงนบัเป็นอีกหน่ึงเวบ็ไซตท่ี์จะช่วยส่งเสริมพฒันาการศึกษา พฒันาผูส้อน  
และผูเ้รียนในยคุของเทคโนโลยท่ีีไดเ้ขา้มามีบทบาทต่อโลกในปัจจุบนัน้ีในการใชเ้ทคโนโลย ี 
เพื่อการศึกษา ซ่ึงเป็นอีกทางเลือกหน่ึงของครูในการจดัการเรียนรู้ เพื่อพฒันาผูเ้รียนให้กา้วทนั     
การเปล่ียนแปลงในยคุโลกาภิวตัน์ต่อไป 
 คุณสมบติัเด่น ๆ ของ ยทููบ  
 1. สามารถอพัไฟลว์ดีิโอไดค้ร้ังละ 10 ไฟล ์ 
 2. สามารถอพัไฟลไ์ดข้นาด 2 gb ข้ึนไป  
 3. สามารถอพัไฟลท่ี์มีความยาวเกิน 10 นาที ข้ึนไป  
 4. สามารถดูไดทุ้กท่ีทุกเวลา  
 5. สามารถแลกเปล่ียนคลิปวดีิโอกนัไดท้ัว่โลก  
 6. สามารถสร้างสถานีโทรทศัน์ดว้ยตวัเองได ้ 
 7. สะดวกในการอธิบายขอ้มูลต่าง ๆ ในรูปแบบวดีิโอแทน  
 8. ลดค่าใชจ่้ายในการท าส่ือโฆษณาผา่นเวบ็ไซต ์(สมชาย เมืองมูล, 2553) 
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 เป้าหมายของการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือการส่ือสาร 
 1. เพื่อขยายแหล่งการใชท้รัพยากรในการเรียนรู้ใหก้วา้งข้ึน โดยท่ีผูเ้รียนมีโอกาสเรียน
จากแหล่งความรู้ท่ีกวา้งข้ึน ไม่จ  ากดัอยูก่บัครู ต าราเรียน และอุปกรณ์การเรียนการสอนเท่านั้น  
ยงัครอบคลุมถึงการเรียนรู้ท่ีไดจ้ากการใชท้รัพยากรในความหมายกวา้งอีกดว้ย ไดแ้ก่ คน เคร่ืองมือ 
วสัดุต่าง ๆ อาคาร สถานท่ี กิจกรรมและเวลาท่ีใชใ้นการเรียนการสอน 
 2. ส่งเสริมการเรียนรู้ดว้ยตนเอง นกัการศึกษาและนกัจิตวิทยาพยายามคิดวธีิการน า
ทรัพยากรต่าง ๆ มาใชเ้พื่อประโยชน์ในการเรียนการสอนตามความแตกต่างระหวา่งบุคคล โดยน า
ระบบการเรียนแบบตวัต่อตวัมาใชส้อนผูเ้รียนจ านวนมาก เช่น การใชบ้ทเรียนโปรแกรม ซ่ึงผูเ้รียน
สามารถเรียนไดด้ว้ยตนเอง ตามความสามารถและความแตกต่างของแต่ละบุคคล 
 ประโยชน์ของเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือการส่ือสาร 
 1. การศึกษาทางไกลผา่นดาวเทียม ท าใหผู้ท่ี้อยูห่่างไกลหรือไม่สะดวกในการเดินทาง
สามารถไดรั้บการศึกษาเช่นเดียวกบัผูท่ี้อยูใ่นเมือง 
 2. ชุดการเรียนยงัช่วยเสริมประสิทธิภาพการเรียนการสอนในวชิาต่าง ๆ เช่น ฟิสิกส์ เคมี 
ชีวะ ภาษาต่างประเทศ ท าให้ชุดการเรียนมีความน่าสนใจมากข้ึน และเกิดความเขา้ใจไดง่้ายข้ึนหรือ
ทบทวนบทเรียนดว้ยตนเองเม่ือใดก็ไดท่ี้มีเวลาวา่ง 
 3. อินเทอร์เน็ตยงัเป็นแหล่งขอ้มูลท่ีส าคญัท่ีทั้งครูและนกัเรียนหรือบุคคลทัว่ไป  
ใชส้ าหรับคน้หาขอ้มูลเร่ืองต่าง ๆ ในการท ารายงาน หรือเพื่อศึกษาหาความรู้ เวบ็ไซตส์ าหรับคน้หา
ขอ้มูลท่ีใชก้นัมากในปัจจุบนั เช่น google.com, ask.com และ wikipedia.org เป็นตน้ 
 เทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
 ความหมายของการเรียนรู้ 
 การเรียนรู้เป็นกระบวนการท่ีมีความส าคญัยิง่ต่อการด ารงชีวติของมนุษย ์ตลอดชีวิต 
ของเรานั้นตอ้งผา่นการเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ เป็นจ านวนมาก การเรียนรู้ช่วยใหเ้ราสามารถปรับตวัเขา้กบั
สังคมและส่ิงแวดลอ้มโดยทัว่ไปได ้นอกจากน้ีการเรียนรู้ยงัเป็นปัจจยัส าคญัท่ีจะช่วยใหเ้ราเขา้ใจ
พฤติกรรมของตนเองและบุคคลอ่ืน ๆ ไดด้ว้ย 
 อรนุช ลิมตศิริ (2553) ไดอ้ธิบายวา่การเรียนรู้ หมายถึง การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมท่ี
ค่อนขา้งถาวร อนัเป็นผลมาจากการฝึกหรือจากประสบการณ์ท่ีไดรั้บ  
 ประดินนัท ์อุปรมยั (2540) ไดอ้ธิบายวา่การเรียนรู้ หมายถึง การเปล่ียนแปลงของบุคคล
อนัมีผลเน่ืองมาจากการไดรั้บประสบการณ์โดยการเปล่ียนแปลงนั้นเป็นเหตุท าใหบุ้คคลเผชิญ
สถานการณ์เดิมแตกต่างไปจากเดิม  
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 จิราภา เตง็ไตรรัตน์, นพมาศ อุง้พระ (ธีรเวคิน) และรัจรี นพเกตุ (2554)  ไดอ้ธิบายวา่ 
การเรียนรู้ (Learning) หมายถึง การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมท่ีค่อนขา้งถาวร ซ่ึงเป็นผลมาจาก
ประสบการณ์และการฝึกหดั พฤติกรรมท่ีเป็นการเปล่ียนแปลงเพียงชัว่คราวไม่จดัวา่เกิดจาก 
การเรียนรู้ เช่น ความเหน็ดเหน่ือย ผลจากการกินยา การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมอนัเน่ืองมาจาก 
วฒิุภาวะ เป็นตน้  
 อชัรา เอิบสุขศิริ (2556)ไดอ้ธิบายวา่การเรียนรู้ หมายถึง การเปล่ียนแปลงพฤติกรรม 
อนัเป็นผลมาจากประสบการณ์หรือการฝึกฝน แต่การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมของมนุษยมิ์ไดเ้ป็น
การเรียนรู้เสมอไป โดยเฉพาะการเปล่ียนแปลงชัว่คราวในช่วงระยะหน่ึงซ่ึงเกิดจากการมีส่ิงเร้ามา
กระตุน้ 
 จากความหมายดงักล่าว สรุปไดว้า่ การเรียนรู้ หมายถึง การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมอยา่ง
ถาวรของบุคคลอนัเป็นผลมาจากประสบการณ์ในอดีต ทั้งจากการฝึกฝนและการท่ีมนุษยไ์ดมี้
ปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มรอบตวั และมีปริมาณของความรู้ท่ีเพิ่มข้ึน โดยการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมดงักล่าวนั้นไม่ไดเ้กิดข้ึนจากการกินยา ความเหน็ดเหน่ือย หรือเป็นผลเน่ืองมาจาก 
วฒิุภาวะ 
 องค์ประกอบของการเรียนรู้ 
 การเรียนรู้มีองคป์ระกอบใหญ่ ๆ 3 องคป์ระกอบ คือ 
 1. การเรียนรู้จะเกิดข้ึนไดน้ั้นจะตอ้งมีการเปล่ียนแปลงพฤติกรรม พฤติกรรมนั้นอาจ 
เป็นการแสดงออกทางดา้นการพูด การเขียน หรือการแสดงท่าทางก็ได ้ซ่ึงพฤติกรรมท่ีแสดงออก
ก่อนการเรียนรู้และหลงัการเรียนรู้จะแตกต่างกนั  
 2. พฤติกรรมท่ีเปล่ียนไปนั้นเกิดจากไดรั้บประสบการณ์หรือการฝึกฝน และตอ้งมีการฝึก
ซ ้ า ๆ เป็นระยะเวลาหน่ึง ส่วนการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมท่ีเกิดจากการบรรลุวุฒิภาวะ เช่น  
การเปล่ียนแปลงของร่างกายในวยัต่าง ๆ นั้น ถือวา่เป็นไปโดยธรรมชาติไม่ไดเ้กิดจากการฝึกหดั  
จึงไม่เรียกวา่เป็นพฤติกรรมท่ีเกิดจากการเรียนรู้ 
 3. พฤติกรรมท่ีเปล่ียนไปนั้น จะเปล่ียนแปลงในลกัษณะท่ีค่อนขา้งถาวร อนัเป็นผลท่ี 
เกิดจากการฝึกหดันัน่เอง แสดงวา่พฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลงไปจะตอ้งคงอยูก่บับุคคลเป็นระยะเวลา
ท่ียาวนานภายหลงัจากท่ีบุคคลนั้นไดเ้กิดการเรียนรู้แลว้  
 ความหมายของเทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือการเรียนรู้ 
 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ หมายถึง การน าเทคโนโลยดิีจิตอล เคร่ืองมือ
ส่ือสาร หรือเครือค่ายคอมพิวเตอร์ มาใชใ้นการเขา้ถึง จดัการ บูรณาการ ประเมินผล และสร้าง
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ขอ้มูล จะท าใหก้ารจดัการเรียนการสอนมีประสิทธิภาพมากข้ึน ผูเ้รียนสามารถคน้ควา้หาความรู้จาก
แหล่งความรู้ท่ีหลากหลายมากยิง่ข้ึน 
 เป้าหมายของการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ เพื่อ 
 1. เป็นเคร่ืองมือช่วยเพิ่มผลงาน และการติดต่อส่ือสาร 
 2. ความร่วมมือของนกัเรียน โดยการวิเคราะห์ขอ้มูลร่วมกนั 
 3. บริหารจดัการขอ้มูล โดยการคน้ควา้ขอ้มูล 
 4. ความร่วมมือของครู โดยครูท างานร่วมกนัเอง ท างานร่วมกบันกัเรียน และเพื่อน
ภายนอกโรงเรียน 
 5. ความร่วมมือระหวา่งโรงเรียน โดยนกัเรียนท างานร่วมกบัผูอ่ื้นท่ีอยูน่อกโรงเรียน 
 6. การสร้างงาน โดยการจดัท าช้ินงาน การเผยแพร่ผลงาน 
 7. ช่วยบททวนบทเรียน โดยซอร์ฟแวร์เสริมการเรียน 
 เทคโนโลยสีารสนเทศไดเ้ขา้มามีบทบาทต่อการศึกษาอยา่งมาก โดยเฉพาะเทคโนโลยี
ทางดา้นคอมพิวเตอร์และการส่ือสารโทรคมนาคมมีบทบาทท่ีส าคญัต่อการพฒันาการศึกษา 
ดงัน้ี 
 1. เทคโนโลยสีารสนเทศเขา้มามีส่วนช่วยเร่ืองการเรียนรู้ ปัจจุบนัมีเคร่ืองมือท่ีช่วย 
สนบัสนุนการเรียนรู้หลายดา้นมีระบบคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (CAI) ระบบสนบัสนุนการรับรู้ 
ข่าวสาร เช่น การคน้หาขอ้มูลข่าวสารเพื่อการเรียนรู้ใน World Wide Web เป็นตน้ 
 2. เทคโนโลยสีารสนเทศเขา้มาสนบัสนุนการจดัการศึกษา โดยเฉพาะการจดัการ 
ศึกษาสมยัใหม่จ  าเป็นตอ้งอาศยัขอ้มูลข่าวสารเพื่อการวางแผน การด าเนินการ การติดตาม 
และประเมินผลซ่ึงอาศยัคอมพิวเตอร์และระบบส่ือสารโทรคมนาคมเขา้มามีบทบาทท่ีส าคญั 
 3. เทคโนโลยสีารสนเทศกบัการส่ือสารระหวา่งบุคคล ในเกือบทุกวงการทั้งทางดา้น 
การศึกษาจ าเป็นตอ้งอาศยัส่ือสัมพนัธ์ระหวา่งตวับุคคล เช่น การส่ือสารระหวา่งผูส้อนกบั 
ผูเ้รียน โดยใชอ้งคป์ระกอบท่ีส าคญัช่วยสนบัสนุนใหเ้กิดประสิทธิภาพในการด าเนินงาน เช่น 
การใชโ้ทรศพัท ์โทรสาร ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์ เทเลคอมเฟอเรนซ์ เป็นตน้ 
 4. พฒันาคุณภาพการศึกษา โดยเกิดการศึกษาในรูปแบบใหม่ กระตุน้ความสนใจแก่
ผูเ้รียน โดยใชค้อมพิวเตอร์เป็นส่ือในการสอน (Computer-Assisted Instruction: CAI)  
และการเรียนรู้โดยใชค้อมพิวเตอร์ (Computer-Assisted Learning: CAL) ท าใหผู้เ้รียนมีความรู้ 
ความเขา้ใจในบทเรียนมากยิ่งข้ึน ไม่ซ ้ าซากจ าเจผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ไดด้ว้ยระบบท่ีเป็น
มลัติมีเดีย นอกจากนั้นยงัมีบทบาทต่อการน ามาใชใ้นการสอนทางไกล (Distance learning)  
เพื่อผูด้อ้ยโอกาสทางการศึกษาในชนบทท่ีห่างไกล 
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 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ท่ีอยูใ่นระบบอินเตอร์เน็ตท่ีถูกน ามาใชเ้พื่ออ านวย
ความสะดวกในดา้นการเรียนการสอนมีเคร่ืองมือ ดงัต่อไปน้ี 
 เสิร์ชเอนจิน (Search engine)  
 เสิร์ชเอนจิน คือ เคร่ืองมือการคน้หาขอ้มูลผา่นอินเตอร์เน็ต ท่ีทุกคนสามารถหาขอ้มูล
ผา่นอินเตอร์เน็ตก็ได ้โดยกรอกขอ้มูลท่ีตอ้งการคน้หา หรือ Keyword (คียเ์วร์ิด) เขา้ไปท่ีช่อง  
กล่องคน้หาแลว้กด Enter ขอ้มูลท่ีเราคน้หาก็จะถูกแสดงออกมาอยา่งมากมาย เพื่อใหเ้ราเลือกขอ้มูล
ตรงกบัความตอ้งการของเรามากท่ีสุด โดยลกัษณะการแสดงผลของเสิร์ชเอนจินนั้นจะท า 
การแสดงผลแบบเรียงอนัดบัผลการคน้หาผา่นหนา้จอคอมพิวเตอร์ 
 การคน้หาขอ้มูลมี 2 วธีิ คือ 
 1. การคน้หาในรูปแบบ Index directory  
 วธีิการคน้หาขอ้มูลแบบ Index น้ีขอ้มูลจะมีความเป็นระเบียบเรียบร้อยมากกวา่การคน้หา
ขอ้มูลดว้ยวธีิของ Search engine โดยมนัจะถูกคดัแยกขอ้มูลออกมาเป็นหมวดหมู่ และจดัแบ่งแยก 
Site ต่าง ๆ ออก เป็นประเภท ส าหรับวธีิใชง้านสามารถท่ีจะคลิกเลือกขอ้มูลท่ีตอ้งการจะดูไดเ้ลย 
ใน Web browser จากนั้นท่ีหนา้จอก็จะแสดงรายละเอียดของหวัขอ้ปลีกยอ่ยลึกลงมาอีก 
ระดบัหน่ึง ปรากฏข้ึนมาใหเ้ราเลือกอีก ส่วนจะแสดงออกมาใหเ้ลือกเยอะแค่ไหนก็ข้ึนอยูก่บัขนาด
ของฐานขอ้มูลใน Index วา่ในแต่ละประเภท จดัรวบรวมเก็บเอาไวม้ากนอ้ยเพียงใด เม่ือเขา้ไปถึง
ประเภทยอ่ยท่ีสนใจแลว้ ท่ีเวบ็เพจจะแสดงรายช่ือของเอกสารท่ีเก่ียวขอ้งกบัประเภทของขอ้มูล 
นั้น ๆ ออกมา หากคิดวา่เอกสารใดสนใจหรือตอ้งการอยากท่ีจะดูสามารถคบลิกลงไปยงัลิงค ์ 
เพื่อขอเช่ือมต่อทางไซตก์็จะน าเอาผลของขอ้มูลดงักล่าวออกมาแสดงผลทนัที นอกจากน้ีไซต ์
ท่ีแสดงออกมานั้นทางผูใ้หบ้ริการยงัไดเ้รียบเรียงโดยน าเอาไซตท่ี์มีความเก่ียวขอ้งมากท่ีสุดเอามาไว้
ตอนบนสุดของรายช่ือท่ีแสดง 
 2. การคน้หาในรูปแบบ Search engine 
 หลกัการท างานของเสิร์ชเอนจินจะแตกต่างจากการใช ้Index ลกัษณะจะเป็นฐานขอ้มูล
ขนาดใหญ่มหาศาลท่ีกระจดักระจายอยูท่ ัว่ไปบนอินเตอร์เน็ต ไม่มีการแสดงขอ้มูลออกมาเป็นล าดบั
ขั้นของความส าคญั การใชง้านจะเหมือนการสืบคน้ฐานขอ้มูลอ่ืน ๆ คือ คุณจะตอ้งพิมพค์  าส าคญั 
(Keyword) ซ่ึงเป็นการอธิบายถึงขอ้มูลท่ีคุณตอ้งการจะเขา้ไปคน้หานั้น ๆ เขา้ไป จากนั้น 
เสิร์ชเอนจินก็จะแสดงขอ้มูลและไซตต่์าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งออกมา 
 ขอ้แตกต่างระหวา่ง Index และ Search engine  
 วธีิในการคน้หาขอ้มูลแบบ Index จะใชค้นเป็นผูจ้ดัรวบรวมและท าระบบฐานขอ้มูล
ข้ึนมา ส่วนแบบ Search engine นั้นระบบฐานขอ้มูลของมนัจะไดรั้บการจดัสร้างโดยใช้ Software  
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ท่ีมีหนา้ท่ีเก่ียวกบังานทางดา้นน้ีโดยเฉพาะมาเป็นตวัควบคุมและจดัการ ซ่ึง Software ตวัน้ีจะมีช่ือ
เรียกวา่ Spiders การท างานขอ้งมนัจะใชว้ธีิการเดินลดัเลาะไปตามเครือข่ายต่าง ๆ ท่ีเช่ือมโยงถึงกนั
อยูเ่ตม็ไปหมดในอินเตอร์เน็ต เพื่อคน้หาเวบ็ไซตท่ี์เกิดข้ึนมาใหม่ ๆ รวมทั้งยงัสามารถตรวจสอบ 
หาความเปล่ียนแปลงของขอ้มูลในไซตเ์ดิมท่ีมีอยูว่า่ท่ีใดถูกอพัเดตแลว้บา้ง จากนั้นมนัก็จะน า 
เอาขอ้มูลทั้งหมดท่ีส ารวจเขา้มา ไดเ้ก็บใส่เขา้ไปในฐานขอ้มูลของตนอตัโนมติั 
 เสิร์ชเอนจิน ท่ีนิยมของคนทัว่โลก ไดแ้ก่ http://www.google.com, 
http://www.altavista.com, http://www.yahoo.com, http://www.infoseek.com, 
http://www.lycos.com, http://www.webcrawler.com และส าหรับ เสิร์ชเอนจิน ท่ีสามารถคน้หา 
ค าภาษาไทย และคน้หา Web Site ของไทย ไดแ้ก่ http://www.google.com, 
http://search.sanook.com, http://www.siamguru.com, http://www.thaiseek.com, 
http://search.cscoms.com/ (สิทธิศกัด์ิ บุญมาก, 2549) 
 เทคนิค 8 ประการท่ีควรรู้ในการคน้หาขอ้มูล  
 ในการคน้หาขอ้มูลดว้ยเสิร์ชเอนจิน ส่วนใหญ่แลว้ปัญหาท่ีผูใ้ชง้านมกัจะพบเห็นก็คง 
จะหนีไปไม่พน้ขอ้มูลท่ีคน้หาไดมี้ขนาดมากจนเกินไป ดงันั้น เพื่อความสะดวกในการใชง้าน 
จึงน่าท่ีจะเรียนรู้เทคนิคต่าง ๆ เพื่อช่วยลดหรือจ ากดัค าท่ีคน้หาใหแ้คบลงและตรงประเด็นมากท่ีสุด  
 1. ใชค้  ามากกวา่ 1 ค าท่ีมีลกัษณะเก่ียวขอ้งกนัช่วยคน้หา เพราะจะไดผ้ลลพัธ์ท่ีมีขนาด
แคบลงและช้ีเฉพาะมากข้ึน (ยอ่มจะดีกวา่หาค าเดียวโดด ๆ)  
 2. ใชบ้ริการของผูใ้หบ้ริการเฉพาะดา้น เช่น การคน้หาขอ้มูลเก่ียวกบัเร่ืองราว 
ของภาพยนตร์ก็น่าท่ีจะเลือกใชเ้สิร์ชเอนจินท่ีใหบ้ริการใกลเ้คียงกบัเร่ืองพวกน้ี เพราะผลลพัธ์ท่ีได้
น่าจะเป็นท่ีน่าพอใจกวา่  
 3. ใส่เคร่ืองหมายค าพูดครอบคลุมกลุ่มค าท่ีตอ้งการ เพื่อบอกกบัเสิร์ชเอนจิน วา่ตอ้งการ
ผลการคน้หาท่ีมีค าในกลุ่มนั้นครบ และตรงตามล าดบัท่ีเราพิมพทุ์กค า เช่น “free shareware”  
เป็นตน้  
 4. การข้ึนตน้ของตวัอกัษรตวัเล็กเท่ากนัหมดเสิร์ชเอนจินจะเขา้ใจวา่เราตอ้งการใหค้น้หา
ค าดงักล่าวแบบไม่ตอ้งสนใจวา่ตวัอกัษรท่ีไดจ้ะมีขนาดเล็กหรือใหญ่ ดงันั้น หากคุณตอ้งการอยาก 
ท่ีจะใหม้นัคน้หาค าตรงตามแบบท่ีเขียนไวก้็ใหใ้ชต้วัอกัษรใหญ่แทน  
 5. ใชต้วัเช่ือมทาง Logic หรือตรรกศาสตร์เขา้มาช่วยคน้หา มีอยู ่3 ตวัดว้ยกนั คือ  
 - AND สั่งใหห้าโดยจะตอ้งมีค านั้น ๆ มาแสดงดว้ยเท่านั้น โดยไม่จ  าเป็นวา่จะตอ้งติดกนั 
เช่น phonelink AND pager เป็นตน้   
 - OR สั่งใหห้าโดยจะตอ้งน าค าใดค าหน่ึงท่ีพิมพล์งไปมาแสดง  
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 - NOT สั่งไม่ใหเ้ลือกค านั้น ๆ มาแสดง เช่น food and cheese not butter หมายความวา่ 
ใหท้  าการหาเวบ็ท่ีเก่ียวขอ้งกบั food และ cheese แต่ตอ้งไม่มี butter เป็นตน้  
 6. ใชเ้คร่ืองหมายบวกลบคดัเลือกค า + (บวก) หนา้ค าท่ีตอ้งการจริง ๆ - (ลบ) ใชน้ าหนา้
ค าท่ีไม่ตอ้งการ ( ) ช่วยแยกกลุ่มค า เช่น (pentium+computer) cpu  
 7. ใช ้* เป็นตวัร่วม เช่น com* เป็นการบอกใหห้าค าท่ีมีค  าวา่ com ข้ึนหนา้ ส่วนดา้นทา้ย
เป็นอะไรก็ได ้*tor เป็นการใหห้าค าท่ีลงทา้ยดว้ย tor ดา้นหนา้จะเป็นอะไรก็ได ้ 
(เกศรินทร์ สิงห์โต, 2552) 
  

นิสิตครู 
 วกิิพีเดีย (2559) นิสิตครู หมายถึง  นิสิต เป็นค าท่ีใชเ้รียกผูท่ี้ศึกษาใน 
จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั, มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์, มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ  
และมหาวทิยาลยัท่ีแยกตวัออกมาจากมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ ก็คือ มหาวทิยาลยันเรศวร 
มหาวทิยาลยัพะเยา มหาวทิยาลยับูรพา มหาวทิยาลยัมหาสารคาม และ มหาวทิยาลยัทกัษิณ รวมทั้ง 
มหาวทิยาลยัมหาจุฬาลงกรณราชวทิยาลยั นอกจากน้ี ยงัใชใ้นมหาวทิยาลยัเอกชนบางแห่งเช่น 
มหาวทิยาลยัรัตนบณัฑิต เป็นตน้ โดยในสมยัก่อนมีการใชค้  าวา่ “นิสิต” ส าหรับผูช้าย และ “นิสิตา” 
ส าหรับผูห้ญิง 
 นิสิต มีความหมายวา่ “ผูอ้ยูอ่าศยั” สืบเน่ืองมาจากในช่วงท่ีเป็นโรงเรียนขา้ราชการ 
พลเรือนของพระบาทสมเด็จพระจุลจอมเกลา้เจา้อยูห่วั และไดรั้บการสถาปนาเป็นจุฬาลงกรณ์
มหาวทิยาลยันั้น ท่ีตั้งของมหาวทิยาลยัถือวา่อยูน่อกเมือง การคมนาคมเพื่อมาศึกษาเป็น 
การยากล าบาก ดงันั้น ผูท่ี้มาเรียนส่วนใหญ่จ าเป็นตอ้งพกัภายในหอพกัของมหาวทิยาลยั และก็เรียก
บุคคลท่ีอาศยัในหอ้งปฏิบติัการวา่นิสิตเช่นเดียวกนัดว้ย ส่วนของมหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์นั้นมี
การเรียนการส่วนในระยะเร่ิมตน้ของการก่อตั้งมหาวทิยาลยัส่วนเป็นดา้นการเกษตร ผูเ้รียนมาจาก
ทัว่สารทิศ จึงตอ้งมีหอพกัใหผู้ท่ี้มาเล่าเรียนไดพ้กัอาศยัและพื้นท่ีตั้งของสถานศึกษาในขณะนั้น 
ยงัถือไดว้า่เป็นเขตนอกเมืองซ่ึงในภายหลงัมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ มหาวทิยาลยันเรศวร
มหาวทิยาลยัพะเยา มหาวทิยาลยับูรพา มหาวทิยาลยัมหาสารคาม และมหาวทิยาลยัทกัษิณ ไดเ้ปิด
อยูน่อกเมือง และผูท่ี้มาศึกษาก็จ  าเป็นตอ้งอยูห่อพกัเช่นเดียวกนั จึงไดใ้ชค้  าวา่ “นิสิต” เช่นเดียวกนั 
 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา จดัตั้งข้ึนเม่ือปี พ.ศ. 2534 ตามพระราชบญัญติั
มหาวทิยาลยับูรพา พ.ศ. 2533 ซ่ึงยกฐานะมาจากมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ วทิยาเขตบางแสน 
โดยก่อนท่ีจะไดรั้บการจดัตั้งใหเ้ป็นคณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา ไดมี้ประวติัความเป็นมา
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อนัยาวนาน เร่ิมตั้งแต่กระทรวงศึกษาธิการไดจ้ดัตั้งโรงเรียนฝึกหดัครูชั้นสูง ณ ซอยประสานมิตร 
อ าเภอพระโขนง จงัหวดัพระนครเม่ือปี พ.ศ. 2492 จากนั้นไดรั้บการยกฐานะข้ึนเป็นวทิยาลยั 
วชิาการศึกษาประสานมิตร ในปี พ.ศ. 2497 ต่อมาไดข้ยายวทิยาเขตออกไปอีก 2 แห่ง คือ วทิยาเขต
ปทุมวนั และวทิยาเขตบางแสน ซ่ึงก่อตั้งข้ึนเม่ือวนัท่ี 8 กรกฎาคม พ.ศ. 2498 นบัเป็นจุดเร่ิมตน้ 
ของคณะศึกษาศาสตร์อยา่งแทจ้ริง ต่อมาวทิยาลยัวชิาการศึกษาบางแสนก็ไดรั้บการพฒันาเป็นระยะ
จนกระทัง่ในปี พ.ศ. 2517 วทิยาลยัวชิาการศึกษาไดรั้บการยกฐานะเป็นมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ 
ตามพระราชบญัญติัมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ พ.ศ. 2517 ส่งผลใหว้ทิยาลยัวชิาการศึกษา 
บางแสนเปล่ียนฐานะเป็นมหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ วทิยาเขตบางแสน และปี พ.ศ. 2533 
มหาวทิยาลยัศรีนครินทรวิโรฒ วทิยาเขตบางแสน จึงไดรั้บการยกฐานะเป็นมหาวทิยาลยับูรพา  
และในปีต่อมาไดป้ระกาศจดัตั้ง คณะศึกษาศาสตร์ มหาวิทยาลยับูรพาข้ึน เพื่อด าเนินการผลิต
บณัฑิตสายศึกษาศาสตร์ และท่ีเก่ียวขอ้งจนถึงปัจจุบนั โดยมีพนัธกิจในการผลิตบณัฑิตและพฒันา
ก าลงัคนทางดา้นครูและบุคลากรทางการศึกษา รวมทั้งสาขาวชิาอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้ง การวิจยัและพฒันา
เพื่อการสร้างองคค์วามรู้และการประยกุตใ์ชท้างดา้นศึกษาศาสตร์และดา้นอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้ง  
การใหบ้ริการวชิาการแก่สังคมทางดา้นศึกษาศาสตร์ และดา้นอ่ืนท่ีเก่ียวขอ้งเพื่อน าพาสู่สังคม 
อุดมปัญญา และการพฒันาคณะใหมี้ความเป็นเลิศ เขม้แข็ง และพึ่งตนเองได ้โดยท าการเปิดสอน
หลกัสูตรระดบัปริญญาตรีในหลกัสูตรการศึกษาบณัฑิต (กศ.บ.) (5 ปี) ในสาขาวชิาต่าง ๆ คือ 
สาขาวชิาการสอนวทิยาศาสตร์ทัว่ไป การสอนชีววทิยา การสอนเคมี การสอนฟิสิกส์ การสอน
คณิตศาสตร์ การสอนภาษาไทย การสอนภาษาจีน การสอนภาษาญ่ีปุ่น การสอนภาษาองักฤษ  
การสอนนาฏยสังคีต การสอนสุขศึกษาและพลศึกษา การสอนศิลปะ การสอนสังคมศึกษา ศาสนา 
และวฒันธรรม การศึกษาปฐมวยั รวมถึงนิสิตท่ีศึกษาในระดบัชั้นปีท่ี 4 หลกัสูตรการศึกษาบณัฑิต 
(5 ปี) จ  านวน 337 คน 
 

งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 งานวจัิยในประเทศ 
 เสว ีเหลือบุญชู และสมหมาย แมน้มณี (2544) ไดท้  าการวิจยั เร่ือง การพฒันาแบบการเรียน
การสอนโดยเนน้การศึกษาดว้ยตนเองผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต/ อินทราเน็ต ส าหรับนกัศึกษาสาขา
คอมพิวเตอร์ ระดบัปริญญาตรี ในสถาบนัราชภฏัตามโครงการพฒันาการเรียนการสอนวทิยาศาสตร์
และวทิยาศาสตร์ประยกุต ์(พวส.)  ผลการวจิยัพบวา่ แบบการเรียนการสอนแบ่งออกเป็น 10 ชุด 
การเรียนคือ 1) โครงสร้างขอ้มูลแบบ Singly linked list 2) โครงสร้างขอ้มูลแบบ Doubly linked list 
3) โครงสร้างขอ้มูลแบบ Circular linked list 4) การประยกุตใ์ชโ้ครงสร้างขอ้มูลแบบ Linked list  
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5) โครงสร้างขอ้มูลคิว (Queue) 6) การเรียกตนเอง (Recursive) 7) โครงสร้างขอ้มูลแบบตน้ไม ้(Tree) 
และการประยกุตใ์ช ้8) กราฟ (Graph) 9) อลักอริทึมการเรียงล าดบัขอ้มูล 10) อลักอริทึมการเรียง 
การคน้หาขอ้มูล ประสิทธิภาพของแบบการเรียนการสอนดา้นกระบวนการอยูใ่นระดบัท่ีสูงกวา่
เกณฑท่ี์ตั้งไว ้แต่ประสิทธิภาพดา้นผลลพัธ์ต ่ากวา่เกณฑ ์ผลลพัธ์การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ          
ทางการเรียนก่อนและหลงัการใชแ้บบการเรียนการสอนกบักลุ่มยอ่ยมีความแตกต่างกนัในเชิงบวก 
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ และผูใ้ชแ้บบการเรียนการสอนมีระดบัความพึงพอใจในตนเอง 
เกือบทุกดา้น 
 สุรชยั รังสิยานนท ์(2544) ไดท้  าการวจิยั เร่ืองการพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง  
วชิา 1032101 เทคโนโลยกีารศึกษา ในระดบัปริญญาตรี ผลการวจิยัพบวา่ ชุดการเรียนดว้ยตนเอง 
จ านวน 15 หน่วยการเรียน มีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ ์85/85 เม่ือเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนจากแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน พบวา่ มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญั 
ทางสถิติท่ีระดบั .01 
 ส่องหลา้ ตนัจินดาประทีป (2546) ไดท้  าการวจิยั เร่ือง การพฒันาชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
เร่ือง การจดัหมวดหมู่หนงัสือวชิากิจกรรมการใชห้้องสมุด ระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวจิยัพบวา่  
ประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เร่ือง การจดัหมวดหมู่หนงัสือ มีค่า E1/E2 เท่ากบั 89.31/84.17 
สูงกวา่เกณฑท่ี์ตั้งไว ้ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มทดลองสูงกวา่กลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัส าคญั 
ทางสถิติท่ีระดบั .05 และความพึงพอใจต่อรูปแบบการเรียน กลุ่มทดลองสูงกวา่กลุ่มควบคุม  
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05  
 พงศสุ์ภา กุบแกว้ (2547) ไดท้  าการวจิยั การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช ้  
ชุดการเรียน เร่ือง การสร้างเอกสารโดยใชล้กัษณะแม่แบบเอกสารดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์วิร์ด 
วชิา การใชโ้ปรแกรมชุดส านกังานของนกัศึกษาระดบัประกาศนียบตัรวชิาชีพชั้นสูง ในลกัษณะ    
การเรียนแบบจบัคู่ต่างกนั 3 แบบ ผลการวจิยัพบวา่ ชุดการเรียนแบบเรียนเป็นคู่มีประสิทธิภาพ
เป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้85/85 และผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัศึกษาแตกต่างกนั 
อยา่ง มีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 อ าพร โพธ์ิขาว (2550) ไดท้  าการวจิยั เร่ืองการพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง 
อินเทอร์เน็ตส าหรับนกัเรียนการศึกษาขั้นพื้นฐาน ช่วงชั้นท่ี 3 ปีท่ี 1 ผลการวจิยัพบวา่ ชุดการเรียน
ดว้ยตนเองท่ีพฒันาข้ึน มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้ดงัน้ี ความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัอินเทอร์เน็ต 
(81.66/83.00) อินเทอร์เน็ตกบัการสืบคน้ขอ้มูล (84.30/80.66) อินเทอร์เน็ตเพื่อการติดต่อส่ือสาร 
(84.00/83.33) 
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 งานวจัิยต่างประเทศ 
 Bruce (1972) ไดท้  าการวจิยัเร่ือง การสร้างชุดการเรียนรู้กบัวธีิการสอนแบบดั้งเดิม  
โดยท าการศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชชุ้ดการเรียนรู้กบัการสอนแบบดั้งเดิม  
กบันกัศึกษามหาวทิยาลยัไอโอวา สหรัฐอเมริกา ผลการศึกษาพบวา่ การสอนโดยใชชุ้ดการเรียน 
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่การสอนแบบดั้งเดิมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั .05 
 Mcdonald (1973) ไดท้  าการวจิยัเร่ือง การพฒันาและประเมินผลของชุดการเรียน 
ส่ือประสมแบบกิจกรรมรายบุคคล ส าหรับใชซ่้อมเสริมวิชาภาษาองักฤษ เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน จากการใชชุ้ดการเรียนรายบุคคลกบัรูปแบบการเรียนแบบบรรยาย ผลการวจิยัพบวา่ 
กลุ่มท่ีเรียนโดยชุดการเรียน สามารถท าคะแนนสอบหลงัเรียนไดดี้กวา่กลุ่มท่ีเรียนแบบบรรยาย 
 Anderson (1982) ไดท้  าการวิจยัเร่ือง การสร้างชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การเตรียม
ความพร้อมในการเรียนวชิาสังคมศาสตร์ของครูฝึกสอนระดบัประถมศึกษากบัรูปแบบการสอนแบบ
บรรยาย เพื่อหาประสิทธิภาพของชุดการเรียน และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาสังคม
ศึกษาของครูฝึกสอนประถมศึกษา โดยใชชุ้ดการเรียนดว้ยตนเอง ผลการศึกษาพบวา่ กลุ่มท่ีสอน 
โดยใชชุ้ดการเรียน และกลุ่มการสอนแบบบรรยาย มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
ท่ีระดบั .01  
 จากการศึกษางานวจิยัทั้ในและต่างประเทศ สรุปไดว้า่ การเรียนการสอนโดยใชชุ้ด 
การเรียนก่อใหเ้กิดประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน ท าใหผ้ลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน ซ่ึงเกิดจาก
ชุดการเรียนท่ีมีส่ือการสอนท่ีหลากหลาย ท าใหผู้เ้รียนสนุกกบัการเรียนนั้น ๆ 



 

บทที ่3 
วธีิด าเนินการวจิยั  

 

 วธีิด าเนินการวจิยั การพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ
เพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา ด าเนินการ ดงัน้ี 
 1. ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
 2. การก าหนดคุณลกัษณะของชุดการเรียนดว้ยตนเอง 
 3. เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง 
 4. การพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง 
 5. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 6. สถิติท่ีใชใ้นการวจิยั 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร คือ นิสิตหลกัสูตรการศึกษาบณัฑิต (5 ปี) ท่ีก าลงัศึกษาชั้นปีท่ี 3  
ปีการศึกษา 2559 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา จ านวน 337 คน 
 กลุ่มตวัอยา่ง คือ นิสิตหลกัสูตรการศึกษาบณัฑิต (5 ปี) ท่ีก าลงัศึกษาชั้นปีท่ี 3 สาขา
การศึกษาปฐมวยั ปีการศึกษา 2559 คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา จ านวน 30 คน โดยใช้
วธีิการเลือกแบบเจาะจง (Purposive sampling) เน่ืองจากนิสิตกลุ่มน้ีมีการเรียนในรายวิชาท่ีมีเน้ือหา
ท่ีเก่ียวขอ้งกบัหวัขอ้งานวจิยั 

 
การก าหนดคุณลกัษณะของชุดการเรียนด้วยตนเอง 
 การสร้างชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับ
นิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา ในคร้ังน้ี ผูว้จิยัไดน้ าภาพ สี ขอ้ความ ในการน าเสนอ
เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจ และเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ ดงันั้นผูว้จิยัจึงไดก้ าหนด
คุณลกัษณะของชุดการเรียนดว้ยตนเอง ดงัน้ี 
 1. ชุดการเรียนท่ีสร้างข้ึนเป็นชุดการเรียนรายบุคคล 
 2. ชุดการเรียนแบ่งออกเป็น 4 ชุด ดงัน้ี 
 ชุดท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ชุดท่ี 2 การส่ือสารเพื่อการศึกษา 
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 ชุดท่ี 3 การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
 ชุดท่ี 4 การพิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ 
 3. ชุดการเรียนจะมีใบค าสั่ง และวตัถุประสงคข์องในแต่ละชุด 
 4. ในแต่ละชุดจะมีแบบทดสอบก่อนเรียน กิจกรรมระหวา่งเรียน และแบบทดสอบ     
หลงัเรียน 
 5. ผูเ้รียนสามารถประเมินผลไดใ้นทนัที 

 
เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการพฒันาชุดการเรียนด้วยตนเอง 
 1. หลกัสูตรการศึกษาบณัฑิต (กศ.บ.) ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2559 กลุ่มวชิาบงัคบัวชิาชีพครู
ขอ้บงัคบัคุรุสภา ตามมาตรฐานวชิาชีพ พ.ศ. 2556 
 2. เน้ือหาความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 3. เน้ือหาการส่ือสารเพื่อการศึกษา 
 4. เน้ือหาการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
 5. เน้ือหาการพิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ 
 

การพฒันาชุดการเรียนด้วยตนเอง 
 ผูว้จิยัไดพ้ฒันาชุดการเรียนตามขั้นตอนการผลิตชุดการเรียน 10 ขั้นตอน ของชยัยงค ์
พรหมวงค ์(2521) ดงัน้ี   
 ขั้นตอนที ่1 ก าหนดหมวดหมู่เน้ือหาประสบการณ์  
 ผูว้จิยัไดศึ้กษา วเิคราะห์เน้ือหาการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
พบวา่มีความสอดคลอ้งตามเกณฑม์าตรฐานหลกัสูตรของคุรุสภา และมีประโยชน์ต่อผูเ้รียน ผูว้จิยั
จึงเลือกหวัขอ้ การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
 ขั้นตอนที ่2 ก าหนดหน่วยการสอน 
 จากการวเิคราะห์เน้ือหาในขั้นตอนท่ี 1 ผูว้จิยัไดก้  าหนดเน้ือหาออกเป็นชุดการเรียน ดงัน้ี 
 ชุดท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ชุดท่ี 2 การส่ือสารเพื่อการศึกษา 
 ชุดท่ี 3 การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
 ชุดท่ี 4 การพิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ 
 ขั้นตอนที ่3 ก าหนดหัวเร่ือง 
 ชุดท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ ใบความรู้ ประกอบดว้ย 
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 - ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 - ลกัษณะเด่นของเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 - พฒันาการของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 - องคป์ระกอบของเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 - ผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศ  
 ชุดท่ี 2 การส่ือสารเพื่อการศึกษา ใบความรู้ ประกอบดว้ย 
 - ความหมายของการส่ือสาร 
 - วตัถุประสงคข์องการส่ือสาร 
 - ความส าคญัของการส่ือสาร 
 - พฒันาการของการส่ือสาร 
 - ลกัษณะของการส่ือสาร 
 - องคป์ระกอบของการส่ือสาร 
 - แบบจ าลองการส่ือสาร 
 - ประเภทของการส่ือสาร 
 - อุปสรรคในการส่ือสาร   
 - ประโยชน์ของการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการส่ือสาร  
 ชุดท่ี 3 การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ ใบความรู้ ประกอบดว้ย 
 - ความหมายของการเรียนรู้ 
 - องคป์ระกอบของการเรียนรู้ 
 - การสืบคน้สารสนเทศเพื่อการเรียนรู้  
 - ประเภทของ Search engine 
 - เทคนิคในการสืบคน้ขอ้มูล 
 - ตวัอยา่ง Search engine 
 - YouTube 
 - การสมคัรบญัชี YouTube 
 - การอปัโหลดวิดีโอบน YouTube 
 - การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการการเรียนรู้ 
 ชุดท่ี 4 การพิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ ใบความรู้ ประกอบดว้ย 
 - ความหมายของแหล่งสารสนเทศ 
 - ประเภทของแหล่งสารสนเทศ 
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 - หลกัการเลือกแหล่งสารสนเทศ 
 ขั้นตอนที ่4 ก าหนดความคิดรวบยอดและหลกัการ 
 ผูว้จิยัไดก้  าหนดความคิดรวบยอดในแต่ละชุดการเรียน ดงัน้ี 
 ชุดท่ี 1  ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 แนวคิดรวบยอด 
 1. เทคโนโลย ีหมายถึง การน าเอาความรู้ทางวทิยาศาสตร์มาประยกุตใ์ชเ้พื่อสร้างส่ิง 
ต่าง ๆ เพื่ออ านวยความสะดวกใหแ้ก่มนุษย ์
 สารสนเทศ หมายถึง ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการประมวลผลขอ้มูลเป็นขอ้มูลท่ีมีประโยชน์ 
ต่อองคก์รใชใ้นการตดัสินใจ  
 เทคโนโลยสีารสนเทศ หมายถึง เทคโนโลยต่ีาง ๆ ท่ีน ามาประยกุตใ์ชแ้ละด าเนินงาน
เก่ียวกบัสารสนเทศในการจดัหา รวบรวม จดัเก็บ การสร้าง เรียงล าดบัจดัหมวดหมู่ การค านวณ  
การประมวลผล ตรวจสอบ เรียกใช ้สืบคน้ ส่งผา่นแลกเปล่ียน ส่ือสาร โดยท าใหก้ลายเป็น
สารสนเทศท่ีดี มีความถูกตอ้ง ตรงกบัความตอ้งการ และเกิดคุณภาพต่อผูใ้ช ้รวมทั้งใชง้านร่วมกนั
อยา่งมีประสิทธิภาพ 
 2. เทคโนโลยสีารสนเทศมีประโยชน์ต่อการพฒันาประเทศชาติ ใหเ้จริญกา้วหนา้
เทคโนโลยสีารสนเทศท าให้วถีิความเป็นอยูข่องสังคมเปล่ียนไปอยา่งมาก เทคโนโลยสีารสนเทศ 
มีผลกระทบต่อทุกส่ิงทุกอยา่ง ทั้งการด าเนินชีวติ เศรษฐกิจ สังคม การเมือง การศึกษาและอ่ืน ๆ 
เทคโนโลยสีารสนเทศเป็นการประยกุตเ์ทคโนโลยคีอมพิวเตอร์และเทคโนโลยส่ืีอสารในรูปแบบ
ต่าง ๆ 
 3. เทคโนโลยสีารสนเทศประกอบดว้ยเทคโนโลยหีลกั 3 เทคโนโลย ีคือ เทคโนโลยี
คอมพิวเตอร์ เทคโนโลยกีารส่ือสารโทรคมนาคม และเทคโนโลยอ่ืีน ๆ  
 4. ปัจจุบนัเทคโนโลยสีารสนเทศมีบทบาทอยา่งกวา้งขวางในทุกวงการ และเทคโนโลยี
สารสนเทศกลายเป็นเคร่ืองมือส าคญัของการท างานทุกดา้น ตั้งแต่ดา้นการศึกษา พาณิชยกรรม 
เกษตรกรรม อุตสาหกรรม สาธารณสุข การวจิยัและพฒันา ตลอดจนดา้นการเมืองและราชการ  
จะเห็นไดจ้ากทุกหน่วยงานจะน าเทคโนโลยสีารสนเทศเขา้ไปช่วยในการท างานดา้นต่าง ๆ  
เพราะท าใหง้านมีประสิทธิภาพยิง่ข้ึน 
 ชุดท่ี 2 การส่ือสารเพื่อการศึกษา 
 แนวคิดรวบยอด 
 1. การส่ือสาร หมายถึง กระบวนการถ่ายทอด ติดต่อ แลกเปล่ียนข่าวสารขอ้มูล 
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ระหวา่งกนั มีความเคล่ือนไหว และเป็นพฤติกรรมเพื่อการติดต่อสร้างความสัมพนัธ์อยา่งต่อเน่ือง
ในการส่งและรับสารระหวา่งผูส่้งสารกบัผูรั้บสารโดยผา่นส่ือต่าง ๆ เพื่อให้เกิดการเปล่ียนแปลง
พฤติกรรมของผูรั้บสารอยา่งมีวตัถุประสงคช์ดัเจน 
 การส่ือสาร เป็นกระบวนการเกิดข้ึนเป็นปกติวสิัยของคนทุกคน และมีความเก่ียวขอ้ง 
ไปถึงบุคคลอ่ืน ตลอดจนถึงสังคมท่ีแต่ละคนเก่ียวขอ้งอยู ่ไม่วา่จะท าส่ิงใด ลว้นตอ้งอาศยั 
การส่ือสารเป็นเคร่ืองมือช่วยใหบ้รรลุจุดประสงคท์ั้งส้ิน จะเห็นไดจ้ากการท่ีคนพยายามคิดคน้ 
และพฒันาวธีิการส่ือสารมาตั้งแต่สมยัโบราณ ทั้งภาษาพูด ภาษาเขียน ตลอดจนเคร่ืองมือหรือ
เทคนิควธีิการต่าง ๆ ลว้นเกิดจากความพยายามอยา่งสูงของคน ต่อเน่ืองมาหลายชัว่อาย ุหาก 
การส่ือสารไม่มีความส าคญัและจ าเป็นอยา่งยิง่แลว้ เคร่ืองมือและวธีิการส าหรับการส่ือสารต่าง ๆ 
เหล่าน้ีก็คงไม่เกิดข้ึนและพฒันามาใหเ้ห็นดงัเช่นในปัจจุบนั 
 2. การเปล่ียนแปลงทางสังคมของโลก นบัตั้งแต่มนุษยไ์ดมี้การรวมกลุ่มกนัเป็นสังคม
ขนาดใหญ่นั้น อาจแบ่งออกเป็น 3 ยคุ ท่ีส าคญัตามล าดบั คือ เร่ิมแรกเป็นยคุของเกษตรกรรม ต่อมา
เปล่ียนแปลงเป็นยคุอุตสาหกรรม และถึงปัจจุบนัไดช่ื้อวา่เป็นยคุของการส่ือสาร 
 3. การส่งสารโดยการพูดหรือการเขียน ท่ีจะท าใหเ้กิดประสิทธิผล ควรมีลกัษณะส าคญั 
คือ มีความน่าเช่ือถือ มีสาระ ชดัเจน เหมาะสมกบัโอกาส ช่องทางการส่งสาร ความต่อเน่ือง  
และแน่นอน และความสามารถของผูรั้บสาร 
 4. องคป์ระกอบท่ีส าคญัของการส่ือสาร มี 4 ประการ ดงัน้ี 1) ผูส่้งสาร 2) ผูรั้บ 3) สาร  
4) ส่ือหรือช่องทางการส่ือสาร 
 5. แบบจ าลองการส่ือสารท่ีจะกล่าวในท่ีน้ีจะมีเพียง 5 แบบจ าลอง ดงัน้ี 1) แบบจ าลอง
การส่ือสารตามแนวคิดของแชนนนัและวเีวอร์ 2) แบบจ าลองการส่ือสารตามแนวคิดของลาสเวลล์ 
3) แบบจ าลองการส่ือสารตามแนวความคิดของออสกูดและวลิเบอร์ ชแรมม ์4) แบบจ าลอง 
การส่ือสารตามแนวคิดของเบอร์โล และ 5) แบบจ าลองการส่ือสาร ABX ของธีโอดอร์ นิวคอมบ ์
 6. การส่ือสารสามารถจ าแนกไดห้ลายลกัษณะตามเกณฑ ์โดยทัว่ไปสามารถจ าแนก
ประเภทของการส่ือสารตามเกณฑต่์าง ๆ ดงัน้ี 1) จ  าแนกตามจ านวนผูส่ื้อสาร 2) จ าแนกตามลกัษณะ
การใชภ้าษา 3) จ  าแนกโดยถือเกณฑเ์ห็นหนา้ค่าตากนั 4) จ าแนกโดยถือเกณฑค์วามสามารถใน 
การโตต้อบกนั 5) จ  าแนกประเภทตามเกณฑค์วามแตกต่างระหวา่งผูรั้บสารกบัผูส่้งสาร 6) จ าแนก
โดยถือลกัษณะเน้ือหาวชิา 
 7. เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการส่ือสาร มีส่วนท าใหชี้วิตความเป็นอยูข่องคนในปัจจุบนั
มีความสะดวกสบายมากข้ึน ท าใหค้นในสังคมมีการติดต่อส่ือสารถึงกนัไดง่้ายและรวดเร็ว มีการท า
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กิจกรรมหลายส่ิงหลายอยา่งร่วมกนัง่ายข้ึน การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการส่ือสารก่อใหเ้กิด
ประโยชน์ในดา้นต่าง ๆ 
 ชุดท่ี 3 การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
 แนวคิดรวบยอด 
 1. การเรียนรู้ หมายถึง การเปล่ียนแปลงพฤติกรรมอยา่งถาวรของบุคคลอนัเป็นผลมาจาก
ประสบการณ์ในอดีต ทั้งจากการฝึกฝนและการท่ีมนุษยไ์ดมี้ปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงแวดลอ้มรอบตวั  
และมีปริมาณของความรู้ท่ีเพิ่มข้ึน โดยการเปล่ียนแปลงพฤติกรรมดงักล่าวนั้นไม่ได ้เกิดข้ึนจาก 
การกินยา ความเหน็ดเหน่ือย หรือเป็นผลเน่ืองมาจากวฒิุภาวะ 
 2. การเรียนรู้ มีองคป์ระกอบส าคญั 4 ประการ คือ 1) แรงขบั 2) ส่ิงเร้า 3) การตอบสนอง 
4) การเสริมแรง  
 3. การใช ้Search engine ในการสืบคน้ขอ้มูลอยา่งถูกตอ้ง 
 4. การเขา้ถึงแหล่งขอ้มูลบน YouTube อยา่งถูกตอ้ง 
 5. การอปัโหลดวดีิโอข้ึน YouTube อยา่งถูกตอ้ง 
 ชุดท่ี 4 การพิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ 
 แนวคิดรวบยอด 
 1. แหล่งสารสนเทศ คือ แหล่งท่ีเกิด ผลิต และรวบรวมสารสนเทศไวใ้นรูปแบบ 
ท่ีหลากหลาย เพื่อคอยใหบ้ริการแก่ผูท่ี้ตอ้งการสารสนเทศ 
 2. ประเภทของแหล่งสารสนเทศ สามารถเขา้ใชส้ารสนเทศเหล่านั้นได ้แบ่งไดเ้ป็น  
5 ประเภท คือ 1) แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นบุคคล 2) แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นสถาบนั 3) แหล่ง
สารสนเทศท่ีเป็นสถานท่ี 4) อินเตอร์เน็ต 5) แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นเหตุการณ์  
 3. เม่ือมีความตอ้งการสารสนเทศเกิดข้ึน ผูใ้ชส้ามารถเลือกใชแ้หล่งสารสนเทศได ้
อยา่งเหมาะสมและเป็นประโยชน์ โดยมีหลกัในการพิจารณา คือ มีความสะดวกในการเขา้ใช ้ 
มีความน่าเช่ือถือ ความทนัสมยัของเน้ือหาท่ีน าเสนอ เป็นตน้ 
 ขั้นตอนที ่5 ก าหนดวตัถุประสงค์ 
 ผูว้จิยัไดก้  าหนดวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมในแต่ละชุดการเรียน ดงัน้ี 
 ชุดท่ี 1  ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 - อธิบายความหมายของเทคโนโลยสีารสนเทศได ้
 - บอกลกัษณะส าคญัของเทคโนโลยสีารสนเทศได ้
 - อธิบายองคป์ระกอบของเทคโนโลยสีารสนเทศได ้
 - อธิบายและยกตวัอยา่งผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศในดา้นต่าง ๆได ้
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 ชุดท่ี 2 การส่ือสารเพื่อการศึกษา 
 - อธิบายความหมาย และวตัถุประสงคข์องการส่ือสารได ้
 - บอกพฒันาการของการส่ือสารได ้
 - อธิบายลกัษณะของการส่ือสารได ้
 - อธิบายองคป์ระกอบของการส่ือสารได ้
 - อธิบายแบบจ าลองการส่ือสารได ้
 - บอกประเภทของการส่ือสารได ้
 - บอกประโยชน์ของการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการส่ือสารได ้
 ชุดท่ี 3 การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
 - อธิบายความหมายของการเรียนรู้ได ้
   - อธิบายองคป์ระกอบของการเรียนรู้ได ้
   - บอกความสามารถของ Search engine ในการสืบคน้ขอ้มูลไดถู้กตอ้ง 
 - บอกความสามารถการคน้หา และเขา้ถึงแหล่งขอ้มูลบน YouTube ไดถู้กตอ้ง 
 - บอกขั้นตอนการอปัโหลดวิดีโอข้ึน YouTube ไดถู้กตอ้ง  
 ชุดท่ี 4 การพิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ 
 - อธิบายความหมายของแหล่งสารสนเทศ 
   - บอกประเภทของแหล่งสารสนเทศต่าง ๆ ได ้
   - อธิบายหลกัการเลือกแหล่งสารสนเทศได ้ 
 ขั้นตอนที ่6 ก าหนดกจิกรรมการเรียน 
 ผูว้จิยัไดก้  าหนดกิจกรรมการเรียนในแต่ละชุด ใหมี้ความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคเ์ชิง
พฤติกรรมท่ีตั้งไว ้โดยใหผู้เ้รียนศึกษาชุดการเรียนฯ น้ีดว้ยตนเอง โดยใชเ้วลาประมาณ 50-60 นาที/ 
1 หน่วย ซ่ึงขั้นตอนในการเรียนรู้ ดงัน้ี 
 - ศึกษาค าสั่ง เพื่อท าความเขา้ใจขั้นตอนในการเรียนรู้ดว้ยตนเองตามล าดบัขั้นท่ีก าหนดไว ้
 - ก่อนท่ีจะศึกษาใบความรู้ในชุดต่าง ๆ ขอใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบก่อนเรียนเพื่อวดั 
พื้นฐานความรู้ผูเ้รียนวา่มีความรู้เน้ือหาท่ีจะศึกษามากนอ้ยเพียงใด เม่ือท าแบบทดสอบเสร็จแลว้  
จึงค่อยตรวจกบัเฉลยแบบทดสอบ  
 - ศึกษาเน้ือหาจากใบความรู้ของแต่ละชุด โดยใหผู้เ้รียนศึกษาเน้ือหาไปเป็นขั้น ๆ ไม่ควร
ขา้มขั้นตอน เม่ือศึกษาเน้ือหาจนเขา้ใจแลว้ ใหผู้เ้รียนท าใบงานท่ีเตรียมไวใ้ห ้เม่ือท าเสร็จแลว้ 
จึงค่อยเปิดดูค าตอบ 
 - ท าแบบทดสอบหลงัเรียน เพื่อวดัวา่มีความรู้เพิ่มเติมข้ึนหรือไม่ อยูใ่นเกณฑท่ี์ผูว้ิจยั 
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ตั้งไวห้รือไม่ 
 ขั้นตอนที ่7 ก าหนดแบบประเมินผล 
 ผูว้จิยัไดอ้อกแบบการประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน มีความสอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมในแต่ละชุด ก าหนดใหมี้การประเมินจากการท าใบงาน และประเมิน 
จากการท าแบบทดสอบ  
 ขั้นตอนที ่8 เลือก และผลติส่ือการสอน 
 ผูว้จิยัไดอ้อกแบบตามขั้นตอนเป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ มีการวิเคราะห์เน้ือหาเพื่อพฒันา 
เลือกส่ือท่ีมีความเหมาะสมในแต่ละชุด เช่น ใบความรู้ แผน่ซีดีบรรจุขอ้มูล เป็นตน้  
 ขั้นตอนที ่9 หาประสิทธิภาพชุดการสอน 
 ผูว้จิยัไดพ้ฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ืองการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน
แลว้ ผูว้จิยัด าเนินการต่อโดยน าไปตรวจสอบความถูกตอ้งของชุดการเรียน โดยผูเ้ช่ียวชาญ 5 ท่าน
ตรวจสอบความตรงเชิงเน้ือหา (Index of item objective congruence: IOC) คือ เน้ือหาท่ีใชใ้น 
การเรียนการสอน กระบวนการท่ีใชใ้นการเรียนการสอน และดา้นส านวนภาษาท่ีใช ้แลว้น ามา
ปรับปรุงแกไ้ขตามผูเ้ช่ียวชาญเสนอแนะ 
 การสร้างแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียน มีรายละเอยีด ดังนี้ 
 1. ศึกษาแนวการสร้างแบบทดสอบจากเอกสาร ต าราต่าง ๆ  
 2. วเิคราะห์เน้ือหาเพื่อน าไปออกขอ้สอบใหค้รอบคลุมตามวตัถุประสงค์ 
 3. สร้างแบบทดสอบท่ีสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์เป็นขอ้สอบปรนยัชนิดเลือกตอบ  
4 ตวัเลือก จ านวน 60 ขอ้  
 4. น าแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนเสนออาจารยท่ี์ปรึกษาเพื่อตรวจสอบเน้ือหา และการใช้
ภาษา และปรับปรุงแกไ้ขตามขอ้เสนอแนะ 
   5. น าแบบทดสอบท่ีปรับปรุงแกไ้ขแลว้ใหผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 คน ตรวจสอบ 
ความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงคห์รือเน้ือหา (Index of item objective 
congruence: IOC)  
 การตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงคห์รือเน้ือหา (Index of 
item objective congruence: IOC) บุญชม ศรีสะอาด (2545) ใชเ้กณฑใ์นการตรวจพิจารณาขอ้ค าถาม 
ดงัน้ี 
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 ก าหนดคะแนนเป็น  +1 มีความเห็นวา่ สอดคลอ้ง  
 ก าหนดคะแนนเป็น  0 มีความเห็นวา่ ไม่แน่ใจ  
 ก าหนดคะแนนเป็น  -1 มีความเห็นวา่ ไม่สอดคลอ้ง  
 ผูร้ายงานตรวจสอบผลการพิจารณาความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามกบัวตัถุประสงค์
หรือเน้ือหา (Index of item objective congruence: IOC) ของผูเ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 คน โดยใชเ้กณฑ์
ค่า IOC อยูร่ะหวา่ง .60-1.00 จ านวน 60 ขอ้ 
 6. น าชุดการเรียนไปทดลองกบักลุ่มท่ีไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง (Tryout) เพื่อหาประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ ์E1/E2 = 85/85 (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2520) 
  6.1 ทดลองแบบเด่ียว (1:1) น าชุดการเรียนฯ ท่ีไดผ้า่นการตรวจสอบและปรับปรุง
แกไ้ขแลว้ไปทดลองใชก้บันิสิตหลกัสูตรการศึกษาบณัฑิต (5 ปี) ท่ีก าลงัศึกษาชั้นปีท่ี 3 สาขาวชิา
การสอนพละศึกษา จ านวน 3 คน โดยเลือกผูเ้รียน เก่ง ปานกลาง อ่อน โดยก่อนทดลองไดช้ี้แจงวธีิ
การศึกษาดว้ยตนเองใหผู้เ้รียนฟัง การทดลองคร้ังน้ีเพื่อหาความเหมาะสมของชุดการเรียน  
ผลการทดลองพบวา่ ผูเ้รียนท่ีเก่งและปานกลางสามารถเรียนและท ากิจกรรมไดดี้กวา่ผูเ้รียนอ่อน 
ประสิทธิภาพของชุด 61.67/75.76 ยงัไม่ถึงเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้จากการสอบถามผูเ้รียน พบวา่ ผูเ้รียน
ยงัไม่คุน้เคยกบัการเรียนดว้ยชุดการเรียนดว้ยตนเอง และภาพประกอบมีค าอธิบายไม่ชดัเจน ผูว้จิยั
จึงไดท้  าการปรับปรุงแกไ้ข   
  6.2 ทดลองแบบกลุ่ม (1:10) น าชุดการเรียน ท่ีปรับปรุงจากการทดลองแบบเด่ียว 
แลว้ไปทดลองใชก้บันิสิตหลกัสูตรการศึกษาบณัฑิต (5 ปี) ท่ีก าลงัศึกษาชั้นปีท่ี 3 สาขาวชิาการสอน
พละศึกษา จ านวน 9 คน โดยก่อนทดลองไดช้ี้แจงวธีิการศึกษาดว้ยตนเองใหผู้เ้รียนฟัง หลงัจากนั้น
ก็เร่ิมการทดลองโดยใชว้ธีิการเหมือนการทดลองแบบเด่ียว ผลการทดลองพบวา่ ผูเ้รียนส่วนใหญ่ 
มีคะแนนใกลเ้คียง ประสิทธิภาพของชุด 77.78/75.19 ในการทดลองแบบกลุ่มประสิทธิภาพของ 
ชุดการเรียนยงัไม่ถึงเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้จากการสอบถามผูเ้รียน พบวา่ ผูเ้รียนไม่เขา้ใจเน้ือหา  
และท ากิจกรรมในบางหน่วยไม่ได ้ผูว้จิยัจึงไดท้  าการปรับปรุงแกไ้ข 
  6.3 ทดลองแบบภาคสนาม (1:100) เพื่อใหม้ัน่ใจไดว้า่ชุดการเรียน จะไม่มีขอ้บกพร่อง
สามารถน าไปทดลองใชไ้ดจ้ริงโดยไม่มีปัญหา ผูว้ิจยัจึงน าชุดการเรียนท่ีผา่นการปรับปรุงจาก 
การทดลองแบบกลุ่มแลว้ ไปทดลองใชก้บันิสิตหลกัสูตรการศึกษาบณัฑิต (5 ปี) ท่ีก าลงัศึกษา 
ชั้นปีท่ี 3 สาขาวชิาการสอนพละศึกษาจ านวน 30 คน เพื่อทดสอบประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 
E1/E2 = 85/85 ประสิทธิภาพของชุดการเรียน 82.17/84.12 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้
 7. จากนั้นพิจารณาคดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยาก (P) อยูใ่นเกณฑ ์.20-.80  
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และค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูใ่นเกณฑ ์.20-1.00 โดยคดัเลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยาก และค่าอ านาจ
จ าแนกไว ้จ านวน 46 ขอ้ 
 8. หาความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั โดยใชสู้ตร KR-20 ของ คูเดอร์ ริชาร์ดสัน  
มีค่าเท่ากบั .86 
 9. น าชุดการเรียนไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
 ขั้นตอนที ่10 การใช้ชุดการเรียน 
 หลงัจากชุดการเรียนผา่นกระบวนการหาประสิทธิภาพเป็นท่ีเรียบร้อยแลว้ จึงน าชุด 
การเรียนไปใชจ้ริง 
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 
 ผูว้จิยัไดท้  าการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา  
โดยการหาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 85/85 จากคะแนนการท าใบงานระหวา่งเรียน  
และคะแนนจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน  

 
สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัใชส้ถิติในการวิเคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
 1. ค่าเฉล่ีย (Mean) โดยค านวณจากสูตร (พรรณี ลีกิจวฒันะ, 2556) 

     
n
X

X   

 เม่ือ  X  แทน ค่าเฉล่ีย 
    X  แทน ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    n  แทน จ านวนขอ้มูลทั้งหมด 
 2. การวเิคราะห์ความยากง่าย (P) ค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบใชสู้ตรของ
จอห์นสัน และกิลฟอร์ด ใน บุญชม ศรีสะอาด (2545) 
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 การวเิคราะห์ความยากง่าย  (P) 

     
N

R
P   

  P   หมายถึง ค่าความยากง่ายของขอ้สอบ 
  R   หมายถึง จ านวนคนท่ีท าขอ้สอบนั้นไดถู้กตอ้ง 
  N   หมายถึง จ านวนคนท่ีท าขอ้สอบทั้งหมด 

 การวเิคราะห์ค่าอ านาจจ าแนก (r) 

     
N

RR
r LU -
  

  r   หมายถึง ค่าอ านาจจ าแนก 
  RU   หมายถึง จ านวนคนในกลุ่มสูงท่ีตอบถูก 
  RL   หมายถึง จ านวนคนในกลุ่มต ่าท่ีตอบถูก 
  N   หมายถึง คนในกลุ่มสูงหรือกลุ่มต ่า 
 3. การหาค่าความเช่ือมัน่แบบทดสอบใชสู้ตร KR-20 ของ คูเดอร์ ริชาร์ดสัน ใน                
บุญชม ศรีสะอาด (2545) 

     












2

1
1 t

tt
s

pq

n

n
r

 

   n    หมายถึง จ านวนขอ้ 
  p   หมายถึง สัดส่วนของคนท าถูกในแต่ละขอ้ 
  q     หมายถึง สัดส่วนของคนท าผิดในแต่ละขอ้ = 1 - p 

  
2

tS    หมายถึง ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบบั 
 4. การหาค่าความสอดคลอ้งของเน้ือหา และแบบทดสอบ โดยใชสู้ตรดชันีค่า 
ความสอดคลอ้ง (Index of item objective congruence: IOC) บุญชม ศรีสะอาด (2545) 
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     IOC      =         R/N  

  IOC   หมายถึง ดชันีความสอดคลอ้ง 
   R   หมายถึง ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
  N      หมายถึง จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
 5. การทดสอบประสิทธิภาพชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ
เพื่อการเรียน ตามเกณฑป์ระสิทธิภาพ E1/E2 = 85/85 (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2520)  
 

     1 100

X

NE
A

 


  

 

  และ  2 100

F

NE
B

 



 
 
  E1   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
   X  แทน คะแนนรวมของแบบฝึกปฏิบติัท่ีท าระหวา่งเรียน 
  A    แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกปฏิบติั ทุกช้ินรวมกนั 
  N    แทน จ านวนผูเ้รียน 
  E2    แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
   F  แทน คะแนนรวมของผลลพัธ์ของการประเมินหลงัเรียน 
  B    แทน คะแนนเตม็ของการสอบหลงัเรียน 
  N    แทน จ านวนผูเ้รียน 
 
 
 
 
 
 
 
 

E1= 

E2= 
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บทที ่4 
ผลการวจิยัและพฒันา 

  
 ในการวจิยัเร่ือง การพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ืองการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
เพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา มีวตัถุประสงคเ์พื่อพฒันาชุด 
การเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะ
ศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนดไว ้โดยผลการวิจยัและพฒันา
มีดงัน้ี 
 

ผลการพฒันาชุดการเรียนด้วยตนเอง 
 ผลการพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง ท าใหไ้ดชุ้ดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา โดยมี
เน้ือหาทั้งหมด 4 ชุด ดงัน้ี 
 ชุดท่ี 1 ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 ชุดท่ี 2 การส่ือสารเพื่อการศึกษา 
 ชุดท่ี 3 การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
 ชุดท่ี 4 การพิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ 
 คุณลกัษณะของชุดการเรียนดว้นตนเอง เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน 
ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา น้ี ผูว้จิยัขอน าเสนอเป็นส่วน ๆ ดงัน้ี 
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ภาพท่ี 2  แผนผงัภาพรวมทั้งหมดของชุดการเรียน 

 
 
 

รายละเอียดชุดการเรียน 

วธีิการศึกษาชุดการเรียน 

หน่วยที่ 1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับ  
                 เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 

ค าสัง่ 

ใบความรู้ ประกอบดว้ย 
  - ความหมายของเทคโนโลยี  
     สารสนเทศ 
  - ลกัษณะเด่นของ 
    เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  - พฒันาการของเทคโนโลย ี
     สารสนเทศ 
  - องคป์ระกอบของ 
     เทคโนโลยีสารสนเทศ 
  - ผลกระทบของเทคโนโลย ี
     สารสนเทศ 

ใบงาน 

แบบทดสอบหลงัเรียน 

วตัถุประสงค ์

กระดาษค าตอบ 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

เฉลย 

ใบความรู้ ประกอบดว้ย 
  - ความหมายของการส่ือสาร 
  - วตัถุประสงคข์องการส่ือสาร 
  - ความส าคญัของการส่ือสาร 
  - พฒันาการของการส่ือสาร 
  - ลกัษณะของการส่ือสาร 
  - องคป์ระกอบของการส่ือสาร 
  - แบบจ าลองการส่ือสาร 
  - ประเภทของการส่ือสาร 
  - อุปสรรคในการส่ือสาร   
  - ประโยชน์ของการใช ้   
    เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ 
    การส่ือสาร 

หน่วยที่ 2 การส่ือสารเพ่ือ 
                การศึกษา 

ค าสัง่ 

ใบงาน 

กระดาษค าตอบ 

แบบทดสอบหลงัเรียน 

วตัถุประสงค ์

แบบทดสอบก่อนเรียน 

เฉลย 

หน่วยที่ 3 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
                 เพ่ือการเรียนรู้ 

ใบความรู้ ประกอบดว้ย 
  - ความหมายของการเรียนรู้ 
  - องคป์ระกอบของการเรียนรู้ 
  - การสืบคน้สารสนเทศเพ่ือการ 
     เรียนรู้   
  - ประเภทของ Search Engine 
  - เทคนิคในการสืบคน้ขอ้มูล 
  - ตวัอยา่ง Search Engine 
  - YouTube 
  - การสมคัรบญัชี YouTube 
  - การอปัโหลดวิดีโอบน YouTube 
  - การใชเ้ทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือ  
     การเรียนรู้ 
 

ค าสัง่ 

ใบงาน 

กระดาษค าตอบ 

แบบทดสอบหลงัเรียน 

วตัถุประสงค ์

แบบทดสอบก่อนเรียน 

เฉลย 

หน่วยที่ 4 การพจิารณาเลือกแหล่ง  
                สารสนเทศ 

ใบความรู้ ประกอบดว้ย 
  - ความหมายของแหล่ง  
    สารสนเทศ 
  - ประเภทของแหล่ง 
    สารสนเทศ 
  - หลกัการเลือกแหล่ง

ค าสัง่ 

ใบงาน 

วตัถุประสงค ์

แบบทดสอบก่อนเรียน 

กระดาษค าตอบ 

แบบทดสอบหลงัเรียน 

เฉลย 
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โดย วภิาดา รกันุย้ 

การพฒันาชดุการเรยีนดว้ยตนเอง 

เรือ่ง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 

เพือ่การเรยีน ส าหรบันสิติคร ู

มหาวทิยาลยับรูพา 

 1. หนา้ปก ประกอบดว้ยช่ือเร่ือง ผูจ้ดัท า 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 3  หนา้ปก 
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 2. หนา้รายละเอียดชุดการเรียน ในหนา้น้ีอธิบายส่วนประกอบของชุดการเรียนในแต่ละชุด
มีเน้ือหาอะไรบา้ง 
 
 

รายละเอยีดชดุการเรยีน 

          

 

 ชุดการเรียนด้วยตนเอง เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู    

 มหาวิทยาลัยบูรพา มีทั้งหมด 4 ชุด ได้แก่   

 ชุดท่ี 1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  ใบความรู้ ประกอบด้วย 

   - ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   - ลักษณะเด่นของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   - พัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

     - องค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

     - ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ  

 ชุดท่ี 2 การสื่อสารเพ่ือการศึกษา  

  ใบความรู้ ประกอบด้วย 

   - ความหมายของการสื่อสาร 

   - วัตถุประสงค์ของการสื่อสาร 

     - ความส าคัญของการสื่อสาร 

     - พัฒนาการของการสื่อสาร 

     - ลักษณะของการสื่อสาร 

     - องค์ประกอบของการสื่อสาร 

   - แบบจ าลองการสื่อสาร 

     -  ประเภทของการสื่อสาร 

   - อุปสรรคในการสื่อสาร   

     - ประโยชนข์องการใช้เทคโนโลยสีารสนเทศเพ่ือการสื่อสาร  

 

 
ภาพท่ี 4  หนา้รายละเอียดชุดการเรียน 
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 3. หนา้วธีิศึกษาชุดการเรียน จะเป็นการอธิบายเก่ียวกบัการเตรียมตวัในการศึกษาชุดการ
เรียนดว้ยตนเอง ตลอดจนการประเมินผลการเรียนดว้ยตนเอง 
 
 

วธิกีารศกึษาชดุการเรยีน 

            

 

 1. เตรยีมตวัเพือ่การศกึษาดว้ยตนเอง 

 ผู้เรียนควรศึกษาชุดการเรยีนนี้ดว้ยตนเอง โดยใชเ้วลาประมาณ 30-60 นาที/1 ชุดการเรยีน โดยแต่ละชุด  

 การเรียนอาจใชเ้วลาศึกษาไม่เท่ากัน 

 2. การประเมนิผลตนเองกอ่นเรยีนและหลงัเรยีน 

 ผู้เรียนควรตรวจสอบความรู้ด้วยการประเมินตนเองกอ่นเรยีนจากแบบทดสอบที่เตรยีมไวใ้ห้ในแต่ละชุดการ  

 เรียน เมื่อท าแบบทดสอบแล้วให้ตรวจค าเฉลยจากเฉลย แล้วรวมคะแนนการประเมินตนเองไวด้้านบนของ  

 กระดาษค าตอบ 

 เมื่อศึกษาแต่ละชดุเสร็จแล้ว ขอใหผู้้เรียนประเมินตนเองหลังเรียน โดยท าแบบทดสอบทีใ่ห้ไว้ตอนท้าย  

 ของใบงาน เมื่อท าเสร็จแล้วตรวจค าตอบจากเฉลย รวมคะแนนไว้ด้านบนของกระดาษค าตอบ การท าการประเมินผล  

 ตนเองหลังเรียนจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถทราบได้ว่าได้รับความรู้เพ่ิมจากเดิมมากน้อยเพียงใด และมีความรู้ในเนื้อหา    

 อยู่ในเกณฑ์พอที่จะรับไดใ้นหน่วยนี้ (เกณฑ์ที่ผู้วจิัยถือว่าเป็นที่พอใจคือ ตอบถูก 80% ของแบบทดสอบ) หากได้ 

 คะแนนต่ ากว่าที่ก าหนด ขอให้ผู้เรียนศึกษาหน่วยนั้น ๆ ซ้ าอีกจนกวาจะสามารถท าคะแนนได้ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้  

 3. การศกึษาชดุการเรยีน 

 3.1 ชุดการเรียนด้วยตนเอง เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนส าหรับนิสิตครู  

 มหาวิทยาลัยบูรพา ประกอบด้วยเอกสารการเรียน คือ ค าสั่ง วัตถุประสงค์ แบบทดสอบก่อนเรยีนพร้อมแบบเฉลย    

 ใบความรู้ ใบงานพร้อมแบบเฉลยใบงาน แบบทดสอบหลังเรียนพร้อมแบบเฉลย กระดาษค าตอบ 

 3.2 พยายามศึกษาเนื้อหาในชดุการเรียนให้ได้ครั้งละ 1 หน่วย โดยใช้เวลา 30-60 นาที/ 1 ชุดการเรียน  

 แต่ละหน่วยจะแบ่งเป็นหลายหัวเรือ่ง 

 3.3 การอ่านเนื้อหาในแต่ละหน่วย ควรอ่านเนื้อหาอย่างต่อเนื่องกันไปเป็นขั้น ๆ ไม่ควรข้ามขั้นตอน หรือ 

 เนื้อหาบางส่วนไปเพราะอาจท าให้ผู้เรียนไมเ่ข้าใจเนื้อหาอย่างแท้จรงิ ซึ่งจะส่งผลท าให้ท าใบงานไม่ได ้เมี่อศึกษา 

 เนื้อหาครบถ้วนและเข้าใจแล้ว กใ็ห้ผู้เรียนท าใบงานแล้วตรวจจากเฉลยใบงาน ต่อจากนั้นกท็ าแบบทดสอบเพ่ือวัดว่า 

 มีความรู้เพ่ิมเติมขึ้นหรือไม่ อยู่ในเกณฑ์ที่ผู้วจิัยตั้งไว้หรือไม่ 

 
ภาพท่ี 5  หนา้วธีิศึกษาชุดการเรียน 
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 4. หนา้ชุดท่ี 1 ลกัษณะหนา้ปกของชุดการเรียนดว้ยตนเองของชุดท่ี 1 
 
 

ชุดที ่1  

ความรูเ้บื้องตน้เกีย่วกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

วภิาดา รกันุย้ 

 

 

 

 

ภาพท่ี 6  หนา้ชุดท่ี 1 
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 5. หนา้ค าสั่ง ชุดท่ี 1-4 จะมีค าสั่งทุกชุด ก่อนเรียนผูเ้รียนตอ้งศึกษาค าสั่งก่อนเรียนเสมอ 
 
 
 
 
 
 

ใบค าสัง่ 

    ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามขั้นตอนดังนี้ 

       1. ศึกษาวัตถุประสงค์ก่อนเรียน 

       2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน พร้อมตรวจค าตอบ 

  จากใบเฉลย 

       3. หลังจากท าแบบทดสอบก่อนเรียน แล้วให้ศึกษา 

  เนื้อหาจากใบความรู้ 

       4. ท าใบงาน พร้อมทั้งตรวจผลงานจากใบเฉลย 

  ใบงาน 

       5. ท าแบบทดสอบหลังเรียน พร้อมตรวจค าตอบ 

  จากใบเฉลย 

       6. ผู้เรียนต้องมีความรับผิดชอบ และซ่ือสัตย์ 

  ไม่ดูเฉลยก่อนท ากิจกรรม 

 
 
 
 
 
ภาพท่ี 7  หนา้ค าสั่ง 
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 6. หนา้วตัถุประสงค ์ชุดท่ี 1-4 จะมีวตัถุประสงคช้ี์แจงก่อนน าเสนอเน้ือหา 
 
 
 
 
 

วตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู้ 

ชุดที ่1 ความรูเ้บื้องตน้เกีย่วกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 

  
    1. อธิบายความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

    2. บอกลักษณะส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

    3. อธิบายพัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

    4. อธิบายองค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศได้ 

    5. อธิบายและยกตัวอย่างผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

      ในด้านต่าง ๆได ้

 
 

 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพท่ี 8  หนา้วตัถุประสงค ์
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 7. หนา้แบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบก่อนเรียนจะเป็นชุดเดียวกนักบัแบบทดสอบ
หลงัเรียน ชุดท่ี 1-4 จะมีแบบทดสอบก่อนและหลงัเรียนทุกชุด 
 

 

แบบทดสอบกอ่นเรยีน 

หนว่ยที ่1 ความรูเ้บือ้งตน้เกีย่วกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

 
ค าชีแ้จง จงเลอืกค าตอบทีถ่กูทีส่ดุเพยีงค าตอบเดยีว แลว้ท าเครือ่งหมาย (X) ลงในกระดาษค าตอบ 

1. ข้อใดคือความหมายของเทคโนโลย ี  

ก. การประยกุต์เอาความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาใช้ให้เกดิประโยชน์ 

ข. การจัดท าข้อมูลให้เป็นระบบ 

ค. การน าเอาของใหมม่าใช้แทนของเก่า 

ง. ข้อมูลทีเ่ป็นประโยชน์ต่อการด าเนนิชีวิตของมนษุย์ 

2. ข้อใดเป็นความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศที่ถูกต้องมากที่สดุ 

ก. การน าความรู้มาประยกุต์ใช้จัดการกับสารสนเทศอย่างเป็นระบบ 

ข. การน าความรู้ทางวิทยาศาสตร์มาประยุกตใ์ชเ้พ่ือให้เป็นระบบและรวดเร็ว 

ค. การน าวิทยาศาสตร์มาประยกุต์ใช้เพ่ือสร้างหรือจัดการกับสารสนเทศอย่างเป็นระบบ 

ง. การน าความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์มาประยกุต์ใชเ้พ่ือสร้างหรือจัดการกับสารสนเทศอย่างมีประสิทธิภาพ 

3. ข้อใด ไมใ่ช่ ลกัษณะส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

ก. เกีย่วข้องกับผู้มีอ านาจ 

ข. เพ่ิมประสิทธิภาพในการท างาน 

ค. เปลีย่นรูปแบบการบรกิารให้เป็นแบบกระจาย 

ง. เป็นสิ่งที่จ าเป็นส าหรับการด าเนินงานของหน่วยงาน 

 
ภาพท่ี 9  หนา้แบบทดสอบก่อนเรียน 
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 8. หนา้กระดาษค าตอบ กระดาษค าตอบจะมีทั้งก่อนและหลงัเรียน  
 
 
 ชื่อ-นามสกุล....................................................................เลขท่ี...........ชั้น.......... ........ 

 

 

กระดาษค าตอบ 

แบบทดสอบก่อนเรยีน 

ชุดที ่1 ความรูเ้บื้องตน้เกีย่วกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     

11     

12     

 

ภาพท่ี 10  หนา้กระดาษค าตอบ 
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 9. หนา้ใบความรู้ ใบความรู้ คือ เน้ือหาของชุดนั้น ๆ แต่ละชุดจะมีใบความรู้แตกต่างกนัไป 
 
 
 
 

 

 

 

ใบความรู้ที ่1 

เรือ่ง ความหมายของเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

 
 เทคโนโลยีสารสนเทศ (Information Technology: IT) เรียกย่อว่า ไอที ประกอบด้วย 

 ค าว่า เทคโนโลยี (Technology) และค าว่า สารสนเทศ (Information) น ามารวมกันเป็น  

 เทคโนโลยีสารสนเทศ  

 สมบูรณ์ สงวนญาติ (2534, อ้างถึงใน กิดานันท์ มลิทอง) ได้ให้ความหมายไว้ว่า  

 เทคโนโลยี หมายถึง การน าความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ในการพัฒนาเครื่องมือ เครื่องใช้  

 อุปกรณ์ วิธีการหรือกระบวนการ เพื่อช่วยในการท างานหรือแก้ปัญหาต่าง ๆ ท้ังนี้เพื่อให้เกิดประโยชน์ 

 ต่อบุคคล กลุ่มบุคคล หรือองค์กร 

 กู๊ด (Good, 1973, อ้างถึงใน กิดานันท์ มลิทอง) ได้ให้ความหมายไว้ว่า เทคโนโลยี  

 หมายถึง การน าวิทยาศาสตร์มาประยุกต์ใช้ในวงการต่าง ๆ หรือน ามาใช้ในสาขาต่าง ๆ เมื่อน ามาใช้ 

 แล้วจะท าให้เกิดการเปล่ียนแปลงในระบบงานที่ปฏิบัติอยู่ ถ้าหากน าเทคโนโลยีมาใช้แล้วแต่วิธีการ 

 ท างานยังคงเหมือนเดิมอย่างที่เคยปฏิบัติมา หากเป็นอย่างนี้ก็ไม่นับว่าเป็นเทคโนโลยี  

 

 
ภาพท่ี 11  หนา้ใบความรู้ 
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 10. หนา้ใบงาน ในชุดการเรียนดว้ยตนเอง จะประกอบไปดว้ยใบงาน 4 ชุด ลกัษณะใบงาน
เป็นแบบอตันยั  
 
 

 

 

ใบงาน 

ชดุที ่1 เรือ่ง ความรูเ้บือ้งตน้เกีย่วกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 

 

 

 

 ตอนที ่1 ใหน้กัศกึษาตอบค าถามตอ่ไปนี้ 

1. เทคโนโลยีสารสนเทศ หมายถึง………………………………………………………………………….……………………… 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

2. ให้บอกลักษณะส าคัญของเทคโนโลยีสารสนเทศ…………………………………………………………..………………. 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

ภาพท่ี 12  หนา้ใบงาน 
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สัญลกัษณ์ทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 ในการวเิคราะห์ขอ้มูล และการแปลความหมายของผลการวเิคราะห์ขอ้มูล ผูว้จิยัใช้
สัญลกัษณ์ดงัน้ี 
 E1  แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการของการท ากิจกรรมระหวา่งเรียน 
 E2  แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์จากแบบทดสอบหลงัเรียน 
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพ (E1/E2) ของชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา  
จากการทดลอง (Tryout) แบบเด่ียว แบบกลุ่ม แบบภาคสนาม ปรากฏผล ดงัตารางท่ี 1 
 2. ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพ (E1/E2) ของชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา  
ปรากฏผล ดงัตารางท่ี 2 
 
ตารางท่ี 1  การวเิคราะห์หาประสิทธิภาพ (E1/E2) ของชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใช้
 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์    
 มหาวทิยาลยับูรพา จากการทดลอง (Tryout) แบบเด่ียว แบบกลุ่ม แบบภาคสนาม 

 

การหาประสิทธิภาพ 
จ านวน
ผู้เรียน 
(คน) 

คะแนน
เต็ม 

คะแนน
ทีไ่ด้ 

E1 
คะแนน
เต็ม 

คะแนน
ทีไ่ด้ 

E2 

แบบเด่ียว 3 180* 111 61.67 165** 125 75.76 
แบบกลุ่ม 9 540* 420 77.78 495** 406 75.19 
แบบภาคสนาม 30 1800* 1479 82.17 1650** 1388 84.12 
หมายเหตุ *คะแนนเตม็ 60 คะแนน/คน, **คะแนนเตม็ 55 คะแนน/คน 
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 จากตารางท่ี 1 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา เกณฑ ์E1/E2  
จากการทดลอง (Tryout) พบวา่ ค่าประสิทธิภาพแบบเด่ียวมีค่าเท่ากบั 61.67/75.76 แบบกลุ่ม 
มีค่าเท่ากบั 77.78/75.19 ซ่ึงไดน้ าชุดการเรียนมาปรับปรุงแกไ้ขก่อน แลว้จึงน าไปทดลอง 
หาประสิทธิภาพแบบภาคสนามมีค่าเท่ากบั 82.17/84.12 
 
ตารางท่ี 2  การวเิคราะห์หาประสิทธิภาพ (E1/E2) ของชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใช้
 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์    
 มหาวทิยาลยับูรพา จากการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 

 

ชุดที ่
จ านวน
ผู้เรียน 
(คน) 

  
คะแนน
เต็ม 

คะแนน
ทีไ่ด้ 

E1 
คะแนน
เต็ม 

คะแนน
ทีไ่ด้ 

E2 

1. ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั  
    เทคโนโลยสีารสนเทศ 

30 450* 376 83.56 360** 305 84.72 

2. การส่ือสาร 
    เพื่อการศึกษา 

30 450* 376 83.56 360** 305 84.72 

3. การใชเ้ทคโนโลย ี 
    สารสนเทศเพื่อ 
    การเรียนรู้ 

30 450* 382 84.89 360** 307 85.28 

4. การพิจารณาเลือกแหล่ง  
    สารสนเทศ 

30 450* 381 84.67 300*** 252 84.00 

หมายเหตุ *คะแนนเตม็ 15 คะแนน/หน่วย, **คะแนนเตม็ 12 คะแนน/หน่วย, ***คะแนนเตม็  
                  10 คะแนน/หน่วย 
 
 จากตารางท่ี 2 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา เกณฑ ์E1/E2  
จากการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง พบวา่ ชุดท่ี 1 มีค่าเท่ากบั 83.56/84.72  ชุดท่ี 2 มีค่าเท่ากบั 
83.56/84.72  ชุดท่ี 3 มีค่าเท่ากบั 84.89/85.28 และ ชุดท่ี 4 มีค่าเท่ากบั 84.67/84.00   



 

บทที ่5 
สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ืองการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
เพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา โดยทดสอบประสิทธิภาพตาม
เกณฑ ์E1/E2 = 85/85 มีขั้นตอนในการด าเนินการและสรุปผล ดงัน้ี 
 

วตัถุประสงค์ในการวจิัย 
 พฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับ
นิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 85/85 
 

วธิีด าเนินการวจิัย 
 1. ศึกษาหลกัการ และทฤษฎีเก่ียวกบัการพฒันาชุดการเรียน กลุ่มพฤติกรรมนิยม 
(Behaviorism) กลุ่มพุทธินิยม (Cognitive) และงานวจิยัดา้นการพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง 
 2. พฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน 
 3. น าชุดการเรียนดว้ยตนเอง ไปด าเนินการตรวจสอบคุณภาพโดยการพิจารณาจาก
ผูเ้ช่ียวชาญทางดา้นหลกัสูตรและการสอน จ านวน 2 คน และทางดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา จ านวน 
3 คน โดยใหผู้เ้ช่ียวชาญประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งเน้ือหา 
 4. ทดสอบประสิทธิภาพของชุดการเรียน โดยผูว้จิยัน าชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง  
การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน ไปทดลอง (Tryout) แบบเด่ียว จ  านวน 3 คน แบบกลุ่ม 
จ านวน 9 คน แบบภาคสนาม จ านวน 30 คน 
 5. น าชุดการเรียนไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง และท าการหาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 
85/85 
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการพฒันาชุดการเรียนด้วยตนเอง 
 1. หลกัสูตรการศึกษาบณัฑิต (กศ.บ.) ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2559 กลุ่มวชิาบงัคบัวชิาชีพครู
ขอ้บงัคบัคุรุสภา ตามมาตรฐานวชิาชีพ พ.ศ. 2556 
 2. เน้ือหาความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 3. เน้ือหาการส่ือสารเพื่อการศึกษา 
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 4. เน้ือหาการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
 5. เน้ือหาการพิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ 

 
การวเิคราะห์ข้อมูล 
 ผูว้จิยัไดท้  าการวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา โดยการ 
หาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/E2 = 85/85 จากคะแนนการท าใบงานระหวา่งเรียน และคะแนนจาก
การท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
 

สรุปผลการวจิัย 
 จากการวจิยัเร่ือง การพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
เพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา พบวา่  
 1. ประสิทธิภาพ (E1/E2) จากการทดลอง (Tryout) แบบเด่ียว มีค่าเท่ากบั 61.67/75.76  
แบบกลุ่มมีค่าเท่ากบั 77.78/75.19 แบบภาคสนามมีค่าเท่ากบั 82.17/84.12 ซ่ึงชุดการเรียนท่ีพฒันาข้ึน
มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ ์85/85 ท่ีก าหนดไว ้
 2. ประสิทธิภาพ (E1/E2) จากการทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง ชุดท่ี 1 มีค่าเท่ากบั 83.56/84.72 
ชุดท่ี 2 มีค่าเท่ากบั 83.56/84.72 ชุดท่ี 3 มีค่าเท่ากบั 84.89/85.28 และชุดท่ี 4 มีค่าเท่ากบั 84.67/84.00 
ซ่ึงชุดการเรียนท่ีพฒันาข้ึนมีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ ์E1/E2 = 85/85 ท่ีก าหนดไว ้
 

อภิปรายผลการวจิัย 
 จากการวจิยัเร่ือง การพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ืองการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อ
การเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา พบวา่ ชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง 
การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา  
มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ ์E1/E2 = 85/85 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้เน่ืองจากชุด 
การเรียนท่ีผูว้จิยัพฒันาข้ึนสามารถตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล นิสิตสามารถเรียนรู้ได ้
ทุกท่ีทุกเวลา ท าใหก้ารเรียนรู้สะดวกมากยิง่ข้ึน และสามารถรู้ผลการเรียนของตนเองไดท้นัที 
สอดคลอ้งกบัแนวคิดของหาญศึก เล็บครุฑ และปรัชญนนัท ์นิลสุข (2553) ซ่ึงไดอ้ธิบายวา่ การเรียนรู้
ในยคุเทคโนโลยสีารสนเทศไม่ไดจ้  ากดัอยูเ่ฉพาะห้องเรียนและครู อีกทั้งยงัสอดคลอ้งกบั ส่องหลา้ 
ตนัจินดาประทีป (2546) ไดท้  าการวจิยั เร่ือง การพฒันาชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เร่ือง  
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การจดัหมวดหมู่หนงัสือวชิากิจกรรมการใชห้อ้งสมุด ระดบัมธัยมศึกษาปีท่ี 1 ผลการวจิยัพบวา่ 
ประสิทธิภาพชุดการเรียนรู้ดว้ยตนเองของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 1 เร่ือง การจดัหมวดหมู่
หนงัสือ มีค่า E1/E2 เท่ากบั 89.31/84.17 เป็นไปตามเกณฑ์ท่ีตั้งไว ้เช่นเดียวกนักบัสุรชยั รังสิยานนท ์
(2544) ไดท้  าการวจิยั เร่ืองการพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง วชิา 1032101 เทคโนโลยกีารศึกษา  
ในระดบัปริญญาตรี ผลการวิจยัพบวา่ ชุดการเรียนดว้ยตนเอง วชิา 1032101 เทคโนโลยีการศึกษา  
ในระดบัปริญญาตรี จ านวน 15 หน่วยการเรียน มีประสิทธิภาพเป็นไปตามเกณฑ ์85/85 และยงั
สอดคลอ้งกบั อ าพร โพธ์ิขาว (2550) ท่ีไดท้  าการวจิยั เร่ืองการพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง 
อินเทอร์เน็ตส าหรับนกัเรียนการศึกษาขั้นพื้นฐาน ช่วงชั้นท่ี 3 ปีท่ี 1 ผลการวจิยัพบวา่ ชุดการเรียน
ดว้ยตนเองท่ีพฒันาข้ึน มีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ตั้งไว ้เช่นกนั นอกจากน้ี ยงัพบวา่ สอดคลอ้ง 
กบัทฤษฎีการวางเง่ือนไขแบบอตัโนมติัของพาฟลอฟ (Pavlov’s classical conditioning) ซ่ึงเป็น
นกัจิตวทิยากลุ่มพฤติกรรมนิยม (Behaviorrism) โดยเนน้การตอบสนองต่อส่ิงเร้าท่ีวางเง่ือนไข คือ 
การเรียนรู้ของส่ิงมีชีวติท่ีเกิดจากการตอบสนองต่อส่ิงเร้าท่ีวางเง่ือนไข (อรนุช ลิมตศิริ, 2556) 
เน่ืองจาก ชุดการเรียนดว้ยตนเองท่ีพฒันาข้ึน จะมีแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยมีแบบ
เฉลยไวแ้นบทา้ยของแต่ละหน่วยการเรียน ซ่ึงถือเป็นส่ิงเร้าท่ีผูเ้รียนสามารถตรวจสอบไดว้า่ 
การเรียนรู้ของตนเองมีการพฒันามากนอ้ยเพียงใด เม่ือเทียบกบัคะแนนก่อนเรียนกบัคะแนนหลงัเรียน 
อีกทั้งยงัสอดคลอ้งกบัทฤษฎีการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย (A theory of meaningful verbal learning) 
ซ่ึงเป็นนกัจิตวทิยากลุ่มพุทธินิยม (Cognitive) ท่ีช่ือวา่ ออซูเบล (Ausubel) โดยกล่าววา่ การเรียนรู้ 
จะมีความหมายแก่ผูเ้รียน หากผูเ้รียนรู้นั้นสามารถเช่ือมโยงกบัส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ีรู้มาก่อน การน า
หลกัการของกลุ่มน้ีมาใชใ้นชุดการเรียนจากความเช่ือการจดับทเรียนโดยมีโครงสร้างถือวา่เป็น 
ส่ิงส าคญัท่ีจะช่วยใหน้กัเรียนเขา้ใจความส าคญัของส่ิงต่าง ๆ ลกัษณะของชุดการเรียนก็เป็นการเรียนรู้
ท่ีผูเ้รียนพบค าตอบดว้ยตนเอง (อรนุช ลิมตศิริ, 2556) เน่ืองจากชุดการเรียนดว้ยตนเองท่ีพฒันาข้ึน 
จะเร่ิมตน้ดว้ยการ Pre-test และจบลงดว้ยการ Post-test ซ่ึงถือวา่ ผูเ้รียนสามารถเช่ือมโยงกบัส่ิงหน่ึง 
ท่ีรู้มาก่อน สามารถเช่ือมโยงหลกัการท่ีวา่ เม่ือมนุษยท์  าส่ิงใดแลว้จะตอ้งการความส าเร็จและตอ้งการ
ทราบผลทนัที จากการตรวจสอบความรู้เดิมของตนเอง 
 

ข้อเสนอแนะ 
 1. ข้อเสนอแนะในการน าผลการวจัิยไปใช้ 
  1.1 ในการใชชุ้ดการเรียนดว้ยตนเองจะตอ้งค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคลใน 
ดา้นต่าง ๆ เช่น ความพร้อมของผูเ้รียน สติปัญญา และพื้นฐานความรู้ของแต่ละคน เป็นตน้ เพื่อให้
สามารถใชชุ้ดการเรียนดว้ยตนเองใหมี้ประสิทธิภาพ และเหมาะสม 
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  1.2 ชุดการเรียนน้ีเป็นชุดการเรียนดว้ยตนเอง ผูเ้รียนควรมีความตั้งใจ ซ่ือสัตย ์และเห็น
ความส าคญัในการศึกษาหาความรู้เพื่อเป็นการสร้างนิสัยในการเรียนรู้ และให้ผลการเรียนดีข้ึน 
 2. ข้อเสนอแนะในการวจัิยคร้ังต่อไป 
  2.1 ควรมีการพฒันาชุดการเรียนดว้ยตนเองในเร่ืองอ่ืน ๆ เช่น วชิาท่ีเป็นเน้ือความรู้ 
หรือวชิาท่ีมีภาคปฏิบติัใหม้ากยิง่ข้ึน เพื่อใหเ้หมาะสมกบัความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
  2.2 ควรมีการศึกษาในในตวัแปรอ่ืน ๆ เช่น เจตคติต่อการใชชุ้ดการเรียน ทกัษะท่ีจ าเป็น
ในศตวรรษท่ี 21 เป็นตน้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บรรณานุกรม 
 
เกศรินทร์ สิงห์โต. (2552). อินเทอร์เนต็เพ่ือการศึกษาและสืบค้น. เขา้ถึงไดจ้าก
 http://katty2131.blogspot.com/ 
จิราภา เตง็ไตรรัตน์, นพมาศ อุง้พระ (ธีรเวคิน) และรัจรี นพเกตุ. (2554). จิตวิทยาท่ัวไป  
 (พิมพค์ร้ังท่ี 7 แกไ้ขเพิ่มเติม). กรุงเทพฯ: มหาวทิยาลยัธรรมศาสตร์. 
ชาญ กล่ินซอ้น. (2550). การศึกษาเจตคติและพฤติกรรมการใช้ส่ือเทคโนโลยสีารสนเทศทาง
 การศึกษาของนักศึกษาระดับปริญญาตรี มหาวิทยาลัยคริสเตียน. วทิยานิพนธ์ครุศาสตร์ 
 อุตสาหกรรมมหาบณัฑิต, สาขาวชิาเทคโนโลยเีทคนิคศึกษา, บณัฑิตวทิยาลยั, 
 มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ. 
ชยัยงค ์พรหมวงศ.์ (2520). ระบบส่ือการสอน. กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั.  
ชยัยงค ์พรหมวงศ.์ (2521). ชุดการสอน. กรุงเทพฯ: จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
ชยัยงค ์พรหมวงศ.์ (2523). เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา ชุดท่ี 1-5. นนทบุรี: มหาวิทยาลยั 
 สุโขทยัธรรมาธิราช. 
บุญชม  ศรีสะอาด. (2537). การพัฒนาการสอน. กรุงเทพฯ: สุวริียาสาส์น. 
บุญชม  ศรีสะอาด. (2545). การวิจัยเบือ้งต้น (พิมพค์ร้ังท่ี 6). กรุงเทพฯ: สุวริียาสาส์น. 
บุญเก้ือ ควรหาเวช. (2543). นวตักรรมการศึกษา (พิมพค์ร้ังท่ี 6). กรุงเทพฯ: SR Printing.  
ประดินนัท ์อุปรมยั. (2540). ชุดวิชาพืน้ฐานการศึกษา (มนุษย์กับการเรียนรู้) (พิมพค์ร้ังท่ี 15).
 นนทบุรี: มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช. 
พงศสุ์ภา กุบแกว้. (2547). การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช้ชุดการเรียน เร่ือง 
 การสร้างเอกสารโดยใช้ลักษณะแม่แบบเอกสารด้วยโปรแกรมไมโครซอฟต์เวิร์ด 
 วิชาการใช้โปรแกรมชุดส านักงานของนักศึกษาระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพช้ันสูง 
 ในลักษณะการเรียนแบบจับคู่ต่างกัน 3 แบบ.วทิยานิพนธ์ครุศาสตรมหาบณัฑิต, 
 สาขาวชิาเทคโนโลยีและส่ือสารการศึกษา, บณัฑิตวทิยาลยั, มหาวทิยาลยั 
 ราชภฏันครราชสีมา. 
พิมพพ์ร ฟองหล ่า. (2555). รายงานวิจัยเพ่ือพัฒนาการเรียนการสอนส าหรับวิชาคณิตศาสตร์ท่ัวไป 
 เร่ือง สภาพปัญหาการจัดการเรียนการสอนรายวิชาคณิตศาสตร์ท่ัวไป ส านักวิชาศึกษา
 ท่ัวไป มหาวิทยาลัยศรีปทุม. กรุงเทพฯ: ภาควชิาคณิตศาสตร์ประยกุต.์ 
 

https://www.blogger.com/profile/03687067717163424275
http://katty2131.blogspot.com/2009/10/blog-post.html


58 

มงักร พรจ าศิลป์. (2545). การศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน โดยใช้ชุดการเรียนรายบุคคล เร่ือง 
 ระบบ SMATV ส าหรับนักเรียนระดับประกาศนียบัตรวิชาชีพ สาขาวิชาช่าง
 อิเลก็ทรอนิกส์ สังกัดกรมอาชีวศึกษา. วทิยานิพนธ์ครุศาสตรมหาบณัฑิต, สาขาวชิา
 เทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา, บณัฑิตวทิยาลยั, มหาวทิยาลยัราชภฏันครราชสีมา. 
ยงยทุธ ชมไช. (2554). ความหมาย ICT. เขา้ถึงไดจ้าก 
 https://sites.google.com/site/kruyutsbw/khwam-hmay 
วกิิพีเดีย (2559). นักเรียน. เขา้ถึงไดจ้าก 
 https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B8%99%E0%B8%B1%E0%B8%81%E0%B9%80
 %E0%B8%A3%E0%B8%B5%E0%B8%A2%E0%B8%99 
สมชาย เมืองมูล. (2553). YouTube กับการเรียนการสอน. เขา้ถึงไดจ้าก 
 http://www.kruthaionline.com/index.php/share/92-youtube1 
ส่องหลา้ ตนัจินดาประทีป. (2546). การพัฒนาชุดการเรียนรู้ด้วยตนเอง เร่ือง การจัดหมวดหมู่
 หนังสือวิชากิจกรรมการใช้ห้องสมดุ ระดับมธัยมศึกษาปีท่ี 1. วทิยานิพนธ์ครุศาสตร
 มหาบณัฑิต, สาขาวชิาเทคโนโลยแีละส่ือสารการศึกษา, บณัฑิตวทิยาลยั, มหาวทิยาลยั
 ราชภฏันครราชสีมา. 
สิทธิศกัด์ิ บุญมาก. (2549). Search engine คืออะไร. เขา้ถึงไดจ้าก 
 https://krukoon.wordpress.com/2010/04/19/search-engine-
 %E0%B8%84%E0%B8%B7%E0%B8%AD%E0%B8%AD%E0%B8%B0%E0%B9%
 84%E0%B8%A3/ 
เสว ีเหลือบุญชู และสมหมาย แมน้มณี. (2544). การพัฒนาแบบการเรียนการสอนโดยเน้นการศึกษา
 ด้วยตนเองผ่านเครือข่ายอินเทอร์เนต็/ อินทราเนต็ ส าหรับนักศึกษาสาขาคอมพิวเตอร์ 
 ระดับปริญญาตรี ในสถาบันราชภัฏตามโครงการพัฒนาการเรียนการสอนวิทยาศาสตร์
 และวิทยาศาสตร์ประยกุต์ (พวส.) รายวิชาโครงสร้างข้อมูล. กรุงเทพฯ:                                 
 ส านกังานสภาสถาบนัราชภฏั. 
สุรชยั รังสิยานนท.์ (2544). รายงานการวิจัย เร่ือง การพัฒนาชุดการเรียนด้วยตนเอง วิชา 1032101 
 เทคโนโลยกีารศึกษา ในระดับปริญญาตรี. สถาบนัราชภฏันครสวรรค์: คณะครุศาสตร์  
หาญศึก เล็บครุฑ และปรัชญนนัท ์นิลสุข. (2553). แนวคิดการใชส้ารสนเทศเพื่อพฒันาการเรียนรู้
 ใหเ้กิดกระบวนการคิด. วารสารวิทยบริการ มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร์, 21(1), 1-9. 
อรนุช ลิมตศิริ. (2556). นวตักรรมและเทคโนโลยกีารจัดการเรียนรู้ (พิมพค์ร้ังท่ี 6). กรุงเทพฯ : 
 ภาควชิาหลกัสูตรและการสอน คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัรามค าแหง. 

http://opac.lib.buu.ac.th/servlet/Search?DLang=T&Type=W&LPP=10&NSH=T&Search1=%BB%C3%D1%AA%AD%B9%D1%B9%B7%EC%20%B9%D4%C5%CA%D8%A2%2e&SearchType=1


59 

อชัรา เอิบสุขสิริ. (2556). จิตวทิยาส าหรับครู. กรุเทพฯ: จุฬาลงกรณ์มหาวทิยาลยั. 
อ าพร โพธ์ิขาว (2550). การพัฒนาชุดการเรียนด้วยตนเอง เรือง อินเทอร์เนต็ส าหรับนักเรียน
 การศึกษาขัน้พืน้ฐาน ช่วงช้ันท่ี 3 ปีท่ี 1. วทิยานิพนธ์การศึกษามหาบณัฑิต, สาขาวชิา
 เทคโนโลยกีารศึกษา, บณัฑิตวทิยาลยั, มหาวทิยาลยับูรพา. 
Anderson, R. M. (1982). Self instruction as a method of preparing elementary schools social 
 studies teacher trainers apply and inductive teaching model. Dissertation Abstracts 
 International, 42, 545.  
Bruce, M. E. (1972). Learning Packages Versus Conventional Methods of  Instruction. 
 Dissertation Abstracts International, 32, 429. 
McDonald, K. (1973). The development and evaluation of a set of multimedia self instruction 
 learning activity packages for use in remedia English at an urban community college. 
 Dissertation Abstracts International, 34, 355.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



61 

 
 
 
 

 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
- รายนามผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความเท่ียงตรง 
- ส าเนาหนงัสือขอความอนุเคราะห์ในการตรวจความเท่ียงตรง 
     ของเคร่ืองมือเพื่อการวิจยั 
- ส าเนาหนงัสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมขอ้มูล 
     เพื่อหาคุณภาพของเคร่ืองมือเพื่อการวจิยั 
- ส าเนาหนงัสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อการวจิยั 
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รายนามผู้เช่ียวชาญ 
 

1. ดร.นคร ละลอกน ้า    อาจารยภ์าควชิานวตักรรมและเทคโนโลยี 
        การศึกษา คณะศึกษาศาสตร์  
        มหาวทิยาลยับูรพา จงัหวดัชลบุรี 
2. ดร.ดวงพร ธรรมะ    อาจารยภ์าควชิานวตักรรมและเทคโนโลยี 
        การศึกษา คณะศึกษาศาสตร์  
        มหาวทิยาลยับูรพา จงัหวดัชลบุรี 
3. ดร.วีระพนัธ์ พานิชย ์   อาจารยภ์าควชิานวตักรรมและเทคโนโลยี 
        การศึกษา คณะศึกษาศาสตร์  
        มหาวทิยาลยับูรพา จงัหวดัชลบุรี 
4. ดร.คงรัฐ นวลแปง    อาจารยภ์าควชิาการจดัการเรียนรู้  
        คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
        จงัหวดัชลบุรี 
5. ดร.สิราวรรณ จรัสรววีฒัน์   อาจารยภ์าควชิาการจดัการเรียนรู้  
        คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
        จงัหวดัชลบุรี 
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ภาคผนวก ข 
- ผลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาของชุดการเรียน 
- ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีประเมิน

โดยผูเ้ช่ียวชาญ 
- ค่าความยากง่ายและค่าอ านาจจ าแนกของแบบทดสอบทา้ยชุดการเรียน 
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ตารางท่ี 3  ผลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาของชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใช้
 เทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 
 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ  R IOC 

1 2 3 4 5 

คู่มือการใช้ชุดการเรียนด้วยตนเอง 
     ค าช้ีแจงในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
เน้ือหา 
1. ชุดที ่1 ความรู้เบื้องต้นเกี่ยวกบั 
     เทคโนโลยสีารสนเทศ 
         1.1 ค าช้ีแจงส าหรับผูส้อน 0 +1 +1 +1 +1 4 .80 
         1.2 ค าช้ีแจงส าหรับผูเ้รียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         1.3 ค าสั่ง +1 0 +1 +1 +1 4 .80 
         1.4 วตัถุประสงค ์ -1 -1 +1 +1 +1 1 .20 
         1.5 ใบความรู้ท่ี 1 +1 +1 +1 0 0 3 .60 
         1.6 ใบความรู้ท่ี 2 +1 +1 +1 -1 +1 3 .60 
         1.7 ใบความรู้ท่ี 3 +1 +1 +1 -1 +1 3 .60 
         1.8 ใบความรู้ท่ี 4 +1 +1 +1 +1 0 4 .80 
         1.9 ใบความรู้ท่ี 5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         1.10 ใบงาน -1 +1 +1 0 0 1 .20 
         1.11 แนวการตอบใบงาน +1 0 +1 +1 +1 4 .80 
         1.12 กระดาษค าตอบ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
2. ชุดที ่2 การส่ือสารเพ่ือการศึกษา 
         2.1 ค าช้ีแจงส าหรับผูส้อน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         2.2 ค าช้ีแจงส าหรับผูเ้รียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         2.3 ค าสั่ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         2.4 วตัถุประสงค ์ -1 -1 +1 +1 +1 1 1.00 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ  R IOC 

1 2 3 4 5 

2. ชุดที ่2 การส่ือสารเพ่ือการศึกษา (ต่อ) 
         2.5 ใบความรู้ท่ี 1 +1 +1 +1 0 +1 4 .80 
         2.6 ใบความรู้ท่ี 2 +1 +1 +1 0 +1 4 .80 
         2.7 ใบความรู้ท่ี 3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         2.8 ใบความรู้ท่ี 4 +1 +1 +1 0 +1 4 .80 
         2.9 ใบความรู้ท่ี 5 +1 +1 +1 +1 +1 5 .80 
         2.10 ใบความรู้ท่ี 6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         2.11 ใบความรู้ท่ี 7 0 +1 +1 +1 +1 4 .80 
         2.12 ใบความรู้ท่ี 8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         2.13 ใบงาน 0 +1 +1 0 +1 3 .60 
         2.14 แนวการตอบใบงาน 0 +1 +1 +1 +1 4 .80 
         2.15 กระดาษค าตอบ 0 +1 +1 +1 +1 4 .80 
3. ชุดที ่3 การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
     เพ่ือการเรียนรู้ 
         3.1 ค าช้ีแจงส าหรับผูส้อน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         3.2 ค าช้ีแจงส าหรับผูเ้รียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         3.3 ค าสั่ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         3.4 วตัถุประสงค ์ +1 0 +1 +1 +1 4 .80 
         3.5 ใบความรู้ท่ี 1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         3.6 ใบความรู้ท่ี 2 +1 +1 +1 -1 +1 3 .60 
         3.7 ใบความรู้ท่ี 3 +1 +1 +1 0 +1 4 .80 
         3.8 ใบความรู้ท่ี 4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         3.9 ใบความรู้ท่ี 5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
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ตารางท่ี 3 (ต่อ) 
 

รายการประเมิน 

ความคิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ  R IOC 

1 2 3 4 5 

3. ชุดที ่3 การใช้เทคโนโลยสีารสนเทศ 
เพ่ือการเรียนรู้ (ต่อ) 
         3.10 ใบความรู้ท่ี 6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         3.11 ใบความรู้ท่ี 7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         3.12 ใบความรู้ท่ี 8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         3.13 ใบความรู้ท่ี 9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         3.14 ใบความรู้ท่ี 10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         3.15 ใบความรู้ท่ี 11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         3.16 ใบงาน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         3.17 แนวการตอบใบงาน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         3.18 กระดาษค าตอบ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
  4. ชุดที ่4 การพจิารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ 
         4.1 ค าช้ีแจงส าหรับผูส้อน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         4.2 ค าช้ีแจงส าหรับผูเ้รียน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         4.3 ค าสั่ง +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         4.4 วตัถุประสงค ์ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         4.5 ใบความรู้ท่ี 1 +1 +1 +1 0 +1 4 .80 
         4.6 ใบความรู้ท่ี 2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         4.7 ใบความรู้ท่ี 3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         4.8 ใบงาน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         4.9 แนวการตอบใบงาน +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
         4.10 กระดาษค าตอบ +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
หมายเหตุ ค่า IOC ต ่ากวา่ .60 ผูว้จิยัไดท้  าการปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ  
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 จากตารางท่ี 3 พบวา่ ผลการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหาของชุดการเรียน 
ดว้ยตนเอง มีความสอดคลอ้ง .60-1.00 
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ตารางท่ี 4  ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีประเมิน 
 โดยผูเ้ช่ียวชาญ เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ ส่ีชุด จ านวน 60 ขอ้ 
 
แบบทดสอบ

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

 R IOC 
1 2 3 4 5 

1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
2 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
3 -1 -1 +1 -1 -1 0 .00 
4 +1 +1 +1 +1 0 4 .80 
5 -1 +1 +1 +1 0 0 .40 
6 +1 +1 +1 0 +1 4 .80 
7 0 +1 +1 +1 0 3 .60 
8 0 +1 +1 +1 +1 4 .80 
9 0 +1 +1 +1 +1 4 .80 

10 -1 +1 +1 +1 +1 3 .60 
11 -1 +1 +1 0 -1 0 .00 
12 -1 +1 +1 +1 +1 3 .60 
13 +1 +1 +1 +1 -1 3 .60 
14 0 +1 +1 +1 -1 2 .40 
15 0 +1 +1 +1 +1 4 .80 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
18 0 +1 +1 +1 -1 2 .40 
19 0 +1 +1 +1 0 3 .60 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
21 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
22 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
23 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ) 
 
แบบทดสอบ

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

 R IOC 
1 2 3 4 5 

24 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
25 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
26 +1 +1 +1 +1 -1 3 .60 
27 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
28 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
29 -1 +1 +1 +1 +1 3 .60 
30 -1 +1 +1 +1 0 2 .40 
31 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
32 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
33 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
34 +1 +1 +1 +1 0 4 .80 
35 +1 +1 +1 +1 0 4 .80 
36 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
37 +1 +1 +1 -1 +1 3 .60 
38 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
39 +1 +1 +1 +1 0 4 .80 
40 +1 +1 +1 +1 0 4 .80 
41 +1 +1 +1 +1 -1 3 .60 
42 +1 +1 +1 +1 -1 3 .60 
43 +1 +1 +1 +1 -1 3 .60 
44 +1 0 +1 +1 0 3 .60 
45 0 +1 +1 -1 0 1 .20 
46 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
47 0 +1 +1 +1 +1 4 .80 
48 0 0 +1 +1 0 2 .40 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ) 
 
แบบทดสอบ

ข้อที่ 
ความคิดเห็นของผู้เช่ียวชาญ 

 R IOC 
1 2 3 4 5 

49 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
50 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 
51 +1 +1 +1 +1 0 4 .80 
52 +1 +1 +1 +1 -1 3 .60 
53 +1 +1 +1 +1 0 4 .80 
54 +1 -1 +1 +1 0 2 .40 
55 +1 +1 +1 +1 0 4 .80 
56 +1 +1 +1 +1 0 4 .80 
57 +1 -1 +1 +1 +1 3 .60 
58 +1 +1 +1 +1 -1 3 .60 
59 +1 +1 +1 +1 0 4 .80 
60 +1 +1 +1 +1 0 4 .80 

หมายเหตุ ค่า IOC ต ่ากวา่ .60 ผูว้จิยัไดท้  าการปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ 
 
 จากตารางท่ี 4 พบวา่ ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบกบัวตัถุประสงค ์         
การเรียนรู้ท่ีประเมินโดยผูเ้ช่ียวชาญ มีความสอดคลอ้ง .60-1.00 
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ตารางท่ี 5  ค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบทา้ยหน่วยการเรียน 
 (ฉบบัใชจ้ริง 46 ขอ้)  
 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย 

(P) 

ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) 
แปลผล 

1 .60 .40 ใชไ้ด ้

2 .70 .20 ใชไ้ด ้

3 .63 .33 ใชไ้ดดี้ 

4 .67 .27 ใชไ้ด ้

5 .77 .20 ใชไ้ด ้

6 .77 .20 ใชไ้ด ้

7 .57 .20 ใชไ้ด ้

8 .80 .27 ใชไ้ด ้

9 .70 .20 ใชไ้ด ้

10 .70 .33 ใชไ้ดดี้ 

11 .53 .53 ใชไ้ด ้

12 .73 .40 ใชไ้ด ้

13 .63 .33 ใชไ้ดดี้ 

14 .63 .47 ใชไ้ด ้

15 .77 .20 ใชไ้ด ้

16 .60 .27 ใชไ้ด ้

17 .70 .33 ใชไ้ดดี้ 

18 .63 .20 ใชไ้ด ้

19 .73 .27 ใชไ้ด ้

20 .70 .20 ใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 5 (ต่อ)  
 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย 

(P) 

ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) 
แปลผล 

21 .73 .40 ใชไ้ด ้

22 .60 .27 ใชไ้ด ้

23 .63 .20 ใชไ้ด ้

24 .77 .20 ใชไ้ด ้

25 .77 .33 ใชไ้ดดี้ 

26 .53 .27 ใชไ้ด ้

27 .60 .40 ใชไ้ด ้

28 .60 .27 ใชไ้ด ้

29 .67 .53 ใชไ้ด ้

30 .80 .27 ใชไ้ด ้

31 .80 .40 ใชไ้ด ้

32 .57 .20 ใชไ้ด ้

33 .73 .40 ใชไ้ด ้

34 .80 .27 ใชไ้ด ้

35 .53 .40 ใชไ้ด ้

36 .70 .47 ใชไ้ด ้

37 .60 .27 ใชไ้ด ้

38 .63 .47 ใชไ้ด ้

39 .57 .47 ใชไ้ด ้

40 .70 .20 ใชไ้ด ้
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ตารางท่ี 5 (ต่อ)  
 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย 

(P) 

ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) 
แปลผล 

41 .60 .27 ใชไ้ด ้

42 .53 .27 ใชไ้ด ้

43 .73 .53 ใชไ้ด ้

44 .70 .33 ใชไ้ดดี้ 

45 .53 .27 ใชไ้ด ้

46 .63 .33 ใชไ้ดดี้ 

ค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) = .86 

 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



81 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
ตวัอยา่ง ชุดการเรียนดว้ยตนเอง เร่ือง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื่อการเรียน 
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การพฒันาชดุการเรยีนดว้ยตนเอง 

เรือ่ง การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 

เพือ่การเรยีน ส าหรบันสิติคร ู

มหาวทิยาลยับรูพา 
 

 

 

 

 

 

     

 

 
  
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 

 

 

 

 

 

โดย วภิาดา รกันุย้ 
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ค าน า 

 

 ชุดการเรียนด้วยตนเองเรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู เล่มนี้

จัดท าขึ้นเพื่อให้ผู้เรียนได้เรียนรู้ด้วยตนเองในประเด็นต่าง ๆ ประกอบด้วย ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับ

เทคโนโลยีสารสนเทศ การสื่อสารเพื่อการศึกษา การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ และการ

พิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ ทั้งนี้เพื่อเป็นการเติมเต็มความรู้ของนิสิตครูนอกเหนือจากการศึกษาใน

ห้องเรียน  อีกทั้งเพื่ออ านวยความสะดวกในด้านการเรียน และตอบสนองความแตกต่างระหว่างบุคคล

ของผู้สนใจ สามารถเรียนรู้เนื้อหาวิธีการต่าง ๆ ได้ตามความสามารถของตนเอง  

 

 

วิภาดา รักนุ้ย 
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รายละเอยีดชดุการเรยีน 

          

 

 ชุดการเรียนด้วยตนเอง เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียน ส าหรับนิสิตครู 

มหาวิทยาลัยบูรพา มีเนื้อหาท้ังหมด 4 ชุด ได้แก่   

 ชุดท่ี 1 ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกบัเทคโนโลยีสารสนเทศ 

  ใบความรู้ ประกอบด้วย 

   - ความหมายของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   - ลักษณะเด่นของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

   - พัฒนาการของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

     - องค์ประกอบของเทคโนโลยีสารสนเทศ 

     - ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศ  

 ชุดท่ี 2 การสื่อสารเพื่อการศึกษา  

  ใบความรู้ ประกอบด้วย 

   - ความหมายของการสื่อสาร 

   - วัตถุประสงค์ของการสื่อสาร 

     - ความส าคัญของการสื่อสาร 

     - พัฒนาการของการสื่อสาร 

     - ลักษณะของการสื่อสาร 

     - องค์ประกอบของการสื่อสาร 

   - แบบจ าลองการสื่อสาร 

     -  ประเภทของการสื่อสาร 

   - อุปสรรคในการสื่อสาร   

     - ประโยชน์ของการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการสื่อสาร  

 ชุดท่ี 3 การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้ 

  ใบความรู้ ประกอบด้วย 

   - ความหมายของการเรียนรู้ 

   - องค์ประกอบของการเรียนรู้ 

   - การสืบค้นสารสนเทศเพื่อการเรียนรู้  

   - ประเภทของ Search Engine 

   - เทคนิคในการสืบค้นข้อมูล 

   - ตัวอย่าง Search Engine 

   - YouTube 
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   - การสมัครบัญชี YouTube 

   - การอัปโหลดวิดีโอบน YouTube 

   - การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการการเรียนรู้ 

 ชุดท่ี 4 การพิจารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ 

  ใบความรู้ ประกอบด้วย 

   - ความหมายของแหล่งสารสนเทศ 

   - ประเภทของแหล่งสารสนเทศ 

   - หลักการเลือกแหล่งสารสนเทศ 
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วธิกีารศกึษาชดุการเรยีน 

            

 

1. เตรยีมตวัเพือ่การศกึษาดว้ยตนเอง 

 ผู้เรียนควรศึกษาชุดการเรียนนี้ด้วยตนเอง โดยใช้เวลาประมาณ 30-60 นาที/1 ชุดการเรียน  

โดยแต่ละชุดอาจใช้เวลาศึกษาไม่เท่ากัน 

2. การประเมนิผลตนเองก่อนเรยีนและหลงัเรยีน 

 ผู้เรียนควรตรวจสอบความรู้ด้วยการประเมินตนเองก่อนเรียนจากแบบทดสอบที่เตรียมไว้ให้ใน

แต่ละหน่วย เมื่อท าแบบทดสอบแล้วให้ตรวจค าเฉลยจากเฉลย แล้วรวมคะแนนการประเมินตนเองไว้

ด้านบนของกระดาษค าตอบ 

 เมื่อศึกษาแต่ละหน่วยเสร็จแล้ว ขอให้ผู้เรียนประเมินตนเองหลังเรียน โดยท าแบบทดสอบที่

ให้ไว้ตอนท้ายของใบงาน เมื่อท าเสร็จแล้วตรวจค าตอบจากเฉลย รวมคะแนนไว้ด้านบนของกระดาษ

ค าตอบ การท าการประเมินผลตนเองหลังเรียนจะช่วยให้ผู้เรียนสามารถทราบได้ว่าได้รับความรู้เพ่ิมจาก

เดิมมากน้อยเพียงใด และมีความรู้ในเนื้อหาอยู่ในเกณฑ์พอที่จะรับได้ในหน่วยนี้ (เกณฑ์ที่ผู้วิจัยถือว่า

เป็นที่พอใจคือ ตอบถูก 80% ของแบบทดสอบ) หากได้คะแนนต่ ากว่าที่ก าหนด ขอให้ผู้เรียนศึกษา

หน่วยนั้น ๆ ซ้ าอีกจนกวาจะสามารถท าคะแนนได้ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว้  

3. การศกึษาชดุการเรยีน 

 3.1 ชุดการเรียนด้วยตนเอง เรื่อง การใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพื่อการเรียนส าหรับนิสิตครู 

มหาวิทยาลัยบูรพา ประกอบด้วยเอกสารการเรียน คือ ค าสั่ง วัตถุประสงค์ แบบทดสอบก่อนเรียนพร้อม

แบบเฉลย ใบความรู้ ใบงานพร้อมแบบเฉลยใบงาน แบบทดสอบหลังเรียนพร้อมแบบเฉลย 

กระดาษค าตอบ 

 3.2 พยายามศึกษาเนื้อหาในชุดการเรียนให้ได้ครั้งละ 1 หน่วย โดยใช้เวลา 30-60 นาที/ 1 

หน่วย แต่ละหน่วยจะแบ่งเป็นหลายหัวเรื่อง 

 3.3 การอ่านเนื้อหาในแต่ละชุด ควรอ่านเนื้อหาอย่างต่อเนื่องกันไปเป็นขั้น ๆ ไม่ควรข้าม

ขั้นตอน หรือเนื้อหาบางส่วนไปเพราะอาจท าให้ผู้เรียนไม่เข้าใจเนื้อหาอย่างแท้จริง ซึ่งจะส่งผลท าให้ท า

ใบงานไม่ได้ เมี่อศึกษาเนื้อหาครบถ้วนและเข้าใจแล้ว ก็ให้ผู้เรียนท าใบงานแล้วตรวจจากเฉลยใบงาน 

ต่อจากนั้นก็ท าแบบทดสอบเพื่อวัดว่ามีความรู้เพ่ิมเติมขึ้นหรือไม่ อยู่ในเกณฑ์ที่ผู้วิจัยตั้งไวห้รือไม่ 
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ชดุที ่4  

การพจิารณาเลอืกแหลง่สารสนเทศ 

 

วภิาดา รกันุย้ 
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ใบค าสัง่ 

 

    ให้ผู้เรียนปฏิบัติตามขั้นตอนดังนี้ 

       1. ศึกษาวัตถุประสงค์ก่อนเรียน 

       2. ท าแบบทดสอบก่อนเรียน พร้อมตรวจค าตอบจากใบเฉลย 

       3. หลังจากท าแบบทดสอบก่อนเรียนแล้ว ให้ศึกษาเนื้อหาจาก 

  ใบความรู้ 

       4. ท าใบงาน พร้อมทั้งตรวจผลงานจากใบเฉลยใบงาน 

       5. ท าแบบทดสอบหลังเรียน พร้อมตรวจค าตอบจากใบเฉลย 

       6. ผู้เรียนต้องมีความรับผิดชอบ และซ่ือสัตย์ไม่ดูเฉลยก่อน 

  ท ากิจกรรม 
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วตัถปุระสงคก์ารเรยีนรู้ 

    ชุดที ่4 การพจิารณาเลือกแหลง่สารสนเทศ 

 

     1. อธิบายความหมายของแหล่งสารสนเทศได้ 

       2. บอกวัตถุประสงค์ ประเภทของแหล่ง 

       สารสนเทศต่าง ๆ ได้ 

     3. อธิบายหลักการเลือกแหล่งสารสนเทศได้  
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แบบทดสอบก่อนเรยีน 

ชุดที ่4 การพจิารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ 

 

 

ค าชีแ้จง จงเลือกค าตอบที่ถกูทีส่ดุเพยีงค าตอบเดยีว แลว้ท าเครื่องหมาย (X) ลงในกระดาษค าตอบ 

1. ข้อใดคือความหมายของแหล่งสารสนเทศ 

ก. แหล่งจัดเก็บสารสนเทศ 

ข. แหล่งอนุรักษ์สารสนเทศ 

ค. แหล่งบริการสารสนเทศ 

ง. แหล่งที่ผลิต รวบรวม และให้บริการสารสนเทศ 

2. แหล่งสารสนเทศมีกี่ประเภท 

ก. 2 ประเภท 

ข. 3 ประเภท 

ค. 4 ประเภท 

ง. 5 ประเภท 

3. ข้อใดคือแหล่งสารสนเทศที่เกิดจากการประมวลความคิด ความรู้ และประสบการณ์ 

ก. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นเหตุการณ์ 

ข. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นห้องสมุด 

ค. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นบุคคล 

ง. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นศูนย์สารสนเทศ 

4. ข้อใดคือแหล่งการเรียนรู้ท่ีให้บริการสารสนเทศทั้งในรูปวัสดุตีพิมพ์ ไม่ตีพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

ก. โบสถ์ 

ข. วัด 

ค. ห้องสมุด 

ง. บ้าน 

5. วัตถุประสงค์ข้อใดของห้องสมุด ที่ท าให้ผู้ใช้สามารถติดตามข่าวสารความรู้ต่าง ๆ ได้ทันเหตุการณ์ 

ก. เพื่อความรู้ 

ข. เพื่อการค้นคว้าวิจัย 

ค. เพื่อการศึกษา 

ง. เพื่อความจรรโลงใจ 
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6. วัตถุประสงค์ข้อใดของห้องสมุด ที่ท าให้ผู้ใช้ เกิดแรงบันดาลใจและประทับใจในความคิดที่ดีงาม

ของผู้อ่ืน 

ก. เพื่อการค้นคว้าวิจัย 

ข. เพื่อความรู้ 

ค. เพื่อความจรรโลงใจ 

ง. เพื่อนันทนาการ 

7. ข้อใดคือวัตถุประสงค์ของศูนย์สารสนเทศ  

ก. เพื่อการค้นคว้าวิจัย 

ข. เพื่อบริการสารสนเทศเฉพาะสาขาวิชา 

ค. เพื่อการพักผ่อนหย่อนใจ 

ง. เพื่อความรู้ 

8. ศูนย์สารสนเทศทางการเกษตรแห่งชาติ เป็นแหล่งสารสนเทศประเภทใด 

ก. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นสถานที่  

ข. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นห้องสมุด 

ค. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นศูนย์สารสนเทศ 

ง. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นอินเตอร์เน็ต 

9. ปราสาทหินพิมาย เป็นแหล่งสารสนเทศประเภทใด 

ก. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นสถานที่  

ข. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นห้องสมุด 

ค. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นศูนย์สารสนเทศ 

ง. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นบุคคล 

10. การปฎิวัติเมื่อวันที่ 19 กันยายน 2549 เป็นแหล่งสารสนเทศประเภทใด 
ก. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นเหตุการณ์ 

ข. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นบุคคล 

ค. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นสถานที่  

ง. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นอินเตอร์เน็ต 
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ชื่อ-นามสกุล....................................................................เลขที่...........ชัน้.......... ........ 

 

 

กระดาษค าตอบ 

แบบทดสอบก่อนเรยีน 

ชุดที ่4 การพจิารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ 

 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
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ใบความรู้ที ่1 

เรือ่ง ความหมายของแหลง่สารสนเทศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

     ศรีสุภา  นาคธน (2548) แหล่งสารสนเทศ (Information Sources) หมายถึง  

  แหล่งที่เกิด ผลิต หรือสถานที่ที่รวบรวมสารสนเทศในทุกรูปแบบไว้ เป็นแหล่ง 

  จัดเก็บและบริการทรัพยากรสารสนเทศ ในรูปแบบต่าง ๆ อย่างเป็นระบบ  

  เป็นการอนุรักษท์รัพย์สินทางปัญญาไว้เผยแพร่แก่คนในยคุปัจจุบัน และคนในยุคหลัง  

 และน ามาใช้ประโยชน์  

     เพ็ญพันธ์ เพชรศร (2553) แหล่งสารสนเทศ หมายถึง แหล่งที่ผลิต และ/หรือ 

 แหล่งที่เป็นศูนย์รวมทรัพยากรสารสนเทศในรูปลักษณ์ที่หลากหลายไว้ให้บริการแก่ 

 ผู้ต้องการสารสนเทศ 

 

     จากข้อความข้างต้น สรุปได้ว่า แหล่งสารสนเทศ คือ แหล่งที่เกิด ผลิต 

 และรวบรวมสารสนเทศไว้ในรูปแบบที่หลากหลาย เพื่อคอยให้บริการแก่ผู้ที่ต้องการสารสนเทศ 
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ใบความรู้ที ่2 

เรือ่ง ประเภทของแหลง่สารสนเทศ 

 

 

 

 

 

 

ประเภทของแหล่งสารสนเทศ สามารถเข้าใช้สารสนเทศเหล่านั้นได้ แบ่งได้เป็น 5 ประเภท ดังนี้ 

 1. แหล่งสารสนเทศที่เป็นบุคคล   

  คือ แหล่งสารสนสเทศที่มีอยู่ในตัวบุคคลท่ีเป็นผู้รู้สารสนเทศ โดยเกิดจากการ

ประมวลความคิด ความรู้และประสบการณ์ของแต่ละบุคคล ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญ ผู้รอบรู้ในสาขาต่าง ๆ 

ปราชญ์ชาวบ้าน ผู้ต้องการสารสนเทศจากบุคคลต้องไปพบปะสนทนาหรือสอบถามจากผู้เชี่ยวชาญนั้น

โดยตรงจึงจะได้สารสนเทศที่ต้องการ 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 41 แหล่งสารสนเทศที่เป็นบุคคล 
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 2. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นสถาบัน  จ าแนกได้ดังนี้ 

    2.1 ห้องสมุด (Library) คือ สถานที่รวมทรัพยากรสารสนเทศสาขาวิชาต่าง ๆ ที่

อยู่ในรูปของวัสดุตีพิมพ์และวัสดุไม่ตีพิมพ์ รวมทั้งฐานข้อมูลคอมพิวเตอร์โดยมีบรรณารักษ์เป็นผู้

บริหารงาน และด าเนินงานต่าง ๆ เพื่อให้บริการแก่ผู้ใช้ห้องสมุด  

 

 
  

ภาพท่ี 42 แหล่งสารสนเทศที่เป็นห้องสมุด 

 

    วัตถุประสงค์หลักห้องสมุดโดยทั่วไปมี 5 ประการดังนี้  

       1. เพื่อการศึกษา (Education) เป็นการพัฒนาพลเมืองให้มีความรู้ เฉลียว

ฉลาด มีความรับผิดชอบ และความสามารถในการครองชีพ การศึกษาด้วยตนเองโดยการค้นคว้าหา

ความรู้จากห้องสมุดท าให้มีความรอบรู้กว้างขวาง ลึกซึ้ง สามารถตัดสินปัญหาต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้อง 

และน าความรู้ไปประยุกต์ใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อตนเองและสังคมต่อไป 

       2. เพื่อความรู้หรือสารนิเทศ (Information) ห้องสมุดเป็นแหล่งรวบรวม

ความรู้ ข้อมูล ข่าวสารที่ถูกต้อง เหมาะสม ทันสมัย ทันต่อเหตุการณ์ ซ่ึงเป็นสิ่งที่ส าคัญ และจ าเป็นใน

การพัฒนาคุณภาพชีวิต พัฒนาประสิทธิภาพในการปฏิบัติงาน ประกอบการตัดสินใจในเรื่องต่าง ๆ เช่น 

การศึกษาการด าเนินชีวิต การรักษาสุขภาพร่างกายและจิตใจ เป็นต้น 

       3. เพื่อการค้นคว้าวิจัย (Research) เป็นสิ่งจ าเป็นส าหรับความก้าวหน้าทาง

วิชาการ ก่อให้เกิดความรู้ใหม่ ๆ หรือให้ข้อเท็จจริงบางประการ ที่สามารถน าไปประยุกต์ใช้ในการ

ปฏิบัติงาน หรือใช้แก้ไขปัญหาต่าง ๆ ของสังคม ห้องสมุดเป็นแหล่งข้อมูลส าคัญที่เป็นพื้นฐานในการ

ค้นคว้าวิจัย 
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       4. เพื่อความจรรโลงใจ (Inspiration) หรือความสุขทางใจ เป็นแรงบันดาล

ใจในทางสร้างสรรค์ ปรารถนาที่จะกระท าความดีที่เป็นประโยชน์ต่อตนเองและสังคม วิชาการทางด้าน

ปรัชญา ศาสนา ศิลปะและวรรณกรรม ประวัติศาสตร์ ชีวประวัติของบุคคล 

      5. เพื่อนันทนาการ (Recreation) หรือพักผ่อนหย่อนใจ ซ่ึงเป็นสิ่งจ าเป็น

ส าหรับชีวิตมนุษย์ที่ต้องการพักผ่อนสมอง ผ่อนคลายความตึงเครียด เกิดความเพลิดเพลินใจ สบายใจ 

วัสดุห้องสมุดที่มีเนื้อหาสาระ ทั้งสารคดีและบันเทิงคดี สามารถก่อให้เกิดนันทนาการได้ 

    2.2 ศูนย์สารสนเทศ (Information Center) แหล่งสารสนเทศประเภทนี้ แต่

ละแหล่งมีชื่อต่าง ๆ กัน อย่างไรก็ตามล้วนมีจุดมุ่งหมายเพื่อบริการสารสนเทศเฉพาะสาขาวิชา เช่น ศูนย์

สารสนเทศทางการเกษตรแห่งชาติ ศูนย์เอกสารประเทศไทย ศูนย์ข้อมูลทางเทคโนโลยี และศูนย์

สารสนเทศแห่งการเรียนรู้ 

 

 
 

ภาพท่ี 43 ศูนย์สารสนเทศ 

 

  3. แหล่งสารสนเทศที่เป็นสถานที่   

       ได้แก่ อนุสาวรีย์ โบราณสถาน อุทยานแห่งชาติรวมถึงสถานที่จ าลองด้วย เช่น 

อนุสาวรีย์ชัยสมรภูมิ ปราสาทหินพิมาย เมืองโบราณ เป็นต้น แหล่งสารสนเทศเหล่านี้ มีประโยชน์ต่อ

การศึกษาค้นคว้าอย่างยิ่ง ทั้งยังเป็นแหล่งที่เข้าถึงได้ไม่ยากนัก ข้อด้อยของแหล่งสารสนเทศที่เป็น

สถานที่ก็คือ สถานที่บางแห่งอยู่ไกล การเดินทางไปสถานที่แห่งนั้นต้องใช้เวลาและค่าใช้จ่ายเป็นจ านวน

มาก  
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ภาพท่ี 44 แหล่งสารสนเทศที่เป็นสถานที่ 

 

  4. อินเตอร์เน็ต  

         เป็นแหล่งสารสนเทศที่ใหญ่ที่สุดในโลก เพราะหน่วยงานต่าง ๆ รวมทั้งสถาบันวิจัย 

มหาวิทยาลัย ส านักข่าวสาร และสมาคมวิชาชีพ ต่างก็จัดท าข้อมูลประชาสัมพันธ์ออกมาเผยแพร่เป็น

จ านวนมาก จึงท าให้อินเตอร์เน็ตประกอบด้วยข้อมูลและสารสนเทศมากมาย การท่ีจะได้มาซ่ึง ข้อมูลที่

ต้องการจึงต้องรู้ที่อยู่ของเว็บไซต์ที่ต้องการ โดยเครื่องมือหนึ่งที่มีประโยชน์ในการค้นหาที่อยู่ของเว็บไซต์

ที่ต้องการคือ Search Engine ซ่ึงมีหลายลักษณะ เช่น Google.com,Yahoo.com 

 

 
ภาพท่ี 45 แหล่งสารสนเทศที่เป็นอินเตอร์เน็ต 
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  5. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นเหตุการณ์  

        หรือสื่อมวลชน ซึ่งข้อมูลส่วนใหญ่จะเป็นลักษณะข้อมูลแบบปฐมภูมิ ได้แก่ กิจกรรม

ต่าง ๆ ท่ีเกิดขึ้น เช่น การประชุมการสัมมนาในเรื่องต่าง ๆ นิทรรศการหรืองานแสดงต่าง ๆ รวมทั้ง

เหตุการณ์ส าคัญ ๆ เช่น การปฎิวัติเมื่อวันที่ 19 กันยายน 2549 เป็นต้น รวมทั้งสาระความรู้ในเรื่องต่าง 

ๆ ท่ีเป็นประโยชน์ โดยวิธีการแพร่กระจายเสียง ภาพ และตัวอักษร ผ่านสื่อประเภทโทรทัศน์ วิทยุ 

และหนังสือพิมพ์ 

 

 
 

ภาพท่ี 46 แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นเหตุการณ์ 
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ใบความรู้ที ่3 

เรือ่ง หลกัการเลือกแหลง่สารสนเทศ 

 

 

 

 

 

 

 จากแหล่งสารสนเทศประเภทต่าง ๆ เมื่อมีความต้องการสารสนเทศเกิดขึ้น ผู้ใช้สามารถ

เลือกใช้แหล่งสารสนเทศได้อย่างเหมาะสมและเป็นประโยชน์ โดยมีหลักในการพิจารณา ดังนี้  

 1. มีความสะดวกในการเข้าใช้ เช่น อินเทอร์เน็ตเป็นแหล่งสารสนเทศที่เข้าใช้ได้

สะดวก รวดเร็ว โดยไม่จ ากัดเวลาและสถานที่ เพียงแต่ผู้ใช้มีเครื่องคอมพิวเตอร์และใช้อินเทอร์เน็ตเป็น 

ส่วนห้องสมุดเป็นแหล่งสารสนเทศท่ีมีความสะดวกในการเข้าใช้ จัดตั้งอยู่ในบริเวณที่เป็นศูนย์กลางและ

เปิดให้บริการตามเวลาที่ก าหนด  

 2. มีความน่าเชื่อถือ ห้องสมุดเป็นแหล่งสารสนเทศที่มีความน่าเชื่อถือมากกว่าแหล่ง

บุคคลและอินเทอร์เน็ต เนื่องจากมีวิธีการคัดเลือก จัดหา จัดเก็บ ทรัพยากรสารสนเทศอย่างเป็นระบบ 

และมุ่งเน้นให้บริการสารสนเทศ ที่ตรงกับความต้องการของผู้ใช้อย่างสะดวก รวดเร็ว ท าให้ผู้ใช้ 

ประหยัดเวลาในการค้นหาสารสนเทศ ขณะท่ีอินเทอร์เน็ตมีความน่าเชื่อถือน้อยกว่าห้องสมุด เนื่องจาก

สารสนเทศในอินเทอร์เน็ต ไม่มีหน่วยงานใดเป็นเจ้าของท าหน้าที่กล่ันกรองเนื้อหา ส่วนแหล่ง

สารสนเทศบุคคล ควรค านึงถึงผู้ที่มีช่ือเสียง คุณวุฒิ หรือประสบการณ์ท่ีเป็นที่ยอมรับโดยทั่วไป  

 3. มีความสอดคล้องกับลักษณะของเนื้อหาสารสนเทศที่ต้องการ เช่น ถ้าต้องการความรู้ 

เฉพาะสาขาวิชาควรเลือกใช้ ห้องสมุดคณะ ห้องสมุดเฉพาะ หรือศูนย์สารสนเทศ หรือถ้าต้องการความรู้

หลากหลายสาขาวิชา ควรเลือกใช้ห้องสมุดมหาวิทยาลัย หรือถ้าเป็นเรื่องที่ไม่สามารถหาอ่านไม่ได้ จาก

ทรัพยากรสารสนเทศประเภทต่าง ๆ อาจต้องใช้แหล่งบุคคลที่เชี่ยวชาญในเรื่องนั้น  

 4. ความทันสมัยของเนื้อหาที่น าเสนอ สื่อมวลชน เป็นแหล่งที่เผยแพร่ข้อมูลข่าวสาร 

เหตุการณ์ท่ีเป็นปัจจุบัน ดังนั้น ข้อมูลข่าวสาร ที่เผยแพร่จึงล้าสมัยเร็ว เช่น ราคาทองค า ราคาน้ ามัน 

ตลาดหุ้น อาจมีการเปล่ียนแปลงทุกวัน ดังนั้นจ าเป็นต้องพิจารณา วัน เดือน ปี ของการผลิต หรือ

เผยแพร่ข้อมูลของแหล่งสื่อ 
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ใบงาน 

     ชุดที ่4 การพจิารณาเลอืกแหลง่ 

สารสนเทศ 

 

 

ใหน้กัศกึษาตอบค าถามตอ่ไปนี้ 

 

 1. แหล่งสารสนเทศ หมายถึง……………………………………………………………………………..……… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 2. แหล่งสารสนเทศมีกี่ประเภท อะไรบ้าง จงอธิบาย…………………………….………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 3. จงยกตัวอย่างศูนย์สารสนเทศมา 3 ตัวอย่าง…………………………………….………………………. 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

 

 



102 

 4. จงอธิบายความหมายแหล่งสารสนเทศที่เป็นบุคคล พร้อมยกตัวอย่าง………………………..… 

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

………………………………………………………………………………………………………………………………………………

……………………………………………………………………………………………………………………………………..……… 
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แบบทดสอบหลงัเรยีน 

ชุดที ่4 การพจิารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ 

 

 

ค าชีแ้จง จงเลือกค าตอบที่ถกูทีส่ดุเพยีงค าตอบเดยีว แลว้ท าเครื่องหมาย (X) ลงในกระดาษค าตอบ 

1. ข้อใดคือแหล่งสารสนเทศที่เกิดจากการประมวลความคิด ความรู้ และประสบการณ์ 

ก. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นเหตุการณ์ 

ข. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นห้องสมุด 

ค. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นบุคคล 

ง. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นศูนย์สารสนเทศ 

2. ข้อใดคือแหล่งการเรียนรู้ท่ีให้บริการสารสนเทศทั้งในรูปวัสดุตีพิมพ์ ไม่ตีพิมพ์และสื่ออิเล็กทรอนิกส์ 

ก. โบสถ์ 

ข. วัด 

ค. ห้องสมุด 

ง. บ้าน 

3. แหล่งสารสนเทศมีกี่ประเภท 

ก. 2 ประเภท 

ข. 3 ประเภท 

ค. 4 ประเภท 

ง. 5 ประเภท 

4. ข้อใดคือวัตถุประสงค์ของศูนย์สารสนเทศ  

ก. เพื่อการค้นคว้าวิจัย 

ข. เพื่อบริการสารสนเทศเฉพาะสาขาวิชา 

ค. เพื่อการพักผ่อนหย่อนใจ 

ง. เพื่อความรู้ 

5. ศูนย์สารสนเทศทางการเกษตรแห่งชาติ เป็นแหล่งสารสนเทศประเภทใด 

ก. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นสถานที่  

ข. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นห้องสมุด 

ค. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นศูนย์สารสนเทศ 

ง. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นอินเตอร์เน็ต 
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6. ข้อใดคือความหมายของแหล่งสารสนเทศ 

ก. แหล่งจัดเก็บสารสนเทศ 

ข. แหล่งอนุรักษ์สารสนเทศ 

ค. แหล่งบริการสารสนเทศ 

ง. แหล่งที่ผลิต รวบรวม และให้บริการสารสนเทศ 

7. วัตถุประสงค์ข้อใดของห้องสมุด ที่ท าให้ผู้ใช้สามารถติดตามข่าวสารความรู้ต่าง ๆ ได้ทันเหตุการณ์ 

ก. เพื่อความรู้ 

ข. เพื่อการค้นคว้าวิจัย 

ค. เพื่อการศึกษา 

ง. เพื่อความจรรโลงใจ 

8. วัตถุประสงค์ข้อใดของห้องสมุด ที่ท าให้ผู้ใช้ เกิดแรงบันดาลใจและประทับใจในความคิดที่ดีงาม

ของผู้อ่ืน 

ก. เพื่อการค้นคว้าวิจัย 

ข. เพื่อความรู้ 

ค. เพื่อความจรรโลงใจ 

ง. เพื่อนันทนาการ 

9. ปราสาทหินพิมาย เป็นแหล่งสารสนเทศประเภทใด 

ก. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นสถานที่  

ข. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นห้องสมุด 

ค. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นศูนย์สารสนเทศ 

ง. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นบุคคล 

10. การปฎิวัติเมื่อวันที่ 19 กันยายน 2549 เป็นแหล่งสารสนเทศประเภทใด 

ก. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นเหตุการณ์ 

ข. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นบุคคล 

ค. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นสถานที่  

ง. แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นอินเตอร์เน็ต 
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ชื่อ-นามสกุล....................................................................เลขที่...........ชัน้.......... ........ 

 

 

กระดาษค าตอบ 

แบบทดสอบหลงัเรยีน 

ชุดที ่4 การพจิารณาเลือกแหล่งสารสนเทศ 

 

ข้อ ก ข ค ง 

1     

2     

3     

4     

5     

6     

7     

8     

9     

10     
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เฉลยแบบทดสอบกอ่นเรยีน    เฉลยแบบทดสอบหลงัเรยีน 

 

ข้อที ่ ค าตอบ   ข้อที ่ ค าตอบ 

1 ง   1 ค 

2 ง   2 ค 

3 ค   3 ง 

4 ค   4 ข 

5 ก   5 ค 

6 ค   6 ง 

7 ข   7 ก 

8 ค   8 ค 

9 ก   9 ก 

10 ก   10 ก 
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แนวการตอบใบงาน หนว่ย 4 การพจิารณาเลือกแหลง่สารสนเทศ 

 1. แหลง่สารสนเทศ หมายถงึ  

  แหล่งที่เกิด ผลิต และรวบรวมสารสนเทศไว้ในรูปแบบที่หลากหลาย เพื่อคอย

ให้บริการแก่ผู้ที่ต้องการสารสนเทศ 

 2. แหลง่สารสนเทศมกีีป่ระเภท อะไรบา้ง จงอธิบาย  

  5 ประเภท ได้แก่  

  1) แหล่งสารสนเทศที่เป็นบุคคล แหล่งสารสนสเทศที่มีอยู่ในตัวบุคคลท่ีเป็นผู้รู้

สารสนเทศ โดยเกิดจากการประมวลความคิด ความรู้และประสบการณ์ของแต่ละบุคคล ได้แก่ 

ผู้เชี่ยวชาญ ปราชญ์ชาวบ้าน 

  2) แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นสถาบัน ได้แก่ 2.1) ห้องสมุด คือสถานที่รวม

ทรัพยากรสารสนเทศสาขาวิชาต่าง ๆ ท่ีอยู่ในรูปของวัสดุตีพิมพ์และวัสดุไม่ตีพิมพ์ รวมทั้งฐาน

ข้อมูลคอมพิวเตอร์โดยมีบรรณารักษ์เป็นผู้บริหารงาน 2.2) ศูนย์สารสนเทศ เพื่อบริการสารสนเทศ

เฉพาะสาขาวิชา เช่น ศูนย์สารสนเทศทางการเกษตรแห่งชาติ ศูนย์เอกสารประเทศไทย เป็นต้น 

  3) แหล่งสารสนเทศที่เป็นสถานที่ ได้แก่ อนุสาวรีย์ โบราณสถาน อุทยาน

แห่งชาติรวมถึงสถานที่จ าลองด้วย แหล่งสารสนเทศเหล่านี้ มีประโยชน์ต่อการศึกษาค้นคว้าอย่างยิ่ง ทั้ง

ยังเป็นแหล่งที่เข้าถึงได้ไม่ยากนัก 

   4) อินเตอร์เน็ต เป็นแหล่งสารสนเทศที่ใหญ่ที่สุดในโลก เพราะหน่วยงานต่าง 

ๆ รวมทั้งสถาบันวิจัย มหาวิทยาลัย ส านักข่าวสาร และสมาคมวิชาชีพ ต่างก็จัดท าข้อมูลประชาสัมพันธ์

ออกมาเผยแพร่เป็นจ านวนมาก จึงท าให้อินเตอร์เน็ตประกอบด้วยข้อมูลและสารสนเทศมากมาย 

  5) แหล่งสารสนเทศท่ีเป็นเหตุการณ์ หรือสื่อมวลชน ซึ่งข้อมูลส่วนใหญ่จะเป็น

ลักษณะข้อมูลแบบปฐมภูมิ ได้แก่ กิจกรรมต่าง ๆ ที่เกิดขึ้น เช่น การประชุมการสัมมนาในเรื่องต่าง ๆ 

นิทรรศการหรืองานแสดงต่าง ๆ รวมทั้งเหตุการณ์ส าคัญ ๆ เช่น การปฎิวัติเมื่อวันที่ 19 กันยายน 2549 

เป็นต้น 

 3. จงยกตวัอยา่งศนูยส์ารสนเทศมา 3 ตวัอยา่ง  

  1. ศูนย์สารสนเทศทางการเกษตรแห่งชาติ  

  2. ศูนย์เอกสารประเทศไทย  

  3. ศูนย์ข้อมูลทางเทคโนโลยี  

  4. ศูนย์สารสนเทศแห่งการเรียนรู้ เป็นต้น 
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 4. จงอธิบายความหมายแหลง่สารสนเทศทีเ่ป็นบคุคล พร้อมยกตวัอยา่ง  

  แหล่งสารสนสเทศที่มีอยู่ในตัวบุคคลที่เป็นผู้รู้สารสนเทศ โดยเกิดจากการ

ประมวลความคิด ความรู้และประสบการณ์ของแต่ละบุคคล ได้แก่ ผู้เชี่ยวชาญ ผู้รอบรู้ในสาขาต่าง ๆ 

ปราชญ์ชาวบ้าน 
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