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การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พือ่ 1) เพือ่พฒันาแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน
คอมพวิเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/ 80 2) เพือ่
เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลงั
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน และ 3) เพือ่ศึกษาความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มตวัอยา่งที่ใชใ้นการวจิยัในคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียน
ศรีราชาศึกษา อ าเภอศรีราชา จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 1 หอ้งเรียน 
จ านวน 50 คน โดยใชเ้ทคนิคการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 

แบบแผนการวจิยัเป็นแบบหน่ึงกลุ่มสอบก่อน-สอบหลงั (One group pretest-posttest 
design) เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย แผนการจดัการเรียนรู้ แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนคอมพวิเตอร์และแบบประเมินความสามารถในการท าโครงงาน การวเิคราะห์ขอ้มูลใช้
ค่าเฉล่ีย ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐานและการทดสอบค่า ที (t-test) แบบ Dependent samples 
 ผลการวจิยัพบวา่ 1) แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนักเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์83.12/ 82.48 2) ค่าเฉล่ียผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
คอมพวิเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 หลงัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานสูงกวา่ก่อนเรียน
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 และ 3) ค่าเฉล่ียความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 หลงัจดัการเรียนรู้แบบโครงงานอยูใ่นระดบัสูง 
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 The purpose of this study were 1) to develop project-based learning lesson plans on 
computer for matthayomsuksa III students to meet the efficiency of 80/ 80 standard criterion,     
2) to compare the pretest and posttest after learning with the project-based learning lesson plans 
on computer, and 3) to examine mattayom III students’ project work ability.The participants were 
composted of 50 students studying in mattayom III at Sriracha Suksa School. The cluster random 
sampling technique was employed to select the sample. 
 One group pretest-posttest design was used. The research instruments used in this 
study were; lesson plans, computer efficiency test, and project work ability evaluation form. 
mean, standard deviation and t-test for dependent samples were used to analyze data. 
 The results of this study revealed that 1) the efficiency of the developed project-based 
learning lesson plans on computer for matthayomsuksa III students was at 83.12/ 82.48, 2) The 
mean scores of the posttest of computer learning achievement of mattayom III students were 
higher than the pretest at .01 significant difference, and 3) and mean of the project work ability 
scores of mattayom III students were at high level.  
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บทที่ 1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 

 เทคโนโลยใีนการส่ือสารที่ใชก้นัในปัจจุบนัมีความหลากหลายและสามารถช่วยใหเ้รา
รับ-ส่งขอ้มูลผา่นระบบแบบไร้สาย และสามารถถ่ายโอนยา้ยขอ้มูลขา้มพรมแดนไดอ้ยา่งรวดเร็ว   
จึงมีการน าเทคโนโลยเีหล่านั้นมาใช ้ช่วยใหน้กัเรียนไดมี้โอกาสเขา้ถึงขอ้มูลที่หลากหลายไดอ้ยา่ง
กวา้งขวาง ครูยคุใหม่จึงตอ้งรู้จกัใชเ้ทคโนโลยทีี่หลากหลายมากกวา่นกัเรียน โดยใชเ้ทคโนโลยน้ีี
เป็นส่ือกลางที่ส าคญัในกระบวนการจดัการเรียนรู้โดยเฉพาะอยา่งยิง่ ใชเ้ป็นส่ือในการเปิดโลก    
การเรียนรู้ที่กวา้งไกลใหก้บันกัเรียน (ฟาฎินา วงศเ์ลขา, 2556) 

 การจดัการเรียนการสอนในคริสตศ์ตวรรษที่ 21 น้ีของนานาประเทศทัว่โลกใช้
ความกา้วหนา้ทางวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ หรือใชค้อมพวิเตอร์เขา้มาเก่ียวขอ้ง   
และเป็นเคร่ืองมือในการจดัการเรียนการสอนของครูใหมี้ความทนัสมยั เพือ่พฒันานกัเรียนใหมี้
ศกัยภาพที่สามารถสร้างความรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบตัิ นกัเรียนสามารถศึกษาหาความรู้
ใหแ้ก่ตนเองได ้จนน าไปสู่การเผยแพร่ความรู้ของตนเองผา่นช่องทางการส่ือสารต่าง ๆ ที่มีเพิม่มาก
ขึ้น ท าใหค้นยคุปัจจุบนัตอ้งมีการปรับตวั เพิม่ทกัษะการรับขอ้มูลข่าวสารมากขึ้น และตอ้งมี       
การเรียนรู้เร่ืองใหม่ ๆ ให้เขา้กบัการเปล่ียนแปลงทางเทคโนโลยยีคุที่เกิดขึ้น 

 ปัจจุบนัคอมพวิเตอร์เป็นเคร่ืองมือในการส่ือสารเพือ่เรียนรู้ร่วมกนักบัผูเ้รียนอ่ืน ๆ ทั้งใน
สถานศึกษาและต่างสถานศึกษาทั้งในประเทศ และทัว่โลก (กิดานนัท ์มลิทอง, 2548, หนา้ 219) 
และเป็นเคร่ืองมือที่สามารถน ามาขยายขอบเขตความสามารถในการเรียนรู้ของนกัเรียน ช่วยให้
นกัเรียนเรียนรู้ไดเ้ร็วและเรียนรู้ไดดี้ รวมทั้งช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ดว้ยตนเองตามความสามารถ
ของผูเ้รียน (ทิศนา แขมมณี, 2555, หนา้ 151) อีกทั้งยงัเป็นเคร่ืองมือที่ช่วยใหน้กัเรียนใชสื้บคน้ขอ้มูล
ต่าง ๆ จากการ Search engine ในลกัษณะต่าง ๆ เช่น การจดัการเรียนการสอนโดยใชค้อมพวิเตอร์
ช่วยสอน การจดัการเรียนการสอนทางไกล การจดัการเรียนการสอนผา่นเครือข่ายเวลิดไ์วดเ์วบ็  
เป็นตน้ การจดัการเรียนการสอนดงักล่าวน้ีเป็นการใหผู้เ้รียนสามารถสร้างองคค์วามรู้ใหม่ดว้ย
ตนเองโดยผูส้อนเป็นผูจ้ดัประสบการณ์การเรียนรู้ที่มีความหมายแก่ผูเ้รียน บทบาทของผูส้อนจึง
เปล่ียนไปจากผูใ้หก้ลายเป็นผูค้อยสนบัสนุนส่งเสริมการเรียนรู้ของผูเ้รียนโดยการจดัสภาพ 

แวดลอ้มที่เหมาะสมและมีความรู้ความสามารถในการใชค้อมพวิเตอร์อยา่งรู้เท่าทนั และใชง้านได้
อยา่งมีประสิทธิภาพ (เนาวนิตย ์สงคราม (ใจมัน่), 2554, หนา้ ก) เน่ืองจากปัจจุบนัมีการรับขอ้มูล
และข่าวสารต่าง ๆ อยา่งรวดเร็ว และสะดวกผา่นเคร่ืองมือที่ทนัสมยั อาทิ เช่น โทรศพัทมื์อถือ 
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(สมาร์ทโฟน), แทบ็เลต เป็นตน้ และผูเ้รียนสามารถเรียนรู้และรับขอ้มูลขา่วสารอยา่งหลากหลาย
ผา่นระบบเครือข่ายชุมชนที่เรียกวา่ “โซเชียลเน็ตเวร์ิค” ทั้งดา้นการศึกษา ดา้นเศรษฐกิจ ดา้นสงัคม
และวฒันธรรม ฯลฯ 

 การจดักิจกรรมการเรียนรู้เก่ียวกบัการใชค้อมพวิเตอร์ตามหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพและเทคโนโลยทีี่อยูใ่นหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551    
มีหลกัการที่ส าคญั คอื มุ่งพฒันาผูเ้รียนทุกคนใหเ้ป็นผูท้ี่มี ความรู้ ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานที่
จ  าเป็นต่อการด ารงชีวติ และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถน าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวติ    
การอาชีพและเทคโนโลย ีมาใชป้ระโยชน์ในการท างานอยา่งมีความคดิสร้างสรรค ์และแข่งขนั    
ในสงัคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ รักการท างาน และมีเจตคติที่ดีต่อ          
การท างาน สามารถด ารงชีวติอยูใ่นสงัคมไดอ้ยา่งพอเพยีง และมีความสุข โดยมุ่งเนน้ผูเ้รียน       
เป็นส าคญับนพื้นฐานความเช่ือวา่ ทุกคนสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองไดเ้ตม็ตามศกัยภาพ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
 จากการประเมินผลของสถาบนัทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) 

ในกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีพบวา่ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3                    

ปีการศึกษา 2556 และ 2557 ตามมาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดั ง 3.1 ที่ระบุไวว้า่ “เขา้ใจ เห็น
คุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร      
การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล และมีคุณธรรม” ใน
ระดบัประเทศมีค่าเฉล่ียร้อยละ 30.65 และ 45.42 ตามล าดบัในระดบัจงัหวดัชลบุรีมีค่าเฉล่ียร้อยละ 
31.35 และ 46.75 ตามล าดบัมาตรฐานตวัช้ีวดั ง 3.1 จากผลการทดสอบของสถาบนัทดสอบทาง
การศึกษาแห่งชาติขั้นพื้นฐาน (O-NET) ดงักล่าว แสดงให้เห็นวา่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  

มีปัญหาทางดา้นความรู้ความเขา้ใจ การเห็นคุณคา่ และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน
การสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม ตามตวัช้ีวดัดงักล่าว นบัเป็นปัญหาที่ส าคญัที่ตอ้งมีการปรับปรุงแกไ้ข
การจดัการเรียนการสอนอยา่งจริงจงั 

จากประสบการณ์การฝึกสอนของผูว้จิยัที่ไดส้อนนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่
โรงเรียนแห่งหน่ึงในจงัหวดัชลบุรีพบวา่ การเรียนในวชิาคอมพวิเตอร์นั้นนกัเรียนมุ่งหวงัแต่จะได้
เรียนรู้การใชโ้ปรแกรมต่าง ๆ จากครูผูส้อนอยา่งเดียว และสนใจแต่เพยีงการเขา้ใชง้านคอมพวิเตอร์
ทางอินเตอร์เน็ตมากกวา่ที่จะเรียนรู้ จึงท าใหผ้ลการเรียนรู้ของนกัเรียนนั้นมีผลสมัฤทธ์ิที่ลดลง ซ่ึง
ในกระบวนหลกัการวธีิการคิดวเิคราะห์และกระบวนการท างานที่มีการวางแผนอยา่งเป็นระบบตาม
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หลกัการของหลกัสูตรกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยใีนหลกัสูตรแกนกลาง
การศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 ที่ก  าหนดไว ้ท าใหมี้ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนต ่า 

นอกจากปัญหาการเรียนรู้ของนกัเรียนแลว้ ผูว้จิยัยงัพบปัญหาการขาดทกัษะ
กระบวนการคิดและการแกปั้ญหาอยา่งเป็นระบบ ไม่สามารถจดัล าดบัความส าคญัในการแกปั้ญหา
ได ้จึงท าใหผู้ว้จิยัมีความสนใจที่จะพฒันาความรู้ความเขา้ใจและความสามารถตามมาตรฐาน
ตวัช้ีวดั ดงักล่าวขา้งตน้โดยจดัจดักิจกรรมการเรียนรู้รายวชิาคอมพวิเตอร์ โดยการจดัการเรียนรู้ 
แบบโครงงาน 

การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นวธีิการเรียนรู้ที่เกิดจากความสนใจของผูเ้รียน เนน้
ความส าคญัของกิจกรรมที่ผูเ้รียนลงมือปฏิบติั ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง โดยใชท้กัษะกระบวนการ
ทางวทิยาศาสตร์ ภายใตค้  าแนะน า ปรึกษา การดูแลของครู หรือผูเ้ช่ียวชาญ จนไดข้อ้สรุป หรือ    
ผลการศึกษา (ลดัดา ภู่เกียรติ, 2552, หนา้ 52) นกัเรียนจะมีประสบการณ์ตรงกบัเร่ืองที่ศึกษา            
โดยการสงัเกตอยา่งใกลชิ้ดกบัแหล่งความรู้เบื้องตน้ นกัเรียนไดน้ าเสนอองคค์วามรู้และ
กระบวนการคน้ควา้ หรือการสร้างส่ิงประดิษฐใ์หม่ ต่อคนอ่ืนในรูปของการเขียนเป็นเอกสาร     
งานศิลปะ การแสดง งานเขียน งานวาด ภาพระบายสี การสร้างแบบจ าลอง การเล่นสมมุติ ละคร 
การท าหนงัสือ หรือรูปแบบอ่ืน ๆ ครูไม่ใช่ผูถ่้ายทอดความรู้ หรือก าหนดกิจกรรมใหน้กัเรียนท า  
แต่เป็นผูก้ระตุน้ใหน้กัเรียนใชภ้าษาหรือสญัลกัษณ์อ่ืน ๆ เพือ่จดักระบวนการคิด และสนบัสนุนให้
นกัเรียนใชค้วามรู้ ทกัษะที่มีอยูค่ิดแกปั้ญหาดว้ยตนเอง เพือ่ให้เกิดความงดงามเพิม่ขึ้นในความเป็น
คนทางสงัคม ทางสติปัญญา และทางอารมณ์ ไดข้ยายความรู้พื้นฐานไปสู่ความรู้ใหม่ และสามารถ
น าความรู้ไปใชใ้นชีวติจริงได ้ 

นอกจากน้ีการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานยงัช่วยส่งเสริมสร้างคุณลกัษณะของคนใหมี้
คุณภาพ พร้อมที่จะกา้วสู่การเปล่ียนแปลงของโลกอนาคตที่สมาชิกตอ้งเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้  
เป็นผูผ้ลิต ผูป้ฏิบตัิที่สร้างสรรคผ์ลงานและองคค์วามรู้ไดต้ลอดจนเป็นสมาชิกที่สร้างความกลม
เกลียวเพือ่ความเป็นอนัหน่ึงอนัเดียวกนัในสงัคม (วฒันา มคัคสมนั, 2550, หนา้ 25) มีผลการศึกษาที่
เก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้คอมพวิเตอร์เพือ่พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสามารถพฒันา        
การเรียนรู้และส่งเสริมการเรียนรู้ดว้ยตนเองดงัเช่นกบังานวจิยัของ สิทธิญา รัสสัยการ (2551) เร่ือง 
ผลการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยชีั้นมธัยมศึกษา
ปีที่ 3 ผลการวจิยัพบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนหลงัการทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลอง และนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ทีเ่รียนจาก
แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี                
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 หลงัจากการเรียนรู้แลว้มีทกัษะการเรียนรู้ระดบัมาก 
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 จากหลกัการและแนวคิด รวมทั้งงานวจิยัดงักล่าวขา้งตน้ ผูว้จิยัมีความสนใจที่จะพฒันา
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์และความสามารถในการท าโครงงานการจดักิจกรรม          
การเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวจิยัในคร้ังน้ี     
จะเป็นแนวทางในการพฒันาการจดักิจกรรมการเรียนรู้ใหมี้ประสิทธิภาพต่อไป 

 

วตัถุประสงค์ของการวจิยั  

1.  เพือ่พฒันาแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 3 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/ 80 

2.  เพือ่ศึกษาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3    
ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 

3.  เพือ่ศึกษาความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 

 
สมมติฐานของการวจิัย 

 1.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 จากการใช้
แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 สูงกวา่     
ก่อนเรียน 

 
กรอบแนวคดิในการวิจยั   

 
                      ตัวแปรต้น     ตัวแปรตาม 
  
   
 

 
 
ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 
 

1.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
2.  ความสามารถในการท าโครงงาน 
 

การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 
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ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการวจิัย 
1.  เป็นแนวทางใหน้กัเรียนใชว้ธีิการเรียนรู้จากการท าโครงงานเพือ่แสวงหาความรู้ใน

กลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 

2.  เป็นแนวทางแก่ครูผูส้อนตามกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยใีน
การน าวธีิการสอนแบบโครงงานไปใชใ้นการพฒันาการเรียนรู้โครงงานของนกัเรียนในดา้นอ่ืน ๆ 

3.  เป็นแนวทางแก่ครูในกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืนในการน าวธีิการสอนแบบโครงงานมา
พฒันาความสามารถของนกัเรียน 

 

ขอบเขตของการวจิัย 
 ในการศึกษาวจิยัในคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดก้  าหนดขอบเขตของการวจิยั ดงัน้ี 

1.  ประชากรที่ใชใ้นการวิจยัในคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3  

โรงเรียนศรีราชาศึกษา (นามสมมติ) อ าเภอศรีราชา จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 

จ านวน 10 หอ้ง 
 2.  กลุ่มตวัอยา่งที่ใชใ้นการวจิยัในคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3/ 9  

โรงเรียนศรีราชาศึกษา  อ าเภอศรีราชา จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 1 หอ้ง     
จ  านวน 50 คน โดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 
 3.  ตวัแปรที่ใชใ้นการวิจยั 

 3.1  ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 3.2  ตวัแปรตามไดแ้ก่  
  3.2.1  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์    

   3.2.2  ความสามารถในการท าโครงงาน 

 4.  เน้ือหาในการวจิยั 
เน้ือหาในการวจิยัคร้ังน้ีเป็นเน้ือหาในกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีสาระที่ 3 

เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ในหน่วยการเรียนรู้ที่ 1 หลกัการท าโครงงานคอมพวิเตอร์ 
และหน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรม ซ่ึงช่วยใหน้กัเรียนบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู้  
มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล  
การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล          
มีคุณธรรม โดยมีตวัช้ีวดั คือ 1) อธิบายหลกัการท าโครงงานที่มีการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ    
2) เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพื้นฐาน 
 5.  ระยะเวลาในการวจิยั ใชเ้วลาในการทดลอง 16 ชัว่โมง 
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นิยามศัพท์เฉพาะ 
 เพือ่ใหเ้กิดความเขา้ใจตรงกนั ผูว้ิจยัไดนิ้ยามความหมายของค าต่าง ๆ ไว ้ดงัน้ี 
 1.  การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน หมายถึง การจดัสภาพการเรียนการสอนโดยให้
นกัเรียนเลือกสร้างโครงงานแบบอิสระ ครูเป็นผูเ้ช่ือมโยงความรู้มาสู่นกัเรียนและนกัเรียนเป็น       
ผูล้งมือ ปฏิบติั วางแผน อธิบายขั้นตอนการท าโครงงาน โดยใชค้อมพวิเตอร์เป็นเคร่ืองมือใน      
การออกแบบและน าเสนอผลงาน ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานมีดงัต่อไปน้ี 
  1.1  ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน เป็นขั้นที่ครูซกัถามนกัเรียนเก่ียวกบัประสบการณ์เดิม      
เป็นขั้นที่ครูกระตุน้ใหน้กัเรียนสนใจในเน้ือหาที่ก  าลงัจะเรียน หรือทบทวนประสบการณ์เดิม หรือ
ความรู้เดิมที่เก่ียวขอ้ง 

 1.2  ขั้นทบทวนประสบการณ์เดิม เป็นขั้นที่ครูเช่ือมโยงส่ิงที่นกัเรียนรู้แลว้กบัส่ิงที่
นกัเรียนก าลงัเรียนอยูน่ ามาผสานกนั ครูยอมรับในความคิดแปลกใหม่ของนกัเรียนและร่วมส ารวจ 
ทดลอง หรือการสร้างช้ินงาน 
  1.3  ขั้นสร้างสรรคช้ิ์นงาน เป็นขั้นที่นกัเรียนอธิบายแผนการท างานผา่นแผนผงั
ความคิดเก่ียวกบังานที่นกัเรียนสนใจ จากนั้นนกัเรียนเร่ิมลงมือปฏิบติัการสร้างงานดว้ยการคน้หา
ขอ้มูล การทดลอง และการสร้างช้ินงาน เป็นตน้ 

  1.4  ขั้นเสนอผลงาน/ แสดงความคิดเห็น เป็นขั้นที่นกัเรียนคิดและพดูอธิบายเก่ียวกบั
ส่ิงที่ไดก้ระท าลงไปแลว้ใหเ้พือ่น ๆ และครูรับรู้ ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดแ้ลกเปล่ียนความ
คิดเห็นกนั และกนั 

  1.5  ขั้นสรุปและประเมินผล เป็นขั้นที่ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปกระบวนการเรียนรู้
ที่ไดรั้บ ครูและนกัเรียนร่วมกนัวเิคราะห์การน าเสนองานดา้นองคป์ระกอบของช้ินงานที่นกัเรียนได้
น าเสนอและแลกเปล่ียนความคิดเห็นกนั ครูใหค้  าปรึกษาแก่นกัเรียนวา่ควรแกไ้ขช้ินงานอยา่งไรให้
ดีขึ้น 

2.  แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน หมายถึง เอกสารที่แสดงแนวการจดัการเรียนรู้
แบบโครงงาน ประกอบดว้ย มาตรฐานและตวัช้ีวดั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สาระการเรียนรู้
สมรรถนะผูเ้รียน คุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์กิจกรรมการเรียนรู้ ส่ือการสอน แหล่งการเรียนรู้ และ
วธีิการประเมินโดยกิจกรรมการเรียนรู้ใชข้ั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 

3.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ หมายถึง คะแนนเฉล่ียความรู้และเขา้ใจของ
นกัเรียนที่เกิดจากการเรียนรู้แบบโครงงานในรายวชิาคอมพวิเตอร์ ซ่ึงประเมินโดยใชแ้บบทดสอบ
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ที่ผูว้จิยัสร้างขึ้น 
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4.  แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ หมายถึง เคร่ืองมือที่ใชส้ าหรับ 
การวดัผลสมัฤทธ์ิของการเรียนคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนตามวตัถุประสงคก์ารจดัการเรียนรู้แบบ
โครงงานที่ก  าหนดไว ้ซ่ึงมีลกัษณะเป็นแบบทดสอบแบบปรนยั จ  านวน 4 ตวัเลือก จ านวน 40 ขอ้
และอตันยั จ  านวน 5 ขอ้ 

5.  ความสามารถในการท าโครงงาน หมายถึง พฤติกรรมของนกัเรียนที่แสดงออกใน   
การปฏิบติักิจกรรมการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานในดา้นของการวางแผนการท างาน   
กระบวนการท างาน ผลงานและการน าเสนอ ซ่ึงวดัจากแบบประเมินความสามารถในการท า
โครงงานที่ผูว้ิจยัสร้างขึ้น 

6.  แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงาน หมายถึง เคร่ืองมือที่ใชใ้นการประเมิน
ความสามารถในการท าโครงงานและช้ินงานของนกัเรียนหลงัการเรียนรู้จากการจดัการเรียนรู้แบบ
โครงงานคอมพวิเตอร์ โดยใชค้  าถามในการประเมินความสามารถในการท าโครงงานที่ผูว้จิยัสร้างขึ้น 

7.  ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/ 80 (E1/ E2) หมายถึง เกณฑท์ี่ใชใ้นการก าหนด
ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีที่ 3 โดยพจิารณาจากกระบวนการเรียนรู้และผลการเรียนรู้ ดงัน้ี 

 80 ตวัแรก (E1) หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้ค  านวณไดจ้ากร้อยละ
คะแนนทั้งหมดที่เก็บรวบรวมระหวา่งการจดัการเรียนการเรียนรู้แบบโครงงานที่ไดจ้ากการท า
แบบฝึกหดัหลงัเรียนของแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงตอ้งไดค้ะแนนไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80 

 80 ตวัหลงั (E2) หมายถึง เป็นประสิทธิภาพผลลพัธข์องการเรียนรู้ค  านวณไดจ้ากร้อย
ละของคา่เฉล่ียของคะแนนที่วดัดว้ยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์หลงัจาก
จดัการเรียนรู้แบบโครงงานครบทั้ง 7 แผนการจดัการเรียนรู้ซ่ึงตอ้งไดค้ะแนนไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80 



 
 

บทที่ 2 
เอกสารและงานวจิัยที่เกีย่วข้อง 

 
 การพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์และความสามารถในการท าโครงงาน
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบโครงงานผูว้จิยัไดศึ้กษาคน้ควา้
เอกสารและงานวจิยัที่เก่ียวขอ้ง โดยน าเสนอตามหวัขอ้ต่อไปน้ี 
 1.  ตวัช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลยชีั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 
 2.  หลกัสูตรโรงเรียนศรีราชาศึกษา (นามสมมติ) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
และเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
 3.  เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
 4.  การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 5.  การประเมินผลการเรียนรู้ตามสภาพจริง  
 6.  การหาประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ 
 7.  แบบสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
 8.  งานวจิยัที่เก่ียวขอ้ง 

 
ตัวช้ีวดัและสาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
ช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศักราช 2551 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเป็นกลุ่มสาระที่ช่วยพฒันาใหผู้เ้รียนมี
ความรู้ความเขา้ใจ มีทกัษะพื้นฐานที่จ  าเป็นต่อการด ารงชีวิต และรู้เท่าทนัการเปล่ียนแปลง สามารถ
น าความรู้เก่ียวกบัการด ารงชีวติ การอาชีพ และเทคโนโลย ีมาประยกุตใ์ชใ้นการท างานอยา่งมี
ความคิดสร้างสรรคแ์ละแข่งขนัในสงัคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ          
รักการท างาน และมีเจตคติที่ดีต่อการท างาน สามารถด ารงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพยีง และ    
มีความสุข 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีมุ่งพฒันาผูเ้รียนแบบองคร์วม เพือ่ให้
มีความรู้ความสามารถ มีทกัษะในการท างาน เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพและการศึกษาได้
อยา่งมีประสิทธิภาพโดยมีสาระมาตรฐานการเรียนรู้และคุณภาพผูเ้รียน ดงัน้ี (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2551, หนา้ 1) 
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 สาระที่ 1 การด ารงชีวติและครอบครัว เป็นสาระเก่ียวกบัการท างานในชีวติประจ าวนั 
ช่วยเหลือตนเอง ครอบครัว และสงัคมไดใ้นสภาพเศรษฐกิจที่พอเพยีง ไม่ท าลายส่ิงแวดลอ้ม      
เนน้การปฏิบตัิจริงจนเกิดความมัน่ใจและภูมิใจในผลส าเร็จของงาน เพือ่ใหค้น้พบความสามารถ         
ความถนดั และความสนใจของตนเอง 

 สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลย ีเป็นสาระการเรียนรู้ที่เก่ียวกบัการพฒันา
ความสามารถของมนุษยอ์ยา่งสร้างสรรค ์โดยน าความรู้มาใชก้บักระบวนการเทคโนโลย ี         
สร้างส่ิงของ เคร่ืองใช ้วิธีการ หรือเพิม่ประสิทธิภาพในการด ารงชีวติ 

 สาระที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร เป็นสาระเก่ียวกบักระบวนการ
เทคโนโลยสีารสนเทศ การติดต่อส่ือสาร การคน้หาขอ้มูล การใชข้อ้มูลและสารสนเทศ                 
การแกปั้ญหาหรือการสร้างงาน คุณค่าและผลกระทบของเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 

 สาระที่ 4 การอาชีพ เป็นสาระที่เก่ียวขอ้งกบัทกัษะที่จ  าเป็นต่ออาชีพ เห็นความส าคญัของ
คุณธรรม จริยธรรม และเจตคติที่ดีต่ออาชีพ ใชเ้ทคโนโลยไีดเ้หมาะสม เห็นคุณค่าของอาชีพสุจริต 
และเห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 1-2) 

 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

 สาระที่ 1 การด ารงชีวติและครอบครัว  

 มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะกระบวนการท างาน
ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา ทกัษะการท างานร่วมกนั และทกัษะการแสวงหา
ความรู้ มีคุณธรรม และลกัษณะนิสยัในการท างาน มีจิตส านึก ในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร และ
ส่ิงแวดลอ้มเพือ่การด ารงชีวติและครอบครัว 

 สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลย ี  

 มาตรฐาน ง 2.1 เขา้ใจเทคโนโลยแีละกระบวนการเทคโนโลย ีออกแบบและสร้างส่ิงของ
เคร่ืองใช ้หรือวธีิการ ตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่งมีความคิดสร้างสรรค ์เลือกใชเ้ทคโนโลยี
ในทางสร้างสรรคต่์อชีวติ สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมในการจดัการเทคโนโลยทีี่ย ัง่ยนื 

 สาระที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  

 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน      การ
สืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม   
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 สาระที่ 4 การอาชีพ  

มาตรฐาน ง 4.1 เขา้ใจ มีทกัษะที่จ  าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ        
ใชเ้ทคโนโลยเีพือ่พฒันาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, 
หนา้ 2-3) 

 คุณภาพผู้เรียน (ขอน าเสนอเฉพาะเม่ือจบช้ันมัธยมศึกษาเพียงเท่านี)้ 
 จบชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 

 1.  เขา้ใจกระบวนการท างานที่มีประสิทธิภาพ ใชก้ระบวนการกลุ่มในการท างาน มี
ทกัษะ การแสวงหาความรู้ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหาและทกัษะการจดัการ มีลกัษณะนิสยั           
การท างานที่เสียสละ มีคุณธรรม ตดัสินใจอยา่งมีเหตุผลและถูกตอ้ง และมีจิตส านึกในการใช้
พลงังาน ทรัพยากรและส่ิงแวดลอ้มอยา่งประหยดัและคุม้คา่ 

 2.  เขา้ใจกระบวนการเทคโนโลยแีละระดบัของเทคโนโลย ีมีความคิดสร้างสรรค ์ใน     
การแกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการ สร้างส่ิงของเคร่ืองใชห้รือวธีิการ ตามกระบวนการ
เทคโนโลย ีอยา่งถูกตอ้งและปลอดภยั โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉายเพือ่น าไปสู่การสร้าง
ช้ินงานหรือแบบจ าลองความคิดและการรายงานผล เลือกใชเ้ทคโนโลยอียา่งสร้างสรรคต่์อชีวติ 
สงัคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีการจดัการเทคโนโลยดีว้ยการลดการใชท้รัพยากรหรือเลือกใชเ้ทคโนโลยี
ที่ไม่มีผลกระทบกบัส่ิงแวดลอ้ม 

 3.  เขา้ใจหลกัการเบื้องตน้ของการส่ือสารขอ้มูล เครือข่ายคอมพวิเตอร์ หลกัการและวธีิ
แกปั้ญหา หรือการท าโครงงานดว้ยกระบวนการทางเทคโนโลยสีารสนเทศ มีทกัษะการคน้หาขอ้มูล 
และการติดต่อส่ือสารผา่นเครือข่ายคอมพวิเตอร์อยา่งมีคุณธรรมและจริยธรรม การใชค้อมพวิเตอร์ 
ในการแกปั้ญหา สร้างช้ินงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ
น าเสนองาน 

 4.  เขา้ใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติที่ดีต่อและเห็นความส าคญัของการ
ประกอบอาชีพ วธีิการหางานท า คุณสมบติัที่จ  าเป็นส าหรับการมีงานท า วเิคราะห์แนวทางเขา้สู่
อาชีพ มีทกัษะพื้นฐานที่จ  าเป็นส าหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณ์ต่ออาชีพที่สนใจ และ
ประเมินทางเลือกในการประกอบอาชีพที่สอดคลอ้งกบัความรู้ ความถนดั และความสนใจ 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 4) 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน ไดก้  าหนดตวัช้ีวดั และสาระการเรียนรู้
แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ไวด้งัน้ี 

มาตรฐานและตัวช้ีวัดสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยี 
 สาระที่ 1 การด ารงชีวติและครอบครัว   
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 มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจการท างาน มีความคิดสร้างสรรค ์มีทกัษะกระบวนการท างาน 
ทกัษะการจดัการ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา ทกัษะการท างานร่วมกนั และทกัษะการแสวงหา
ความ มีคุณธรรม และลกัษณะนิสยัในการท างาน มีจิตส านึกในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากร และ
ส่ิงแวดลอ้ม เพือ่การด ารงชีวติและครอบครัว (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 14) 
 
ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. 3 1.  อภิปรายขั้นตอนการท างานที่มี
ประสิทธิภาพ 
 2.  ใชท้กัษะในการท างานร่วมกนัอยา่ง
มีคุณธรรม 
 3.  อภิปรายการท างานโดยใชท้กัษะ   
การจดัการเพือ่การประหยดัพลงังาน 
ทรัพยากร และส่ิงแวดลอ้ม 

บริการ เคร่ืองด่ืม  
- การเล้ียงสตัว ์
- การประดิษฐข์องใช ้ของตกแต่งจากวสัดุ    
ในโรงเรียน หรือ ทอ้งถ่ิน 
- การติดต่อส่ือสารและใชบ้ริการกบั
หน่วยงานต่าง ๆ 
ขั้นตอนการท างาน เช่น 
- การซกั ตาก พบั เก็บ เส้ือผา้ ที่ตอ้งการ         
การดูแลอยา่งประณีต  
- การสร้างช้ินงาน หรือ ผลงาน     
การท างานร่วมกนั เช่น 
- การเตรียม ประกอบ อาหารประเภทส ารับ 
- การประดิษฐบ์รรจุภณัฑจ์ากวสัดุธรรมชาติ  
การจดัการ เช่น 
- ธุรกิจประเภทต่าง ๆ 
- การขยายพนัธุพ์ชื 
- การติดตั้ง/ ประกอบผลิตภณัฑท์ี่ใชใ้นบา้น 

 
 สาระที่ 2 การออกแบบและเทคโนโลย ี
 มาตรฐาน ง 2.1 เขา้ใจเทคโนโลยแีละกระบวนการเทคโนโลย ีออกแบบและสร้างส่ิงของ
เคร่ืองใช ้หรือวธีิการ ตามกระบวนการเทคโนโลยอียา่งมีความคิดสร้างสรรค ์เลือกใช ้เทคโนโลยี
ในทางสร้างสรรคต่์อชีวติ สังคม ส่ิงแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมในการจดัการเทคโนโลยทีี่ย ัง่ยนื 
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 24) 
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 สาระที่ 3  เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน         
การสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล มีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 41) 
 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม. 3 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 1.  อธิบายหลกัการท าโครงงานที่มีการ
ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 

หลกัการท าโครงงาน เป็นการพฒันาผลงานที่
เกิดจากการศึกษาคน้ควา้ด าเนินการพฒันาตาม
ความสนใจและความถนดั โดยใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ 

 2.  เขียนโปรแกรมภาษาขั้นพื้นฐาน 
 

หลกัการพื้นฐานในการเขียนโปรแกรม 
- แนวคิดและหลกัการโปรแกรม โครงสร้าง
โปรแกรม ตวัแปร การล าดบัค  าสัง่การตรวจ 
สอบเงื่อนไข การควบคุมโปรแกรม ค  าสัง่
แสดงผล และรับขอ้มูล การเขียนโปรแกรม 
แบบง่าย ๆ 

 

 

ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
ม. 3 
 

 1.  อธิบายระดบัของเทคโนโลย ี
 2.  สร้างส่ิงของเคร่ืองใชห้รือวธีิการตาม
กระบวนการเทคโนโลย ีอยา่งปลอดภยั 
ออกแบบโดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพ
ฉาย เพือ่น าไปสู่การสร้างตน้แบบและ
แบบจ าลองของส่ิงของเคร่ืองใช ้หรือ
ถ่ายทอดความคิดของวธีิการเป็น
แบบจ าลองความคิดและการรายงานผล 

- ระดบัของเทคโนโลยแีบ่งระดบัตามความรู้ที่ใช้
เป็น 3 ระดบั คือ ระดบัพื้นบา้นหรือพื้นฐาน 
ระดบักลาง และระดบัสูง 
- การสร้างส่ิงของเคร่ืองใชห้รือวธีิการตาม
กระบวนการเทคโนโลย ีจะท าใหผู้เ้รียนท างาน
อยา่งเป็นระบบ สามารถยอ้นกลบัมาแกไ้ขไดง่้าย 
 ภาพฉาย เป็นภาพแสดงรายละเอียดของช้ินงาน 
ประกอบดว้ยภาพดา้นหนา้ ดา้นขา้ง ดา้นบน 
แสดงขนาดและหน่วยวดั เพือ่น าไปสร้างช้ินงาน 
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ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
  3.  ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศน าเสนอ

งานในรูปแบบที่เหมาะสมกบั    
ลกัษณะงาน 

การเลือกซอฟตแ์วร์ที่เหมาะสมกบัลกัษณะ 
ของงาน การใชซ้อฟตแ์วร์และอุปกรณ์ดิจิทลั
มาช่วยในการน าเสนองาน 

 4.  ใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสร้างช้ินงานจาก
จินตนาการหรืองานที่ท  าในชีวติ 
ประจ าวนั ตามหลกัการท าโครงงาน
อยา่งมีจิตส านึกและความรับผดิชอบ 

การใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสร้างงานตามหลกัการ
ท าโครงงานโดยมีการอา้งอิงแหล่งขอ้มูล ใช้
ทรัพยากรอยา่งคุม้ค่า ไม่คดัลอกผลงานผูอ่ื้น 
ใชค้  าสุภาพ และไม่สร้างความเสียหายต่อผูอ่ื้น 

 
 สาระที่ 4 การอาชีพ   

มาตรฐาน ง 4.1 เขา้ใจ มีทกัษะที่จ  าเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทางในงานอาชีพ        
ใชเ้ทคโนโลยเีพือ่พฒันาอาชีพ มีคุณธรรม และมีเจตคติที่ดีต่ออาชีพ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, 
หนา้ 49) 
 
ช้ัน ตัวช้ีวัด สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

ม. 3  1.  อภิปรายการหางานดว้ยวิธีที่
หลากหลาย 
 2.  วเิคราะห์แนวทางเขา้สู่อาชีพ 
 3.  ประเมินทางเลือกในการประกอบ
อาชีพที่สอดคลอ้งกบัความรู้ความถนดั
และความสนใจของตนเอง 
 
 
 
 
 

การหางานหรือต าแหน่งที่วา่ง  
- ส่ือ ส่ิงพมิพ ์
- ส่ืออิเล็กทรอนิกส ์
แนวทางเขา้สู่อาชีพ 
- คุณสมบตัิที่จ  าเป็น 
- ความมัน่คง 
- การประเมินทางเลือก 
การประเมินทางเลือกอาชีพ 
- แนวทางการประเมิน 
- รูปแบบการประเมิน 
- เกณฑก์ารประเมิน 
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สมรรถนะส าคญัของผู้เรียน 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพตามมาตรฐาน      
การเรียนรู้ซ่ึงการพฒันาผูเ้รียนใหบ้รรลุมาตรฐานการเรียนรู้ที่ก  าหนดนั้นจะช่วยให้ผูเ้รียนเกิด
สมรรถนะส าคญั 5 ประการดงัน้ี 
 1.  ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในการรับส่งสาร มีวฒันธรรมใน     
การใชภ้าษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเขา้ใจ ความรู้สึกเพือ่แลกเปล่ียนขอ้มูลข่าวสารและ
ประสบการณ์ซ่ึงเป็นประโยชน์ต่อตนเองและสงัคมรวมถึงการเจรจาต่อรองเพือ่ขจดัความขดัแยง้
และลดปัญหาความขดัแยง้ 
 2.  ความสามารถในการคิด สามารถในการคิดวเิคราะห์ การคิดสงัเคราะห์ คิดอยา่ง
สร้างสรรค ์คิดอยา่งมีวจิารณญาณ การคิดเป็นระบบเพือ่น าไปสู่การสร้างองคค์วามรู้เพือ่                
การตดัสินใจเก่ียวกบัตนเองและสงัคม 
 3.  ความสามารถในการแกปั้ญหา แกปั้ญหาและอุปสรรคต่าง ๆ ไดอ้ยา่งถูกตอ้ง
เหมาะสมบนพื้นฐานของหลกัเหตุผลคุณธรรมและขอ้มูลสารสนเทศ แสวงหาความรู้น ามา
ประยกุตใ์ชใ้นการป้องกนัและแกปั้ญหามีการตดัสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลที่เกิดกบั
ตนเองและสงัคม 
 4.  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ เป็นการน ากระบวนการต่าง ๆ ไปใชใ้นการด าเนิน
ชีวติประจ าวนั การเรียนรู้ดว้ยตนเอง และการอยูร่่วมกนัในสงัคมจดัการปัญหาความขดัแยง้ปรับตวั
ใหท้นักบัการเปล่ียนแปลง หลีกเล่ียงพฤติกรรมไม่พงึประสงค ์
  5.  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีสามารถใชเ้ทคโนโลยดีา้นต่าง ๆ เพือ่การพฒันา
ตนเองและสงัคมในดา้นการเรียนรู้ การส่ือสาร การท างานการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์ถูกตอ้ง
เหมาะสมและมีคุณธรรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 7) 
 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
   หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน มุ่งพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์
เพือ่ใหส้ามารถอยูร่่วมกบัผูอ่ื้นในสงัคมไดอ้ยา่งมีความสุขในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก
ดงัน้ี (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 8) 
   1.  รักชาติ ศาสน์ กษตัริย ์  
   2.  ซ่ือสตัยสุ์จริต   
   3.  มีวนิยั    
   4.  ใฝ่เรียนรู้ 

5.  อยูอ่ยา่งพอเพียง 
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6.  มุ่งมัน่ในการท างาน 
7.  รักความเป็นไทย 
8.  มีจิตสาธารณะ 
 

หลกัสูตรโรงเรียนศรีราชาศึกษา (นามสมมติ) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ       
และเทคโนโลยี 
 โรงเรียนศรีราชาศึกษา ไดก้  าหนดสาระและขอบข่ายกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ภาคเรียนที่ 1-2 เวลา 40 ชัว่โมง/ ปี ประกอบไปดว้ยรายวิชา   
การงานอาชีพเป็นวชิาพื้นฐาน และรายวชิาเทคโนโลยเีป็นวชิาเพิม่เติม ซ่ึงเน้ือหาในงานของผูว้จิยั
จดัอยูใ่นรายวชิาเทคโนโลยเีป็นวิชาเพิม่เติม มีองคป์ระกอบของโครงสร้างรายวชิาเพิม่เติม
ดงัต่อไปน้ี (โรงเรียนอสัสมัชญัศรีราชา, 2558, หนา้ 1) 
 โครงสร้างรายวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร (เพิ่มเติม) ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3  
 สาระที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
 มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศใน         
การสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การท างาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล มีคุณธรรม  
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 1 หลกัการท าโครงงานคอมพวิเตอร์ เวลา 3 ชัว่โมง 
 มาตรฐานการเรียนรู้ / ตวัช้ีวดั ง 3.1 ม.3/ 1 ม.3/ 4  
 สาระส าคญั การท าโครงงานที่มีการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ ตอ้งท าอยา่งเป็นขั้นตอน
และน าเทคโนโลยสีารสนเทศมาใชใ้นการด าเนินการ การใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสร้างช้ินงาน ผูส้ร้าง
ตอ้งสร้างงานตามหลกัการท าโครงงาน มีการอา้งอิงแหล่งขอ้มูล ใชท้รัพยากรอยา่งคุม้ค่า ไม่คดัลอก
งานผูอ่ื้น และไม่สร้างความเสียหายต่อผูอ่ื้น 
 หน่วยการเรียนรู้ที่ 2 การเขียนโปรแกรม เวลา 11 ชัว่โมง 
 มาตรฐานการเรียนรู้/ ตวัช้ีวดั ง 3.1 ม. 3/ 2 
 สาระส าคญั การเขียนโปรแกรมใหท้  างานไดดี้มีประสิทธิภาพนั้น จะตอ้งมีการวางแผน
และการออกแบบโปรแกรม ดงันั้นการออกแบบโครงสร้างโปรแกรมจึงถือไดว้า่เป็นส่วนส าคญัของ
การพฒันาโปรแกรมคอมพวิเตอร์ 
 ผูว้จิยัไดน้ าหน่วยการเรียนรู้ทั้ง 2 หน่วยน้ีมาเป็นตวัก าหนดมาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั 
และสาระส าคญัในการสร้างแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา     
ปีที่ 3  
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เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร 
 การเปล่ียนแปลงของเทคโนโลยที  าใหโ้ลกปัจจุบนักา้วเขา้สู่ยคุเทคโนโลยแีละการส่ือสาร
อนัส่งผลต่อความเจริญกา้วหนา้ในวทิยาการทุกดา้น เทคโนโลยเีขา้มามีบทบาทในความเป็นอยูข่อง
คนเราอยา่งหลีกเล่ียงไม่ได ้ดงัเห็นไดจ้ากการด ารงชีวติของทุกคนที่มีการใชไ้อซีทีรูปแบบต่าง ๆ   
ไม่วา่จะเป็นการท างาน การแพทย ์การพาณิชยธุ์รกิจ บนัเทิง การศึกษา การส่ือสาร ฯลฯ กระทรวง
เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร (2556) ไดอ้ธิบายถึง เทคโนโลยสีารสนเทศ (Information 
technology) คือ การน าเอาเทคโนโลยมีาใชส้ร้างมูลค่าเพิม่ใหก้บัสารสนเทศ ท าใหส้ารสนเทศมี
ประโยชน์ และใชง้านไดก้วา้งขวางมากขึ้น เทคโนโลยสีารสนเทศรวมไปถึงการใชเ้ทคโนโลยดีา้น
ต่าง ๆ ที่จะรวบรวม จดัเก็บ ใชง้าน ส่งต่อ หรือส่ือสารระหวา่งกนั ในระบบสารสนเทศนั้น
ประกอบดว้ย 5 ส่วนหลกั ๆ ไดแ้ก่ บุคลากร ขั้นตอนการท างาน ซอฟตแ์วร์ ฮาร์ดแวร์ และขอ้มูล 
ปัจจุบนั เทคโนโลยสีารสนเทศมีความส าคญัต่อวถีิชีวติของประชาชน ทั้งดา้นการติดต่อส่ือสาร    
การเป็นแหล่งขอ้มูลความรู้ การด าเนินธุรกิจ และอ่ืน ๆ อีกนบัไม่ถว้น  
 เทคโนโลยสีารสนเทศ (Information technology) มาจากค าวา่ “เทคโนโลย”ี รวมกบัค าวา่ 
“สารสนเทศ” “เทคโนโลย”ี หมายถึง ส่ิงที่มนุษยพ์ฒันาขึ้น เพือ่ช่วยในการท างานหรือแกปั้ญหา  
ต่าง ๆ เช่น อุปกรณ์ เคร่ืองมือ เคร่ืองจกัร วสัดุ หรือ แมก้ระทัง่ส่ิงที่จบัตอ้งไม่ได ้เช่น ระบบ หรือ
กระบวนการต่าง ๆ เพือ่ใหก้ารด ารงชีวติของมนุษยง่์ายและสะดวกยิง่ขึ้น “สารสนเทศ” หมายถึง 
ขอ้มูล ขอ้เทจ็จริง ข่าวสาร ความรู้ ที่ไดมี้การบนัทึก ประมวลหรือด าเนินการดว้ยวธีิใด ๆ ไว ้      
และสามารถน าไปใชป้ระโยชน์และเผยแพร่ทั้งส่วนบุคคลและสงัคม (คณะวทิยาการสารสนเทศ 
มหาวทิยาลยับูรพา, 2553) 
 จึงกล่าวไดว้า่ เทคโนโลยสีารสนเทศ หมายถึง การน าเอาเทคโนโลยมีาใชส้ร้างมูลค่าเพิม่
ใหก้บัสารสนเทศ ท าให้สารสนเทศมีประโยชน์ และใชง้านไดก้วา้งขวางมากขึ้น เทคโนโลยี
สารสนเทศรวมไปถึงการใชเ้ทคโนโลยดีา้นต่าง ๆ ที่จะรวบรวม จดัเก็บ ใชง้าน ส่งต่อ หรือส่ือสาร
ระหวา่งกนั เทคโนโลยสีารสนเทศเก่ียวขอ้งโดยตรงกบัเคร่ืองมือเคร่ืองใชใ้นการจดัการ สารสนเทศ 
ซ่ึง ไดแ้ก่ เคร่ืองคอมพวิเตอร์ และอุปกรณ์รอบขา้ง ขั้นตอน วธีิการด าเนินการ ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบั
ซอฟตแ์วร์ เก่ียวขอ้งกบัตวัขอ้มูล เก่ียวขอ้งกบับุคลากร เก่ียวขอ้งกบักรรมวธีิการด าเนินงานเพือ่ให้
ขอ้มูลเกิดประโยชน์สูงสุด นอกจากน้ีแลว้ยงัรวมไปถึง โทรทศัน์ วทิย ุโทรศพัท ์โทรสาร 
หนงัสือพมิพ ์นิตยสารต่าง ๆ ฯลฯ 

องค์ประกอบของระบบสารสนเทศ 
ในระบบสารสนเทศนั้นประกอบดว้ย 5 ส่วนหลกั ๆ ไดแ้ก่ บุคลากร ขั้นตอนการท างาน 

ซอฟตแ์วร์ ฮาร์ดแวร์ และขอ้มูล (คณะวทิยาการสารสนเทศ มหาวทิยาลยับูรพา, 2553, หนา้ 136)  
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1.  บุคลากร เป็นองคป์ระกอบที่ส าคญั เพราะบุคลากรที่มีความรู้ ความสามารถ และ
เขา้ใจวิธีการในการด าเนินการ และจดัการเก่ียวกบัสารสนเทศทั้งหมด บุคลากรจึงตอ้งมีความรู้  
ความเขา้ใจในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 

2.  ขั้นตอนการปฏิบติั หมายถึง ระเบียบวธีิการปฏิบติังานในการจดัเก็บรักษาขอ้มูลใหอ้ยู่
ในรูปแบบที่จะท าให้เป็นสารสนเทศได ้เช่น การก าหนดใหมี้การป้อนขอ้มูลทกุวนั การปรับปรุง
แกไ้ขขอ้มูลใหถู้กตอ้งอยูเ่สมอ 

3.  เคร่ืองคอมพวิเตอร์ หรือฮาร์ดแวร์ เป็นอุปกรณ์ที่ประมวลผลขอ้มูลเพือ่สร้างขอ้มูล
สารสนเทศ ซ่ึงประกอบดว้ยคียบ์อร์ด เมาส์ จอภาพ หน่วยระบบ และอุปกรณ์อ่ืน ๆ เคร่ือง
คอมพวิเตอร์หรือฮาร์ดแวร์จะถูกควบคุมโดยซอฟตแ์วร์เป็นเคร่ืองมือที่ช่วยในการจดัการ
สารสนเทศ  

4.  ซอฟตแ์วร์ หรือโปรแกรมในระบบคอมพวิเตอร์ ประกอบดว้ยซอฟตแ์วร์ระบบ 
(System software) และซอฟทแ์วร์แอพพลิเคชัน่ (Application software) เป็นชุดค าสัง่ที่เรียงเป็น
ล าดบัขั้นตอน มีหนา้ที่สัง่ใหเ้คร่ืองคอมพวิเตอร์ท างานตามวตัถุประสงค ์และประมวลผลเพือ่ใหไ้ด้
สารสนเทศที่ตอ้งการ 

5.  ขอ้มูล ขอ้เทจ็จริง หรือเร่ืองราวที่เก่ียวขอ้งกบับุคคล วตัถุหรือสถานที่ ขอ้มูลมี
ความส าคญัอยา่งยิง่เพราะใชเ้ป็นเคร่ืองช่วยในการวางแผนงานการบริหารจดัการ ดงันั้น ขอ้มูล
จะตอ้งมีความถูกตอ้ง มีความเที่ยงตรง สามารถเช่ือถือได ้มีความเป็นปัจจุบนั สามารถตรวจสอบได ้
และมีความสมบูรณ์ชดัเจน 

ดงันั้น องคป์ระกอบของระบบสารสนเทศจึงเป็นองคป์ระกอบที่ส าคญัอยา่งหน่ึงใน      
การจดัเก็บรวบรวมขอ้มูล รวมไปถึงการสืบคน้ขอ้มูลต่างๆที่ตอ้งอาศยับุคคลทีมี่ความรู้
ความสามารถในการใชเ้คร่ืองมือสารสนเทศน้ีเผยแพร่ขอ้มูลข่าวสาร ส่งต่อไปยงับุคคลไดอ้ยา่ง
ถูกตอ้งมีประสิทธิภาพ 

บทบาทของเทคโนโลยีสารสนเทศในปัจจุบัน 
ในปัจจุบนั เทคโนโลยสีารสนเทศท าใหก้ารกระจายขอ้มูลข่าวสารเป็นไปอยา่งรวดเร็ว 

และยงัส่ือสารแบบสองทิศทาง ดว้ยเหตุน้ีผลกระทบต่อการเปล่ียนแปลงทางดา้นเศรษฐกิจ การเมือง
และสงัคมจึงแตกต่างจากในอดีตมาก ดงัจะเห็นไดจ้ากวกิฤตการณ์ทางดา้นเศรษฐกิจจากประเทศ
หน่ึงมีผลกระทบต่อประเทศอ่ืน ๆ อยา่งรวดเร็วและกวา้งขวาง ผลของความกา้วหนา้ทางดา้น
เทคโนโลยสีารสนเทศท าให้เกิดแนวโนม้การเปล่ียนแปลงที่ส าคญัหลายดา้น (กระทรวงเทคโนโลยี
สารสนเทศและการส่ือสาร, 2556) อาทิเช่น 
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1.  การเปล่ียนเป็นสงัคมสารสนเทศ ปัจจุบนัสงัคมโลกก าลงัเปล่ียนแปลงเขา้สู่
สงัคมสารสนเทศ โดยคอมพวิเตอร์และระบบส่ือสารมีบทบาทในการด าเนินกิจกรรมต่าง ๆ เช่น 
การซ้ือสินคา้และบริการทางอินเทอร์เน็ต การท างานผา่นเครือข่ายคอมพวิเตอร์ รวมถึงก่อใหเ้กิด
สงัคมออนไลน์ทั้งเวบ็บล็อก (Web blog) เวบ็ไซตว์ดิีโอออนไลน์ เวบ็ไซตโ์ซเชียลเน็ตเวิร์ค เป็นตน้ 

2.  การท างานที่ไร้เงื่อนไขของเวลาและสถานที่ เทคโนโลยสีารสนเทศท าใหเ้กิดสภาพ
ทางการท างานแบบทุกสถานที่และทุกเวลา โดยการโตต้อบผา่นระบบเครือข่าย ท าใหข้ยายขอบเขต
การท างานไปทุกหนทกุแห่งและด าเนินการไดต้ลอด 24 ชัว่โมง 

3.  ระบบเศรษฐกิจเช่ือมโยงทัว่โลก เทคโนโลยสีารสนเทศส่งผลต่อระบบเศรษฐกิจซ่ึง
เปล่ียนจากระบบแห่งชาติไปเป็นเศรษฐกิจโลก เทคโนโลยสีารสนเทศมีส่วนเอ้ืออ านวยใหก้าร
ด าเนินการมีขอบเขตกวา้งขวางมากยิง่ขึ้น ระบบเศรษฐกิจของโลกจึงผกูพนักบัทุกประเทศและ
เช่ือมโยงกนัแนบแน่นขึ้น 

4.  เทคโนโลยภีูมิสารสนเทศ เทคโนโลยสีารสนเทศไดถู้กน ามาประยกุตใ์ชง้านใหม่ๆ 
เช่น ระบบระบุพกิดับนพื้นโลก (Global positioning system: GPS) ซ่ึงสามารถก าหนดพกิดัของ
สถานที่ต่าง ๆ การส ารวจ การเดินทาง และใชเ้ป็นระบบติดตามรถยนต ์นอกจากน้ียงัมีเทคโนโลยี
ดาวเทียมส ารวจระยะไกล (Remote sensing) ซ่ึงน ามาประยกุตใ์ชก้บัการสืบคน้ขอ้มูลภาพถ่าย
ดาวเทียมทางอินเทอร์เน็ต เช่น โปรแกรม Google earth เป็นตน้ 

จะเห็นไดว้า่บทบาทของเทคโนโลยสีารสนเทศในปัจจุบนั สามารถท าหนา้ที่เป็น
เคร่ืองมือในการพยากรณ์เหตุการณ์ล่วงหนา้ จากเหตุการณ์วกิฤตเศรษฐกิจจากยโุรป ท าใหน้กัลงทุน
ของเอเชียมีความระมดัระวงัในการลงทุนมากขึ้น จากการตามอ่านข่าวที่เผยแพร่ส่งต่อกนัอยา่ง
รวดเร็วทางเคร่ืองมือสารสนเทศเหล่าน้ี รวมไปถึงผลกระทบจากสงัคมโซเชียลเน็ตเวร์ิคที่เผยแพร่
ขอ้มูลและขอ้เทจ็จริงไปอยา่งแพร่เลย โดยไม่ไดค้ิดไตร่ตรองถึงผลกระทบที่ตามมาจากสงัคม 
ดงันั้นกระทรวงเทคโนโลยสีารสนเทศ (ICT) จึงตอ้งออกกฎระเบียบและขอ้บงัคบัในการใช้
เทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่เป็นบทลงโทษและเตือนสติแก่ผูใ้ชบ้ริการ ใหต้อ้งมีส่วนร่วมใน             
การรับผดิชอบต่อสงัคมจากการกระท าของตนเองที่รู้เท่าไม่ถึงการณ์ที่เกิดขึ้นได ้ 

เทคโนโลยีสารสนเทศกับการศึกษา 
ประเทศไทยมุ่งเนน้ในการน าเทคโนโลยสีารสนเทศมาใชใ้นการเรียนการสอนดงัปรากฏ

อยา่งเด่นชดัในพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พทุธศกัราช 2542 หมวด 9 เทคโนโลยเีพือ่
การศึกษาและจากกรอบนโยบายเทคโนโลยสีารสนเทศแห่งชาติ (IT 2010) ประกาศใชเ้ม่ือวนัที่ 3 
ตุลาคม 2544 ไดก้  าหนดการพฒันาเทคโนโลยใีนภาคการศึกษา (E-education) เป็น 1 ใน 5 
องคป์ระกอบหลกัที่จะสนบัสนุนการปฏิรูปภาคการศึกษาและการเรียนรู้ตามแนวพระราชบญัญตัิ
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การศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 โดยที่รัฐบาลตระหนกัวา่ เทคโนโลยสีารสนเทศเป็นเคร่ืองมือส าคญั
ในการกา้วขา้มสู่ยคุข่าวสารขอ้มูลการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศมีวตัถุประสงคเ์พือ่พฒันาสงัคมไทย
ไปสู่สงัคมแห่งภูมิปัญญาและการเรียนรู้ที่สนองต่อคุณภาพชีวติโดยตรง เทคโนโลยกีารเรียนรู้จะ
ช่วยปรับปรุงคุณภาพการศึกษาของเด็กไทยในศตวรรษที่ 21 โดยมีเป้าหมายหลกัเพือ่ช่วยเปล่ียน
สงัคมไทยไปสู่การสงัคมการเรียนรู้ การประกนัโอกาสของผูเ้รียนในการเขา้ถึงการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
และเช่ือมโยงสงัคมไทยกบัสงัคมเศรษฐกิจบนพื้นฐานของความรู้ (กิดานนัท ์มลิทอง, 2548,      
หนา้ 93) โดยทัว่ไปแลว้เทคโนโลยจีะใชใ้นการเรียนการสอนใน 3 ลกัษณะ ดงัต่อไปน้ี 

1.  การเรียนรู้เก่ียวกบัเทคโนโลย ี(Learning about technology) เป็นการเรียนรู้ในเร่ือง
ของเทคโนโลย ีเช่น เรียนรู้เก่ียวกบัระบบการท างานของคอมพวิเตอร์ เรียนรู้วา่คอมพวิเตอร์ใชเ้พื่อ
การประมวลผล เก็บบนัทึก คน้คนืสารสนเทศไดอ้ยา่งไร เคร่ืองพมิพเ์ลเซอร์และเคร่ืองพมิพแ์บบ
พน่หมึกมีการท างานอยา่งไร เทคโนโลยกีารส่ือสารมีรูปแบบใดบา้ง ช่องทางส่ือสารมีลกัษณะเป็น
อยา่งไรและประกอบดว้ยอุปกรณ์ใดบา้ง ฯลฯ วชิาเพือ่การเรียนการสอนเก่ียวกบัเทคโนโลยมีีหลาย
วชิา เช่น วชิาคอมพวิเตอร์เบื้องตน้ วิชาเครือข่ายดิจิทลั หรืออาจเรียนรู้จากเวป็ไซต ์เช่น 
www.intel.com ที่น าเสนอในเร่ืองต่าง ๆ เพือ่การเรียนรู้ดว้นตนเองในลกัษณะมลัติมีเดีย 

2.  การเรียนรู้โดยใชเ้ทคโนโลย ี(Learning by technology) เป็นการใชเ้ทคโนโลยเีป็น
เคร่ืองมือเพือ่การเรียนรู้ เช่น การใชค้อมพวิเตอร์เพือ่การประมวลผล การใชซ้อฟแวร์คอมพวิเตอร์
ในการสร้างบทเรียน การใชอิ้นเทอร์เน็ตเพือ่การคน้ควา้ การใชเ้วลิดไ์วดเ์วบ็เป็นส่ือในลกัษณะ      
การสอนบนเวบ็ การเรียนการสอนในลกัษณะอีเลิร์นน่ิง และการทศันศึกษาเสมือน (Virtual 
fieldtrip) ดว้ยแหล่งการเรียนรู้เสมือนจากเวบ็ไซตต่์าง ๆ เป็นตน้ 
 3.  การเรียนรู้ไปกบัเทคโนโลย ี(Learning with technology) เป็นการเรียนรู้เก่ียวกบัความ
เจริญกา้วหนา้ของเทคโนโลย ีไดแ้ก่ การเรียนรู้ว่าขณะน้ีเทคโนโลยมีีความกา้วไกลไปในลกัษณะ
และรูปแบบใดบา้งทั้งทางดา้นวสัดุ อุปกรณ์ และวธีิการ เช่น ซอฟตแ์วร์โปรแกรมใหม่ ๆ เคร่ือง 
Tablet PC ซ่ึงเป็นคอมพวิเตอร์ไร้สายที่ผูส้ามารถเขียนลงบนจอภาพได ้กลอ้งดิจิทลัและเวบ็แคม 
(Webcam) เพือ่ใชส่้งภาพขณะสนทนาบนอินเทอร์เนต ฯลฯ เม่ือเรียนรู้ถึงความใหม่ทนัสมยัของ
เทคโนโลยแีลว้น ามาประยกุตใ์ชใ้นวงการต่างๆไดอ้ยา่งไรบา้ง เช่นการใชก้ลอ้งวดีิทศัน์ถ่ายภาพการ
สอนส่งไปบนอินเทอร์เน็ตเพือ่ใหผู้เ้รียนในสถาบนัการศึกษาอ่ืนเห็นภาพและไดย้นิเสียงการสอน 
การใชเ้ครือข่ายไร้สายดว้ยเทคโนโลย ีWi-Fi ทั้งในและนอกหอ้งเรียน แพทยส์ามารถใช ้Tablet PC 
เพือ่เขียนสัง่ยาคนไขแ้ละส่งไปยงัหอ้งยาไดท้นัที หรือใชใ้นการคน้ควา้ขอ้มูลทางอินเทอร์เน็ตขณะ
ปรึกษาปัญหาดา้นสุขภาพ เหล่าน้ีเป็นตน้ 
 ดงันั้น หลกัในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศกบัการศึกษามี 3 วธีิดว้ยกนั คือ 
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 1.  รู้เก่ียวกบัเทคโนโลยปัีจจุบนัมีเคร่ืองมืออะไรเพิม่เติมนอกจากคอมพวิเตอร์หรือไม่ ที่
ท  าใหก้ารเรียนการสอนในปัจจุบนัมีความสะดวกรวดเร็วในการเขา้ถึงฐานขอ้มูลมากขึ้น เช่น Tablet  
Ipad Smartphone เป็นตน้ 
 2.  รู้โดยใชเ้ทคโนโลย ีเม่ือเรารู้แลว้มีอุปกรณ์ใดบา้งที่ช่วยสนบัสนุนการเรียนรู้ของเรา 
เราจึงตอ้งท าการฝึกเล่น ฝึกลองใชง้านเคร่ืองมือเหล่าน้ีใหช้ านาญยิง่ขึ้น 
 3.  รู้ใชไ้ปกบัเทคโนโลย ีคือ การเรียนรู้ที่ไม่หยดุน่ิง เก่ียวกบัการใชเ้คร่ืองมือใหม่ ๆ 
โปรแกรมใหม่ ๆ เปิดใจเรียนรู้ส่ิงใหม่ ๆ ให้เรากา้วตามและกา้วทนัต่อโลกแห่งการเรียนรู้ใน
ปัจจุบนัที่มีการพฒันาอยูต่ลอดเวลานัน่เอง 
 เทคโนโลยีสารสนเทศกับการจัดการเรียนรู้รายวชิาคอมพิวเตอร์ 

การเรียนการสอนโดยใชเ้ทคโนโลยเีป็นการเรียนรู้เก่ียวกบัเทคโนโลยสีารสนเทศที่ใชใ้น
การจดัการเรียนรู้รายวิชาคอมพวิเตอร์ โดยจุดมุ่งหมายของการใชเ้ทคโนโลยสี าหรับผูเ้รียนตอ้งเป็น
การใหผู้เ้รียนสามารถใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศน้ีเป็นเคร่ืองมือในการเรียนรู้ตลอดชีวติ และผูส้อน
ควรมีความรู้และทกัษะระดบัสูง รวมถึงความเขา้ใจในพฒันาการของการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ
ในการเรียนการสอนได ้การใชเ้ทคโนโลยคีอมพวิเตอร์ทั้งส่วนอุปกรณ์และส่วนวสัดุเป็นหลกั
ส าคญัในการด าเนินการ เพือ่ประมวลขอ้มูลและสร้างสรรคใ์ห้เป็นสารสนเทศสามารถจดัเก็บ เขา้ถึง 
และสืบคน้ขอ้มูลและสารสนเทศเหล่านั้นอยา่งเป็นระบบ ซ่ึงเนน้ถึงการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
หากมีการรับส่งสารสนเทศจะเป็นการใชเ้ทคโนโลยกีารส่ือสารความเร็วสูง เป็นส่ือใน                     
การด าเนินงาน  

ดงันั้น การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศจึงมีอยู ่2 รูปแบบ คือ การใชค้อมพวิเตอร์แบบไม่ต่อ
เครือข่ายเพือ่การประมวลขอ้มูล จดัเก็บ และสืบคน้โดยเฉพาะ และการใชค้อมพวิเตอร์แบบต่อ
เครือข่ายเพือ่การติดต่อส่ือสารร่วมดว้ย 

การใช้คอมพิวเตอร์ไม่ต่อเครือข่าย  
กิดานนัท ์มลิทอง (2548, หนา้ 148) อธิบายวา่ การใชค้อมพวิเตอร์ไม่ต่อเครือข่าย หรือ

เรียกสั้น ๆ วา่ การใชแ้บบออฟไลน ์(Offline) เป็นการใชค้อมพวิเตอร์แบบเอกเทศ (Stand–Alone 
Computer) ในลกัษณะผูใ้ชค้นเดียวโดยไม่มีการส่ือสารกบัผูอ่ื้นร่วมดว้ย ผูใ้ชจ้ะใชซ้อฟแวร์
โปรแกรมในการประมวลขอ้มูลลกัษณะต่าง ๆ เช่น โปรแกรม Pagemaker เพือ่เพิม่เอกสารและจดั
หนา้หนงัสือ โปรแกรม Photoshop เพือ่ตกแต่งภาพกราฟิก ฯลฯ จุดประสงคห์ลกัของระบบ
คอมพวิเตอร์ในปัจจุบนั จะเป็นการแปลงขอ้มูลใหเ้ป็นสารสนเทศเพือ่ให้ผูใ้ชส้ามารถเขา้ใจและ
น าไปใชป้ระโยชน์ได ้เม่ือประมวลขอ้มูลและจดัท าเป็นสารสนเทศแลว้จะท าการจดัเก็บไวใ้น
ฮาร์ดดิสกข์องคอมพวิเตอร์ หรือบนัทึกลงในแผน่ซีดีเพือ่สามารถน ามาสืบตน้เพือ่ใชง้านไดใ้น
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โอกาสต่อไป เช่น ผลิตบนเรียนซีเอไอ ผลิตเป็นตน้ฉบบั หนงัสือเพือ่ส่งโรงพมิพ ์หรือเป็น
ฐานขอ้มูลเพือ่การบริหารจดัการ เหล่าน้ีเป็นตน้ 

นอกจากการใชโ้ปรแกรมต่าง ๆ เพือ่สร้างสรรคส์ารสนเทศแลว้ การใชค้อมพวิเตอร์
รูปแบบน้ีอาจมีอุปกรณ์ต่าง ๆ รวมอยูด่ว้ยเพือ่สะดวกในการใชง้านโดยมีคอมพวิเตอร์เป็นตวั
ควบคุมการท างานของอุปกรณ์เช่น เคร่ืองพมิพ ์เคร่ืองเล่นวซีีดี/ ดีวดีี อุปกรณ์ชุดเคร่ืองเสียงเพือ่การ
น าเสียงเขา้ กลอ้งถ่ายภาพดิจิทลัทั้งภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว ฯลฯ การใชใ้นลกัษณะน้ีจะท าให้
ผูใ้ชส้ามารถสร้างสรรคผ์ลงานมลัติมีเดียไดโ้ดยสะดวก 

การใช้เครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
เครือข่าย (Network) หมายถึง การน าคอมพวิเตอร์ตั้งแต่ 2 เคร่ืองขึ้นไปมาเช่ือมต่อกนัเพือ่

การติดต่อส่ือสาร เรียกวา่ การใชง้านแบบออนไลน์ (Online) โดยการเช่ือมต่ออาจเป็นแบบใชส้าย 
เช่น เสน้ใยน าแสง สายลวดทองแดง หรืออาจเช่ือมต่อแบบไร้สาย เช่น การใชเ้ทคโนโลย ีWi-Fi  
Bluetooth และการส่งสญัญาณผา่นดาวเทียม โดยการเช่ือมต่อนั้นอาจเป็นระยะใกล ้เช่น เครือข่าย
เฉพาะที่ (Local area network: LAN) หรือที่เรียกสั้น ๆ วา่ “แลน” ทั้งภายในหอ้งและระหวา่งหอ้ง
ต่าง ๆ ภายในตึกเดียวกนั และการเช่ือมต่อกบัเครือข่ายอ่ืน ๆ ทัว่โลกในลกัษณะอินเทอร์เน็ต การใช้
เครือข่ายคอมพวิเตอร์เพือ่การประมูลขอ้มูล จดัเกบ็ และคน้คืนสารสนเทศจะมีการติดต่อส่ือสารกบั
บุคคลอ่ืนร่วมดว้ย โดยสามารถใชง้านไดท้ั้งแบบผูใ้ชค้นเดียวและแบบหลายผูใ้ช ้โดยเป็นการใช้
งานไดท้ั้งแบบผูใ้ชค้นเดียวและแบบหลายผูใ้ช ้โดยการใชง้านแบบประสานเวลาและไม่ประสาน
เวลา รวมถึงการใชใ้นแบบออนไลน์และออฟไลน์ ตวัอยา่งเช่น 
 - บุคคลหน่ึงตกแต่งภาพโปรแกรมกราฟิกแลว้บนัทึกลงไวใ้นฮาร์ดดิสกข์องตน
ขณะเดียวกนัจะสามารถส่ง อีเมลแ์ละแนบไฟลภ์าพนั้นส่งไปยงัผูอ่ื้นอีกหลายคนไดโ้ดยใชเ้ครือข่าย 

- การใชง้านและการส่ือสารในอินเทอร์เน็ตทั้งแบบประสานเวลาและไม่ประสานเวลา 
เช่น การถ่ายโอนแฟ้ม การอ่านส่ิงพมิพอิ์เล็กทรอนิกส์ การส่งอีเมลไ์ปยงับุคคลอ่ืน การติดประกาศ
ในเวบ็บอร์ด การสนทนาในกลุ่มอภิปราย การพดูคุยสด การโทรศพัทผ์า่นทางอินเทอร์เน็ต ฯลฯ 

- การเรียนการสอนทางไกลในลกัษณะอีเลิร์นน่ิง โดยใชก้ารสอนบนเวบ็ทั้งแบบ
ประสานเวลาและไม่ประสานเวลา 

- การท างานร่วมกนัในเครือข่ายโดยต่อเป็นเครือข่ายบริเวณเฉพาะที่เพือ่ใหผู้ใ้ชค้นอ่ืน ๆ
สามารถใชท้รัพยากรร่วมกนัไดโ้ดยสะดวก เช่น การใชโ้ปรแกรมร่วมกนั ใชข้อ้มูลร่วมกนัหรือใช้
เคร่ืองพมิพเ์คร่ืองเดียวกนัโดยใชผู้ใ้ชห้ลายคนนั้นอาจนัง่อยูใ่นหอ้งอ่ืน ๆ ห่างจากกนั การใชง้าน
ลกัษณะน้ีจะเป็นการประหยดัค่าใชจ่้ายในการซ้ืออุปกรณ์ราคาแพงหลายช้ิน 
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- การใชอิ้นทราเน็ตในองคก์รเพือ่ส่ือสารร่วมกนั เช่น การส่ง อีเมลร์ะหวา่งหน่วยงานเพือ่
พฒันาใหเ้ป็นส านกังานไร้กระดาษ (Paperless office) และการประชุมลกัษณะ Web Conference 

- การสืบคน้ขอ้มูลใน Portal ของโรงเรียนเพือ่การบริหารจดัการและติดต่อกบัผูส้อนคน
อ่ืนๆรวมทั้งผูป้กครองนกัเรียนได ้

อยา่งไรก็ตาม บางคร้ังคอมพวิเตอร์ของผูใ้ชห้รือผูเ้รียนมีการต่อเครือข่ายไว ้แต่การใช้
งานสามารถใชไ้ดท้ั้งในลกัษณะออนไลน์และออฟไลน์เพือ่ความสะดวกในการใชง้าน ทั้งน้ีเพราะ
สามารถท าการดาวน์โหลดบทเรียนหรือเร่ืองราวต่าง ๆ ไวเ้พือ่น ามาใชเ้รียนในภายหลงัได้
โดยสะดวกหรือการจดัท าเน้ือหาต่าง ๆ ไวใ้หเ้รียบร้อยก่อน แลว้จึงออนไลน์เพือ่อปัโหลดงานนั้น
ส่งไปยงัเคร่ืองบริการ ทั้งน้ี เพราะการใชแ้บบออนไลน์บางคร้ังอาจอยูใ่นเวลาที่มีผูใ้ชม้ากท าให ้  
การดาวน์โหลดหรืออปัโหลดเป็นไปไดช้า้มาก  

ดงันั้น การสอนแบบใหม่ดว้ยการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศจะเป็นการเปล่ียนแปลง
บทบาทของผูส้อนใหแ้ตกต่างออกไปจากเดิม โดยเปล่ียนจากจุดศูนยก์ลางการเรียนรู้มาเป็นผู ้
ช่วยเหลือแนะน าและอ านวยความสะดวกใหก้บัผูเ้รียน ผูส้อนจึงตอ้งมีความรู้และทกัษะดา้น
เทคโนโลยสีารสนเทศอยา่งดี และใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพือ่เปล่ียนรูปแบบการสอนใหส้ามารถ
รองรับและตอบสนองความกระตือรือร้นของผูเ้รียนไดอ้ยา่งเตม็ความสามารถ 

 
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน  
 การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน เป็นวธีิการจดัการเรียนรู้ซ่ึงมีฐานคิดจากทฤษฎี 
Constructionism ของศาสตรจารยซี์มวัร์ เพเพอร์ท (Seymour Papert) แห่งสถาบนัเทคโนโลยี
แมสซาซูเซตส์ (Massachusetts Institute of Technology) เพเพอร์ท (Papert) ไดมี้โอกาสร่วมงาน
กบัเพยีเจต(์Piaget) และไดพ้ฒันาทฤษฎีน้ีขึ้นมาใชใ้นวงการศึกษา ที่ใหค้วามส าคญัดา้น
กระบวนการพฒันาการเรียนรู้ของเด็ก เพเพอร์ท (Papert) มีความเขา้ใจกระบวนการเรียนรู้อยา่ง
ลึกซ้ึงและยอมรับวา่ ผูเ้รียนสามารถสร้างความรู้ ความเขา้ใจ เก่ียวกบัส่ิงต่างๆในสภาพแวดลอ้ม 
การด ารงชีวติไดด้ว้ยตนเอง (สุชิน เพช็รรัตน์, 2544, หนา้ 13)  
 Ackerman Edith (2001, p. 4 cited in Papert, 1991, p. 1) ไดค้ดัขอ้ความของซีมวัร์  
เพเพอร์ทที่ไดใ้หนิ้ยามของทฤษฎี Constructionism โดยเปรียบวา่การจดัการเรียนรู้ก็เหมือนกบั 
“Building knowledge structure” Through progressive internalization of action…It then adds the 
idea that this happens especially felicitously in a context where the learner is consciously engaged 
in constructing a public entity, whether it’s a sand castle on the beach or a theory of the universe. 
หมายความวา่ “โครงสร้างการเรียนรู้” คือ การปลูกฝังกระบวนการเรียนรู้ดว้ยการปฏิบตัิ จาก
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พฤติกรรมที่พบโดยทัว่ไป ช้ีใหเ้ห็นวา่ ส่ิงน้ีมีความเป็นไปไดท้ี่จะเกิดขึ้นในบริบทที่ผูเ้รียนไดรู้้สึกมี
ส่วนร่วมกบัการเรียนรู้จากการไดมี้ส่วนร่วมในกิจกรรมทางสงัคม ไม่วา่จะเป็นแค่การไดก่้อ
ปราสาททรายหรือการมีส่วนร่วมอ่ืน ๆ  
 นอกจากน้ี สุชิน เพช็รรัตน์ไดน้ ากรอบแนวคิดของซีมวัร์ เพเพอร์ทที่ไดอ้ธิบายเป็น
แนวคิดและหลกัการไว ้3 ประการ ดงัน้ี 

 ประการแรก คือ เรียนรู้จากการแกปั้ญหาดว้ยวธีิการส ารวจทดลองดว้ยตนเอง 
 ประการที่สอง คือ การเช่ือมโยงส่ิงใหม่เขา้กบัส่ิงที่รู้มาก่อนแลว้ 
 ประการที่สาม คือ การน าส่ิงใหม่นั้นไปใชด้ว้ยตนเอง 
ดา้นของความรู้ไม่ใช่มาจากการสอนของครูหรือผูส้อนเพยีงอยา่งเดียว แต่ความรู้จะ

เกิดขึ้นและสร้างขึ้นโดยผูเ้รียนเอง การเรียนรู้จะเกิดขึ้นไดดี้ก็ต่อเม่ือผูเ้รียนไดล้งมือกระท าดว้ย
ตนเอง (Learning by doing) ไดมี้ส่วนร่วมในการสร้างที่มีความหมายกบัตนเอง ท าใหผู้เ้รียน
สามารถเช่ือมโยงผสมผสานความรู้ ระหวา่งความรู้ใหม่กบัความรู้ที่มีอยูเ่ดิมและสร้างเป็นองคก์ร
ความรู้ใหม่ขึ้นมา การลงมือท าดว้ยตนเองโดยการไดท้  าส่ิงที่ตนเองชอบหรือสนใจซ่ึงในขณะที่ท  า
ส่ิงที่ตนเองสนใจหรือชอบก็จะไดรั้บความรู้จากกระบวนการท าไปพร้อม ๆ กนั  

ดงันั้นการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานจึงเป็นการจดัการเรียนรู้ที่จดัประสบการณ์               
การปฏิบติังานใหแ้ก่นกัเรียนไดล้งมือปฏิบติัและเรียนรู้เหมือนกบัการท างานในชีวติจริงอยา่งมี
ระบบ เพือ่เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดมี้ประสบการณ์ตรง ไดเ้รียนรู้วิธีการแกปั้ญหา วธีิการทาง
วทิยาศาสตร์ ไดท้  าการทดลอง ไดพ้สูิจน์ส่ิงต่าง ๆ ดว้ยตนเอง รู้จกัการวางแผนการท างาน             
ฝึกการเป็นผูน้ า ผูต้าม ตลอดจนไดพ้ฒันากระบวนการคิดโดยเฉพาะการคิดขั้นสูง (Higher order 
thinking) และการประเมินความสามารถตนเองจากการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน  
 ความหมายของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

นกัการศึกษาหลายท่านไดใ้หค้วามหมายของการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานไว ้ดงัน้ี 
 ลดัดา ภู่เกียรติ (2544, หนา้ 52) กล่าววา่ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน หมายถึง 
โครงงานเป็นอีกรูปแบบหน่ึงของการท าวจิยัโดยนกัเรียนเป็นผูล้งมือปฏิบตัิเพือ่ที่จะพฒันาความรู้ 
โดยใชร้ะเบียบวธีิการท างานที่เป็นระบบ ใชว้ิธีการทางวทิยาศาสตร์ในการศึกษาคน้ควา้หาความรู้ 
ความจริงจนไดข้อ้สรุปเป็นองคค์วามรู้หรือความรู้ใหม่ดว้ยตวัของเขาเอง 
 วฒันา มคัคสมนั (2550, หนา้ 20) กล่าววา่ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน หมายถึง            
การจดัการเรียนรู้ที่เร่ิมตน้จากการที่ใหน้กัเรียน เกิดขอ้สงสยัหรือปัญหาของนกัเรียนเอง นกัเรียนจะ
เป็นผูว้างแผนการคน้หาค าตอบดว้ยตนเอง เป็นการเรียนรู้ผา่นการปฏิบติัจริง ลงมือคน้หาดว้ย
ตนเอง เป็นการเรียนรู้ผา่นการปฏิบติัจริง ลงมือคน้หาค าตอบดว้ยตนเอง นกัเรียนจะมีประสบการณ์
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ตรงกบัเร่ืองที่ศึกษา โดยการสงัเกตอยา่งใกลชิ้ดกบัแหล่งความรู้เบื้องตน้ ระยะเวลาการสอน
ยาวนานอยา่งเพยีงพอตามความสนใจของนกัเรียน  
 วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ (2551, หนา้ 2) กล่าววา่ การจดัการเรียนรู้โครงงาน หมายถึง 
นกัเรียนไดเ้รียนรู้ผา่นการกระท ากิจกรรมโครงงานร่วมกบักบัเพือ่น เพือ่ใหบ้รรลุเป้าหมายตาม
วตัถุประสงคข์องโครงงาน ท าใหส้มาชิกตอ้งมีการช่วยเหลือกนัในการท ากิจกรรมเพือ่ใหไ้ดผ้ลตาม
ตอ้งการ ฝึกการแกปั้ญหาที่เกิดขึ้นภายในกลุ่ม เนน้กระบวนการคิด ตดัสินใจ วางแผนการท างาน 
ดว้ยวธีิการปฏิบตัิจริง เพือ่เรียนรู้วิธีการแกปั้ญหา อนัน าไปสู่ความสามารถในการคิดวเิคราะห์และ
แสวงหาขอ้มูล 

English and Kitsantas (2013, p. 130) กล่าววา่ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานก็
เหมือนกบัเป็นการก าหนดวถีิแนวทางในการแกปั้ญหาใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้จกัการแกปั้ญหาได้
สะดวก นัน่คือศูนยร์วมของปัญหาไม่ไดมี้ทางแกไ้ขเพยีงวธีิเดียว 

Kubiatko and Vaculova (2011, p. 66) กล่าววา่ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 
จุดประสงคห์ลกั คือ การกระตุน้เช่ือมโยงนกัเรียนเขา้สู่กระบวนการเรียนรู้ กระบวนการเรียนรู้น้ี 
เป็นบทบาทใหม่ที่ครูจะตอ้งสร้างสถานการณ์ที่เป็นปัญหาเพือ่ใหน้กัเรียนเกิดความสงสยั 
สถานการณ์โครงงานอาจจะไม่มีรายละเอียดมากนกัและรูปแบบสุดทา้ยออกมา คอื นกัเรียนตอ้ง
ท างานร่วมกนัเพือ่ใหเ้กิดผลงานที่สร้างสรรค ์
 ดงันั้น ความหมายของการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน หมายถึง การเกิดปัญหาที่ครูเป็นผู ้
ริเร่ิมกระตุน้ใหน้กัเรียนเกิดความสงสยัในการอยากจะเขา้มาแกปั้ญหาในสถานการณ์นั้น โดยใช้
กิจกรรมที่เนน้กระบวนการการคิด การวางแผน และการน าเสนอวธีิแกไ้ขปัญหาเขา้มาเป็น
ส่วนประกอบในการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานน้ีด าเนินไปดว้ยดี อีกทั้งนกัเรียนยงัได้
ประสบการณ์การเรียนรู้ การใชท้กัษะในการแกปั้ญหาเพิม่ขึ้นอีกดว้ย นอกจากน้ีการจดัการเรียนรู้
แบบโครงงานยงัช่วยส่งเสริมสร้างคุณลกัษณะของคนใหมี้คุณภาพ พร้อมที่จะกา้วสู่                            
การเปล่ียนแปลงของโลกอนาคตที่สมาชิกตอ้งเป็นบุคคลแห่งการเรียนรู้ เป็นผูผ้ลิต ผูป้ฏิบตัิที่
สร้างสรรคผ์ลงานและองคค์วามรู้ไดต้ลอดจนเป็นสมาชิกที่สร้างความกลมเกลียวเพือ่ความเป็น
อนัหน่ึงอนัเดียวกนัในสงัคม 
 ดว้ยเหตุน้ี จึงตอ้งมีแนวทางการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน ใหส้อดคลอ้งตาม
พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติที่เนน้ใหผู้เ้รียนเป็นศูนยก์ลาง ผูส้อนและผูเ้ก่ียวขอ้ง ในการจดั 
การเรียนการสอนจะตอ้งค านึงถึงหลกัการพื้นฐานของแนวคิดเก่ียวกบัผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง 
การจดักิจกรรมที่ส่งเสริมการเรียนของผูเ้รียนอยา่งมีประสิทธิภาพ 5 ประการ ดงัน้ี 
(วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ, 2551, หนา้ 3) 
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 1.  การยอมรับซ่ึงกนัและกนัระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน 
 2.  ความรับผดิชอบร่วมกนัและการตกลงในการที่จะไปสู่เป้าหมายของการเรียนรู้นั้น 
 3.  การส่ือสารและการใหข้อ้มูลยอ้นกลบัทีมี่ประสิทธิภาพ 
 4.  ความร่วมมือและเตม็ใจในการแกปั้ญหา ความขดัแยง้ที่เกิดขึ้น 
 5.  ความรู้สึกมัน่คงปลอดภยั ไม่รู้สึกหวาดกลวั หรือคุกคาม 
 ดงันั้น แนวทางการจดักาเรียนการสอนที่ดีจึงตอ้งจดัให้ผูเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริงฝึก
ปฏิบตัิให ้คิดเป็นท าเป็น มีนิสยัรักการเรียนรู้และเกิดการใฝ่เรียนใฝ่รู้อยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวติเพือ่
ตอบสนองแนวทางการจดัการศึกษาดงักล่าว การเรียนรู้โดยใชโ้ครงงาน (Project based learning)  
จึงเป็นรูปแบบการเรียนรู้ที่น่าสนใจ เพราะมีการยอมรับวา่ผูเ้รียนเป็นผูท้ี่สามารถจะท าการเรียนรู้  
ไดเ้อง (Active learner) ท  าใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสไดรั้บการพฒันาศกัยภาพของตนเองใหส้อดคลอ้ง
กบัแนวความคิดที่วา่ ผูเ้รียนทุกคนเป็นผูมี้ความสามารถเรียนรู้และพฒันา และถือวา่ผูเ้รียนส าคญั
ที่สุด กระบวนการจดัการศึกษาส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถพฒันาตามธรรมชาติและเตม็ศกัยภาพ 
 ประเภทของโครงงาน 
 นกัการศึกษาหลายท่าน (โกวทิ ประวาลพฤกษ,์ 2549, หนา้ 158; พมิพนัธ ์เดชะคุปต ์  
และคณะ, 2552, หนา้ 28) ไดส้รุปประเภทของโครงงานซ่ึงสามารถแบ่งไดต้ามลกัษณะความสนใจ
ของนกัเรียนได ้3 ประเภท ไดแ้ก่ 1) โครงงานแบบส ารวจ 2) โครงงานประดิษฐท์ดลอง และ                   
3) โครงงานแบบขยายผล 
 นอกจากน้ี ประเภทของโครงงานยงัแบ่งตามลกัษณะการแกปั้ญหาหรือขอ้สงสยัของ
นกัเรียนโดยใชก้ระบวนการวทิยาศาสตร์ ถา้เน้ือหาตรงกบัวชิาใดก็จดัเป็นโครงงานในวชิานั้นๆจึง
แบ่งประเภทของโครงงานตามกระบวนการของวทิยาศาสตร์ไดแ้ละโครงงานที่นกัเรียนจะปฏิบติัใน
แต่ละระดบัเป็น 4 ประเภทใหญ่ สรุปไดด้งัน้ี (วมิลศรี สุวรรณรัตน์ และมาฆะ ทิพยค์ีรี, 2544,      
หนา้ 7; วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ, 2551, หนา้ 12)  
 1.  โครงงานการส ารวจ รวบรวมขอ้มูล โครงงานประเภทน้ีเป็นโครงงานที่มี
วตัถุประสงค ์เพือ่ส ารวจและรวบรวมขอ้มูลเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง แลว้น าขอ้มูลทีไ่ดจ้าก        
การส ารวจนั้น มาจ าแนกเป็นหมวดหมู่ และน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ อยา่งมีระบบ เพือ่ให้เห็นถึง
ลกัษณะหรือความสมัพนัธข์องเร่ืองดงักล่าวไดช้ดัเจนยิง่ขึ้น การปฏิบติัตามโครงงานน้ี นกัเรียน
จะตอ้งไปศึกษา รวบรวมขอ้มูลดว้ยวธีิการต่าง ๆ เช่น สอบถาม สมัภาษณ์ ส ารวจ โดยใชเ้คร่ืองมือ 
เช่น แบบสอบถาม แบบสมัภาษณ์ แบบบนัทึก ฯลฯ ในการรวบรวมขอ้มูลที่ตอ้งการศึกษา 
 2.  โครงงานการคน้ควา้ ทดลอง โครงงานประเภทน้ีเป็นโครงงานที่มีวตัถุประสงคเ์พือ่
ศึกษาเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงโดยเฉพาะโดยการออกแบบโครงงานในรูปของการทดลอง เพือ่ศึกษาวา่           
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ตวัแปรหน่ึงจะมีผลต่อตวัแปรที่ตอ้งการศึกษาอยา่งไรบา้ง ดว้ยการควบคุมตวัแปรอ่ืน ๆ ซ่ึงอาจมีผล
ต่อตวัแปรที่ตอ้งการศึกษาไว ้การท าโครงงานประเภทน้ี จะมีขั้นตอนการด าเนินงานประกอบดว้ย           
การก าหนดปัญหา การตั้งวตัถุประสงคห์รือสมมติฐาน การออกแบบทดลอง การรวบรวมขอ้มูล 
การด าเนินการทดลอง การแปลผล และสรุปผลการทดลอง  
 3.  โครงงานการศึกษาความรู้ ทฤษฎี หลกัการ หรือแนวคิดใหม่ โครงงานประเภทน้ีเป็น
โครงงานที่มีวตัถุประสงคเ์พือ่เสนอความรู้ ทฤษฎี หลกัการ แนวคิดใหม่ ๆ เก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ือง
หน่ึง ที่ยงัไม่มีใครคิดมาก่อน หรือขดัแยง้ หรือขยายจากของเดิมที่มีอยูซ่ึ่งความรู้ ทฤษฎี หลกัการ 
หรือแนวคิดที่เสนอตอ้งผา่นการพสูิจน์อยา่งมีหลกัการหรือวธีิการที่น่าเช่ือถือตามกติกา หรือ
ขอ้ตกลงที่ก  าหนดขึ้นมาเอง หรืออาจใชก้ติกาหรือขอ้ตกลงเดิมมาอธิบายขอ้ความรู้ ทฤษฎี หลกัการ 
แนวคิดใหม่ก็ได ้โครงงานที่เป็นการศึกษาความรู้ ทฤษฎี หลกัการ หรือแนวคิดใหม่น้ี ผูท้  าโครงงาน
ตอ้งเป็นผูท้ี่มีความรู้พื้นฐานในเร่ืองนั้น ๆ เป็นอยา่งดี หรือตอ้งมีการศึกษา คน้ควา้ ขอ้มูลมา
ประกอบอยา่งลึกซ้ึง จึงจะท าใหส้ามารถก าหนดความรู้ ทฤษฎี หลกัการ หรือแนวคิดใหม่ ๆ ขึ้นได ้
 4.  โครงงานการประดิษฐค์ิดคน้ โครงงานประเภทน้ีเป็นโครงงานที่มีวตัถุประสงคเ์พือ่
เสนอความรู้ ทฤษฎี หลกัการ แนวคิดมาประยกุตใ์ช ้โดยการประดิษฐ์เป็นเคร่ืองมือ เคร่ืองใชต่้าง ๆ
เพือ่ประโยชน์ในการเรียน การท างาน หรือการใชส้อยอ่ืน ๆ การประดิษฐค์ิดคน้ตามโครงงานน้ี 
อาจเป็นการประดิษฐข์ึ้นมาใหม่โดยที่ยงัไม่มีใครท า หรืออาจเป็นการปรับปรุงเปล่ียนแปลง หรือ
ดดัแปลงของเดิมที่มีอยูแ่ลว้ ใหมี้ประสิทธิภาพสูงขึ้นกวา่ที่เป็นอยู ่รวมทั้ง การสร้างแบบ จ าลอง 
ต่างๆเพือ่ประกอบการอธิบายแนวคิดในเร่ืองต่าง ๆ โครงงานที่เป็นการประดิษฐค์ิดคน้น้ีจะ
ครอบคลุมเร่ืองต่าง ๆ ทั้งวทิยาศาสตร์ ภาษา สงัคม อาชีพ ส่ิงแวดลอ้ม ฯลฯ 
 ในการศึกษาวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดใ้ชก้ารจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน ประเภทโครงงาน
ประดิษฐค์ิดคน้ โดยยดึจากลกัษณะการเรียนรู้ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 เป็นเกณฑใ์น 
การสอน เน่ืองจากนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 น้ีมีความสนใจ อยากรู้อยากทดลองตามลกัษณะ
นิสยัและยงัมีความคิดที่เป็นอิสระ โดยครูจะเป็นผูก้  าหนดขอบเขตเพือ่ใหต้รงกบัวตัถุประสงคข์อง
การเรียนรู้ ตามแผนการจดัการเรียนรู้ของครู ในการสอนโครงงานประเภทการประดิษฐค์ิดคน้น้ี 
เป็นการทา้ทายความสามารถในการท าโครงงานทั้ง 3 ดา้นของนกัเรียน คือ 1) ดา้นการวางแผน 
การท างาน 2) ดา้นกระบวนการท างาน และ 3) ดา้นการท าผลงานและการน าเสนอ  
 นอกจากนกัเรียนจะไดเ้รียนรู้เร่ืองการท าโครงงานแลว้ นกัเรียนไดเ้รียนรู้ความสมัพนัธ์
ระหวา่งบุคคลภายในกลุ่ม ไดเ้รียนรู้ภาวะความเป็นผูน้ า ความเสียสละ ความอดทนและภาวะ       
ความกดดนัจากการสร้างผลงานในคร้ังน้ีอีกดว้ย  
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 หลักการของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 นกัการศึกษาหลายท่านไดอ้ธิบายหลกัการของการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานไวด้งัน้ี 
 วฒันา มคัคสมนั (2550, หนา้ 38) อธิบายวา่ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานน้ี เป็นการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนภายใตบ้รรยากาศที่เป็นมิตร มีอิสรเสรี ใหเ้กียรติ ใหค้วามส าคญัแก่
นกัเรียนในฐานะคนคนหน่ึงที่มีสิทธิเท่าเทียมกนัทุกคน  
 วมิลศรี สุวรรณรัตน์และมาฆะ ทิพยค์ีรี (2544, หนา้ 5) ไดอ้ธิบายวา่ การจดัการเรียนรู้
แบบโครงงานนั้น ควรจะสอนภายใตเ้ง่ือนไขวา่ การที่นกัเรียนมีทกัษะในการคิดหรือการตอบ
ปัญหาโดยใชก้ระบวนการทางวทิยาศาสตร์นั้น ไม่ไดเ้กิดขึ้นมาจากการสอน หรือฝึกฝนใหน้กัเรียน
ท าและการฝึกที่ดีที่สุด 
 กรมวชิาการ (2544, หนา้ ก) ไดอ้ธิบายวา่ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการสอนที่
เนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญัที่สุด เพราะเป็นการสอนที่มุ่งใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง สามารถคิด
วเิคราะห์อยา่งมีเหตุผล มีกระบวนการท างานและท างานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้ครูมีบทบาทเป็นผูใ้ห้
ค  าปรึกษาและกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้เตม็ตามศกัยภาพ 
 วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ (2551, หนา้ 5) ไดอ้ธิบายวา่ การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
การเรียนรู้ที่เกิดจากการรวมกลุ่มกนัเพือ่ท  ากิจกรรมโครงงานร่วมกนั ท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ย
ตนเอง สามารถสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง เรียนรู้ส่ิงต่างๆจากการปฏิบติัจริง รู้จกับูรณาการ
ความรู้ และประสบการณ์ต่าง ๆ ที่แต่ละคนมีมาช่วยกนัท ากิจกรรมโครงงานใหป้ระสบความส าเร็จ  
 หลกัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานโดยรวมคือ การจดัการเรียนรู้ที่เนน้การสร้างผลงาน
หรือประดิษฐผ์ลงานจากการเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดล้งมือคดิวเิคราะห์อยา่งมีเหตุผล วางแผนและ
แกปั้ญหาแบบบูรณาการโดยท างานร่วมกบัผูอ่ื้น จนท าใหก้ารท าโครงงานนั้นประสบผลส าเร็จ 
 วฒันา มคัคสมนั (2550, หนา้ 39) ไดอ้ธิบายหลกัการของการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน
เป็น ดงัน้ี 
 1.  นกัเรียนศึกษาเร่ืองใดเร่ืองหน่ึงอยา่งลุ่มลึกลงไปในรายละเอียดของเร่ืองนั้น ดว้ย
กระบวนการคิด และแกปั้ญหาของนกัเรียนเอง จนพบค าตอบที่ตอ้งการ 
 2.  เร่ืองที่ศึกษาก าหนดโดยนกัเรียนเอง 
 3.  ประเด็นที่ศึกษา เกิดจากขอ้สงสยัหรือปัญหาของนกัเรียนเอง 
 4.  นกัเรียนไดมี้ประสบการณ์ตรงกบัเร่ืองที่ศึกษาโดยการสงัเกตอยา่งใกลชิ้ด จากแหล่ง
ความรู้เบื้องตน้ 
 5.  ระยะเวลาการสอนยาวนานอยา่งเพยีงพอตามความสนใจของนกัเรียน 
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 6.  นกัเรียนประสบทั้งความลม้เหลวและความส าเร็จในการศึกษาตามกระบวนการ 
แกปั้ญหาของนกัเรียน 
 7.  ความรู้ใหม่ที่ไดจ้ากกระบวนการศึกษาและการแกปั้ญหาของนกัเรียนเป็นส่ิงที่
นกัเรียนใชก้ าหนดประเด็นศึกษาขึ้นใหม่ หรือใชป้ฏิบติักิจกรรมที่นกัเรียนตอ้งการ 
 8.  นกัเรียนไดน้ าเสนอกระบวนการศึกษาและผลงานต่อคนอ่ืน 
 9.  ครูไม่ใช่ผูถ่้ายทอดความรู้ หรือก าหนดกิจกรรมใหน้กัเรียนท า แต่เป็นผูก้ระตุน้ให้
นกัเรียนใชภ้าษาหรือสญัลกัษณ์อ่ืน ๆ เพือ่จดัระบบความคิดและสนบัสนุนใหน้กัเรียนใชค้วามรู้ 
ทกัษะที่มีอยูค่ิดแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

วัตถุประสงค์ของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 วฒันา มคัคสมนั (2550, หนา้ 39) ไดอ้ธิบายรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานน้ี

พฒันาขึ้นโดยมีวตัถุประสงคห์ลกั 4 ประการ ผูเ้รียนจะมีคุณลกัษะ ดงัน้ี 
 1.  สามารถพฒันากระบวนการคิดของตนเอง 
 2.  สามารถลงมือปฏิบติักิจกรรมไดด้ว้ยตนเอง 
 3.  สามารถแกไ้ขปัญหาไดอ้ยา่งเป็นกระบวนการ 
 4.  เห็นคุณค่าในตนเอง 
 สาระส าคญัของการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 วฒันา มคัคสมนั (2550, หนา้ 40) ไดอ้ธิบายถึงสาระส าคญัของการจดัการเรียนแบบ
โครงงานนั้น มี 2 สาระใหญ่ที่ส าคญั ดงัน้ี  
 1.  กระบวนการแกปั้ญหา กระบวนการแกปั้ญหาเป็นกระบวนการที่ตอ้งการใหน้กัเรียน
คิดหาวธีิการแกปั้ญหาโดยครูมีหนา้ที่กระตุน้ให้นกัเรียนเกิดความคิดในการที่จะหาวธีิการแกปั้ญหา 
ตามวธีิการของนกัเรียน มีขั้นตอน ดงัน้ี 
 1.1  ก าหนดประเด็นปัญหา จากการที่นกัเรียนสงัเกต ศึกษาขอ้มูล รับรู้ และท า           
ความเขา้ใจปัญหา จนสามารถสรุปและก าหนดประเด็นปัญหาขึ้นได ้
 1.2  นกัเรียนวิเคราะห์โดยการอภิปรายหรือแสดงความคิดเห็นเพือ่แยกแยะประเด็น
ปัญหา สภาพ สาเหตุ และล าดบัความส าคญัของปัญหาขึ้นได ้
 1.3  นกัเรียนสร้างทางเลือกในการแกปั้ญหาดว้ยการตั้งสมมติฐาน 
 1.4  นกัเรียนตรวจสอบสมมติฐานดว้ยการลงมือปฏิบตัิ 
 1.5  สรุปผล สงัเคราะห์ความรู้ดว้ยตนเอง 
 2.  ครูตอ้งกระตุน้ใหน้กัเรียนไดค้ิด เพือ่กระตุน้ใหน้กัเรียนไดแ้สดงลกัษณะการคิด
ออกมาใหไ้ดห้ลากหลาย หลาย ๆ ลกัษณะดว้ยกนัเหมือนดงัที่ (วฒันา มคัคสมนั 2550 อา้งถึงใน  
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ทิศนา แขมมณี และคณะ, 2540) ไดอ้ธิบายถึง ทกัษะทางการคิดและลกัษณะทางการคิดไว ้2 ทกัษะ
ดงัต่อไปน้ี 
 2.1  ทกัษะการคิดพื้นฐาน ประกอบดว้ย  
 2.1.1  ทกัษะการส่ือสาร เช่น ทกัษะการฟัง ทกัษะการจ า ทกัษะการพดู ทกัษะ          
การอธิบาย ทกัษะการอ่าน และทกัษะการเขียน เป็นตน้ 
 2.1.2  ทกัษะที่เป็นแกนหรือทกัษะขั้นพื้นฐานทัว่ไป เช่น ทกัษะการสงัเกต ทกัษะ
การส ารวจ ทกัษะการตั้งค  าถาม และทกัษะการรวบรวมขอ้มูล เป็นตน้ 
 2.2  ทกัษะการคิดขั้นสูง เช่น ทกัษะการนิยาม ทกัษะการตั้งสมมติฐาน  
ทกัษะการวเิคราะห์ และทกัษะการประยกุต ์เป็นตน้ 
 สาระที่ส าคญัในการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานน้ี นอกจากนกัเรียนจะไดเ้รียนรู้ขั้นตอน
และวธีิการแกปั้ญหาแบบโครงงานแลว้ ส่ิงที่ส าคญัรองลงมาคอื นกัเรียนจะไดเ้รียนรู้ทกัษะการคิด
พื้นฐานและการคิดขั้นสูง เพือ่นกัเรียนจะไดท้ราบถึงการวางล าดบัความคิดในการวางแผนของ         
การท าโครงงาน รวมไปถึงวธีิการพดูและการเขียนซ่ึงเป็นการอธิบายความคิดของนกัเรียนที่ส่ือสาร
ออกมาในรูปแบบของการน าเสนอผลงาน จึงจะท าใหก้ารจดัการเรียนรู้แบบโครงงานนั้นมีคุณค่า
เพิม่ขึ้น 
 ข้ันตอนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  
 ผูว้จิยัไดร้วบรวมขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน จากนกัการศึกษาหลายท่านได้
อธิบายไว ้ดงัน้ี 

วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ (2551, หนา้ 14) อธิบายขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน
ของนกัเรียนประกอบไปดว้ยระยะของโครงการ 4 ระยะ คือ 1) ระยะเตรียมการวางแผนเขา้สู่
โครงงาน (Preliminary planning) 2) ระยะเร่ิมตน้โครงงาน (Getting project start) 3) ระยะ
ด าเนินการโครงงาน (Project in progress) และ 4) ระยะสรุปและอภิปรายผลโครงงาน 
(Consolidating project) เป็นตน้ 

กรมวชิาการ (2544, หนา้ 4) ไดอ้ธิบายขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานวา่ เป็น
กิจกรรมที่ต่อเน่ืองและมีการด าเนินงานหลายขั้นตอน ตั้งแต่เร่ิมตน้จนถึงขั้นสุดทา้ย อาจสรุปล าดบั
ได ้เช่น 1) การคิดและเลือกหวัเร่ือง 2) การวางแผน 3) การด าเนินงาน 4) การเขียนรายงาน และ     
5) การน าเสนอผลงาน เป็นตน้ 

พมิพนัธ ์เดชะคุปตแ์ละคณะ (2552, หนา้ 25) ไดอ้ธิบายขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบ
โครงงานวา่ วิธีการทางวทิยาศาสตร์ที่ใชเ้ป็นขั้นตอนด าเนินการท าโครงงานเพือ่หาค าตอบของ
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ปัญหา ประกอบดว้ยขั้นตอนต่อไปน้ี 1) ระบุปัญหา 2) ออกแบบการรวบรวมขอ้มูล 3) ปฏิบตัิการ
รวบรวมขอ้มูล 4) วเิคราะห์ผลและส่ือความหมายขอ้มูล และ 5) สรุปผล เป็นตน้ 

จะเห็นไดว้า่ ขั้นตอนของการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานของนกัการศึกษาแต่ละท่าน มี
วธีิการไม่แตกต่างกนัมากนกั โดยรวมจะน าวธีิการทางวทิยาศาสตร์มาเป็นขั้นตอนในการจดัการ
เรียนรู้แบบโครงงาน  

ดงันั้น ผูว้จิยัจึงไดย้กขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานของวราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ 
(2551, หนา้ 14) เขา้มาอธิบายรายละเอียดเพิม่เติมของขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน
ประกอบไปดว้ยระยะของโครงการ 4 ระยะ ดงัน้ี 

1.  ระยะเตรียมการวางแผนเขา้สู่โครงงาน (Preliminary planning) เป็นระยะที่นกัเรียน
และครูใชเ้วลาในการคน้หาหวัขอ้ประเด็นปัญหา และเลือกหวัขอ้ประเด็นปัญหา ส าหรับการท า
โครงงาน หวัขอ้โครงงาน อาจจะมาจากนกัเรียนหรือครูเป็นผูเ้สนอ โดยทัว่ไปในระยะแรกที่
นกัเรียนยงัไม่มีประสบการณ์ ครูอาจเสนอหวัขอ้ที่คิดวา่นกัเรียนน่าจะสนใจ และมีคุณค่าใน          
การเรียนรู้ โดยมีเกณฑใ์นการคดัเลือกหวัขอ้ประเด็นปัญหา ดงัต่อไปน้ี 

 1.1  หวัขอ้ประเด็นปัญหา ควรจะมีความสมัพนัธท์ี่เก่ียวขอ้งกบัประสบการณ์ใน
ชีวติประจ าวนัของนกัเรียน อยา่งนอ้ยที่สุดผูน้กัเรียนควรจะมีความคุน้เคยกบัหวัขอ้เพือ่นกัเรียนจะ
ไดส้ามารถตั้ง ค  าถามเก่ียวกบัหวัขอ้นั้น ๆ ได ้

 1.2  มีการส่งเสริมทกัษะและความรู้พื้นฐานที่เพยีงพอส าหรับท าโครงการใหส้ าเร็จ 
และควรบูรณาการวชิาการต่าง ๆ เขา้ไปในการท าโครงงาน เช่น วทิยาศาสตร์ สงัคมศึกษา ภาษา 
และศิลปะมาประยกุตใ์ช ้เพือ่ใหไ้ดโ้ครงงานที่ดีและมีคุณภาพ 

 1.3  หวัขอ้ประเด็นปัญหาควรจะมีคุณค่าเพยีงพอ ที่จะใหน้กัเรียนไดใ้ชเ้วลาใน
การศึกษาคน้ควา้อยา่งนอ้ย 1 สปัดาห ์

 1.4  หวัขอ้ประเด็นปัญหาสามารถศึกษา คน้ควา้ หรือ ทดสอบ ทดลองในโรงเรียน
มากกวา่ทีไ่ปท าที่บา้น กล่าวคือ เนน้การท างานและเรียนรู้ร่วมกบัผูอ่ื้น 
 2.  ระยะเร่ิมตน้โครงงาน (Getting project start) เม่ือหวัขอ้ประเด็นปัญหาไดรั้บการเลือก
แลว้ ครูมกัจะเร่ิมตน้ดว้ยการสร้างแผนภูมิเครือข่ายการเรียนรู้ หรือแผนภูมิความคิด (Concept map) 
โดยใชเ้ทคนิค การระดมสมอง เพือ่วางแผนในการศึกษา และร่วมกนัตั้งค  าถาม เพือ่คน้หาค าตอบ 
ในระยะน้ีมกัจะเป็นระยะที่ผูเ้รียนทบทวน ประสบการณ์เดิมเก่ียวกบัหวัขอ้ หรือ ประเด็นที่ก  าลงั
ศึกษาอยู ่
 3.  ระยะด าเนินการโครงงาน (Project in progress) ระยะน้ีประกอบดว้ยการศึกษา คน้ควา้
โดยตรง มกัจะมีการศึกษา หรือออกไปหาขอ้มุลนอกชั้นเรียน เพือ่คน้ควา้ขอ้มูลเก่ียวกบัหวัขอ้ 
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เน้ือหา เพือ่วางแผนจดักิจกรรมในการท าโครงงาน ซ่ึงอาจจะมีการบูรณาการองคค์วามรู้หลายวชิา
เขา้ดว้ยกนั เช่น ศิลปะต่าง ๆ การวาด การป้ัน การประดิษฐ ์การก่อสร้าง และความรู้ทาง
วทิยาศาสตร์ 
 ในระยะน้ีนกัเรียนจะไดรั้บความรู้และประสบการณ์ใหม่จากการศึกษาในโครงงาน มี
การทดสอบสมมติฐานและปรับปรุงแกไ้ขผลงานที่ท  าในโครงงานให้เป็นผลส าเร็จ นกัเรียนมกัจะ
ใชเ้วลาท าโครงงานในระยะน้ียาวนานกวา่ทุกระยะ 
 4.  ระยะสรุปและอภิปรายผลโครงงาน (Consolidating project) ระยะน้ีประกอบดว้ย        
การเตรียมการส าหรับน าเสนอผลการศึกษาในโครงการ ในรูปแบบต่าง ๆ เช่น การแสดง การจดั
นิทรรศการ การสาธิต เพือ่ใหผู้ป้กครอง ครูอาจารยแ์ละเพือ่น ๆ ไดช้มผลงานและกิจกรรมที่จดัขึ้น 
เม่ือเสร็จส้ินกิจกรรมแลว้นกัเรียนและครูร่วมกนัประเมินผลการเรียนรู้ที่ไดจ้ากโครงงาน และ
วางแผนเตรียมการส าหรับการศึกษาในโครงงานต่อไป 
 ขั้นตอนในการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานสามารถจดัล าดบัและก าหนดขอบข่ายของการ
จดัการเรียนรู้แบบโครงงานไดอ้ยา่งชดัเจน โดยก าหนดระยะเวลาในการจดัการเรียนการสอนให้
แลว้เสร็จตามเวลา หรือ ถา้หากไม่เป็นไปตามก าหนดก็อาจจะมีการยดืหยุน่ขั้นตอนการเรียนรู้น้ีได้
ตามความเหมาะสมกบับริบทของผูเ้รียน  
 ผูว้จิยัจึงสร้างตารางแสดงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานขึ้นเพือ่ใชบ้อกที่มาของ
ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานโดยการสงัเคราะห์ความรู้การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน
จากนกัการศึกษาหลายท่านที่กล่าวมาขา้งตน้ไวด้งัตารางต่อไปน้ี 
 
ตารางที่ 1  ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานที่เป็นตน้แบบการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน   
                  ของนกัการศึกษา 
 

แหล่งข้อมูล การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ผลการสังเคราะห์การจัด 
การเรียนรู้ แบบโครงงาน 

กรมวชิาการ (2544) 
 

1.  การคิดและเลือกหวัเร่ือง 
2.  การวางแผน 
3.  การด าเนินงาน 
4.  การเขียนรายงาน 
5.  การน าเสนอผลงาน 

1.  ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน (กรม
วชิาการ ขอ้1) 
2.  ขั้นทบทวนประสบการณ์
เดิม 
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ตารางที่ 1  (ต่อ) 
 

แหล่งข้อมูล การจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน ผลการสังเคราะห์การจัด 
การเรียนรู้ แบบโครงงาน 

วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ 
(2551) 
 

1.  ระยะเตรียมการวางแผนเขา้สู่
โครงงาน 
2.  ระยะเร่ิมตน้โครงงาน 
3.  ระยะด าเนินการโครงงาน 

3.  ขั้นสร้างสรรคช้ิ์นงาน 
(กรมวชิาการ ขอ้ 3, วราภรณ์ 
ตระกูลสฤษด์ิ ขอ้ 2-3, 
พมิพนัธ ์เดชะคุปต ์ขอ้ 2-3) 

 4.  ระยะสรุปและอภิปรายผล
โครงงาน 

 

พมิพนัธ ์เดชะคุปตแ์ละ
คณะ (2552) 
 

1.  ระบุปัญหา 
2.  ออกแบบการรวบรวมขอ้มูล 
3.  ปฏิบตัิการรวบรวมขอ้มูล 
4.  วเิคราะห์ผลและส่ือความหมาย
ขอ้มูล 
5.  สรุปผล 

4. ขั้นเสนอผลงาน/ แสดง
ความคิดเห็น 
5.  ขั้นสรุปและประเมินผล 
(วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ ขอ้
4, พมิพนัธ ์เดชะคุปต ์ขอ้ 5) 

  
 จากตารางแสดงขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานที่เป็นตน้แบบการจดัการเรียนรู้

แบบโครงงานของนกัการศึกษาหลายท่าน ผูว้จิยัจึงสงัเคราะห์การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน
ออกมาใหต้รงกบัหลกัสูตรสถานศึกษาและตรงกบับริบทของผูเ้รียนใหม้ากที่สุด จึงจะท าให ้      
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานในงานวจิยัน้ีใหมี้ความเหมาะสมและสามารถจดัการเรียนรู้ไดต้รง
สมรรถภาพของผูเ้รียนใหม้ากที่สุด 

 การออกแบบกิจกรรมการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน  
วมิลศรี สุวรรณรัตน์ และมาฆะ ทิพยค์ีรี (2544, หนา้ 11-12) ไดอ้ธิบาย การออกแบบ

กิจกรรมการสอนตามขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน ครูจะสอนใหน้กัเรียนไดรั้บ
กระบวนการหาความรู้หรือที่เรียกวา่ คน้พบความรู้ดว้ยตนเอง ดว้ยการเลือกหวัขอ้โครงงานที่
นกัเรียนส ารวจและรวบรวมขอ้มูลในเร่ืองนั้น ๆ แลว้น ามาขอ้มูลมาเปรียบเทียบกบัของเดิมที่มีอยู่
แลว้ในเอกสารประกอบการสอนและใหน้กัเรียนวเิคราะห์ผลที่ได้ จะท าใหน้กัเรียนมีความรู้มาก
ยิง่ขึ้น 
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 วฒันา มคัคสมนั (2550, หนา้ 66) ไดอ้ธิบายวา่ การออกแบบกิจกรรมการสอนตาม
ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน ครูตอ้งกระตุน้ใหน้กัเรียนไดค้ิด เลือก และท าในส่ิงที่
สอดคลอ้งกบัความตอ้งการและสอดคลอ้งกบัพฒันาการของนกัเรียน กิจกรรมที่ครูเตรียมให้
นกัเรียนใหน้กัเรียนเลือกจึงตอ้งเป็นกิจกรรมที่สอดคลอ้งกบัความตอ้งการ และพฒันาการของ
นกัเรียน 

 พมิพนัธ ์เดชะคุปต ์และคณะ (2552, หนา้ 102) ไดอ้ธิบายวา่ การออกแบบกิจกรรมการ
สอนตามขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน ครูตอ้งจดักิจกรรมใหน้กัเรียนประยกุตใ์ชค้วามรู้
หรือถ่ายโอนความรู้ หรือขยายความรู้ดว้ยการสร้างผลงาน ช้ินงาน และภาระงาน อนัเป็นหลกัฐาน
หรือร่องรอยที่แสดงวา่นกัเรียนรู้อยา่งเขา้ใจ 

 วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ (2551, หนา้ 21) ไดอ้ธิบายถึง การออกแบบกิจกรรมการจดัการ
เรียนรู้แบบโครงงานมีกรอบแนวคิด ดงัน้ี  
 1.  ความเหมาะสมและความพอดี การออกแบบการเรียนรู้จะตอ้งมีวตัถุประสงคก์าร
เรียนรู้ที่ชดัเจน เพือ่ก าหนดวตัถุประสงค ์หรือเป้าหมายของโครงงาน รวมทั้งการพจิารณาถึง
สดัส่วนในการประเมินผลโครงงาน และการประเมินผลการเรียนรู้ โดยเฉพาะส่วนส าคญัคือ 
วตัถุประสงคข์องโครงการใหส้อดคลอ้งกนั 
 หากวตัถุประสงคข์องการมอบหมายการท าโครงงาน คือ ตอ้งการใหน้กัเรียนมีความรู้
ดา้นการแกไ้ขปัญหาขอ้ขดัแยง้ องคป์ระกอบของการประเมินผลการเรียนรู้จึงเจาะจงดู
ความสามารถใจการแกไ้ขปัญหาขอ้ขดัแยง้โดยมีสดัส่วนของน ้ าหนกัคะแนนที่ใหต้อ้งเหมาะสม
และพอดีกนั 
 2.  ขอบเขตการประเมิน ครูผูส้อนตอ้งก าหนดผลงานหรือความรู้ที่นกัเรียนหรือกลุ่มควร
ไดรั้บ ควรก าหนด เพือ่วางแผน กระบวนการกลุ่มใหด้ าเนินการกิจกรรมไดอ้ยา่งดีมีประสิทธิภาพ
ตรงตามที่ผูส้อนตอ้งการ รวมทั้งจะน าไปสู่กระบวนการประเมินโดยผูส้อนตอ้งเตรียมการในเร่ือง
ต่อไปน้ี 
 2.1  การอภิปรายกลุ่ม เป็นการใหข้อ้มูลการประเมินผลร่วมกนัภายในกลุ่มโดย             
การแลกเปล่ียนขอ้มูลและความคิดเห็นกนัอยา่งเปิดเผยและจริงใจต่อกนั 
 2.2  มีการก าหนดปัจจยัน าสู่การก าหนดคุณภาพ ของกระบวนการและผลงานที่ดีของ
โครงงานอนัจะเช่ือมไปสู่การมีความรู้ที่ดีและพเิศษกวา่มีลกัษณะใดบา้ง เพือ่นกัเรียนจะไดเ้ขา้ใจ
และมีแนวทางในการเรียนไดอ้ยา่งถูกตอ้ง 
 2.3  การใหค้วามรู้ที่จ  าเป็นพื้นฐาน เช่น การสาธิต แนะน าการสร้างทกัษะของ                 
การสร้างสมัพนัธภาพระหวา่งบุคคล 
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 2.4  ควรตอ้งมีการก าหนดเกณฑแ์ละช้ีแจงใหน้กัเรียนทราบแนวทางการประเมิน ควร
มีการแจง้เกณฑใ์นการประเมินผลใหน้กัเรียนไดมี้โอกาสทราบก่อนการท าโครงงาน 
 2.5  มีการประเมินผลการเรียนรู้โดยหลากหลาย กล่าวคือ ควรมีผูป้ระเมินที่
หลากหลาย มีเหตุผลส าคญัของการใชผู้ป้ระเมินหลายคน ผูป้ระเมินผลแต่ละคนมีระดบัความรู้และ
ความช านาญในการประเมินแตกต่างกนัเช่น ขณะที่ครูผูส้อนมกัจะดูระดบัการเรียนรู้และการท า
กิจกรรมของนกัเรียน โดยดูจากกระบวนการกลุ่มเป็นส าคญั 
 3.  เน้ือหาในการสอน เน้ือหาที่ครูตอ้งการสอนใหแ้ก่นกัเรียนเพือ่หวงัจะใหน้กัเรียนได้
เรียนรู้ จะเป็นตวัก าหนดกิจกรรมการเรียนการสอน อนัจะน าไปสู่จุดประสงคข์องการมอบหมายให้
ท  าโครงงาน 
 ดงันั้น การออกแบบกิจกรรมการสอนตามขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น
ขั้นตอนของการวางแผนในการจดักิจกรรมส าหรับการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน โดยมี
วตัถุประสงคเ์พือ่ใหน้กัเรียนเกิดประสบการณ์การขั้นตอนของการท างานเป็นกลุ่ม นกัเรียนมี
ความสามารถในการวางแผนขั้นตอนการท างาน กระบวนการท างาน ผลงานและการน าเสนอ           
เป็นตน้ 
 กิจกรรมที่จัดส าหรับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 

กิจกรรมที่จดัส าหรับการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน นกัการศึกษาไดอ้ธิบายไว ้ดงัน้ี 
 วฒันาพร มคัคสมนั (2550, หนา้ 67) ไดอ้ธิบายวา่ กิจกรรมที่จดัส าหรับการจดัการเรียนรู้
แบบโครงงาน มีกิจกรรมหลกัอยู ่5 กิจกรรม คือ การอภิปราย การทศันศึกษา การน าเสนอ การศึกษา
คน้ควา้ และการจดัแสดง 
 สมศกัด์ิ ภู่วภิาดาวรรธน์ (2553, หนา้ 85) ไดอ้ธิบายวา่ กิจกรรมที่จดัส าหรับการจดั        
การเรียนรู้แบบโครงงานยอ่มขึ้นอยูก่บัความเหมาะสมตามวยัและทกัษะต่าง ๆ ของผูเ้รียนเป็นส าคญั 
กิจกรรมต่าง ๆ ที่ควรใชใ้นการท าโครงงาน ไดแ้ก่ การเขียน การอ่าน การบนัทึกผลการสงัเกต           
การสมัภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญ หรือผูรู้้ในทอ้งถ่ิน เป็นตน้ ขอ้มูลทีไ่ดจ้ะน ามาสรุปและเสนอในรูป       
ของกราฟ แผนภูมิ ไดอะแกรม ภาพวาด ภาพพมิพ ์โครงหุ่นหรืออาจน าเสนอในรูปของส่ิงประดิษฐ์
ต่าง ๆ  
 ดงันั้น กิจกรรมที่จดัส าหรับการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานนั้น ครูตอ้งเป็นผูจ้ดัสภาพ
ของกิจกรรมและสภาพของบรรยากาศใหน้กัเรียนเกิดแรงกระตุน้ที่จะอยากเรียนรู้และคน้หาค าตอบ
ของปัญหาดว้ยตนเอง จนน าไปสู่ขั้นตอนของการสร้างโครงงานไดใ้นที่สุด ซ่ึงกิจกรรมส าหรับการ
จดัการเรียนรู้แบบโครงงานจะตอ้งมีลกัษณะดงัที ่วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ (2551, หนา้ 25) ไดร้ะบุไว้
ต่อไปน้ี 
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  1.  กิจกรรมการพดูคุย สนทนา การพดูคุยสนทนา ถือเป็นกิจกรรมที่ส าคญั เพราะเป็น
วธีิการส่ือสารความรู้ ความคิดเห็น ประสบการณ์ของสมาชิกแต่ละคน อนัจะน าไปสู่การวางแผน
จดัการ เพือ่ท  ากิจกรรมโครงงานใหส้ าเร็จตามวตัถุประสงค ์โดยเฉพาะการพดูคุย แลกเปล่ียน          
ความคิดเห็นร่วมกนัในชั้นเรียน หรือในกลุ่มเล็ก ๆ จะช่วยใหน้กัเรียนพฒันาความคิด ความเขา้ใจ    
ในส่ิงต่าง ๆ ไดดี้ยิง่ขึ้น อีกทั้งยงัช่วยแกไ้ขปัญหาต่าง ๆ ในโครงการ อนัจะน าไปสู่การจดัการแกไ้ข
ร่วมกนั และเป็นการเปิดโอกาสใหน้กัเรียนแต่ละคนไดแ้สดงออกความคิดเห็น ฝึกทกัษะการส่ือสาร 
สามารถรับรู้ความคิดของผูอ่ื้น 
 2.  กิจกรรมการศึกษาคน้ควา้ ซ่ึงเป็นกิจกรรมที่นกัเรียนไดแ้สวงหาความรู้อยา่ง
หลากหลายจากแหล่งขอ้มูลต่าง ๆ ที่มีอยูใ่นหนงัสือ ส่ือการเรียนรู้ต่าง ๆ กิจกรรมการคน้ควา้จะท า
ใหน้กัเรียนไดพ้ฒันาความรู้ทางวชิาการต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้งกบัหวัขอ้ และสนบัสนุนการท างาน
โครงงานใหบ้รรลุเป้าหมาย ทั้งยงัเป็นการปลูกฝังการรู้จกัเสาะแสวงหาขอ้ความรู้ ความจริงต่าง ๆ ที่
ตนเองสนใจอนัจะน าไปสู่การเป็นบุคคลทีมี่การใฝ่เรียน ใฝ่รู้ตลอดชีวติ พฒันาไปสู่การเป็นบุคคลที่
มีการเรียนรู้ตลอดชีวติ 
 3.  กิจกรรมการปฏิบติังานภาคสนาม คอื การลงมือปฏิบตัิโครงงานตามที่สมาชิกภายใน
กลุ่มไดร่้วมกนัวางแผนไว ้กล่าวคอื เป็นกิจกรรมที่เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์ตรงจาก
การกระท ากิจกรรมร่วมกบัสมาชิกในกลุ่ม อีกทั้งยงัเนน้ การมีปฏิสมัพนัธก์บับุคคลอ่ืนทั้งในและ
นอกกลุ่ม ยงัเป็นการฝึกการท างานในชีวติจริงที่ตอ้งการมีการพึ่งพาอาศยัผูอ่ื้น รู้จกัให ้รู้จกัรับ ฝึก
การแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ รู้จกัการวางแผนการท างาน นบัวา่เป็นประโยชน์อยา่งยิง่ 
 อาจกล่าวไดว้า่ การปฏิบตัิงานภาคสนามจึงเป็นโอกาสที่ผูเ้รียนจะไดเ้ห็น ไดฟั้ง ไดดู้ ได้
สมัผสั ไดเ้รียนรู้ในส่ิงที่สนใจ เสมือนการคน้ควา้หาความรู้ ศึกษาทดสอบ ทดลอง ซ่ึงการท างาน
ภาคสนาม หรือ การลงมือปฏิบติัโครงงานน้ี อาจอยูใ่นหรือนอกบริเวณสถานศึกษาได ้
 4.  กิจกรรมการน าเสนอ เป็นกิจกรรมที่นกัเรียนถ่ายทอดความรู้ ความเขา้ใจ และ
ประสบการณ์ที่มีเก่ียวกบัหวัขอ้โครงงาน โดยอาจ าน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เช่น แสดงนิทรรศการ 
การแสดงละคร 
 5.  กิจกรรมการจดัแสดง เป็นกิจกรรมที่นกัเรียนไดน้ าเสนอผลงานที่ท  าในโครงการออก
เผยแพร่ และท าใหบุ้คคลต่าง ๆ ที่เก่ียวขอ้ง เช่น ผูป้กครอง ครู เพือ่น ๆ และผูส้นใจ นอกจากนั้น
แลว้ ยงัเป็นการน าเสนอความส าเร็จ และความภาคภูมิใจของนกัเรียนในโครงการ โดยส่วนใหญ่
กิจกรรมน้ี จะจดัขึ้นในระยะส้ินสุดโครงการ ในรูปแบบของนิทรรศการ การแสดง ผลงาน          
การแสดงละคร บทบาทสมมุติ การสาธิตงาน 
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 นกัเรียนจะมีความรู้ความเขา้ใจเก่ียวกบัหัวขอ้โครงงานของตนเองมากเพยีงใดก็ขึ้นอยูก่บั
กิจกรรมและบรรยากาศของหอ้งเรียนวา่จะส่งเสริมต่อพฒันาการการเรียนรู้แบบโครงงานของ
นกัเรียนไดม้ากนอ้ยเพยีง อีกทั้งครูยงัตอ้งอาศยัการสงัเกต การสมัภาษณ์ และการเขา้ถึงผูเ้รียนวา่มี
ความเขา้ใจและสนใจเก่ียวกบัเร่ืองที่นกัเรียนศึกษาคน้ควา้มากเท่าใด เพราะครูจะตอ้งประเมิน
สถานการณ์ในหอ้งเรียนแลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ข เพือ่ใหก้ารจดัการเรียนการสอนในคร้ังต่อไปนั้นดี
ขึ้นกวา่เดิม 
 การประเมินผลการเรียนรู้แบบโครงงาน 

การประเมินผลการเรียนรู้แบบโครงงานไดมี้นกัการศึกษาหลายท่านไดอ้ธิบายหลกัการ 
ดงัน้ี 
 วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ (2551, หนา้ 26) ไดอ้ธิบายวา่ การประเมินการเรียนรู้โดยใช้
โครงงาน จะตอ้งมีการประเมินผลการเรียนรู้ ครูผูส้อนจะเป็นผูก้  าหนดและเลือกประเมินโดยมีแนว
ทางการประเมิน 3 แนวทาง ไดแ้ก่ 1) การประเมินกระบวนการ (Evaluate group process) 2) การ
ประเมินผลของโครงงาน (Evaluate product group) และ 3) การประเมินทั้งกระบวนการและผลของ
โครงงาน  
 สมศกัด์ิ ภู่วภิาดาวรรธน์ (2553, หนา้ 85) ไดอ้ธิบายวธีิการหลกัที่ใชใ้นการประเมิน
โครงงาน ไดแ้ก่ 1) การประเมินช้ินงาน(Assessing artifacts) 2) การประเมินรายงานหรือภาคนิพนธ์
(Assessing report or dissertation) 3) การประเมินโดยสอบปากเปล่า (Vivas) 4) การประเมินจาก
โปสเตอร์หรือการจดันิทรรศการโครงงาน (Poster sessions/ Exhibitions) 5) การประเมินจากการ
น าเสนอ (Presentation) และ 6) การประเมินจากสมุดบนัทึก (Log books) 
 เอกรินทร์ ส่ีมหาศาลและสุปรารถนา ยกุตะนนัท ์(2546, หนา้ 29) ไดอ้ธิบายถึงการวดั
และประเมินผลการเรียนรู้แบบโครงงาน วา่ผูส้อนตอ้งตระหนกัถึงการใชว้ธีิการวดัและประเมินผล
ที่สามารถสะทอ้นใหเ้ห็นถึงสภาพการจดัการเรียนการสอนทั้งในชั้นเรียนและแหล่งเรียนรู้ที่แทจ้ริง 
โดยพจิารณาจากผลการประเมิน ดงัน้ี 
 1.  การประเมินความสามารถจริงของผูเ้รียนที่เกิดขึ้นในชั้นเรียนโดยใชแ้ฟ้มสะสม
ผลงานเป็นหลกัฐานสะทอ้นใหเ้ห็นถึงสภาพแวดลอ้มและบรรยากาศของการจดัการเรียนการสอน
ของผูส้อน 
 2.  การประเมินความสามารถของผูเ้รียนที่เกิดขึ้นโดยตรงจากการเรียนรู้ตามสาระ        
การเรียนรู้ต่าง ๆ ของหลกัสูตร 
 3.  การประเมินความสามารถของผูเ้รียนที่เกิดขึ้นจากการบูรณาการการเรียนรู้ และ
ปฏิสมัพนัธต่์างๆตามจุดหมายการเรียนรู้ของหลกัสูตร 
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 4.  การประเมินผลงานหรือโครงงานที่ผูเ้รียนประยกุตว์ธีิการและกระบวนการเรียนรู้ไป
ใชใ้นกระบวนการท างานอ่ืน ๆ จนเกิดเป็นผลงานใหม่ที่มีคุณภาพและความพงึพอใจในงานนั้น ๆ 
 การประเมินผลการเรียนรู้แบบโครงงาน ผูส้อนจะใชก้ารประเมินทั้งที่เป็นกระบวนการ
ผลของโครงงาน การประเมินทั้งกระบวนการและผลที่เกิดขึ้น นอกจากน้ีอาจประเมินจากการสอบ
ปากเปล่า การน าเสนอในรูปแบบต่าง ๆ ซ่ึงสะทอ้นความสามารถและเป็นการประเมินตามสภาพ
จริง 
 ความสามารถในการท าโครงงานที่เกิดจากการท าโครงงานวิชาคอมพิวเตอร์ 
 ความสามารถในการท าโครงงาน หมายถึง พฤติกรรมที่แสดงกระบวนการท างานเป็น
กลุ่มหรือเป็นทีม เป็นการศึกษาดว้ยตนเอง โดยมีการวางแผน คิดวเิคราะห์ ใชก้ารส่ือสาร การแกไ้ข
ปัญหาเฉพาะหนา้ รู้จกัขจดัปัญหาความขดัแยง้ที่เกิดจากการท างานร่วมกนั ฝึกทกัษะการท างาน
ร่วมกบัผูอ่ื้น รู้จกัการบริหารจดัการตนเอง และทีมงาน เพือ่ใหบ้รรลุความมุ่งหมายที่คาดหวงัไว ้ 
 กระทรวงศึกษาธิการ (2551, หนา้ 58) ไดอ้ธิบายวา่ โครงงานวิชาคอมพวิเตอร์เป็น
กิจกรรมการเรียนรู้ที่ท  าใหผู้เ้รียนเกิดความสามารถในดา้นต่าง ๆ ที่ส าคญั 5 ประการ ดงัน้ี 

 1.  ความสามารถในการส่ือสาร เป็นความสามารถในที่เกิดจากการที่นกัเรียนผูท้  า
โครงงานตอ้งน าเสนอผลงานใหค้รูและเพือ่นนกัเรียนเขา้ใจในโครงงานคอมพวิเตอร์ไดอ้ยา่งชดัเจน 
ดงันั้น ผูท้  าโครงงานตอ้งส่ือสารความคิดในการสร้างสรรคโ์ครงงานดว้ยการเขียน หรือดว้ยปาก
เปล่า รวมทั้งเลือกรูปแบบของส่ืออยา่งมีประสิทธิภาพ เพือ่น าเสนอแนวคิดในการจดัท าโครงงานให้
ผูอ่ื้นไดเ้ขา้ใจ 
  2.  ความสามารถในการคิด ซ่ึงผูเ้รียนจะมีการคิดในลกัษณะต่าง ๆ ดงัน้ี 
 2.1  การคิดวเิคราะห์ เกิดจากการที่ผูเ้รียนตอ้งวิเคราะห์ปัญหาและแยกแยะสาเหตุวา่
เกิดเน่ืองจากอะไร 
 2.2  การคิดสงัเคราะห์ เกิดจากการที่ผูเ้รียนตอ้งน าความรู้ต่างๆที่เรียนมา รวมทั้ง
ความรู้จากการคน้หาขอ้มูล เพือ่ใชใ้นการแกปั้ญหาหรือการสร้างสรรคโ์ครงงาน 
 2.3  การคิดอยา่งสร้างสรรค ์เกิดจากการที่ผูเ้รียนน าความรู้มาสร้างสรรคผ์ลงาน      
ใหม่ ๆ 
 2.4  การคิดอยา่งมีวจิารณญาณ เกิดจากการที่ผูเ้รียนไดมี้การคิดไตร่ตรองวา่ควรท า
โครงงานใดและไม่ควรท าโครงงานใด เน่ืองจากโครงงานที่สร้างขึ้นอาจส่งผลกระทบต่อสงัคม
โดยรวม เช่น โครงงานระบบค านวณเลขหวย ส าหรับหาเลขที่คาดวา่สลากกินแบ่งรัฐบาลจะออกใน
แต่ละงวด อาจส่งผลกระทบต่อสงัคม ท าใหค้นในสงัคมเกิดความหมกมุ่นกบัการใชเ้งินเล่นหวย
มากขึ้น 
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 2.5  การคิดอยา่งเป็นระบบ เกิดจากการที่ผูเ้รียนคิดแกปั้ญหาอยา่งเป็นขั้นตอน โดยใช้
ขั้นตอนในการพฒันาโครงงาน คือ ผูเ้รียนเป็นผูว้างแผนในการศึกษาคน้ควา้ เก็บรวบรวมขอ้มูล
พฒันา หรือประดิษฐค์ิดคน้ผลงาน รวมทั้งการสรุปผลและการเสนอผลการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง 
โดยมีผูส้อนและผูท้รงคุณวฒิุเป็นผูใ้หค้  าปรึกษา 
 3.  ความสามารถในการแกปั้ญหา เกิดจากการที่ผูเ้รียนวิเคราะห์ปัญหา เขา้ใจ และอธิบาย
ปัญหาทางดา้นคอมพวิเตอร์ รวมทั้งประยกุตค์วามรู้ ทกัษะ และการใชเ้คร่ืองมือที่เหมาะสมกบั        
การแกไ้ขปัญหา 

 4.  ความสามารถในการใชท้กัษะชีวติ เกิดจากการที่ผูเ้รียนไดน้ าความรู้และกระบวนการ
ต่าง ๆ ไปใชใ้นการพฒันาโครงงาน และน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจ าวนัไดอ้ยา่งเหมาะสม 
รวมถึงการพฒันาโครงงาน ก่อใหเ้กิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง อนัน าไปสู่การเรียนรู้ตลอดชีวติ 

 5.  ความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ีเกิดจากการที่ผูเ้รียนสามารถเลือกใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศในการแกปั้ญหาไดอ้ยา่งถูกตอ้งเหมาะสม และมีคุณธรรม  
 ดงันั้น การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใชเ้ทคโนโลยคีอมพวิเตอร์สามารถพฒันา
ผูเ้รียนดา้นการส่ือสาร การคิด การแกปั้ญหา การใชท้กัษะชีวติและความสามารถในการใช้
เทคโนโลย ี

 

การประเมนิผลการเรียนรู้ตามสภาพจริง  
 ความหมายของการประเมินตามสภาพจริง 
 เอกรินทร์ ส่ีมหาศาล และสุปรารถนา ยกุตะนนัท ์(2546, หนา้ 12) ไดอ้ธิบายวา่            
การประเมินผลตามสภาพจริงเป็นกระบวนการวดัผลและประเมินผลอยา่งเป็นระบบ เป็นวธีิการ
ประเมินผลความสามารถทางดา้นต่าง ๆ ของผูเ้รียนโดยมุ่งประเมินจากผลงานที่ปฏิบติัจริงมากกวา่
ประเมินจากผลการทดสอบดา้นขอ้สอบแบบเลือกตอบ และเกณฑก์ารประเมินตามสภาพจริงตอ้งมี
ผลสมัพนัธก์บัพฤติกรรมและการปฏิบติัจริงในชีวติประจ าวนัของผูเ้รียน 
 ชวลิต ชูก าแพง (2550, หนา้ 38) ไดอ้ธิบายวา่ การประเมินตามสภาพจริงมีลกัษณะร่วม
กนั 2 ประการคือ เป็นการประเมินที่เป็นทางเลือกใหม่แทนการใชแ้บบทดสอบแบบเลือกตอบและ
เป็นการประเมินที่เป็นการตรวจสอบการปฏิบติัของผูเ้รียนในขณะท ากิจกรรมบางอยา่งที่มี
ความส าคญั และจ าเป็นต่อชีวติประจ าวนั   
 สมศกัด์ิ ภู่วภิาดาวรรธน์ (2554, หนา้ 93) ไดอ้ธิบายวา่ การประเมินตามสภาพจริง       
เป็นวธีิการที่ออกแบบมาเพือ่สะทอ้นใหเ้ห็นพฤติกรรมและทกัษะที่จ  าเป็นของนกัเรียน และ        
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เป็นวธีิการประเมินที่เนน้งานที่นกัเรียนแสดงออกในภาคปฏิบตัิ (Performance) เนน้กระบวนการ
เรียนรู้ (Process) ผลผลิต (Product) และแฟ้มสะสมผลงาน (Portfolio) 
 ดงันั้น ความหมายของการประเมินผลตามสภาพจริงโดยรวมหมายถึง การประเมิน
ความสามารถจริงของนกัเรียนจากการเรียนรู้การท าผลงานหรือโครงงานที่นกัเรียนรู้จกัแกปั้ญหา
และแสดงความคิดสร้างสรรคใ์นการน าเสนอผลงาน และสามารถประยกุตว์ธีิการเรียนรู้และ
กระบวนการเรียนรู้ไปใชใ้นกระบวนการท างานอ่ืนที่เกิดในชีวติประจ าวนัได ้
 ลักษณะของการประเมินตามสภาพจริง 

ลกัษณะของการประเมินตามสภาพจริง นกัวชิาการไดอ้ธิบายไว ้ดงัน้ี 
 สมนึก นนธิจนัทร์ (2544, หนา้ 72) ไดอ้ธิบายวา่ กิจกรรมหรืองานที่ใหผู้เ้รียนปฏิบติัจึง
ควรมีลกัษณะเป็นงานที่ใชค้วามคิดระดบัสูง เป็นงานที่เช่ือมโยงกบัชีวติจริง เพือ่ให้เป็นงานที่มี
ความหมายและคุณคา่ต่อผูเ้รียน มากกวา่การเป็นเพยีงกิจกรรมในชั้นเรียน และเป็นงานที่เน้ือหา
สาระน าไปสู่การสนทนาระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน ผูเ้รียนกบัผูเ้รียนหรือผูเ้ก่ียวขอ้ง เพือ่เป็นการสร้าง
ปฏิสมัพนัธแ์ละแลกเปล่ียนความคิดเห็น การวพิากษว์จิารณ์ เพือ่พฒันาความเขา้ใจลึกซ้ึงขึ้น และ
เปิดโอกาสใหชุ้มชนมีส่วนร่วมสนบัสนุนผลสมัฤทธ์ิของผูเ้รียน 
 วฒันาพร ระงบัทุกข ์(2540, หนา้ 63-64) ไดอ้ธิบาย ลกัษณะวธีิที่ใชใ้นการประเมินตาม
สภาพจริง ไดแ้ก่ การสงัเกตอยา่งเป็นระบบและไม่เป็นระบบ รายบุคคลหรือกลุ่ม การท างานกลุ่ม 
ผลการทดสอบจากแบบทดสอบวดัความสามารถจริง รวมทั้งการประเมินผลผลิต การสรุปการ
ประเมินจะใชข้อ้มูลจากหลายส่วนและใชเ้กณฑคุ์ณภาพประกอบ  
 ชวลิต ชูก าแพง (2550, หนา้ 39) ไดอ้ธิบาย ลกัษณะของการประเมินตามสภาพจริงตอ้งมี
ลกัษณะที่ตรวจสอบได ้คือ นกัเรียนปฏิบติังานไดใ้นสภาพจริงมิใช่เรียนการเขียนแลว้วดัดว้ย
นกัเรียนจากการใชแ้บบทดสอบ แลว้ตอ้งใชเ้กณฑใ์นการประเมินของการปฏิบติัมากกวา่เกณฑ์
มาตรฐานที่สร้างขึ้นจากผูใ้ดผูห้น่ึง จากนั้นตอ้งมีการใหน้กัเรียนประเมินตนเอง เพือ่นกัเรียนจะได้
ทราบการท างานที่ตนเป็นผูช้ี้น าตนเอง ปรับปรุงจากแรงจูงใจของตนเอง ซ่ึงเป็นส่ิงจ าเป็นในโลก
ของความเป็นจริง และการน าเสนอผลงาน เป็นกิจกรรมที่ท  าใหเ้กิดการเรียนรู้ที่หย ัง่รากลึก 
เน่ืองจากนกัเรียนไดส้ะทอ้นความรู้สึกของตนวา่รู้อะไร และน าเสนอเพือ่ใหผู้อ่ื้นสามารถเขา้ใจได ้
 โดยภาพรวมแลว้ลกัษณะของการประเมินตามสภาพจริงนั้น สามารถแบ่งออกเป็น 5 
ลกัษณะดงัที่ เอกรินทร์ ส่ีมหาศาล และสุปรารถนา ยกุตะนนัท ์(2546, หนา้ 21-23) ไดอ้ธิบายไว้
ดงัต่อไปน้ี 
 1.  กระบวนการปฏิบตัิในสภาพจริง (Performance in the field) งานที่มอบหมายให้
ผูเ้รียนลงมือปฏิบตัิควรเป็นงานที่ทา้ทาย กระตุน้ใหผู้เ้รียนไดใ้ชค้วามสามารถสูงสุดและสมัพนัธก์บั
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ชีวติจริง ใชส้ติปัญญาที่สูงขึ้นเร่ือย ๆ ตามวยัและระดบัชั้นเรียน เพือ่เพิม่พนูประสบการณ์การเรียนรู้
ที่มีความหมายแก่ผูเ้รียน และที่ส าคญัตอ้งค านึงถึงทกัษะทางปัญญา (Metacognitive skills) และ
ความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
 2.  กระบวนการวดัและประเมินผล ตอ้งสอดคลอ้งกบัเป้าหมายและความคาดหวงัของ
หลกัสูตรและสภาพการเปล่ียนแปลงทางสงัคม โดยระบบการวดัผลจะตอ้งเนน้กระบวนการท า
(Process) และผลของการกระท า (Product) เนน้ความสามารถจริงที่เป็นประโยชน์ต่อการด าเนิน
ชีวติ ซ่ึงเป็นกระบวนการประเมินผลที่สามารถสะทอ้นใหเ้ห็นถึงสภาพการจดัการเรียนการสอน    
ที่เนน้การปฏิบตัิจริง (Authentic performance assessment) สอดคลอ้งกบัความตอ้งการของผูเ้รียน 
ทอ้งถ่ินและชุมชน 
 3.  เกณฑท์ี่ใชส้ าหรับการประเมิน (Criteria) การประเมินตามสภาพจริงมีวตัถุประสงค์
เพือ่พฒันาการเรียนรู้ แกจุ้ดดอ้ย เสริมจุดเด่นของผูเ้รียน และเป็นการประเมินสาระส าคญัของ         
การเรียนรู้ที่ผูเ้รียนเกิดจากการปฏิบติัจริง จึงตอ้งมีการก าหนดเกณฑท์ี่จะใชใ้นการประเมินผลการ
เรียนรู้ให้ชดัเจน และเป็นที่รับรู้ของผูเ้รียน ผูป้กครอง ผูส้อน รวมทั้งผูเ้ก่ียวขอ้งอ่ืน ๆ 
 4.  การประเมินตนเอง เป็นหลกัการส าคญัอยา่งหน่ึงของกระบวนการประเมินตามสภาพ
จริง เพราะผูเ้รียนเป็นผูป้ฏิบติัภาระงานที่มอบหมายใหบ้รรลุตามเกณฑท์ี่ก  าหนด การประเมิน
ตนเองระหวา่งปฏิบติัภาระงานจึงเป็นภารกิจจริงที่ผูเ้รียนตอ้งรับผดิชอบต่อตนเอง การประเมิน
ตนเองจึงเป็นวิธีการที่มุ่งส่งเสริมใหผู้เ้รียนเป็นผูช้ี้น าตนเอง เป็นผูส้ร้างแรงจูงใจใฝ่เรียนรู้และใฝ่
สมัฤทธ์ิดว้ยตนเองจนเกิดความกา้วหนา้ทางการเรียนตามมาตรฐานการศึกษาที่ก  าหนด ทั้งในดา้น
คุณภาพของงานและคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์โดยเฉพาะการเสริมสร้างวนิัยทางการเรียนซ่ึงเป็น
ปัญหาส าคญัของคนไทย 
 5.  การน าเสนอผลงาน เม่ือผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้จากการปฏิบติัตามกระบวนการเรียนรู้
และภาระงานที่มอบหมาย หลกัการส าคญัอีกอยา่งหน่ึงของกระบวนการประเมินตามสภาพจริงคือ 
การเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดน้ าเสนอผลงานที่เป็นผลงานที่เป็นผลการเรียนรู้ของตนเองหรือของกลุ่ม 
ซ่ึงส่วนใหญ่นิยมน าเสนอดว้ยปากเปล่า (Oral presentation) ประกอบการจดัแสดงผลงานที่ส าคญั
ใหผู้ป้กครอง เพือ่นนกัเรียน ผูส้อนและผูท้ี่เก่ียวขอ้งไดรั้บทราบผลการเรียนรู้ สามารถตรวจสอบ
คุณภาพที่เกิดขึ้นจริง ที่ส าคญัเป็นการรับรองวา่ผูเ้รียนไดบ้รรลุผลการเรียนตามเป้าหมายของการจดั
การศึกษา  
 ดงันั้น ลกัษณะของการประเมินตามสภาพจริงของนกัเรียนนั้น ครูตอ้งประเมินจาก       
การทกัษะทางการเรียนรู้และความแตกต่างระหวา่งบุคคลของนกัเรียน จึงจะสามารถออกแบบและ
จดัสภาพการเรียนรู้ไดต้ามกระบวนการประเมินตามสภาพจริง กระบวนการวดัและประเมินผล 
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เกณฑท์ี่ใชส้ าหรับประเมิน และการน าเสนอผลงาน เป็นตน้ ซ่ึงลกัษณะดงักล่าวจะช่วยส่งเสริมการ
เรียนรู้ของนกัเรียนใหไ้ดเ้รียนรู้จากการปฏิบตัิและสามารถแสดงความคิดสร้างสรรค์ ผลิตผลงานที่มี
ความหมายต่อการน าไปใชแ้กปั้ญหาไดใ้นชีวติจริง 
 เคร่ืองมือการวัดและประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริง 

เคร่ืองมือการวดัและประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริง นกัวชิาการไดอ้ธิบายไว ้ดงัน้ี 
เอกรินทร์ ส่ีมหาศาล และสุปรารถนา ยกุตะนนัท ์(2546, หนา้ 26) ไดอ้ธิบายวา่ เคร่ืองมือ

การวดัและประเมินตามสภาพจริงที่นิยมใชก้นันั้น ครูสามารถสร้างเคร่ืองมือเพือ่ใชใ้นการประเมิน
ใหเ้หมาะสมกบัวธีิการเหล่าน้ีได ้เช่น แบบทดสอบ แบบส ารวจรายการ แบบประเมินค่า แบบ
สมัภาษณ์ แบบวดัเจคติ แบบบนัทึก แบบวดัความสามารถจริง แบบบนัทึกประจ าวนั และแฟ้ม
พฒันางาน  
  พมิพนัธ ์เดชะคุปตแ์ละพเยาว ์ยนิดีสุข (2551, หนา้ 124) ระบุเคร่ืองวดัและประเมินการ
เรียนรู้ตามสภาพจริงอาจใชว้ธีิต่อไปน้ี 

1.  การอภิปรายตามวตัถุประสงค ์   
2.  แบบทดสอบมาตรฐาน   
3.  แบบทดสอบที่พฒันาโดยครู   
4.  การเขียนบนัทึกผลการเรียนรู้   
5.  การน าเสนอดว้ยวาจา    
6.  โครงงาน     
7.  การปฏิบตัิทดลอง     
8.  แฟ้มสะสมงาน (Portfolio)/ ผลงาน  
9.  การสงัเกต 
10.  การบนัทึก 
11.  การสร้างสถานการณ์จ าลอง 
12.  แบบสอบถาม 
13.  แบบสมัภาษณ์ 
14.  บนัทึกการเรียนรู้ หรือการเขียนอนุทิน 
15.  ทีมจดัการโดยนกัเรียน 
16.  ทีมประเมินโดยครู 
17.  การประชุมของผูป้กครอง 
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ซ่ึงเคร่ืองมือการวดัและประเมินวดัตามสภาพจริงนั้นเอกรินทร์ ส่ีมหาศาลและ                         
สุปรารถนา ยกุตะนนัท ์(2546, หนา้ 24-26) ไดใ้หข้อ้สงัเกตอีกวา่ เคร่ืองมือการประเมินตามสภาพ
จริงช่วยใหผู้ส้อนรับรู้ขอ้มูลและผลส าเร็จจากการเรียนรู้ของผูเ้รียนตามที่เป็นจริง โดยเนน้                   
การประเมินความกา้วหนา้และพฒันาการของผูเ้รียน ดว้ยเคร่ืองมือและวธีิการที่น ามาใชอ้ยา่ง
หลากหลายซ่ึงสามารถด าเนินการไดห้ลายวธีิ ดงัต่อไปน้ี 

1.  การสงัเกต เป็นวิธีการที่กระท าไดใ้นสถานการณ์และทุกสถานที่ ผูส้อนอาจก าหนด
เคร่ืองมือและเกณฑใ์นการสงัเกตหรืออาจไม่มีเคร่ืองมือในการสงัเกตก็ได ้ทั้งน้ีขึ้นอยูก่บัประเด็นที่
ตอ้งการประเมินผูเ้รียนวา่ วิธีการสงัเกตสามารถใชป้ระเมินผลการเรียนรู้ทั้งในดา้นความรู้                
ความเขา้ใจ ดา้นทกัษะกระบวนการ ดา้นคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมที่พงึประสงค ์

2.  การสมัภาษณ์ เป็นวธีิการประเมินโดยตั้งค  าถามอยา่งง่าย ๆ ไม่ซบัซอ้นเกินไป 
สามารถสมัภาษณ์ผูเ้รียนแต่ละคนไดท้ั้งรูปแบบที่เป็นทางการหรือไม่เป็นทางการ นิยมใช้
ประเมินผล การเรียนรู้ดา้นความรู้ความเขา้ใจในระดบัที่สูงกวา่ความรู้ความจ า และดา้นความรู้สึก
นึกคิดที่สะทอ้นใหเ้ห็นถึงความเช่ือ ทศันคติ ค่านิยมที่ผูเ้รียนยดึถือต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงรวมทั้งการเห็น
คุณค่าในสาระการเรียนรู้รายวชิาต่าง ๆ เป็นตน้ 

3.  บนัทึกจากผูเ้ก่ียวขอ้ง เป็นวธีิการรวบรวมขอ้มูลความคิดเห็นเก่ียวกบัตวัผูเ้รียนทั้งใน
ดา้นความรู้ ความคิด ความสามารถพเิศษ ความถนดั ความสนใจ และการแสดงออกพฤติกรรม
ลกัษณะต่าง ๆ ทั้งที่พงึประสงคแ์ละไม่พงึประสงค ์ซ่ึงเป็นประโยชน์ต่อการวางแผนการเรียนรู้ และ
แนวทางพฒันาผูเ้รียนใหบ้รรลุมาตรฐานการเรียนรู้ของหลกัสูตรต่อไป 

4.  แบบทดสอบวดัความสามารถที่เป็นจริง (Authentic test) เป็นวธีิการสร้างขอ้สอบ  
โดยใชค้  าถามที่เก่ียวกบัการน าความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ต่างๆหรือการสร้างความรู้ใหม่จาก   
ความเขา้ใจและประสบการณ์เดิม หรือจากสถานการณ์จ าลองที่ก  าหนดขึ้นใหค้ลา้ยคลึงกบั
สถานการณ์จริง เพือ่เลียนแบบสภาพจริง เป็นตน้ เพือ่ประเมินผลการเรียนรู้ดา้นความรู้ความเขา้ใจ 
การฝึกทกัษะและกระบวนการน าความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน์ 

5.  การรายงานตนเอง เป็นวธีิการประเมินดว้ยการใหผู้เ้รียนเขียนบรรยายความรู้สึก หรือ
พดูแสดงความคิดเห็นออกมาโดยตรง เพือ่ประเมินความรู้สึกนึกคิด ความเขา้ใจ ความตอ้งการ      
การใชว้ธีิการต่าง ๆ และการสร้างผลงานของผูเ้รียนจะช่วยให้ผูส้อนเขา้ใจผูเ้รียนแต่ละคนมากยิง่ขึ้น
และสามารถประเมินผลการเรียนรู้ดา้นความรู้ความเขา้ใจ ทกัษะกระบวนการ รวมทั้งเจตคติต่อ   
การเรียนรู้ส่ิงต่าง ๆ ของผูเ้รียนไดดี้ยิง่ขึ้น 

6.  การใชแ้ฟ้มสะสมผลงาน (Porfolio) เป็นการจดัเก็บตวัอยา่งผลงานที่มีการรวบรวมไว้
อยา่งเป็นระบบ และจะกระท าอยา่งต่อเน่ืองตลอดช่วงชั้นของหลกัสูตรหรือโปรแกรมการเรียน เพือ่
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ใชเ้ป็นหลกัฐานแสดงใหเ้ห็นถึงความสามารถของผูเ้รียนในดา้นความรู้เขา้ใจ และทกัษะต่าง ๆ ที่
ผูเ้รียนพฒันาไดส้ าเร็จ รวมทั้งความถนดั ความสนใจ ความพยายาม แรงจูงใจ และความกา้วหนา้
ทางการเรียนที่สามารถน ามาประกอบการประเมินผลสมัฤทธ์ิของผูเ้รียนแต่ละคนใหมี้ความ
น่าเช่ือถือ (Reliability) มากยิง่ขึ้น 

ดงันั้น การเนน้ใหผู้เ้รียนมีความสามารถในการปฏิบตัิงาน มีความกระตอืรือร้นที่จะ
เรียนรู้เสาะแสวงหาความรู้แปลกใหม่มาเพิม่พนูความรู้ของตนอยูเ่สมอสามารถปรับตวัใหเ้ขา้กบั
ผูอ่ื้นได ้สามารถคดิ วเิคราะห์ และประเมินค่าสารสนเทศ ตลอดจนเป็นสมาชิกที่ดีของ นอกจากครู
จะตอ้งใชว้ธีิการจดัการเรียนการสอนที่เอ้ือต่อการพฒันาคุณลกัษณะต่าง ๆ แลว้ ครูจ าเป็นตอ้ง
เลือกใชว้ธีิการวดัและประเมินตามสภาพจริงที่สามารถคน้หาความสามารถที่แทจ้ริงของผูเ้รียนอยา่ง
ชดัเจน เพือ่ใหผ้ลประเมินที่ไดส้ะทอ้นถึงภาพการปฏิบตัิงานและผลงานของผูเ้รียนได ้
 งานวจิยัเล่มน้ีประเมินภาคปฏิบติัดว้ยวธีิการสงัเกตพฤติกรรมการท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม
ของนกัเรียน และในระหวา่งสงัเกตการท างานของนกัเรียนนั้น ครูจะท าการสมัภาษณ์การท างาน
กลุ่มของนกัเรียนแบบคร่าว ๆ เพือ่ตรวจสอบวา่ นกัเรียนมีความเขา้ใจกระบวนการท างานที่ครูได้
มอบหมายใหท้  าไดห้รือไม่ เม่ือครบก าหนดส่งงาน ครูจะประเมินผลงานของนกัเรียนดว้ยการใช้
แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานประเมินผลงานและการน าเสนอผลงานของนกัเรียน
เป็นขั้นตอนสุดทา้ย 
 เกณฑ์ที่ใช้ในการประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริง 

การประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริงมกันิยมใชรู้บริคเพือ่อธิบายความสมัฤทธ์ิผลของ
ผูเ้รียน 
 วฒันาพร ระงบัทุกข ์(2540, หนา้ 67) ไดอ้ธิบายวา่ เกณฑท์ี่ใชใ้นการประเมินการเรียนรู้
ตามสภาพจริงเป็นเคร่ืองมือที่ใชป้ระเมินภาคปฏิบติัของนกัเรียนเรียกวา่ รูบริค (Rubric) หมายถึง 
การสร้างกฎเกณฑข์ึ้นมาเพือ่ดูลกัษณะของส่ิงส าคญัซ่ึงไดแ้ก่เกณฑก์ารใหค้ะแนน (Scoring guide) 
ซ่ึงจะตอ้งก าหนดมาตรวดั (Scale) และรายการคุณลกัษณะที่บรรยายถึงความสามารถในการ
แสดงออกของผูเ้รียนในแต่ละระดบั ขอ้มูลจากรูบริคจะสะทอ้นใหค้รู ผูป้กครองและผูส้นใจอ่ืน ๆ 
ทัว่ไปเห็นวา่ผูเ้รียนเรียนรู้อะไรบา้ง และท าอะไรไดม้ากนอ้ยเพยีงใด  
  พมิพนัธ ์เดชะคุปต ์และพเยาว ์ยนิดีสุข (2551, หนา้ 129) ไดอ้ธิบายวา่ การสร้างเกณฑ์
การประเมินที่นิยมใชม้ากมี 2 วธีิ คือ เกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรูบริคและเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบ
มาตรประมาณค่า เป็นตน้ 
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 สมศกัด์ิ ภู่วภิาดาวรรธน์ (2554, หนา้ 137) ไดอ้ธิบายวา่ รูบริค คือ เคร่ืองมือในการให้
คะแนน (Scoring tool) ที่มีการระบุเกณฑ ์(Criteria) ประเมินช้ินงานและคุณภาพ (Quality) ของ
ช้ินงานในแต่ละเกณฑ ์
 ในการวจิยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัไดเ้ลือกเกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรูบริคมาใชใ้นการประเมิน   
การเรียนรู้ตามสภาพจริงซ่ึงเคร่ืองมือที่ใชใ้นการหาขอ้มูลน้ีมีความเป็นปรนยัสูงและมีความตรงสูง
ซ่ึงสอดคลอ้งกบั สมศกัด์ิ ภู่วภิาดาวรรธน์ (2554, หนา้ 140) ไดร้ะบุจุดประสงคใ์นการสร้างรูบริค 
ในการประเมินการเรียนรู้ตามสภาพจริง ดงัน้ี 
 1.  เพือ่ประเมินกระบวนการ (Process) เช่น ประเมินการเรียนรู้เป็นทีม กลยทุธ ์          
การสมัภาษณ์ เป็นตน้ 
 2.  เพือ่ประเมินผลผลิต (Product) เช่น ประเมินแฟ้มสะสมผลงาน รายงานการวจิยั 
นิทรรศการ ผลงานศิลปะ เป็นตน้ 
 3.  เพือ่ประเมินการปฏิบตัิ (Perfomance) เช่น ประเมินการน าเสนอปากเปล่า               
การอภิปราย การสาธิต เป็นตน้    
 ดงันั้น เกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรูบริค เป็นเคร่ืองมือที่สามารถใชไ้ดก้บัการประเมินและ
การสอนต่าง ๆ สามารถใชเ้กณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรูบริคเพือ่พฒันาหรือปรับปรุงการปฏิบตัิงาน
ของนกัเรียนได ้อีกทั้งยงัสามารถแสดงใหน้กัเรียนเห็นไดอ้ยา่งชดัเจนวา่ท าอยา่งไรจึงจะปฏิบติังาน
ไดส้ าเร็จตามที่คาดหวงัไว ้
 

การหาประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้  
 การหาประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ คือ การประเมินประสิทธิภาพแผน 
การจดัการเรียนรู้ดว้ยค่าประสิทธิภาพ E1/ E2 เป็นการพฒันาแนวคิดโดยศาสตราจารย ์ดร. ชยัยงค ์
พรหมวงศ ์ที่ก  าหนดขึ้นเพือ่หาประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้และส่ือการสอนประเภท
ต่างๆยกเวน้บทเรียนโปรแกรมคอมพวิเตอร์ (มนตรี แยม้กสิกร, 2547, หนา้ 220) 
 มนตรี แยม้กสิกร (2547, หนา้ 236) ไดอ้ธิบายแนวคิดการประเมินประสิทธิภาพแผน 
การจดัการเรียนรู้ดว้ยค่าประสิทธิภาพ E1/ E2 เป็นการประเมินที่เช่ือวา่ หากสามารถจดัประสบการณ์
และสร้างเง่ือนไขระหวา่งการเรียนใหเ้กิดสภาพที่เอ้ือต่อการเรียนรู้ที่ดี และท าใหผู้เ้รียนมีพฤติกรรม
การเรียนรู้ระหวา่งการเรียนที่ดีไดก้็น่าที่จะส่งผลต่อการเรียนรู้สุดทา้ยใหดี้ตามไปดว้ย 
 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2556, หนา้ 7) ไดอ้ธิบายการหาประสิทธิภาพของแผนการจดั 
การเรียนรู้ หมายถึง การน าส่ือหรือชุดการสอนไปทดสอบดว้ยกระบวนการสองขั้นตอน คือ 
การทดสอบประสิทธิภาพใชเ้บื้องตน้ (Try out) และทดสอบประสิทธิภาพจริง (Trail run) 
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เพือ่หาคุณภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ตามขั้นตอนที่ก  าหนดใน สามประเด็นคือ การท าใหผู้เ้รียน
มีความรู้เพิม่ขึ้น การช่วยให้ผูเ้รียนผา่นกระบวนการเรียนและท าแบบประเมินสุดทา้ยไดดี้ และ    
การท าใหผู้เ้รียนมีความพงึพอใจ น าผลที่ไดม้าปรับปรุงแกไ้ข 
 การหาประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยค่าประสิทธิภาพ E1/ E2 คือ การน าส่ือ
หรือชุดการสอนไปทดสอบประสิทธิภาพเบื้องตน้ (Try out) และทดสอบประสิทธิภาพจริง (Trail 
run) จึงจะไดคุ้ณภาพของส่ือหรือชุดการสอนที่มีคุณภาพก่อนน าไปใชจ้ริง เม่ือส่ือหรือชุดการสอน  
มีค่าประสิทธิภาพ E1/ E2 ตามที่ก  าหนดไดแ้ลว้ หากสามารถจดัประสบการณ์และสร้างเงื่อนไข
ระหวา่งการเรียนจะท าให้ใหผู้เ้รียนมีพฤติกรรมการเรียนรู้ระหวา่งการเรียนที่ดีได ้
 ความหมายของเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
 ความหมายของเกณฑป์ระสิทธิภาพที่ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2556, หนา้ 9) ไดอ้ธิบายวา่ 
เกณฑป์ระสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของส่ือหรือชุดการสอนที่จะช่วยให้ผูเ้รียนเกิดการ
เปล่ียนแปลงพฤติกรรม หากส่ือหรือชุดการสอนนั้นมีคุณคา่ที่จะน าไปสอนนกัเรียน 
 การก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพกระท าไดโ้ดยการประเมินผลพฤติกรรมของผูเ้รียน  
2 ประเภท คือ (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2556, หนา้ 9; มนตรี แยม้กสิกร, 2551, หนา้ 10) 
 1.  ประเมินพฤติกรรมต่อเน่ือง ก าหนดประสิทธิภาพเป็น E1 = Efficiency of process คือ 
การประเมินผลต่อเน่ืองซ่ึงประกอบดว้ยพฤติกรรมยอ่ยของผูเ้รียน เรียกวา่ “กระบวนการ”  
(Process) ที่เกิดจากการประกอบกิจกรรมกลุ่มไดแ้ก่ การท าโครงการ หรือท ารายงานเป็นกลุ่ม และ
รายงานบุคคล ไดแ้ก่งานที่มอบหมายและกิจกรรมอ่ืนใดที่ผูส้อนก าหนดไว ้
 2.  ประเมินพฤติกรรมสุดทา้ย ก าหนดประสิทธิภาพเป็น E2= Efficiency of product 
คือ ประเมินผลลพัธ ์(Products) ของผูเ้รียนโดยพิจารณาจากการสอบหลงัและการสอบไล่ 
 การก าหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้โดยครูเป็นผูก้  าหนดใหเ้ป็น
ร้อยละของผลเฉล่ียของคะแนนการท างานและการประกอบกิจกรรมของผูเ้รียนทั้งหมดต่อ
เปอร์เซ็นตข์องผลการทดสอบหลงัเรียนของผูเ้รียนทั้งหมด ซ่ึงสอดคลอ้งกบัเกณฑป์ระสิทธิภาพ
ของชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2556, หนา้ 9) ไดก้  าหนดนัน่ คือ E1/ E2 คือ ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ 
ประสิทธิภาพของผลลพัธ ์
 นิยามประสิทธิภาพ E1/ E2  
 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2556, หนา้ 10) ไดใ้หนิ้ยามประสิทธิภาพ E1/ E2 ดงัน้ี 
 E1 หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉล่ียที่เกิดจากการท ากิจกรรมระหวา่งเรียนจาก
แผนการจดัการเรียนรู้ของผูเ้รียน (ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้) 
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 E2 หมายถึง ค่าร้อยละของคะแนนเฉล่ียที่เกิดจากการท าแบบทดสอบหลงัการเรียนของ
ผูเ้รียน (ประสิทธิภาพของผลลพัธก์ารเรียนรู้) 

การค านวณสามารถค านวณได้จากสูตร 
 

          E1 = 
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                 (1) 

 
เม่ือ 

  E1         หมายถึง   ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้ 
     X    หมายถึง   ผลรวมของคะแนนกิจกรรมระหวา่งเรียนของผูเ้รียนทุกคน (N คน) 
      N   หมายถึง   จ  านวนผูเ้รียนที่ใชใ้นการประเมินประสิทธิภาพแผน 

การจดัการเรียนรู้คร้ังน้ี 
      A หมายถึง   คะแนนเตม็ของกิจกรรมระหวา่งเรียน 
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เม่ือ 
 E2 หมายถึง   ค่าประสิทธิภาพของผลลพัธก์ารเรียนรู้ 
 F  หมายถึง   ผลรวมของคะแนนที่ไดจ้ากแบบทดสอบหลงัเรียนจากแผน 
  การจดัการเรียนรู้ของผูเ้รียนทุกคน (Nคน) 
 N หมายถึง   จ  านวนผูเ้รียนที่ใชใ้นการประเมินประสิทธิภาพแผนการจดั 
  การเรียนรู้คร้ังน้ี 
 B หมายถึง   คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
  

 ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพ 
 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2556, หนา้ 11) ไดอ้ธิบายขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพวา่   
เม่ือผลิตส่ือหรือแผนการจดัการเรียนรู้ขึ้นเป็นตน้ฉบบัแลว้ ตอ้งน าส่ือหรือแผนการจดัการเรียนรู้ไป
หาประสิทธิภาพตามขั้นตอนต่อไปน้ี 
 1.  การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว (1: 1) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพที่ผูส้อน 1 
คนทดสอบประสิทธิภาพส่ือหรือแผนการจดัการเรียนรู้กบัผูเ้รียน 1-3 คน โดยใชเ้ด็กอ่อน ปานกลาง 
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และเด็กเก่ง ระหวา่งทดสอบประสิทธิภาพใหจ้บัเวลาในการประกอบกิจกรรม ประเมินการเรียนจาก
กกระบวรการ คือ กิจกรรมหรือภารกิจและงานทีม่อบใหท้  าและทดสอบหลงัเรียน น าคะแนนมา
ค านวณหาประสิทธิภาพ โดยปกติคะแนนที่ไดจ้ากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียวน้ีจะได้
คะแนนต ่ากวา่เกณฑม์าก ก่อนน าไปทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม ทั้งน้ี E1/ E2 ที่ไดจ้ะมี
ค่าประมาณ 60/ 60 
 2.  การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1: 10) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพที่ผูส้อน 1 
คน ทดสอบประสิทธิภาพส่ือหรือแผนการจดัการเรียนรู้กบัผูเ้รียน 6-10 คน (คละผูเ้รียนที่เก่ง ปาน
กลางกบัอ่อน) ระหวา่งทดสอบประสิทธิภาพให้จบัเวลาในการประกอบกิจกรรม หลงัจากทดสอบ
ประสิทธิภาพใหป้ระเมินการเรียนจากกระบวนการและประเมินผลลพัธค์ือการทดสอบหลงัเรียน
และงานสุดทา้ยที่มอบใหแ้ก่นกัเรียนท าส่งก่อนสอบประจ าหน่วย ใหน้ าคะแนนมาค านวณหา
ประสิทธิภาพ ในคราวน้ีคะแนนของผูเ้รียนเพิม่ขึ้นอีกเกือบเท่าเกณฑโ์ดยเฉล่ียจะห่างจากเกณฑ์
ประมาณ 10% นัน่คือ E1/ E2 ที่ไดจ้ะมีค่าประมาณ 70/ 70 
 3.  การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1: 100) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพที่ผูส้อน 
1 คน ทดสอบประสิทธิภาพส่ือหรือแผนการจดัการเรียนรู้กบัผูเ้รียนทั้งชั้น *ระหวา่งทดสอบ
ประสิทธิภาพให้จบัเวลาในการประกอบกิจกรรม (*ปกติใหใ้ชก้บัผูเ้รียน 30 คน แต่ในโรงเรียน
ขนาดเล็กอนุโลมใหใ้ชก้บันกัเรียน 15 คนขึ้นไป) หลงัจากทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามแลว้ให้
ประเมินการเรียนจากกระบวนการและทดสอบหลงัเรียนน าคะแนนมาค านวณหาประสิทธิภาพ แลว้
น าไปทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซ ้ ากบันกัเรียนต่างกลุ่ม อาจทดสอบประสิทธิภาพ 2-3 คร้ัง 
จนไดค้่าประสิทธิภาพถึงเกณฑข์ั้นต ่า ปกติไม่น่าจะทดสอบประสิทธิภาพเกินสามคร้ัง ดว้ยเหตุน้ี 
ขั้นทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามจึงแทนดว้ย 1: 100 
 ผลลพัธท์ี่ไดจ้ากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามควรใกลเ้คียง เกณฑท์ี่ตั้งไว ้หากต ่า
จากเกณฑไ์ม่เกิน 2.5% ก็ใหย้อมรับวา่ ส่ือหรือแผนการจดัการเรียนรู้มีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่ตั้ง
ไว ้หากค่าที่ไดสู้งกวา่เกณฑเ์กิน +2.5 ใหป้รับเกณฑข์ึ้นไปอีกหน่ึงขั้น เช่น ตั้งไว ้80/ 80 ก็ใหป้รับ
ขึ้นเป็น 85/ 85 หรือ 90/ 90 ตามค่าประสิทธิภาพที่ทดสอบประสิทธิภาพได ้
 ขั้นตอนการทดสอบประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้มีสามขั้นตอนในการ
ทดสอบ คือ แบบ (1: 1) แบบ (1: 10) และแบบ (1: 100) เพือ่หาผลลพัธท์ี่ไดจ้ากการทดสอบ
ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้วา่มีประสิทธิภาพตามเกณฑท์ี่ก  าหนดไวห้รือไม่ ถา้ไม่
เป็นไปตามเกณฑท์ี่ก  าหนดก็สามารถปรับลดหรือเพิม่เกณฑใ์หเ้หมาะสมกบักลุ่มที่น าไปทดสอบ
ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ใหผ้ลลพัธอ์อกมาเป็นที่ยอมรับได ้
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 จุดเด่นและจุดอ่อนของการสะท้อนค่าประสิทธิภาพส่ือแบบ E1/ E2 
 มนตรี แยม้กสิกร (2551, หนา้ 11) ไดส้รุปจุดเด่นและจุดอ่อนของการสะทอ้นค่า
ประสิทธิภาพส่ือแบบ E1/ E2 ไวด้งัน้ี 
 1.  จุดเด่นของการสะทอ้นค่าประสิทธิภาพส่ือแบบ E1/ E2 คือ จะสามารถพจิารณาและ
ตรวจสอบผูเ้รียนไดว้า่ กระบวนการเรียนรู้ระหว่างทางก่อนที่จะไปถึงจุดหมายปลายทางของการ
เรียนรู้นั้น นอกจากนั้นการหาประสิทธิภาพดว้ยวิธีน้ียงัสามารถพจิารณาและตรวจสอบไดว้า่ผล   
การเรียนรู้รวบรวมยอดสุดทา้ยเป็นอยา่งไร 
 2.  จุดอ่อนของการสะทอ้นคา่ประสิทธิภาพส่ือแบบ E1/ E2 คือ การแสดงค่าประสิทธิภาพ
ของกระบวนการระหวา่งเรียนและค่าประสิทธิภาพรวบยอดของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
นอกจากนั้นค่าประสิทธิภาพที่แสดงออกมาเท่ากนัของสองกลุ่มแต่คุณภาพการเรียนรู้ของผูเ้รียน
สองกลุ่มนั้นอาจจะมีการกระจายของระดบัความสามารถของผูเ้รียนที่แตกต่างกนั 
 การหาประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยค่าประสิทธิภาพ E1/ E2  คือ การหา
ประสิทธิภาพที่เกิดจากกระบวนการเรียนรู้ที่เกิดขึ้นระหวา่งการจดัการเรียนรู้และผลลพัธสุ์ดทา้ยที่
จบการเรียนรู้ที่เกิดจากการแผนการเรียนรู้นั้น จากนั้นจึงค  านวณหาประสิทธิภาพของแผนการจดั 
การเรียนรู้เพือ่จะไดท้ราบค่าประสิทธิภาพของแผนจดัการเรียนรู้วา่เกณฑท์ี่ก  าหนดอยูใ่นระดบัใด  
 

แบบสอบทดผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน เป็นแบบทดสอบวดัความรู้เชิงวิชาการ มกัใชว้ดัผล
สมัฤทธ์ิทางการเรียน เนน้การวดัความรู้ความสามารถจากการเรียนรู้ในอดีตหรือในสภาพปัจจุบนั
ของแต่ละบุคคล  
 สมนึก ภทัทิยธนี (2549, หนา้ 73) ไดอ้ธิบายความหมายของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนคือ แบบทดสอบที่วดัความสมรรถภาพสมองดา้นต่าง ๆ ที่นกัเรียนไดรั้บการเรียนรู้ผา่น
มาแลว้ 
 พชิิต ฤทธ์ิจรูญ (2548, หนา้ 94) ไดอ้ธิบายความหมายของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน คือ แบบทดสอบที่ใชว้ดัความรู้ ทกัษะและความสามารถทางวชิาการที่ผูเ้รียนมาแลว้วา่
บรรลุผลส าเร็จตามจุดประสงคท์ี่ก  าหนดไว ้
 เยาวดี รางชยักุล วบิูรณ์ศรี (2553, หนา้ 16) ไดอ้ธิบายความหมายของแบบทดสอบ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคือ เพือ่ใชว้ดัผลการเรียนรู้ดา้นเน้ือหาวชิาและทกัษะต่างๆของแต่ละวชิา 
โดยเฉพาะอยา่งยิง่ สาขาวชิาทั้งหลายที่จดัสอนในระดบัชั้นเรียนต่าง ๆ ของแต่ละโรงเรียนลกัษณะ
ของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนมีทั้งขอ้เขียนและที่เป็นภาคปฏิบติัจริง 
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 ดงันั้น แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเป็นเคร่ืองมือที่วดัความรู้ ทกัษะและ
ความสามารถทางวชิาการของนกัเรียนซ่ึงมีลกัษณะเป็นขอ้ทดสอบและเป็นภาคปฏิบตัิเพือ่ประเมิน
ตามวตัถุประสงคท์ี่ครูก าหนดไวใ้นแต่ละเน้ือหาสาระวชิาต่าง ๆ 
 ประเภทของแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 ประเภทของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนนั้นมี 2 ประเภทที่นิยมใชก้นัดงัที่
สมนึก ภทัทิยธนี (2544, หนา้ 67) ไดแ้บ่งประเภทไว ้ดงัน้ี 
 1.  แบบทดสอบที่ครูสร้าง หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวดัผลสมัฤทธ์ิของผูเ้รียนเฉพาะ
กลุ่มที่ครูสอน จะไม่น าไปใชก้บันกัเรียนกลุ่มอ่ืนแบบทดสอบที่ใชก้นัทัว่ ๆ ไปในโรงเรียน
โดยทัว่ไปในสถานศึกษามีลกัษณะเป็นแบบทดสอบขอ้เขียนแบ่งออกไดอี้ก 2 ชนิด คือ 
 1.1  แบบทดสอบอตันยั หมายถึง แบบทดสอบที่มีเฉพาะค าถามนกัเรียนตอ้งคิดหา
ค าตอบเองโดยการเขียนอยา่งเสรี ลกัษณะค าตอบจะไม่คงที่แน่นอน ไดแ้ก่ แบบทดสอบอตันยั หรือ
ความเรียง แบบตอบสั้น ๆ และแบบเติมค า 
 1.2  แบบทดสอบปรนยั หมายถึง แบบทดสอบที่มีทั้งค  าถาม และค าตอบเฉพาะที่
แน่นอน นกัเรียนเลือกหาค าตอบที่คิดวา่ถูก โดยการท าเคร่ืองหมายอยา่งใดอยา่งหน่ึงตามที่ขอ้สอบ
ก าหนดไว ้ไดแ้ก่ แบบทดสอบแบบเลือกตอบ แบบจบัคู ่และแบบการถูก-ผดิ ถา้ใหน้กัเรียนเขียน
ค าตอบเอง โดยค าตอบมีลกัษณะคงที่แน่นอน ขอ้สอบแบบตอบสั้น ๆ และแบบเติมค าจดัอยูใ่น
ประเภทน้ี 
 2.  แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบที่มุ่งวดัผลสมัฤทธ์ิ เช่นเดียวกบั
แบบทดสอบที่ครูสร้าง แต่มีจุดหมายเพือ่เปรียบเทียบคุณภาพต่างๆของนกัเรียนที่ต่างกลุ่มกนั เช่น 
เปรียบเทียบคุณภาพของนกัเรียนในโรงเรียนแห่งหน่ึงกบันกัเรียนกลุ่มอ่ืน ๆ ทัว่ประเทศ
(แบบทดสอบมาตรฐานระดบัชาติ) หรือกบันกัเรียนกลุ่มอ่ืน ๆ ทัว่จงัหวดั (แบบทดสอบมาตรฐาน
ระดบัจงัหวดั) เป็นตน้ 
 สุรีพร อนุศาสนนนัท ์(2554, หนา้ 64) ไดใ้หข้อ้สงัเกตเก่ียวกบัประเภทของแบบทดสอบ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวา่มีความเป็นมาตรฐานของแบบทดสอบแบ่งเป็น 2 ขอ้ ดงัต่อไปน้ี 
 1.  แบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นเอง (Teacher-made test) เป็นแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้นมา
เพือ่วดัผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน เม่ือผูเ้รียนไดเ้รียนนั้นแลว้ การสร้างแบบทดสอบประเภทน้ีอาจจะ
ไม่ไดม้าตรฐานเน่ืองจากสร้างขึ้นมาใชใ้นหอ้งเรียน ไม่ไดว้เิคราะห์คุณภาพของขอ้สอบและ
แบบทดสอบเน่ืองจากขอ้สอบอาจจะร่ัวได ้
 2.  แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized test) เป็นแบบทดสอบที่สร้างขึ้นอยา่งมี
ขั้นตอน ไดม้าตรฐานและไม่ผา่นการวเิคราะห์ขอ้สอบและแบบทดสอบเพือ่พฒันาคุณภาพของ
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ขอ้สอบใหมี้คุณภาพ โดยทัว่ไปแบบมาตรฐานจะมีการหาเกณฑป์กติวสิยั (Norm) เพือ่ใช้
เปรียบเทียบความสามารถกลุ่ม เช่น เกณฑป์กติวสิยัระดบัจงัหวดั เกณฑป์กติวสิยัระดบัประเทศ  
 สมบูรณ์ ตนัยะ (2545, หนา้ 143) ไดอ้ธิบายถึงแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
ประเภทที่ครูสร้างขึ้นมามีหลายแบบที่นิยมใช ้มีดงัน้ี 
 1.  แบบทดสอบแบบอตันยัหรือความเรียง (Essay or subjective test) 
 2.  แบบทดสอบแบบถูกผดิ (True-false test) 
 3.  แบบทดสอบแบบเติมค า (Completion test) 
 4.  แบบทดสอบแบบจบัคู่ (Matching test) 
 5.  แบบทดสอบแบบเลือกตอบ (Multiple-choice test) 
 ประเภทของแบบสอบทดผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน คือ แบบทดสอบที่มุ่งวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนกัเรียนซ่ึงมี 2 ประเภทใหญ่ ๆ ไดแ้ก่ แบบทดสอบที่ครูสร้าง และแบบทดสอบ
มาตรฐาน ความแตกต่างของประเภทแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทั้งสองขอ้น้ีอยูท่ี่จุดประสงคข์องการ
วดัผลสมัฤทธ์ิ โดยประเภทของแบบทดสอบที่ครูสร้างเนน้วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเฉพาะกลุ่มที่
ครูสอน และแบบทดสอบมาตรฐานเนน้วดัผลสมัฤทธ์ิเพือ่เปรียบเทียบคุณภาพของนกัเรียนต่างกลุ่ม 
 ลักษณะของแบบทดสอบที่ดี 
 แบบทดสอบเป็นเคร่ืองมือวดัผลที่มีคุณค่าและส าคญัที่สุด แต่ทั้งน้ีแบบทดสอบที่จะ
น าไปใชจ้ะตอ้งมีคุณภาพ โดยเฉพาะแบบทดสอบที่ครูสร้างขึ้น หรือแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียน ซ่ึงเก่ียวขอ้งกบัผูส้อนโดยตรง แบบทดสอบจะมีคุณภาพเพยีงใดนั้นสอดคลอ้งกบั
สมนึก ภทัทิยธนี (2544, หนา้ 67) ระบุวา่ตอ้งมีลกัษณะที่ดี 10 ประการ ดงัน้ี 
 1.  ความเที่ยงตรง   
 2.  ความเช่ือมัน่   
 3.  ความยตุิธรรม   
 4.  ความลึกของค าถาม      
 5.  ความย ัว่ย ุ   

6.  ความจ าเพาะเจาะจง 
7.  ความเป็นปรนยั 
8.  ประสิทธิภาพ 
9.  อ านาจจ าแนก 
10.  ความยาก 
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 พชิิต ฤทธ์ิจรูญ (2548, หนา้ 135) ไดอ้ธิบายวา่ถึงลกัษณะของเคร่ืองมือวดัผลที่ดีนั้นตอ้ง
เป็นเคร่ืองมือที่ตอ้งตรวจสอบก่อนน าไปใชจ้ริง การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือเป็นการตรวจสอบ
คุณสมบตัิของเคร่ืองมือในเร่ือง ความเที่ยงตรง ความเช่ือมัน่ ความยาก อ านาจจ าแนก และความเป็น
ปรนยั  
 ราตรี นนัทสุคนธ์ (2553, หนา้ 87-90) ไดร้ะบุคุณลกัษณะของขอ้สอบที่ดีนั้นตอ้งมีขอ้ที่
ส าคญั 10 ประการ ดงัน้ี 
 1.  ความเช่ือมัน่ หมายถึง ความคงเสน้คงวาของผลการวดัการที่น าเคร่ืองมือนั้นไป
ทดสอบกลุ่มตวัอยา่งไม่วา่จะทดสอบก่ีคร้ังก็ตามก็ยงัคงไดค้ะแนนเท่าเดิม เคร่ืองมือวดันั้นมีความ
เช่ือมัน่หรือความเช่ือมัน่ก็คอืความคงที่แน่นอน (Stability) ของคะแนนทีไ่ดจ้ากการทดสอบไม่วา่
จะสอบก่ีคร้ังก็ตามของเคร่ืองมือนัน่ 
 2.  ความเที่ยงตรง หมายถึง เคร่ืองมือนั้นสามารถวดัไดต้ามส่ิงที่ตอ้งการจะวดัหรือไดต้รง
ตามวตัถุประสงคท์ี่จะวดัขอ้สอบแต่ละฉบบันั้นมกัจะมีความเที่ยงตรงต่อการส่ิงหน่ึงส่ิงใดเสมอ ถา้
ขอ้สอบนั้นวดัไดต้รงกบัที่เราตอ้งการวดั ก็ถือวา่มีความเที่ยงตรง แต่ถา้วดัไดไ้ม่ตรงกบัส่ิงที่เราจะ
วดัขอ้สอบนั้นก็จะขาดความเที่ยงไป ความเที่ยงตรงสามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 3 ประเภท คือ 
 2.1  ความเที่ยงตรงตามเน้ือหา  
 2.2  ความเที่ยงตรงตามโครงสร้าง  
 2.3  ความเที่ยงตรงเชิงเกณฑส์มัพนัธ์ 
 3.  ความยากง่าย หมายถึง ค่าที่ไดจ้ากจ านวนคนที่ท  าขอ้สอบนั้นถูก ถา้มีคนจ านวนคนที่
ท  าขอ้สอบนั้นถูกมากก็ถือวา่ขอ้สอบนั้นง่าย ถา้จ  านวนคนที่ท  าขอ้สอบนั้นถูกนอ้ย ก็ถือวา่ขอ้สอบ
นั้นมีความยาก 
 4.  อ  านาจจ าแนก หมายถึง ความสามารถในการจ าแนกเด็กเก่งและเด็กอ่อนไดใ้นขอ้
ค  าถามของขอ้สอบแบบอิงกลุ่ม แต่ถา้เป็นขอ้สอบแบบอิงเกณฑ ์อ านาจจ าแนก หมายถึง 
ความสามารถในการจ าแนกความรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียน ค่าอ านาจจ าแนกจะใชส้ญัลกัษณ์ r หรือ 
D แทน 
 5. ความเป็นปรนยั หมายถึง แบบทดสอบที่มีความเป็นปรนยัโดยแบบทดสอบมี 3 
ลกัษณะ 3 ประการ ดงัน้ี 
 5.1  ความแจ่มชดัในความหมายขอ้ค  าถาม 
 5.2  ความแจ่มชดัในวธีิตรวจหรือมาตรฐานการใหค้ะแนน 
 5.3  ความแจ่มชดัในการแปลความหมายของคะแนน 
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 กล่าวคือ ถา้ขอ้ค  าถามแต่ละขอ้ของเคร่ืองมือ ถาม ไดช้ดัเจนไม่วา่ใครจะอ่านก็ตามจะ
เขา้ใจไดต้รงกนัวา่ถามวา่อะไร การตรวจใหค้ะแนนตอ้งมีเกณฑใ์นการใหค้ะแนนเม่ือไดค้ะแนนมา
ก็แปลความหมายไดช้ดัเจน เป็นตน้ 
 6.  ถามไดเ้จาะจง หมายถึง เขียนขอ้ค าถามใหช้ดัเจน โดยถามใหเ้จาะจงลงไปวา่ถาม
อะไร อยา่ตั้งค  าถามที่คลุมเครือหรือถามวกวน เพราะจะท าใหน้กัเรียนอ่านค าถามแลว้ไม่รู้วา่ครูถาม
อะไร ซ่ึงจะมีผลท าใหข้อ้สอบขาดความเป็นปรนยัไปดว้ย 
 7.  ถามใหลึ้ก ๆ หมายถึง ขอ้ค  าถามที่ดีจะตอ้งถามวดัพฤติกรรมขั้นสูง ๆ เช่น ค  าถามวดั
ความเขา้ใจ น าไปใช ้วิเคราะห์ สงัเคราะห์และประเมินค่า เป็นตน้ ไม่ควรถามค าถามที่วดัแต่จ าอยา่ง
เดียวซ่ึงจะท าใหข้อ้สอบวดัพฤติกรรมที่ไม่ครอบคลุม อนัมีผลต่อความเที่ยงตรงตามโครงสร้างทนัที 
 8.  ยตุิธรรม หมายถึง ขอ้สอบที่ดีจะตอ้งประกอบดว้ยขอ้ค  าถามที่วดัครอบคลุมเน้ือหาที่
เรียนไป ไม่ใชถ้ามเจาะจงเฉพาะเน้ือหาตอนใดตอนหน่ึงเท่านั้น เพือ่ใหน้กัเรียนผา่นการอ่านทุกเน้ือ
เร่ืองตอบไดซ่ึ้งจะเป็นการไม่เห็นวา่เสียเวลาอ่าน เพราะถา้ยิง่อ่านเน้ือหามาก ก็ยิง่ตอบไดม้าก 
 9.  ค  าถามจะตอ้งมีลกัษณะย ัว่ย ุหมายถึง ค  าถามที่ดีจะตอ้งเขียนแลว้ย ัว่ยหุรือเร้าให้
นกัเรียนอยากจะตอบหรือท าต่อไป หรือ อยากรู้อยากเห็นต่อไป โดยปกติแลว้มกัจะเป็นค าถามที่
เขียนวดัพฤติกรรมสูง ๆ ท าใหน้กัเรียนตอ้งคิดในการตอบและเม่ือตอบแลว้กอ็ยากจะรู้ค  าตอบทีถู่ก
จริง ท าใหมี้แรงที่จะคน้ควา้ความรู้มาตอบใหม่ 
 10.  ประสิทธิภาพ หมายถึง ขอ้สอบที่ดีจะตอ้งมีประสิทธิภาพของการสอบ คือ
แบบทดสอบไม่เพยีงพอแต่สอบเพือ่วดัความรู้นกัเรียนอยา่งเดียว แต่ตอ้งสอบแลว้ใชผ้ลการสอบไป
ท าประโยชน์ไดใ้หคุ้ม้กบัเวลาและเงินที่ไดเ้สียไปแลว้ เช่น ใชผ้ลการสอบไปใชใ้นการแนะแนว          
หาจุดบกพร่องของการเรียน เป็นตน้ 
 ดงันั้น ลกัษณะของแบบทดสอบที่ดีที่นั้นตอ้งมีคุณสมบติัต่อไปน้ี คือ มีความเที่ยงตรง 
ความเช่ือมัน่ ความยาก ค่าอ านาจจ าแนก และประสิทธิภาพ แลว้จึงท าการตรวจสอบคุณภาพของ
เคร่ืองมือก่อนน าไปทดลองจริง  

ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 พสิณุ ฟองศรี (2553, หนา้ 126) ไดร้ะบุขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิ  
ทางการเรียนมี 3 ขั้นตอนส าคญั คอื 
 1.  ศึกษาหลกัสูตรเน้ือหา และวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมหรือการเรียนรู้ 
 2.  สร้างตารางวิเคราะห์หลกัสูตร 
 3.  ร่างขอ้ค  าถามและองคป์ระกอบ 
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 ในขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน มี 4 ขั้นตอนดว้ยกนัดงัที่ 
สุรีพร อนุศาสนนนัท ์(2554, หนา้ 66-67) ไดอ้ธิบาย ดงัต่อไปน้ี 
 1.  การวางแผนการออกขอ้สอบ 
 1.1  ก าหนดจุดมุ่งหมายของการทดสอบ โดยการก าหนดคุณลกัษณะที่ตอ้งการวดั 
พร้อมทั้งระบุพฤติกรรมที่ตอ้งการใหผู้เ้รียนเป็นไปตามที่คาดหวงั 
 1.2  ระบุเน้ือหาที่จะท าการทดสอบ เพือ่ท  าการแยกเน้ือหาเป็นหวัขอ้ยอ่ย 
 1.3  ก าหนดประเภทของแบบทดสอบในแต่ละเน้ือหายอ่ย 
 1.4  สร้างตารางวเิคราะห์แผนงานการประเมิน 
 1.5  ก าหนดน ้ าหนกัความส าคญั หรือ สดัส่วนของขอ้สอบที่จะสร้าง 
 2.  เขียนขอ้สอบ การเขียนขอ้สอบที่ดี มีดงัน้ี 
 2.1  ควรเขียนขอ้สอบใหต้รงตามเน้ือหาที่ตอ้งการวดั และตรงตามระดบัพฤติกรรมที่
ตอ้งการวดั 
 2.2  การเขียนขอ้สอบควรใชภ้าษาที่ชดัเจน ไม่ก ากวม นกัเรียนอ่านแลว้เขา้ใจตรงกนั 
 2.3  ควรเขียนขอ้สอบเกินจ านวนที่ตอ้งการเผือ่ไว ้เพราะหลงัจากวิเคราะห์ขอ้สอบจะ
มีการตดัขอ้สอบทีไ่ม่ไดคุ้ณภาพออกไป 
 3.  ทดลองใชข้อ้สอบ วเิคราะห์และพฒันาคุณภาพของขอ้สอบ น าแบบสอบที่สร้างไป
ทดลองใชก้บันกัเรียนที่คลา้ยกลุ่มนกัเรียนที่จะสอบจริง การวเิคราะห์ขอ้สอบจะหาค่าอ านาจจ าแนก
และค่าความยากของขอ้สอบแต่ละขอ้ คดัเลือกขอ้สอบตามเกณฑข์องค่าอ านาจจ าแนกและค่าความ
ยากส่วนขอ้สอบที่ไม่เป็นไปตามเกณฑด์งักล่าวน ามาแกไ้ขปรับปรุงหรือตดัทิ้ง 
 4.  ด าเนินการสอบ จดัเตรียมแบบสอบส าหรับด าเนินการสอบใหเ้กินจ านวนผูส้อบ
ประมาณ 5% เพือ่ใชส้ ารองกรณีแบบสอบบางฉบบัมีปัญหา เช่น บางหนา้หาย ยางหนา้ไม่ชดัเจน 
เป็นตน้จดัเตรียมสถานที่สอบ ก าหนดเวลาในการสอบที่เหมาะสมโดยขึ้นอยูก่บัประเภทของ
ขอ้สอบเช่น แบบสอบประเภทใชค้วามเร็วในการตอบ (Speed test) จะจ ากดัเวลาในการตอบ         
ส่วนแบบสอบที่ไม่จ  ากดัเวลาในการตอบ (Power test) จะให้เวลาที่ผูส้อบส่วนใหญ่สามารถท า
ขอ้สอบไดค้รบ 
 ดงันั้น ขั้นตอนการสร้างแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนนั้นเป็นส่วนที่บอก
จุดเร่ิมตน้และจุดส้ินสุดของการสร้างแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวา่มีที่มาที่ไปอยา่งไร 
รวมถึงการวางแผนออกแบบขอ้สอบในแต่ละขอ้วา่ขอ้สอบที่ดีควรเป็นอยา่งไร ซ่ึงจะไดอ้ธิบายเร่ือง
ของการสร้างขอ้สอบแบบอตันยัหรือความเรียงและการสร้างขอ้สอบแบบตวัเลือกเป็นหวัขอ้ต่อไป 
  



54 
 

การสร้างข้อสอบแบบอัตนัยหรือความเรียง 
 แบบทดสอบอตันยัหรือความเรียง เป็นแบบทดสอบที่ใหผู้ต้อบหาค าตอบเองโดยการ
เขียนบรรยายหรือแสดงความคิดเห็น วพิากษว์ิจารณ์เร่ืองราว พฤติกรรมต่าง ๆ จากความรู้และ
ประสบการณ์ที่ไดรั้บมา ลกัษณะแบบทดสอบน้ีอาจจะเป็นโจทย ์หรือค าถามที่ก  าหนดสถานการณ์ 
หรือปัญหาอยา่งกวา้ง ๆ หรือเฉพาะเจาะจง (พชิิต ฤทธ์ิจรูญ, 2548, หนา้ 101) 
 พชิิต ฤทธ์ิจรูญ (2548, หนา้ 101) ไดแ้บ่งแบบทดสอบอตันยัออกเป็น 2 ชนิด คือ 
 1.  แบบตอบขยาย (Extened response) หรือแบบไม่จ ากดัค  าตอบ (Unrestricted response) 
เป็นแบบทดสอบที่เปิดโอกาสใหผู้ต้อบแสดงความคิดเห็น อธิบาย บรรยาย อภิปรายไดอ้ยา่งเตม็ที่ 
ลกัษณะของค าถามมกัจะมีค  าวา่ จงอธิบาย อภิปราย เปรียบเทียบ วิเคราะห์ แสดงความคิดเห็น 
ขอ้เสนอแนะ สรุป วางแผน ออกแบบการทดลอง ตั้งสมมติฐาน ตั้งเกณฑต์ดัสิน ประเมินผลหรือ
การแกปั้ญหา 
 2.  แบบจ ากดัค  าตอบหรือแบบตอบสั้น (Restricted Response or Short Essay Item) เป็น
แบบทดสอบที่ถามค าถามแบบจ าเพาะเจาะจงให้ตอบสั้นภายในขอบเขตที่ก  าหนดไว ้โดยทัว่ไปจะ
ก าหนดขอบข่ายและความยาวในการตอบไวด้ว้ย ลกัษณะของค าถามมกัจะอยูใ่นรูป จงอธิบายสั้น ๆ 
จงบอกประโยชน์ จงอธิบายสาเหตุ หรือจงบอกขั้นตอน 
 นอกจากการสร้างแบบทดสอบแบบอตันยัที่ตั้งค  าถามใหผู้ต้อบหาค าตอบโดยการเขียน
บรรยายเพือ่แสดงความคิดเห็นต่าง ๆ ลงไปแลว้ ผูอ้อกขอ้สอบตอ้งค านึงถึงจุดมุ่งหมายการวดั
ขอ้สอบแบบอตันยัตามกระบวนการเรียนรู้ของบลูม (Bloom, 1956) ซ่ึงเยาวดี วบิูลยศ์รี (2548,  
หนา้ 232-240) ไดจ้ดัล าดบัขั้นตอนและอธิบายการวดัตามกระบวนการเรียนรู้ของบลูมไว ้ดงัน้ี 
 1.  การน าไปใช ้หมายถึง การวดัเร่ืองการน าความรู้ที่เป็นนามธรรมมาใชใ้นการแกปั้ญหา
ในสถานการณ์ที่เป็นรูปธรรม ความรู้นามธรรมจะอยูใ่นรูปของแนวคิด กฎต่าง ๆ แบบแผนทัว่ไป 
หรืออาจจะเป็นหลกัการที่เก่ียวกบัเทคนิคต่าง ๆ ความคิด แนวทาง ทฤษฎี ฯลฯ ดงันั้น ค  าถามที่จะ
วดัในระดบัน้ีจึงตอ้งเป็นค าถามที่จะใหผู้ส้อบไดน้ าความรู้ต่าง ๆ มาประยกุตใ์ชก้บัสถานการณ์ให้
เหมาะสม 
 2.  การวดัในระดบัวเิคราะห์ หมายถึง การวดัความสามารถในการแยกแยะองคป์ระกอบ
หรือส่วนยอ่ยต่าง ๆ หรือแยกส่วนของแนวความคิด ตลอดจนการหาความสมัพนัธร์ะหวา่งส่วน       
ต่าง ๆ หรือช้ีใหเ้ห็นถึงการจดัระเบียบของหลกัการต่าง ๆ 
 3.  การสงัเคราะห์ หมายถึง การวดัความสามารถในการรวมส่วนยอ่ยเขา้ดว้ยกนัให้เป็น
เร่ืองเดียวกนั จดัเป็นระดบัการใชส้ติปัญญาที่จะน าไปสู่พฤติกรรมที่สร้างสรรคข์องผูเ้รียน อยา่งไรก็
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ตาม ส่ิงที่สร้างสรรคใ์นระดบัน้ียงัไม่สมบูรณ์ เพราะวา่การสงัเคราะห์นั้นยงัตอ้งอยูใ่นขอบเขตของ
ปัญหาที่จ  ากดั หรืออยูภ่ายในกรอบของทฤษฎี หรือแบบแผนของวธีิการบางส่วนเท่านั้น 
 4.  การประเมินผล หมายถึง การวดัความสามารถในการตดัสินคุณค่าส าหรับเป้าหมาย 
แนวความคิด แนวการแกปั้ญหา วธีิการ หรือผลงาน เป็นตน้ การวดัการประเมินค่านั้น ยงัรวมถึง
เกณฑห์รือมาตรฐานที่ใชใ้นการประเมินผลคือ 
 4.1  การประเมินผลซ่ึงใชเ้กณฑม์าตรฐานภายใน เช่น การประเมินผลตามเกณฑใ์น
ลกัษณะของความคงที่ ความแม่นย  าในการใชเ้หตุผล รวมทั้งเกณฑใ์นลกัษณะที่เป็นความคิดของ
บุคคล ฯลฯ 
 4.2  การประเมินผลซ่ึงใชเ้กณฑม์าตรฐานภายนอก เช่น การประเมินผลตามเกณฑใ์น
ลกัษณะของความมีประสิทธิภาพ ความประหยดั ประโยชน์ที่จะไดรั้บ รวมทั้งความดีเยีย่มตาม
เกณฑม์าตรฐานที่ก  าหนด 
 หลักในการสร้างข้อสอบแบบอัตนัยหรือแบบความเรียง 
 การสร้างขอ้สอบแบบอตันยัหรือแบบความเรียงมีหลกัการสร้าง ดงัน้ี (พชิิต ฤทธ์ิจรูญ, 
2548, หนา้ 102-103; สมนึก ภทัทิยธนี, 2549, หนา้ 73-74) 
 1.  เขียนค าช้ีแจงเก่ียวกบัวิธีการตอบใหช้ดัเจน ระบุจ  านวนขอ้ค าถาม เวลาที่ใชส้อบและ
คะแนนเตม็ของแต่ละขอ้ 
 2.  เน่ืองจากขอ้สอบแบบน้ีมีเฉพาะค าถาม และแต่ละขอ้มกัจะใหค้ะแนนมาก ดงันั้นควร
เขียนค าถามใหช้ดัเจนเพือ่ไม่ใหไ้ขวเ้ขวในการตอบ 
 3.  เขียนค าถามพจิารณาระดบัความยากง่ายและจ านวนขอ้ใหเ้หมาะสมกบัเวลาที่
ก  าหนดใหเ้พือ่ให้ผูต้อบสามารถที่จะตอบไดค้รบทุกขอ้ 
 4.  ไม่ควรใหมี้การเลือกตอบเป็นบางขอ้ เพราะอาจมีการไดเ้ปรียบกนัเน่ืองจากขอ้สอบ
แต่ละขอ้มีความยากง่ายไม่เท่ากนั และวดัเน้ือหาแตกต่างกนั 
 5.  ไม่ควรถามเร่ืองที่ผูเ้รียนเคยท าหรือเคยอภิปรายมาก่อน เพราะจะเป็นการวดัความจ า 
ควรถามในเร่ืองที่ผูเ้รียนตอ้งพยายามน ากฎเกณฑห์รือความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่ 
 6.  ก าหนดเวลาใหต้อบนานพอสมควร เพราะผูต้องตอ้งใชเ้วลาในการรวบรวมความคิด 
จดัระบบความคิด และเขียนค าตอบดว้ยถอ้ยค าของตนเอง หากก าหนดเวลานอ้ยไม่สามารถใชพ้ลงั
ความคิดไดเ้ตม็ความสามารถ 
 การตรวจให้คะแนนข้อสอบแบบอัตนัยหรือแบบความเรียง 
 พชิิต ฤทธ์ิจรูญ (2548, หนา้ 105) ไดร้ะบุการตรวจใหค้ะแนนขอ้สอบแบบอตันยัหรือ
แบบความเรียงมีวธีิการ ดงัน้ี 
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 1.  จะตอ้งมีเฉลยค าตอบที่ถูกตอ้งชดัเจนไวก่้อน โดยแยกเป็นขอ้ ๆ หรือแต่ละประเด็นให้
ชดัเจน 
 2.  ควรตรวจใหค้ะแนนทีละขอ้จนครบทุกขอ้แลว้จึงตรวจขอ้ใหม่ เพือ่จะไดเ้ปรียบเทียบ
ระหวา่งค  าตอบของแต่ละคน 
 3.  ถา้มีการตรวจหลายคน อาจแบ่งกนัตรวจคนละขอ้ หรือตรวจคนละกลุ่มแต่จะตอ้ง
ปรึกษาหารือเก่ียวกบัแนวทางและเกณฑก์ารตรวจใหค้ะแนนที่ชดัเจน ถา้เป็นการสอบที่ส าคญั        
มาก ๆ อาจตรวจกนัหลายคนแลว้ใชค้ะแนนเฉล่ียแทน 
 4.  ตอ้งตรวจใหค้ะแนนดว้ยความรอบคอบ มีความเที่ยงธรรมปราศจากอคติหรือความ
ล าเอียง 
 5.  ถา้ไม่ใช่การวดัทกัษะในการเขียนหรือไวยากรณ์ ก็ไม่ตอ้งน าเร่ืองทกัษะการเขียนหรือ
ไวยากรณ์ไปมีส่วนในการพจิารณาใหค้ะแนน 
 6.  เกณฑใ์นการตรวจใหค้ะแนน ควรใชเ้กณฑด์า้นเน้ือหา (Content criteria) เกณฑด์า้น
การจดัล าดบัความคิด-การเรียงเร่ือง (Organization criteria) และเกณฑด์า้นกระบวนการทางสมอง 
(Process criteria) นอกจากน้ีตอ้งพจิารณาในเร่ืองต่อไปน้ีดว้ย 
 6.1  ความถูกตอ้งตรงประเด็นที่ถาม 
 6.2  ความสมบูรณ์ครบถว้นของประเด็นที่ถาม 
 6.3  ความสมเหตุสมผลของค าตอบ 
 การสร้างข้อสอบแบบเลือกตอบ 
 แบบทดสอบเลือกตอบ เป็นแบบทดสอบที่ใหผู้เ้ลือกค าตอบที่ถูกตอ้ง หรือค าตอบที่ดี
ที่สุด เหมาะสมที่สุด หรือถูกที่สุด จากตวัเลือกต่างๆที่ก  าหนดใหล้กัษณะส าคญัของแบบทดสอบ
ชนิดน้ีดงัที่พชิิต ฤทธ์ิจรูญ (2548, หนา้ 118) ไดอ้ธิบายไวป้ระกอบดว้ยส่วนส าคญั 2 ส่วน คือ 
 1.  ตอนน าหรือตวัค  าถาม (Stem) เป็นขอ้ความที่กระตุน้จูงใจใหผู้ส้อนคน้หาค าตอบ 
 2.  ตวัเลือก (Choice หรือ Option) เป็นส่วนที่เป็นไปไดใ้นการตอบค าถามซ่ึงแบ่ง
ออกเป็น 2 ประเภท คือ ตวัเลือกหรือค าตอบ (Correct choice) และตวัลวง (Distractors หรือ 
Decoys) โดยทัว่ไปตวัเลือกมกัจะก าหนดใหมี้ 3-5 ตวัเลือกซ่ึงขึ้นอยูก่บัความยากง่ายของค าถามและ
ระดบัชั้นเรียน 
 สมบูรณ์ ตนัยะ (2545, หนา้ 153) ไดอ้ธิบายหลกัการสร้างแบบทดสอบแบบเลือกตอบวา่ 
ควรเขียนตอนน าใหเ้ป็นประโยคค าถามที่สมบูรณ์ โดยเนน้เร่ืองที่จะถามใหช้ดัเจนเลือกใชภ้าษาให้
เหมาะสมกบัผูส้อบ ระวงัอยา่ใชค้  าฟุ่มเฟือยโดยไม่จ าเป็นและตอ้งเรียงล าดบัตวัเลือก 
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 สุรีพร อนุศาสนนนัท ์(2554, หนา้ 67) ไดอ้ธิบายหลกัขอ้สอบแบบเลือกตอบ 
ประกอบดว้ย ส่วนขอ้ค  าถาม (Stem) และส่วนตวัเลือก (Choice) โดยส่วนตวัเลือกประกอบดว้ย      
ตวัถูก (Key) และตวัลวง (Distracters) นอกจากน้ีสุรีพร อนุศาสนนนัท ์(2554, หนา้ 68) ยงัไดใ้ห้
หลกัการเขียนขอ้สอบแบบเลือกตอบได ้3 หวัขอ้ ต่อไปน้ี 
 1.  เทคนิคการเขียนขอ้ค าถาม ควรเขียนค าถามใหเ้ป็นประโยคค าถามที่สมบูรณ์ เนน้เร่ือง
ที่จะถามใหช้ดัเจนและตรงจุด ควรถามขอ้ละปัญหา ไม่ควรใชค้  าถามปฏิเสธหรือซอ้นปฏิเสธ ถาม
ค าถามที่ใหใ้ชค้วามคิด ค  าถามทีไ่ม่ใชค้  าฟุ่มเฟือย ค  าถามไม่ช้ีน าค  าตอบ นั้นคอื มีค  าบางค าในขอ้
ค  าถามที่ช้ีน าไปสู่ค  าตอบ ควรถามในส่ิงที่สร้างสรรคไ์ม่ควรถามที่ช้ีน าไปส่ิงที่ไม่ดี 
 2.  เทคนิคการเขียนตวัเลือก มีลกัษณะ ดงัน้ี 
 2.1  เขียนตวัเลือกใหเ้ป็นเอกพนัธ์ หมายความวา่ ตวัเลือกที่เป็นพวกเดียวกนั หรือ
ประเภทเดียวกนั 
 2.2  เขียนตวัเลือกใหเ้ป็นอิสระขาดจากกนั 
 2.3  ความยาวของตวัเลือกควรเป็นระบบ เรียงความยาวจากนอ้ยไปมากหรือมาก        
ไปนอ้ย 
 2.4  ค  าขยาย “เท่านั้น ทั้งหมด ทุกที เสมอ แน่นอน” ไม่ควรใชก้บั ตวัลวง เพราะจะท า
ใหเ้ห็นผดิเด่นชดัเกินไป 
 2.5  ตวัเลือกไม่ควรมีประเภท “ถูกหมดทุกขอ้” “ถูกทั้ง ก และ ข” “ไม่มีขอ้ถูก” 
 2.6  ตวัถูกไม่ควรยาวเกินไป 
 2.7  ค  าตอบถูกตอ้งมีตวัเดียว 
 2.8  ควรกระจายต าแหน่งตวัถูก 
 3.  การก าหนดรูปแบบของขอ้สอบเลือกตอบ มี 3 หวัขอ้ต่อไปน้ี 
 3.1  แบบค าถามเดียว เป็นค าถามที่มีค  าถามเดียว และมีตวัเลือกเพยีงชุดเดียว 
 3.2  แบบตวัเลือกคงที่ เป็นขอ้ค  าถามที่ใชชุ้ดตวัเลือกชุดเดียว แต่มีการก าหนดขอ้
ค าถามไวห้ลาย ๆ ขอ้ใหต้อบ 
 3.3  แบบสถานการณ์ เป็นการสร้างสถานการณ์ใหน้กัเรียนพจิารณาเพือ่ตอบค าถาม
สถานการณ์ใชไ้ดห้ลายแบบ เช่น ขอ้ความ บทประพนัธ ์รูปภาพ เป็นตน้ 
 ข้อดีของข้อสอบแบบเลือกตอบ 
 ขอ้สอบแบบเลือกตอบมีจุดมุ่งหมาย เพือ่วดัพฤติกรรมดา้นพทุธิพสิยัเก่ียวกบัความรู้ 
ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช ้วเิคราะห์ โดยอาจวดัไดถึ้งการสงัเคราะห์และประเมินค่าได ้
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เพยีงแต่ออกขอ้ค  าถามและตวัเลือกไดค้อ่นขา้งยาก แบบสอบชนิดน้ี พสิณุ ฟองศรี (2553, หนา้ 125)
ไดอ้ธิบายถึงขอ้ดีและขอ้เสีย มีดงัต่อไปน้ี 
 1.  ออกขอ้ค  าถามไดทุ้กเน้ือหาและพฤติกรรม 
 2.  ตรวจง่าย ยตุิธรรม 
 3.  ในการตรวจไม่มีปัญหาเร่ืองการอ่าน 
 4.  สามารถพฒันาใหเ้ป็นแบบสอบมาตรฐานได ้
 5.  สอดคลอ้งกบัพฤติกรรมของมนุษยท์ี่ตอ้งตดัสินใจเลือกอยูเ่สมอ 
 ข้อเสียของข้อสอบแบบเลือก 
 1.  สร้างยากใชเ้วลาค่อนขา้งนานกวา่แบบสอบปรนยัประเภทอ่ืน เน่ืองจากตอ้งสร้างทั้ง
ขอ้ค  าถามและตวัเลือก ยิง่มีหลายตวัเลือกก็ยิง่สร้างยาก 
 2.  ใชเ้วลานานและคา่ใชจ่้ายสูง 
 3.  ถา้สร้างไม่ดีมกัจะวดัไดเ้ฉพาะพฤติกรรมระดบัความรู้-ความจ า 
 จากที่นกัการศึกษาหลายท่านกล่าวถึง สร้างขอ้สอบแบบอตันยัหรือแบบความเรียงและ
การสร้างขอ้สอบแบบเลือกตอบ แสดงใหเ้ห็นวา่ การเลือกตั้งค  าถาม การก าหนดเวลาท าขอ้สอบการ
ใชต้วัลวง การตั้งค  าถามใหต้รงและชดัเจน ทั้งหมดน้ีส าคญัมากเพราะขอ้ส าคญัเหล่าน้ีมีไวเ้พือ่
ป้องกนัมิใหน้กัเรียนหรือผูส้อบนั้นเกิดความสบัสนระหวา่งการท าแบบทดสอบ 

 
งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง 

 ผูว้จิยัไดท้  าการศึกษาคน้ควา้งานวจิยัที่เก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานและ
งานวจิยัที่เก่ียวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้วชิาคอมพวิเตอร์เพือ่พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนเขา้มา
สนบัสนุนการศึกษางานวจิยัซ่ึงมีดงัต่อไปน้ี 

1.  งานวิจัยที่เกี่ยวข้องกับการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 กมลวรรณ มัน่สติ (2550) ซ่ึงวจิยัเร่ือง การพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 
เร่ือง การออกแบบผลิตภณัฑจ์ากมะพร้าว กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวจิยัพบวา่ แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง การออกแบบ
ผลิตภณัฑจ์ากมะพร้าว กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3      
มีประสิทธิภาพเท่ากบั 92.89/ 92.14 มีค่าดชันีประสิทธิผลเท่ากบั 0.7334 แสดงวา่นกัเรียนมี
ความกา้วหนา้ในการเรียนร้อยละ 73.34 และนกัเรียนมีความพงึพอใจในการเรียนรู้แบบโครงงาน 
โดยรวมและเป็นรายดา้นทั้ง 4 ดา้น คือ ดา้นการปฏิบตัิงาน ดา้นกิจกรรมและกระบวนการ           
ดา้นการวดัผลและประเมินผล และดา้นเน้ือหา อยูใ่นระดบัมากที่สุด 
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 พรจิต สุดจริง (2551) ซ่ึงวิจยัเร่ือง การพฒันาแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้สอนแบบ
โครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเร่ือง ผลิตภณัฑจ์ากรังไหม ระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวจิยัพบวา่ 1) แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน กลุ่มสาระ         
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเร่ือง ผลิตภณัฑจ์ากรังไหม ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 มี
ประสิทธิภาพ 85.52/ 83.36 เป็นไปตามเกณฑ ์80/ 80 ที่ต ั้งไว ้2) แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ
โครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเร่ือง ผลิตภณัฑจ์ากรังไหม ระดบัชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 4 มีดชันีประสิทธิภาพเท่ากบั 0.7558 ซ่ึงหมายความวา่ นกัเรียนมีความกา้วหนา้ใน
การเรียนร้อยละ 75.58 3) นกัเรียนมธัยมศึกษาปีที่ 4 มีความพงึพอใจต่อการเรียนดว้ยการจดักิจกรรม
การเรียนรู้แบบโครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีเร่ือง ผลิตภณัฑจ์าก     
รังไหม อยูใ่นระดบัมาก 

 สิทธิญา รัสสัยการ (2551) ซ่ึงวจิยัเร่ือง ผลการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานกลุ่มสาระ           
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวจิยัพบวา่ 1) ผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ไดรั้บการสอน
ตามแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการทดลองสูงกวา่ก่อน    
การทดลองที่ระดบันยัส าคญั .01 2) นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ทีเรียนจากแผนการจดัการเรียนรู้
แบบโครงงานกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 หลงัจาก   
การเรียนรู้แลว้มีทกัษะการเรียนรู้ระดบัมาก 

 ศิริลกัษณ์ วงศสู์ง (2552) ไดท้  าการศึกษาวจิยัเร่ือง การพฒันาชุดการสอนตามแนวทฤษฎี
การสร้างสรรคช้ิ์นงานวชิาคอมพวิเตอร์ เร่ืองการสร้างเวบ็เพจ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
โรงเรียนเมืองแพร่ ผลการวจิยัพบวา่ 1) ผลการสร้างชุดการสนตามแนวทฤษฎีการสร้างสรรค์
ช้ินงาน วชิาคอมพวิเตอร์ เร่ืองการสร้างเวบ็เพจ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ประกอบดว้ย
ทั้งหมด 5 หน่วย ไดแ้ก่ หน่วยที่ 1 เร่ือง รู้จกักบัโลกของโฮมเพจและเวบ็ไซต ์ใชเ้วลาเรียน 2 ชัว่โมง 
หน่วยที่ 2 เร่ือง เตรียมตวัก่อนการสร้างเวบ็เพจ ใชเ้วลาเรียน 2 ชัว่โมง หน่วยที่ 3 เร่ือง ออกแบบ
ส่วนประกอบต่างๆดว้ยโปรแกรม Xara Webstyle 3.0 ใชเ้วลาเรียน 4 ชัว่โมง หน่วยที่ 4 เร่ือง สร้าง
เวบ็เพจดว้ยโปรแกรม Dreamweaver Ultradev 4.0 ใชเ้วลาเรียน 8 ชัว่โมง และหน่วยที่ 5 เร่ือง การ
อพัโหลดขอ้มูล ใชเ้วลาเรียน 4 ชัว่โมง รวมใชเ้วลาเรียนทั้งหมด 20 ชัว่โมง 2) ชุดการสอนตามแนว
ทฤษฎีการสร้างสรรคช้ิ์นงานวชิาคอมพวิเตอร์ เร่ืองการสร้างเวบ็เพจ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีที่ 3 มีประสิทธิภาพโดยเฉล่ีย 89.63/ 86.19 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท์ี่ก  าหนดร้อยละ 80/ 80 3) นกัเรียนมี
ความพงึพอใจต่อการเรียนโดยใชชุ้ดการสอนตามแนวทฤษฎีการสร้างสรรคช้ิ์นงานวชิา
คอมพวิเตอร์ เร่ือง การสร้างเวบ็เพจ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 อยูใ่นระดบัมาก 
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 ทองใบ ปัดท า (2553) ไดท้  าการศึกษาวจิยัเร่ือง ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้วิชาการงาน
อาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปีที ่5 โดยใชรู้ปแบบการสอนแบบโครงงานผลการวจิยัพบว่า 
นกัเรียนมีคะแนนเฉล่ียของผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน คิดเป็นร้อยละ 85.60 ซ่ึงผา่นเกณฑท์ี่ก  าหนดไว้
คือ ร้อยละ 80 และจ านวนนกัเรียนที่ผา่นเกณฑค์ือ ร้อยละ 82.76 ผลการประเมินทกัษะการท า
โครงงานของนกัเรียน พบวา่มีคะแนนเฉล่ียเท่ากบั 71.68 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 89.82 ซ่ึงผา่น
เกณฑท์ี่ก  าหนดไวค้ือ ร้อยละ 80 และจ านวนนกัเรียนที่ผา่นเกณฑค์ือ ร้อยละ 100 และนกัเรียนมี
ความพงึพอใจต่อการจดัการเรียนการสอนรูปแบบโครงงาน อยูใ่นระดบัมาก (M = 4.45) 
 เกศสุดา จนัทร์เจริญ (2553) ไดท้  าการวจิยัเร่ือง ผลของการสอนแบบโครงงาน เร่ือง การ
ประดิษฐข์องใชจ้ากวสัดุธรรมชาติกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยขีองนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวจิยัพบวา่ 1) ผลการศึกษาเปรียบเทียบเจตคติที่มีต่อส่ิงแวดลอ้ม ก่อนเรียน
และหลงัเรียน ดว้ยการสอนแบบโครงงาน เร่ือง การประดิษฐข์องใชจ้ากวสัดุธรรมชาติ พบวา่
นกัเรียนมีเจคติต่อส่ิงแวดลอ้มหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05        
(p < .05) โดยนกัเรียนมีเจตคติต่อส่ิงแวดลอ้มในระดบั “ดีมาก” (M = 4.44 , SD = 0.15 ) 2) 
ความสามารถในการท าโครงงานเก่ียวกบัการประดิษฐข์องใชจ้ากวสัดุธรรมชาติมีค่าเฉล่ียเท่ากบั 
25.90 จาก 28 คะแนนเตม็ ผา่นเกณฑท์ี่ก  าหนดร้อยละ 70 ขึ้นไปโดยมีค่าเฉล่ียร้อยละ 92.51 
 ศิรินทิพย ์เด่นดวง (2554) วจิยัเร่ือง การพฒันาผลการเรียนรู้ดา้นการฟังและดูเชิงคิด
วเิคราะห์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 ดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน ผลการวจิยัพบวา่    
1) ผลการเรียนรู้ดา้นการฟังและดูเชิงคิดวเิคราะห์ก่อนเรียนและหลงัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน
แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั.05 โดยคะแนนหลงัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานสูง
กวา่ก่อนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 2) ความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนหลงัการ
จดัการเรียนรู้แบบโครงงานอยูใ่นระดบัสูงทุกดา้น โดยเรียงตามล าดบัคะแนนเฉล่ียดงัน้ี ดา้นการ
วางแผน ดา้นกระบวนการท างาน ดา้นผลงานและน าเสนอผลงาน 3) ความคิดเห็นของนกัเรียนที่มี
ต่อการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน อยูใ่นระดบัเห็นดว้ยมากทุกดา้น โดยเรียงตามล าดบัคะแนนเฉล่ีย
ดงัน้ี ดา้นกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ดา้นบรรยากาศ การจดัการเรียนรู้และดา้นประโยชน์ที่
ไดรั้บจากการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 2.  งานวิจัยที่เกีย่วข้องกับการจัดการเรียนรู้คอมพิวเตอร์เพ่ือพัฒนาผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียน 
 ณัฏฐิกา หลอดแกว้ (2552) วจิยัเร่ือง ผลการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัติมีเดีย
แบบร่วมมือที่มีผลต่อผลสมัฤทธ์ิและพฤติกรรมการท างานกลุ่มวชิาคอมพวิเตอร์และระบบ 
ปฏิบติัการเบื้องตน้ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนบางปลามา้ “สูงสุมารผดุงวทิย”์
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ผลการวจิยัพบวา่ 1) ผลการเรียนรู้ทางการเรียนของนกัเรียนดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอร์มลัติมีเดียแบบ
ร่วมมือมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั 0.05  

2) พฤติกรรมการท างานกลุ่มของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 ที่เรียนดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอร์
มลัติมีเดียแบบร่วมมือมีพฤติกรรมการท างานกลุ่มอยูใ่นระดบัดีมาก 3) นกัเรียนที่เรียนดว้ยบทเรียน
คอมพวิเตอร์มลัติมีเดียแบบร่วมมือมีความคิดเห็นต่อการเรียนการสอนดว้ยบทเรียนคอมพวิเตอร์
มลัติมีเดียแบบร่วมมือ เร่ือง ประกอบคอมพวิเตอร์ อยูใ่นระดบัดี 
 เกียรติศกัด์ิ จนัทร (2554) วจิยัเร่ือง การพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ วชิาคอมพวิเตอร์ 1 
เร่ืองเทคโนโลยสีารสนเทศ ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 
1 ผลการวจิยัพบวา่ 1) ผลการพฒันากิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวคิดทฤษฎีคอนสตรัคติวสิต ์โดย
ด าเนินการตามหลกัการวจิยัเชิงปฏิบตัิการ พบวา่ นกัเรียนสามารถจดจ าเน้ือหานั้นไดใ้นระยะยาว มี
ความเขา้ใจในเน้ือหาไดเ้ป็นอยา่งดี มีทกัษะในการสืบคน้สารสนเทศทางอินเทอร์เน็ตและเป็นคนมี
ระเบียบวนิยั ส่งผลใหน้กัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น 2) ผลการพฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการ
เรียนของนกัเรียน พบวา่ นกัเรียนจ านวน ร้อยละ 83.44 มีคะแนนผา่นเกณฑท์ี่ก  าหนดไว ้

3) ผลการพฒันาทกัษะการสืบคน้สารสนเทศทางอินเทอร์เน็ตของนกัเรียน พบวา่ นกัเรียนจ านวน
ร้อยละ 86.67 มีคะแนนผา่นเกณฑท์ีก่  าหนดไว ้4) ผลการพฒันาคุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์         
ดา้นความมีวนิยัของนกัเรียน พบวา่ นกัเรียนจ านวนร้อยละ 100.00 มีคะแนนผา่นเกณฑท์ี่ก  าหนดไว ้

 ดวงพร อ่ิมแสงจนัทร์ (2554) วจิยัเร่ือง การพฒันาผลการเรียนรู้เร่ือง หลกัปรัชญาของ
เศรษฐกิจพอเพยีงกบัการพฒันาเศรษฐกิจของประเทศและความสามารถในการแกปั้ญหาตาม
ขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 ผลการวจิยัพบวา่  
 1) ผลการเรียนรู้เร่ือง หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพยีงของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 หลงั
เรียน (M = 33.59, SD = 2.34) สูงกวา่ก่อนเรียน (M = 13.52, SD = 2.87) อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ   
ที่ระดบั .05 2) พฤติกรรมความสามารถในการแกปั้ญหาตามขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัปานกลาง (M  = 2.32, SD = 0.38) 3) 
ความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัสูง         
(M  = 2.86, SD = 0.35) 4) ความคิดเห็นของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 ที่มีผลต่อการจดัการเรียนรู้
แบบโครงงานโดยภาพรวมอยูใ่นระดบัเห็นดว้ยมากที่สุด (M  = 4.63, SD = 0.21) 

 ริปอง กลัป์ติวาณิชย ์(2555) วจิยัเร่ือง ผลการเรียนแบบผสมผสานดว้ยวิธีการสอนแบบ
สาธิตเพือ่การฝึกทกัษะปฏิบตัิวชิาคอมพวิเตอร์กราฟิก เร่ืองการสร้างภาพเคล่ือนไหวของนกัเรียน
ชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสิรินธรราชวทิยาลยั ผลการวจิยัพบวา่ 1) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของ
นกัเรียนโดยการจดัการเรียนแบบผสมผสานดว้ยวธีิการสอนแบบสาธิต เพือ่การฝึกทกัษะปฏิบตัิ 
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เร่ืองการสร้างภาพเคล่ือนไหว วชิาคอมพวิเตอร์กราฟิกมีคะแนนผลสมัฤทธ์ิหลงัเรียนสูงกวา่ก่อน
เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 2) ผลของการปฏิบตัิงานการสร้างภาพเคล่ือนไหวโดย
การจดัการเรียนแบบผสมผสานดว้ยวิธีการสอนแบบสาธิต เพือ่การฝึกทกัษะปฏิบตัิ มีคะแนน     
ร้อยละ 82.33 3) ความพงึพอใจของนกัเรียนโดนการจดัการเรียนแบบผสมผสานดว้ยวิธีการสอน
แบบสาธิต เพือ่การฝึกปฏิบตัิ เร่ืองการสร้างภาพเคล่ือนไหว วชิาคอมพวิเตอร์กราฟิก มีความพงึ
พอใจมากที่สุด (M  = 4.54 , SD = 0.22 ) 

 3.  งานวิจัยต่างประเทศ 

 Hmelo-Silver Cindy (2004) วจิยัเร่ือง การเรียนรู้วธีิแกปั้ญหาจากการเรียนรู้ของนกัเรียน 
พบวา่ ปัญหาวธีิการที่ใชใ้นการเรียนรู้ที่มีประวตัิอนัยาวนานของการเรียกร้องการศึกษาตาม
ประสบการณ์ การวจิยัทางจิตวทิยาและทฤษฎีแสดงใหเ้ห็นวา่ นกัเรียนไดเ้รียนรู้ผา่นประสบการณ์
ของการแกปั้ญหาที่พวกเขาสามารถ เรียนรู้ทั้งเน้ือหาและกลยทุธก์ารคิด การเรียนรู้ปัญหาตาม 
(Project-based learning) เป็นวธีิการเรียนการสอนที่นกัเรียนเรียนรู้ผา่นปัญหา การอ านวยความ
สะดวกในการแกไ้ขปัญหา (Project-based learning) นกัเรียนท างานในกลุ่มร่วมกนั เพือ่ระบุส่ิงที่
พวกเขาตอ้งการที่จะเรียนรู้เพือ่แกปั้ญหา ครูท าหนา้ที่ในการอ านวยความสะดวกในกระบวนการ
เรียนรู้มากกวา่ใหค้วามรู้ เป้าหมายของ (Project-based learning) รวมถึงการช่วยใหน้กัเรียนพฒันา
ตนเอง คือ 1) ความรู้ที่มีความยดืหยุน่ 2) การแกปั้ญหาที่มีประสิทธิภาพทกัษะ 3) ทกัษะการศึกษา
ความรู้ดว้ยตนเอง 4) ที่มีประสิทธิภาพทกัษะการท างานร่วมกนั และ 5) แรงจูงใจภายใน แสดงให้
เห็นวา่ (Project-based learning) เป็นวธีิการเรียนการสอนที่มีศกัยภาพในการที่จะช่วยใหน้กัเรียน
พฒันาความเขา้ใจมีความยดืหยุน่และทกัษะการเรียนรู้ตลอดชีวติ 

 Kubiatko and Vaculova (2011) วจิยัเร่ือง การเรียนรู้ดว้ยโครงงานดว้ยลกัษณะและ
ประสบการณ์กบัการประยกุตใ์ชใ้นวชิาวทิยาศาสตร์ พบวา่ การเรียนรู้โครงงานเป็นวธีิการส าหรับ
การใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ ตามความสามารถ ความคิดอา้งอิงแรกที่เก่ียวกบัการเรียนรู้ตามโครงการ
มาจากจุดเร่ิมตน้ของศตวรรษที่ 20 ตามโครงการของนกัการศึกษา อธิบายความหมายโดยรวม การ
จดักาเรียนรู้วธีิน้ีครูจะใชบ้ทบาทที่แตกต่างจากการจดัการเรียนรู้ของครูสมยัก่อน เม่ือเทียบกบัแบบ
ดั้งเดิม การสอนของครู คือ ครูจะตอ้งเป็นผูอ้  านวยความสะดวกที่ดีมากส าหรับการด าเนินงานที่
ประสบความส าเร็จวิธีการน้ีหลกัสูตร ในระหวา่งการสมัมนาจากการสอนของนกัเรียนชีววทิยา    
ไดมี้โอกาสที่ทดลองใชว้ธีิการสอนน้ี มีสามกลุ่มนกัเรียนที่น าเสนอสามโครงการส าคญัที่เก่ียวกบั
เร่ืองชีววทิยา บนพื้นฐานของการน าเสนอที่มีไดรั้บการพจิารณาขอ้บกพร่องบางอยา่งที่ไดมี้การ
น าเสนอในโครงการของนกัเรียน 
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 English and Kitsantas (2013) วจิยัเร่ือง การสนบัสนุนการเรียนรู้การควบคุมตนเองของ
นกัศึกษาในการแกปั้ญหาดว้ยโครงงาน พบวา่ เพื่อที่นกัเรียนจะประสบความส าเร็จในการเรียนรู้ 
(Project-based learning) นกัเรียนจะตอ้งใชเ้วลาความรับผดิชอบในการกระบวนการเรียนรู้โดยการ
ตั้งค่าเป้าหมายการตรวจสอบการสะทอ้นและใชแ้รงจูงใจของพวกเขา จากจุดเร่ิมตน้ของโครงการ
ไปจนจบขั้นตอนการท าโครงงาน แต่ส าหรับนกัเรียนกระบวนการเหล่าน้ีไม่ไดเ้กิดขึ้นตาม
ธรรมชาติหรือไดอ้ยา่งง่ายดาย ดงันั้นการเรียนรู้ส่ิงแวดลอ้มการเรียนการสอนและการปฏิบติัใน 
(Project-based learning) จะตอ้งไดรั้บการออกแบบดว้ยความตั้งใจที่จะสนบัสนุนนกัเรียนเรียนรู้
ดว้ยตนเองควบคุม เพือ่ที่จะใหก้ารเรียนรู้แบบ (Project-based learning) นั้นเกิดผลส าเร็จไดดี้อีกดว้ย 

 

สรุป 
 ในการศึกษาคน้ควา้เอกสารและงานวจิยัที่เก่ียวขอ้งในเร่ืองของ การพฒันาผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนคอมพวิเตอร์และความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน นอกจากจะตอ้งศึกษาขอ้มูลพื้นฐาน เช่น 1) ตวัช้ีวดัและ
สาระการเรียนรู้แกนกลางกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีตามหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 2) หลกัสูตรโรงเรียนศรีราชาศึกษา (นามสมมต)ิ 
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีให้เขา้ใจแลว้ ในการท าวจิยัเร่ืองน้ีเป็นงานวจิยัที่
ออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานที่เขา้มาใชส้อนในสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลย ีในสาระที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ในเน้ือหาประกอบไปดว้ยหน่วยการ
เรียนรู้ 2 หน่วย ไดแ้ก่ 1) หลกัการท าโครงงานคอมพวิเตอร์ 2) การเขียนโปรแกรม โดยใหน้กัเรียน
ไดเ้รียนทฤษฎีพื้นฐานและการปฏิบติัไปพร้อมกนั เม่ือถึงขั้นตอนของการเร่ิมสร้างโครงงานครูก็จะ
ใหน้กัเรียนใชอิ้สระในการเลือกสร้างโครงงานโดยไม่จ ากดัวา่จะตอ้งสร้างโครงงานที่เก่ียวกบั
ประเภทคอมพวิเตอร์ แต่มีขอ้แม ้คือ ใหใ้ชค้อมพวิเตอร์ในการสร้างสรรคผ์ลงาน และในระหวา่ง
ขั้นตอนการท างานทั้งตอนเร่ิมตน้และตอนส้ินสุดการท างาน นกัเรียนตอ้งแสดงแผนผงัความคิด
หรือตอบค าถามครูดว้ยปากเปล่าเม่ือครูสมัภาษณ์การท างานในแต่ละขั้นตอนวา่เป็นอยา่งไร เม่ือ
ครบเวลาส่งผลงาน ครูจะใหน้กัเรียนน าเสนอผลงานของตนเองดว้ยวธีิการใดก็ไดท้ี่นกัเรียนตอ้งการ
น าเสนอนกัเรียนสามารถน าเทคโนโลย ีส่ือสารสนเทศที่มีอยูใ่นปัจจุบนัน าเขา้มาใชแ้ละบูรณาการ
กบัการท าโครงงานของนกัเรียนก็ได ้เม่ือถึงขั้นตอนการประเมินผลงาน ครูจะใชว้ธีิการประเมินตาม
สภาพจริง เน่ืองจากผลงานของนกัเรียนเนน้ไปทางดา้นการปฏิบตัิ ครูจะใชแ้บบประเมิน
ความสามารถในการท าโครงงานที่ครูสร้างขึ้น โดยใชเ้กณฑก์ารประเมิน 3 ดา้น คือ 1) ดา้นของการ
วางแผนการท างาน 2) ดา้นกระบวนการท างาน 3) ดา้นผลงานและการน าเสนอเกณฑท์ีน่ ามาใช้
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ตดัสินในการประเมินคร้ังน้ีคือ เกณฑก์ารใหค้ะแนนแบบรูบริคเพือ่พฒันาหรือปรับปรุงการ
ปฏิบตัิงานของนกัเรียนได ้เม่ือนกัเรียนไดรั้บการเรียนรู้แบบโครงงานจนครบชัว่โมงเรียน ขั้นตอน
สุดทา้ยคือ การทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน ครูใชแ้บบทดสอบผลสมัฤทธ์ิที่ครูสร้างขึ้นเอง เป็น
แบบทดสอบปรนยั ชนิดแบบเลือกค าตอบมาเป็นเกณฑใ์นการวดัและประเมินผลการเรียนรู้แบบ
โครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 จากนั้นก็เก็บรวบรวมขอ้มูลเพือ่น ามาวเิคราะห์และแปล
ผลในการวจิยัต่อไป 
 



 
 

บทที่ 3 
วธิีการด าเนินการวจิัย 

 
การวจิยัเร่ือง การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเพือ่พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

คอมพวิเตอร์และความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 เป็นการวจิยัก่ึง
ทดลอง (Quasi-experimental design) ไดด้ าเนินการตามล าดบั ดงัน้ี 

1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
2.  เคร่ืองมือที่ใชใ้นการทดลอง  
3.  การสร้างและการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
4.  วธีิการด าเนินการทดลองและการเก็บรวบรวมขอ้มูล  
5.  การวเิคราะห์ขอ้มูล 
6.  สถิติที่ใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มูล 

 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 

 ประชากร 
 ประชากรที่ใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนศรีราชาศึกษา  
อ าเภอศรีราชา จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 จ านวน 10 หอ้งเรียน รวมนกัเรียน
จ านวนทั้งหมด 412 คน 
 กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตวัอยา่งที่ใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3/ 9 โรงเรียนศรีราชา
ศึกษา อ าเภอศรีราชา จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 โดยสุ่มหอ้งเรียนมา 1 หอ้ง  
จ  านวน 50 คน โดยใชเ้ทคนิคการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 
 ระยะเวลาที่ใช้ในการทดลอง 
 ใชเ้วลาในการทดลองเป็นเวลารวม 16 ชัว่โมง 
 ตัวแปรที่ใช้ในการวิจัย 
  ตวัแปรตน้   ไดแ้ก่   การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 
  ตวัแปรตาม  ไดแ้ก่  1.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์   
      2.  ความสามารถในการท าโครงงาน    
 

 



66 
 

เคร่ืองมือทีใ่ช้ในการวจิัย 
 เคร่ืองมือที่ใช้ในการทดลอง มีดังนี ้
 1.  แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน ประกอบดว้ย มาตรฐานและตวัช้ีวดั จุดประสงค์
การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ สมรรถนะผูเ้รียน คุณลกัษณะอนัพงึประสงค ์กิจกรรมการเรียนรู้        
ส่ือการสอน แหล่งการเรียนรู้ และวธีิการประเมิน จ านวน 7 แผน 
 2.  แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ เป็นแบบทดสอบแบบขอ้สอบ
ปรนยั จ  านวน 4 ตวัเลือก 40 ขอ้ ใชส้ าหรับทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน (Pretest-posttest) จ  านวน    
1 ฉบบั และขอ้สอบอตันยัจ านวน 5 ขอ้ 
 3.  แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
ระหวา่งการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานโดยใชค้  าถามในดา้นของการวางแผนการท างาน   
กระบวนการท างาน ผลงาน และการน าเสนอ  
  

การสร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการสร้างและตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจิยั รายละเอียด
ดงัน้ี 
 1.  แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงาน มีข้ันตอนการสร้างและตรวจสอบคุณภาพ ดังนี ้

 1.1  ศึกษาเอกสาร ต ารา และงานวจิยัที่เก่ียวขอ้งกบัการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้
แบบโครงงานและกระบวนการสอน 

 1.2  ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พทุธศกัราช 2551 ศึกษาหลกัสูตร
สถานศึกษาโรงเรียนศรีราชาศึกษา (นามสมมุติ) กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 
สาระที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ของระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ (มธัยมศึกษาปีที่ 1-
3) และเอกสารที่เก่ียวขอ้ง 

 1.3  ก าหนดโครงสร้างของแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน มีหวัขอ้ต่าง ๆ ดงัน้ี 
ล าดบัแผนการจดัการเรียนรู้ จุดประสงคก์ารเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และเวลาเรียน  
ดงัตารางที่ 2 
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ตารางที่ 2  โครงสร้างแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
แผนการเรียนรู้ที ่ ตัวช้ีวัด จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ เวลาเรียน (ชม.) 
1. ความรู้
เบื้องตน้เก่ียวกบั
โครงงานและ 
โครงงาน
คอมพวิเตอร์ 

ง 3.1 ม.3/ 1 
อธิบายหลกัการ
ท าโครงงานที่มี
การใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1.อธิบาย
ความหมาย
ความรู้เบื้องตน้
เก่ียวกบั
โครงงานและ
โครงงาน
คอมพวิเตอร์ได ้
2. สามารถ
คน้ควา้ขอ้มูล
เพือ่ตอบปัญหา
หรือขอ้สงสยั
ของตนเองได ้
 

1. ความรู้
เบื้องตน้เก่ียวกบั
โครงงาน 
2. โครงงาน
คอมพวิเตอร์  
 

2 

2. ประเภทของ
โครงงาน
คอมพวิเตอร์
 

  

ง 3.1 ม.3/ 1 

อธิบายหลกัการ

ท าโครงงานที่มี

การใช้

เทคโนโลยี

สารสนเทศ 

1. อธิบาย
ความหมาย
ประเภทของ
โครงงาน
คอมพวิเตอร์ได ้
2. สามารถแยก
ประเภทของ
โครงงาน
คอมพวิเตอร์ได ้
 

1. ประเภทของ
โครงงาน
คอมพวิเตอร์ 
  

1 
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ตารางที่ 2  (ต่อ) 
 

แผนการเรียนรู้ที ่ ตัวช้ีวัด จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ เวลาเรียน (ชม.) 

3. ขั้นตอนการ
สร้างโครงสร้าง
แบบล าดบั 

ง 3.1 ม.3/ 2  
เขียนโปรแกรม
ภาษาขั้นพื้นฐาน 
 

1. อธิบาย
ขั้นตอนการ
สร้างโครงสร้าง
แบบล าดบั 

2. เขา้ใจขั้นตอน
การสร้าง
โครงสร้างแบบ
ล าดบัได ้
3. สามารถสร้าง
แผนผงั
โครงสร้างแบบ
ล าดบัได ้

1.ขั้นตอนการ
สร้างโครงสร้าง
แบบล าดบั 

1 

4. โครงสร้าง
แบบท างานซ ้ า
และแบบ
ทางเลือก 

ง 3.1 ม.3/ 2  
เขียนโปรแกรม
ภาษาขั้นพื้นฐาน 
 

1. อธิบายการ
ท างานของ
โครงสร้างแบบ
ท างานซ ้ าและ
แบบทางเลือกได ้

2. สามารถ
ออกแบบผงัการ
ท างานของ
โครงสร้างแบบ
ท างานซ ้ าและ
แบบทางเลือกได ้ 

1. โครงสร้าง
แบบท างานซ ้ า 
2. โครงสร้าง
แบบทางเลือก 

2 
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ตารางที่ 2  (ต่อ) 
 

แผนการเรียนรู้ที ่ ตัวช้ีวัด จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ เวลาเรียน (ชม.) 
5.การสร้าง
โครงงานอิสระ 

ง 3.1 ม.3/ 4 การ
ใชค้อมพวิเตอร์
ช่วยสร้างงาน
ตามหลกัการท า
โครงงาน โดยมี
การอา้งอิง
แหล่งขอ้มูล ใช้
ทรัพยากรอยา่ง
คุม้ค่า ไม่คดัลอก
ผลงานผูอ่ื้น ใช้
ค  าสุภาพและไม่
สร้างความ
เสียหายต่อผูอ่ื้น 

1. อธิบายการ
สร้างโครงงาน
อิสระได ้

2. สามารถสร้าง
โครงงานอิสระ
ได ้

1.โครงงานอิสระ 
2. โมเดล
โครงงานอิสระ 

2 

6. การเขียน
รายงานผลการ
ท าโครงงาน 

ง 3.1 ม.3/ 3       
ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ
น าเสนองานใน
รูปแบบที่
เหมาะสมกบั
ลกัษณะงาน 

1. อธิบายผลการ
ด าเนินงานการ
ท าโครงงานได ้

2. สามารถเขียน
ผลการด าเนิน 
งานการท า
โครงงานได ้

1. การเขียน
รายงานผลการ
ท าโครงงาน 

2 
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ตารางที่ 2  (ต่อ) 
 

แผนการเรียนรู้ที ่ ตัวช้ีวัด จุดประสงค์ สาระการเรียนรู้ เวลาเรียน (ชม.) 
7. การน าเสนอ
และการประเมิน 
ผลงาน 

ง 3.1 ม.3/ 3 ใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ
น าเสนองานใน
รูปแบบที่
เหมาะสมกบั
ลกัษณะงาน 

1. อธิบายการ
น าเสนอผลงาน
ได ้ 
2. เขา้ใจขั้นตอน
การประเมินผล
งานได ้

1. การแสดงผล
งานโครงงาน
อิสระของ
นกัเรียน 
2. การประเมิน 
ผลงาน 

4 

รวมเวลา 14 
 
ส าหรับในขั้นกิจกรรมการเรียนรู้ ผูว้จิยัก าหนดขั้นตอนการจดัการเรียนรู้ 5 ขั้นตอน

ดงัต่อไปน้ี 
  1.3.1  ขั้นน าเขา้สู่บทเรียน ครูซกัถามนกัเรียนเก่ียวกบัประสบการณ์เดิม เป็นขั้นที่

ครูกระตุน้ใหน้กัเรียนสนใจในเน้ือหาที่ก  าลงัจะเรียน หรือทบทวนประสบการณ์เดิม หรือความรู้เดิม
ที่เก่ียวขอ้ง 

  1.3.2  ขั้นทบทวนประสบการณ์เดิม ครูเช่ือมโยงส่ิงที่นกัเรียนรู้แลว้กบัส่ิงที่
นกัเรียนก าลงัเรียนอยูน่ ามาผสานกนั ครูยอมรับในความคิดแปลกใหม่ของนกัเรียนและร่วมส ารวจ 
ทดลอง หรือการสร้างช้ินงาน 
   1.3.3  ขั้นสร้างสรรคช้ิ์นงาน ครูใหน้กัเรียนอธิบายแผนการท างานผา่นแผนผงั
ความคิดเก่ียวกบังานที่นกัเรียนสนใจ จากนั้นนกัเรียนเร่ิมลงมือปฏิบติัการสร้างงานดว้ยการคน้หา
ขอ้มูลการทดลอง และการสร้างช้ินงาน เป็นตน้ 
   1.3.4  ขั้นเสนอผลงาน/ แสดงความคิดเห็น นกัเรียนคิดและพดูอธิบายเก่ียวกบัส่ิงที่
ไดก้ระท าลงไปแลว้ใหเ้พือ่น ๆ และครูรับรู้ ครูเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดแ้ลกเปล่ียนความคิดเห็นกนั
และกนั 
   1.3.5  ขั้นสรุปและประเมินผล ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปกระบวนการเรียนรู้ที่
ไดรั้บ ครูและนกัเรียนร่วมกนัวเิคราะห์การน าเสนองานดา้นองคป์ระกอบของช้ินงานที่นกัเรียนได้
น าเสนอและแลกเปล่ียนความคิดเห็นกนั ครูใหค้  าปรึกษาแก่นกัเรียนวา่ควรแกไ้ขช้ินงานอยา่งไรให้
ดีขึ้น 
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  1.4  น าแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเสนอต่ออาจารยท์ี่ปรึกษาวทิยานิพนธ ์
เพือ่ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมแลว้ปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 
  1.5  น าแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเสนอต่อผูเ้ช่ียวชาญดงัมีรายช่ือใน
ภาคผนวก จ านวน 5 คน ไดแ้ก่ ผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา 2 คน ดา้นการจดัการเรียนรู้ 2 คน และ     
ดา้นการวดัและประเมินผล 1 คน เพือ่ตรวจสอบความถูกตอ้งดา้นภาษาและความเที่ยงเชิงเน้ือหา 
(Content validity) เป็นผูป้ระเมินความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้โดยมีเกณฑก์ารให้
คะแนนดงัน้ี (บุญชม ศรีสะอาด, 2545, หนา้ 102-103) 
  คะแนน   4.50-5.00   หมายถึง   มีความเหมาะสมในระดบัมากที่สุด 
   คะแนน   3.50-4.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมในระดบัมาก 
  คะแนน   2.50-3.00   หมายถึง   มีความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 
  คะแนน   1.50-2.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมในระดบันอ้ย 
  คะแนน   1.00-1.49   หมายถึง   มีความเหมาะสมในระดบันอ้ยที่สุด 

 1.6  ผลการประเมินความสอดคลอ้งและความเหมาะสมของแผนการจดัการเรียนรู้
แบบโครงงานโดยผูเ้ช่ียวชาญ 5 ท่าน พบวา่ มีค่าเฉล่ียอยูร่ะหวา่ง 3.50-4.49 ค่าเฉล่ียรวม 4.16        
ซ่ึงถือวา่ มีความสอดคลอ้งและมีความเหมาะสมในระดบัมาก 
  1.7  น าแผนการจดัการเรียนรู้แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานที่ปรับปรุงแกไ้ข
ตามค าแนะน าของอาจารยท์ี่ปรึกษาวทิยานิพนธแ์ละผูเ้ช่ียวชาญ ไปทดลองใช ้(Try out) กบักลุ่ม
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 จ  านวน 50 คน โรงเรียนสาธิตพบิูลบ าเพญ็ มหาวทิยาลยับูรพา ซ่ึงมี
ลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่งและไม่เคยเรียนมาก่อนเพือ่ตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ พบวา่ 
ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้มีค่า E1/ E2 เท่ากบั 83.44/ 82.48 
  1.8 จดัพมิพแ์ผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเพือ่น าไปทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง 
 2.  แบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวิชาโครงงานคอมพวิเตอร์ 
 เคร่ืองมือที่ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล เป็นแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิา
โครงงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โดยใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน  
ซ่ึงใชท้ดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน โดยเป็นขอ้สอบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน    
40 ขอ้ ใชท้ดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน จ านวน 1 ฉบบั และขอ้สอบอตันยั จ านวน 5 ขอ้              
มีขั้นตอน การสร้าง ดงัน้ี 
  2.1  ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐานพทุธศกัราช 2551 กลุ่มสาระ     
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนศรีราชาศึกษา เก่ียวกบัเน้ือหา
สาระและตวัช้ีวดัในสาระที่ 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร ของระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ 
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(มธัยมศึกษาปีที่ 1-3) การวดัและประเมินผลการเรียนรู้ และเอกสารที่เก่ียวขอ้งกบัวธีิการสร้าง
แบบทดสอบปรนยั 
  2.2  วเิคราะห์เน้ือหาสาระ ตวัช้ีวดั จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เพือ่พจิารณาระดบั
พฤติกรรมและทกัษะสมัพนัธก์บัเน้ือหา และกิจกรรมแลว้สร้างตารางวิเคราะห์ขอ้สอบ (Test 
Blueprint) ที่วดัพฤติกรรมการเรียนรู้ 5 ระดบั คือ วดัความรู้ ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใช ้     
การวเิคราะห์ และการประเมินค่า 
  2.3  สร้างแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวิชาโครงงานคอมพวิเตอร์ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ที่เป็นขอ้สอบปรนยั ชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 50 ขอ้   
ตอ้งการใชจ้ริง 40 ขอ้ และขอ้สอบอตันยั จ  านวน 10 ขอ้ ตอ้งการใชจ้ริง 5 ขอ้ 
  2.4  น าแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาโครงงานคอมพวิเตอร์ เสนอต่อ
อาจารยท์ี่ปรึกษาวทิยานิพนธ์เพือ่ตรวจสอบความถูกตอ้ง และความเหมาะสมแลว้ปรับปรุงแกไ้ข
ทดสอบตามค าแนะน า และน าไปใหผู้เ้ช่ียวชาญ จ านวน 5 ท่าน ในขอ้ 1.5 ประเมินความสอดคลอ้ง
ระหวา่งเน้ือหาของขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
  2.5  น าแบบทดสอบที่ไดรั้บการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญมาประเมินมาหาคา่ดชันี
ความสอดคลอ้ง (IOC) และคดัเลือกขอ้สอบที่มีคา่ดชันีความสอดคลอ้งที่มีค่าตั้งแต่ .05 ขึ้นไป ผล
การประเมินความสอดคลอ้งและความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหา โดยผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน พบวา่      
มีแบบทดสอบปรนยัที่ใชไ้ดท้ั้งหมด 40 ขอ้ และขอ้สอบอตันยั จ  านวน 5 ขอ้ มีค่าดชันี               
ความสอดคลอ้งเท่ากบั .60-1.00 และปรับตวัเลือกบางขอ้เพือ่ใหไ้ดค้  าตอบไปในทิศทางเดียวกนั 
  2.6  น าแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนวชิาโครงงานคอมพวิเตอร์ ไปทดลองใช้
กบั (Try out) นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 จ  านวน 50 คน โรงเรียนสาธิตพบิูลบ าเพญ็   
มหาวทิยาลยับูรพา อ าเภอเมือง จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 ซ่ึงมีลกัษณะคลา้ยคลึง
กบัโรงเรียนที่เป็นกลุ่มตวัอยา่งกลุ่มเดียวกบัที่ทดลองใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน       
เพือ่ตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ  
  2.7  น าผลการทดสอบของขอ้สอบปรนยัที่ไดไ้ปวเิคราะห์หาความยากง่ายและหาค่า
อ านาจจ าแนกของแบบทดสอบเป็นรายขอ้ คดัเลือกขอ้สอบที่มีคา่ความยากง่าย (p) อยูร่ะหวา่ง    
0.20-0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ .20 ขึ้นไป จ านวน 40 ขอ้ โดยตอ้งมีค่าความเช่ือมัน่ของ
แบบทดสอบทั้งฉบบัตั้งแต่ .70 ขึ้นไป (พงศเ์ทพ จิระโร, 2552, หนา้ 18-19) และหาค่าความเช่ือมัน่
ของแบบทดสอบทั้งฉบบัโดยใชสู้ตร KR-20 ผลการวจิยัพบวา่ ค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหวา่ง   
0.30-0.68 ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูร่ะหวา่ง 0.26-0.59 และมาวเิคราะห์หาค่าความเช่ือมัน่ของสอบทั้ง
ฉบบั พบวา่ ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบัมีค่าเท่ากบั 0.89 
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  2.8  น าผลการทดสอบของขอ้สอบอตันยัที่ไดไ้ปวเิคราะห์หาความยากง่ายและหาค่า
อ านาจจ าแนก ของแบบทดสอบเป็นรายขอ้ คดัเลือกขอ้สอบที่มีคา่ความยากง่าย (p) อยูร่ะหวา่ง 
0.20-0.80 และค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ .20 ขึ้นไป จ านวน 5 ขอ้ เพือ่หาสมัประสิทธ์ิแอลฟา (α) 
(พงศเ์ทพ จิระโร, 2552, หนา้ 25) โดยตอ้งมีค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบัค่าสมัประสิทธ์ิ
ตั้งแต่ .60 ขึ้นไป และหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั โดยใชสู้ตรสมัประสิทธ์ิแอลฟา 
(α) ผลการวจิยั พบวา่ ค่าความยากง่าย (p) อยูร่ะหวา่ง .83-. 89 ค่าอ านาจจ าแนก (r) อยูร่ะหวา่ง    
.36-.59 และมาวเิคราะห์หาค่าสมัประสิทธ์ิอลัฟา (α) ของสอบทั้งฉบบั พบวา่ ค่าความเช่ือมัน่ของ
แบบทดสอบทั้งฉบบั มีค่าเท่ากบั .73 

 2.9  จดัพมิพแ์บบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนที่ผา่นเกณฑแ์ลว้เพือ่น าไปทดสอบ
กบักลุ่มตวัอยา่ง ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 ต่อไป 

 3.  แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงาน   
 แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานเป็นแบบสงัเกตพฤติกรรมของนกัเรียน
โดยการวดัและประเมินตามสภาพจริง ที่ใชก้ารประเมินแบบรูบริค (Rubric assessment) บรรยาย
คุณภาพของงานที่แสดงความสามารถของนกัเรียนออกมาเป็นมาตรวดั มีขั้นตอนการสร้างเคร่ืองมือ
ดงัน้ี (ชยัรัตน์ ลุอ านาจ, 2547, หนา้ 129) 
  3.1  ศึกษาแนวคิด เอกสารและงานวจิยัเก่ียวกบัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 
  3.2  ศึกษาเอกสารและงานวจิยัเก่ียวกบัการวดัและประเมินผลตามสภาพจริงที่ใชใ้น
การประเมินแบบรูบริค (Rubric assessment) เพือ่น ามาเป็นขอ้มูลสร้างแบบประเมินความสามารถ
ในการท าโครงงานของนกัเรียน 
  3.3  น าขอ้มูลทีไ่ดจ้ากการศึกษามาสร้างแบบประเมินความสามารถในการท า
โครงงานก าหนดประเด็นในการประเมิน 3 ดา้น ไดแ้ก่ 1) ความสามารถดา้นการวางแผนการท างาน 
2) ความสามารถดา้นกระบวนการท างาน และ 3) ความสามารถดา้นผลงานและการน าเสนอ 
  3.4  สร้างแบบสังเกตพฤติกรรมของนกัเรียนโดยวดัความสามารถในการท าโครงงาน
คอมพวิเตอร์ เป็นการวดัและประเมินผลตามสภาพจริงที่ใชก้ารประเมินแบบรูบริค (Rubric 
assessment) บรรยายคุณภาพของงานที่แสดงความสามารถของนกัเรียนออกมาเป็นมาตรวดั ซ่ึง
ผูว้จิยัปรับปรุงจากแบบประเมินผลการท าโครงงานของ ดวงพร อ่ิมแสงจนัทร์ (2554, หนา้ 106) 
โดยก าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนนความสามารถการท าโครงงานใชแ้บบมาตรประเมินค่า 3 ระดบั คือ 
3 หมายถึง สูง, 2 หมายถึง ปานกลาง, 1 หมายถึง ต  ่า ใชเ้กณฑก์ารแปลความหมาย ดงัน้ี 
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  ค่าเฉล่ีย   2.50-3.00   หมายถึง   ความสามารถในการท าโครงงานอยูใ่นระดบัสูง 
  ค่าเฉล่ีย   1.50-2.49   หมายถึง   ความสามารถในการท าโครงงานอยูใ่นระดบัปานกลาง 

  ค่าเฉล่ีย   1.00-1.49   หมายถึง   ความสามารถในการท าโครงงานอยูใ่นระดบัต ่า 
  3.5  น าแบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานที่สร้างขึ้นเสนอต่ออาจารย ์     
ที่ปรึกษาวทิยานิพนธเ์พือ่ตรวจสอบความถูกตอ้งเหมาะสมแลว้ปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า    
  3.6  น าแบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานไปใหผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน 
ในขอ้ 1.5 ตรวจในส่วนของส านวนภาษาและความถูกตอ้งของขอ้ค าถาม แลว้น าไปปรับปรุง  
  3.7  น าแบบทดสอบที่ไดรั้บการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญจ านวน 5 ท่าน มาประเมิน
มาหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) และคดัเลือกขอ้ค าถามที่มีค่าดชันีความสอดคลอ้งทีมี่ค่าตั้งแต่ 
.05 ขึ้นไป พบวา่ มีแบบวดัความสามารถในการท าโครงงานที่ใชไ้ดท้ั้งหมด 37 ขอ้ มีค่าดชันี    
ความสอดคลอ้งเท่ากบั .60-1.00 และปรับภาษารายการประเมินบางขอ้ เน่ืองจากมีความซ ้ าซอ้นกนั 
  3.8  น าแบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานที่ปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า
ของอาจารยท์ี่ปรึกษาวทิยานิพนธแ์ละผูเ้ช่ียวชาญ ไปทดลองใชก้บั (Try out) นกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 3 จ  านวน 50 คน โรงเรียนสาธิตพบิูลบ าเพญ็ มหาวทิยาลยับูรพา อ าเภอเมือง จงัหวดั
ชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 กลุ่มเดียวกบัที่ทดลองใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน   
ซ่ึงมีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่ง 
  3.9  น าแบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานที่ปรับปรุงแลว้ไปจดัพมิพ ์และ
น าไปใชจ้ริงกบักลุ่มตวัอยา่ง ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 
 

วธีิด าเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 รูปแบบของการทดลอง 
 การวจิยัในคร้ังน้ีเป็นการวจิยัก่ึงทดลอง (Quasi-experimental research) แบบหน่ึงกลุ่ม
สอบก่อน-สอบหลงั (One group pretest-posttest design) รูปแบบการทดลองเขียนเป็นแผนภาพได้
ดงัน้ี (ชูศรี วงศรั์ตนะ และองอาจ นยัพฒัน์, 2551, หนา้ 42) 
 
             กลุ่ม                               สอบก่อน                           ทดลอง                            สอบหลัง 

                E                                    T1                                      X                                       T2               
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ความหมายของสญัลกัษณ์ที่ใชใ้นการทดลอง 
 E หมายถึง        กลุ่มทดลอง 
 T1 หมายถึง        การทดสอบก่อนเรียน 
 X หมายถึง        การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 T2 หมายถึง        การทดสอบหลงัเรียน 
 

การด าเนินการทดลอง 
 1.  ผูว้จิยัไดอ้ธิบายช้ีแจงท าความเขา้ใจและขอ้ตกลงกบันกัเรียนที่เป็นกลุ่มตวัอยา่งใน
เร่ืองการเรียน เวลาเรียน และวธีิการในการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานซ่ึงเป็นไปตามขั้นตอนของ
กระบวนการจริยธรรมวจิยั 
 2.  ท  าการทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยใหน้กัเรียนกลุ่มตวัอยา่งท าแบบทดสอบวดัผล
สมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์เพือ่น าคะแนนที่ไดเ้ป็นคะแนนทดสอบก่อนเรียน 
 3.  ด าเนินการทดลองโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้โครงงานคอมพวิเตอร์จ านวน 7 แผน 
ที่ผูว้จิยัสร้างขึ้นมาท าการสอน ใชเ้วลาในการสอนทั้งหมด 14 ชัว่โมง เม่ือจบการจดัการเรียนรู้ตาม 
แผนการจดัการเรียนรู้ ครูประเมินความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนโดยใชแ้บบประเมิน
ความสามารถในการท าโครงงาน 
 4.  เม่ือส้ินสุดการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน ตามการทดลองแลว้ ผูว้จิยัท  าการทดสอบ
หลงัเรียน (Post-test) ดว้ยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ ใชเ้วลา 1 ชัว่โมง 
แลว้บนัทึกผลการสอบไวเ้ป็นคะแนนทดสอบหลงัเรียน 
 5.  น าคะแนนที่เก็บรวบรวมขอ้มูลที่ไดจ้ากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ย
แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ แบบประเมินความสามารถในการท า
โครงงานมาวเิคราะห์โดยใชว้ธีิการทางสถิติ  
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 

1.  วเิคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/ 80 ดว้ยโปรแกรม
คอมพวิเตอร์ส าเร็จรูป 

2.  เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
ระหวา่งก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์โดยใชสู้ตร 
t-test แบบ Dependent samples ดว้ยโปรแกรมคอมพวิเตอร์ส าเร็จรูป 
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 3.  ศึกษาความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 หลงั        
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานโดยหาค่าเฉล่ียและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน ดว้ยโปรแกรม
คอมพวิเตอร์ส าเร็จรูป  
 

สถติิทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
1.  สถิติพื้นฐาน ได้แก่ 

  1.1  ค่าเฉล่ีย (Mean) โดยใชสู้ตรดงัน้ี (สมนึก ภทัทิยธนี, 2549, หนา้ 238-239) 
 

                                                                           
fx

X
N


                                                                            (3) 

 
 เม่ือ   X  แทน ค่าเฉล่ีย 

                              f  แทน ความถ่ีของคะแนนแต่ละตวั 
                             X   แทน คะแนนแต่ละตวั 
                            N   แทน  จ  านวนทั้งหมด 
  1.2.  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard Deviation) โดยใชสู้ตร ดงัน้ี (สมนึก 
ภทัทิยธนี, 2549, หนา้ 251) 
   

 
 

22 2

1

n

SD
N N

fx fx




                                                            (4) 

 
  เม่ือ     SD  แทน ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
  f  แทน  ค่าความถ่ีของคะแนนแต่ละตวั 
  X  แทน  ค่ากลางของแต่ละตวั 
  N  แทน  จ  านวนคนทั้งหมด 

2.  สถิติที่ใช้ในการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือ 
  2.1  หาค่าความสอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงคก์ารเรียนรู้กบัแบบวดัแต่ละขอ้ของแบบ
วดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงาน โดยใชด้ชันี              
ความสอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงคก์ารเรียนรู้กบัแบบวดัแต่ละขอ้ (IOC) (สมนึก ภทัทิยธนี, 2549, 
หนา้ 220) 
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                                                                      IOC  =  R

N

                                                             (5) 

  เม่ือ   IOC แทน ค่าดชันีความสอดคลอ้ง 
                 R  แทน ผลรวมของการพจิารณาของผูเ้ช่ียวชาญ 
                     N  แทน จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
  2.2  หาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทาง     
การเรียน แบบประเมินความสามารถในการท าโครงงานเป็นรายขอ้ และใชเ้ทคนิค 27% จากตาราง
วเิคราะห์ขอ้งสอบของจุง เตห์ ฟาน (สมนึก ภทัทิยธนี, 2549, หนา้ 200-206) 

 

                                                              
2

1
1tt

t

pqn

nr
S

 
  

   

                                                        (6) 

 

                                                               

2
tS  = 2N

2X)(2XN 
                                                (7) 

 เม่ือ 
ttr  แทน สมัประสิทธ์ิของความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 

  n  แทน จ านวนขอ้ของแบบทดสอบ 
  p  แทน สดัส่วนของผูต้อบถูกในแต่ละขอ้ 
  q  แทน สดัส่วนของผูต้อบผดิในขอ้หน่ึงๆ 
  2

tS  แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบบั 
  N  แทน จ านวนผูเ้รียน 

 2.3  หาความเช่ือมัน่ของแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนและแบบประเมิน
ความสามารถในการท าโครงงาน โดยใชสู้ตร KR-20 ของคูเดอร์-ริชาร์ดสนั (Kuder-Richardson) 
ค  านวณไดจ้ากสูตร (สมนึก ภทัทิยธนี, 2549, หนา้ 223) 

 

 =                                                           (8) 
  เม่ือ       =   ค่าความเช่ือมัน่ของเคร่ืองมือ 
  K       =   จ  านวนขอ้ของเคร่ืองมือ 

                            =   ผลรวมของความแปรปรวนของแต่ละขอ้ 
                                         =   ความแปรปรวนของคะแนนรวม 
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 2.4  หาความเช่ือมัน่ของค าถามแบบขอ้เขียน โดยใชสู้ตรวธีิสมัประสิทธ์ิแอลฟาของ 
ครอนบาค (Cronbach’s alpha coefficient method) ค านวณไดจ้ากสูตร (พงศเ์ทพ จิระโร, 2552, 
หนา้ 25) 

    =   
1K

k     1 -   s
2

i 

                                        S2
t                                                 (9) 

    
  เม่ือ Alpha      =   สมัประสิทธ์ิความเที่ยงของขอ้สอบ 
      K      =   จ  านวนขอ้สอบ 
         S      =   ความแปรปรวนของขอ้สอบแต่ละขอ้ 
         S1

t    =   ความแปรปรวนของขอ้สอบทั้งฉบบั 
3.  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมการเรียนรู้ 80/ 80 (E1/ E2) 

ดังนี้ (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2556, หนา้ 10) 
80 ตวัแรก (E1) หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้ ซ่ึงร้อยละคะแนนทั้งหมด

ที่เก็บรวบรวมระหวา่งการจดัการเรียนการเรียนรู้แบบโครงงานที่ไดจ้ากการท าแบบฝึกหดัหลงัเรียน
ของแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงตอ้งไดค้ะแนนไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80 

80 ตวัหลงั (E2) หมายถึง เป็นประสิทธิภาพผลลพัธข์องการเรียนรู้ ซ่ึงค านวณไดจ้าก   
ร้อยละของค่าเฉล่ียของคะแนนที่วดัดว้ยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์       
ซ่ึงตอ้งไดค้ะแนนไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 80 
   E1    =      100 X  
         N                                                                          (10) 
                                                                              A    
 
  เม่ือ E1 แทน ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้ 
  X  แทน ผลรวมของคะแนนกิจกรรมระหวา่งเรียนของนกัเรียน 
    ทุกคน 
  A  แทน คะแนนเตม็ของกิจกรรมระหวา่งเรียน 
  N  แทน จ านวนผูเ้รียน 
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   E2   =     100 F  
         N                                                                        (11) 
                B 
 

 เม่ือ E2 แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธก์ารเรียนรู้ 
  F  แทน คะแนนรวมของผลลพัธห์ลงัเรียน 
  B  แทน คะแนนเตม็ของการสอบหลงัเรียน 
  N  แทน จ านวนนกัเรียน 



 
 

บทที่ 4 
ผลการวจิัย 

 
การวจิยัเร่ือง การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเพือ่พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

คอมพวิเตอร์และความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
ผูว้จิยัน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงัน้ี 
 1.  ผลการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 3 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/ 80 
 2.  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ปีที่ 3 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 3.  ผลการศึกษาความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
โดยการน าเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล ผูว้จิยัไดก้  าหนดสญัลกัษณ์ที่ใช ้ดงัน้ี 
  N        แทน    จ  านวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
 X       แทน    ค่าเฉล่ียของคะแนน 
 SD      แทน    ค่าส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานของขอ้มูล 
 t          แทน    ค่าสถิติในการแจกแจงแบบ t 
 p         แทน    ค่าความน่าจะเป็น 
 **       แทน    ความมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั . 01 
 E1           แทน    ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้ซ่ึงร้อยละคะแนนทั้งหมด 
       ที่เก็บรวบรวมระหวา่งการจดัการเรียนการเรียนรู้แบบโครงงาน 
       ที่ไดจ้ากการท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนของแต่ละแผนการจดัการ  
       เรียนรู้   

 E2      แทน    ประสิทธิภาพผลลพัธข์องการเรียนรู้ซ่ึงค านวณไดจ้ากร้อยละของ 
      ค่าเฉล่ียของคะแนนที่วดัดว้ยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทาง                     

    การเรียนคอมพวิเตอร์    
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ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเพือ่พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์และ
ความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ไดส้ร้างแผนการจดัการเรียนรู้
ทั้งหมด 7 แผน ไดแ้ก่ 

 แผนที่ 1 เร่ือง ความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงานและโครงงานคอมพวิเตอร์ 

 แผนที่ 2 เร่ือง ประเภทของโครงงานคอมพวิเตอร์ 

 แผนที่ 3 เร่ือง ขั้นตอนการสร้างโครงสร้างแบบล าดบั 

 แผนที่ 4 เร่ือง โครงสร้างแบบท างานซ ้ าและแบบทางเลือก 

 แผนที่ 5 เร่ือง การสร้างโครงงานอิสระ 

 แผนที่ 6 เร่ือง การเขียนรายงานผลการท าโครงงาน   
 แผนที่ 7 เร่ือง การน าเสนอและการประเมินผลงาน 

ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลแบ่งออกเป็น 3 ตอน ดงัน้ี 
 ตอนที่ 1 การวเิคราะห์ประสิทธิภาพแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ตามเกณฑ ์80/ 80 
 ตอนที่ 2 การเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 3 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน   
 ตอนที่ 3 ศึกษาความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
 

ตอนที ่1 การวเิคราะห์ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน
คอมพวิเตอร์ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 ตามเกณฑ์ 80/80  
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งจ านวน 50 คน โดยทดสอบก่อนเรียนแลว้
ด าเนินการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน ในระหวา่งจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานได้
เก็บรวบรวมคะแนนจากการท าแบบฝึกหดัหลงัเรียนในแต่ละแผน เม่ือไดจ้ดัการเรียนรู้แบบ
โครงงานเรียบร้อยแลว้ ผูว้จิยัใหน้กัเรียนท าแบบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนชุดเดียวกบัการทดสอบ
ก่อนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
ตารางที่ 3  ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ตามเกณฑ ์80/ 80 
 
ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้ 80 ตวัแรก (E1) ประสิทธิภาพผลลพัธ์ของการเรียนรู้ 80 ตวัแรก (E2) 

83.12 82.48 
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 จากตารางที่ 3 แสดงให้เห็นวา่แผนการจดัการเรียนรู้ที่ใชใ้นการจดัการเรียนรู้แบบ
โครงงานส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพ 83.12/ 82.48 สูงกวา่เกณฑ์
ประสิทธิภาพ 80/ 80 
 
ตารางที่ 4  ผลการหาประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ตามเกณฑ ์80 ตวัแรก (E1) 
 
แผนการจัดการ

เรียนรู้ที ่
จ านวน
นักเรียน

(n) 

คะแนนเต็ม 
(50) 

คะแนนเฉลี่ย ประสิทธิภาพ 80 ตัวแรก 
(E1) 

1-7 50 50 2,078 83.12 
 
 จากตารางที่ 4 แสดงผลการประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80 ตวัแรก (E1) พบวา่ ร้อยละ
คะแนนทั้งหมดที่เก็บรวบรวมระหวา่งการจดัการเรียนการเรียนรู้แบบโครงงานที่ไดจ้ากการท า
แบบฝึกหดัหลงัเรียนของแต่ละแผนการจดัการเรียนรู้คิดค่าเฉล่ียเป็นร้อยละ 83.12 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ ์
80 ที่ตั้งไว ้แสดงวา่แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีที่ 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80 ตวัแรก 
 
ตารางที่ 5  ประสิทธิภาพของแผนการจดัการเรียนรู้ตามเกณฑ ์80 ตวัหลงั (E2) 
 

แบบทดสอบ
ผลสัมฤทธ์ิทางการ
เรียนคอมพวิเตอร์ 

จ านวน
นักเรียน

(n) 

คะแนนเต็ม คะแนนเฉลี่ย ประสิทธิภาพ 80 ตัวหลัง (E2) 

 50 50  78.35 82.48 
 
 จากตารางที่ 5 พบวา่ ร้อยละของค่าเฉล่ียของคะแนนที่วดัดว้ยแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนคอมพวิเตอร์หลงัเรียนดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานผา่นเกณฑท์ี่ก  าหนด   
คิดเป็นร้อยละ 82.48 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ ์80 ตวัหลงั แสดงวา่ แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑ ์80 ตวัหลงั 
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ตอนที ่2 การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ของนักเรียนช้ันมธัยม 
ศึกษาปีที ่3 ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
ตารางที่ 6  ผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยม 
                 ศึกษาปีที่ 3 ดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ระหวา่งก่อนเรียนและ    
                 หลงัเรียน     
 
ผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

จ านวน
นักเรียน

(n) 
X  SD t p 

หลงัเรียน 
 

ก่อนเรียน 

50 
 

50 

41.24 
 

30.26 

2.60 
 

4.50 

 
17.98** 

 
.00 

** นยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั   .01 
 
 จากตารางที่ 6 พบวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา   
ปีที่ 3 ดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์หลงัเรียนมีค่าเฉล่ีย ( X ) 41.24             
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 2.60 และก่อนเรียนมีค่าเฉล่ีย ( X ) 30.26 ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) 
4.50 เม่ือตรวจสอบความแตกต่างค่าเฉล่ียดา้น t-test แบบ Depentdent sample พบวา่ ค่า t = 17.98   
ซ่ึงแสดงวา่ ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 หลงัจาก         
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 เป็นไปตาม
สมมติฐานที่ตั้งไว ้
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ตอนที ่3 ผลการศึกษาความสามารถในการท าโครงงานของนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 
หลงัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน 
 
ตารางที่ 7  ผลการศึกษาความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
                 หลงัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน  
 
 ค่าเฉลีย่ ( X ) 

 
รวม 

ระดับความ 
สามารถในการ
ท าโครงงาน 
(ผลรวม) 

1 2 3 4 5 6 7 

1.  การวางแผนการ 
     ท  างาน 

2.43 2.86 2.29 2.29 2.43 2.71 2.57 2.51 สูง 

2.  กระบวนการ   
     ท  างาน 

2.29 2.57 2.57 2.57 2.57 2.57 2.57 2.53 สูง 

3.  ผลงานและ        
     การน าเสนอ 

2.57 2.43 2.71 2.29 2.57 2.43 2.57 2.51 สูง 

รวม (เฉล่ีย) 2.43 2.62 2.52 2.38 2.52 2.57 2.57 2.52 สูง 

ระดบัความสามารถ 
ในการท าโครงงาน 

(กลุ่ม) 

กลาง สูง สูง กลาง สูง สูง สูง สูง  

 
 จากตารางที่ 7 พบวา่ ค่าเฉล่ียความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนหลงั           
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน อยูใ่นระดบัสูงทั้ง 7 กลุ่ม ( X = 2.52) และแบ่งเป็นดา้น พบวา่       
ทุกดา้นมีคา่เฉล่ียความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน
อยูใ่นระดบัปานกลางไปจนถึงระดบัสูงตามค่าเฉล่ียจากมากไปหานอ้ย ไดแ้ก่ ดา้นกระบวนการ
ท างานมีค่าเฉล่ียสูงสุด ( X =2.53) ดา้นที่มีค่าเฉล่ียรองลงมา คอื ดา้นผลงานและการน าเสนอ            
( X =2.51) และ ดา้นการวางแผนการท างาน ( X =2.51) 
 
 
 
 

กลุ่ม 

ด้าน 
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ตางรางที่ 8  ค่าความสามารถในการท าโครงงานส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
 

 
 

ค่าเฉลีย่ ( X ) 
 

รวม 

ระดับความ 
สามารถในการ
ท าโครงงาน 
(ผลรวม) 

1 2 3 4 5 6 7 

1.  การวางแผนการ  
     ท างาน 

         

1.1 การก าหนด     
ช่ือเร่ือง 

2 3 2 2 2 3 2 2.29 กลาง 

1.2 การวางแผน    
คิดวิเคราะห์ 
ในการ
สร้างสรรค์
ช้ินงาน 

2 2 2 2 3 3 3 2.29 กลาง 

1.3 การออกแบบ    
ผลงาน 

2 2 1 2 2 1 2 1.71 กลาง 

1.4 การเลือกวสัดุ 
และเคร่ืองมือ
ในการสืบคน้
ขอ้มูล 

2 3 2 1 3 3 2 2.29 กลาง 

1.5 การแบ่งภาระ 
งาน 

3 2 1 2 2 3 2 2.14 กลาง 

1.6 มีความเขา้ใจ
ในการท า
โครงงาน 

3 3 1 2 3 2 2 2.29 กลาง 

1.7 มีการอา้งอิง 
        เอกสารถูกตอ้ง 
        และเหมาะสม 

2 3 1 3 2 2 3 2.29 กลาง 

รวม (เฉล่ีย) 2.43 2.86 2.29 2.29 2.43 2.71 2.57 2.51 สูง 

 
 

กลุ่ม 

ด้าน 
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ตารางที่ 8  (ต่อ) 
 

 
 

ค่าเฉลีย่ ( X ) 
 

รวม 

ระดับความ 
สามารถในการ
ท าโครงงาน 
(ผลรวม) 

1 2 3 4 5 6 7 

2.  ด้านกระบวน 
     การท างาน 

         

2.1  การอธิบาย 
       ขั้นตอนการ 
       สร้างงาน 

2 3 3 2 2 3 2 2.43 กลาง 

2.2  การก าหนด 
       หนา้ท่ีสมาชิก 
       ในกลุ่ม 

2 3 2 3 3 2 3 2.57 สูง 

2.3  การปฏิบติัตาม 
       วธีิการและ 
       ขั้นตอนท่ี 
       ก  าหนด 

3 3 3 2 3 3 2 2.71 สูง 

2.4  การมีส่วนร่วม 
       ในงานของ   
        สมาชิก 

3 2 3 3 2 3 3 2.71 สูง 

2.5  การท างาน 
       ประสบผล 
       ส าเร็จ 

2 2 3 2 3 3 3 2.57 สูง 

2.6  การคิดแก ้
       ปัญหาดว้ย 
       วธีิการใหม่ 

2 2 2 3 2 2 2 2.14 กลาง 

2.7  มีการรวบรวม 
       แหล่งขอ้มูล 

2 3 2 3 3 2 3 2.57 สูง 

รวม (เฉล่ีย) 2.29 2.57 2.57 2.57 2.57 2.57 2.57 2.53 สูง 

 

 
 

กลุ่ม 

ด้าน 
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ตารางที่ 8  (ต่อ) 
 

 
 

ค่าเฉลีย่ ( X ) 
 

รวม 

ระดับความ 
สามารถในการ
ท าโครงงาน 
(ผลรวม) 

1 2 3 4 5 6 7 

3.  ด้านผลงานและ
การน าเสนอ 

         

3.1  การน าเสนอ 
       เน้ือหาใน 
       ผลงานได ้
       ถูกตอ้ง 

2 2 3 2 3 2 3 2.43 กลาง 

3.2  การล าดบั 
       ขั้นตอนของ 
        เน้ือเร่ือง 

2 2 3 2 3 2 3 2.43 กลาง 

3.3  การน าเสนอ     
       มีความน่า 
       สนใจ 

3 3 3 3 3 3 2 2.86 สูง 

3.4  การมีส่วนร่วม 
       ของสมาชิก     
       ในกลุ่ม 

3 3 3 3 2 3 3 2.86 สูง 

3.5  การตรงต่อเวลา 3 2 2 2 3 2 2 2.29 กลาง 

3.6  การพูด 
       อภิปรายชดัเจน 
       และใชภ้าษา 
      ไทยไดถู้กตอ้ง 

2 3 2 2 2 3 3 2.43 กลาง 

3.7  ตอบค าถามได ้
       ถูกตอ้ง 
       คล่องแคล่ว 

3 2 3 2 2 2 2 2.29 กลาง 

รวม (เฉล่ีย) 2.57 2.43 2.71 2.29 2.57 2.43 2.57 2.51 สูง 

 

กลุ่ม 

ด้าน 



 
 

บทที่ 5 
สรุป อภปิรายและข้อเสนอแนะ 

 
การวจิยัเร่ือง การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเพือ่พฒันาผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน

คอมพวิเตอร์และความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โดยก าหนด
วตัถุประสงคข์องการวจิยั เพือ่พฒันาแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานที่มีต่อผลสมัฤทธ์ิทาง   
การเรียนคอมพวิเตอร์และความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ใหมี้
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/ 80 เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนชั้น
มธัยมศึกษาปีที่ 3  ก่อนและหลงัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน และศึกษาความสามารถในการท า
โครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีสมมุติฐานในการวจิยั คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
ที่เรียนดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์หลงัเรียนสูง
กวา่ก่อนเรียน 

 กลุ่มตวัอยา่งที่ใช ้คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3/ 9โรงเรียนศรีราชาศึกษา อ าเภอ      
ศรีราชา จงัหวดัชลบุรี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 โดยสุ่มหอ้งเรียนมา 1 หอ้ง จ  านวน 50 คน 
โดยใชเ้ทคนิคการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 
 เคร่ืองมือที่ใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ ซ่ึงเป็น
แบบทดสอบปรนยัและแบบทดสอบอตันยั และแบบประเมินความสามารถในการท าโครงงาน       
มีขั้นตอนด าเนินการวจิยั ดงัน้ี 1) ทดสอบนกัเรียนที่เป็นกลุ่มตวัอยา่งก่อนท าการสอน (Pre-test)  
ดว้ยแบบทดสอบผลสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ 2) ท าการสอนโดยใชแ้ผนการจดั  
การเรียนรู้แบบโครงงานที่ผูว้จิยัสร้างขึ้น 3) ผูว้จิยัใหค้ะแนนแบบประเมินความสามารถในการท า
โครงงานหลงัเสร็จส้ินการสอน 4) ท าการทดสอบหลงัเรียน (Post-test) ดว้ยแบบทดสอบผลสอบ
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ฉบบัที่ใชก้บัแบบทดสอบก่อนเรียน 5) น าขอ้มูลที่ไดไ้ป
วเิคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ และแบบ
ประเมินความสามารถในการท าโครงงาน ค  านวณจากโปรแกรมส าเร็จรูปทางสถิติเพือ่ทดสอบ
สมมติฐาน 
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สรุปผลการวจิยั 
 ผลการวจิยัเร่ืองการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานที่มีต่อผลสมัฤทธ์ิทาง   
การเรียนคอมพวิเตอร์และความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3        
ไดป้รากฏผล ดงัน้ี 

 1.  แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานที่มีต่อผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพเท่ากบั  83.12/ 82.48 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑ ์80/ 80 
ที่ต ั้งไว ้

 2.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ดว้ยแผน     
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน   
อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .01 
 3.  ความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 หลงัการจดั      
การเรียนรู้แบบโครงงาน พบวา่ ความสามารถทั้ง 3 ดา้น ซ่ึงประกอบไปดว้ยการวางแผนการท างาน   
กระบวนการท างาน และดา้นผลงานและการน าเสนอ มีค่าเฉล่ียอยูใ่นระดบัสูง 

 
อภปิรายผล 

 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการศึกษาการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเพือ่พฒันาผลสมัฤทธ์ิทาง  
การเรียนคอมพวิเตอร์และความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ไดผ้ล
การศึกษาคน้ควา้พร้อมอภิปรายผล ดงัน้ี 

 1.  แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
มีประสิทธิภาพเท่ากบั 83.12/ 82.48 หมายความวา่ ค่าเฉล่ียคะแนนจากการท าแบบฝึกหดัจาก
แผนการจดัการเรียนรู้ทั้ง 7 แผน คิดเป็นร้อยละ 83.12 และค่าเฉล่ียของคะแนนทดสอบวดั
ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนคิดเป็นร้อยละ 82.48 ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑ ์80/ 80 ที่ต ั้งไว ้ประเด็น
หลกัที่ท  าใหแ้ผนการจดัการเรียนรู้มีประสิทธิภาพนั้น ทั้งน้ีเป็นเพราะ 
 แผนการจดัการเรียนรู้ที่ผูว้ิจยัสร้างขึ้น ไดผ้า่นขั้นตอนในการสร้างและพฒันาอยา่งเป็น
ระบบ โดยเร่ิมจากการศึกษาจากต าราและงานวจิยัที่เก่ียวขอ้งกบัการเขียนแผนการจดัการเรียนรู้
แบบโครงงาน ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานและเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญักระบวนการ
เรียนรู้เร่ิมจากง่ายไปยาก ประกอบดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้ 7 แผน ใชเ้วลาการจดักิจกรรม        
การเรียนรู้แผนละ 2 ชัว่โมง ซ่ึงไดผ้า่นการตรวจสอบจากผูท้รงคุณวฒิุและหาประสิทธิภาพแลว้ 
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 ดงันั้นแผนการจดัการเรียนรู้ทั้ง 7 แผนน้ีเป็นการพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้ที่พฒันาให้
นกัเรียนเกิดการเรียนรู้แบบโครงงานจากการบูรณาการความรู้ ทกัษะ แลกเปล่ียนประสบการณ์   
และคน้หาความรู้ใหม่ โดยมีครูคอยใหค้  าปรึกษาจนนกัเรียนเกิดการเรียนรู้ผา่นการปฏิบติังานจริง
ซ่ึงสอดคลอ้งกบั วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ (2551, หนา้ 2) กล่าววา่ นกัเรียนไดเ้รียนรู้ผา่นการกระท า
กิจกรรมโครงงานร่วมกบักบัเพือ่น เพือ่ใหบ้รรลุเป้าหมายตามวตัถุประสงคข์องโครงงาน ท าให้
สมาชิกตอ้งมีการช่วยเหลือกนัในการท ากิจกรรมเพือ่ใหไ้ดผ้ลตามตอ้งการ ฝึกการแกปั้ญหาที่
เกิดขึ้นภายในกลุ่ม เนน้กระบวนการคิด ตดัสินใจ วางแผนการท างาน ดว้ยวธีิการปฏิบตัิจริง เพือ่
เรียนรู้วธีิการแกปั้ญหา อนัน าไปสู่ความสามารถในการคิดวเิคราะห์และแสวงหาขอ้มูล แผน        
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ทั้ง 7 แผนมี
ประสิทธิภาพเท่ากบั 83.12/ 82.48 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท์ี่ก  าหนดไวจึ้งเหมาะสมที่จะน าไปใชใ้นการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอน ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ กมลวรรณ มัน่สติ (2550) ซ่ึงวจิยัเร่ือง     
การพฒันาแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน เร่ือง การออกแบบผลิตภณัฑจ์ากมะพร้าว กลุ่มสาระ
การเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวจิยั พบวา่ แผนการจดัการ
เรียนรู้แบบโครงงานเร่ือง การออกแบบผลิตภณัฑจ์ากมะพร้าว กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพ
และเทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 92.89/ 92.14 และสอดคลอ้งกบั          
พรจิต สุดจริง (2551) ซ่ึงวิจยัเร่ือง การพฒันาแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้สอนแบบโครงงาน   
กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยเีร่ือง ผลิตภณัฑจ์ากรังไหม ระดบัชั้นมธัยมศึกษา
ปีที่ 4 ผลการวจิยั พบวา่ 1) แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงาน กลุ่มสาระการเรียนรู้การ
งานอาชีพและเทคโนโลยเีร่ือง ผลิตภณัฑจ์ากรังไหม ระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 มีประสิทธิภาพ
85.52/ 83.36 เป็นไปตามเกณฑ ์80/ 80 ที่ต ั้งไว ้เช่นเดียวกบังานวจิยัของ ศิริลกัษณ์ วงศสู์ง (2552) ได้
ท  าการศึกษาวจิยัเร่ือง การพฒันาชุดการสอนตามแนวทฤษฎีการสร้างสรรคช้ิ์นงานวิชาคอมพวิเตอร์  
เร่ืองการสร้างเวบ็เพจ ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนเมืองแพร่ ผลการวิจยั พบวา่  
ชุดการสอนตามแนวทฤษฎีการสร้างสรรคช้ิ์นงาน วชิาคอมพวิเตอร์ เร่ืองการสร้างเวบ็เพจ ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพโดยเฉล่ีย 89.63/ 86.19 ซ่ึงสูงกวา่เกณฑท์ี่ก  าหนด    
ร้อยละ 80/ 80 
 2.  ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนที่เรียนดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน
คอมพวิเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 สูงกวา่ก่อนเรียนแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทาง
สถิติที่ระดบั .01 แสดงใหเ้ห็นวา่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ช่วย
พฒันาการเรียนคอมพวิเตอร์ส่งผลใหน้กัเรียนมีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้น ทั้งน้ีเป็นเพราะ 



91 
 

 การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเนน้ผูเ้รียนเป็นส าคญั ส่งเสริมการคิดและนกัเรียนไดล้งมือ
ปฏิบติัจนสามารถสร้างสรรคช้ิ์นงาน ซ่ึงสอดคลอ้งกบั (วฒันา มคัคสมนั, 2550, หนา้ 20) กล่าววา่ 
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน คือ การจดัการเรียนรู้ที่เร่ิมตน้จากการที่ใหน้กัเรียน เกิดขอ้สงสยั
หรือปัญหาของนกัเรียนเอง นกัเรียนจะเป็นผูว้างแผนการคน้หาค าตอบดว้ยตนเอง จึงท าใหน้กัเรียน
เกิดความคิดสร้างสรรคด์ว้ยวธีิการคน้หาค าตอบและวธีิการหรือส่ิงใหม่ ๆ ร่วมกนักบัเพือ่น            
มีการคิดแบบวจิารณญาณ โดยรู้จกัการให้เหตุผลและการคิดเช่ือมโยงเพือ่วเิคราะห์หาคุณค่าจาก  
การท างาน มีการส่ือสารโดยใชเ้ทคโนโลยเีขา้มาช่วยเช่ือมต่อการส่ือสารระหวา่งการท างานใหมี้
ความเขา้ใจตรงกนัเป็นอนัหน่ึงอนัเดียว การท างานร่วมกบัผูอ่ื้นดว้ยการเป็นทีมเดียวกนั                   
มีการยอมรับฟังความเห็นซ่ึงกนัและกนั เพือ่ใหง้านประสบผลส าเร็จรวมไปถึงการเพิม่ทกัษะชีวติที่
น าไปใชไ้ดใ้นชีวติประจ าวนั 
 การจดัการเรียนการสอนโครงงานเป็นกระบวนการที่ใหน้กัเรียนร่วมกนัก าหนดหวัขอ้ที่
จะท าเป็นโครงงาน ศึกษาความเป็นไปไดข้องแต่ละหวัขอ้เพือ่เลือกโครงงานที่จะจดัท า น าเสนอ
ผูส้อนใหค้วามเห็นชอบและด าเนินการตามขั้นตอนอยา่งเป็นระบบสอดคลอ้งกบั ลดัดา ภู่เกียรติ
(2552, หนา้ 52) ระบุวา่ การสอนแบบโครงงานเป็นวธีิการเรียนรู้ที่เกิดจากความสนใจของผูเ้รียน  
เนน้ความส าคญัของกิจกรรมที่ผูเ้รียนลงมือปฏิบติั ศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเอง โดยใชท้กัษะ
กระบวนการทางวทิยาศาสตร์ ภายใตค้  าแนะน า ปรึกษา การดูแลของครู หรือผูเ้ช่ียวชาญ จนได้
ขอ้สรุป หรือผลการศึกษา ดงันั้นการเรียนรู้แบบโครงงานน้ีสามารถพฒันาความสามารถทาง       
การเรียนใหเ้กิดขึ้น ช่วยใหผ้ลสมัฤทธ์ิทางการเรียนสูงขึ้นสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ สิทธิญา รัสสัยการ 
(2551) ซ่ึงวจิยัเร่ือง ผลการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ
เทคโนโลย ีชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ผลการวจิยั พบวา่ 1) ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการเรียนรู้
การงานอาชีพของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ไดรั้บการสอนตามแผนการจดัการเรียนรู้แบบ
โครงงาน มีผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนหลงัการทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลองที่ระดบันยัส าคญั .01 
เช่นเดียวกบังานวจิยัของ ดวงพร อ่ิมแสงจนัทร์ (2554) วจิยัเร่ือง การพฒันาผลการเรียนรู้เร่ือง    
หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงกบัการพฒันาเศรษฐกิจของประเทศและความสามารถใน               
การแกปั้ญหาตามขั้นตอนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 
ผลการวจิยั พบวา่ ผลการเรียนรู้เร่ือง หลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
ปีที่ 5 หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั . 05 
 3.  ความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 หลงัการจดั      
การเรียนรู้แบบโครงงาน พบวา่ ความสามารถทั้ง 3 ดา้น คือ การวางแผนการท างาน กระบวน      
การท างาน และดา้นผลงาน และการน าเสนอ มีคา่เฉล่ียในการท าโครงงานของนกัเรียนหลงั        
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การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานอยูใ่นระดบัสูง ทั้งน้ีเน่ืองจากการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานน้ีเป็น
การท างานร่วมกนัของนกัเรียนเพือ่ใหไ้ดผ้ลผลิตออกมาเป็นช้ินงาน นกัเรียนร่วมมือกนัคิดวางแผน
และลงมือปฏิบตัิ โดยมีครูเป็นผูใ้หค้  าปรึกษาในการด าเนินงานของนกัเรียนตลอดจนไปถึง           
การติดตามสอบถามความกา้วหนา้ ดูแลการท าโครงงานของนกัเรียนดว้ยวิธีสงัเกตและประเมิน   
การท ากิจกรรมของนกัเรียนไปจนถึงขั้นตอนสุดทา้ย คือ การสรุปการท างานและเสนอแนะ        
การท างานของนกัเรียนแต่ละกลุ่ม โดยภาพรวมซ่ึง (วราภรณ์ ตระกูลสฤษด์ิ, 2551, หนา้ 25) ไดส้รุป
ไวว้า่กิจกรรมการปฏิบติัโครงงานตามที่สมาชิกภายในกลุ่มไดร่้วมกนัวางแผนไว ้เป็นกิจกรรมที่เปิด
โอกาสใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์ตรงจากการกระท ากิจกรรมร่วมกบัสมาชิกในกลุ่ม อีกทั้งยงั
เนน้ การมีปฏิสมัพนัธก์บับุคคลอ่ืนทั้งในและนอกกลุ่ม เป็นการฝึกการท างานในชีวติจริงที่ตอ้งการ
มีการพึ่งพาอาศยัผูอ่ื้น รู้จกัให ้รู้จกัรับ ฝึกการแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ รู้จกัการวางแผนการท างาน  
นบัวา่เป็นประโยชน์อยา่งยิง่ สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ ศิรินทิพย ์เด่นดวง (2554) วจิยัเร่ือง         
การพฒันาผลการเรียนรู้ดา้นการฟังและดูเชิงคิดวิเคราะห์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 2 ดว้ย    
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน ผลการวจิยั พบว่า ผลการเรียนรู้ดา้นการฟังและดูเชิงคิดวิเคราะห์
ก่อนเรียน และหลงัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05
โดยคะแนนหลงัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานสูงกวา่ก่อนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน และ
ความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนหลงัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานอยูใ่นระดบัสูง 
ทุกดา้น โดยเรียงตามล าดบัคะแนนเฉล่ีย ดงัน้ี ดา้นการวางแผน ดา้นกระบวนการท างาน ดา้นผลงาน
และน าเสนอผลงาน นอกจากน้ียงัสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ เกศสุดา จนัทร์เจริญ (2553) ไดท้  า    
การวจิยัเร่ือง ผลของการสอนแบบโครงงานเร่ือง การประดิษฐข์องใชจ้ากวสัดุธรรมชาติกลุ่มสาระ
การงานอาชีพและเทคโนโลยขีองนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 4 ผลการวจิยั พบวา่ ผลการศึกษา
เปรียบเทียบเจตคติที่มีต่อส่ิงแวดลอ้ม ก่อนเรียนและหลงัเรียน ดว้ยการสอนแบบโครงงานเร่ือง   
การประดิษฐข์องใชจ้ากวสัดุธรรมชาติ พบวา่นกัเรียนมีเจคติต่อส่ิงแวดลอ้มหลงัเรียนสูงกวา่ก่อน
เรียน อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติที่ระดบั .05 โดยนกัเรียนมีเจตคติต่อส่ิงแวดลอ้มในระดบั “ดีมาก”
และความสามารถในการท าโครงงานเก่ียวกบัการประดิษฐข์องใชจ้ากวสัดุธรรมชาติมีค่าเฉล่ีย 
เท่ากบั 25.90 จาก 28 คะแนนเตม็ ผา่นเกณฑท์ี่ก  าหนดร้อยละ 70 ขึ้นไป โดยมีค่าเฉล่ียร้อยละ 92.51
และสอดคลอ้งกบั ดวงพร อ่ิมแสงจนัทร์ (2554) พบวา่ ความสามารถในการท าโครงงานของ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 5 ที่เรียนดว้ยปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงมีความสามารถในการท า
โครงงานภาพรวมอยูใ่นระดบัสูง 
 จากการอภิปรายดงักล่าวสรุปไดว้า่ การเรียนรู้แบบโครงงานสามารถพฒันาผลสมัฤทธ์ิ
ทางการเรียนคอมพวิเตอร์และความสามารถในการท าโครงงานของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
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ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าแผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพิวเตอร์ไปใช้ 
 1.  การจดักิจกรรมการเรียนสอนแบบโครงงานคอมพวิเตอร์ ใหป้ระสบความส าเร็จนั้น
ครูตอ้งท าความความเขา้ใจขั้นตอนการสอน แสวงหาแหล่งเรียนรู้เพือ่พฒันาส่ือการเรียนรู้ให้
เหมาะสมกบัผูเ้รียนรวมไปถึงการจดับรรยากาศในหอ้งเรียนที่เปิดโอกาสใหน้กัเรียนกลา้แสดง  
ความคิดเห็นโดยมีครูคอยก ากบัและใหค้  าปรึกษาตามความเหมาะสม 
 2.  แผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ที่ผูว้จิยัสร้างขึ้น จะช่วยใหค้รูใชเ้ป็น
แนวทางในการจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน ๆ ได ้
 ข้อเสนอแนะในการท าวิจัยคร้ังต่อไป 
 1.  ควรมีการศึกษาถึงตวัแปรอ่ืน ๆ ที่เกิดจากการเรียนรู้โดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบ
โครงงานคอมพวิเตอร์ นอกเหนือจากผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน และความสามารถในการท าโครงงาน  
อาทิ เช่น ทกัษะการจดัแสดงผลงาน การประยกุตเ์ทคโนโลยกีบัการจดัการเรียนรู้แบบโครงงาน    
การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานดว้ยวิธีออนไลน์ เป็นตน้ 
 2.  ควรมีการเปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนโดยใชว้ธีิการสอนแบบอ่ืน ๆ กบั      
การสอนโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ 
 3.  ควรมีการประเมินความสามารถในการท าโครงงานโดยใชว้ธีิการสอนแบบอ่ืน ๆ กบั
การสอนโดยใชแ้ผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ 
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รายนามผู้เช่ียวชาญ 
 

1.  ผูช่้วยศาสตราจารยด์ร.ดุสิต ขาวเหลือง    อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาการสอนการงานอาชีพ 
และเทคโนโลยภีาควชิาการอาชีวศึกษาและ 
การพฒันาสงัคม คณะศึกษาศาสตร์ 
มหาวทิยาลยับูรพา   

2.  ดร.คงรัฐ นวลแปง    อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาหลกัสูตรและการสอน 
      ภาควชิาการจดัการเรียนรู้ 
      คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา  
3.  อาจารยป์ราภาดา นาวากาญจน์   อาจารยป์ระจ าสาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
      ภาควชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
      คณะวทิยาศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏั 

จนัทรเกษม 
4.  มาสเตอร์สุจิน ศรชยั    ต  าแหน่งครูคอมพวิเตอร์ 
      หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ 

เทคโนโลย ีโรงเรียนอสัสมัชญัศรีราชา  
จงัหวดัชลบุรี 

5.  อาจารยเ์พญ็แข สมจิตต ์   ต  าแหน่งครูช านาญการพเิศษ 
      หวัหนา้กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ 

เทคโนโลย ีโรงเรียนบา้นแหลมแท่น  
จงัหวดัชลบุรี 



 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 
- ตวัอยา่งแผนการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา   

       ปีที่ 3 
- การหาประสิทธิภาพแผนการจดัการเรียนรู้ (E1) 
- คะแนนหลงัเรียนของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ (E2) 
- แบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ 
- ตารางวเิคราะห์ขอ้สอบ 
- การเปรียบเทียบคะแนนผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน 
- แบบประเมินความสามารถในการทาํโครงงาน 
- การหาค่าความสามารถในการทาํโครงงาน 
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แผนการจัดการเรียนรู้แบบโครงงานคอมพวิเตอร์ 
ส าหรับนักเรียนช้ันมธัยมศึกษาปีที่ 3 

 
 
 
 
 
 
 

จัดท าโดย 
 
 
 
 
 

นางสาวเมธาว ี โสรเนตร 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
สาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2558 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
วิชาเทคโนโลยี  6             รหัสวิชา   ง  21102             หน่วยที่ 1 หลักการท าโครงงานคอมพิวเตอร์  
เร่ือง  ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโครงงานและโครงงานคอมพิวเตอร์  เวลา   2  ช่ัวโมง    
 

 1.  มาตรฐาน/ ผลการเรียนรู้ 

มาตรฐาน   ง 3.1  เขา้ใจ เห็นคุณค่า และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล  
การเรียนรู้ การส่ือสาร การแกปั้ญหา การทาํงาน และอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผล มี
คุณธรรม  
ตวัช้ีวดั  ง 1.1  ม.3/ 4 การใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสร้างงานตามหลกัการทาํโครงงาน โดยมีการอา้งอิง
แหล่งขอ้มูล ใชท้รัพยากรอยา่งคุม้ค่า ไม่คดัลอกผลงานผูอ่ื้น ใชค้าํสุภาพและไม่สร้างความเสียหาย 
ต่อผูอ่ื้น 
2.  สาระสาํคญั 
 ความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงานจะช่วยสร้างความเขา้ใจแก่นกัเรียนเพือ่จะนาํไปสู่การทาํ
โครงงานคอมพวิเตอร์ในลาํดบัต่อไป 
3.  จุดประสงคก์ารเรียนรู้ ( K  P  A) 
  3.1  อธิบายความหมายความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงานและโครงงานคอมพวิเตอร์ได ้(K)   
  3.2  สามารถคน้ควา้ขอ้มูลเพือ่ตอบปัญหาหรือขอ้สงสยัของตนเองได ้(P) (A)  
4.  สาระการเรียนรู้    
 4.1  ความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงาน 
 4.2  โครงงานคอมพวิเตอร์  
5.  กิจกรรมการเรียนรู้ 
  ช่ัวโมงที่ 1 
 5.1  ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน   
  5.1.1  ครูซกัถามนกัเรียนถึงประสบการณ์เดิมจากชั้นเรียนที่ผา่นมาวา่นกัเรียนรู้จกัและ
เคยทาํโครงงานในวชิาอ่ืน ๆ หรือไม่ เช่น โครงงานวทิยาศาสตร์  
 5.2  ขั้นทบทวนประสบการณ์เดิม   
  5.2.1  ครูใหน้กัเรียนเล่าประสบการณ์ขั้นตอนการทาํงานเป็นกลุ่มแบบโครงงานมาพอ
สงัเขป 
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  5.2.2  ครูอธิบายเก่ียวกบัโครงงานคอมพวิเตอร์วา่เป็นผลงานที่ไดจ้ากการศึกษา
คน้ควา้ตามความสนใจความถนดั และความสามารถของนกัเรียนโดยวธีิการทางวทิยาศาสตร์และ
เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ดว้ยความรู้ดา้นคอมพวิเตอร์และเทคโนโลยสีารสนเทศ เพือ่สร้างผลงานที่
เป็นไปตามความตอ้งการอยา่งเหมาะสม  
  5.2.3  ครูยกตวัอยา่งของโครงงานแต่ละประเภทและอภิปรายเพือ่ใหน้กัเรียนไดเ้ขา้ใจ
กระบวนการและขั้นตอน 
  5.2.4  ครูใหน้กัเรียนจบักลุ่ม ๆ ละ 5 คน 
  5.2.5  ครูแจกใบความรู้ที่ 1 เร่ือง ความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงานและใหท้าํงานกลุ่ม
ดว้ยการสรุปความรู้จากใบงานเป็น Mind map แลว้นาํเสนอเป็นกลุ่ม 
 5.3  ขั้นสร้างสรรค์ช้ินงาน   
  5.3.1  ครูแจกใบงานที่ 1 เร่ือง ความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงานแลว้ใหน้กัเรียนแต่ละคน
ตอบคาํถามเขียนลงในใบงาน 
  5.3.2  ครูสุ่มตวัแทนกลุ่มออกมานาํเสนอ 
 5.4  ขั้นเสนอผลงาน/ แสดงความคดิเห็น   
  5.4.1  ครูสุ่มเลือกผลงานกลุ่มของนกัเรียนแลว้ใหน้กัเรียนส่งตวัแทนกลุ่มออกมาอธิบาย
ใบงานที่ครูไดม้อบหมายงาน  
  5.4.2  ครูให้เพือ่นร่วมชั้นร่วมกนัแสดงความคิดเห็นจากผลงานกลุ่มน้ีวา่เป็นเช่นไร 
  5.5  ข้ันสรุปและประเมินผล   
  5.5.1  ครูถามนกัเรียน เร่ืองความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงานนั้น ประกอบไปดว้ย
อะไรบา้ง 
  5.5.2  อธิปรายสรุปเพือ่ใหน้กัเรียนเขา้ใจความรู้เบื้องตน้ของโครงงาน 
 ช่ัวโมงที่ 2   
 5.1  ข้ันน าเข้าสู่บทเรียน   
   5.1.1  ครูทบทวนเน้ือหาเร่ืองความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงานและสุ่มใหน้กัเรียน 
อยา่งนอ้ย 3 คนของแต่ละกลุ่มลุกขึ้นอธิบายเร่ืองความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงานประกอบดว้ย
อะไรบา้ง อยา่งคร่าว ๆ 

5.2  ขั้นทบทวนประสบการณ์เดิม   
  5.2.1  ครูถามคาํถามใหน้กัเรียนตอบต่อไปน้ี  

 นกัเรียนคิดวา่การทาํโครงงานไดป้ระโยชน์อยา่งไรบา้ง 
 ลกัษณะของโครงงานที่ดีควรเป็นอยา่งไร 
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   5.2.2  ครูแจกใบความรู้ที่ 2 เร่ือง โครงงานคอมพวิเตอร์ใหน้กัเรียนทุกคนของแต่ละ
กลุ่มศึกษาแลว้ช่วยกนัสรุปความรู้เป็น Mind map ลงในกระดาษที่ครูแจก 
 5.3  ขั้นสร้างสรรค์ช้ินงาน    
  5.3.1  ครูแจกใบงานที่ 2 เร่ือง โครงงานคอมพวิเตอร์ใหน้กัเรียนแต่ละคนเขียนคาํตอบ
ลงในใบงาน 
              5.4  ขั้นเสนอผลงาน/แสดงความคดิเห็น    
  5.4.1  ครูสุ่มเรียกนกัเรียนแต่ละกลุ่มออกมานาํเสนอผลงานที่หนา้ชั้นเรียน โดยครูและ
เพือ่นนกัเรียนร่วมกนัแสดงความคิดเห็น และให้ขอ้เสนอแนะ   
 5.5  ข้ันสรุปและประเมินผล     
  5.5.1  ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปความรู้เบื้องตน้ของโครงงานและผลของการสร้าง
โครงงานคอมพวิเตอร์ 
6.  ส่ือการสอน 
 6.1  PowerPoint ประกอบความรู้ 
 6.2  ใบความรู้ที่ 1 เร่ือง ความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงาน 
 6.3  ใบความรู้ที่ 2 เร่ือง โครงงานคอมพวิเตอร์ 
 6.4  ใบงานที่ 1 เร่ือง ความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงาน 
 6.5  ใบงานที่ 2 เร่ือง โครงงานคอมพวิเตอร์ 
7.  แหล่งเรียนรู้ 
  7.1  Search Engines 
8. วธีิการประเมิน  
  8.1  ตรวจใบงานที่ 1  เร่ือง   ความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงาน 
  8.2  ตรวจใบงานที่ 2  เร่ือง  โครงงานคอมพวิเตอร์ 
 
วธีิการวดั เคร่ืองมือวดั เกณฑ ์
1.ตรวจ ใบงานที่ 1  เร่ือง   ความรู้
เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงาน 
2.ตรวจใบงานที่  2  เร่ือง โครงงาน
คอมพวิเตอร์ 

1.ใบงานที่ 1  เร่ือง   ความรู้
เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงาน 
2.ใบงานที่  2  เร่ือง โครงงาน
คอมพวิเตอร์ 

ร้อยละ 80 ขึ้นไปผา่น 
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ใบความรู้ที่  1  เร่ือง  ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโครงงาน 
ความรู้เบ้ืองต้นเกี่ยวกับโครงงาน 
 โครงงาน คือ กิจกรรมที่เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดศึ้กษา คน้ควา้ และลงมือปฏิบติัดว้ย
ตนเอง ตามความสามารถและความถนดั ความสนใจ เป็นการแกปั้ญหาหรือสร้างผลงาน ช้ินงาน ที่
เกิดจากความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์โดยอาศยักระบวนการทางวทิยาศาสตร์ หรือกระบวนการอ่ืนใด 
ไปใชใ้นการศึกษาหาคาํตอบในเร่ืองนั้น ๆ   
 จุดมุ่งหมายส าคญัของการทาํโครงงานมีดงัต่อไปน้ี  

1. เพือ่ใหน้กัเรียนไดศึ้กษาขอ้มูลจากแหล่งความรู้ต่าง ๆ ดว้ยตนเอง 
2. เพือ่ใหน้กัเรียนไดแ้สดงออกซ่ึงความคิดสร้างสรรค ์
3. เพือ่ใหน้กัเรียนรู้จกัการทาํงานอยา่งเป็นระบบ มีขั้นตอน 
4. เพือ่ใหน้กัเรียนเห็นคุณค่าของการทาํกิจกรรมต่าง ๆ ในสถานการณ์จริง ซ่ึงช่วยให้เห็น

คุณค่าของการทาํงานไดใ้นที่สุด 
5. เพือ่ใหน้กัเรียนสามารถทาํงานร่วมกบัผูอ่ื้นได ้มีความเช่ือมัน่ในตนเอง มีความรับผดิชอบ 
6. เพือ่พฒันาใหน้กัเรียนมีความสามารถในการวางแผน และดาํเนินการใหบ้รรลุเป้าหมาย 
7. เพือ่พฒันานกัเรียนใหมี้ความคิดสร้างสรรค ์และทาํงานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
8. เพือ่ใหน้กัเรียนรู้จกัคิด และประเมินผลงานของตนเอง 

โครงงานแบ่งออกเป็น 2 ประเภทได้แก่ 
 1.โครงงานตามสาระการเรียนรู้   เป็นการบูรณาการร่วมกบัการเรียนรู้ ทกัษะและเป็น
พื้นฐานในการกาํหนดโครงงานและปฏิบติั 
 2.โครงงานตามความสนใจ   เป็นโครงงานที่ผูเ้รียนกาํหนดขั้นตอน ความถนดั ความ
สนใจ ความตอ้งการ โดยใชท้กัษะความรู้จากกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ มาบูรณาการเป็นโครงงาน
และปฏิบตัิสามารถแบ่งได ้4 รูปแบบตามวตัถุประสงค ์ดงัน้ี 
  2.1 โครงงานที่เป็นการสาํรวจและรวบรวมขอ้มูล 
  2.2 โครงงานที่เป็นการศึกษาคน้ควา้ ทดลอง 
  2.3 โครงงานที่เป็นการศึกษาทฤษฎี หลกัการ หรือแนวคิดใหม่ ๆ 
  2.4 โครงงานที่เป็นการสร้าง ประดิษฐ ์คิดคน้ 
 นกัเรียนสามารถเลือกสร้างโครงงานคอมพวิเตอร์ตามความถนดัและความสนใจของ
นกัเรียนเองไดอ้ยา่งอิสระ 
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แหล่งอ้างอิง 
ธนาวฒิุ ประกอบผล. (2555). หนังสือเรียนรายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  
 ม.3 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีตาม 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551. กรุงเทพฯ: ซคัเซส มีเดีย. 
แกว้ตา ชูกล่ิน. กลุ่มกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีโรงเรียนสตรีภเูกต็ 
 เขา้ถึงไดท้ี่ http://www.krukaewta.net/web1/ng23101/unit1/com_baseproject.html 
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ใบงานที ่1 เร่ือง   ความรู้เบ้ืองต้นเกีย่วกบัโครงงาน                                                      
 ช่ือ                                                                                                              ชั้น                           เลขที่ 
คาํสัง่   ใหน้กัเรียนเขียนเติมคาํลงในช่องวา่งที่ครูกาํหนดให ้ โดยหาคาํตอบไดจ้ากใบความรู้ที่  1      
(5 คะแนน)  

1. เพราะเหตุใด?  นกัเรียนตอ้งมีความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงาน 
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………… 

2. ใหน้กัเรียนเขียนความหมายของคาํวา่ “ โครงงาน”  
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………… 

3. จุดมุ่งหมายของการทาํโครงงานคืออะไร   
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………… 

4. โครงงานแบ่งออกเป็นก่ีประเภทไดแ้ก่อะไรบา้ง   จงเขียนอธิบาย 
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………… 

5. โครงงานตามความสนใจสามารถแบ่งออกเป็นก่ีโครงงานอะไรบา้ง   
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………
…………………………………………………………………………………………… 
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ใบงานที ่1 เร่ือง ความรู้เบ้ืองต้นเกีย่วกบัโครงงาน                   เฉลย 
 

คาํสัง่ ใหน้กัเรียนเขียนเติมคาํลงในช่องวา่งที่ครูกาํหนดให ้โดยหาคาํตอบไดจ้ากใบความรู้ที่ 1         
(5 คะแนน) 

1. เพราะเหตุใด?  นกัเรียนตอ้งมีความรู้เบื้องตน้เก่ียวกบัโครงงาน 
 (ตอบตามความเขา้ใจของนกัเรียน)   เพราะจะไดรู้้ขอ้มูลเบื้องตน้ก่อนการลงมือ
ปฎิบติังานจริง เพือ่ใชข้อ้มูลที่ทราบเบื้องตน้น้ีมาประกอบการตดัสินใจเลือกทาํโครงงาน
ตามที่กลุ่มสนใจและถนดั 

2. ใหน้กัเรียนเขียนความหมายของคาํวา่ “ โครงงาน”  
 2.1ผูเ้รียนไดศ้ึกษา คน้ควา้ และลงมือปฏิบตัิดว้ยตนเอง ตามความสามารถและความถนดั 
ความสนใจ 
 2.2โครงงานคือการแกปั้ญหาดว้ยทางวทิยาศาสตร์ 
 2.3โครงงานคือ การสร้างผลงาน ช้ินงาน ที่เกิดจากความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

       3.   จุดมุ่งหมายของการทาํโครงงานคืออะไร    
  โครงงานเป็นกิจกรรมที่นกัเรียนไดเ้ลือกศึกษาคน้หาความรู้ ฝึกทกัษะ เกิดประสบการณ์ 
 โดยเลือกทาํตามความถนดัและความสนใจ   
       4.   โครงงานแบ่งออกเป็นก่ีประเภทไดแ้ก่อะไรบา้ง   จงเขียนอธิบาย 
 1.โครงงานตามสาระการเรียนรู้   เป็นการบูรณาการร่วมกบัการเรียนรู้ ทกัษะและเป็น
 พื้นฐานในการกาํหนดโครงงานและปฏิบติั 
 2.โครงงานตามความสนใจ   เป็นโครงงานที่ผูเ้รียนกาํหนดขั้นตอน ความถนดั ความ
 สนใจ ความตอ้งการ โดยใชท้กัษะความรู้จากกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ มาบูรณาการ 

5.   โครงงานตามความสนใจสามารถแบ่งออกเป็นก่ีโครงงานอะไรบา้ง    
 โครงงานตามความสนใจสามารถแบ่งออกเป็น  4 รูปแบบตามวตัถุประสงค ์ดงัน้ี 
  5.1 โครงงานที่เป็นการสาํรวจและรวบรวมขอ้มูล 
  5.2 โครงงานที่เป็นการศึกษาคน้ควา้ ทดลอง 
  5.3 โครงงานที่เป็นการศึกษาทฤษฎี หลกัการ หรือแนวคิดใหม่ ๆ 
  5.4 โครงงานที่เป็นการสร้าง ประดิษฐ ์คิดคน้ 

 
 

 



112 
 

ใบความรู้ที ่2 เร่ือง โครงงานคอมพวิเตอร์ 
โครงงานคอมพิวเตอร์  
 โครงงานคอมพวิเตอร์ หมายถึง  กิจกรรมอิสระที่นกัเรียนสามารถเลือกศึกษาตามความ
สนใจ โดยใชท้กัษะตลอดจนประสบการณ์ของนกัเรียนดา้นคอมพวิเตอร์และซอฟตแ์วร์ ในการ
แกปั้ญหาต่าง ๆ นกัเรียนจะตอ้งวางแผนดาํเนินงานศึกษา พฒันาโปรแกรม หรืออุปกรณ์ที่เก่ียวขอ้ง 
กิจกรรมที่จดัวา่เป็นโครงงานควรมีองคป์ระกอบหลกัดงัน้ี 

 1.เป็นกิจกรรมที่เก่ียวขอ้งกบัซอฟตแ์วร์และเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 

 2.นกัเรียนเป็นผูริ้เร่ิมและเลือกเร่ืองที่จะศึกษา คน้ควา้ พฒันา 

 3.เก็บรวบรวม หรือประดิษฐค์ิดคน้ดว้ยตนเองตามความสนใจ และระดบัความรู้ 
ความสามารถ 

 4.นกัเรียนเป็นผูว้างแผนในการศึกษา สรุป และเสนอผลการศึกษาดว้ยตนเอง โดยมี
ครูผูส้อนเป็นที่ปรึกษา 

  โครงงานคอมพิวเตอร์   เป็นการใชค้อมพวิเตอร์และอุปกรณ์อ่ืน ๆ ที่มีอยูใ่นการศึกษา 
ทดลอง แกปั้ญหาต่าง ๆ เพือ่นาํผลที่ไดม้าประยกุตใ์ชง้านจริง หรือใชเ้พือ่ช่วยสร้างส่ือเพือ่เสริมการ
เรียนใหมี้ประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น โครงงานคอมพวิเตอร์จึงเป็นกิจกรรมทางวทิยาศาสตร์ที่ช่วยให้
นกัเรียนไดเ้รียนรู้ และฝึกฝนการใชท้กัษะการใชเ้คร่ืองคอมพวิเตอร์และซอฟตแ์วร์ พร้อมทั้ง
เคร่ืองมือต่าง ๆ ในการแกปั้ญหา รวมทั้งการพฒันาการสร้างผลงานจริงอีกดว้ย 

 การท าโครงงานคอมพิวเตอร์   เป็นการเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดรั้บประสบการณ์ตรงใน
การใชร้ะบบคอมพวิเตอร์แกปั้ญหา ประดิษฐค์ิดคน้ หรือคน้ควา้หาความรู้ต่างๆ เพือ่ฝึกใหน้กัเรียน
เป็นบุคคลที่ใฝ่เรียนใฝ่รู้ การพฒันาความคิดใหม่ๆ ความมีคุณธรรมจริยธรรม เอ้ือเฟ้ือเผือ่แผ ่ใหก้บั
เพือ่นมนุษย ์และอยูใ่นสงัคมอยา่งมีความสุข 

 ข้อส าคญั  นกัเรียนควรมีความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัการทาํงานของเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 
เหตุผลที่ใชใ้นการแกปั้ญหา กระบวนการแกปั้ญหา หลกัการเขียนโปรแกรมเบื้องตน้ และการแทน
ขอ้มูลในคอมพวิเตอร์ นกัเรียนควรนาํความรู้ดงักล่าวเป็นพื้นฐานในการสร้างโครงงานคอมพวิเตอร์   
การทาํโครงงานคอมพวิเตอร์นกัเรียนอาจมีโอกาสไดท้าํความรู้จกักบัความรู้ใหม่เพิม่เติมอีกดว้ย 
เช่น ปัญญาประดิษฐ ์(Artificial intelligence) ฐานขอ้มูล (Database) และการสืบคน้ขอ้มูล 
(Information retrieval) ซ่ึงจะขึ้นอยูก่บัหวัขอ้ที่นกัเรียนเลือกทาํโครงงาน 
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แหล่งอ้างอิง 
ธนาวฒิุ ประกอบผล. (2555). หนังสือเรียนรายวิชาพืน้ฐาน เทคโนโลยสีารสนเทศและการส่ือสาร  
 ม.3 ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีตาม 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขัน้พืน้ฐานพทุธศกัราช 2551.กรุงเทพฯ: ซคัเซส มีเดีย. 
แกว้ตา ชูกล่ิน. กลุ่มกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีโรงเรียนสตรีภเูกต็. 
 เขา้ถึงไดท้ี่ http://www.krukaewta.net/web1/ng23101/unit1/com_baseproject.html 
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ใบงานที ่ 2 เร่ือง โครงงานคอมพวิเตอร์ 
ช่ือ                                                                                      ชั้น                        เลขที่ 
คาํสัง่   ใหน้กัเรียนเติมความหมายของคาํต่อไปน้ีลงในช่องวา่ง  โดยหาคาํตอบไดจ้ากใบความรู้ที่  2   
ที่ครูแจกให้ (5 คะแนน) 

1.  กิจกรรมอิสระที่นกัเรียนสามารถเลือกศึกษาตามความสนใจ โดยใชท้กัษะดา้น
คอมพวิเตอร์และซอฟตแ์วร์ ในการแกปั้ญหาต่าง 
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 

2. กิจกรรมที่จดัวา่เป็นโครงงานคอมพวิเตอร์ควรมีองคป์ระกอบก่ีขอ้  อะไรบา้ง 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 

3. โครงงานคอมพวิเตอร์เป็นกิจกรรมที่ช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ทกัษะอะไรบา้ง  อธิบายพอ
สงัเขป 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 

4. การเรียนโครงงานคอมพวิเตอร์   ทาํไมครูตอ้งฝึกใหน้กัเรียนเป็นบุคคลมีคุณธรรม
จริยธรรม เอ้ือเฟ้ือเผือ่แผ ่ใหก้บัเพือ่นมนุษย ์และอยูใ่นสงัคมอยา่งมีความสุข(ตอบตาม
ความเขา้ใจ) 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 

5. นกัเรียนคิดวา่ “ข้อส าคญั” ที่นกัเรียนพงึรู้ก่อนการทาํโครงงานคอมพวิเตอร์มีอะไร ตอบมา  
3  ขอ้ 
...............................................................................................................................................
...............................................................................................................................................
............................................................................................................................................... 
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ใบงานที ่ 2 เร่ือง โครงงานคอมพวิเตอร์   เฉลย 
คาํสัง่   ใหน้กัเรียนเติมความหมายของคาํต่อไปน้ีลงในช่องวา่ง  โดยหาคาํตอบไดจ้ากใบความรู้ที่  2   
ที่ครูแจกให้(5 คะแนน) 

1.  กิจกรรมอิสระที่นกัเรียนสามารถเลือกศึกษาตามความสนใจ โดยใชท้กัษะดา้น
คอมพวิเตอร์และซอฟตแ์วร์ ในการแกปั้ญหาต่าง  

  โครงงานคอมพวิเตอร์ 

2.  กิจกรรมที่จดัวา่เป็นโครงงานคอมพวิเตอร์ควรมีองคป์ระกอบก่ีขอ้  อะไรบา้ง 

 กิจกรรมที่จดัวา่เป็นโครงงานคอมพวิเตอร์ควรมีองคป์ระกอบ  4  ขอ้ดงัน้ี 
 1.เป็นกิจกรรมที่เก่ียวขอ้งกบัซอฟตแ์วร์และเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 

 2.นกัเรียนเป็นผูริ้เร่ิมและเลือกเร่ืองที่จะศึกษา คน้ควา้ พฒันา 

 3.เก็บรวบรวม หรือประดิษฐค์ิดคน้ดว้ยตนเองตามความสนใจ และระดบัความรู้       
 ความสามารถ 

 4.นกัเรียนเป็นผูว้างแผนในการศึกษา สรุป และเสนอผลการศึกษาดว้ยตนเอง โดยมี
ครูผูส้อนเป็นที่ปรึกษา 

3. โครงงานคอมพวิเตอร์เป็นกิจกรรมที่ช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ทกัษะอะไรบา้ง  อธิบายพอ
สงัเขป 

3.1 ทกัษะการใชเ้คร่ืองคอมพวิเตอร์และซอฟตแ์วร์ 
3.2 การใชค้อมพวิเตอร์และอุปกรณ์อ่ืน ๆ ที่มีอยูใ่นการศึกษา ทดลอง แกปั้ญหาต่าง ๆ 
3.3 ช่วยสร้างส่ือเพือ่เสริมการเรียนใหมี้ประสิทธิภาพมากยิง่ขึ้น 

4. การเรียนโครงงานคอมพวิเตอร์   ทาํไมครูตอ้งฝึกใหน้กัเรียนเป็นบุคคลมีคุณธรรม
จริยธรรม เอ้ือเฟ้ือเผือ่แผ ่ใหก้บัเพือ่นมนุษย ์และอยูใ่นสงัคมอยา่งมีความสุข(ตอบตาม
ความเขา้ใจ)(ตอบตามความเขา้ใจ)  เพราะ  ครูตอ้งการใหน้กัเรียนไดรั้บประสบการณ์ตรง
ในการใชร้ะบบคอมพวิเตอร์แกปั้ญหา ประดิษฐ์คิดคน้ หรือคน้ควา้หาความรู้ต่างๆเป็น
บุคคลที่ใฝ่เรียนใฝ่รู้ การพฒันาความคิดใหม่ๆ 

5. นกัเรียนคิดวา่ “ข้อส าคญั” ที่นกัเรียนพงึรู้ก่อนการทาํโครงงานคอมพวิเตอร์มีอะไร ตอบมา  
3  ขอ้ 

5.1 นกัเรียนควรมีความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัการทาํงานของเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 
5.2 นกัเรียนมีเหตุผลในการแกปั้ญหา กระบวนการแกปั้ญหา หลกัการเขียนโปรแกรม

เบื้องตน้ และการแทนขอ้มูลในคอมพวิเตอร์ 
5.3 นกัเรียนควรนาํความรู้ดงักล่าวเป็นพื้นฐานในการสร้างโครงงานคอมพวิเตอร์    
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ตารางที่ 9  การหาประสิทธิภาพแผนการจดัการเรียนรู้คะแนนของนกัเรียนทาํแบบฝึกหดัทา้ย          
                  จาํนวน 7 แผน (E1) 
 
แผนที่ 1 2 3 4 5 6 7 รวม

(50) คน/ คะแนน (10) (5) (5) (10) (10) (5) (5) 
1 7 4 4 9 9 5 5 43 

2 10 5 5 10 9 4 5 48 

3 7 4 4 9 10 5 5 44 

4 10 5 3 8 7 4 5 42 

5 10 5 4 9 10 4 4 46 

6 7 5 4 10 8 3 5 42 

7 9 5 4 8 8 3 3 40 

8 8 5 5 7 7 5 5 42 

9 10 4 3 7 6 5 5 40 

10 7 4 4 4 5 4 3 31 

11 8 4 4 6 10 5 5 42 

12 9 5 5 7 7 4 5 42 

13 7 4 4 7 10 4 4 40 

14 9 5 5 10 5 4 3 41 

15 9 5 5 7 10 5 5 46 

16 7 5 5 9 7 3 5 41 

17 7 4 4 8 8 3 3 37 

18 8 5 5 8 5 3 5 39 

19 7 3 4 8 8 4 3 37 

20 7 3 4 8 7 3 5 37 

21 8 3 4 8 10 3 3 39 

22 9 4 5 10 8 3 5 44 

23 7 3 4 8 10 5 3 40 

24 7 5 4 9 8 5 5 43 

25 10 4 3 9 9 4 5 44 
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ตารางที่ 9  (ต่อ) 
 
แผนที่ 1 2 3 4 5 6 7 รวม

(50) คน/ คะแนน (10) (5) (5) (10) (10) (5) (5) 
26 9 3 4 7 8 4 5 40 

27 9 4 4 7 8 4 5 41 

28 10 3 4 7 8 4 5 41 

29 10 4 4 6 8 4 4 40 

30 10 5 4 7 8 4 5 43 

31 9 5 5 6 9 5 5 44 

32 7 5 5 9 8 5 5 44 

33 7 4 5 6 10 5 5 42 

34 7 4 5 8 8 5 5 42 

35 10 5 5 8 9 5 5 47 

36 10 3 4 9 9 5 5 45 

37 10 5 5 10 9 4 5 48 

38 9 3 5 9 10 5 5 46 

39 7 3 5 8 7 4 5 39 

40 9 5 4 9 10 4 4 45 

41 7 3 3 10 8 3 5 39 

42 9 4 3 8 8 3 3 38 

43 8 3 5 8 7 5 5 41 

44 9 4 3 7 6 5 5 39 

45 7 3 3 8 5 4 3 33 
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ตารางที่ 9  (ต่อ) 
 

แผนที่ 1 2 3 4 5 6 7 รวม
(50) คน/ คะแนน (10) (5) (5) (10) (10) (5) (5) 

46 8 5 3 6 10 5 5 42 

47 9 3 5 8 7 4 5 41 

48 9 3 4 8 10 4 4 42 

49 9 3 5 10 5 4 3 39 

50 9 5 5 8 10 5 5 47 

รวม 421 205 212 400 406 209 225 2078 
เฉล่ีย 84.20 82.00 84.80 80.00 81.20 83.60 90.00 83.12 

ประสิทธิภาพ
(E1) 84.20 82.00 84.80 80.00 81.20 83.60 90.00 83.12 
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ตารางที่ 10  คะแนนหลงัเรียนของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ (E2) 
 
คนที่ คะแนนหลังเรียน 

(50) 
คนที่ คะแนนหลังเรียน 

(50) 
1 45 26 37 
2 39 27 42 
3 40 28 41 
4 41 29 42 
5 44 30 40 
6 44 31 41 
7 45 32 41 
8 47 33 40 
9 40 34 43 

10 40 35 41 
11 37 36 45 
12 39 37 38 
13 35 38 43 
14 42 39 44 
15 44 40 43 
16 40 41 44 
17 40 42 39 
18 42 43 42 
19 41 44 41 
20 39 45 41 
21 45 46 38 
22 43 47 41 
23 41 48 39 
24 39 49 46 
25 36 50 42 

รวม 78.35 
เฉล่ีย 82.48 
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แบบทดสอบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนคอมพวิเตอร์ 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 3 
คาํช้ีแจง   ขอ้สอบปลายภาคมีทั้งหมด  2  ตอน 
ตอนที่ 1  ใหน้กัเรียนเลือกคาํตอบขอ้ทีถู่กตอ้งที่สุดเพยีงขอ้เดียว  แลว้กากบากลงในกระดาษคาํตอบ
ขอ้สอบทั้งหมดมี 40 ขอ้ ( 2 ขอ้ 1 คะแนน) 
1.  โครงงานคอมพวิเตอร์เป็นกิจกรรมทางวทิยาศาสตร์ที่ช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้และฝึกฝนการใน
การใชอ้ะไร 

ก.   ซอฟตแ์วร์  
ข.   ฮาร์ดแวร์ 
ค.   คอมพวิเตอร์และซอฟตแ์วร์ 
ง.   คอมพวิเตอร์และฮาร์ดแวร์ 

2. ขอ้ใดไม่ใช่ประเด็นสาํคญัในการการจดัแสดงและการนาํเสนอผลงาน 
  ก. ช่ือโครงงาน ช่ือผูท้าํโครงงาน ช่ือที่ปรึกษา 
  ข. ผลงานที่เกิดขึ้นจากการทาํโครงงาน 
  ค. ผลงานทุกช้ินที่ทดลองไม่สาํเร็จ 
  ง. วธีิการดาํเนินการโดยเลือกเฉพาะขั้นตอนที่เด่นและสาํคญั 

3. ขอ้ใดไม่ใช่การใชค้อมพวิเตอร์ช่วยสร้างงานตามหลกัการทาํโครงงาน 
  ก. มีการอา้งอิงแหล่งขอ้มูล 
  ข. ใชท้รัพยากรอยา่งคุม้ค่า 
  ค. คดัลอกผลงานผูอ่ื้น  
  ง. ใชค้าํสุภาพ และไม่สร้างความเสียหายต่อผูอ่ื้น  

4.ขอ้ใดไม่ใช่องคป์ระกอบของโครงงานคอมพวิเตอร์  

ก.เป็นกิจกรรมที่เก่ียวขอ้งซอฟตแ์วร์และเคร่ืองคอมพวิเตอร์ 
ข.ผูเ้รียนเป็นผูริ้เร่ิมและเลือกเร่ืองที่จะศึกษา คน้ควา้ พฒันา  เก็บรวบรวมหรือประดิษฐ ์         

    คิดคน้ดว้ยตนเองตามความสนใจ และระดบัความรู้ความสามารถ 
 ค.ผูเ้รียนเป็นผูว้างแผนในการศึกษา สรุป และเสนอผลการศึกษาดว้ยตนเองโดยมีครูเป็นที่ 

    ปรึกษา  
 ง. การตดัสินใจทาํโครงงานเพียงผูเ้ดียว 
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5.ขอ้ใดไม่ใช่คุณค่าของโครงงานคอมพวิเตอร์ 
  ก. สร้างความสาํนึกและความรับผดิชอบในการศึกษาและพฒันาระบบดว้ยตนเอง 
  ข. เปิดโอกาสใหน้กัเรียนแสดงความสามารถ 
  ค. ใหน้กัเรียนทาํงานในเวลาเรียนวชิาคอมพวิเตอร์เท่านั้น 
  ง. กระตุน้ใหน้กัเรียนมีความสนใจในการเรียนสาขาคอมพวิเตอร์ 

6. ขอ้ใดคือความหมายของโครงงานคอมพวิเตอร์ที่ชดัเจนที่สุด 
 ก. เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมใหน้กัเรียนไดน้าํความรู้ทางคอมพวิเตอร์ใชแ้กปั้ญหา   
  ข. เป็นกิจกรรมที่ส่งเสริมใหน้กัเรียนมีความสนใจที่ทาํงานวจิยัมากขึ้น 
  ค. เป็นการจดัลาํดบัความคิด  การวางแผน ดาํเนินงานตามแผนจนสาํเร็จ 
  ง. เป็นการใชข้อ้มูลดิบมาสร้างงานใหม่ดว้ยคอมพวิเตอร์ 

7. ขอ้ใดเป็นวตัถุประสงคใ์นการจดัทาํโครงงานคอมพวิเตอร์ 
  ก. เพือ่ส่งเสริมความรู้ดา้นคอมพวิเตอร์   
  ข. เพือ่ผลิตส่ือการเรียนการสอนคอมพวิเตอร์ 
  ค. เพือ่ผลิตและพฒันาซอฟแวร์  
  ง. ถูกทุกขอ้ 

8. กิจกรรมใดที่เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาโครงงานคอมพวิเตอร์นอ้ยที่สุด 
  ก. แกปั้ญหา   
  ข. ประดิษฐค์ิดคน้ 
  ค. คน้ควา้หาความรู้  
  ง. ฝึกทกัษะการพมิพโ์ดยใชค้อมพวิเตอร์ 

9. โครงงานระบบจองตัว๋เคร่ืองบินโดยสาร  จดัอยูใ่นโครงงานประเภทใด 
  ก. โครงงานจาํลองทฤษฎี   
  ข. โครงงานพฒันาเคร่ืองมือ 
  ค. โครงงานประยกุตใ์ชง้าน  
  ง. โครงงานพฒันาส่ือเพือ่การศึกษา 
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10. ในการเขียนเคา้โครงของโครงงานคอมพวิเตอร์  ส่วนที่เป็นทฤษฎี  หลกัการและเทคโนโลยใีช้
กล่าวถึงเร่ืองใด 
  ก.  กลุ่มผูใ้ชห้รือผูท้ดลองโครงงาน 

 ข. ผลที่คาดวา่จะไดรั้บจากการจดัทาํโครงงาน 
  ค. ความจาํเป็น  และความเป็นมาของโครงงาน 
  ง. เทคนิค  วธีิการต่างๆ ที่นาํมาใชจ้ดัการทาํโครงงาน    
11. ขอ้ใดไม่ไดบ้อกถึงการนาํเทคโนโลยมีาประยกุตใ์ช้ 
  ก.  การออกแบบบรรจุภณัฑท์ี่มีรูปลกัษณ์แปลกใหม่  
  ข.  การใชเ้คร่ืองป่ันไฟฟ้าแทนการโขลก 
  ค.  การบนัทึกภาพและวดีิโอ  
  ง.  การทาํเคร่ืองจกัสานดว้ยมือ 

12. ขอ้ใดคือลกัษณะการเขียนโครงร่างโครงงานที่ผดิ 
  ก.  เขียนสรุปโดยยอ่  
  ข.  เขียนอภิปรายผลการทาํลอง 
  ค.  การบนัทึกภาพและวดีิโอ  
  ง.  เขียนโดยไม่วางลาํดบัเน้ือหา 

13. ขอ้ใดเป็นหลกัการตั้งช่ือโครงงาน 
  ก.  ควรเป็นขอ้ความกะทดัรัดชดัเจน  ส่ือความหมายตรง  

 ข.  เป็นขอ้ความที่คลอ้งจองกนั  ส่ือความหมายตรง     
  ค.  เป็นขอ้ความกะทดัรัด มีความเฉพาะเจาะจงวา่จะศึกษาอะไร 
  ง.  ส่ือความหมายตรง  มีความเฉพาะเจาะจงวา่จะศึกษาอะไร 
14. ขั้นตอนใดในการจดัการเรียนรู้แบบโครงงานครูมีส่วนร่วมนอ้ยที่สุด 
  ก.  ขั้นนาํเสนอ  
  ข.  ขั้นวางแผน 
  ค.  ขั้นปฏิบติั 
  ง.  ขั้นประเมินผล 
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15. กิจกรรมโครงงานมีจุดประสงคห์ลกัในเร่ืองใด 
  ก.  การเพิม่ทกัษะการทาํงาน  
  ข.  การเพิม่รายไดใ้ห้แก่นกัเรียน 
  ค.  การใชเ้วลาวา่งให้เป็นประโยชน์ 
  ง.  การสนองความตอ้งการหรือแกปั้ญหาเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง 

16. ส่ิงแรกที่นกัเรียนควรทาํในการเลือกปฏิบติัโครงงานคืออะไร 
  ก.  สาํรวจความตอ้งการของตนเอง  
  ข.  สาํรวจความตอ้งการของโรงเรียน 
  ค.  สาํรวจความตอ้งการของทอ้งถ่ิน 
  ง.  สาํรวจความตอ้งการของครอบครัว 
17. ความสาํคญัของโครงงานขอ้ใดกล่าวถูกตอ้งที่สุด 

  ก.  นกัเรียนไดแ้นวทางประกอบอาชีพ  
  ข.  นกัเรียนไดเ้รียนรู้อยา่งมีระบบ 
  ค.  นกัเรียนไดท้กัษะกระบวนการคิดอยา่งเป็นระบบ 
  ง.  นกัเรียนไดแ้สดงความสามารถของตนเอง 
18. ขอ้ใดมีความหมายตรงกบัคาํวา่ “โครงงาน” 
  ก.  งานที่มีประโยชน์ใชส้อยในบา้น  
  ข.  งานที่นกัเรียนสนใจ  มีความถนดั 
  ค.  งานที่ครูผูส้อนกาํหนดแลว้นกัเรียน 
 ทาํเอง 
  ง.  งานที่นกัเรียนคิดเอง  ทาํเองโดยมีครูเป็นที่ปรึกษา 
19. ขอ้ใดมิใช่ขอบข่ายของโครงงาน  
  ก.  นกัเรียนศึกษาคน้ควา้และปฏิบติักิจกรรมดว้ยตนเอง  
  ข.  นกัเรียนเสนอโครงงานที่ใชเ้ทคโนโลยี ที่ทนัสมยั 
  ค.  นกัเรียนรายบุคคลหรือรายกลุ่มสามารถ จดัทาํโครงงานได ้
  ง.  นกัเรียนเสนอรายละเอียดแลแผนปฏิบตัิ งานของโครงงานต่ออาจารยท์ี่ปรึกษา 
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20. การเขียนโครงร่างโครงงานเพือ่ประโยชน์อะไร  
  ก.  เพือ่ให้ผูต้รวจอ่าน  
  ข.  เพือ่เตรียมความพร้อม 
  ค.  เพือ่ใชป้ระกอบการปฏิบตัิงาน 
  ง.  เพือ่วางแผนการทาํงานอยา่งมีระบบ 
21. จุดประสงคข์องโครงงานบ่งบอกถึงขอ้ใด 
  ก.  ส่ิงที่ตอ้งการหลงัจากทาํโครงงานแลว้  
  ข.  คุณลกัษณะที่ตอ้งการ 
  ค.  เป้าหมายที่ตอ้งการ 
  ง.  ผลที่คาดวา่จะไดรั้บ 
22. ที่มาและความสาํคญัของโครงงานบ่งบอกถึงอะไร 
  ก.  แนวความคิดพื้นฐาน  และความเป็นมาของโครงงาน  
  ข.  เป้าหมายสุดทา้ยของการดาํเนินโครงงาน 
  ค.  ความรู้ความเขา้ใจในการทาํโครงงาน 
  ง.  แนวทางการดาํเนินโครงงานทั้งหมด 
23. ขอ้ใดเป็นเกณฑก์ารตดัสินโครงงานที่มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์
 ก.  ความแปลกใหม่ของปัญหา  
  ข.  ความรู้ความเขา้ใจเร่ืองที่ทาํ 
  ค.  การใชว้ิธีการทางวทิยาศาสตร์ 
  ง.  เม่ือดาํเนินการโครงงานครบทุกขั้นตอน แลว้ 
24. ขอ้ใดเป็นขั้นตอนที่จะตอ้งดาํเนินการต่อ หลงัจากทาํโครงงานเสร็จแลว้ 
  ก.  การแสดงผลงาน  
  ข.  การเขียนรายงาน 
  ค.  การเสนอผลงาน 
  ง.  การวเิคราะห์ผลงาน 
25. ขอ้ใดบ่งบอกถึงการมีทกัษะการทาํงานอยา่งเป็นระบบ 
  ก.  สมาชิกทาํงานร่วมกนัอยา่งมีความสุข  
  ข.  สมาชิกร่วมกนัปฏิบติังานตามลาํดบัขั้นตอน จนงานสาํเร็จ 
  ค.  สมาชิกมีความขยนั  กระตือรือร้น  เอาใจใส่ต่องานเป็นอยา่งดี 
  ง.  สมาชิกมีความรู้ความเขา้ใจในงานอยา่ง ถ่องแท ้
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26. ขอ้ใดเป็นลกัษณะของการเขียนรายงาน 
  ก.  ขอ้ความที่เขียนตอ้งสั้นและชดัเจน  
  ข.  เขียนใหผู้อ่้านเขา้ใจถึงแนวคิด 
  ค.  ภาษาที่ใชต้อ้งเขา้ใจง่าย 
  ง.  ถูกทุกขอ้ 
27. นกัเรียนจะเขียนรายงานผลการดาํเนินงานเม่ือใด 
  ก.  เม่ือเร่ิมตน้ทาํงาน  
  ข.  เม่ือทาํงานได ้1 วนั 
  ค.  เม่ือทาํงานเสร็จส้ิน 
  ง.  เม่ือไหร่ก็ไดเ้ม่ือจาํเป็น 
28. ภาพประกอบขั้นตอนการดาํเนินงานควรอยูส่่วนใดของเอกสารรายงานโครงการ 
  ก.  ส่วนปก   
  ข.  ส่วนภาคผนวก 
  ค.  ส่วนของเน้ือหา 
  ง.  ส่วนใดก็ไดเ้ท่าที่จาํเป็น 
29. โครงงานเก่ียวขอ้งกบันกัเรียนอยา่งไร 

ก.  นกัเรียนเป็นผูว้างแผนโดยมีครูเป็นที่ปรึกษาเป็นผูเ้ลือกหวัขอ้ที่จะทาํให้ 
ข.  นกัเรียนเป็นผูเ้ลือกหวัเร่ืองและวางแผนการดาํเนินงานร่วมกบัครูที่ปรึกษา 
ค.  นกัเรียนเป็นผูเ้ลือกหวัเร่ืองที่จะทาํดว้ยตวัเองโดยมีครูที่ปรึกษาเป็นคนวางแผน 
ง.  นกัเรียนเป็นผูเ้ลือกหวัเร่ือง วางแผนดาํเนินงานดว้ยตนเองโดยมีครูที่ปรึกษาคอยให ้     
คาํแนะนาํ 

30. การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเปรียบไดก้บัส่ิงใด 
  ก.  การปลูกตน้ไม ้
  ข.  การสร้างบา้น 
  ค.  การวิง่มาราธอน 
  ง.  การทาํขนมเคก้สูตรใหม่ 
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31. การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานต่างจากการจดัการเรียนรู้แบบทัว่ไปอยา่งไร 
  ก.  มีครูบรรยาย 
  ข.  มีผูเ้รียนสาธิตทุกขั้นตอน 
  ค.  มีครูเป็นผูส้าธิตและสรุปบทเรียน 
 ง.  ผูเ้รียนเป็นผูล้งมือปฏิบตัิตามส่ิงที่น่าสนใจ 
32. ขอ้ใดเป็นประโยชนสูงสุดในการทาํโครงงานผลิตเคร่ืองด่ืมจากวตัถุดิบในทอ้งถ่ิน 
  ก.  ไดป้ระสบการณ์ในการสร้างงาน  สร้างอาชีพ  ประยกุตใ์ชใ้นชีวิตประจาํวนั  
  ข.  ไดผ้ลิตภณัฑท์ี่ไดจ้ากการแปรรูปจากวตัถุดิบในทอ้งถ่ิน 
  ค.  การทาํงานร่วมกนัอยา่งมีความสุข 
  ง.  ไดผ้ลงานที่ภาคภมิูใจ  
33. ขอ้ใดไม่ใช่ทกัษะที่เกิดจากการทาํโครงงานคอมพวิเตอร์ 
 ก. ทกัษะการแสวงหาความรู้ 
 ข. ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา 
 ค. ทกัษะการส่ือสารถ่ายทอดความคิด 
 ง. ทกัษะการดาํเนินชีวติตามปรัชญาเศรษฐกิจพอเพยีง 
34. โครงงานคอมพวิเตอร์ประเภทใดที่เก่ียวขอ้งกบันกัเรียนมากที่สุด 
 ก. โครงงานทดลองทฤษฎี 
 ข. โครงงานประยกุตใ์ชง้าน 
 ค. โครงงานพฒันาเคร่ืองมือ  
 ง. โครงงานพฒันาส่ือเพือ่การศึกษา        
35. ขอ้ใดเป็นลกัษณะโครงงานที่ดี 
 ก. ดาํเนินการตามแผน แต่เสร็จชา้กวา่ระยะเวลาที่กาํหนด 
 ข. เกิดผลกระทบทางลบต่อคุณภาพชีวติใน ดา้นต่างๆ 
 ค. ตอบสนองความตอ้งการหรือแกปั้ญหาของโครงงานไดอ้ยา่งครบถว้น 
 ง. ไม่เป็นไปตามขอบเขตที่กาํหนดไว ้
36. ส่ิงที่มุ่งหวงัไวห้ลงัจากการทาํโครงงานตอ้งระบุไวใ้นหวัขอ้ใด 
 ก. วตัถุประสงค ์
 ข. วธีิดาํเนินงาน 
 ค. ขั้นตอนการปฏิบตั ิ
 ง. ผลที่คาดวา่จะไดรั้บ 
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37. ขอ้ใดอธิบายความหมายของการออกแบบโปรแกรมไดถู้กตอ้งที่สุด 
  ก. การเขียนผงังานการทาํงานของ โปรแกรมโดยนกัวิเคราะห์ระบบ 
  ข. การนาํเอาขั้นตอนการทาํงานของโปรแกรมมาแสดงตามลาํดบั  
  ค. การออกแบบหนา้จอโปรแกรมเพือ่ใหต้รงตามความตอ้งการของผูใ้ช ้
  ง.  การวาดผงัการเขียนโปรแกรมดว้ยภาษาคอมพวิเตอร์ภาษาใดภาษาหน่ึง 

38. สญัลกัษณ์     แสดงถึงการทาํงานของโปรแกรมในขั้นตอนใด 
  ก. เร่ิมตน้หรือจบการทาํงาน 
  ข. การคาํนวณ 
  ค. การรับค่า  
  ง.  การแสดงผล 
39.  นกัเรียนไดเ้รียนรู้วิธีแกไ้ขปัญหาอยา่งไร  จากการเขียนโปรแกรมพื้นฐาน 
  ก.  เม่ือโปรแกรม Error ไม่เป็นไปตามผลลพัธท์ีต่ ั้งไว ้ควรรีบแกไ้ขโดยการถามครู 
  ข.  เม่ือโปรแกรม Error ไม่เป็นไปตามผลลพัธท์ี่ต ั้งไว ้ เพือ่นช่วยเราไดเ้สมอ 
  ค.  เม่ือโปรแกรม Error  ไม่เป็นไปตามผลลพัธท์ี่ต ั้งไวเ้ราสามารถไล่เรียงลาํดบัหา 
        ขอ้ผดิพลาดไดเ้พือ่แกไ้ขปัญหาไดถู้กจุด 
  ง.   ไม่มีขอ้ใดถูกตอ้ง  
40.  นกัเรียนคิดวา่โครงงานคอมพวิเตอร์และการเขียนโปรแกรมพื้นฐานมีความสมัพนัธก์นัหรือไม่  
อยา่งไร 

ก.  ไม่สมัพนัธก์นั   เพราะโครงงานคอมพวิเตอร์ก็ส่วนโครงงานไม่มีทางเก่ียวขอ้งกนักบั  
การเขียนโปรแกรมแน่นอน 
ข.   ไม่สมัพนัธก์นั  เพราะโครงงานคอมพวิเตอร์คือการสร้างผลงานและการเขียน
โปรแกรมพื้นฐานตอ้งเขียนดว้ยคอมพวิเตอร์เท่านั้น 
ค.   สมัพนัธก์นั   เพราะโครงงานคอมพวิเตอร์เช่ือมโยงกบัการเขียนโปรแกรมพื้นฐานโดย
ใชแ้นวการเรียนแบบเดียวกนั 
ง.    สมัพนัธก์นั   เพราะโครงงานคอมพวิเตอร์สอนพื้นฐานการทาํงานใหเ้ป็นระบบและ
ต่อเน่ืองมาถึงการเขียนโปรแกรมพื้นฐานสอนเร่ืองการวางลาํดบัการคิดผา่นการปฏิบติัจริง 
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เฉลยแบบทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคอมพวิเตอร์ 
ช้ันมธัยมศึกษาปีที ่3 

 
ข้อ ค าตอบ ข้อ ค าตอบ 

1 ค 21 ก 

2 ค 22 ก 

3 ค 23 ก 

4 ง 24 ข 

5 ค 25 ข 

6 ก 26 ง 

7 ง 27 ค 

8 ง 28 ข 

9 ค 29 ง 

10 ก 30 ข 

11 ง 31 ง 

12 ง 32 ก 

13 ก 33 ง 

14 ค 34 ง 

15 ง 35 ค 

16 ก 36 ง 

17 ข 37 ข 

18 ข 38 ก 

19 ค 39 ค 

20 ค 40 ง 
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ตอนที่  2   ใหน้กัเรียนตอบคาํถามทั้งหมด 5 ขอ้ และเขียนคาํตอบลงในกระดาษ 
1.ใหน้าํช่ือโครงงานคอมพวิเตอร์ต่อไปน้ีใส่ลงไปในช่องประเภทของโครงงานคอมพวิเตอร์ให้
ถูกตอ้ง (2 คะแนน) 
 โปรแกรมจาํลองการทาํงานของเคร่ืองคอมพวิเตอร์ส่วนบุคคล     เวบ็ไซตส่์วนบุคคล     

เกมบวกลบเลขแสนสนุก          พอร์ตแบบขนานของไทย     ส่ิงมีชีวติใตท้อ้งทะเล                   
 โปรแกรมเขา้และถอดรหสัขอ้มูล          ผลการปลูกขา้วในสภาวะแวดลอ้มที่ต่างกนั                       

 ระบบจดัการขอ้มูลการเงินส่วนบุคคล              เกมอกัษรไขว ้           โปรแกรมช่วยสอนการถ่ายภาพ   
 เกมผจญภยักบัภาษาองักฤษ            ระบบจองตัว๋รถไฟบนอินเทอร์เน็ต  

 
2.โครงงานอิสระเป็นอยา่งไร (2 คะแนน) 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 

1.1โครงงาน
พฒันาส่ือเพือ่
การศึกษา 
 

1.2 โครงงาน
พฒันาเคร่ืองมือ 
 

1.3 โครงงาน
ทดลองทฤษฎี 
 

1.4 โครงงาน
ประยกุตใ์ชง้าน 
 

1.5 โครงงาน
พฒันาโปรแกรม
ประยกุต ์
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3.ในการคน้หาขอ้มูลจากอินเตอร์เน็ตเพือ่ใชอ้า้งอิงการทาํโครงงาน ใหน้กัเรียนเขียนอา้งอิงจาก
แหล่งขอ้มูลออนไลน์ทีน่่าเช่ือถือมา 3 แหล่งขอ้มูล (2 คะแนน) 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
4. องคป์ระกอบของการเขียนรายงานผลการดาํเนินงานการทาํโครงงานมีหวัขอ้อะไรบา้ง 
(2 คะแนน) 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
5.ผลการดาํเนินงานควรเสนอผลในลกัษณะใดไดบ้า้ง (2 คะแนน) 
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
.............................................................................................................................................................
............................................................................................................................................................. 
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เฉลยตอนท่ี  2   ใหน้กัเรียนตอบคาํถามทั้งหมด  5  ขอ้และเขียนคาํตอบลงในกระดาษ 
1.ใหน้าํช่ือโครงงานคอมพวิเตอร์ต่อไปน้ีใส่ลงไปในช่องประเภทของโครงงานคอมพวิเตอร์ให้
ถูกตอ้ง (2 คะแนน) 
 โปรแกรมจาํลองการทาํงานของเคร่ืองคอมพวิเตอร์ส่วนบุคคล     เวบ็ไซตส่์วนบุคคล     

เกมบวกลบเลขแสนสนุก          พอร์ตแบบขนานของไทย     ส่ิงมีชีวติใตท้อ้งทะเล                   
 โปรแกรมเขา้และถอดรหสัขอ้มูล          ผลการปลูกขา้วในสภาวะแวดลอ้มที่ต่างกนั                       

 ระบบจดัการขอ้มูลการเงินส่วนบุคคล              เกมอกัษรไขว ้           โปรแกรมช่วยสอนการถ่ายภาพ   
 เกมผจญภยักบัภาษาองักฤษ            ระบบจองตัว๋รถไฟบนอินเทอร์เน็ต  
 

 
2.โครงงานอิสระเป็นอยา่งไร ( 2 คะแนน) 
 โครงงานอิสระเป็นกิจกรรมอิสระ ที่ผูท้าํโครงงานเลือกศึกษา หรือดาํเนินการตามความ
สนใจ ซ่ึงตอ้งอาศยัความรู้ ทกัษะและประสบการณ์ของตนเอง โดยนาํกระบวนการทางวทิยาศาสตร์  

1.1โครงงาน
พฒันาส่ือเพือ่
การศึกษา 
 

1.2โครงงาน
พฒันาเคร่ืองมือ 
 

1.3โครงงาน
ทดลองทฤษฎี 
 

1.4 โครงงาน
ประยกุตใ์ชง้าน 
 

1.5 โครงงาน
พฒันาโปรแกรม
ประยกุต ์
 

1.1 ส่ิงมีชีวติใต้
ทอ้งทะเล 
1.2 เกมอกัษร
ไขว ้
 

2.1  พอร์ตแบบ
ขนานของไทย 
2.2  โปรแกรม
เขา้และถอดรหสั
ขอ้มูล 
  

3.1โปรแกรม
จาํลองการ
ทาํงานของ
เคร่ือง
คอมพวิเตอร์
ส่วนบุคคล 
3.2  ผลการปลูก
ขา้วในสภาวะ
แวดลอ้มที่
ต่างกนั 

4.1  เวบ็ไซต์
ส่วนบุคคล 
4.2  ระบบ
จดัการขอ้มูล
การเงินส่วน
บุคคล 
4.3ระบบจองตัว๋
รถไฟบน
อินเทอร์เน็ต 
     

5.1 เกมบวกลบ
เลขแสนสนุก 
5.2 เกมอกัษร
ไขว ้
5.3  เกมผจญภยั
กบัภาษาองักฤษ 
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3.ในการคน้หาขอ้มูลจากอินเตอร์เน็ตเพือ่ใชอ้า้งอิงการทาํโครงงาน  ใหน้กัเรียนเขียนอา้งอิงจาก
แหล่งขอ้มูลออนไลน์ทีน่่าเช่ือถือมา   3   แหล่งขอ้มูล (2 คะแนน) 

ใหดู้ที่นามสกุลโดเมนจะระบุประเภทของผูถื้อครอง 

 
นามสกุลโดเมน ประเภทผูถื้อครอง 

.in.th Individual/บุคคลทัว่ไป 
.co.th Company/ นิติบุคคล หา้งหุ่นส่วน บริษทั  

หา้งร้าน 
.ac.th Academic Organization/ สถาบนัการศึกษา

โรงเรียน มหาวทิยาลยั 
.go.th Govermaent/ หน่วยงานราชการ อบต.  

ส่วนราชการ 
.or.th Non-Profit Organization/  

มูลนิธิที่ไม่หวงัผลกาํไร 
.net.th Internet  Service Provide/ ผูใ้หบ้ริการ

อินเตอร์เน็ต 
.mi.th Military Organization/ หน่วยงานเก่ียวกบั

การทหาร 
 
4.องคป์ระกอบของการเขียนรายงานผลการดาํเนินงานการทาํโครงงานมีหวัขอ้อะไรบา้ง 
(2 คะแนน) 
             1. บทที่ 1 บทนาํ 
 2. บทที่ 2 เอกสารที่เก่ียวขอ้ง 
 3. บทที่ 3 อุปกรณ์และวธีิการดาํเนินงาน 
 4.  บทที่ 4 ผลการดาํเนินงาน 
 5. บทที่ 5 สรุปผลการดาํเนินงาน/ อภิปรายผลการดาํเนินงาน/ ขอ้เสนอแนะ 
5.ผลการดาํเนินงานควรเสนอผลในลกัษณะใดไดบ้า้ง (2 คะแนน) 
            ระบุผลที่ไดจ้ากการศึกษา พฒันาโครงงาน เขียนตามวตัถุประสงคข์องโครงงาน นาํเสนอ
ขอ้มูลที่พฒันาได ้โดยอาจแสดงเป็นตาราง หรือ กราฟ หรือขอ้ความ ภาพตวัอยา่งผลงาน  
ตารางที่ 11 ตารางวเิคราะห์ขอ้สอบ 
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ตอนที่ 1  ขอ้สอบปรนยั 
 
มาตรฐาน
ตวัช้ีวดั 

สาระการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

ค าถามข้อที่ หมายเหตุ 

ง 1.1  ม.3/1 
อธิบาย
หลกัการทาํ
โครงงานที่มี
การใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1.ประเภท
ของ
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
 

1. อธิบาย
ความหมาย
ประเภทของ
โครงงาน
คอมพิวเตอร์
ได ้
2. สามารถ
แยกประเภท
ของโครงงาน
คอมพิวเตอร์
ได ้
 

ขอ้ท่ี   11  
ขอ้ท่ี   33 
ขอ้ท่ี   34 
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ตารางที่ 11  ตารางวิเคราะห์ขอ้สอบ (ต่อ) 
 
มาตรฐาน
ตวัช้ีวดั 

สาระการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ค าถามข้อที่ หมายเหตุ 

ง 3.1 ม.3/ 2 
เขียน
โปรแกรม
ภาษาขั้น
พ้ืนฐาน 

1.ขั้นตอน
การสร้าง
โครงสร้าง
แบบลาํดบั 
2.
โครงสร้าง
แบบทาํงาน
ซํ้า 
3.
โครงสร้าง
แบบ
ทางเลือก 

1. อธิบายขั้นตอน
การสร้างโครงสร้าง
แบบลาํดบั 
2. เขา้ใจขั้นตอนการ
สร้างโครงสร้าง
แบบลาํดบัได ้
 3. สามารถสร้าง
แผนผงัโครงสร้าง
แบบลาํดบัได ้
4. อธิบายการ
ทาํงานของ
โครงสร้างแบบ
ทาํงานซํ้าและแบบ
ทางเลือกได ้
5. สามารถออกแบบ
ผงัการทาํงานของ
โครงสร้างแบบ
ทาํงานซํ้าและแบบ
ทางเลือกได ้

ขอ้ท่ี   36 
ขอ้ท่ี   37 
ขอ้ท่ี   38 
ขอ้ท่ี   39 
ขอ้ท่ี   40 
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ตารางที่ 11  ตารางวเิคราะห์ขอ้สอบ (ต่อ) 

 
มาตรฐาน
ตวัช้ีวดั 

สาระการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์
การเรียนรู้ 

ค าถามข้อที่ หมายเหตุ 

ง 3.1 ม.3/ 3 
ใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ
นาํเสนองาน
ในรูปแบบท่ี
เหมาะสม
กบัลกัษณะ
งาน 
 

1.การเขียน
รายงานผล
การทาํ
โครงงาน   
2.การ
แสดงผล
งาน
โครงงาน
อิสระของ
นกัเรียน 
3.การ
ประเมินผล
งาน 

1. อธิบายผล
การ
ดาํเนินงาน
การทาํ
โครงงานได ้
2.สามารถ
เขียนผลการ
ดาํเนินงาน
การทาํ
โครงงานได ้
3. อธิบาย
การนาํเสนอ
ผลงานได ้ 
4.เขา้ใจ
ขั้นตอนการ
ประเมินผล
งานได ้

ขอ้ที่   11 
ขอ้ที่   12 
ขอ้ที่   16 
ขอ้ที่   17 
ขอ้ที่   27 
ขอ้ที่   28 
ขอ้ที่   29 
ขอ้ที่   32 
ขอ้ที่   35 
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ตารางที่ 11  ตารางวิเคราะห์ขอ้สอบ (ต่อ) 

 
มาตรฐาน
ตวัช้ีวดั 

สาระการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์การ
เรียนรู้ 

ค าถามข้อที่ หมายเหตุ 

ง 3.1 ม.3/ 4 
การใช้
คอมพิวเตอร์
ช่วยสร้างงาน
ตามหลกัการ
ทาํโครงงาน 
โดยมีการ
อา้งอิง
แหล่งขอ้มูล 
ใชท้รัพยากร
อยา่งคุม้ค่า ไม่
คดัลอกผลงาน
ผูอ่ื้น ใชค้าํ
สุภาพและไม่
สร้างความ
เสียหายต่อ
ผูอ่ื้น 
 

1. ความรู้
เบ้ืองตน้
เก่ียวกบั
โครงงาน 
2. โครงงาน
คอมพิวเตอร์  
3.โครงงาน
อิสระ 
4. โมเดล
โครงงาน
อิสระ 
 

1.อธิบาย
ความหมาย
ความรู้เบ้ืองตน้
เก่ียวกบั
โครงงานและ
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ได ้
2. สามารถ
คน้ควา้ขอ้มูล
เพ่ือตอบปัญหา
หรือขอ้สงสัย
ของตนเองได ้
3. อธิบายการ
สร้างโครงงาน
อิสระได ้
4.สามารถสร้าง
โครงงานอิสระ
ได ้
 

ขอ้ท่ี   1 
ขอ้ท่ี   2 
ขอ้ท่ี   3 
ขอ้ท่ี   4 
ขอ้ท่ี   5 
ขอ้ท่ี   6 
ขอ้ท่ี   7 
ขอ้ท่ี   8 
ขอ้ท่ี   9 
ขอ้ท่ี   10 
ขอ้ท่ี   15 
ขอ้ท่ี   18 
ขอ้ท่ี   19 
ขอ้ท่ี   20 
ขอ้ท่ี   21 
ขอ้ท่ี   22 
ขอ้ท่ี   23 
ขอ้ท่ี   24 
ขอ้ท่ี   25 
ขอ้ท่ี   26 
ขอ้ท่ี   30 
ขอ้ท่ี   31 
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ตอนที่ 2   ขอ้สอบแบบอตันยั 

 
มาตรฐาน
ตัวช้ีวัด 

สาระการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ ค าถามข้อที ่ หมายเหตุ 

ง 3.1 ม.3/ 1 
อธิบาย
หลกัการทาํ
โครงงานท่ีมี
การใช้
เทคโนโลยี
สารสนเทศ 

1.ประเภทของ
โครงงาน
คอมพิวเตอร์ 
 

1. สามารถแยกประเภทของ
โครงงานคอมพิวเตอร์ได ้

ขอ้ที่  1  (วเิคราะห์)  

ง 3.1 ม.3/ 2 
เขียน
โปรแกรม
ภาษาขั้น
พ้ืนฐาน 
 

1.ขั้นตอนการ
สร้าง
โครงสร้าง
แบบลาํดบั 
2.โครงสร้าง
แบบทาํงานซํ้า 
3.โครงสร้าง
แบบทางเลือก 

1. สามารถสร้างแผนผงั
โครงสร้างแบบลาํดบัได ้
2. อธิบายการทาํงานของ
โครงสร้างแบบทาํงานซํ้า
และแบบทางเลือกได ้
3. สามารถออกแบบผงัการ
ทาํงานของโครงสร้างแบบ
ทาํงานซํ้าและแบบทางเลือก
ได ้

ขอ้ที่  3 (ความเขา้ใจ)  

ง 3.1 ม.3/ 3 
ใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศ
นาํเสนองาน
ในรูปแบบท่ี
เหมาะสมกบั
ลกัษณะงาน 
 

1.การเขียน
รายงานผลการ
ทาํโครงงาน   
2.การแสดงผล
งานโครงงาน
อิสระของ
นกัเรียน 
3.การ
ประเมินผล
งาน 

1. อธิบายผลการดาํเนินงาน
การทาํโครงงานได ้
2.สามารถเขียนผลการ
ดาํเนินงานการทาํโครงงาน
ได ้
3. อธิบายการนาํเสนอ
ผลงานได ้ 
4.เขา้ใจขั้นตอนการ
ประเมินผลงานได ้

ขอ้ที่  4 (การวเิคราะห์) 
ขอ้ที่ 5 (การประยกุต)์ 
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ตารางที่ 11  ตารางวเิคราะห์ขอ้สอบ (ต่อ) 
 
มาตรฐาน
ตัวช้ีวัด 

สาระการ
เรียนรู้ 

จุดประสงค์การเรียนรู้ ค าถามข้อที ่ หมายเหตุ 

ง 3.1 ม.3/ 4 การ
ใชค้อมพิวเตอร์
ช่วยสร้างงาน
ตามหลกัการทาํ
โครงงาน โดยมี
การอา้งอิง
แหล่งขอ้มูล ใช้
ทรัพยากรอยา่ง
คุม้ค่า ไม่
คดัลอกผลงาน
ผูอ่ื้น ใชค้าํ
สุภาพและไม่
สร้างความ
เสียหายต่อผูอ่ื้น 
 

1. ความรู้
เบ้ืองตน้
เก่ียวกบั
โครงงาน 
2. โครงงาน
คอมพิวเตอร์  
3.โครงงาน
อิสระ 
4. โมเดล
โครงงานอิสระ 
 

1.อธิบายความหมาย
ความรู้เบ้ืองตน้เก่ียวกบั
โครงงานและโครงงาน
คอมพิวเตอร์ได ้
2. สามารถคน้ควา้ขอ้มูล
เพ่ือตอบปัญหาหรือขอ้
สงสัยของตนเองได ้
3. อธิบายการสร้าง
โครงงานอิสระได ้
4.สามารถสร้างโครงงาน
อิสระได ้
 

ขอ้ท่ี  2   (ความเขา้ใจ) 
 

 

 
เกณฑก์ารใหค้ะแนนรูปแบบรูบริกส์สามารถแปลผลไดด้งัน้ี   คะแนนเตม็ขอ้ละ  2  คะแนน 

 2 หมายถึง    นกัเรียนเขียนคาํตอบไดต้รงกบัคาํตอบที่ครูเฉลยไวไ้ดม้ากที่สุด 

 1 หมายถึง     นกัเรียนเขียนคาํตอบไดต้รงกบัคาํตอบที่ครูเฉลยไวไ้ดน้อ้ยที่สุด 

 0 หมายถึง    นกัเรียนไม่เขียนคาํตอบใด ๆ 
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ตารางที่ 12  เปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียนของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน
    คอมพวิเตอร์ 
 

คนที่ คะแนนก่อนเรียน 
(50) 

คะแนนหลังเรียน 
(50) 

ความแตกต่าง 

(D) 

ความแตกต่าง 

(D2) 
1 33 45 12 144 
2 27 39 12 144 
3 21 40 19 361 
4 31 41 10 100 
5 31 44 13 169 
6 37 44 7 49 
7 32 45 13 169 
8 37 47 10 100 
9 31 40 9 81 
10 28 40 12 144 
11 31 37 6 36 
12 26 39 13 169 
13 30 35 5 25 
14 34 42 8 64 
15 33 44 11 121 
16 18 40 22 484 
17 32 40 8 64 
18 32 42 10 100 
19 26 41 15 225 
20 24 39 15 225 
21 33 45 12 144 
22 34 43 9 81 
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ตารางที่ 12  (ต่อ) 
 

คนที่ คะแนนก่อนเรียน 
(50) 

คะแนนหลังเรียน 
(50) 

ความแตกต่าง 

(D) 

ความแตกต่าง 

(D2) 
23 35 41 6 36 
24 30 39 9 81 
25 33 36 3 9 
26 26 37 11 121 
27 29 42 13 169 
28 26 41 15 225 
29 29 42 13 169 
30 35 40 5 25 
31 35 41 6 36 
32 34 41 7 49 
33 20 40 20 400 
34 25 43 18 324 
35 33 41 8 64 
36 33 45 12 144 
37 27 38 11 121 
38 21 43 22 484 
39 31 44 13 169 
40 31 43 12 144 
41 37 44 7 49 
42 32 39 7 49 
43 37 42 5 25 
44 31 41 10 100 
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ตารางที่ 12  (ต่อ) 
 

คนที่ คะแนนก่อนเรียน 
(50) 

คะแนนหลังเรียน 
(50) 

ความแตกต่าง 

(D) 

ความแตกต่าง 

(D2) 
45 28 41 13 169 
46 31 38 7 49 
47 26 41 15 225 
48 30 39 9 81 
49 34 46 12 144 
50 33 42 9 81 

รวม 1513 2062 549 301401 
เฉล่ีย 30.26 41.24 10.98 120.56 

% 60.52 82.48 21.96 12056.04 
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แบบประเมนิความสามารถในการท าโครงงาน 

ช่ือโครงงาน ...........................................................................................................  ชั้นม.3/…….. 
สมาชิกในกลุ่มมีดงัน้ี 

1. …………………………………………………………………………………………… 
2. …………………………………………………………………………………………… 
3. …………………………………………………………………………………………… 
4. …………………………………………………………………………………………… 
5. …………………………………………………………………………………………… 

ค าช้ีแจง   ใหผู้ป้ระเมินกาเคร่ืองหมาย  √  ลงในช่องระดบัคุณภาพตามรายการประเมินโดยเกณฑ์
การใหค้ะแนนมีดงัน้ี 
       3   หมายถึง   สูง      2   หมายถึง    ปานกลาง    1   หมายถึง   ต ํ่า 
 

 

    
 

รายการประเมนิ คะแนน 

3 2 1 

1.ด้านการวางแผนการท างาน    
  1.1  การกาํหนดช่ือเร่ือง    
  1.2  การวางแผน  คิดวิเคราะห์  ในการสร้างสรรคช้ิ์นงาน    
  1.3  การออกแบบผลงาน    
  1.4  การเลือกวสัดุและเคร่ืองมือในการสืบคน้ขอ้มูล    
  1.5  การแบ่งภาระงาน    
  1.6  มีความเขา้ใจในการทาํโครงงาน    
  1.7  มีการอา้งอิงเอกสารถูกตอ้งและเหมาะสม    
2.ด้านกระบวนการท างาน    
   2.1  การอธิบายขั้นตอนการสร้างงาน    
   2.2  การกาํหนดหนา้ท่ีสมาชิกในกลุ่ม    
   2.3  การปฏิบติัตามวิธีการและขั้นตอนท่ีกาํหนด    
   2.4  การมีส่วนร่วมในงานของสมาชิก    
   2.5  การทาํงานประสบผลสาํเร็จ    
   2.6  การคิดแกปั้ญหาดว้ยวิธีการใหม่    
   2.7  มีการรวบรวมแหล่งขอ้มูล    
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รายการประเมิน คะแนน 

3 2 1 

3.ด้านผลงานและการน าเสนอ    
  3.1  การนาํเสนอเน้ือหาในผลงานไดถู้กตอ้ง    
  3.2  การลาํดบัขั้นตอนของเน้ือเร่ือง    
  3.3  การนาํเสนอมีความน่าสนใจ    
  3.4  การมีส่วนร่วมของสมาชิกในกลุ่ม    
  3.5  การตรงต่อเวลา    
  3.6  การพดูอภิปรายชดัเจนและใชภ้าษาไทยไดถู้กตอ้ง    
  3.7  ตอบคาํถามไดถู้กตอ้งคล่องแคล่ว    
 
 
  ลงช่ือ.................................................................................ผูป้ระเมิน 
                                 ............../.................../................ 
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ตารางที่ 13  แสดงค่าความสามารถในการทาํโครงงานสาํหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
 

 
 

ค่าเฉลี่ย ( X ) 

 
รวม 

ระดับ
ความสามารถ 
ในการท า
โครงงาน 
(ด้าน) 

1 2 3 4 5 6 7 

1.การวางแผนการ
ทาํงาน 

         

  1.1  การกาํหนดช่ือ
เร่ือง 

2 3 2 2 2 3 2 2.29 กลาง 

  1.2  การวางแผน  
คิดวิเคราะห์  ในการ
สร้างสรรคช้ิ์นงาน 

2 2 2 2 3 3 3 2.29 กลาง 

  1.3  การออกแบบ
ผลงาน 

2 2 1 2 2 1 2 1.71 กลาง 

  1.4  การเลือกวสัดุ
และเคร่ืองมือใน
การสืบคน้ขอ้มูล 

2 3 2 1 3 3 2 2.29 กลาง 

  1.5  การแบ่งภาระ
งาน 

3 2 1 2 2 3 2 2.14 กลาง 

  1.6  มีความเขา้ใจ
ในการทาํโครงงาน 

3 3 1 2 3 2 2 2.29 กลาง 

  1.7  มีการอา้งอิง
เอกสารถูกตอ้ง 
และเหมาะสม 

2 3 1 3 2 2 3 2.29 กลาง 

รวม (เฉล่ีย) 2.43 2.86 2.29 2.29 2.43 2.71 2.57 2.51 สูง 
 

 

 

กลุ่ม 

ด้าน 
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ตารางที่ 13  (ต่อ) 
 

 
 

ค่าเฉลี่ย ( X ) 

 
รวม 

ระดับ
ความสามารถ 
ในการท า
โครงงาน 
(ด้าน) 

1 2 3 4 5 6 7 

2.ดา้นกระบวนการ
ทาํงาน 

         

   2.1  การอธิบาย
ขั้นตอนการสร้าง
งาน 

2 3 3 2 2 3 2 2.43 กลาง 

   2.2  การกาํหนด
หนา้ท่ีสมาชิกใน
กลุ่ม 

2 3 2 3 3 2 3 2.57 สูง 

   2.3  การปฏิบติั
ตามวิธีการและ
ขั้นตอนท่ีกาํหนด 

3 3 3 2 3 3 2 2.71 สูง 

   2.4  การมีส่วน
ร่วมในงานของ
สมาชิก 

3 2 3 3 2 3 3 2.71 สูง 

   2.5  การทาํงาน
ประสบผลสาํเร็จ 

2 2 3 2 3 3 3 2.57 สูง 

   2.6  การคิด
แกปั้ญหาดว้ย
วิธีการใหม่ 

2 2 2 3 2 2 2 2.14 กลาง 

   2.7  มีการ
รวบรวม
แหล่งขอ้มูล 

2 3 2 3 3 2 3 2.57 สูง 

รวม (เฉล่ีย) 2.29 2.57 2.57 2.57 2.57 2.57 2.57 2.53 สูง 

 
 
 

กลุ่ม 
ด้าน 
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ตารางที่ 13  (ต่อ) 
 

 
 

ค่าเฉลี่ย ( X ) 

 
รวม 

ระดับ
ความสามารถ 
ในการท า
โครงงาน 
(ด้าน) 

1 2 3 4 5 6 7 

3.ดา้นผลงานและ
การนาํเสนอ 

         

3.1  การนาํเสนอ
เน้ือหาในผลงานได้

ถูกตอ้ง 

2 2 3 2 3 2 3 2.43 กลาง 

3.2  การลาํดบั
ขั้นตอนของเน้ือ

เร่ือง 

2 2 3 2 3 2 3 2.43 กลาง 

3.3  การนาํเสนอมี
ความน่าสนใจ 

3 3 3 3 3 3 2 2.86 สูง 

3.4  การมีส่วนร่วม
ของสมาชิกในกลุ่ม 

3 3 3 3 2 3 3 2.86 สูง 

3.5  การตรงต่อเวลา 3 2 2 2 3 2 2 2.29 กลาง 

3.6  การพูดอภิปราย
ชดัเจนและใช้

ภาษาไทยไดถู้กตอ้ง 

2 3 2 2 2 3 3 2.43 กลาง 

3.7  ตอบคาํถามได้
ถูกตอ้งคล่องแคล่ว 

3 2 3 2 2 2 2 2.29 กลาง 

รวม (เฉล่ีย) 2.57 2.43 2.71 2.29 2.57 2.43 2.57 2.51 สูง 

 

 

 

กลุ่ม 

ด้าน 



 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาคผนวก ค 

- การประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้
โครงงานคอมพวิเตอร์ 

- การประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้งแบบประเมินความสามารถในการท า โครงงาน 
- ค่าความยากง่าย (p) ค่าอ านาจจ าแนก (r) และค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ

ผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 
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ตารางที่ 14  การประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้งแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธ์ิทางการเรียนรู้ 
   โครงงานคอมพวิเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 ของผูเ้ช่ียวชาญ 5 ท่าน 
 
แบบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน(ปรนัย) 

คะแนนของผู้เช่ียวชาญคนที ่ IOC 

1 2 3 4 5 
ขอ้ 1 0 1 1 1 1 0.8 
ขอ้ 2 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 3 1 -1 1 1 1 0.6 
ขอ้ 4 0 1 1 1 1 0.8 
ขอ้ 5 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 6 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 7 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 8 1 0 1 -1 0 0.2 
ขอ้ 9 0 0 1 1 1 0.6 
ขอ้ 10 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 11 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 12 -1 1 1 1 1 0.6 
ขอ้ 13 1 1 1 -1 0 0.4 
ขอ้ 14 0 1 1 0 0 0.4 
ขอ้ 15 1 1 1 0 0 0.6 
ขอ้ 16 0 1 1 1 0 0.6 
ขอ้ 17 1 0 1 1 1 0.8 
ขอ้ 18 0 1 1 0 1 0.6 
ขอ้ 19 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 20 1 0 1 1 1 0.8 
ขอ้ 21 1 0 1 1 1 0.8 
ขอ้ 22 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 23 1 1 1 1 1 1 
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ตารางที่ 14  (ต่อ) 

 
แบบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

คะแนนของผู้เช่ียวชาญคนที ่ IOC 

1 2 3 4 5 

ขอ้ 24 -1 1 1 1 1 0.6 
ขอ้ 25 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 26 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 27 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 28 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 29 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 30 1 -1 1 -1 0 0 
ขอ้ 31 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 32 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 33 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 34 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 35 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 36 1 1 1 -1 1 0.6 
ขอ้ 37 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 38 1 -1 1 1 1 0.6 
ขอ้ 39 1 -1 1 1 1 0.6 
ขอ้ 40 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 41 1 -1 1 1 1 0.6 
ขอ้ 42 1 1 1 0 0 0.6 
ขอ้ 43 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 44 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 45 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 46 1 0 -1 1 1 0.4 
ขอ้ 47 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 48 1 -1 1 1 1 0.6 

 



150 
 

ตารางที่ 14  (ต่อ) 

 
แบบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน 

คะแนนของผู้เช่ียวชาญคนที ่ IOC 

1 2 3 4 5 

ขอ้ 49 1 0 1 1 1 0.8 
ขอ้ 50 1 1 1 1 1 1 

หมายเหตุ: ค่า IOC ที่มีค่าต  ่ากวา่ .50 มีขอ้ 8, 13, 14, 46 
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ตารางที่ 14  (ต่อ) 
 
แบบวัดผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียน(อัตนัย) 

คะแนนของผู้เช่ียวชาญคนที ่ IOC 

1 2 3 4 5 
ขอ้ 1 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 2 1 0 1 1 1 0.8 
ขอ้ 3 0 0 1 1 1 0.6 
ขอ้ 4 0 0 1 1 1 0.6 
ขอ้ 5 1 0 1 1 1 0.8 
ขอ้ 6 1 0 1 1 1 0.8 
ขอ้ 7 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 8 1 1 1 1 1 1 
ขอ้ 9 1 0 1 1 1 0.8 
ขอ้ 10 1 0 1 0 0 0.4 

หมายเหตุ: ค่า IOC ที่มีค่าต  ่ากวา่ .50 มีขอ้ 10 
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ตารางที่ 15  ค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจจ าแนก (r) ของแบบทดสอบผลสมัฤทธ์ิทางการ   
    เรียนคอมพวิเตอร์ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย 

(p) 

ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย 

(p) 

ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) 
1 0.64 0.36 21 0.64 0.39 
2 0.52 0.40 22 0.50 0.32 
3 0.64 0.35 23 0.54 0.59 
4 0.68 0.37 24 0.56 0.54 
5 0.44 0.34 25 0.50 0.45 
6 0.50 0.33 26 0.56 0.29 
7 0.50 0.31 27 0.66 0.43 
8 0.60 0.37 28 0.64 0.35 
9 0.52 0.41 29 0.66 0.26 
10 0.62 0.27 30 0.64 0.32 
11 0.44 0.34 31 0.30 0.53 
12 0.60 0.38 32 0.68 0.29 
13 0.48 0.35 33 0.68 0.37 
14 0.58 0.50 34 0.40 0.33 
15 0.52 0.44 35 0.44 0.32 
16 0.54 0.59 36 0.56 0.29 
17 0.56 0.34 37 0.58 0.50 
18 0.54 0.59 38 0.66 0.46 
19 0.58 0.53 39 0.64 0.43 
20 0.54 0.41 40 0.68 0.35 

    หมายเหตุ: ไดค้่าความยากง่าย (p) ระหวา่ง 0.30–0.68 
      ไดค้่าค่าอ านาจจ าแนก (r) ระหวา่ง 0.26–0.59 
       ความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.90 
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ตารางที่ 15  (ต่อ) 
 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย 

(p) 
ค่าอ านาจจ าแนก 

(r) 
1 0.82 0.35 
2 0.84 0.55 
3 0.84 0.53 
4 0.88 0.50 
5 0.84 0.53 

   หมายเหตุ: ไดค้่าความยากง่าย (p) ระหวา่ง 0.83–0.89 
     ไดค้่าอ านาจจ าแนก (r) ระหวา่ง 0.36–0.59 
     ค่าสมัประสิทธ์ิอลัฟาเท่ากบั 0.73 
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ตารางที่ 16  การประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้งแบบประเมินความสามารถในการท าโครงงาน 
                    ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีที่ 3 
 

แบบประเมิน
ความสามารถในการท า 

โครงงาน 

คะแนนของผู้เช่ียวชาญคนที ่ IOC 

1 2 3 4 5 

1.ดา้นการวางแผนการ
ท างาน 

      

 1.1  การก าหนดช่ือเร่ือง 1 1 1 1 1 5 
 1.2  การวางแผน  คิด
วิเคราะห์  ในการ
สร้างสรรคช้ิ์นงาน 

1 1 1 1 1 5 

 1.3  การออกแบบผลงาน 1 1 1 1 1 5 
  1.4  การเลือกวสัดุและ
เคร่ืองมือในการสืบคน้
ขอ้มูล 

1 1 1 1 1 5 

  1.5  การแบ่งภาระงาน 0 1 0 1 1 3 
  1.6  มีความเขา้ใจในการ
ท าโครงงาน 

0 1 0 1 1 3 

  1.7  มีการอา้งอิงเอกสาร
ถูกตอ้งและเหมาะสม 

1 1 1 1 1 5 

2.ดา้นกระบวนการ
ท างาน 

      

2.1  การอธิบายขั้นตอนการ
สร้างงาน 

1 1 1 1 1 5 

2.2  การก าหนดหนา้ท่ี
สมาชิกในกลุ่ม 

0 1 0 1 1 3 

2.3  การปฏิบติัตามวิธีการ
และขั้นตอนท่ีก าหนด 

1 1 1 1 1 5 

2.4  การมีส่วนร่วมในงาน
ของสมาชิก 

1 1 1 1 1 5 
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ตารางที่ 16  (ต่อ) 
 

แบบประเมิน
ความสามารถในการท า 

โครงงาน 

คะแนนของผู้เช่ียวชาญคนที ่ IOC 

1 2 3 4 5 

 2.5  การท างานประสบ
ผลส าเร็จ     

1 1 1 1 1 5 

2.6  การคิดแกปั้ญหาดว้ย
วิธีการใหม่ 

1 1 1 1 1 5 

2.7  มีการรวบรวม
แหล่งขอ้มูล 

1 1 1 1 1 5 

3.ดา้นผลงานและการ
น าเสนอ 

      

  3.1  การน าเสนอเน้ือหาใน
ผลงานไดถู้กตอ้ง 

1 1 1 1 1 5 

  3.2  การล าดบัขั้นตอนของ
เน้ือเร่ือง 

0 1 0 1 1 3 

  3.3  การน าเสนอมีความ
น่าสนใจ     

1 1 1 1 1 5 

  3.4  การมีส่วนร่วมของ
สมาชิกในกลุ่ม 

1 1 1 1 1 5 

  3.5  การตรงต่อเวลา 1 1 1 1 1 5 
  3.6  การพูดอภิปราย
ชดัเจนและใชภ้าษาไทยได้
ถูกตอ้ง 

1 1 1 1 1 5 

  3.7  ตอบค าถามไดถู้กตอ้ง
คล่องแคล่ว 

1 1 1 1 1 5 
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