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 งานวิจยัน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อจดัท าแบบจ าลองสามมิติโบราณสถาน ภาพถ่าย 360 องศา 
และวิดีโอน าเสนอจุดท่องเท่ียวอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ และเพ่ือเผยแพร่สารสนเทศเหล่านั้น
ผา่นเวบ็ไซต ์ขั้นตอนการด าเนินงานเร่ิมจากท าการส ารวจรังวดัค่าระยะความกวา้ง ความยาว ความ
สูง และเกบ็ค่าพิกดัของจุดท่องเท่ียวบริเวณโบราณสถานเพ่ือน ามาใชใ้นการสร้างแบบจ าลองสาม
มิติโบราณสถานดว้ยโปรแกรม Google SketchUp ในการข้ึนโครงสร้างของโบราณสถานโดย
อา้งอิงจากขอ้มลูระยะท่ีไดจ้ากการส ารวจ ส่วนท่ี 2 ท าการบนัทึกภาพถ่ายภาพ 360 องศา จุด
ท่องเท่ียวจ านวน 15 แห่ง ดว้ยกลอ้งจากโทรศพัทเ์คล่ือนท่ีผา่นแอพพลิเคชัน่ Google Street View 
และถ่ายท าวิดีโอน าเสนอจุดท่องเท่ียวจ านวน 15 แห่ง จากนั้นตดัต่อและบนัทึกค าบรรยายขอ้มลู
ประวติัศาสตร์ความเป็นมาของแหล่งท่องเท่ียวแต่ละจุด ส่วนสุดทา้ย คือ จดัท าเวบ็ไซต ์และ
น าเสนอขอ้มลูทั้งหมดผา่นเวบ็ไซต ์
 จากการด าเนินการพบวา่ แบบจ าลองสามมิติโบราณสถานสามารถแสดงและปรับทิศ
ทางการชมไดต้ามความตอ้งการ และแบบจ าลองสามมิติมีโบราณสถานความถกูตอ้งตามมาตรา
ส่วนท่ีไดก้  าหนดไว ้ส่วนภาพถ่าย 360 องศา ผูใ้ชส้ามารถปรับมุมมองของการชมภาพไดแ้บบ 360 
องศาเสมือนการมองจากสถานท่ีจริง และวิดีโอน าเสนอจุดท่องเท่ียวจ านวน 15 แห่งประกอบดว้ย
เสียงและขอ้ความบรรยาย ส่วนการจดัท าเวบ็ไซตน์ั้นไดแ้บ่งออกเป็น 4 เมนู ไดแ้ก่ ประวติัความ
เป็นมา แบบจ าลองสามมิติโบราณสถาน ภาพถ่าย 360 องศา และวิดีโอน าเสนอจุดท่องเท่ียว โดย
นกัท่องเท่ียวและผูท่ี้สนใจสามารถเขา้ถึงเวบ็ไซตไ์ดจ้าก http://muangsing.890 m.com/ โดยสามารถ
ใชข้อ้มลูส าหรับวางแผนการท่องเท่ียว และศึกษาประวติัศาสตร์และความเป็นมาของโบราณสถาน
ในอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ได ้
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 This research aims to conduct 3D models, photo 360º, videos of attractions 
presentation of Mueang sing Historical Park and distribute all information via website. Firstly, the 
process started by measuring width, length, height and coordinate of historical site. Subsequently, 
Google SketchUp was applied for sketching structure of historical site referred from the survey. 
Secondly, Google Street View was used on mobile phone for taking 360º photos of fifteen 
attractions. Thirdly, videos of fifteen attractions were made and the narrations of history and 
information of each were added. Lastly, a website was created to publish information.  
 The results shown the 3D models from Google Sketch Up can be presecnted and 
adjusted the directions of view as desired and the models are accurate as the determined scale. 
Meanwhile, the users are able to adjust the views of photos 360º and they can watch videos of 15 
attractions with voice and narrations. Website was divided into four menus namely, history, 3D 
models, photo 360º and videos. The tourists and the others can access the website as 
http://muangsing.890m.com for planning a travel trip and studying the history of Mueang sing 
Historical Park. 
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บทที่ 1 

บทน ำ 
 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 ปัจจุบนัการท่องเท่ียวของจงัหวดักาญจนบุรีไดรั้บความนิยมมากในกลุ่มนกัท่องเท่ียว
ภายในประเทศและต่างประเทศ โดยในปี พ.ศ. 2550-2555 จงัหวดักาญจนบุรีมีจ  านวนนกัท่องเท่ียว
มาเยอืนเพ่ิมข้ึนทั้งหมด 5,475,757 คน และมีรายไดร้วมจากการท่องเท่ียว 9,289.703 ลา้นบาท 
เน่ืองจากจงัหวดักาญจนบุรีมีแหล่งท่องเท่ียวท่ีสวยงามและแหล่งท่องเท่ียวเชิงประวติัศาสตร์เป็น
จ านวนมาก แมว้า่จงัหวดักาญจนบุรีเป็นแหล่งท่องเท่ียวหลกัของภมิูภาคตะวนัตก อุดมดว้ย
ทรัพยากรทางการท่องเท่ียวท่ีหลากหลาย การเดินทางสะดวกและรวดเร็ว แต่ยงัขาดการ
ประชาสมัพนัธ์และการน าเสนอขอ้มลูผา่นทางส่ือออนไลน์ท่ีดี (ส านกังานการท่องเท่ียวและกีฬา
จงัหวดักาญจนบุรี, 2556) 
 กาญจนบุรีมีประวติัศาสตร์อนัยาวนานเท่าท่ีมีการคน้พบหลกัฐานยอ้นไปไดถึ้งสมยัก่อน
ประวติัศาสตร์ มีการคน้พบเคร่ืองมือหินในบริเวณบา้นเก่า อ  าเภอเมืองกาญจนบุรี ล่วงมาถึงสมยั
ทวารวดี ซ่ึงมีหลกัฐาน คือ ซากโบราณสถานท่ีต าบลปรังเผล อ าเภอสงัขละบุรี เป็นเจดียล์กัษณะ
เดียวกบัจุลประโทนจงัหวดันครปฐม รวมทั้งคน้พบโบราณวตัถุ เช่น พระพิมพส์มยัทวารวดีจ านวน
มาก สืบเน่ืองต่อมาถึงสมยัพทุธศตวรรษท่ี 16-18 หลกัฐานทางประวติัศาสตร์ท่ีคน้พบ คือ ปราสาท
เมืองสิงห์ รูปแบบศิลปะแบบขอมสมยับายน (ส านกังานการท่องเท่ียวและกีฬาจงัหวดักาญจนบุรี, 
2558) 
 อุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ เป็นหน่ึงในอุทยานประวติัศาสตร์ 10  แห่งของประเทศ
ไทย ตั้งอยูบ่นฝ่ังแม่น ้าแควนอ้ยทางทิศเหนือในเขตต าบลสิงห์ อ  าเภอไทรโยค แวดลอ้มดว้ยทิวเขา
เป็นแนวยาวอยูโ่ดยรอบ ลกัษณะผงัเมืองเป็นรูปทรงส่ีเหล่ียมผืนผา้ ก าแพงเมืองก่อดว้ยศิลาแลงมี
ความกวา้งประมาณ 800 เมตร ความยาวประมาณ 850 เมตร และความสูง 7 เมตร มีประตูเขา้ออก 4 
ดา้น และมีคูน ้าคนัดินลอ้มรอบ ภายในมีแหล่งโบราณคดีทั้งหมด 4 แห่ง (กรมอุทยานแห่งชาติ สตัว์
ป่า และพนัธ์ุพืช, 2557) ในปัจจุบนัการท่องเท่ียวเชิงประวติัศาสตร์ภายในอุทยานประวติัศาสตร์
เมืองสิงห์ไดรั้บความนิยมมากข้ึน จากนกัท่องเท่ียวทั้งในและต่างประเทศ อุทยานประวติัศาสตร์
เมืองสิงห์ไดจ้ดัท าเวบ็ไซตใ์หก้บัผูท่ี้สนใจเขา้ชม ภายในเวบ็ไซตมี์เพียงขอ้มลูภาพและขอ้มลูเชิง
บรรยาย แต่ยงัขาดส่ือมลัติมีเดียต่าง ๆ ในการสนบัสนุนการท่องเท่ียวภายในอุทยานประวติัศาสตร์
เมืองสิงห์ ซ่ึงนกัท่องเท่ียวสามารถสืบคน้ขอ้มลูส าหรับวางแผนการท่องเท่ียว ตลอดจนผูท่ี้สนใจ
ทัว่ไปไดเ้รียนรู้และศึกษาประวติัศาสตร์ของปราสาทเมืองสิงห์ได ้
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 งานวิจยัน้ีไดน้ าเทคนิคและวิธีการทางระบบสารสนเทศภมิูศาสตร์ (Geographic 
Information System : GIS) การส ารวจจากระยะไกล (Remote Sensing : RS) และระบบก าหนด
ต าแหน่งบนโลก (Global Positioning System : GPS) มาใชใ้นการจดัท าฐานขอ้มลูรังวดั
โบราณสถาน บนัทึกพิกดัของจุดท่องเท่ียว และจดัท าเป็นแผนท่ี นอกจากน้ียงัไดจ้ดัท าเวบ็ไซตเ์พ่ือ
น าเสนอขอ้มลูปราสาทเมืองสิงห์ในรูปแบบส่ือมลัติมีเดีย ประกอบดว้ย แบบจ าลองโบราณสถาน
สามมิติ น าเสนอโบราณสถานจ านวน 4 แห่ง โดยใชโ้ปรแกรม Google SketchUp ภาพถ่ายจุด
ท่องเท่ียวแบบ 360 องศา จ านวน 15 แห่ง โดยใชโ้ปรแกรม Google Street View และวิดีโอน าเสนอ
จุดท่องเท่ียวส าคญัภายในโบราณสถาน จ านวน 15 แห่ง จากส่ือมลัติมีเดียท่ีไดจ้ดัท าข้ึนน้ี บุคคล
ทัว่ไปท่ีสนใจสามารถสืบคน้ขอ้มลูต่าง ๆ ผา่นเวบ็ไซต ์ท าใหเ้กิดการเรียนรู้ประวติัศาสตร์ 
นอกจากน้ีนกัท่องเท่ียวยงัสามารถน าขอ้มลูไปใชใ้นการวางแผนการท่องเท่ียวได ้
   

วตัถุประสงค์ของกำรวจิยั 
 1.  จดัท าแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติ ภาพถ่าย 360 องศา และวิดีโอน าเสนอจุด
ท่องเท่ียว ในอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์     
 2.  จดัท าเวบ็ไซตเ์พ่ือเผยแพร่ขอ้มลูท่องเท่ียวอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ 
  

กรอบแนวคดิในกำรวจิยั 
 กรอบแนวคิดในการวิจยั แสดงขั้นตอนในการรวบรวมขอ้มลูเพ่ือใชใ้นการจดัท าส่ือ
มลัติมีเดีย โดยการลงพ้ืนท่ีเกบ็ขอ้มลูดว้ยการรังวดัโบราณสถาน ถ่ายภาพ 360 องศา และถ่ายท า
วิดีโอน าเสนอจุดท่องเท่ียว ก่อนน าขอ้มลูเขา้สู่กระบวนการวเิคราะห์ ตรวจสอบความถกูตอ้งของ
ขอ้มลู จากนั้นท าการออกแบบเวบ็ไซตเ์พื่อใชใ้นการเผยแพร่ส่ือมลัติมีเดียใหก้บัผูท่ี้สนใจโดยมี
ขั้นตอนดงัภาพท่ี 1-1 
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ภาพท่ี 1-1 กรอบแนวคิดในการวิจยั 
 

ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับจำกกำรวจิยั 
 1.  เผยแพร่ส่ือมลัติมีเดียของอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ ไดแ้ก่ แบบจ าลอง
โบราณสถานสามมิติ ภาพถ่าย 360 องศา และวิดีโอน าเสนอจุดท่องเท่ียวต่อนกัท่องเท่ียวและผูท่ี้
สนใจทัว่ไป 
 2.  สนบัสนุนและส่งเสริมใหเ้กิดการท่องเท่ียว และศึกษาประวติัศาสตร์ของอุทยาน
ประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ 

รวบรวมขอ้มลูทัว่ไปของอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ 

เกบ็ขอ้มลูดว้ยการรังวดั
โบราณสถานเพื่อใชใ้น

การสเกต็ชภ์าพ 

ถ่ายภาพ 360 องศา 
จ านวน 15 แห่ง 

 

บนัทึกวิดีโอโบราณสถาน
จ านวน 15  แห่ง 

สเกต็ชแ์บบจ าลอง
โบราณสถานสามมิติดว้ย

โปรแกรม 
Google SketchUp 

 

ตรวจสอบความถกู
ตอ้งของภาพถ่าย 
และอพัโหลด 

ตดัต่อวิดีโอ  
และบนัทึกเสียงบรรยาย 

ออกแบบเวบ็ไซต ์และอพัโหลดส่ือ
มลัติมีเดียเขา้สู่เวบ็ไซต ์

 

เผยแพร่เวบ็ไซต ์
ผา่นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
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ขอบเขตของกำรวจิยั 
 1.  ขอบเขตเชิงเนือ้หำ 

  1.1  ท าการส ารวจและรังวดัโบราณสถานในอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์เพื่อน ามา
จดัท าแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติ โดยใชโ้ปรแกรม Google SketchUp 
  1.2  ถ่ายภาพอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ แบบ 360 องศา จ านวน 15 แห่ง ดว้ย
แอพพลิเคชัน่ Google Street View  
  1.3  ถ่ายท าวดีิโอเสนอจุดท่องเท่ียวอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ ดว้ยกลอ้งดิจิตอล 
  1.4  เวบ็ไซตท่ี์ใหข้อ้มลูเก่ียวกบัอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ โดยมีการแสดงผลใน
รูปแบบขอ้ความ รูปภาพ แบบจ าลองโบราณสถานสามมิติและวิดีโอน าเสนอจุดท่องเท่ียว 
 
 2.  ขอบเขตเชิงพืน้ที่ 
 อุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ตั้งอยูท่ี่ ต  าบลสิงห์ อ  าเภอไทรโยค จงัหวดักาญจนบุรี  
มีพ้ืนท่ี 1 ตารางกิโลเมตร เป็นรูปทรงส่ีเหล่ียมจตุัรัส มีส่วนแหลมยืน่เขา้สู่แม่น ้าทางทิศใต ้ภายใน
พบโบราณสถานจ านวน 4 แห่ง ไดแ้ก่ โบราณสถานหมายเลข 1 ตั้งอยูท่างทิศตะวนัออกมีเน้ือท่ี
ประมาณ 6,784 ตารางเมตร โบราณสถานหมายเลข 2 ตั้งอยูห่่างจากโบราณสถานหมายเลข 1 ทาง
ทิศตะวนัตก มีเน้ือท่ีประมาณ 1,914 ตารางเมตรโบราณสถานหมายเลข 3 ตั้งอยูห่่างจาก
โบราณสถานหมายเลข 1 ทางทิศตะวนัตกเฉียงใต ้มีเน้ือท่ีประมาณ 70 ตารางเมตรและโบราณสถาน
หมายเลข 4 ตั้งอยูท่างทิศตะวนัตกเฉียงใต ้มีเน้ือท่ีประมาณ 133 ตารางเมตร ดงัภาพท่ี 1-2 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

 
 



 5 

 
 

ภาพท่ี 1-2  แผนท่ีขอบเขตอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ 



 6 

นิยำมศัพท์เฉพำะ 
 ส่ือมลัติมีเดีย (Multimedia) หมายถึง ส่ือการเรียนรู้ในรูปแบบต่าง ๆ ท่ีใชน้ าเสนอขอ้มลู
ผา่นทางเวบ็ไซตอุ์ทยานแห่งชาติประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ ใหก้บัผูเ้ขา้ชมสามารถศึกษาและท าความ
เขา้ใจไดง่้ายมากข้ึน เช่น แบบจ าลองโบราณสถานสามมิติ ภาพถ่าย 360 องศา วิดีโอน าเสนอจุด
ท่องเท่ียว 
 ภาพถ่าย 360 องศา  (Panorama Virtual) หมายถึง ภาพถ่ายในมุมกวา้งท่ีสามารถปรับ
มุมมองการมองไดทุ้กทิศทาง ท าใหภ้าพมีความน่าสนใจยิง่ข้ึน ผูใ้ชจ้ะมีความรู้สึกเสมือนชม
ธรรมชาติไปรอบ ๆโดยไดท้ าการถ่ายภาพในอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์เพ่ือใชใ้นการน าเสนอ
จุดท่องเท่ียว 
 แวน่ตาเสมือนจริง (Virtual Reality Case) หมายถึง อุปกรณ์ในการรับชมภาพ โดยใช้
อุปกรณ์ส่ือสารเคล่ือนท่ีในการแสดงภาพ ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถรับชมภาพเสมือนอยูส่ถานท่ีจริงและปรับ
ทิศทางการมองภาพ 360 องศา 
 แหล่งท่องเท่ียวทางประวติัศาสตร์ (Historical Attraction) หมายถึง แหล่งท่องเท่ียวท่ีมี
ความส าคญัทางประวติัศาสตร์และคุณค่าทางโบราณคดี รวมถึงสถานท่ีหรืออาคารส่ิงก่อสร้างท่ีมี
อายเุก่าแก่ เช่นโบราณสถานภายในอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ 
 แบบจ าลองสามมิติ (3D Model) หมายถึง ส่ิงท่ีสร้างข้ึนมาเพ่ือเลียนแบบของจริง ซ่ึงมี
มาตราส่วนท่ีเลก็หรือใหญ่กวา่กไ็ด ้เพ่ือใหง่้ายต่อการศึกษา สามารถท าความเขา้ใจในโครงสร้างได้
ง่ายกวา่การศึกษาจากสถานท่ีจริง  
 โปรแกรม Google Earth หมายถึง โปรแกรมบริการเก่ียวกบัแผนท่ีท่ีผูใ้ชส้ามารถท าการ 
อพัโหลดไฟลแ์บบจ าลองสามมิติลงใน Google Earth  Account เพื่อใชแ้สดงจุดท่ีตั้งของแบบจ าลอง
สามมิติบนพ้ืนโลกและสามารถท าการแชร์แบบจ าลองใหก้บัผูใ้ชอ่ื้นได ้
 โปรแกรม Google SketchUp หมายถึง โปรแกรมท่ีใชใ้นการสร้างแบบจ าลอง หรือ
ส่ิงก่อสร้างแบบไฟลดิ์จิตอล โดยมีเคร่ืองมือส าหรับการข้ึนโครงสร้างใหมี้รูปทรงและลกัษณะของ
วตัถุตามความตอ้งการของผูใ้ช ้เช่น การข้ึนโครงสร้างโบราณสถาน 
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บทที่ 2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 การประยกุตเ์ทคโนโลยภีมิูสารสนเทศเพ่ือเผยแพร่สารสนเทศดา้นการท่องเท่ียวของ 

อุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ จงัหวดักาญจนบุรี แนวคิด ทฤษฎี เอกสาร และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง
ดงัต่อไปน้ี 
 1.  เทคโนโลยภีมิูสารสนเทศ 
 2.  หลกัการของแบบจ าลองสามมิติ และโปรแกรม Google SketchUp 
 3.  หลกัการถ่ายภาพ 360 องศา 
 4.  เทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือน (Virtural Reality) 
 5.  การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต ์
 6.  การออกแบบเวบ็เพจ 
 7.  แนวคิดและทฤษฏีเก่ียวกบัการท่องเท่ียวเชิงประวติัศาสตร์  
 8.  งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 

เทคโนโลยภูีมสิารสนเทศ 
 เทคโนโลยภีมิูสารสนเทศ หมายถึง การบูรณาการความรู้และเทคโนโลยทีางดา้นการรับรู้
จากระยะไกล (Remote Sensing : RS) ระบบสารสนเทศภมิูศาสตร์ (Geographic Information 
System : GIS) และระบบก าหนดต าแหน่งบนโลก (Global Positioning System : GPS) เพื่อประยกุต ์
กบังานในดา้นต่าง ๆ ใหเ้ป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ โดยท่ีวิทยาการดา้นการรับรู้จากระยะไกลซ่ึง
เป็นเทคโนโลยท่ีีส าคญัในการศึกษาองคป์ระกอบต่าง ๆ บนพ้ืนโลกและในชั้นบรรยากาศ เพ่ือศึกษา
และติดตามการเปล่ียนแปลงสภาพแวดลอ้มทางธรรมชาติไดโ้ดยการเลือกใชข้อ้มลูจากดาวเทียมท่ีมี
ความละเอียดของภาพและประเภทของดาวเทียมหลากหลาย ข้ึนอยูก่บัการประยกุตใ์นแต่ละเร่ือง 
นอกจากน้ี ขอ้มลูจากการส ารวจจากระยะไกลเป็นขอ้มลูท่ีไดม้าอยา่งรวดเร็ว สามารถตอบสนอง
ความตอ้งการไดท้นัที ส าหรับระบบสารสนเทศภมิูศาสตร์ สามารถจดัการขอ้มลูเชิงพ้ืนท่ี วิเคราะห์
ขอ้มลูและประยกุตใ์นการวางแผนจดัการทรัพยากรธรรมชาติต่าง ๆ ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
นอกจากน้ี ระบบดาวเทียมน าทางโลกสามารถน ามาใชก้ าหนดต าแหน่งเชิงพ้ืนท่ี และติดตามการ
เคล่ือนท่ีของคนและส่ิงของไดอ้ยา่งรวดเร็ว จึงไดน้ าเทคโนโลยภีมิูสารสนเทศมาประยกุต์
ดงัต่อไปน้ี (ส านกังานพฒันาเทคโนโลยอีวกาศ และภมิูสารสนเทศ, ม.ป.ป.) 
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 1.  การส ารวจข้อมูลระยะไกล (Remote Sensing : RS) เป็นศพัทเ์ทคนิคท่ีใชเ้ป็นคร้ังแรก
ในประเทศสหรัฐอเมริกาใน พ.ศ.2503 หมายถึง วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยแีขนงหน่ึงท่ีบนัทึก
คุณลกัษณะของวตัถุ (Object) หรือปรากฎการณ์ (Phenomena) ต่าง ๆ จากการสะทอ้นแสง หรือ 
การแผรั่งสีพลงังานแม่เหลก็ไฟฟ้า (Electromagnetic Energy) โดยอุปกรณ์บนัทึกท่ีติดอยูก่บัยาน
ส ารวจ การใชรี้โมตเซนซิงเร่ิมแพร่หลายนบัตั้งแต่สหรัฐอเมริกาไดส่้งดาวเทียมส ารวจทรัพยากร 
ดวงแรก LANDSAT-1 ข้ึนใน พ.ศ.2515 เราสามารถหาคุณลกัษณะของวตัถุไดจ้ากลกัษณะการ
สะทอ้นหรือการแผพ่ลงังานแม่เหลก็ไฟฟ้าจากวตัถุนั้น ๆ คือ วตัถุแต่ละชนิดจะมีลกัษณะการ
สะทอ้นแสงหรือการแผรั่งสีท่ีเฉพาะตวัและแตกต่างกนัไป ถา้วตัถุหรือสภาพแวดลอ้มเป็นคนละ
ประเภทกนั คุณสมบติัของคล่ืนแม่เหลก็ไฟฟ้าเป็นส่ือในการไดม้าของขอ้มลูใน 3 ลกัษณะ คือ  
ช่วงคล่ืน (Spectral) รูปทรงสณัฐานของวตัถุบนพ้ืนโลก (Spatial) และการเปล่ียนแปลงตาม
ช่วงเวลา (Temporal) RS จึงเป็นเทคโนโลยท่ีีใชใ้นการจ าแนกและเขา้ใจวตัถุหรือสภาพแวดลอ้ม
ต่าง ๆ จากลกัษณะเฉพาะตวัในการสะทอ้นแสงหรือแผรั่งสี (อุไรวรรณ คีรีทอง, 2545) 
 ในดา้นการท่องเท่ียวเชิงประวติัศาสตร์ RS สามารถน ามาใชใ้นการอา้งอิงลกัษณะของ
โบราณสถาน ขนาด และท่ีตั้งอีกทั้งใชร้ะบบก าหนดต าแหน่งบนโลกในการลงพ้ืนท่ีส ารวจ
ภาคสนามเพ่ือใชใ้นการเกบ็ค่าพิกดัของจุดท่องเท่ียวและใชใ้นการอา้งอิงต าแหน่งท่ีตั้งของจุด
ท่องเท่ียวนั้น ๆ จากนั้นเขา้สู่การใชร้ะบบสารสนเทศภมิูศาสตร์ในการน าขอ้มลูค่าพิกดัของจุด
ท่องเท่ียว ขอ้มลูภาพถ่ายจากดาวเทียมบริเวณอุทยาน ฯ มาใชค้วบคู่ในการวิเคราะห์และประมวลผล
เพ่ือจดัท าแผนท่ีจุดท่องเท่ียวภายในอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์  
 2.  ระบบสารสนเทศภูมศิาสตร์ (Geographic Information System : GIS) คือ 
 กระบวนการท างานเก่ียวกบัขอ้มลูเชิงพ้ืนท่ีดว้ยระบบคอมพิวเตอร์ท่ีใชก้  าหนดขอ้มลูและ
สารสนเทศท่ีมีความสมัพนัธ์กบัต าแหน่งในเชิงพ้ืนท่ี เช่น ท่ีอยู ่บา้นเลขท่ี สมัพนัธ์กบัต าแหน่งใน
เชิงแผนท่ี ต าแหน่งละติจูด ลองจิจูด ขอ้มลูและแผนท่ีใน GIS เป็นระบบขอ้มลูสารสนเทศท่ีอยูใ่น
รูปตารางขอ้มลู และฐานขอ้มลูท่ีมีส่วนสมัพนัธ์กบัขอ้มลูเชิงพ้ืนท่ี ซ่ึงรูปแบบและความสมัพนัธ์ 
ของขอ้มลูเชิงพ้ืนท่ีทั้งหลาย จะสามารถน ามาวิเคราะห์ดว้ย GIS และท าใหส่ื้อความหมายในเร่ือง
การเปล่ียนแปลงท่ีสมัพนัธ์กบัเวลาได ้เช่น การแพร่ขยายของโรคระบาด การเคล่ือนยา้ยถ่ินฐาน  
การบุกรุกท าลาย การเปล่ียนแปลงของการใชพ้ื้นท่ี เป็นตน้ ขอ้มลูเหล่าน้ีเม่ือปรากฏบนแผนท่ี  
ท าใหส้ามารถแปลและส่ือความหมายใชง้านไดง่้าย (อภิรดี สรวิสูตร, 2543) ดว้ยความสามารถของ 
ระบบสารสนเทศภมิูศาสตร์ซ่ึงเอ้ือต่อการน ามาประยกุตใ์นดา้นการท่องเท่ียวเชิงประวติัศาสตร์ โดย
ไดน้ าขอ้มลูจากการส ารวจในพ้ืนท่ีจริง ต าแหน่งอา้งอิงบนพ้ืนโลก และขอ้มลูส ารวจจากระยะไกล 
มาร่วมท าการวิเคราะห์และประมวลผลรวม เสนอขอ้มลูในรูปแบบท่ีแตกต่างกนัไป  
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เช่น การท าส่ือมลัติมีเดียแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติ เป็นตน้ 
 

 3.  ระบบก าหนดต าแหน่งบนโลก (Global Positioning System : GPS) คือ  
ระบบท่ีใชใ้นการบอกทิศทางและบอกต าแหน่งของวตัถุท่ีตอ้งการ ในปัจจุบนัมีการประยกุต ์
กบังานอยา่งกวา้งขวางไม่วา่จะเป็นการเดินเรือทะเล การบิน การส ารวจพ้ืนท่ีรวมไปถึงการบอก
ต าแหน่งบนพ้ืนผวิโลก โดยการอา้งอิงจากระบบดาวเทียมท่ีท าหนา้ท่ีส่งสญัญาณ GPS โดยเฉพาะ 
ระบบน้ีเป็นระบบท่ีมีการคิดคน้พฒันาข้ึนโดยกระทรวงกลาโหมของประเทศสหรัฐอเมริกา โดยใน
ระยะเร่ิมแรกโครงการน้ีเป็นโครงการท่ีใชง้านเฉพาะดา้นการทหารเท่านั้น แต่ในปัจจุบนัพลเรือน
สามารถน ามาใชง้านไดอ้ยา่งกวา้งขวาง การส ารวจรังวดัดว้ย GPS เป็นวธีิการท างานภาคสนามเพื่อ
หาขอ้มลูทางต าแหน่งของส่ิงท่ีอยูบ่นหรือใกลผ้ิวโลกแลว้น ามาค านวณหาปริมาณต่าง ๆ ท่ีตอ้งการ
ในการรังวดัเพื่อท าแผนท่ีภมิูประเทศ ส่ิงหน่ึงซ่ึงมีความจ าเป็นกคื็อ จะตอ้งมีระบบพิกดัอา้งอิงเพ่ือ
การก าหนดต าแหน่งของรายละเอียดท่ีไดถ่้ายทอดจากพ้ืนผิวภมิูประเทศลงบนแผนท่ีตามขอ้ก าหนด
ความถกูตอ้งเพ่ือท่ีจะน าไปใชง้านไดต้รงตามวตัถุประสงค ์(เฉลิมชนม ์สถิระพจน์, 2546) 
 การน าระบบก าหนดต าแหน่งบนโลกมาประยกุตใ์นการลงพ้ืนท่ีส ารวจภาคสนามอุทยาน
ประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ในการเกบ็ค่าพิกดัของจุดท่องเท่ียวภายในอุทยาน ฯ ซ่ึงขอ้มลูท่ีไดเ้ป็น
ขอ้มลูประเภท Point ใชใ้นการอา้งอิงจุดท่องเท่ียวภายในอุทยาน ฯ อีกทั้งใชอ้า้งอิงท่ีต าแหน่งของ
จุดถ่ายภาพ 360 องศา ภายในอุทยาน ฯ  

 

หลกัการของแบบจ าลองสามมติ ิและโปรแกรม Google SketchUp 
 1.  ความหมายของแบบจ าลองสามมิติ 
 แบบจ าลองสามมิติ หรือ 3D Modeling หมายถึง กระบวนการทางคณิตศาสตร์ในการ
สร้างแบบจ าลองโดยอาศยัโครงสร้าง  Wireframe  เพื่อแสดงวตัถุในสามมิติทั้งแบบท่ีเคล่ือนไหวได้
และไม่เคล่ือนไหวโดยใชซ้อฟตแ์วร์สามมิติ สร้างข้ึนเพือ่ใหไ้ดผ้ลลพัธ์ออกมาเป็นโมเดลสามมิติซ่ึง
สามารถน ามาแสดงผลดว้ยกระบวนการ 3D Rendering หรือ 3D Projection หรือ 3D Printing ท่ีใช้
สร้างวตัถุท่ีจบัตอ้งไดจ้ริง ๆ ได ้โมเดลสามมิติน้ีอาจถกูสร้างข้ึนโดยอตัโนมติัหรือโดยใชค้นท าข้ึน
ทั้งน้ี การสร้างแบบจ าลองสามมิติไม่จ าเป็นตอ้งใชค้อมพิวเตอร์ในการสร้าง (ดิเรก วรรณเศียร, 
ม.ป.ป.) 
 ความหมายของแบบจ าลอง (Model) มี 4 ความหมาย คือ (วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี, 2558) 
  1.1  เป็นแบบอยา่งของส่ิงใดส่ิงหน่ึงเพ่ือเป็นแนวทางในการสร้างหรือท าซ ้า  
  1.2  เป็นตวัอยา่งส าหรับการเลียนแบบ เช่น ตวัอยา่งในการออกเสียงภาษาต่างประเทศ 
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เพื่อใหผู้เ้รียนไดเ้ลียนแบบ  
  1.3  เป็นแผนภาพหรือภาพ 3 มิติ  ท่ีเป็นตวัแทนของส่ิงใดส่ิงหน่ึงหรือหลกัการหรือ
แนวคิด    
  1.4  เป็นชุดของปัจจยัหรือองคป์ระกอบหรือตวัแปรท่ีมีความสมัพนัธ์ซ่ึงกนัและกนั
รวมตวัเป็นตวัประกอบและเป็นสญัลกัษณ์ทางระบบสงัคม อาจเขียนเป็นสูตรทางคณิตศาสตร์หรือ
บรรยายดว้ยภาษากไ็ด ้ 
 

 2.  ประเภทของแบบจ าลอง 
 เสรี ชดัแชม้ (2538) ไดส้รุปความเห็นของนกัวิชาการหลายท่านวา่ แบบจ าลอง 
จ าแนกเป็น 2 แบบ ไดแ้ก่ แบบจ าลองเชิงกายภาพ (Physical Model) เป็นแบบจ าลองส าหรับส่ิงใด
ส่ิงหน่ึง (Model for) เช่น แบบจ าลองท่ีออกไวเ้พ่ือเป็นตน้แบบผลิตสินคา้ ตอ้งสร้างแบบจ าลองเท่า
ของจริงข้ึนมาก่อนแลว้จึงผลิตสินคา้ตามแบบจ าลองนั้น และแบบจ าลองเชิงแนวคิด (Conceptual 
Model)  เป็นแบบจ าลองเชิงแนวคิดเพ่ือส่ิงหน่ึงส่ิงใด (Conceptual Model for) เช่น แบบจ าลองท่ี
สร้างข้ึนจากทฤษฎีการคดัสรรตามธรรมชาติ เพ่ือน าไปอธิบายทฤษฎีการคงอยูข่องนกัเรียนใน
โรงเรียน  
 
 3.  ส่วนประกอบ 3D Model  
 วตัถุสามมิติแบบ Polygonal มีส่วนประกอบ ดงัน้ี  Face คือ พ้ืนผิวแต่ละดา้นของวตัถุ  
Edge คือ เสน้ขอบแต่ละดา้นของวตัถุ Vertice หรือ Vertex คือ จุดเช่ือมต่อของเสน้และพ้ืนผิว  
ดงัภาพท่ี 2-1 

 

 
 

ภาพท่ี 2-1 ส่วนประกอบ 3D Model (สมลกัษณ์ บุญณรงค,์ 2559) 

 4.  คุณสมบัติ 3D Model  
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 นอกจากโครงสร้างแลว้วตัถุ 3 มิติ สามารถแสดงคุณสมบติัของตวัเองผา่นพ้ืนผิว
ภายนอก ไดแ้ก่  Shader  คือ ลกัษณะของพ้ืนผิว เช่น ความมนัวาว โปร่งใส สะทอ้นแสง หยาบ เรียบ 
เรืองแสง มีรอยบุ๋มหรือนูนข้ึนมา Texture  คือ สี ลวดลาย หรือภาพ ท่ีเราก าหนดลงไปใหพ้ื้นผวิ เช่น 
ลายไม ้หิน พ้ืน กระเบ้ือง โลหะ 
 
 5.  ความหมายของโปรแกรม Google SketchUp 
 Google SketchUp หมายถึง โปรแกรมส าหรับสร้างแบบจ าลอง 3D (Three-Dimensional) 
ท่ีมีความง่ายต่อการใชง้าน และเป็นท่ีนิยมอยา่งกวา้งขวาง โดยส่วนใหญ่จะถกูน ามาใชใ้นงาน
ออกแบบเชิงสถาปัตยกรรม งานออกแบบภายในและภายนอก การออกแบบกลไกการท างานของ
เคร่ืองจกัร เฟอร์นิเจอร์ ภมิูประเทศ ผลิตภณัฑ ์รวมไปถึงงานออกแบบฉาก อาคาร และส่ิงก่อสร้าง
ในเกม หรือจะเป็นการจดัฉากท า Story Boards ในงานภาพยนตห์รือละครโทรทศัน์กส็ามารถท าได้
นอกจากน้ี ยงัท างานร่วมกบัปลัก๊อิน (Plugin) ต่าง ๆ ท่ีถกูพฒันาเพ่ือช่วยเพ่ิมประสิทธิภาพในการ
ท างานของ Google SketchUP ใหสู้งข้ึน ไม่วา่จะเป็นปลัก๊อินท่ีช่วยใหก้ารสร้างรูปทรงต่าง ๆ
สามารถท าไดง่้ายข้ึน ไปจนถึงปลัก๊อินท่ีช่วยในการจดัแสงเงาใหดู้สมจริงอยา่งเช่น V-Ray หรือ 
Podium (ปิยะ นากสงค,์ 2555) 

 

  5.1  ส่วนประกอบของโปรแกรม Google SketchUp 
  ในการใชง้านโปรแกรม Google SketchUp เม่ือท าการเปิดโปรแกรมแถบเคร่ืองมือ 
และแถบค าสัง่ เคร่ืองมือจะมีคุณสมบติัแตกต่างในการใชด้งัภาพต่อไปน้ี (ปิยะ นากสงค,์ 2555) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพท่ี 2-2 หนา้ต่างของโปรแกรม Google SketchUp และแถบเคร่ืองมือ  
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   5.1.1  Title Bar (แถบไตเติล) คือ แถบส าหรับแสดงช่ือไฟลท่ี์ก าลงัท างานอยูใ่น
ขณะนั้น โดยในการเปิดโปรแกรมหรือสร้างงานข้ึนมาใหม่ ช่ือไฟลบ์นแถบไตเต้ิลจะแสดงเป็น 
Untitled จนกวา่จะมีการบนัทึกและตั้งช่ือไฟล ์
   5.1.2  Menu Bar (แถบเมนู) คือ แถบท่ีรวบรวมค าสัง่ต่าง ๆ ในการท างานโดยจะ
แบ่งออกเป็น 8 หมวดดว้ยกนัดงัน้ี 
    5.1.2.1  File: เป็นกลุ่มค าสัง่ส าหรับจดัการกบัไฟลง์าน เช่น การสร้างไฟลง์าน  
เปิดไฟลง์าน การบนัทึก การน าเขา้/ ส่งออก การสัง่พิมพ ์เป็นตน้ 
    5.1.2.2  Edit: เป็นกลุ่มค าสัง่ส าหรับปรับแต่งแกไ้ข เช่น การคดัลอก ลบ ซ่อน/
แสดงวตัถุ สร้าง Group/Component เป็นตน้ 
    5.1.2.3  View: เป็นกลุ่มค าสัง่ส าหรับจดัการในส่วนของพ้ืนท่ีท างาน เช่น  
ซ่อน/ แสดงแถบเคร่ืองมือ เสน้ไกด ์แกนอา้งอิง เงา หมอกการแสดงผลของเสน้ การแสดงผลใน
ส่วนของการแกไ้ข Group/ Component เป็นตน้ 
    5.1.2.4  Camera: เป็นกลุ่มค าสัง่ส าหรับจดัการในส่วนของมุมมองในการ
ท างานเช่น การหมุน เล่ือน ยอ่/ ขยาย เป็นตน้ 
    5.1.2.5  Draw: เป็นกลุ่มค าสัง่ส าหรับเรียกใชเ้คร่ืองมือในการวาดรูปทรง เช่น     
การวาดเสน้ตรง เสน้โคง้ ส่ีเหล่ียม วงกลม เป็นตน้ 
    5.1.2.6  Tools: เป็นกลุ่มค าสัง่ส าหรับเรียกใชเ้คร่ืองมือต่าง ๆ ในการท างาน 
เช่น Push/Pull การหมุน/ ยา้ยวตัถุ การสร้างตวัอกัษรสามมิติ การวดัขนาด เป็นตน้ 
    5.1.2.7  Window: เป็นกลุ่มค าสัง่เก่ียวกบัการเรียกแสดงหนา้ต่างหรือไดอะลอ็ก
บอกซ์ข้ึนมาเพ่ือใชร่้วมในการท างานและปรับแต่งค่าของโปรแกรม 
    5.1.2.8  Help: เป็นกลุ่มค าสัง่เก่ียวกบัคู่มือการแนะน าการใชง้านโปรแกรม  
ไปจนถึงการลงทะเบียนและการตรวจสอบการอพัเดต 
   5.1.3  Toolbars (แถบเคร่ืองมือ) เป็นแถบส าหรับรวบรวมเคร่ืองมือในการท างาน 
โดยในขั้นตน้โปรแกรมจะก าหนดแถบเคร่ืองมือมาใหก้ลุ่มเดียว (จาก 20 กลุ่ม) คือ Getting Start  
ซ่ึงในการท างานจริงเคร่ืองมือเพียงเท่าน้ีไม่เพียงพอต่อการท างาน เราสามารถท่ีจะเรียกแสดงแถบ
เคร่ืองมือกลุ่มไดจ้ากเมนู View > Toolbars แลว้เลือกแถบเคร่ืองมือท่ีตอ้งการโดยแถบเคร่ืองมือท่ี
แสดงอยูจ่ะมีเคร่ืองหมายถกูอยูท่ี่หนา้ค าสัง่ 
   เพื่อความสะดวกในการท างาน แนะน าใหเ้รียกแสดงแถบเคร่ืองมือดงัภาพตวัอยา่ง  
ซ่ึงเป็นกลุ่มเคร่ืองมือท่ีมกัจะถกูใชง้านเป็นประจ าในการสร้างแบบจ าลองสามมิติในเบ้ืองตน้ 
   5.1.4  Drawing Axes (แกนอา้งอิง) คือ เสน้แกนส าหรับอา้งอิงการท างานเพื่อให ้
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การวาดรูปทรงและการสร้างแบบจ าลองในทิศทางเป็นไปอยา่งถกูตอ้งและแม่นย  า โดยแกนอา้งอิง
จะแบ่งออกเป็น 3 แกนดว้ยกนั คือ x จะอยูใ่นลกัษณะของแนวขวาง (แกนสีแดง) y จะอยูใ่นลกัษณะ
ของแนวลึก (แกนสีเขียว) และ z จะอยูใ่นลกัษณะของแนวตั้ง (แกนสีน ้าาเงิน) จุดตดักนัระหวา่งเสน้
แกนทั้ง 3 เสน้จะถกูเรียกวา่ Original Point หรือจะเรียกวา่ จุดศนูยก์ลางของพ้ืนท่ีท างานกไ็ดเ้ช่นกนั 
โดยต าแหน่งของ Original Point จะมีค่า x, y, z เท่ากบั 0 โดยถา้ค่าตวัเลขเป็นบวกจะอยูใ่นทิศทาง
ของเสน้ทึบ และถา้ค่าเป็นลบจะอยูใ่นทิศทางของเสน้จุดไข่ปลา 
  5.1.5  Status Bar (แถบสถานะ) คือ แถบแสดงสถานะต่าง ๆ ในการท างาน โดยจะ
แสดงในส่วนการแนะน าการใชง้านเคร่ืองมือต่าง ๆ ท่ีจะเปล่ียนไปตามการท างานและการใช้
เคร่ืองมือแต่ละชนิดใน Google SketchUp ตั้งแต่เวอร์ชนั 7 เป็นตน้มาไดมี้การเพ่ิมไอคอนในส่วน
ของการท างานร่วมกบัระบบออนไลน์เขา้มาไวเ้พ่ือใหส้ะดวกกบัการแชร์ผลงานไปยงั Google 3D 
Warehouse และก าหนดต าแหน่งจริงบนแผน่ดินใหก้บัแบบจ าลองดว้ย นอกจากน้ี ยงัเพ่ิมเติมใน 
ส่วนของไอคอน Help ท่ีจะช่วยเรียกแสดงหนา้ต่าง Instructor ข้ึนมาเพ่ือแนะน าการใชง้านเคร่ืองมือ
อีกดว้ย 
  5.1.6  Dialog Boxes (กล่องเคร่ืองมือ) Dialog Boxes จะมีช่ือเรียกอยูห่ลายช่ือดว้ยกนั
เช่น Window หรือ Panel ขอเรียกรวม ๆ วา่หนา้ต่างเพ่ือความกระชบั โดยจะมีลกัษณะเป็นหนา้ต่าง
เคร่ืองมือส าหรับปรับแต่งแกไ้ขรายละเอียดในการท างาน และก าหนดค่าของโปรแกรม เช่น 
หนา้ต่าง Sys-tem Preferences จะเป็นหนา้ต่างส าหรับก าหนดค่าต่าง ๆ ของโปรแกรม หนา้ต่าง 
Materials จะเป็นหนา้ต่างท่ีรวบรวมเอาวสัดุเพ่ือน าไปใส่ใหก้บัพ้ืนผิวของโมเดล (นิยมเรียกกนัวา่
การใส่แมท) หนา้ต่าง Shadow Settings จะเป็นส่วนส าหรับการก าหนดทิศทางของแสง/ เงา เป็นตน้
การเรียกแสดงหนา้ต่างแต่ละชนิดสามารถเรียกไดจ้ากเมนู Window แลว้เลือกเปิดหนา้ต่าง 
ท่ีตอ้งการ โดยหนา้ต่างท่ีเปิดอยูจ่ะมีเคร่ืองหมายถกูก ากบัไวอ้ยูท่ี่หนา้ค าสัง่ (เฉพาะหนา้ต่างท่ี
เก่ียวกบัการปรับแต่งโมเดล) และถา้มีเคร่ืองหมายขีดอยูด่า้นหนา้จะหมายถึงหนา้ต่างนั้นเปิดอยู ่
แต่ถกูยอ่เอาไวเ้หลือเพียงแถบไตเติล 
  5.1.7  MeasurmentTool (เคร่ืองมือก าหนดขนาด) Measurment มีช่ือเรียกอีกช่ือหน่ึง
วา่ VCB (Value Control Box) เป็นเคร่ืองมือส าหรับก าหนดค่า ไม่วา่จะเป็นความยาว ขนาด องศา 
ระยะ ใหก้บัการใชง้านเคร่ืองมือซ่ึงจะช่วยใหก้ารสร้างแบบจ าลองมีความแม่นย  าและไดส้ดัส่วนท่ี
ถกูตอ้ง โดยรูปแบบการก าหนดค่าดว้ย Measurment นั้นจะใชว้ิธีการพิมพต์วัเลขลงไปในขณะท่ีใช้
เคร่ืองมือแต่ละชนิดอยูโ่ดยท่ีไม่ตอ้งใชเ้มา้ส์ไปคลิกท่ีช่องก าหนดค่า เช่น เม่ือตอ้งการวาดรูป
ส่ีเหล่ียมขนาด 5 x 5 เมตร จะใชเ้คร่ืองมือ Rectangle วาดรูปส่ีเหล่ียม จากนั้นพิมพค่์าลงไปเป็น 5m, 
5m หรือ 5, 5 (ในกรณีท่ีก าหนดหน่วยวดัเป็นเมตรไม่จ าเป็นท่ีจะตอ้งใส่หน่วยวดัต่อทา้ยตวัเลข) 
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แลว้เคาะ Enter กจ็ะไดรู้ปส่ีเหล่ียมขนาด 5 x 5 เมตร เป็นตน้ 
 

 6.  เคร่ืองมือส าหรับจัดการมุมมอง 
 ในการสร้างแบบจ าลองสามมิติจ าเป็นท่ีจะตอ้งปรับมุมมองไปในทิศทางเพื่อใหส้ามารถ
สร้างวตัถุในทิศทางต่าง ๆ โดยสามารถท่ีจะควบคุมและปรับเปล่ียนมุมมองไดด้ว้ยการใชเ้คร่ืองมือ
ท่ีโปรแกรมมีมาให ้โดยเคร่ืองมือส าหรับการควบคุมมุมมองจะมีดงัตารางท่ี 2-1  
(ปิยะ นากสงค,์ 2555) 
 
ตารางท่ี 2-1 เคร่ืองมือส าหรับจดัการมุมมอง (สมลกัษณ์ บุญณรงค์, 2559) 

 
เคร่ืองมือ ไอคอน คียล์ดั หนา้ท่ี 

Orbit  O ปรับมุมมองเอง 

Pan 
 

H เล่ือนมุมมองเอง 

Zoom  Z ยอ่/ขยายมุมมอง 
Zoom Extents  Ctrl+Shift+E ขยายวตัถุทั้งหมดใหพ้อดีกบัหนา้จอ 
Zoom Window  Ctrl+Shift+W ขยายวตัถุแบบก าหนดขอบเขต 

Previous  - มุมมองก่อนหนา้ 
Next  - มุมมองถดัไป 

Position Camera  - ก าหนดต าแหน่งของมุมมอง 
Look Around  - เล่ือนมุมมองไปรอบๆแบบใชส้ายตามอง 

Walk  - เล่ือนมุมมองไปยงัต าแหน่งท่ีตอ้งการแบบการเดิน 
Iso  - มุมมองแบบ isometric (3D) 
Top  - มุมมองดา้นบน 

Front  - มุมมองดา้นหนา้ 
Right  - มุมมองดา้นขวา 
Black  - มุมมองดา้นหลงั 
Left  - มุมมองดา้นซา้ย 
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 7.  การควบคุมมุมมองด้วยเม้าส์และคีย์บอร์ด 
 เพ่ือช่วยใหก้ารท างานมีความสะดวกและรวดเร็ว ยงัสามารถท่ีจะควบคุมมุมมองในขณะ
ท างานดว้ยเคร่ืองมือต่าง ๆ ไดด้ว้ยการใชเ้มา้ส์ร่วมกบัคียบ์อร์ดโดยมีรูปแบบการใชง้านดงัน้ี 
(ปิยะ นากสงค,์ 2555) 
  7.1  การปรับหมุนมุมมอง คลิกท่ีลูกกล้ิงของเมา้ส์ เคร่ืองมือจะถกูเปล่ียนเป็นเคร่ืองมือ 
Orbit ชัว่คราว 
  7.2  การเล่ือนมุมมอง คลิกท่ีลกูกล้ิงของเมา้ส์พร้อมกดคีย ์Shift เคร่ืองมือจะถกู
เปล่ียนเป็นเคร่ืองมือ Pan ชัว่คราว 
  7.3  การยอ่/ ขยาย หมุนลกูกล้ิงไปขา้งหนา้จะเป็นการขยาย หมุนมาดา้นหลงัจะเป็น 
การยอ่ 
 
 8.  ข้อดีและข้อด้อยของโปรแกรม Google SketchUp 
  8.1  โปรแกรม Google SketchUp เป็นประเภท Free Software จึงไม่เสียค่าลิขสิทธ์ิ 
  8.2  โปรแกรม Google SketchUp มีปลัก๊อินท่ีสามารถแชร์แบบจ าลองสามมิติลงใน
โปรแกรม Google Earth 
  8.3  โปรแกรม Google SketchUp ถกูออกแบบมาใหใ้ชง้านง่ายส าหรับผูใ้ช ้
  8.4  ใชท้รัพยากรในเคร่ืองคอมพิวเตอร์ต ่า 
  8.5  โปรแกรมเนน้ฟังคช์ัน่ปรับแสง และเงา 
  8.6  ในการสร้างผงัสองมิติ โปรแกรม Google SketchUp มีขอ้ดอ้ยกวา่โปรแกรมท่ีใช้
ส าหรับสร้างผงัสองมิติโดยตรง 
  8.7  ไม่มีเมนูส าหรับการข้ึนโครงสร้างแบบส าเร็จรูป    
  8.8  โปรแกรมมีความลา้ชา้ในการโหลดขอ้มลู 
 
 9.  การน าเทคนิคการสร้างแบบจ าลองสามมิติมาประยุกต์กบัการท่องเที่ยว 
 อุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ เป็นพ้ืนท่ีทางโบราณคดีท่ีส าคญัของจงัหวดักาญจนบุรี 
และเป็นหน่ึงในแหล่งท่องเท่ียวเชิงประวติัศาสตร์ท่ีส าคญัของจงัหวดักาญจนบุรี ซ่ึงมีคุณค่าทาง
ประวติัศาสตร์และวฒันธรรม แต่ในปัจจุบนั นกัท่องเท่ียวยงัขาดส่ือในการสนบัสนุนการท่องเท่ียว
การน าเทคนิคการสร้างแบบจ าลองมาใชก้บัแหล่งท่องเท่ียวเป็นอีกช่องทางหน่ึง ในการน าเสนอส่ือ
ในรูปแบบใหม่ ๆ ดว้ยเทคโนโลยท่ีีกา้วหนา้ข้ึนแบบจ าลองสามมิติต่าง ๆ ท่ีเก่ียวขอ้งกบัโบราณคดี
ถกูผลิตข้ึนมาก โปรแกรมท่ีมีประสิทธิภาพสูงข้ึน มีขอ้จ ากดันอ้ยลง เขา้ถึงไดง่้ายข้ึน 
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และราคาถกูลง แบบจ าลองสามมิติเหล่าน้ีถกูผลิตข้ึนทั้งในสถานศึกษา องคก์ร หรือหน่วยงาน 
ต่าง ๆ เพ่ือใชใ้นการศึกษาทางโบราณคดีในหลากหลายแง่มุม เน่ืองจากขอ้มลูสามมิตินั้นสามารถ
น าเสนอมุมมองท่ีสร้างใหเ้กิดความเขา้ใจดา้นรูปทรงและพ้ืนท่ีไดม้ากกว่าภาพสองมิติ เพ่ิม 
จินตนาการใหก้บัผูท่ี้ศึกษา ดว้ยประโยชน์เหล่าน้ีผูจ้ดัท าจึงเห็นความส าคญัในการน าเทคนิคการ
สร้างแบบจ าลองสามมิติมาประยกุตก์บัการท่องเท่ียว  
 

หลกัการถ่ายภาพ 360 องศา 
 ภาพถ่าย 360 องศา  (Panorama Virtual) คือ ภาพท่ีถ่ายในมุมกวา้ง ท่ีมีแนวภาพใน
แนวนอนกวา้งกวา่แนวสูงมากกวา่ 2 เท่าข้ึนไป นิยมถ่ายภาพท่ีตอ้งการบนัทึกพ้ืนท่ีกวา้งของภาพ
มากกวา่การถ่ายตามปกติ เช่น ภาพทิวทศัน์ ท าใหภ้าพน่าดูยิง่ข้ึนผูดู้จะมีความรู้สึกเสมือนชม
ธรรมชาติไปรอบ ๆ ตวัอยา่งไม่มีท่ีส้ินสุด มีหลกัการถ่ายภาพดงัต่อไปน้ี (สุภาการ เหล่ารัตนกลุ, 
2559) 
 1.  การถ่ายถาพ 360 องศา 
  1.1  การซอ้นทบักนัของภาพท่ีติดกนั ภาพแต่ละภาพท่ีจะน ามาต่อกนัจะตอ้งซอ้นกนั
อยา่งนอ้ยร้อยละ 20 ไม่วา่จะถ่ายภาพแนวตั้งหรือแนวนอน ค่าท่ีเหมาะสมอยูท่ี่ประมาณร้อยละ 30 
แต่หากตอ้งการใหก้ารซอ้นกนัเสมือนจริงมาก ๆ ควรตั้งท่ีประมาณร้อยละ 50 
  1.2  ตั้งกลอ้งบนขาตั้งกลอ้งใหไ้ดร้ะดบัทั้งในแนวตั้งและแนวนอน โดยตอ้งควบคุม
การตั้งระดบัน ้าในขาตั้งกลอ้งหรือบนหวัพาโนรามาใหไ้ดร้ะดบั หากตั้งไม่ไดร้ะดบัแลว้จะท าให้
ภาพท่ีต่อกนันั้นเบ้ียวและตอ้งตดัภาพส่วนบน ส่วนล่างท้ิงไป 
  1.3  ควบคุม Exposure ใหมี้ค่าคงท่ี ดงันั้นจึงตอ้งถ่ายในโหมด Manual เพราะหากตั้ง
โหมดอ่ืน ๆ แลว้ค่าการฉายแสงจะถูกปรับเปล่ียนไปจากความเป็นจริง 
  1.4  ตั้งกลอ้งใหจุ้ดโนดลั (Nodal Point) ของเลนส์ อยู ่ณ จุดหมุนของขาตั้งกลอ้ง  
เพ่ือไม่ใหเ้กิดปัญหาพาราแลก็ซ์ (Parallax)  
  
 2.  อุปกรณ์การถ่ายภาพ 360 องศา 
 ในการถ่ายภาพ 360 องศา ผูใ้ชค้วรเลือกใชอุ้ปกรณ์ในการถ่ายภาพท่ีมีความเหมาะสมกบั
ผูใ้ชง้าน และประโยชนใ์ชส้อย ซ่ึงอุปกรณ์ท่ีใชใ้นการถ่ายภาพ เช่น โทรศพัทเ์คล่ือนท่ีท่ีติดตั้ง 
แอพพิเคชัน่ส าหรับการถ่ายภาพ 360 องศา และกลอ้งดิจิตอล โดยแบ่งออกเป็น 3 ประเภทดงัน้ี 
  2.1  ใชก้ลอ้งท่ีออกแบบมาโดยเฉพาะส าหรับถ่ายภาพ 360 องศา 
  2.2  ถ่ายภาพจากกลอ้งดิจิตอลแลว้น าเอาไฟลท่ี์ไดม้าท าเป็นภาพ 360 องศา 
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  2.3  ใชแ้อพพลิเคชัน่ถ่ายภาพจากโทรศพัทเ์คล่ือนท่ีในการถ่ายภาพ 360 องศา 
 3.  รูปแบบของภาพพาโนรามา 
  3.1  Planar or Flat  คือ ภาพพาโนรามาท่ีมีมุมมองประมาณ 120*50 องศา 
  3.2  Cylinder คือ ภาพพาโนรามาท่ีมีมุมมองประมาณ 360*100 องศา 
  3.3  Cubic คือ ภาพพาโนรามาท่ีแสดงภาพแบบลกูบาศก ์6 ดา้น 
  3.4  Equirectangular คือ ภาพพาโนรามาท่ีมีมุมมอง 360*180 องศา 
 
 4.  ข้อดี และข้อด้อยของภาพถ่าย 360 องศา 
  4.1  ผูใ้ชส้ามารถรับชมภาพไดทุ้กทิศทาง 360 องศา 
  4.2  ภาพถ่าย 360 องศา ท าใหผู้ใ้ชเ้ขา้ถึงจินตนาการในการรับชมมากกวา่ภาพทัว่ไป 
  4.3  สามารถเผยแพร่ภาพ 360 องศา ใหก้บัผูท่ี้สนใจผา่นโปรแกรม Google Map  
  4.4  การถ่ายท าในสถานท่ีไม่อ  านวยต่อการถ่ายภาพ เช่น การถ่ายท าในท่ีท่ีมีแสงสวา่ง
นอ้ยมีผลท าใหค้วามชมชดัของภาพต ่า การถ่ายท าในสภาพแวดลอ้มท่ีมีการเคล่ือนไหวท าใหภ้าพ 
ท่ีไดไ้ม่ต่อเน่ือง  
  4.5  ไฟลภ์าพสามารถเปิดใชก้บัโปรแกรมท่ีรองรับเท่านั้น 
  4.6  ไฟลภ์าพใชเ้น้ือท่ีในการบนัทึกค่อนขา้งมาก  
  4.7  ใชเ้วลาในการถ่ายท าชา้ในกรณีใชโ้ทรศพัทเ์คล่ือนท่ีในการถ่ายท า (สุภาการ 
 เหล่ารัตนกลุ, 2559)  
 ในปัจุบนัเทคโนโลยไีดถ้กูพฒันามากข้ึนเร่ือย ๆ ในการเกบ็ขอ้มลูภาพถ่ายโดยจากเดิม
ภาพถ่ายสามารถมองผา่นมุมมองสองมิติ ซ่ึงการสร้างจินตนาการถึงสถาพแวดลอ้มจริงเป็นไปได้
นอ้ย เม่ือเปรียบเทียบกบัการมองภาพถ่ายมุมมอง 360 องศา ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถปรับมุมมองการ
มองเห็นไดค้รอบคุมพ้ืนท่ีบริเวณจุดถ่ายภาพ และเขา้ถึงสถาพแวดลอ้มโดยรอบไดเ้สมือนจริงกวา่ 
การน าเทคนิคการถ่ายภาพ 360 องศา เขา้มาใชร่้วมกบัการท่องเท่ียวจึงมีประโยชน์ ส าหรับผูใ้ชง้าน
ในการชมภาพจากส่ืออิเลก็ทรอนิกส์เปรียบเสมือนจากเท่ียวชมจากสถานท่ีจริง และเปิดโลกทศัน์ใน
การท่องเท่ียวผา่นส่ือออนไลน์โดยไม่ตอ้งเดินทางมายงัสถานท่ีจริง 

 

เทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมอืน (Virtual Reality) 
 Virtual Reality (VR) หมายถึง กลุ่มของเทคโนโลยเีชิงโตต้อบท่ีผลกัดนัใหผู้ใ้ชเ้กิด
ความรู้สึกของการเขา้ร่วมอยูใ่นส่ิงแวดลอ้มท่ีไม่ไดมี้อยูจ่ริงท่ีสร้างโดยคอมพิวเตอร์ พฒันาการของ
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ความป็นจริงเสมือนไดรั้บอิทธิพลมาจากแนวความคิดง่าย ๆ แต่มีอ  านาจมากเก่ียวกบัการท่ีจะเสนอ
สารสนเทศอยา่งไรใหดี้ท่ีสุด นัน่คือ ถา้ผูอ้อกแบบสามารถใหป้ระสาทสมัผสัของมนุษยมี์ความค่อย 
เป็นค่อยไปในปฏิสมัพนัธ์กบัโลกทางกายภาพซ่ึงเป็นส่ิงท่ีอยูร่อบตวัเราแลว้ มนุษยก์จ็ะสามารถรับ
และเขา้ใจสารสนเทศไดง่้ายข้ึน ถา้สารสนเทศนั้นกระตุน้การรับรู้สมัผสัของผูรั้บ 
          เทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนสามารถเลียนการรับรู้สมัผสัของโลกทางกายภาพโดย
การรับรู้หลายทางในส่ิงแวดลอ้มสามมิติข้ึนมา ความเป็นจริงเสมือนไดส้ร้างเน้ือหาสาระของส่ิงท่ี
แสดงใหเ้ห็นโดยการรับรู้ซ้ึงเป็นผลลพัธ์ของคอมพิวเตอร์เพ่ือตอบสนองต่อการเคล่ือนไหวทาง
กายภาพของผูใ้ช ้(กิดานนัท ์ มลิทอง, 2543) 
 1.  ความเป็นมาของเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมอืน 
 ความเป็นจริงเสมือน เป็นวิวฒันาการอยา่งหน่ึงของเทคโนโลยท่ีีเกิดจากการวิจยัของ
รัฐบาลอเมริกนัเม่ือกวา่ 40 ปีท่ีแลว้  เพื่อการวิจยัและพฒันาเทคโนโลยดีา้นการทหาร และการ
จ าลองในการบินในระหวา่ง พ.ศ. 2503 – 2512 (ทศวรรษ 1960s) อีแวน ซูเทอร์แลนด ์(Lvan 
Sutherland) ซ่ึงนบัเป็นบิดาของเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนไดป้ระดิษฐจ์อภาพสวมศีรษะ 3 มิติ 
รุ่นแรกออกมา และในระยะนั้นไดมี้พฒันาการดา้นคอมพิวเตอร์กราฟฟิกเกิดข้ึน การใชจ้อภาพสวม
ศีรษะร่วมกบัคอมพิวเตอร์กราฟฟิก 3 มิติ  จึงนบัเป็นตน้ก าเนิดของเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือน 
ในปัจจุบนั 
 ในระหวา่ง พ.ศ. 2513 – 2532 (ทศวรรษ  1970s – 1980)  การวิจยัในหอ้งปฏิบติัการวิจยั
อวกาศอาร์มสตรอง ไดพ้ฒันาเทคโนโลยกีารจ าลองการบินโดยการปรับปรุงจอภาพสวมศีษะใหดี้
ข้ึนโดยใหน้กับินสวมใส่แลว้จะท่ีความรู้สึกกลมกลืนไปกลบัส่ิงแวดลอ้มเสมือนจริงเม่ือนกับิน 
มองออกไปในโลกความเป็นจริงเสมือนซ่ึงปรากฏอยูเ่บ้ืองล่างแลว้จะเห็นเสมือนวา่มีเคร่ืองบินอ่ืน
ปรากฏอยู ่รวมถึงส่ิงอ่ืนภายใตส่ิ้งแวด้ลอ้มนั้นในระยะเดียวกนันัน่เอง และไดมี้การวิจยัเก่ียวกบั
ความเป็นจริงเสมือนในมหาวิทยาลยัต่าง ๆ ในสหรัฐอเมริกาเช่นกนัท่ีมหาวิทยาลยันอร์ทแคโรไล
นาไดมี้การใชเ้ทคนิคความเป็นจริงเสมือนในการสร้างจินตนาการดา้นสถาปัตยกรรมและดา้น
การแพทย ์และท่ีมหาวิทยาลยัแห่งวิสคอนซินและคอนเนกทิคตั ไดมี้การวิจยัเก่ียวกบั “ความเป็น
จริงประดิษฐ”์ ท่ีซ่ึงมีปฏิสมัพนัธ์กบัโลกเสมือนจริงสามารถใชไ้ดท้ั้งทางดา้นการศึกษาและบนัเทิง 
 ในช่วงประมาณ พ.ศ. 2531-2532 โครงการนาซาไดช่้วยแพร่กระจายเทคโนโลยคีวาม
เป็นจริงเสมือนไปโดยไม่ตั้งใจ ถึงแมว้า่นาซาจะมีเงินทุนจ ากดัในการท างานวิทยาศาสตร์ของนาซา
ไดร่้วมกบันกัเขียนโปรแกรมและผูผ้ลิตอุปกรณ์เก่ียวกบัคอมพิวเตอร์ไดน้ าเอาส่วนประกอบต่าง ๆ  
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ท่ีมีอยูแ่ลว้มาประดิษฐร์วมกนัเพ่ือใหไ้ดจ้อภาพสวมศีรษะในราคาเยาวแ์ละใชเ้ป็นคร้ังแรกใน
กองทพัอากาศ การประชาสมัพนัธ์โครงการน้ีไดช่้วยโหมกระพือความน่าต้ืนเตน้ของเทคโนโลยี
ความเป็นจริงเสมือนใหมี้มากยิง่ข้ึนและต่างกห็วงัวา่การใชเ้ทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนคง 
จะมีราคาถกูเพ่ือใหส้ามารถใชไ้ดท้ัว่ไปในชีวิตประจ าวนั 
 ในปี พ.ศ. 2536 เทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนไดข้ยายวงกวา้งทางดา้นบนัเทิง 
โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในสถานบนัเทิง เช่น ดิสนียเ์วลิดท่ี์มีการใชเ้ทคโนโลยอียา่งกวา้งขวาง ในระยะ
ต่อมาผูผ้ลิตเกมคอมพิวเตอร์ เช่น ซีกา และนินเทนโดไดน้ าเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนมาใชใ้น
เกมต่าง ๆ แทนของเดิมในขณะท่ีบริษทัต่าง ๆ ไดพ้ฒันาการโดยใชค้วามเป็นจริงเสมือนในดา้น
บนัเทิงอยูน้ี่สถาบนัและกลุ่มนกัวิจยักมี็ความพยายามในการน าความจริงเสมือนมาใชใ้นดา้นต่าง ๆ 
เช่น ดา้นวิศวกรรม วิทยาศาสตร์ การแพทยแ์ละการฝึกอบรม (กิดานนัท ์ มลิทอง, 2543) 
 
 2.  แว่น Virtual Reality   
 คือ อุปกรณ์ใชใ้นการรับชมภาพถ่าย 360 องศา หรือภาพยนตร์ โดยการรับชมผา่นแวน่ 
VR ท าใหผู้ใ้ชเ้กิดความรู้สึกของการเขา้ร่วมอยูใ่นส่ิงแวดลอ้ม ถือเป็นอุปกรณ์ไอทีแบบใหม่ท่ีมอบ
ความต่ืนเตน้ในการรับชมภาพไดอ้ยา่งเสมือนจริง โดยแวน่ Virtual Reality เป็นแวน่ตาท่ีท างาน
ร่วมกบัสมาร์ทโฟน และแอพพลิเคชัน่ ท่ีจะแบ่งภาพหนา้จอออกเป็น 2 ส่วน แยกซา้ยขวา ท าใหเ้รา
เห็นภาพท่ีมีมิติต้ืนและลึกชดัเจน ดงัภาพท่ี 2-3 (กิดานนัท ์ มลิทอง, 2543) 
 การใชเ้ทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนกบัการท่องเท่ียว สามารถน ามาประยกุตก์บัการ
ท่องเท่ียวไดเ้น่ืองจากกระบวนการของเทคโนโลยเีสมือน คือ การสร้างแบบจ าลองสภาพแวดลอ้ม
ต่าง ๆ ทั้งจากสภาพแวดลอ้มจริง และจากจินตนาการใหก้บัผูท่ี้ใชง้านกล่าวคือ ผูใ้ชจ้ะรู้สึกเหมือน
อยูใ่นโลกจริงแต่ในความเป็นจริงแลว้อยูใ่นโลกท่ีถกูสร้างข้ึนดว้ยเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือน 
ดว้ยเทคนิคน้ีจึงน าแวน่ VR มาใชค้วบคู่กบัการชมสถานท่ีท่องเท่ียวเพ่ือเพ่ิมจินตนาการในการ
รับชม 
 

 
 

ภาพท่ี 2-3 แวน่ Virtual Reality (กิดานนัท ์ มลิทอง, 2543) 
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การออกแบบและพฒันาเวบ็ไซต์  
 1.  อนิเตอร์เน็ต  (Internet)  
 อินเตอร์เน็ต ยอ่มาจากค าวา่ “International Network”  หรือ “Inter 
Connection  Network” ซ่ึงหมายถึง  เครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ท่ีเช่ือมโยงเครือข่าย
คอมพิวเตอร์ทัว่โลกเขา้ไวด้ว้ยกนั เพ่ือใหเ้กิดการส่ือสาร และการแลกเปล่ียนขอ้มลูร่วมกนัโดย
อาศยัตวัเช่ือมเครือข่ายภายใตม้าตรฐานการเช่ือมโยงเดียวกนั นัน่กคื็อ TCP/ IP Protocol  ซ่ึงเป็น
ขอ้ก าหนดวธีิการติดต่อส่ือสารระหวา่งคอมพิวเตอร์ในระบบเครือข่าย ซ่ึงโปรโตคอลน้ีจะช่วยให้
คอมพิวเตอร์ท่ีมีฮาร์ดแวร์ท่ีแตกต่างกนัสามารถติดต่อถึงกนัได ้
 การท่ีมีระบบอินเตอร์เน็ต ท าใหส้ามารถเคล่ือนยา้ยข่าวสารขอ้มลูจากท่ีหน่ึงไปยงัอีกท่ี
หน่ึงได ้โดยไม่จ ากดัระยะทาง  ส่งขอ้มลูไดห้ลายรูปแบบ  ทั้งขอ้ความตวัหนงัสือ ภาพ และเสียง 
โดยอาศยัเครือข่ายโทรคมนาคมเป็นตวัเช่ือมต่อ เครือข่ายอินเตอร์เน็ตนบัเป็นอภิระบบเครือข่ายท่ี
ยิง่ใหญ่มาก มีเคร่ืองคอมพิวเตอร์หลายลา้นเคร่ืองทัว่โลกเช่ือมต่อกบัระบบ ท าใหค้นในโลกทุกชาติ
ทุกภาษาสามารถติดต่อส่ือสารกนัได ้โดยไม่ตอ้งเดินทางไป โลกทั้งโลกเปรียบเสมือนเป็นบา้นหน่ึง
ท่ีทุกคนในบา้นสามารถพดูคุยกนัไดต้ลอด 24 ชัว่โมง ประหยดัเวลา ค่าใชจ่้าย แต่เกิดประโยชน์ต่อ
สงัคมโลกปัจจุบนัมาก (พิรพร หมุนสนิท, 2553) 
 
 2.  World Wide Web (WWW) 
  เป็นเครือข่ายยอ่ยของอินเตอร์เน็ตท่ีเกิดข้ึนในปี ค.ศ. 1989 โดย ทิม เบอร์เนอร์ ลี นกั
วิศวกรรมซอฟตแ์วร์จากหอ้งปฏิบติัการ ทางจุลภาคฟิสิกส์แห่งยโุรปหรือ CERN (Conseil 
Europeanpour la Recherche Nucleaire) ประเทศสวิตเซอร์แลนดโ์ดยใชต้วัอกัษรและภาพกราฟฟิก 
ขอ้มลูจะอยูใ่นลกัษณะของมลัติมีเดีย แสดงผลในรูปของ Hypertext Links WWW เป็นบริการท่ีให้
ผูใ้ชส้ามารถเขา้ไปคน้หาขอ้มลูต่าง ๆ ในอินเทอร์เน็ตไดง่้ายและสะดวก ดว้ยลกัษณะของการ
แสดงผลในรูปของ Hypertext Links ซ่ึงเป็นวิธีการท่ีจะเช่ือมโยงขอ้มูลจากเอกสารหน่ึงไปยงั
เอกสารอ่ืน ๆ ไดอ้ยา่งสะดวก WWW จะอยูใ่นลกัษณะของมลัติมีเดีย (Multimedia) คือ มีทั้ง
ตวัอกัษร รูปภาพ เสียง และภาพเคล่ือนไหว ผูใ้ชส้ามารถคน้หาขอ้มลูเกือบทุกประเภทผา่นทาง
เครือข่ายน้ีได ้ไม่วา่เป็นบทความ ข่าว งานวิจยัขอ้มลูสินคา้ หรือบริการต่าง ๆ สาระบนัเทิงประเภท
ต่าง ๆ รวมถึงฟังเพลงและชมภาพยนตร์ 
 ค.ศ. 1991 หลงัจากมีระบบอินเตอร์เน็ตข้ึนในโลก Time Berners Lee ไดใ้ชเ้ทคโนโลยี
ต่าง ๆ ออกแบบ www ข้ึนก่อใหเ้กิดประโยชน์ในการเช่ือมโยงสารสนเทศจากหอ้งสมุดต่าง ๆ 
อยา่งกวา้งขวางและแพร่หลายในลกัษณะของส่ือประสม (วิทยาลยัพยาบาลบรมราชชนนี, 2557) 
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 3.  เว็บเซิร์ฟเวอร์ และเวบ็เบราว์เซอร์ 
  3.1  เวบ็เซิร์ฟเวอร์ (Web Server) หรือเซิร์ฟเวอร์ (Server) คือ เคร่ืองผูใ้หบ้ริการ
เวบ็ไซตบ์นอินเตอร์เน็ตผา่นโปรโตคอล HTTP เพ่ือใหบ้ริการขอ้มลูต่าง ๆ เช่น ข่าวสาร รูปภาพ 
เสียง หรือวิดีโอ เป็นตน้ โดยจะตอ้งติดตั้งโปรแกรมส าหรับท าหนา้ท่ีเป็นเซิร์ฟเวอร์ เช่น IIS 
(Internet Information System) หรือ Apache เป็นตน้ และเพ่ือใหบ้ริการไดอ้ยา่งสมบูรณ์ อาจตอ้ง
ติดตั้งโปรแกรมส าหรับบริการอ่ืน ๆ เสริม ไดแ้ก่ ฐานขอ้มลู เช่น Microsoft Access, SQL Server 
หรือ Oracle เป็นตน้ หรือภาษาท่ีใชส้ าหรับประมวลผล เช่น HTML, PHP หรือ ASP เป็นตน้ 
  3.2  เบราวเ์ซอร์ หรือ โปรแกรมคน้ดูเวบ็ คือโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ท่ีผูใ้ชส้ามารถ 
ดูขอ้มลูและโตต้อบกบัขอ้มลูสารสนเทศท่ีจดัเกบ็ในหนา้เวบ็ท่ีสร้างดว้ยภาษาเฉพาะ เช่น ภาษา
เอชทีเอม็แอล ท่ีจดัเกบ็ไวท่ี้เวบ็เซอร์วิซหรือเวบ็เซิร์ฟเวอร์หรือระบบคลงัขอ้มลูอ่ืน ๆ  
โดยโปรแกรมคน้ดูเวบ็เปรียบเสมือนเคร่ืองมือในการติดต่อกบัเครือข่ายคอมพิวเตอร์ขนาดใหญ่ 
ท่ีเรียกวา่ เวิลดไ์วดเ์วบ็ ดงัภาพท่ี 2-4 (วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี, 2551) 
 

 
 

ภาพท่ี 2-4 โปรแกรมเวบ็เบราวเ์ซอร์ Google Chrome (Chrome (Chrome Browser, 2014) 
 

การออกแบบเวบ็เพจ 
 1.  การออกแบบเว็บไซต์ 
 กระบวนการส าคญัในการสร้างเวบ็ไซตใ์หป้ระทบัใจผูใ้ชท้  าใหต้อ้งการกลบัเขา้มา
เวบ็ไซตเ์ดิมอีกในอนาคต ซ่ึงนอกจากตอ้งพฒันาเวบ็ไซตท่ี์ดีมีประโยชน์แลว้ ยงัตอ้งค านึงถึงการ 

https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B8%8A%E0%B8%97%E0%B8%B5%E0%B9%80%E0%B8%AD%E0%B9%87%E0%B8%A1%E0%B9%81%E0%B8%AD%E0%B8%A5
https://th.wikipedia.org/wiki/%E0%B9%80%E0%B8%A7%E0%B9%87%E0%B8%9A%E0%B9%80%E0%B8%8B%E0%B8%AD%E0%B8%A3%E0%B9%8C%E0%B8%A7%E0%B8%B4%E0%B8%8B
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แข่งขนักบัเวบ็ไซตอ่ื์น ๆ อีกดว้ย หลกัส าคญัในการออกแบบหนา้เวบ็ กคื็อ การใชรู้ปภาพและ
องคป์ระกอบต่าง ๆ ร่วมกนัเพ่ือส่ือความหมายเก่ียวกบัเน้ือหาหรือลกัษณะส าคญัของเวบ็ไซต ์โดยมี
เป้าหมายส าคญัเพื่อการส่ือความหมายท่ีชดัเจนและน่าสนใจบนพ้ืนฐานของความเรียบง่ายและความ
สะดวกของผูใ้ช ้การออกแบบเวบ็ไซตท่ี์มีประสิทธิภาพนั้นตอ้งค านึงถึงองคป์ระกอบส าคญั
ดงัต่อไปน้ี 
  1.1  ความเรียบง่าย ไดแ้ก่ มีรูปแบบท่ีเรียบง่าย ไม่ซบัซอ้น และใชง้านไดส้ะดวก ไม่มี
กราฟิกหรือ ตวัอกัษรท่ีเคล่ือนไหวอยูต่ลอดเวลา ชนิดและสีของตวัอกัษรไม่มากจนเกินไปท าให้
วุน่วาย  
  1.2  ความสม ่าเสมอ ไดแ้ก่ ใชรู้ปแบบเดียวกนัตลอดทั้งเวบ็ไซต ์เช่น รูปแบบของหนา้ 
สไตลข์องกราฟฟิก ระบบเนวิเกชัน่และโทนสีควรมีความคลา้ยคลึงกนัตลอดทั้งเวบ็ไซต ์
  1.3  ความเป็นเอกลกัษณ์ การออกแบบเวบ็ไซตค์วรค านึงถึงลกัษณะขององคก์ร 
เพราะรูปแบบของ เวบ็ไซตจ์ะสะทอ้นถึงเอกลกัษณ์และลกัษณะขององคก์รนั้น ๆ เช่น ถา้เป็น
เวบ็ไซตข์องทางราชการ จะตอ้งดู น่าเช่ือถือไม่เหมือนสวนสนุก ฯลฯ  
  1.4  เน้ือหาท่ีมีประโยชน์ เน้ือหาเป็นส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุดในเวบ็ไซต ์ดงันั้น ควรจดัเตรียม
เน้ือหาและขอ้มลูท่ีผูใ้ชต้อ้งการใหถ้กูตอ้ง และสมบูรณ์ มีการปรับปรุงและเพ่ิมเติมใหท้นัเหตุการณ์
อยูเ่สมอ เน้ือหาไม่ควรซ ้ากบัเวบ็ไซตอ่ื์นจึงจะดึงดูดความสนใจ  
  1.5  ระบบเนวิเกชัน่ท่ีใชง้านง่าย ตอ้งออกแบบใหผู้ใ้ชเ้ขา้ใจง่ายและใชง้านสะดวก ใช้
กราฟฟิกท่ีส่ือความหมายร่วมกบัค าอธิบายท่ีชดัเจน มีรูปแบบและล าดบัของรายการท่ีสม ่าเสมอ 
เช่น วางไวต้  าแหน่งเดียวกนัของทุกหนา้  
  1.6  ลกัษณะท่ีน่าสนใจ หนา้ตาของเวบ็ไซตจ์ะตอ้งมีความสมัพนัธ์กบัคุณภาพของ
องคป์ระกอบต่าง ๆ เช่น คุณภาพของกราฟฟิกท่ีตอ้งสมบูรณ์ การใชสี้ การใชต้วัอกัษรท่ีอ่านง่าย 
สบายตา การใชโ้ทนสีท่ีเขา้กนั ลกัษณะหนา้ตาท่ีน่าสนใจนั้นข้ึนอยูก่บัความชอบของแต่ละบุคคล  
  1.7  การใชง้านอยา่งไม่จ ากดั ผูใ้ชส่้วนใหญ่สามารถเขา้ถึงไดม้ากท่ีสุดเลือกใช้
เบราวเ์ซอร์ชนิดใดกไ็ดใ้นการเขา้ถึงเน้ือหาสามารถแสดงผลไดทุ้กระบบปฏิบติัการและความ
ละเอียดหนา้จอต่าง ๆ กนัอยา่งไม่มีปัญหา เป็นลกัษณะส าคญัส าหรับผูใ้ชท่ี้มีจ  านวนมาก  
  1.8  คุณภาพในการออกแบบ การออกแบบและเรียบเรียงเน้ือหาอยา่งรอบคอบ สร้าง
ความรู้สึกวา่ เวบ็ไซตมี์คุณภาพ ถกูตอ้ง และเช่ือถือได ้ 
  1.9  ลิงคจ์ะตอ้งเช่ือมโยงไปหนา้ท่ีมีอยูจ่ริงและถกูตอ้ง ระบบการท างานต่าง ๆ ใน
เวบ็ไซตค์วรมีความถกูตอ้งแน่นอน ซ่ึงตอ้งไดรั้บการออกแบบ สร้างสรรคแ์ละตรวจสอบอยูเ่สมอ 
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ตวัอยา่งเช่น ลิงคต่์าง ๆ ในเวบ็ไซต ์ตอ้งตรวจสอบวา่ยงัสามารถลิงคข์อ้มลูไดถ้กูตอ้งหรือไม่ เพราะ
เวบ็ไซตอ่ื์นอาจมีการเปล่ียนแปลงไดต้ลอดเวลา ปัญหาท่ีเกิดจากลิงค ์กคื็อ ลิงคข์าด ซ่ึงพบไดบ่้อย 
เป็นปัญหาท่ีสร้างความร าคาญกบัผูใ้ชเ้ป็นอยา่งมาก (ส านกังานส่งเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและ
ขนาดยอ่ม, 2557) 
 
 2.  โครงสร้างเว็บไซต์  
 เป็นแผนผงัของการล าดบัเน้ือหาหรือการจดัวางต าแหน่งเวบ็เพจทั้งหมด ซ่ึงจะท าให ้
เรารู้วา่ทั้งเวบ็ไซตป์ระกอบไปดว้ยเน้ือหาอะไรบา้ง และมีเวบ็เพจหนา้ไหนท่ีเก่ียวขอ้งเช่ือมโยงถึง
กนั ดงันั้น การออกแบบโครงสร้างเวบ็ไซตจึ์งเป็นเร่ืองส าคญัเพราะจะท าใหม้องเห็นหนา้ตาของ
เวบ็ไซตเ์ป็นรูปธรรมมากข้ึนสามารถออกแบบระบบเนวิเกชัน่ไดเ้หมาะสม และเป็นแนวทางการ
ท างานท่ีชดัเจนส าหรับขั้นตอนต่อ ๆ ไป นอกจากน้ี โครงสร้างเวบ็ไซตท่ี์ดียงัช่วยใหผู้ช้มไม่สบัสน
และคน้หาขอ้มลูท่ีตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็วทั้งน้ียงัสามารถวางรูปแบบโครงสร้างเวบ็ไซตไ์ดห้ลาย
แบบตามความเหมาะสม เช่น  
  2.1  เวบ็ท่ีมีโครงสร้างแบบเรียงล าดบั (Sequential Structure) เป็นโครงสร้างแบบ
ธรรมดาท่ีใชก้นัมากท่ีสุด เน่ืองจากง่ายต่อการจดัระบบขอ้มลู ขอ้มลูท่ีนิยมจดัดว้ยโครงสร้างแบบน้ี
มกัเป็นขอ้มลูท่ีมีลกัษณะเป็นเร่ืองราวตามล าดบัของเวลา เช่น การเรียงล าดบัตามตวัอกัษร ดรรชนี 
สารานุกรม หรืออภิธานศพัท ์โครงสร้างแบบน้ี เหมาะกบัเวบ็ไซตท่ี์มีขนาดเลก็ เน้ือหาไม่ซบัซอ้น
ใชก้ารลิงก ์(Link) ไปทีละหนา้ ทิศทางของการเขา้สู่เน้ือหา (Navigation) ภายในเวบ็จะเป็นการ
ด าเนินเร่ืองในลกัษณะเสน้ตรงโดยมีปุ่มเดินหนา้ถอยหลงัเป็นเคร่ืองมือหลกัในการก าหนดทิศทาง 
ขอ้เสียของโครงสร้างระบบน้ี คือ ผูใ้ชไ้ม่สามารถก าหนดทิศทางการเขา้สู่เน้ือหาของตนเองได ้ท า
ใหเ้สียเวลาเขา้สู่เน้ือหา  
  2.2  เวบ็ท่ีมีโครงสร้างแบบล าดบัขั้น (Hierarchical Structure) เป็นวิธีท่ีดีท่ีสุดวิธีหน่ึง
ในการจดัระบบโครงสร้างท่ีมีความซบัซอ้นของขอ้มลู โดยแบ่งเน้ือหาออกเป็นส่วนต่าง ๆ และ 
มีรายละเอียดยอ่ย ๆ ในแต่ละส่วนลดหลัน่กนัมาในลกัษณะแนวคิดเดียวกบัแผนภมิูองคก์ร จึงเป็น 
การง่ายต่อการท าความเขา้ใจ ลกัษณะเด่นของเวบ็ประเภทน้ี คือ การมีจุดเร่ิมตน้ท่ีจุดร่วมจุดเดียว คือ 
โฮมเพจ (Homepage) และเช่ือมโยงไปสู่เน้ือหาในลกัษณะเป็นล าดบัจากบนลงล่าง 
  2.3  เวบ็ท่ีมีโครงสร้างแบบตาราง (Grid Structure) มีความซบัซอ้นมากกวา่รูปแบบ 
ท่ีผา่นมา การออกแบบเพ่ิมความยดืหยุน่ใหแ้ก่การเขา้สู่เน้ือหาของผูใ้ช ้โดยเพ่ิมการเช่ือมโยงซ่ึงกนั
และกนัระหวา่งเน้ือหาแต่ละส่วน เหมาะแก่การแสดงใหเ้ห็นความสมัพนัธ์กนัของเน้ือหา การเขา้สู่
เน้ือหาจะไม่เป็นลกัษณะเชิงเสน้ตรง เน่ืองจากผูใ้ชส้ามารถเปล่ียนทิศทางการเขา้สู่เน้ือหาของตนเอง
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ได ้ในการจดัระบบโครงสร้างแบบน้ีเน้ือหาท่ีน ามาใชแ้ต่ละส่วนควรมีลกัษณะท่ีเหมือนกนั และ
สามารถใชรู้ปแบบร่วมกนั ถึงแมโ้ครงสร้างแบบน้ีอาจจะสร้างความยุง่ยากในการเขา้ใจไดแ้ละ 
อาจเกิดปัญหาการคงคา้งของหวัขอ้ (Cognitive Overhead) แต่จะเป็นประโยชน์ท่ีสุดเม่ือผูใ้ชไ้ด้
เขา้ใจถึงความสมัพนัธ์ระหวา่งเน้ือหา  
  2.4  เวบ็ท่ีมีโครงสร้างแบบใยแมงมุม (Web Structure) โครงสร้างประเภทน้ีจะมีความ
ยดืหยุน่มากท่ีสุด ทุกหนา้ในเวบ็สามารถเช่ือมโยงไปถึงกนัไดห้มด เป็นการสร้างรูปแบบการเขา้สู่
เน้ือหาท่ีเป็นอิสระ ผูใ้ชส้ามารถก าหนดวธีิการเขา้สู่เน้ือหาไดด้ว้ยตนเอง การเช่ือมโยงเน้ือหาแต่ละ
หนา้อาศยัการโยงใยขอ้ความท่ีมีมโนทศัน์ (Concept) เหมือนกนัของแต่ละหนา้ในลกัษณะของ
ไฮเปอร์เทก็ซ์หรือไฮเปอร์มีเดีย โครงสร้างลกัษณะน้ีจดัเป็นรูปแบบท่ีไม่มีโครงสร้างท่ีแน่นอน
ตายตวั (Unstructured) นอกจากน้ี การเช่ือมโยงไม่ไดจ้  ากดัเฉพาะเน้ือหาภายในเวบ็นั้น ๆ แต่
สามารถเช่ือมโยงออกไปสู่เน้ือหาจากเวบ็ภายนอกได ้ส าหรับองคป์ระกอบของเวบ็ไซตจ์ะเป็น
ปัจจยัหลกัท่ีมีผลต่อเวบ็ไซตใ์นการท่ีจะประสบผลส าเร็จดงัท่ีตั้งวตัถุประสงคไ์วห้รือไม่ โดยทัว่ไป
ประกอบดว้ย  
   2.4.1  Domain Name ช่ือและท่ีอยูข่องเวบ็ไซตใ์นการเรียกขอ้มลูเวบ็ไซตม์า
แสดงผล เช่น www.yourcompany.com เป็นตน้ ปัจจุบนัมกัจดช่ือ Domain Name ใหเ้ป็นช่ือท่ีส่ือถึง
สินคา้หรือบริการหรือเป็นช่ือองคก์ร และอาศยัการท าประชาสมัพนัธ์ผา่น Search Engine และ Web 
Directory การเลือกใชช่ื้อเวบ็ไซตท่ี์เหมาะสมกมี็ส่วนในการท าใหเ้วบ็ไซตป์ระสบความส าเร็จ
เช่นกนั 
    2.4.2  Design & Development การออกแบบเวบ็ไซตเ์ป็นเพียงส่วนท่ีท าหนา้ท่ี
น าเสนอขอ้มลูขององคก์รหรือบริษทัใหแ้ก่ผูเ้ยีย่มชมไดอ้ยา่งสะดวก และดว้ยการออกแบบท่ีดีท่ี 
จะส่ือถึงความเป็นเอกลกัษณ์ขององคก์รหรือบริษทั จะน ามาซ่ึงความน่าเช่ือถือใหเ้กิดแก่ผูเ้ขา้เยีย่ม
ชมได ้หากแต่มกัมีคนเขา้ใจผิดเก่ียวกบัการออกแบบเวบ็ไซตว์า่ เวบ็ไซตท่ี์มีการออกแบบดีมีความ
สวยงาม มีการน าเสนอท่ีน่าสนใจจะสามารถดึงดูดและเพ่ิมปริมาณผูเ้ขา้เยีย่มชมได ้แต่ในความเป็น
จริงแลว้การเขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายและเพ่ิมปริมาณของผูเ้ขา้เยีย่มชมนั้นเป็นหนา้ท่ีหลกัของการท า
ประชาสมัพนัธ์เวบ็ไซตไ์ม่ใช่จากการออกแบบและจดัท าเวบ็ไซต ์
  2.5  Content เน้ือหาของเวบ็ไซต ์ถือวา่เป็นส่ิงท่ีส าคญัท่ีสุด เน่ืองจากเป็นส่ิงท่ีผูเ้ยีย่ม
ชมคน้หา โดยปกติแลว้สามารถใส่เน้ือหาท่ีเก่ียวขอ้งกบัสินคา้หรือบริการขององคก์รไดโ้ดยละเอียด 
อีกทั้งตอ้งน าเสนออยา่งชดัเจน เช่น รูปภาพของสินคา้ หรือสถานท่ีบริการ เป็นตน้ จึงจะท าใหผู้เ้ขา้
เยีย่มชมไดป้ระโยชน์จากการเขา้ชมเวบ็ไซตอ์ยา่งแทจ้ริง อนัน ามาซ่ึงผลประโยชน์ทางธุรกิจใน
อนาคตได ้



25 
 

   2.6  Hosting พ้ืนท่ีจดัวางและติดตั้งเวบ็ไซต ์เป็นองคป์ระกอบท่ีส าคญัมากไม่นอ้ยกวา่
เน้ือหาของเวบ็ไซต ์เน่ืองจากการเลือกผูใ้หบ้ริการโฮสต้ิงท่ีดี มีการซพัพอร์ตลกูคา้ท่ีดี และรวดเร็ว 
เซิร์ฟเวอร์มีความเสถียรภาพสูง สามารถติดต่อเจา้หนา้ท่ีท่ีดูแลเซิร์ฟเวอร์ไดต้ลอดเวลา คือ หวัใจ 
ส าคญัในการเลือกผูใ้หบ้ริการดา้นน้ีและจะส่งผลใหธุ้รกิจของลกูคา้มีความต่อเน่ืองในการท างานอยู่
เสมอ  
  2.7  Promotion การท าประชาสมัพนัธ์เวบ็ไซตเ์ป็นองคป์ระกอบท่ีส าคญัมากอีกอยา่ง
หน่ึง เม่ือไดจ้ดัท าเวบ็ไซตเ์สร็จแลว้จะตอ้งอาศยัการประชาสมัพนัธ์เวบ็ไซตเ์พื่อใหเ้ขา้ถึง
กลุ่มเป้าหมายมากท่ีสุด โดยอาศยัวิธีการต่าง ๆ ผา่นช่องทางอินเทอร์เน็ต เช่น Search Engine 
Submission Registration Web Directory Mailing List Banner Link Exchange เหล่าน้ีเป็นตน้ 
นอกเหนือจากน้ี อาจใชช่ื้อ Domain Name ในการประชาสมัพนัธ์เวบ็ไซตผ์า่นส่ืออ่ืน ๆ เช่น ใน
นามบตัร ใบปลิว หรือโบรชวัร์ของบริษทั (ส านกังานส่งเสริมวิสาหกิจขนาดกลาง และขนาดยอ่ม, 
2557) 

 

แนวคดิ และทฤษฎเีกีย่วกบัการท่องเทีย่วเชิงประวตัศิาสตร์ 
 การท่องเท่ียวเชิงประวติัศาสตร์ (Historical Tourism) หมายถึง การไปเยีย่มชมยงัสถานท่ี 
ท่องเท่ียวท่ีมีประวติัความเป็นมาเก่ียวกบัประวติัศาสตร์ โดยไดรั้บความรู้และความเขา้ใจต่อคุณค่า 
ของโบราณสถานนั้น ๆ อีกทั้งยงัตระหนกัถึงคุณค่าและความส าคญัของประวติัศาสตร์ มีจิตส านึก 
ท่ีดีในการรักษามรดกอนัทรงคุณค่าทางวฒันธรรม โดยท่ีคนในชุมชนนั้น ๆ มีส่วนร่วมในการ
บริหารจดัการการท่องเท่ียว (ดวงทิพย ์สุขร่ี, 2554)  
 ทั้งน้ี เป็นท่ียอมรับกนัวา่ การท่องเท่ียวเป็นอุตสาหกรรมท่ีนบัวนักย็ิง่มีการเจริญเติบโต
ข้ึนอยา่งรวดเร็ว หลายประเทศใหค้วามส าคญักบัการท่องเท่ียวเป็นอนัดบัตน้ ๆ เน่ืองจากเลง็เห็นวา่ 
อุตสาหกรรมดา้นการท่องเท่ียวเป็นส่ิงท่ีสามารถสร้างงานทั้งทางตรง และทางออ้มใหก้บับุคคลได้
เป็นจ านวนมาก โดยในสมยัก่อนจะเห็นไดว้า่การเดินทางท่องเท่ียวจะเป็นรูปแบบของการท่องเท่ียว
แบบมวลชน (Mass Tourism) เป็นการเดินทางท่องเท่ียวแบบเนน้จ านวนของนกัท่องเท่ียว จึง
ก่อใหเ้กิดการเขา้มาของนกัท่องเท่ียวเป็นจ านวนมาก ในขณะท่ีทรัพยากรดา้นการท่องเท่ียวหรือตวั
แหล่งท่องเท่ียว มีความสามารถในการรองรับอยูอ่ยา่งจ ากดั จนท าใหเ้ป็นท่ีกล่าวกนัมากวา่ การ
ท่องเท่ียวในรูปแบบมวลชน ก่อใหเ้กิดปัญหาทั้งในดา้นการท าลายสภาวะแวดลอ้มวิถีชีวิตของ
ชุมชน และทอ้งถ่ิน จนท าใหพ้ื้นท่ีแหล่งท่องเท่ียวหลายแห่งตกอยูใ่นสภาพเส่ือมโทรมท่ีตอ้งใชเ้วลา
ในการรักษาเยยีวยา จึงนบัวา่เป็นการเสียโอกาสในการพฒันาดา้นการท่องเท่ียว ทั้งน้ี มีสาเหตุ
เน่ืองมาจาก การขาดการบริหารจดัการทรัพยากรท่ีดีและถกูตอ้งของผูมี้ส่วนเก่ียวขอ้ง  
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 ศกัยภาพในการดึงดูดใจนกัท่องเท่ียว หมายถึง การท่ีแหล่งท่องเท่ียวมีจุดเด่นท่ีสร้างแรง 
ดึงดูดใจแก่นกัท่องเท่ียวและสร้างความประทบัใจแก่นกัท่องเท่ียว เช่น สถานท่ีท่องเท่ียวมีความ
งดงามตระการตา ความเป็นเอกลกัษณ์ของสถานท่ีท่องเท่ียว สถานท่ีท่องเท่ียวนั้นมีช่ือเสียง ไดรั้บ
การยอมรับวา่เป็นสถานท่ีท่ีมีคุณค่าทางประวติัศาสตร์ เป็นตน้ 
 1.  ศกัยภาพในการรองรับดา้นการท่องเท่ียว หมายถึง ปัจจยัต่าง ๆ ท่ีมีส่วนช่วยในการ
ส่งเสริมสถานท่ีท่องเท่ียวทางประวติัศาสตร์ใหมี้ความเหมาะสมในการบริหารจดัการการท่องเท่ียว 
โดยมีหลกัเกณฑก์ารพิจารณา 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่  
  1.1  ศกัยภาพในการพฒันาสาธารณูปโภคขั้นพ้ืนฐาน  
  1.2  ศกัยภาพในการพฒันาการท่องเท่ียวจากปัจจยัภายนอก  
 2.  การบริหารจดัการแหล่งท่องเท่ียว หมายถึง ความสามารถในการจดัการสถานท่ี
ท่องเท่ียว โดยสามารถควบคุมและดูแลใหเ้ป็นไปตามท่ีก าหนดได ้โดยมีองคป์ระกอบท่ีเก่ียวขอ้ง 
ไดแ้ก่ 
  2.1  การจดัการการท่องเท่ียวอยา่งย ัง่ยนื ประกอบดว้ย การอนุรักษส์ถานท่ีท่องเท่ียว
และการจดัการการท่องเท่ียว  
  2.2  การปลกูฝังจิตส านึกและใหค้วามรู้ความเขา้ใจ ซ่ึงจะพิจารณาจากองคก์รท่ีมีส่วน
เก่ียวขอ้งในดา้นการพฒันาและดูแลในเร่ืองของการท่องเท่ียวในชุมชนนั้น ๆ  
  2.3  การจดัการดา้นสงัคมและเศรษฐกิจ โดยจะพิจารณาจากการเปิดโอกาสใหค้นใน
ชุมชนเขา้ไปมีส่วนร่วมในเร่ืองของการท่องเท่ียว รวมถึงมีการกระจายรายไดสู่้คนในชุมชน  
 ความส าคญัของสถานท่ีท่องเท่ียวทางประวติัศาสตร์ สถานท่ีท่องเท่ียวทางประวติัศาสตร์
มีเอกลกัษณ์ท่ีโดดเด่นเฉพาะตวั มีความแตกต่างไปตามแต่ละสถานท่ี อีกทั้งยงัมีคุณค่าทาง
ประวติัศาสตร์ วฒันธรรมและสังคม เป็นศนูยร์วมความผกูพนัทางจิตใจของคนในแต่ละยคุสมยั  
ซ่ึงประเทศไทยนั้นมีสถานท่ีท่องเท่ียวท่ีมีความเก่ียวขอ้งกบัทางประวติัศาสตร์อยูห่ลายแห่ง มีความ
โดดเด่นและเป็นเอกลกัษณ์เฉพาะตวัของในแต่ละทอ้งถ่ิน ซ่ึงถือเป็นปัจจยัดึงดูดท่ีส าคญัดา้นการ
ท่องเท่ียว (ธนกร สุวฒิุกุล, 2552) 
 

งานวจิยัทีเ่กีย่วข้อง  
 ปทญัทิญา สิงห์คราม (2557) ไดจ้ดัท าปัจจยัพฒันาการท่องเท่ียวเชิงนิเวศประวติัศาสตร์
ในเขตพ้ืนท่ีประวติัศาสตร์พนัทา้ยนรสิงห์ จงัหวดัสมุทรสาคร รวบรวมขอ้มลูโดยใชเ้ทคนิคการ
วิเคราะห์เน้ือหาเชิงวิพากษ ์(Critical Content Analysis) ตามประเดน็ส าคญัท่ีเก่ียวขอ้งทางดา้นการ
ท่องเท่ียวใน 6 ประเดน็หลกั ไดแ้ก่ 1) แนวคิดการท่องเท่ียวใหม่ตามแผนปฏิบติัการ 21 2) การ
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ท่องเท่ียวเชิงนิเวศประวติัศาสตร์เป็นฐานในการพฒันาทรัพยากรมนุษย ์3) ความแตกต่างและความ
เหมือนของการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ การท่องเท่ียวเชิงประวติัศาสตร์น าไปสู่การก าหนดองคค์วามรู้
ทางการท่องเท่ียวเชิงนิเวศประวติัศาสตร์ 4) คุณค่าของการท่องเท่ียวเชิงนิเวศประวติัศาสตร์ 
ต่อชุมชน 5) การเรียนรู้เพ่ือสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองเป็นหวัใจของการท่องเท่ียวเชิงนิเวศ
ประวติัศาสตร์ และ 6) รูปแบบการท่องเท่ียวเชิงนิเวศประวติัศาสตร์ และท าการสงัเคราะห์เพ่ือ 
ก าหนดปัจจยัพฒันาการท่องเท่ียวเชิงนิเวศประวติัศาสตร์ ในพ้ืนท่ีประวติัศาสตร์พนัทา้ยนรสิงห์ 
จงัหวดัสมุทรสาคร ไดข้อ้คน้พบวา่ การพฒันาการท่องเท่ียวเชิงนิเวศประวติัศาสตร์นั้น 
ประกอบดว้ย ปัจจยัพฒันาการท่องเท่ียวเชิงนิเวศประวติัศาสตร์ 5 ประการไดแ้ก่ 1) การพฒันา
ทรัพยากรมนุษย ์2) การสร้างองคค์วามรู้ทอ้งถ่ิน 3) การสร้างคุณค่าใหม่ 4) การสร้างการเรียนรู้
ร่วมกบัชุมชน และ 5) การเกิดกิจกรรมการท่องเท่ียวท่ีหลากหลาย ซ่ึงปัจจยัทั้ง 5 ประการน้ีเป็นตวั
แปรส าคญัท่ีจะน า ไปเป็นกรอบแนวคิดในการวจิยัและพฒันาการท่องเท่ียวเชิงนิเวศประวติัศาสตร์
เพ่ือสร้างปรากฏการณ์ในการพลิกฟ้ืนประวติัศาสตร์พนัทา้ยนรสิงห์ จงัหวดัสมุทรสาคร  
อนัจะส่งผลใหเ้กิดการพฒันาการท่องเท่ียวในพ้ืนท่ีต่อไป 
 มรกต วรชยัรุ่งเรือง (2555) ไดจ้ดัท าการพฒันาการจดัการฐานขอ้มลูเชิงพ้ืนท่ี โดยการ
ประยกุตร์ะบบสารสนเทศภมิูศาสตร์ ในมหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อ
จดัท าฐานขอ้มลูระบบสารสนเทศภมิูศาสตร์ภายในมหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนนัทา การจดัท า
ฐานขอ้มลูระบบสารสนเทศภมิูศาสตร์ภายในมหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนนัทา ไดจ้ดัท าเป็นขั้นตอน
โดยเร่ิมจากผูว้ิจยัท าการรวบรวมขอ้มลูเดิมและส ารวจขอ้มลูเชิงพ้ืนท่ีภายในมหาวิทยาลยัราชภฏั
สวนสุนนัทา จากนั้นออกแบบฐานขอ้มลูระบบสารสนเทศภมิูศาสตร์โดยยดึหลกั ผูใ้ชง้านสามารถ
จดัการฐานขอ้มลูโดยง่ายและเขา้ถึงไดอ้ยา่งรวดเร็ว นอกจากน้ีการออกแบบฐานขอ้มลูระบบ
สารสนเทศภมิูศาสตร์ยงัค านึงถึงการน าไปใชป้ระโยชน์ มาตราส่วนการจดัท าฐานขอ้มลูระบบ
สารสนเทศภมิูศาสตร์คร้ังน้ีอยูท่ี่ระดบั 1: 4,000 การสร้างฐานขอ้มลูระบบสารสนเทศภมิูศาสตร์
อาศยัวิธีการสร้างท่ีหลากหลาย อาทิเช่น การส ารวจขอ้มลูภาคสนามโดยอาศยัเคร่ืองก าหนด
ต าแหน่งบนพ้ืนโลก (Global Positioning System) การเขียนพิกดั (Digitizing) การกราดแผนท่ี 
(Scanning) การรับรู้จากระยะไกล (Remote Sensing) เป็นตน้ จากนั้นน าฐานขอ้มลูท่ีไดม้าเขา้ระบบ
ประกนัคุณภาพขอ้มลูและตรวจสอบคุณภาพขอ้มลู ก่อนจะบรรจุขอ้มลูลงสู่ฐานขอ้มลูระบบ
สารสนเทศภมิูศาสตร์ในรูปแบบ Geodatabase โดยฐานขอ้มลูระบบสารสนเทศภมิูศาสตร์และการ
แสดงผลขอ้มลูสามมิติของอาคารภายใน มหาวิทยาลยัราชภฏัสวนสุนนัทา เป็นประโยชน์ต่อการ
วางแผนโครงสร้างพ้ืนฐาน เช่น การพิจารณาก าหนดการวางระบบไฟฟ้าและระบบประปาเพ่ิมเติม 
การวางแผนการใชป้ระโยชน์ท่ีดิน ตลอดจนการปรับปรุงภมิูทศัน์มหาวทิยาลยัราชภฏัสวนสุนนัทา 
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 ศุภวฒิุ มาลยักฤษณะชลี (2549) ไดจ้ดัท าแบบจ าลองเชิงวตัถุสามมิติมาตราส่วนจริง 
ส าหรับงานออกแบบอาคารและบริหารโครงการก่อสร้าง โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อ น าภาษาจาวามา
ใชร่้วมกบัโปรแกรมฐานขอ้มลู PostgreSQL/PostGIS เป็นทางเลือกใหม่ในการพฒันาระบบ
สารสนเทศส าหรับจดัการขอ้มลูแบบจ าลองอาคารเชิงวตัถุสามมิติ ซ่ึงจะช่วยใหก้ารสร้าง 
การวิเคราะห์ และการแสดงผลแบบจ าลองรวมถึงการจดัการขอ้มลูเชิงเรขาคณิตของแบบจ าลอง
อาคารเชิงวตัถุสามมิติเป็นไปอยา่งมีประสิทธ์ิภาพ งานวิจยัน้ีน าเสนอองคค์วามรู้ในการพฒันาระบบ
สารสนเทศ ส าหรับจดัการขอ้มลูแบบจ าลองอาคารเชิงวตัถุสามมิติ โดยใชภ้าษาจาวาร่วมกบั
โปรแกรมฐานขอ้มลู PostgreSQL/PostGIS โดยผูว้ิจยัไดท้  าการศึกษา วิเคราะห์ ออกแบบ และ
พฒันาตน้แบบระบบ (Prototype System) โดยใชเ้ทคโนโลยโีอเพนทซ์อร์ส (Open Source)  
ท่ีสามารถน ามาใชง้านไดฟ้รี และมีลิขสิทธิถกูตอ้งตามกฏหมาย ผูว้ิจยัไดจ้ดัท าแบบจ าลองอาคาร
ตน้แบบเพื่อแสดงใหเ้ห็นถึงศกัยภาพ และแนวทางในการใชภ้าษาจาวาร่วมกบัโปรแกรมฐานขอ้มลู
PostgreSQL/PostGIS ในการสร้าง วิเคราะห์ และแสดงผลแบบจ าลองอาคารเชิงวตัถุสามมิติ  
 อยา่งไรกดี็ ตน้แบบระบบท่ีพฒันาข้ึนยงัมีขอ้จ ากดัในการจดัการขอ้มลูเชิงเรขาคณิตของ
เหลก็เสริมคอนกรีตท่ีมีจ  านวนมาก ซ่ึงท าใหข้อ้มูลมีขนาดใหญ่ และยากต่อการประมวลผลตน้แบบ
ระบบท่ีพฒันาข้ึนยงัมีขอ้จ ากดัในการจดัการขอ้มลูเชิงเรขาคณิตของระบบไฟฟ้า และเคร่ืองกล 
ซ่ึงมีองคป์ระกอบท่ีมีความซบัซอ้นสูง นอกจากนั้น ตน้แบบระบบท่ีพฒันาข้ึนยงัขาดฟังกช์นั
สนบัสนุนงานออกแบบและบริหารโครงการ ซ่ึงควรไดรั้บการวิจยัและพฒันาเพ่ิมเติมเพ่ือเพ่ิม
แรงจูงใจในการใชง้านระบบและเพื่อใหร้ะบบสามารถสนบัสนุนการท างานของผูป้ระกอบการ
ก่อสร้างไดอ้ยา่งครบถว้น 
 ชาวี บุษยรัตน์ และพฤฒิพร ลพเกิด (2557) ไดจ้ดัท าระบบน าเสนอในรูปแบบสามมิติ
ตามเวลาจริงส าหรับองคค์วามรู้ทางสถาปัตยกรรมจากหลากหลายท่ีมา กรณีศึกษา: วดัศรีชุม 
จงัหวดัสุโขทยั โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อผลิตระบบสารสนเทศตน้แบบท่ีมีประสิทธิภาพในการจดัเกบ็
และน าเสนอขอ้มลูทางโบราณสถาน สามารถน าเสนอขอ้มลูหลากหลายประเภทรวมถึงขอ้มลูสาม
มิติท่ีเก่ียวขอ้งกบัอาคารในรูปแบบท่ีทนัสมยัและเขา้ถึงไดง่้าย วดัศรีชุมในจงัหวดัสุโขทยั เป็นพ้ืนท่ี
ทางโบราณคดีท่ีส าคญัของประเทศไทย และเป็นหน่ึงในสญัลกัษณ์ของอุทยานประวติัศาสตร์
สุโขทยั อุโมงคภ์ายในมณฑปของวดันั้นมีคุณค่าทางประวติัศาสตร์และวฒันธรรมท่ีมีความส าคญั
ในหลายแง่มุม แต่ปัจจุบนัประชาชนทัว่ไปไม่สามารถเขา้ถึงได ้เน่ืองจากอาจจะไปท าความเสียหาย
ใหก้บัจารึกบนผนงัและเพดานภายในอุโมงคใ์นโครงการน้ี ไดเ้กบ็สภาพปัจจุบนัของวดัศรีชุมไวใ้น
รูปแบบของขอ้มลูดิจิตอลดว้ยสแกนเนอร์เลเซอร์ และใชข้อ้มลูเหล่าน้ีอา้งอิงในการสร้าง
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แบบจ าลองสามมิติ แบบจ าลองน้ีจะปรากฏอยูใ่นสภาพแวดลอ้มเสมือนบนระบบสารสนเทศ
ออนไลน์ท่ีไดพ้ฒันาข้ึน เพ่ือใหผู้เ้ขา้ใชง้านระบบสามารถเขา้ชมอาคารไดโ้ดยไม่ไป 
ท าลายจารึกในอาคารจริง ระบบท่ีถกูสร้างน้ีสามารถใชเ้ป็นเคร่ืองมือในการเขา้ถึงความรู้ทาง
โบราณคดี และขอ้มลูท่ีเก่ียวขอ้งกบัวดัศรีชุม เช่น ขอ้มลูเชิงพ้ืนท่ีและรูปทรง ขอ้มลูเชิงพรรณนา
บรรยาย และขอ้มลูเชิงภาพของวดัและจารึกสลกัในอุโมงค ์ผูใ้ชร้ะบบน้ีสามารถโตต้อบกบั 
ฉากสามมิติแบบเรียลไทมท่ี์ถกูเช่ือมโยงเขา้กบัฐานขอ้มลูภายในและภายนอกระบบ ระบบน้ี
สามารถน ามาใชเ้พ่ือเพ่ิมความรู้ทางวฒันธรรม ประวติัศาสตร์และสถาปัตยกรรมไทย รวมถึง 
ใชใ้นการท่องเท่ียวอยา่งย ัง่ยนืไดอี้กดว้ย 
 พฤฒิพร ลพเกิด (2552) ไดจ้ดัท าระบบจ าลองรูปแบบสามมิติเชิงปฏิสัมพนัธ์ใน
สภาพแวดลอ้มเสมือนร่วมส าหรับการส่ือสารงานออกแบบสถาปัตยกรรม :  แนวทางวิจยัเชิงส ารวจ 
ปัจจุบนัเทคโนโลยเีกมคอมพิวเตอร์มีระดบัความสามารถในการแสดงผลดา้นวิทศัน์สามมิติ และ
ความสมจริงของมิติเวลาในสภาพแวดลอ้มเสมือน ซ่ึงเป็นระดบัท่ีสามารถน ามาประยกุตง์านในดา้น
อ่ืน ๆ นอกเหนือจากการใชเ้พื่อความบนัเทิงเท่านั้น บทความน้ีจึงไดน้ าเสนอแนวทางการใช้
เคร่ืองมือตน้แบบท่ีช่วยในการจ าลองแบบสามมิติเชิงปฏิสัมพนัธ์ ส าหรับการส่ือสารงานออกแบบ
ทางสถาปัตยกรรม และการส่ือสารเชิงปฏิสมัพนัธ์ร่วมกบัการจ าลองปรากฏการณ์จริงทางกายภาพ 
ผา่นการพฒันาและประยกุตเ์พื่อการจ าลองสภาพแวดลอ้มเสมือนบนพ้ืนฐานของเทคโนโลยท่ีี
เรียกวา่ “ครายเอน็จ้ินท ู” (CryEngine2) โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อการศึกษาเชิงส ารวจและวิเคราะห์
กระบวนการเรียนรู้ และประยกุตเ์ทคโนโลยเกมคอมพิวเตอร์ท่ีมีคุณลกัษณะเฉพาะท่ีหลากหลาย
สามารถรองรับการมีส่วนร่วมในสภาพแวดลอ้มเดียวกนัแบบทนัทีจากผูท่ี้เก่ียวขอ้งในกระบวนการ
ออกแบบทางสถาปัตยกรรม ดว้ยคุณลกัษณะการเล่นแบบหลายคนรวมถึงการใชเ้กมเป็นส่ือในการ
น าเสนอผลงานออกแบบทางสถาปัตยกรรมท่ีง่ายต่อการรับรู้และเขา้ใจจากเจา้ของโครงการหรือ
ผูใ้ชง้านทัว่ไป นอกจากน้ีพบวา่ มีรูปแบบการใชเ้คร่ืองมือท่ีง่ายต่อการเรียนรู้ และพฒันาส าหรับนกั
ออกแบบท่ีไม่ใช่นกัพฒันาโปรแกรมคอมพิวเตอร์และมีประสิทธิภาพในการแสดงสภาพแวดลอ้ม
เสมือนเกิดข้ึนไดใ้กลเ้คียงความเป็นจริงขณะท่ีมีการใชง้านง่ายเชิงปฏิสมัพนัธ์ ซ่ึงบทความน้ีเป็น
การวิจยัเชิงส ารวจ และเสนอแนะแนวทางการใชเ้คร่ืองมือท่ีแตกต่างไปจากเดิมเพ่ือช่วยในการ
ส่ือสารกระบวนการออกแบบทางสถาปัตยกรรม 
 ปิยพร อินทวงศ ์ (ม.ป.ป.) ไดจ้ดัท าแผนท่ีสามมิติ 360 องศา ณ สถานีวิจยัสิทธิพรกฤดา
กร โดยมีวตัถุประสงคเ์พื่อ จดัท าแบบจ าลองอาคารของสถานีวจิยัสิทธิพรกฤดากร ลง Google Earth 
และจดัท าแผนท่ี โดยน าเสนอภาพพาโนรามา 360 องศา ณ สถานีวิจยัสิทธิพรกฤดากร ซ่ึงเป็นการ
สร้างแบบจ าลองอาคารสามมิติ  ดว้ยซอฟแวร์โปรแกรม Google SketchUp 8 ร่วมกบัโปรแกรม 
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Google Earth และเทคโนโลย ีVirtual Panorama เป็นการน าเสนอภาพพาโนรามารอบทิศทาง 360 
องศา ซ่ึงช้ินงานท่ีสร้างข้ึนนั้นสามารถปรับมุมมอง เพ่ือใหเ้ห็นภาพอาคารและส่ิงรอบ ๆ จาก
มุมมองต่าง ๆ ทั้งมุมมองดา้นหนา้ มุมมองดา้นขา้ง และมุมมองดา้นบน เป็นการแสดงรายละเอียด 
ไดเ้สมือนกบัการอยูใ่นสถานท่ีจริง 
 

 
 



บทที ่3 

วธีิด ำเนินกำรวจิัย 
 

 การประยกุตเ์ทคโนโลยภีมิูสารสนเทศเพ่ือเผยแพร่สารสนเทศดา้นการท่องเท่ียวของ 
อุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ จงัหวดักาญจนบุรี ไดแ้บ่งวิธีการด าเนินงานเป็นสองส่วน คือ  
การรวบรวมขอ้มลู และส่วนการวิเคราะห์ขอ้มลู  โดยส่วนการรวบรวมขอ้มลูนั้นเป็นการลงพ้ืนท่ี
ส ารวจอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ โดยการรังวดัโบราณสถานจ านวน 4 แห่ง อีกทั้งถ่ายภาพ 
360 องศา และถ่ายท าวดีิโอ เพ่ือใชเ้ป็นฐานขอ้มลูในการจดัท าเวบ็ไซต ์ในส่วนการวเิคราะห์ขอ้มลู
ไดน้ าขอ้มลูจากการลงพ้ืนท่ีส ารวจภาคสนามมาเขา้สู่กระบวนการสร้างแบบจ าลองโบราณสถาน
สามมิติ ภาพถ่าย 360 องศา ตดัต่อ บนัทึกเสียงบรรยายใหก้บัวิดีโอ และเผยแพร่ขอ้มลู 
 

อุปกรณ์และเคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิยั 
 1.  อุปกรณ์และเคร่ืองมือ 
  1.1   อุปกรณ์ส ารวจภาคสนาม ประกอบดว้ย สายวดัระยะ เคร่ืองมือจดบนัทึก  
และกลอ้งวดัระยะดว้ยเลเซอร์ 
  1.2   โทรศพัทมื์อถือติดตั้งแอพพลิเคชัน่ Photo Sphere 
  1.3   คอมพิวเตอร์โนต้บุ๊ค 
  1.4   กลอ้งดิจิตอล 
  1.5   อุปกรณ์ถ่ายวิดีโอ FLYCAM 
 2.  โปรแกรม 
  2.1   โปรแกรม Google SketchUp 
  2.2   โปรแกรม Google Sphere 
  2.3   โปรแกรม Google Earth 
 

ข้อมูลทีใ่ช้ในกำรวจิยั 
 1.  ขอ้มลูทัว่ไปของโบราณสถานไดจ้ากเวบ็ไซตอ์ุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ 
 2.  ขอ้มลูระยะของโบราณสถานท่ีไดจ้ากการรังวดัโบราณสถานจากภาคสนาม  
 3.  ขอ้มลูภาพถ่าย 360 องศา บริเวณพ้ืนท่ีอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ โดยใช ้
โทรศพัทมื์อถือในการถ่ายท าผา่นแอพพลิเคชัน่ Google Street View  
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 4.  วิดีโอน าเสนอจุดท่องเท่ียวภายในอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ โดยใชก้ลอ้ง
ดิจิตอลในการลงพ้ืนท่ีถ่ายท า  
 

กำรรวบรวมข้อมูล 
 1.  ท าการรังวดัโบราณสถานบริเวณอุทยาน ฯ จ านวน 4 แห่ง โดยก าหนดจุดท่ีตอ้งการวดั
ระยะใชเ้คร่ืองมือสายวดัระยะ และกลอ้งวดัระยะดว้ยเลเซอร์ในการหาค่าระยะของวตัถุท าการ
บนัทึกค่าเพ่ือใชใ้นการสเกต็ชแ์บบจ าลอง ดงัภาพท่ี 3-1 
 

 
 

ภาพท่ี 3-1 แผนท่ีโบราณสถานจ านวน 4 แห่ง  
 

 2.  ท าการถ่ายภาพ 360 องศา โดยใชโ้ทรศพัทเ์คล่ือนท่ี ผา่นแอพพลิเคชัน่ Google Street 
View ทั้งหมด 15 แห่ง ดงัภาพท่ี 3-2 
 3.  ถ่ายวิดีโอน าเสนอจุดท่องเท่ียว 15 แห่ง ดว้ยกลอ้งดิจิตอลดงัภาพท่ี 3-2 
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ภาพท่ี 3-2 แผนท่ีจุดท่องเท่ียว 15 แห่ง 
 

กำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 หลงัจากการเกบ็ขอ้มลูภาคสนาม น าขอ้มลูทั้งหมดไป แกไ้ข จดัการ และวิเคราะห์
โปรแกรมมีรายละเอียด ดงัน้ี 
 1.  การจดัท าแบบจ าลองสามมิติดว้ยโปรแกรม Google SketchUp  
  1.1  ท าการสเกต็ชแ์บบจ าลองสามมิติโดยใชข้อ้มลูระยะท่ีรังวดัจากภาคสนามดว้ย
โปรแกรม Google SketchUp ร่างผงัโครงสร้างของปราสาทโดยอา้งอิงจากลกัษณะจริงจาก  
ความกวา้งและความยาวของตวัปราสาทท่ีไดจ้ากการจดบนัทึกภาคสนาม ดงัภาพท่ี 3-3 
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ภาพท่ี 3-3 การสเกต็ชแ์บบผงัแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติ 
 

  1.2  เม่ือร่างผงัโครงสร้างของตวัปราสาทเมืองสิงห์เรียบร้อย น าผงัโครงสร้างเขา้สู่
ขั้นตอนการข้ึนโครงสร้างใชค้  าสัง่ Push/Pull ในการดึงภาพใหมี้ลกัษณะเป็นภาพนูนสูงโดยอา้งอิง
ตามขนาดจริง และภาพถ่ายประกอบ ดงัภาพท่ี 3-4 
 

 
 

ภาพท่ี 3-4 ขั้นตอนการข้ึนโครงสร้างแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติ 
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  1.3  ตรวจสอบความถกูตอ้งของแบบจ าลองสามมิติใหมี้ความคลา้ยคลึงกบั
โบราณสถานจริงโดยใชว้ิธีการเปรียบเทียบภาพถ่ายโบราณสถานกบัแบบจ าลองโบราณสถานสาม
มิติ โดยไดก้ าหนดมาตราส่วนในแบบจ าลองดิจิตอลใหมี้มาตราส่วน 1 : 1 และใชเ้คร่ืองมือ Tape 
Measure Tool ในการวดัระยะแบบจ าลอง ดงัภาพท่ี 3-5 ถึง 3-7 
 

 
 

ภาพท่ี 3-5 การเปรียบเทียบมาตราส่วนระหวา่งแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติกบัสถานท่ีจริง
 บริเวณแอ่งหนา้โคปุระทางดา้นทิศตะวนัออก 

 

 
 

ภาพท่ี 3-6 การเปรียบเทียบมาตราส่วนระหวา่งแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติกบัสถานท่ีจริง  
 บริเวณปรางคป์ระธาน 
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ภาพท่ี 3-7 การเปรียบเทียบมาตราส่วนระหวา่งแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติกบัสถานท่ีจริง  
 บริเวณโบราณสถานหมายเลขท่ี 2  

 
  1.4  ใชค้  าสัง่ Paint Bucket ใส่ลวดลาย และลงสีพ้ืนผิวของแบบจ าลองโบราณสถาน
สามมิติ ดงัภาพท่ี 3-8  
 

 
 

ภาพท่ี 3-8 ขั้นตอนการใส่สี และลวดลาย 
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  1.5  ใชค้  าสัง่ Save As ท าการบนัทึกไฟลง์าน ในนามสกลุ .skp ดงัภาพท่ี 3-9 
 

 
 

ภาพท่ี 3-9 การบนัทึกแบบจ าลอง 
 

 2.  กำรจัดท ำไฟล์ภำพ 360 องศำ  
  2.1  ก าหนดจุดถ่ายภาพ และถ่ายภาพโดยใชโ้ทรศพัทเ์คล่ือนท่ีผา่นแอพพลิเคชัน่ 
Google Street View  
  2.2  แกไ้ขภาพถ่าย เช่น การปรับความคมชดั ปรับความบิดเบ้ียว เป็นตน้ 
  2.3  อพัโหลดภาพถ่าย 360 องศา ลงบน Google Street View 
  2.4  ตรวจสอบค่าพิกดัของภาพใหต้รงกบัสถานท่ีจริง 
 
 3.  กำรจัดท ำวิดีโอน ำเสนอจุดท่องเที่ยว 
  3.1  ก าหนดจุดถ่ายภาพ และบนัทึกโดยใชก้ลอ้งดิจิตอล 
  3.2  ปรับแกว้ิดีโอ เช่น คมความชดัของภาพ มุมกลอ้ง ความสัน่ของภาพ 
  3.3  ตดัต่อวดีิโอดว้ยโปรแกรม Movie Maker และใส่แผนท่ีแสดงต าแหน่ง
โบราณสถานแต่ละแห่ง 
  3.4  จดัเตรียมขอ้มลูบรรยายแหล่งท่องเท่ียวแต่ละจุดเพ่ือใส่ในวิดีโอ จากนั้น 
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บนัทึกเสียงบรรยาย และขอ้ความลงในวิดีโอ 
 4.  จัดท ำเว็บไซต์ 
  4.1  ออกแบบเวบ็ไซตเ์พ่ือง่ายต่อการน าเสนอส่ือมลัติมีเดีย และความรวดเร็วในการ
ดาวน์โหลดเวบ็ไซต ์ภาพท่ี 3-10 ถึง ภาพท่ี 3-14 
 

 
 

ภาพท่ี 3-10 ผงัการเช่ือมโยงหนา้จอของเวบ็ไซต ์
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ภาพท่ี 3-11 เมนูประวติัความเป็นมา 
 

 
 

ภาพท่ี 3-12 เมนู แบบจ าลองสามมิติ 
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ภาพท่ี 3-13 เมนู ภาพถ่าย 360 องศา 
 

 
 

ภาพท่ี 3-14 เมนู วิดีโอน าเสนอประวติัศาสตร์ 
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  4.2  อพัโหลดสารสนเทศเขา้เวบ็ไซต ์
  อพัโหลดสารสนเทศลงเวบ็ไซต ์http://muangsing.890m.com ประกอบดว้ย ประวติั
ความเป็นมา แบบจ าลองสามมิติ ภาพถ่าย 360 องศา และวิดีโอน าเสนอประวติัศาสตร์  
 

  4.3  เผยแพร่เวบ็ไซต ์
  หลงัจากอพัโหลดขอ้มลูและสารสนเทศลงในเวบ็ไซตเ์สร็จเรียบร้อยแลว้ จากนั้นเลือก 
Sarver เพ่ือท่ีใชใ้นการเผยแพร่เวบ็ไซตผ์า่นเครือข่ายอินเตอร์เน็ต และน าเวบ็เพจไปฝากบริการท่ี 
Web Hosting เม่ือท าการสมคัร Web Hosting แลว้จะได ้Username และ Password ส าหรับการ 
Login เพ่ือใชเ้ขา้สู่เครือข่ายอินเตอร์เน็ต 
 

 



บทที ่4 

ผลการวจิัย 
 

 การประยกุตเ์ทคโนโลยภีมิูสารสนเทศเพ่ือเผยแพร่สารสนเทศการท่องเท่ียวของ 
อุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ จงัหวดักาญจนบุรี โดยจดัท าแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติ 
ภาพถ่าย 360 องศา และวิดีโอน าเสนอจุดท่องเท่ียวอุทยาน ฯ และน าเสนอผา่นเวบ็ไซต ์ผลท่ีไดมี้
ดงัต่อไปน้ี 
 1.  ฐานขอ้มลูโบราณสถานภายในอุทยานแห่งชาติประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ 
 2.  แบบจ าลองโบราณสถานสามมิติอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ 
 3.  ภาพถ่าย 360 องศา บริเวณจุดท่องเท่ียวของอทุยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ 
 4.  วิดีโอน าเสนอจุดท่องเท่ียวของอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ 
 5.  เวบ็ไซตอ์ุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ 
 

ฐานข้อมูลโบราณสถานภายในอุทยานแห่งชาตปิระวตัศิาสตร์เมอืงสิงห์ 
 ฐานขอ้มลูโบราณสถานท่ีไดจ้ากการลงพ้ืนท่ีส ารวจโบราณสถานจ านวน 4 แห่ง 
ประกอบดว้ย ช่ือจุดท่องเท่ียว ค่าพิกดัของจุดท่องเท่ียว และขอ้มลูเชิงพ้ืนท่ี จากนั้นน าฐานขอ้มลู
โบราณสถานเขา้สู่ขั้นตอนการจดัท าแผนท่ีในขั้นต่อไป ดงัตารางท่ี 4-1 
 
ตารางท่ี 4-1 ฐานขอ้มลูโบราณสถาน 
 

จุดท่องเที่ยว ช่ือสถานที่ พกิดั 

โบราณสถานหมายเลข 1   

จุดท่ี 1 ทางเดินเขา้โบราณสถานหมายเลข 1 14° 2'21.41" N 99°14'37.49" E 
จุดท่ี 2 บริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้น

ทิศตะวนัออก 
99°14'36.17" N 99°14'36.17" E 

จุดท่ี 3 ดา้นในปราสาททางทิศตะวนัออก 99°14'35.46" N 99°14'35.46" E 
จุดท่ี 4 ปรางคป์ระธาน 99°14'35.04" N 99°14'35.04" E 
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จุดท่องเที่ยว ช่ือสถานที่ พกิดั 

จุดท่ี 5 โคปุระทางทิศเหนือ 99°14'35.07" N 99°14'35.07" E 
จุดท่ี 6 บริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้น

ทิศเหนือ 
99°14'35.06" N 99°14'35.06" E 

จุดท่ี 7 บริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้น
ทิศตะวนัตก 

14° 2'21.39" N 99°14'34.32" E 
 

จุดท่ี 8 โคปุระทางทิศใต ้ 14° 2'20.80" N 99°14'35.07" E 
จุดท่ี 9 บริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้น

ทิศใต ้
14° 2'20.45" N 99°14'35.00" E 

โบราณสถานหมายเลข 2   
จุดท่ี 10 โบราณสถานหมายเลข 2 14° 2'22.83" N 99°14'33.75" E 
จุดท่ี 11 ลานทางข้ึนหนา้ปราสาท 14° 2'22.83" N 99°14'33.23" E 
จุดท่ี 12 ปรางคป์ระธาน 14° 2'22.85" N 99°14'33.06" E 
จุดท่ี 13 กลุ่มอาคาร 14° 2'22.83" N  99°14'32.17" E 

โบราณสถานหมายเลข 3   
จุดท่ี 14 โบราณสถานหมายเลข 3 14°02'15.99" N 99°14'29.94" E 

14°02'15.95" N 99°14'30.27" E 
14°02'15.70" N 99°14'30.25" E 
14°02'15.72" N 99°14'29.93" E 

โบราณสถานหมายเลข 4   
จุดท่ี 15 โบราณสถานหมายเลข 4 14°02'15.12" N 99°14'28.32" E 

14°02'15.10" N 99°14'28.53" E 
14°02'14.66" N 99°14'28.52" E 
14°02'15.66" N 99°14'28.66" E 

 

 
ตารางท่ี 4-1 (ต่อ) 
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 เม่ือไดฐ้านขอ้มลูโบราณสถาน จึงน าฐานขอ้มลูมาจดัท าแผนท่ีต าแหน่งโบราณสถาน
และจุดท่องเท่ียวในอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ โดยเน้ือหาในแผนท่ีจะบรรยายถึงต าแหน่งท่ีตั้ง
ของโบราณสถาน ช่ือของจุดท่องเท่ียวต่าง ๆ เพ่ือใชใ้นการท่องเท่ียวอุทยาน ฯ ดงัภาพท่ี 4-1 
 

 
 
ภาพท่ี 4-1 แผนท่ีต าแหน่งโบราณสถานและจุดท่องเท่ียวในอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ 
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แบบจ าลองโบราณสถานอุทยานประวตัศิาสตร์เมอืงสิงห์ 
 จากการส ารวจและเกบ็ขอ้มลูภาคสนามบริเวณพ้ืนท่ีอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์  
ไดท้  าการเกบ็ระยะโบราณสถานจ านวนทั้งส้ิน 4 แห่ง ใชว้ิธีการแบ่งพ้ืนท่ีรังวดัโบราณสถานเป็น 4 
โซนเพ่ือง่ายต่อการส ารวจ จากนั้นน าขอ้มลูเขา้สู่กระบวนการสร้างแบบจ าลองสามมิติ พบวา่
แบบจ าลองโบราณสถานสามมิติท่ีไดจ้ากการใชโ้ปรแกรม Google SketchUp มีลกัษณะโครงสร้าง
ท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกบัสถานท่ีจริง อีกทั้งแบบจ าลองท่ีไดส้ามารถปรับมุมมองการมองเห็นได ้360
องศา เพื่อใชใ้นการศึกษาผา่นแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติ และง่ายต่อความเขา้ใจของผูรั้บชม  
โดยแบ่งแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติออกเป็นดงัต่อไปน้ี  
 1.  โบราณสถานหมายเลข 1 
 ตั้งอยูบ่ริเวณทิศตะวนัออกของตวัปราสาท พลบัพลาจตุัรมุขมีลกัษณะรูปทรงกากบาท
เป็นทางยาวซอ้นกนัเป็นชั้น  สร้างจากหินศิลาแลงใชเ้ป็นเสน้ทางเดินเขา้สู่ประตูทางทิศตะวนัออก 
ซ่ึงรอบตวัปราสาทเป็นก าแพงลอ้มรอบขนาดกวา้งประมาณ 80 เมตร และความยาวโดยรอบ 80 
เมตร ก าแพงส่วนใหญ่ช ารุดเกือบทั้งหมด  แต่ยงัคงเหลือแนวก าแพงท่ีสมบูรณ์อยูเ่ป็นบางตอนตรง
กลางของก าแพงดา้นตะวนัออก และตะวนัตกเป็นช่องประตูทางเขา้ดา้นหนา้และดา้นหลงั 
เป็นกลุ่มอาคารส่วนใหญ่ยดึแนวแกนทิศตะวนัออก  -  ตะวนัตกเป็นหลกั โดยเม่ือผา่นประตูเมือง
ดา้นทิศตะวนัออกจะถึงชานศิลาแลง ลกัษณะเป็นชานศิลาแลงส่ีเหล่ียมยกสูงจากระดบัพ้ืนเลก็นอ้ย  
จึงท าใหเ้กิดเป็นแอ่งต้ืน ๆ รูปส่ีเหล่ียมจตุัรัสคัน่อยูร่ะหวา่งแนวทางเดิน จ านวน 4 แอ่ง ขนาดกวา้ง 2  
เมตร ยาว 2 เมตร ลึก 20 เซนติเมตร ลานทางเดินน้ีเช่ือมระหวา่งบนัไดทางข้ึนโคปุระดา้นทิศ
ตะวนัออกกบัประตูก าแพงแกว้ ตวัชานท าเป็นฐานเขียงลดชั้นข้ึนมาเป็นเสน้ลวดและฐานบวัคว  ่า มี
หนา้กระดานเป็นลกูฟัก ส่วนบนท าเป็นกระดานเรียบปลายดา้นทิศตะวนัตกต่อกบัประตูทางเขา้ซุม้
ก าแพงแกว้ ปลายดา้นทิศตะวนัออกเป็นช่องประตูทางเขา้ (ส านกังานอุทยานประวติัศาสตร์เมือง
สิงห์, 2556) 
 ถดัจากลานหนา้ปราสาทมีบนัไดข้ึนสู่ปราสาท ซ่ึงมีลกัษณะเป็นปราสาทหลงัเดียว  
หนัหนา้ไปทางทิศตะวนัออก ลอ้มรอบดว้ยระเบียงคด ขนานดา้นตะวนัออกและตะวนัตก และตรง
กลางของระเบียงคดแต่ละดา้นมีโคปุระ โคปุระดา้นหนา้เหลือส่วนยอดดา้นหนา้เพียงดา้นเดียว  
โคปุระดา้นทิศเหนือและทิศใตพ้งัทลายจนเหลือแต่ฐาน โคปุระท่ีสมบูรณ์ท่ีสุด คือ โคปุระดา้นหลงั
หรือดา้นทิศตะวนัตก ลกัษณะของโคปุระมีองคเ์รือนธาตุเป็นฐานบวัคว  า่ ตั้งอยูบ่นฐานเขียงมีเสน้
ลวดสามเสน้รัดโดยรอบ ส่วนบนของโคปุระท าเป็นชั้นรัดเกลา้ซอ้นกนั 3 ชั้น จากโคปุระดา้นทิศ
ตะวนัออกจะเป็นทางผา่นเขา้สู่มุขดา้นหนา้ของปราสาทประธาน ซ่ึงเป็นลานปูดว้ยศิลาแลงเช่ือมต่อ
ระหวา่งปราสาทประธานกบัโคปุระดา้นทิศตะวนัออก ท่ีมุมตะวนัออกเฉียงใตข้องลานน้ีเป็นอาคาร
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รูปส่ีเหล่ียมผืนผา้หรือท่ีเรียกวา่ บรรณาลยั ก่ึงกลางของอาคารน้ีเป็นปราสาทประธาน ลกัษณะเป็น
ปราสาทองคเ์ดียวตั้งอยูบ่นฐานส่ีเหล่ียมจตุัรัส มีมุขยืน่ออกไปรับกบัมุขดา้นในของโคปุระทั้ง 4 ทิศ 
มุขดา้นทิศตะวนัออกมีขนาดยาวกวา่ดา้นอ่ืน ๆ จากภายในองคป์ราสาทดา้นทิศเหนือมีรางน ้ามนต์
รองรับน ้าสรงรูปเคารพหรือน ้ามนตใ์หไ้หลออกมาดา้นนอก และมีแอ่งรับน ้าปรากฏอยูท่ี่บริเวณ
ฐานดา้นตะวนัออกเฉียงเหนือขององคป์ราสาทประธาน (ส านกังานอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์, 
2556) 
 จากการเปรียบเทียบแบบจ าลองโบราณสถานหมายเลข 1 กบัภาพถ่ายจากสถานท่ีจริง
พบวา่ แบบจ าลองโบราณสถานมีความคลา้ยคลึงกบัระยะรูปทรงจริง แต่มีขอ้แตกต่างกนัทางดา้น
ลกัษณะของพ้ืนผิวท่ีขรุขระซ่ึงเป็นขอ้จ ากดัของโปรแกรม Google SketchUp ท่ีไม่สามารถท าให้
ลกัษณะพ้ืนผิวเหมือนสภาพจริงได ้ดงัภาพท่ี 4-2 ถึง 4-3 
  

 
 

ภาพท่ี 4-2 การเปรียบเทียบมาตราส่วนระหวา่งแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติกบัสถานท่ีจริง 
 บริเวณโคปุระทางดา้นทิศตะวนัตก  
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ภาพท่ี 4-3 การเปรียบเทียบมาตราส่วนระหวา่งแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติกบัสถานท่ีจริง 
 บริเวณพลบัพลาจตุรมุข  
 
 2.  โบราณสถานหมายเลข 2  
 เป็นกลุ่มอาคารเช่นเดียวกบัโบราณสถานหมายเลข 1 ตั้งอยูบ่นพ้ืนท่ีราบนอกก าแพงแกว้ 
ใกลมุ้มก าแพงดา้นทิศตะวนัตกเฉียงเหนือของโบราณสถานหมายเลข 1 กลุ่มอาคารทั้งหมดตั้งอยู่
บนฐานเดียวกนั เป็นฐานเขียงรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้ซอ้นกนั 2 ชั้น ฐานชั้นล่างกวา้ง 32 เมตร ยาว 54 
เมตร สูง 0.80 เมตร ตรงกลางใชดิ้นลกูรังหรือศิลาแลงเมด็เลก็ ๆ อดัแน่น ก่อสร้างดว้ยศิลาแลงแลว้
ประดบัดว้ยลายปูนป้ันถดัไปเป็นฐานชั้นบนกวา้ง 24 เมตร ยาว 45 เมตร มีทางข้ึนอยูท่างดา้นทิศ
ตะวนัออก บนฐานชั้นน้ีเป็นลานรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้ กวา้ง 11 เมตร ยาว 9 เมตร ถดัจากลานเป็นแนว
ระเบียงคดและเป็นโคปุระดา้นหนา้มีทางข้ึน 4 ทิศ ถดัจากโคปุระดา้นหนา้ออกไป 7 เมตร เป็นกลุ่ม
อาคาร 6 หลงั ตั้งรวมกนัเป็นกลุ่มห่างจากโคปุระดา้นหนา้ค่อนขา้งมาก ประกอบดว้ยปราสาท
ประธานอยูต่รงกลาง ดา้นขา้งเป็นโคปุระดา้นทิศเหนือและดา้นทิศใต ้ดา้นหลงัเป็นโคปุระดา้นทิศ
ตะวนัตก ซุม้ทิศมุมตะวนัตกเฉียงเหนือและตะวนัตกเฉียงใตต้ั้งอยูบ่นฐานเดียวกนั มีระเบียงคดและ
ทางเดินเช่ือมต่อกนั (ส านกังานอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์, 2556) 
 จากการขดุแต่งโบราณสถานหมายเลข 2 น้ีไดพ้บแท่นฐานประติมากรรมหินทรายเป็น
จ านวนมากตั้งอยูใ่นโคปุระและตามแนวระเบียงคดและท่ีซุม้ทิศ นอกจากน้ียงัพบประติมากรรม 
หินทรายรูปพระโพธิสตัวอ์วโลกิเตศวร พระพทุธรูปนาคปรก นางปรัชญาปารมิตา พระพิมพดิ์นเผา
จ านวนมากลกัษณะตวัอาคารของโบราณสถานหมายเลข 2 มีลกัษณะไม่สมดุลกนั ไม่วา่จะเป็นฐาน
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ของโคปุระดา้นทิศตะวนัออก ซ่ึงแต่ละดา้นยอ่มุมไม่เท่ากนั หรือฐานของแนวระเบียงดา้นทิศใตท่ี้
ไม่อยูใ่นลกัษณะของเส้นตรงเหมือนกบัฐานของแนวระเบียงคดดา้นทิศเหนือ หรือท่ีโคปุระดา้นทิศ
เหนือท่ีมีทางข้ึนดา้นขา้งแต่กลบัไม่พบท่ีโคปุระดา้นทิศใต ้ส่ิงเหล่าน้ีอาจจะแสดงใหเ้ห็นวา่
โบราณสถานหมายเลข 2 น้ีอาจจะยงัสร้างไม่เสร็จ หรือมีการก่อสร้างเพ่ิมเติมจนท าใหอ้าคารมี
ลกัษณะดงักล่าว (ส านกังานอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์, 2556) 
 จากการเปรียบเทียบแบบจ าลองโบราณสถานหมายเลข 2 กบัภาพถ่ายจากสถานท่ีจริง
พบวา่ แบบจ าลองโบราณสถานมีความคลา้ยคลึงกบัระยะรูปทรงจริง แต่มีขอ้แตกต่างกนัทางดา้น
ลกัษณะของสีท่ีปรากฏซ่ึงผูจ้ดัท าไม่สามารถลงแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติใหเ้หมือนสถานท่ี
จริงไดใ้นทุกส่วน ดงัภาพท่ี 4-4 ถึง 4-5 
 

 
 

ภาพท่ี 4-4 การเปรียบเทียบมาตราส่วนระหวา่งแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติกบัสถานท่ีจริง 
 บริเวณปรางคป์ระธาน 
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ภาพท่ี 4-5 การเปรียบเทียบมาตราส่วนระหวา่งแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติกบัสถานท่ีจริง 
 บริเวณฐานโบราณสถานหมายเลข 2   
 
 3.  โบราณสถานหมายเลข 3 
 ตั้งอยูน่อกก าแพงแกว้ดา้นทิศตะวนัตกเฉียงใตข้องโบราณสถานหมายเลข 1 ห่างออกไป 
150 เมตร อาคารหลงัน้ีตั้งอยูบ่นพ้ืนท่ีราบโล่ง ลกัษณะเป็นแนวของฐานโบราณสถานขนาดเลก็ 
ภายในก่อดว้ยอิฐและศิลาแลง ฐานชั้นล่างมีรูปทรงส่ีเหล่ียมจตุัรัสก่อดว้ยหินศิลาแลง และฐานชั้น
บนก่อดว้ยอิฐ  ท่ีมุมดา้นนอกอาคารทั้ง 4 มุมมีแผน่หินปักไวค้ลา้ยกบัใบเสมา และจากการขดุแต่ง
โบราณสถานหมายเลข 3 น้ี ไดพ้บพระพิมพโ์ลหะท่ีท าจากตะกัว่จ  านวนมาก อาคารหลงัน้ีมีผูเ้สนอ
แนวความคิดวา่น่าจะถกูสร้างมาตั้งแต่สมยัทวารวดี ต่อมาไดถ้กูปรับเปล่ียนโครงสร้างใหมี้ลกัษณะ
คลา้ยคลึงกบัสถาปัตยกรรมของกมัพชูา นอกจากน้ียงัคาดวา่ท่ีแห่งน้ีใชเ้พ่ือเป็นศาลหลกัเมือง 
หรือศาลเทพารักษ ์(ส านกังานอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์, 2556) 
 จากการเปรียบเทียบแบบจ าลองโบราณสถานหมายเลข 3 กบัภาพถ่ายจากสถานท่ีจริง
พบวา่แบบจ าลองโบราณสถานสามมิติมีลกัษณะแตกต่างจากภาพจริงเน่ืองจาก สภาพโบราณสถาน
มีลกัษณะช ารุดเป็นจ านวนมาก จึงไม่สามารถหาค่าจากระยะจริงของโบราณสถานได ้อีกทั้ง
โบราณสถานบางส่วนมีขนาดต ่ากวา่ 10 เซนติเมตร จึงไม่สามารถน ามาสเกต็ชใ์นแบบจ าลอง
โบราณสถานสามมิติไดเ้น่ืองจากก าหนดมาตราส่วนต ่าสุด 10 เซนติเมตร ดงัภาพท่ี 4-6 
 

https://www.google.co.th/search?espv=2&biw=1366&bih=643&q=%E0%B8%AA%E0%B9%80%E0%B8%81%E0%B9%87%E0%B8%95%E0%B8%8A%E0%B9%8C&spell=1&sa=X&ved=0ahUKEwi14I3u0eDNAhUB0mMKHRsqAAUQBQgXKAA
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ภาพท่ี 4-6 การเปรียบเทียบมาตราส่วนระหวา่งแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติกบัสถานท่ีจริง   
 บริเวณโบราณสถานหมายเลข 3 

 
 4.  โบราณสถานหมายเลข 4 
 อยูห่่างจากก าแพงดา้นทิศตะวนัตกของโบราณสถานหมายเลข 1 ประมาณ 236 เมตร 
ลกัษณะเป็นฐานของอาคาร ฐานมีรูปทรงส่ีเหล่ียมผืนผา้เรียงกนั 4 หอ้ง แต่ละหอ้งกวา้ง 3.90 เมตร 
ยาว 6.65 เมตร ระยะเรียงห่างกนั 0.50 เมตร ฐานถกูบดอดัแน่นดว้ยทราย  กรวดแม่น ้า  และปูทบั
ดว้ยศิลาแรง  บริเวณโดยรอบพบตะปู และขอยึด  มีผูต้ ั้งขอ้สนันิษฐานวา่ในอดีตอาคารแห่งน้ี ใชใ้น
การเกบ็ของมีค่า  เคร่ืองใชท่ี้ท าดว้ยทองค า ผา้แพรส าหรับนุ่งห่มรูปเคารพ เงิน และสมุนไพร 
(ส านกังานอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์, 2556) 
 จากการเปรียบเทียบแบบจ าลองโบราณสถานหมายเลข 4  กบัภาพถ่ายจากสถานท่ีจริง
พบวา่ แบบจ าลองโบราณสถานสามมิติมีลกัษณะแตกต่างจากภาพจริงเน่ืองหินศิลาแลงมีรูปทรงท่ี
ไม่เท่ากนัจึงไม่สามารถหาค่าจริงของวตัถุได ้ดงัภาพท่ี 4-7 
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ภาพท่ี 4-7 การเปรียบเทียบมาตราส่วนระหวา่งแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติกบัสถานท่ีจริง 
 บริเวณโบราณสถานหมายเลข 4  

 

ภาพถ่าย 360 องศา บริเวณจุดท่องเทีย่วของอุทยานประวตัศิาสตร์เมอืงสิงห์ 
 จากการลงบนัทึกภาพถ่าย 360 องศา  บริเวณพ้ืนท่ีอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ ในจุด
ต่าง ๆ จ านวน 15 แห่ง จากนั้นน าขอ้มลูภาพท่ีไดบ้รรจุลงแอพพลิเคชัน่ Photo Sphere เพื่อเผยแพร่
ขอ้มลูภาพสู่สาธารณะ ภาพถ่าย 360 องศา 15 แห่ง โดยแบ่งเป็น 4 โบราณสถาน โบราณสถาน
หมายเลข 1 จ  านวน 9 ภาพ โบราณสถานหมายเลข 2 จ  านวน 4 ภาพ โบราณสถานหมายเลข 3 
จ  านวน 1 ภาพ โบราณสถานท่ี 4 จ  านวน 1 ภาพ ดงัภาพท่ี 4-8 
 1.  โบราณสถานหมายเลข 1 
 โบราณสถานหมายเลข 1 มีรูปทรงเป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัส บริเวณดา้นทิศตะวนัออกมี
ลกัษณะเป็นลานพลบัพลาจตุัรมุข บริเวณตรงกลางโบราณสถานเป็นท่ีตั้งของปรางคป์ระธาน  
จุดท่องเท่ียวโบราณสถานหมายเลข 1 มีจ  านวนจุดท่องเท่ียว 15 แห่ง ดงัภาพท่ี 4-8 
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ภาพท่ี 4-8 แผนท่ีจุดบนัทึกภาพถ่าย 360 องศา  โบราณสถานหมายเลข 1  จ  านวน 15 แห่ง 
  
  1.1   ทางเดินเขา้โบราณสถานหมายเลข 1 
  พลบัพลาจตุัรมุขมีลกัษณะรูปทรงกากบาทเป็นทางยาวซอ้นกนัเป็นชั้นสร้างจากหิน
ศิลาแรง และเป็นเสน้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศตะวนัออก ดงัภาพท่ี 4-9 
 

 
 

ภาพท่ี 4-9 บริเวณทางเดินเขา้โบราณสถานหมายเลข 1 
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  1.2  บริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศตะวนัออก 
  เป็นลานกวา้งรูปทรงส่ีเหล่ียมมีแอ่งจ านวน 4 แห่ง ในสมยัก่อนใชส้ าหรับรับเคร่ือง
บูชา รอบ ๆ แอ่งมีหลุมส่ีเหล่ียมเรียงกนัเป็นแนว สนันิษฐานวา่เป็นหลุมเสารองรับหลงัคาคลุม
ทางเดินกากบาท ดงัภาพท่ี 4-10 

 

 
 

ภาพท่ี 4-10 บริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศตะวนัออก 
 
  1.3  ดา้นในปราสาททางทิศตะวนัออก 
  เม่ือผา่นโคปุระทางดา้นทิศตะวนัออก จะพบลานปูนปูดว้นหินศิลาแลงเช่ือมต่อ
ระหวา่งโคปุระทางทิศตะวนัออก และปรางคป์ระธาน ดงัภาพท่ี 4-11 

 

 
 

ภาพท่ี 4-11 ดา้นในปราสาททางทิศตะวนัออก 



54 
 

  1.4  ปรางคป์ระธาน 
  ปรางคป์ระธานตั้งอยูก่ึ่งกลางของโบราณสถานหมายเลข 1 มีลกัษณะเป็นปรางค์
ประธานองคเ์ดียว มีมุขยืน่ออกไปรับกบัมุมดา้นในของโคปุระทั้ง 4 ทิศ ดงัภาพท่ี 4-12 
 

 
 

ภาพท่ี 4-12 ปรางคป์ระธาน 
 
  1.5  โคปุระทางทิศเหนือ 
  เป็นลานกวา้งติดกบัก าแพงแกว้ทางดา้นทิศเหนือ โดยก าแพงมีสภาพช ารุดเป็น 
บางแห่ง และโคปุระทางทิศเหนือบริเวณเรือนธาตุมีสภาพไม่สมบูรณ์ ดงัภาพท่ี 4-13 

 

 
 

ภาพท่ี 4-13 โคปุระทางทิศเหนือ 
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  1.6  บริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศเหนือ 
  เป็นลานกวา้งติดกบัก าแพงแกว้ทางดา้นทิศเหนือ โดยก าแพงมีสภาพช ารุดเป็น 
บางแห่ง และโคปุระทางทิศเหนือบริเวณเรือนธาตุมีสภาพไม่สมบูรณ์ ดงัภาพท่ี 4-14  

 

 
 

ภาพท่ี 4-14  บริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศเหนือ 
 
  1.7  บริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศตะวนัตก 
  เป็นลานกวา้งเช่ือมระหวา่งก าแพงดา้นทิศตะวนัตก ซ่ึงปัจจุบนัไดพ้งัพลายไป
หมดแลว้ ลกัษณะของโคปุระมีเรือนธาตุองคเ์ป็นฐานบวัคว  ่า ซ่ึงมีสภาพสมบูรณ์ ดงัภาพท่ี 4-15 

 

 
 

ภาพท่ี 4-15 บริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศตะวนัตก 
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  1.8  โคปุระทางทิศใต ้
  โคปุระทางดา้นทิศใตภ้ายในฝาผนงัพบปูนขาวฉาบจ านวนมาก ในอดีตใชใ้นการ
ตกแต่งก าแพง ดงัภาพท่ี 4-16 

 

 
 

ภาพท่ี 4-16 โคปุระทางทิศใต ้
 
  1.9  บริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศใต ้
  เป็นลานกวา้งติดกบัก าแพงแกว้ทางดา้นทิศใตมี้ลกัษณะช ารุดจนไม่ปรากฏฐานเดิม 
โคปุระทางทิศใตบ้ริเวณองคเ์รือนธาตุของโคปุระมีสภาพไม่สมบูรณ์ ดงัภาพท่ี 4-17 

 

 
 

ภาพท่ี 4-17 บริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศใต ้
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 2.  โบราณสถานหมายเลข 2 
 โบราณสถานหมายเลข 2 มีรูปทรงส่ีเหล่ียมผืนผา้บริเวณดา้นทิศตะวนัออกเป็นท่ีตั้งของ
ปรางคป์ระธาน ถดัไปทางทิศตะวนัตกเป็นลานกวา้งและกลุ่มอาคาร โบราณสถานหมายเลข  2 มีจุด
ท่องเท่ียวทั้งหมด 4 แห่ง ดงัภาพท่ี 4-18 
 

 
 

ภาพท่ี 4-18 แผนท่ีจุดบนัทึกภาพถ่าย 360 องศา  โบราณสถานหมายเลข 2  จ  านวน 4 แห่ง 
 
  2.1  โบราณสถานหมายเลข 2 
  มีลกัษณะเป็นรูปทรงส่ีเหล่ียมผืนผา้ซอ้นทบักนัสองชั้นดา้นทิศตะวนัออกของ
โบราณสถานเป็นท่ีตั้งของปรางคป์ระธาน และทางดา้นทิศตะวนัตกเป็นกลุ่มอาคาร ดงัภาพท่ี 4-19 
 

 
 

ภาพท่ี 4-19 โบราณสถานหมายเลข 2 
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  2.2  ลานทางข้ึนหนา้ปราสาท 
  มีลกัษณะเป็นลานรูปทรงส่ีเหล่ียมจตุัรัสสร้างดว้ยหินศิลาแลง ซ่ึงมีบนัไดเช่ือมต่อกบั
ปรางคป์ระธาน ดงัภาพท่ี 4-20 

 

 
 

ภาพท่ี 4-20 ลานทางข้ึนหนา้ปราสาท 
 
  2.3  ปรางคป์ระธาน 
  มีลกัษณะคลา้ยคลึงกบัปรางคป์ระธานของโบราณสถานหมายเลข 1 บริเวณตรงกลาง
ของปรางคป์ระธานมีฐานโยนีตั้งอยู ่ดงัภาพท่ี 4-21 
   

 
 

ภาพท่ี 4-21 ปรางคป์ระธาน 
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  2.4  กลุ่มอาคาร 
  เป็นกลุ่มอาคารขนาดเลก็ ภายในพนฐานโยนีตั้งอยูเ่พ่ือใชใ้นการประกอบพิธีจาก 
การขดุคน้พบของใชจ้  านวนมาก ดงัภาพท่ี 4-22 

 

 
 

ภาพท่ี 4-22 กลุ่มอาคาร 
 

 3.  โบราณสถานหมายเลข 3 
 โบราณสถานหมายเลข 3 มีรูปทรงส่ีเหล่ียมผืนผา้ตั้งอยูท่างทิศตะวนัเฉียงใตข้อง
โบราณสถานหมายเลข 2 ดงัภาพท่ี 4-23 
 

 
 
ภาพท่ี 4-23 แผนท่ีจุดบนัทึกภาพถ่าย 360 องศา  โบราณสถานหมายเลข 3  จ  านวน 1 แห่ง 
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  3.1  โบราณสถานหมายเลข 3 
  ลกัษณะเป็นแนวของฐานโบราณขนาดเลก็ ภายในก่อดว้ยอิฐและหินศิลาแลงฐานชั้น
ล่างก่อดว้ยหินศิลาแรง ชั้นบนก่อดว้ยอิฐท่ีมุมดา้นนอกอาคารทั้ง 4 มีใบเสมาตั้งอยู ่ดงัภาพท่ี 4-24 
 

 
 

ภาพท่ี 4-24 โบราณสถานหมายเลข 3 
 

 4.  โบราณสถานหมายเลข 4 
 โบราณสถานหมายเลข 4 มีรูปทรงส่ีเหล่ียมผืนผา้ภายในประกอบดว้ยคหูาจ านวน  
4 คูหา ดงัภาพท่ี 4-25 
 

 
 
ภาพท่ี 4-25 แผนท่ีจุดบนัทึกภาพถ่าย 360 องศา  โบราณสถานหมายเลข 4  จ  านวน 1 แห่ง 
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  4.1  โบราณสถานหมายเลข 4 
  ลกัษณะเป็นฐานของอาคาร ฐานมีรูปทรงส่ีเหล่ียมผืนผา้เรียงกนั 4 หอ้ง ฐานถกูบดอดั
แน่นดว้ยทราย และกรวดแม่น ้า ดงัภาพท่ี 4-26 
 

 
 

ภาพท่ี 4-26 โบราณสถานหมายเลข 4 
 

วดิโีอน าเสนอจุดท่องเทีย่วของอุทยานประวตัศิาสตร์เมอืงสิงห์ 
 จากการลงพ้ืนท่ีถ่ายท าวดีิโอบริเวณพ้ืนท่ีอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ ไดท้  าการถ่าย
ท าวิดีโอทั้งส้ิน 15 แห่ง และไฟลน์ าเสนอประวติัของอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ซ่ึงมีเน้ือหา
ของวิดีโอเก่ียวกบัประวติัความเป็นมาของอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ แผนท่ีท่ีตั้งของจุด
ท่องเท่ียวภายในอุทยาน ฯ และไดจ้ดัท าเสียงบรรยายภาษาไทยเพ่ือใหง่้ายต่อการรับชม ซ่ึง
รายละเอียดมีดงัต่อไปน้ี 
 1.  วิดีโอน าเสนอประวติัอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ 
 มีเน้ือหาการบรรยายดงัน้ี ประวติัของปราสาทเมืองสิงห์ถูกสร้างข้ึนเม่ือ 800 ปีท่ีแลว้ 
ตั้งอยูใ่นพ้ืนท่ีต าบลสิงห์ อ  าเภอไทรโยค จงัหวดักาญจนบุรีมีเน้ือท่ีประมาณ 1 ตารางกิโลเมตร  
มีแม่น ้าแควนอ้ยไหลผา่นทางทิศใต ้ท าเลท่ีตั้งดงักล่าวมีความอุดมสมบูรณ์เอ้ืออ านวยต่อการลงหลกั
ปักฐาน หลกัฐานท่ีเก่าแก่ท่ีสุดขดุพบหลุมฝังศพของมนุษยซ่ึ์งก าหนดอายปุระมาน 1,800  ปีท่ีแลว้ 
ปราสาทเมืองสิงห์มีลกัษณะผงัเมืองรูปทรงส่ีเหล่ียมจตุัรัส มีก าแพงเมืองก่อดว้ยศิลาแรงกั้นอยูท่ ั้ง 4 
ดา้นบริเวณกลางเมืองมีโบราณสถานรูปทรงปราสาทสร้างข้ึนตามแบบอารายะธรรมกมัพชูา 
ก าหนดอายไุดว้า่ปราสาทหลงัน้ีสร้างข้ึนในสมยัพระเจา้ชยัวนมนัท่ี 7 กรมศิลปกรไดป้ระกาศข้ึน
ทะเบียนโบราณสถานแห่งชาติ เม่ือวนัท่ี 8 มีนาคม พ.ศ. 2478 
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 2.  วิดีโอน าเสนอทางเดินเขา้โบราณสถานหมายเลข 1 
 มีเน้ือหาการบรรยายดงัน้ี ทางเดินเขา้โบราณสถานหมายเลข 1 ตั้งอยูบ่ริเวณทิศ
ตะวนัออกของตวัปราสาท พลบัพลาจตุัรมุขมีลกัษณะรูปทรงกากบาทเป็นทางยาวซอ้นกนัเป็นชั้น  
สร้างจากหินศิลาแลงใชเ้ป็นเสน้ทางเดินเขา้สู่ประตูทางทิศตะวนัออก ซ่ึงรอบตวัปราสาทเป็นก าแพง
ลอ้มรอบขนาดกวา้งประมาณ 80 เมตร และความยาวโดยรอบ 80 เมตร ก าแพงส่วนใหญ่ช ารุดเกือบ
ทั้งหมด  แต่ยงัคงเหลือแนวก าแพงท่ีสมบูรณ์อยูเ่ป็นบางตอน ท่ีตรงกลางของก าแพงดา้นตะวนัออก 
และตะวนัตกเป็นช่องประตูทางเขา้ดา้นหนา้และดา้นหลงั  
 
 3.  วิดีโอน าเสนอบริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศตะวนัออก 
 มีเน้ือหาการบรรยายดงัน้ี บริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศตะวนัออกเป็นลานกวา้ง
รูปทรงส่ีเหล่ียม  มีแอ่งจ านวน 4 แห่ง กวา้งประมาณ 2 ยาว 2 เมตร ลึก 15 เซนติเมตร ในสมยัก่อน
ไวรั้บเคร่ืองบูชา รอบ ๆ แอ่งมีหลุมส่ีเหล่ียมประมาณ 34-35 หลุมเรียงกนัเป็นระยะ สนันิษฐานวา่คง
จะเป็นหลุมเสารองรับหลงัคาคลุมทางเดินกากบาท ลานทางเดินน้ีเช่ือมระหวา่งบนัไดทางข้ึน 
โคปุระดา้นทิศตะวนัออกกบัประตูก าแพงแกว้  ถดัจากลานหนา้ปราสาทมีบนัไดข้ึนสู่ปราสาทซ่ึงมี
ลกัษณะเป็นปราสาทหลงัเดียวหนัหนา้ไปทางทิศตะวนัออก  ลอ้มรอบดว้ยระเบียงคด ความยาวดา้น
ตะวนัออก และตะวนัตก ยาวประมาณ  42 เมตร ส่วนดา้นทิศเหนือ และทิศใตย้าว 36 เมตร ก่ึงกลาง
ของระเบียงคดทั้งสองดา้นเป็นท่ีตั้งของโคปุระ 
 
 4.  วิดีโอน าเสนอดา้นในปราสาททางทิศตะวนัออก 
 มีเน้ือหาการบรรยายดงัน้ี จากโคปุระดา้นทิศตะวนัออกเป็นทางผา่นเขา้สู่ดา้นในของตวั
ปราสาท  ซ่ึงเป็นลานปูดว้ยหินศิลาแลงเช่ือมต่อระหวา่งโคปุระดา้นทิศตะวนัออก ท่ีมุมตะวนัออก
เฉียงใตข้องลานมีอาคารรูปส่ีเหล่ียมผืนผา้ท่ีเรียกวา่ บรรณาลยั ขนาดกวา้ง 2.50 เมตร ยาว 5.50 เมตร 
ในสมยัก่อนไวใ้ชใ้นการเกบ็บทสวดมนตท่ี์ใชใ้นการประกอบพิธีทางศาสนา  ซ่ึงในปัจจุบนัอาคารมี
สภาพช ารุดเสียหาย 
 
 5.  วิดีโอน าเสนอปรางคป์ระธาน 
 มีเน้ือหาการบรรยายดงัน้ี จุดท่ี 4 ก่ึงกลางของปราสาทน้ีเป็นท่ีตั้งของปรางคป์ระธานมี
ลกัษณะเป็นปราสาทองคเ์ดียวตั้งอยูบ่นฐานส่ีเหล่ียมจตุัรัส กวา้ง 13.20 เมตร ยาว 20 เมตร มีมุขยืน่
ออกไปรับกบัมุขดา้นในของโคปุระทั้ง 4 ทิศ มุขดา้นทิศตะวนัออกมีขนาดยาวกวา่ดา้นอ่ืน ๆ บริเวณ
ตรงกลางของปราสาทประธานมีรูปป้ันพระอวโลกิเตศวร ลกัษณะปรางคเ์ปล่งรัศมี ในสมยัก่อนใช้
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เป็นท่ีสกัการบูชา โดยท าพิธีสงฆน์ ้าท่ีพระบาทใหไ้หลไปตามลางน ้ากลายเป็นน ้าศกัด์ิสิทธ์ิ พทุธ
ศาสนสถานนิกายมหายานน้ีมีลกัษณะใกลเ้คียงกบัเทวาลยัในศาสนาพราหมณ์ คือ มีหอ้งครรภคฤ
หะท่ีมีขนาดเลก็ และแคบเพื่อใหเ้ฉพาะนกับวชประกอบพิธี 
 
 6.  วิดีโอน าเสนอโคปุระทางทิศเหนือ 
  มีเน้ือหาบรรยายดงัน้ี ภายในมีระเบียงคดเช่ือมระหวา่งโคปุระทางทิศตะวนัตกและโคปุ
ระทางทิศตะวนัออก โดยหลงัคาของระเบียงคดทางทิศตะวนัออกนั้นยงัมีสภาพสมบูรณ์  และยงัพบ
รูปสลกับริเวณก าแพง ในสมยัก่อนนั้นใชร้ะเบียงคดเพ่ือเป็นช่องทางเดินระหวา่งโคปุระทั้งสอง  
ส่วนระเบียงคดทางทิศตะวนัตกสร้างเป็นก าแพงหลอกโดยไม่สามารถเดินเช่ือมกนัได ้
 
 7.  วิดีโอน าเสนอบริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศเหนือ  
 มีเน้ือหาบรรยายดงัน้ี เป็นลานกวา้งติดกบัก าแพงแกว้ทางดา้นทิศเหนือโดยก าแพงมี
สภาพช ารุดเป็นบางแห่ง และโคปุระทางทิศเหนือบริเวณเรือนธาตุมีสภาพไม่สมบูรณ์  ทางข้ึน 
โคปุระทางดา้นทิศเหนือเป็นขั้นบนัไดขนาดเลก็กวา้ง 5-10 เซนติเมตร ยาว 5 เมตร จ านวน 5 ขั้น 
บริเวณระบียงคดทางทิศตะวนัออกมีหลงัคาปกคลุมซ่ึงมีสภาพค่อนขา้งสมบูรณ์ 
 
 8.  วิดีโอน าเสนอบริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศตะวนัตก 
 มีเน้ือหาการบรรยายดงัน้ี จุดท่ี 7 บริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศตะวนัตกเป็นลาน
กวา้งเช่ือมระหวา่งก าแพงดา้นทิศตะวนัตก ซ่ึงปัจจุบนัไดพ้งัพลายไปหมดแลว้ ลกัษณะของโคปุระ
มีเรือนธาตุองคเ์ป็นฐานบวัคว  ่าตั้งอยูบ่นฐานเขียงมีเสน้ลวดสามเสน้รัดโดยรอบ ส่วนบนของโคปุระ
ท าเป็นชั้นรัดเกลา้ซอ้นกนั 3 ชั้น ต่อจากชั้นรัดเกลา้ท าเป็นลกัษณะโคง้มนคลา้ยบวัคว  า่แลว้จึงต่อ
ยอดสุดดว้ยอลักะหรือหมวกแขก ลกัษณะเป็นแฉก ๆ คลา้ยกลีบดอกไม ้ภายในโคปุระทางดา้นทิศ
ตะวนัตกมีรูปป้ันพระนางปัญญาบารมีตั้งอยู ่
 
 9.  วิดีโอน าเสนอโคปุระทางทิศใต ้
 มีเน้ือหาการบรรยายดงัน้ี จุดท่ี 9 บริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศใต ้ภายในฝาผนงั
พบปูนขาวฉาบจ านวนมาก ในอดีตใชเ้พื่อในการตกแต่งก าแพงโดยการสลกัลายบนฝาผนงั และยงั
พบหลุมเสาจ านวนมาก เพ่ือใชใ้นการใส่คานไมใ้นอดีต บริเวณระเบียงคดท่ีเช่ือมระหวา่งโคปุระ
ทางดา้นทิศตะวนัออกมีสภาพช ารุดเป็นอยา่งมาก บริเวณระเบียงคดทางดา้นตะวนัตกสร้างเป็น
ก าแพงหลอกไม่สามารถเดินเช่ือมกนัได ้



64 
 

 10.  วิดีโอน าเสนอบริเวณหนา้ทางเขา้โคปุระทางดา้นทิศใต ้ 
 มีเน้ือหาบรรยายดงัน้ี เป็นลานกวา้งติดกบัก าแพงแกว้ทางดา้นทิศใตมี้ลกัษณะช ารุดจน 
ไม่ปรากฏฐานเดิม โคปุระทางทิศใตบ้ริเวณองคเ์รือนธาตุของโคปุระมีสภาพไม่สมบูรณ์  ทางข้ึน 
โคปุระทางดา้นทิศใตเ้ป็นขั้นบนัไดขนาดเลก็กวา้ง 10 เซนติเมตร ยาว 5 เมตร จ านวน 5 ขั้น บริเวณ
ดา้นซา้ยของโคปุระสร้างเป็นก าแพงหลอกโดยไม่สามารถเดินเช่ือมกนัได ้
 
 11.  วิดีโอน าเสนอโบราณสถานหมายเลข 2 
 มีเน้ือหาการบรรยายดงัน้ี จุดท่ี 1 โบราณสถานหมายเลข 2 ตั้งอยูบ่ริเวณดา้นทิศตะวนัตก
เฉียงเหนือของโบราณสถานหมายเลข 1 เดิมทีเป็นเนินดินขนาดใหญ่ก่อนการขดุตกแต่งและบูรณะ
กลุ่มอาคารทั้งหมดตั้งอยูบ่นฐานเดียวกนัเป็นฐานรูปทรงส่ีเหล่ียมผืนผา้ซอ้นกนั 2 ชั้นฐานล่างกวา้ง
ประมาณ 32 เมตร ยาว 52 เมตร ฐานชั้นบนกวา้ง 24 เมตร ยาว 45 เมตร มีโคปุระจ านวน 4 ทิศ  
ลานประกอบพิธีใชดิ้นลกูรังหรือศิลาแลงเมด็เลก็ ๆ อดัแน่นตามระเบียงคดมีหลุมเสาเรียงรายเพื่อใช้
ในการค ้ายนัจัว่หลงัคาท่ีคลุมลานประกอบพิธี นอกจากน้ียงัพบ รูปป้ันพระอวโลกิเตศวร 
พระพทุธรูปปรางคน์าคปก 
 
 12.  วิดีโอน าเสนอลานทางข้ึนหนา้ปราสาท 
 มีเน้ือหาการบรรยายดงัน้ี จุดท่ี 2 ลานทางข้ึนหนา้ปราสาทดา้นหนา้ปราสาทพบปรางค์
ประธานตั้งอยู ่และเป็นท่ีตั้งของฐานโยนี ซ่ึงหมายถึงอวยัวะเพศหญิง ท่ีสร้างข้ึนเพื่อรองรับศิวลึงค ์
ถดัไปดา้นหลงัมีกลุ่มอาคารจ านวนทั้งหมด 6 อาคาร จากการขดุพบแท่นฐานโยนีท่ีสร้างจากหิน
ทรายเป็นจ านวนมาก ตั้งอยูต่ามแนวระเบียงคด  นอกจากน้ียงัพบประติมากรรมหินทรายรูปพระอว
โลกิเตศวร พระพทุธรูปปรางคน์าคปรก นางปรัชญาปารมิตา พระพิมพดิ์นเผาจ านวนมาก 
 
 13.  วิดีโอน าเสนอปรางคป์ระธาน 
 มีเน้ือหาการบรรยายดงัน้ี จุดท่ี 3 ปรางคป์ระธานมีลกัษณะโครงสร้างคลา้ยคลึงกบัปรางค์
ประธานของโบราณสถานหมายเลข 1  แต่บริเวณตรงกลางของปรางคป์ระธานมีฐานโยนีตั้งอยู ่ 
โดยฐานมีลกัษณะเป็นส่ีเหล่ียมจตุัรัส ความสูงประมาณ 50 เซนติเมตรโดยแกะสลกัใหมี้รูตรงกลาง
เพื่อรองรับศิวลึงค ์ตามความเช่ือฐานโยนีมีความหมายแทนองคพ์ระอุมาชายาของพระศิวะ และ   
ศิวลึงคแ์ทนความหมายองคก์ าเนิดของเพศชายและยงัเป็นสญัลกัษณ์แทนองคพ์ระศิวะ ซ่ึงมีความ
หมายถึงพลงัการสร้างสรรคข์องพระผูเ้ป็นเจา้ โดยส่วนมากกษตัริยท่ี์มีความนบัถือศาสนาฮินดู ลทัธิ
ไศวนิกายจะใหค้วามนิยมในการสร้างศิวลึงคไ์วใ้นบริเวณต่าง ๆ เพื่อเป็นการบูชา  
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 14.  วิดีโอน าเสนอกลุ่มอาคาร 
 มีเน้ือหาการบรรยายดงัน้ี เป็นกลุ่มอาคารขนาดเลก็จ านวน 6  อาคาร ภายในหอ้งพบฐาน
โยนีตั้งอยูเ่พ่ือใชใ้นการประกอบพิธีและการขดุคน้ยงัพบของใชจ้  านวนมาก  กลุ่มอาคาร 6 อาคาร 
ตั้งติดกบัโคปุระทั้ง 3 ทิศ คือ ทางดา้นทิศเหนือ ดา้นทิศใต ้และดา้นทิศตะวนัตก เน่ืองจากลาน
พิธีกรรมของโบราณสถานหมายเลข 2 ท่ีมีลกัษณะยาวจึงท าใหโ้ครุปะทั้ง 3 ดา้นร่นอยูติ่ดกนั
ทางดา้นทิศตะวนัตก 
 
 15.  วิดีโอน าเสนอโบราณสถานหมายเลข 3 
 มีเน้ือหาการบรรยายดงัน้ี โบราณสถานหมายเลข 3 ตั้งอยูน่อกก าแพงแกว้ดา้นทิศ
ตะวนัตกเฉียงใตข้องโบราณสถานหมายเลข 1 ห่างออกไป 150 เมตร อาคารหลงัน้ีตั้งอยูบ่นพ้ืนท่ี
ราบโล่ง ลกัษณะเป็นแนวของฐานโบราณสถานขนาดเลก็ ภายในก่อดว้ยอิฐ และศิลาแลง ฐานชั้น
ล่างมีรูปทรงส่ีเหล่ียมจตุัรัสก่อดว้ยหินศิลาแลง และฐานชั้นบนก่อดว้ยอิฐ  ท่ีมุมดา้นนอกอาคารทั้ง 4 
มุมมีแผน่หินปักไวค้ลา้ยกบัใบเสมา และจากการขดุแต่งโบราณสถานหมายเลข 3 น้ี ไดพ้บพระ
พิมพโ์ลหะท่ีท าจากตะกัว่จ  านวนมาก อาคารหลงัน้ีมีผูเ้สนอแนวความคิดวา่น่าจะถกูสร้างมาตั้งแต่
สมยัทวารวดี ต่อมาไดถ้กูปรับเปล่ียนโครงสร้างใหมี้คลา้ยคลึงกบัสถาปัตยกรรมของกมัพชูา  
นอกจากน้ียงัคาดวา่ท่ีแห่งน้ีใชเ้พ่ือเป็นศาลหลกัเมืองหรือศาลเทพารักษ ์
 
 16.  วิดีโอน าเสนอโบราณสถานหมายเลข 4 
  มีเน้ือหาการบรรยายดงัน้ี โบราณสถานหมายเลข 4 อยูห่่างจากก าแพงดา้นทิศตะวนัตก
ของโบราณสถานหมายเลข 1 ประมาณ 236 เมตร ลกัษณะเป็นฐานของอาคาร ฐานมีรูปทรง
ส่ีเหล่ียมผืนผา้เรียงกนั 4 หอ้ง แต่ละหอ้งกวา้ง 3.90 เมตร ยาว 6.65 เมตร ระยะเรียงห่างกนั 0.50 
เมตร ฐานถกูบดอดัแน่นดว้ยทราย กรวดแม่น ้า และปูทบัดว้ยศิลาแลง บริเวณโดยรอบพบตะปู และ
ขอยดึ มีผูต้ ั้งขอ้สนันิษฐานวา่ในอดีตอาคารแห่งน้ีใชใ้นการเกบ็ของมีค่า เคร่ืองใชท่ี้ท าดว้ยทองค า 
ผา้แพรส าหรับนุ่งห่มรูปเคารพ เงิน และสมุนไพร 
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เวบ็ไซต์อุทยานประวตัศิาสตร์เมอืงสิงห์ 
 หลงัจากท่ีจดัท าขอ้มลูและสารสนเทศเสร็จเรียบร้อย จึงท าการสร้างเวบ็ไซตโ์ดยสามารถ
เขา้ถึงไดจ้าก http://muangsing.890m.com/ โครงสร้างของเวบ็ไซตป์ระกอบดว้ย 4 เมนูหลกั ไดแ้ก่ 
ประวติัความเป็นมา แบบจ าลองโบราณสถานสามมิติ ภาพถ่าย 360 องศา และวิดีโอน าเสนอจุด
ท่องเท่ียว โดยแต่ละเมนูสามารถเช่ือมโยงกนัได ้ในการออกแบบเวบ็ไซตน์ั้น ผูอ้อกแบบเนน้เร่ือง
ความง่ายในการใชเ้วบ็ไซตแ์ละไม่ซบัซอ้น เวบ็ไซตมี์รายละเอียดดงัน้ี 
 1.  ประวัติความเป็นมา 
 เมนูประวติัความเป็นมา ประกอบดว้ย ขอ้ความ และวิดีโอบรรยายประวติัความเป็นมา
ของอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ แหล่งโบราณสถาน และจุดท่องเท่ียวภายในอุทยาน ฯ  
ดงัภาพท่ี 4-27 
 

 
 

ภาพท่ี 4-27 เมนูประวติัความเป็นมา 
 
 2.  ภาพแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติในอุทยานประวัติศาสตร์เมืองสิงห์ 
 เมนูแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติ ประกอบดว้ย แผนท่ีแสดงจุดท่องเท่ียวอุทยาน
ประวติัศาสตร์เมืองสิงห์จ านวน 15 แห่ง โดยสามารถกดเขา้ไปดูรายละเอียดขอ้มลูเชิงบรรยายแต่ละ
แห่ง และอีกส่วนหน่ึง คือ แบบจ าลองโบราณสามมิติสถาน 4 แห่ง ผูช้มสามารถปรับทิศทางการ
หมุนเพ่ือดูรายละเอียดของโบราณสถานในส่วนต่าง ๆ รวมถึงการยอ่และขยายแบบจ าลอง
โบราณสถานสามมิติได ้ดงัภาพท่ี 4-28 ถึง 4-33 
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ภาพท่ี 4-28 เมนูแผนท่ีแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติ 
 

 
 

ภาพท่ี 4-29 ขอ้มลูเชิงบรรยายโบราณสถานหมายเลข 1 จุดท่องเท่ียวท่ี 3 
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ภาพท่ี 4-30 แบบจ าลองโบราณสถานสามมิติหมายเลข 1 
 

 
 

ภาพท่ี 4-31 แบบจ าลองโบราณสถานสามมิติหมายเลข 2 
 



69 
 

 
 

ภาพท่ี 4-32 แบบจ าลองโบราณสถานสามมิติหมายเลข 3 
 

 
 

ภาพท่ี 4-33 แบบจ าลองโบราณสถานสามมิติหมายเลข 4 
 
 3.  ภาพถ่าย 360 องศา  
 เมนูภาพถ่าย 360 องศา ของโบราณสถานท่ีอยูใ่นอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ 15 แห่ง 
ผูช้มสามารถเลือกดูภาพไดค้ร้ังละ 1 ภาพ และสามารถปรับมุมมองได ้ดงัภาพท่ี 4-34 ถึง 4-35 
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ภาพท่ี 4-34 โครงสร้างของเมนู ภาพถ่าย 360 องศา โบราณสถานหมายเลข 1 
 

 
 

ภาพท่ี 4-35 โครงสร้างของเมนู ภาพถ่าย 360 องศา โบราณสถานหมายเลข 2-4 
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 4.  วดิีโออุทยานประวัตศิาสตร์เมืองสิงห์ 
 เมนูวิดีโอน าเสนอจุดท่องเท่ียวและรายละเอียดของโบราณสถาน 15 แห่ง ในแต่ละไฟล์
ประกอบดว้ย วิดีโอ ภาพ เสียงบรรยาย และขอ้ความ ท าใหน้กัท่องเท่ียวและผูท่ี้สนใจทัว่ไปรับรู้
ขอ้มลูของจุดท่องเท่ียวไดห้ลากหลายช่องทางมากข้ึน  ดงัภาพท่ี 4-37 
 

 
 

ภาพท่ี 4-36 เมนูวิดีโอน าเสนอจุดท่องเท่ียวโบราณสถานหมายเลข 1 
 

 
 

ภาพท่ี 4-37 เมนูวิดีโอน าเสนอจุดท่องเท่ียวโบราณสถานหมายเลข 2-4 



บทที ่5 

อภิปรายและสรุปผล 
 

อภิปรายผล  
 อุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ในปัจจุบนัมีจ านวนนกัท่องเท่ียวเขา้มาใชบ้ริการเพ่ิมข้ึน 
อีกทั้งมีพ้ืนท่ีสามารถรองรับนกัท่องเท่ียวไดจ้  านวนมาก ในปัจจุบนัอุทยาน ฯ ไดจ้ดัท าเวบ็ไซตใ์หผู้ ้
ท่ีสนใจเพ่ือใชใ้นการศึกษาผา่นทางส่ือออนไลน์ โดยขอ้มลูภายในเวบ็ไซตป์ระกอบดว้ย ขอ้มลู
บรรยาย และขอ้มลูภาพ ดงันั้น ในการวิจยัน้ีจึงไดท้  าการพฒันาส่ือมลัติมีเดียเพื่อสนบัสนุนและ
ส่งเสริมการท่องเท่ียวในอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ นกัท่องเท่ียวหรือผูท่ี้สนใจสามารถสืบคน้
ขอ้มลูจากกเวบ็ไซต ์โดยผลการวิจยัน้ีมีประเดน็ท่ีควรน ามาอธิปรายผล ดงัน้ี  
 1.  การจดัท าแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติโดยใชเ้ทคนิคการสร้างดว้ยโปรแกรม 
Google SketchUp เม่ือเปรียบเทียบกบัการใชโ้ปรแกรม Auto CAD มีขอ้แตกต่างกนัทางดา้นการอา้ง
ค่าพิกดัของแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติโดย Google SketchUp มีปลัก๊อินท่ีสามารถแชร์
แบบจ าลองโบราณสถานสามมิติลงในโปรแกรม Google Earth ค่าพิกดัสามารถอา้งอิงจากสถานท่ี
จริงได ้อีกทั้ง Google SketchUp เป็นโปรแกรมประเภท Free Software จึงไม่เสียค่าลิขสิทธ์ิสามารถ
น าไปพฒันาต่อในงานวจิยัอ่ืน ๆ ได ้นอกจากน้ีโปรแกรม Google SketchUp มีความซบัซอ้นของ
โปรแกรมนอ้ยกวา่ และใชง้านไดง่้ายกวา่ จากการเปรียบเทียบแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติท่ีได้
จากการใชโ้ปรแกรม  Google SketchUp กบัสถานท่ีจริงจ านวน 9 แห่ง พบวา่ แบบจ าลองโบราณ 
สถานสามมิติท่ีไดมี้ความถกูตอ้งค่อนขา้งสูง  
 2.  การจดัท าภาพถ่าย 360 องศา โดยใชเ้ทคนิคการถ่ายภาพ ดว้ยโปรแกรม Google Street 
View เม่ือเปรียบเทียบกบัโปรแกรม Cardboard Camera มีขอ้แตกต่างกนัทางดา้นการเผยแพร่ขอ้มลู
ลงโปรแกรม Google  Map ซ่ึงโปรแกรม Google Street View สามารถเผยแพร่ภาพถ่าย 360 องศา  
จากแอพพลิเคชัน่สู่ Google  Map ไดท้นัที ภาพท่ีไดมี้ค่าพิกดัซ่ึงสามารถอา้งอิงจุดถ่ายภาพบนพ้ืน
โลกได ้และผูใ้ชส้ามารถสร้างแกลเลอร่ีภาพถ่าย 360 องศา ใหก้บัผูส้นใจเขา้ชม  
 สุภาการ เหล่ารัตนกลุ (2559) กล่าวถึงขอ้ดีและขอ้ดอ้ยของภาพถ่าย 360 องศา สามารถ
รับชมภาพไดใ้นรูปแบบของภาพสามมิติ ซ่ึงผูใ้ชเ้ขา้ถึงจินตนาการในการรับชมมากกวา่ชมภาพสอง
มิติ ขอ้ดอ้ยของโปรแกรม Google Street View ใชเ้วลาในการถ่ายท าชา้ในกรณีใชโ้ทรศพัทเ์คล่ือนท่ี 
ในการถ่ายท า  
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 3.  การจดัท าวิดีโอน าเสนอจุดท่องเท่ียว จากการเปรียบเทียบขอ้มลูอุทยาน ฯ จากเวบ็ไซต ์
http://www.muangsinghp.com/archaeological-site-2.html  พบวา่ ยงัขาดการน าเสนอแบบวิดีโอ 
โดยเวบ็ไซตอ์ุทยาน ฯ ไดมี้การน าเสนอเพียงขอ้มลูบรรยายและขอ้มลูภาพถ่าย ซ่ึงขอ้มลูเป็นการ
บรรยายภาพรวมของโบราณสถานแต่ละแห่ง จากการจดัท าวิดีโอ พบวา่ สามารถแบ่งจุดในการ
บรรยายท่องเท่ียวไดม้ากกวา่ขอ้มลูเดิม อีกทั้งส่ือน าเสนอจุดท่องเท่ียวแบบวดีิโอท่ีไดจ้ดัท านั้น ทาง
เวบ็ไซตอ์ุทยาน ฯ ยงัไม่ไดมี้การจดัท า วดีิโอน าเสนอจุดท่องเท่ียวท่ีไดจ้ดัท ายงัมีขอ้ดอ้ยในเร่ืองของ
การน าเสนอวิดีโอแบบ 360 องศา มีขอ้แตกต่างจากวิดีโอเดิม คือ ผูรั้บสามารถรับชมภาพไดทุ้ก
ทิศทางขณะเคล่ือนท่ีไปดว้ยซ่ึงเพ่ิมอรรถรสในการรับชมไดม้ากกวา่ 
 4.  จากการพฒันาเวบ็ไซต ์http://muangsing.890m.com/ เม่ือเทียบกบัเวบ็ไซตข์อง
อุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์โดยกรมศิลปากร พบวา่ เวบ็ไซตข์องกรมศิลปกรมีบนหนา้เวบ็ไซต์
ขอ้มลูเชิงบรรยายและขอ้มลูภาพถ่าย ซ่ึงใหข้อ้มูลเก่ียวกบัอุทยาน ฯ แต่ยงัขาดส่ือมลัติมีเดีย และ
วิธีการน าเสนอท่ีน่าสนใจเพ่ือง่ายต่อการศึกษาผา่นทางส่ือออนไลน์ ซ่ึงภายในเวบ็ไซตร์ะบุแค่เพียง
ขอ้มลูเชิงบรรยายโบราณสถานจ านวน 4  แห่ง โดยไม่ไดแ้ยกจุดท่องเท่ียวท่ีน่าสนใจในแต่ละ
โบราณสถาน อีกทั้งขอ้มลูภาพถ่ายสามารถมองไดเ้พียงสองมิติเท่านั้น ซ่ึงต่างจากภาพถ่าย 360 
องศา ท่ีสามารถปรับมุมมองในการมองภาพไดทุ้กทิศทาง จึงท าใหผู้เ้ขา้ชมไม่สามารถทราบถึง
สถานท่ีโดยรอบ ซ่ึงถือวา่เป็นส่วนส าคญัส าหรับการไปเท่ียวชมสถานท่ีแห่งนั้น จะเห็นไดว้า่เวบ็ท่ี
ใหบ้ริการขอ้มลูเก่ียวกบัการท่องเท่ียวไม่ไดเ้นน้ส่ือมลัติมีเดียในการน าเสนอสถานท่ีท่องเท่ียวใหก้บั
ผูท่ี้สนใจศึกษา  
 อีกทั้งการออกแบบเวบ็ไซตอุ์ทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ไดอ้อกแบบการใชง้านให้
เหมาะส าหรับใชง้านผา่นโทรศพัทเ์คล่ือนท่ีและคอมพิวเตอร์ การออกแบบเวบ็ไซตเ์นน้ความเรียบ
ง่ายไม่ซบัซอ้น และมีเน้ือหาท่ีเป็นประโยชน์ในการน าไปใชศึ้กษาและการท่องเท่ียว ตามองค ์
ประกอบส าคญัในการออกแบบเวบ็ไซต ์(ส านกังานส่งเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอ่ม, 
2557) 
 

สรุปผล 
 ในปัจจุบนัอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์มีจ  านวนนกัท่องเท่ียวเขา้มาใชบ้ริการเพ่ิมข้ึน 
อีกทั้งมีพ้ืนท่ีสามารถรองรับนกัท่องเท่ียวไดจ้  านวนมาก อุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ไดจ้ดัท า
เวบ็ไซตเ์พ่ือเผยแพร่ขอ้มลูและรายละเอียดของโบราณสถานซ่ึงประกอบดว้ยขอ้ความและรูปภาพ
เท่านั้น ในการวิจยัน้ีไดท้  าการพฒันาส่ือมลัติมีเดียเพ่ือสนบัสนุนและส่งเสริมการท่องเท่ียวใน
อุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ นกัท่องเท่ียวหรือผูท่ี้สนใจสามารถสืบคน้ขอ้มลูจากเวบ็ไซตไ์ดด้งัน้ี 



74 
 

 1.  การจดัท าแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติโดยใชเ้ทคนิคการสร้างดว้ยโปรแกรม 
Google SketchUp พบวา่ มีความถกูตอ้งและคลา้ยคลึงกบัสถานท่ีจริงเม่ือเปรียบเทียบกบัซอฟทแ์วร์
อ่ืน เช่น Auto CAD มีขอ้แตกต่างกนัทางดา้นการอา้งค่าพิกดัของแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติ
โดย Google SketchUp มีปลัก๊อินท่ีสามารถแชร์แบบจ าลองโบราณสถานสามมิติลงในโปรแกรม 
Google Earth โดยค่าพิกดัสามารถอา้งอิงจากสถานท่ีตั้งจริงได ้อีกทั้ง Google SketchUp เป็น
โปรแกรมประเภท Free Software ผูใ้ชจึ้งไม่เสียค่าลิขสิทธ์ิ ซ่ึงสามารถน าไปพฒันาต่อในงานวิจยั
อ่ืน ๆ ได ้นอกจากน้ีโปรแกรม Google SketchUp มีความซบัซอ้นในการใชง้านนอ้ยกวา่ และจาก
การเปรียบเทียบแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติท่ีไดจ้ากการใชโ้ปรแกรม  Google SketchUp กบั
สถานท่ีจริงจ านวน 9 แห่ง พบวา่แบบจ าลองท่ีไดมี้ความถกูตอ้งสูงและเป็นไปตามมาตราส่วนท่ี
ก าหนด (ชยัศิลป์ พนาวิวรรธน์, 2554)  
 2.  ในการวิจยัน้ีไดจ้ดัท าภาพถ่าย 360 องศา ดว้ยโปรแกรม Google Street View ซ่ึงใน
ปัจจุบนัมีหลายโปรแกรมท่ีสามารถถ่ายภาพลกัษณะเดียวกนัน้ีได ้อาทิ Cardboard Camera ทั้งสอง
โปรแกรมมีขอ้แตกต่างกนัทางดา้นการเผยแพร่ขอ้มลูลงโปรแกรม Google Map ซ่ึงโปรแกรม 
Google Street View สามารถเผยแพร่ภาพถ่าย 360 องศา จากแอพพลิเคชัน่สู่ Google Map ไดท้นัที 
ภาพท่ีไดมี้ค่าพิกดัซ่ึงสามารถอา้งอิงจุดถ่ายภาพบนพ้ืนโลกได ้และผูใ้ชส้ามารถสร้างแกลเลอร่ี
ภาพถ่าย 360 องศา ใหก้บัผูส้นใจเขา้ชม ภาพถ่าย 360 องศา  มีทั้งขอ้ดีและขอ้ดอ้ยกล่าวคือ ผูช้ม
สามารถรับชมภาพไดใ้นรูปแบบของภาพสามมิติ ซ่ึงสามารถเขา้ถึงจินตนาการในการรับชมมากกวา่
ชมภาพสองมิติ ขอ้ดอ้ยของโปรแกรม Google Street View ใชเ้วลาในการถ่ายท าชา้ในกรณีใช้
โทรศพัทเ์คล่ือนท่ีในการถ่ายท า (สุภาการ เหล่ารัตนกลุ, 2559)  
 3.  เวบ็ไซตท่ี์พฒันาจากการวิจยัน้ี คือ http://muangsing.890m.com/ มีรายละเอียดและ
ประวติัศาสตร์ของโบราณสถานท่ีอยูภ่ายในอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ และยงัมีการน าเสนอ
ขอ้มลูแบบส่ือมลัติมีเดีย กล่าวคือ รูปแบบการน าเสนอขอ้มลูและรายละเอียดมีความหลากหลาย ทั้ง
ในรูปแบบสามมิติ ภาพถ่ายของจุดท่องเท่ียวแบบ 360 องศา การน าเสนอรายละเอียดของจุด
ท่องเท่ียวในรูปแบบวิดีโอพร้อมค าบรรยาย ดงันั้น นกัท่องเท่ียวและผูท่ี้สนใจทัว่ไปสามารถเขา้ชม
รายละเอียดของแหล่งโบราณสถานในอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ไดจ้ากเวบ็ไซตน้ี์ในรูปแบบ
ของการน าเสนอท่ีแตกต่างกนั ท าใหเ้กิดความน่าสนใจ อีกทั้งการออกแบบเวบ็ไซตอุ์ทยาน
ประวติัศาสตร์เมืองสิงห์ไดอ้อกแบบใหส้ามารถใชง้านผา่นโทรศพัทเ์คล่ือนท่ีและคอมพิวเตอร์ 
รวมทั้งรูปแบบและหนา้เพจสามารถใชง้านไดง่้ายและไม่ซบัซอ้น (ธงชยั โพธ์ิทอง, 2551) 
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ข้อเสนอแนะ 
 1.  แบบจ าลองโบราณสถานสามมิติสามารถสร้างโดยใชซ้อฟทแ์วร์อ่ืน ๆ ได ้เช่น 
Ashampoo 3D และCAD Architecture โดยสามารถสร้างแบบจ าลองไดร้วดเร็วกวา่ Google 
SketchUp เน่ืองจากมีเมนูส าหรับการข้ึนโครงสร้างของอาคารแบบส าเร็จรูป เช่น โครงสร้างก าแพง  
 2.  การน าเสนอสารสนเทศและขอ้มลูของแหล่งท่องเท่ียวสามารถจดัท าและน าเสนอใน
รูปแบบอ่ืน ๆ ไดอี้ก เพ่ือเป็นการเพ่ิมความน่าสนใจ เช่น วิดีโอ 360 องศา ท่ีสามารถถ่ายไดจ้าก
กลอ้ง Bubcam เป็นตน้ 
    



บรรณานุกรม 
 

กิดานนัท ์ มลิทอง. (2543). เทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือน. , เขา้ถึงไดจ้าก 
 https://blog.eduzones.com 
กรมอุทยานแห่งชาติ สตัวป่์า และพนัธ์ุพืช. (2557). อุทยานประวติัศาสตร์. , เขา้ถึงไดจ้าก 
 http://park.dnp.go.th/visitor/ 
เฉลิมชนม ์สถิระพจน์. (2546). ระบบระบุต าแหน่งบนโลก. ,เขา้ถึงไดจ้าก 
 http://www.sahavicha.com/?name=knowledge&file 
ชยัศิลป์ พนาวิวรรธน์. (2554). คู่มือโปรแกรม Google SketchUp. , เขา้ถึงไดจ้าก 
 https://drive.google.com/file/d/0B-CnS7QDe4t_OEFuRktEen 
ชาวี บุษยรัตน์ และพฤฒิพร ลพเกิด. (2557).  ระบบน าเสนอในรูปแบบสามมิติตามเวลาจริง
 ส าหรับองคค์วามรู้ทางสถาปัตยกรรมจากหลากหลายท่ีมากรณีศึกษา : วดัศรีชุม จงัหวดั
 สุโขทยั. สถาปัตยกรรมศาสตร์บณัฑิต, คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์,
 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์. 
ดิเรก  วรรณเศียร. (ม.ป.ป.). ความหมายของแบบจ าลองสามมิติ., เขา้ถึงไดจ้าก 
 https://www.google.co.th/webhp?sourceid=chrome 
ดวงทิพย ์สุขร่ี. (2554).  แนวคิด และทฤษฎีเก่ียวกบัการท่องเท่ียวเชิงประวติัศาสตร์เสมือน.  
 , เขา้ถึงไดจ้าก http://www.mots.go.th/ewtadmin  
ธนกร สุวฒิุกลุ. (2552). ความส าคญัของสถานท่ีท่องเท่ียวทางประวติัศาสตร์. , เขา้ถึงไดจ้าก 
 http://kanchanapisek.or.th/ 
ธีระ ลิลิตวรางกรู. (2544). การวดัและแบบจ าลอง. วารสารเทคโนโลยสุีรนารี , ปีท่ี4 (ฉบบัท่ี 8).  
 243-246. 
________. (2547). การสร้างแบบจ าลองสามมิติดว้ยการถ่ายภาพระยะใกล.้  
 วารสารวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยมีหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ , ปีท่ี1 (ฉบบัท่ี 12). 72-76. 
ธงชยั โพธ์ิทอง. (2551). การน าเสนอขอ้มลูภมิูสารสนเทศบนเครือข่ายอินเตอร์เน็ตดว้ยโปรแกรม
 รหสัเปิด. วารสารวิจยัและพฒันา มจธ , ปีท่ี1 (ฉบบัท่ี 32). 169-187. 
ปทญัทิญา สิงห์คราม. (2557). ปัจจยัพฒันาการท่องเท่ียวเชิงนิเวศประวติัศาสตร์ในเขตพ้ืนท่ีประวติั
 ศาสตร์พนัทา้ยนรสิงห์ จงัหวดัสมุทรสาคร. วารสารมนุษยศ์าสตร์และสงัคมศาสตร์, 
 (ฉบบัท่ี 1 ). 

http://park.dnp.go.th/visitor/
http://www.provision.co.th/index2.php?page=shop.manufacturer_page&manufacturer_id=21&output=lite&option=com_virtuemart&Itemid=31
http://www.eng.ku.ac.th/IntroEng2013/Intro/ENG2/ENG2-03.pdf


77 
 

ปิยะ นากสงค.์ (2555). ความหมายของโปรแกรม Google SketchUp. , เขา้ถึงไดจ้าก 
 https://drive.google.com/file/d/0B-CnS7QDe4t_OEFuRktEenRne  
ปิยพร อินทวงศ.์  (ม.ป.ป.). แผนท่ีสามมิติ 360 องศาโดยน าเสนอภาพพาโนรามา 360 องศา   
 ณ  สถานีวิจยัสิทธิพรกฤดากร ซ่ึงเป็นการสร้างแบบจ าลองอาคารสามมิติดว้ยซอฟแวร์
 โปรแกรม GoogleSketchUp 8  ณ สถานีวิจยัสิทธิพรกฤดากร. สถาปัตยกรรมศาสตร์
 มหาบณัฑิต, คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์, มหาวทิยาลยัเกษตรศาสตร์. 
พิรพร หมุนสนิท. (2553).  อินเตอร์เน็ต. , เขา้ถึงได ้ จาก http://computer.bcnnv.ac.th/hnwy-kar-
 reiyn-ru2 
พฤฒิพร ลพเกิด. (2552). ระบบจ าลองรูปแบบสามมิติเชิงปฏิสมัพนัธ์ในสภาพแวดลอ้มเสมือนร่วม
 ส าหรับการส่ือสารงานออกแบบสถาปัตยกรรม :  แนวทางวิจยัเชิงส ารวจปัจจุบนั
 เทคโนโลยเีกม คอมพิวเตอร์มีระดบัความสามารถในการแสดงผลดา้นวิสยัทศัน์ 3 มิติ 
 และความสมจริงของมิติเวลาในสภาพแวดลอ้มเสมือน. สถาปัตยกรรมศาสตร์ 
 มหาบณัฑิต,  คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์, มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์. 
ภริูชญ ์โชคอุตสาหะ. (2556). แวน่ VR. , เขา้ถึงไดจ้าก https://vrphone.in.th 
มรกต วรชยัรุ่งเรือง. (2555). การพฒันาการจดัการฐานขอ้มลูเชิงพ้ืนท่ีโดยการประยกุตใ์ชร้ะบบ
 สารสนเทศภมิูศาสตร์ ในมหาวิทยาลยัราชภฎัสวนสุนนัทา. วิทยานิพนธ์การวางแผน ภาค
 และเมืองมหาบณัฑิต, การวางแผนภาคและเมือง, คณะสถาปัตยกรรมศาสตร์, 
 จุฬาลงกรณ์ราชวิทยาลยั. 
วิกิพีเดีย สารานุกรมเสรี. (2551). เวบ็เซิร์ฟเวอร์และเวบ็เบราวเ์ซอร์. , เขา้ถึงไดจ้าก 
 https://th.wikipedia.org/wiki/เวบ็เซิร์ฟเวอร์ 
________. (2558). ความหมายของแบบจ าลอง. , เขา้ถึงไดจ้าก https://th.wikipedia.org/wiki/
 ความหมายของแบบจ าลอง 
วิทยาลยัพยาบาลบรมราชชนนี. (2557). เวิลดไ์วดเ์วบ็. , เขา้ถึงไดจ้าก 
 http://www.oknation.net/blog/Patompong/2008/11/16/entry-2 
ศุภวตัร มีพร้อม. (2558). ปัจจยัท่ีมีผลต่อการตดัสินใจของนกัท่องเท่ียวท่ีมาท่องเท่ียวโบราณสถาน
 ในกลุ่มจงัหวดันครชยับุรินทร์. วารสารวิชาการมหาวิทยาลยัหอการคา้ไทย , ปีท่ี2  
 (ฉบบัท่ี35). 73-87. 
ศุภวฒิุ มาลยักฤษณะชลี. (2549). แบบจ าลองเชิงวตัถุ 3 มิติมาตราส่วนจริงส าหรับงานออกแบบ
 อาคารและบริหาร. ดุษฎีวิศวกรรมบริหารการก่อสร้าง, คณะวิศวกรรมศาสตร์, 
 มหาวิทยาลยัเกษตรศาสตร์. 

http://www.eng.ku.ac.th/IntroEng2013/Intro/ENG2/ENG2-03.pdf
http://www.eng.ku.ac.th/IntroEng2013/Intro/ENG2/ENG2-03.pdf


78 
 

สุภาการ เหล่ารัตนกลุ. (2559). หลกัการถ่ายภาพ 360º. , เขา้ถึงไดจ้าก 
 https://www.beartai.com/beartai-tips/103171. 
เสรี ชดัแชม้. (2538). แบบจ าลองสามมิติ. , เขา้ถึงไดจ้าก http://kanchanapisek.or.th/kp6/sub/ 
 book/book.php?book=36&chap=7&page=t36-7-infodetail05.html 
สมลกัษณ์ บุญณรงค.์ (2559). ส่วนประกอบ 3D Model. , เขา้ถึงไดจ้าก http://www.ppschool.ac.th/ 
 elearning/Lesson/ict5/Chapter08.pdf 
________. (2559). เคร่ืองมือส าหรับจดัการมุมมอง. , เขา้ถึงไดจ้าก http://www.ppschool.ac.th/ 
 elearning/Lesson/ict5/Chapter09.pdf 
ส านกังานการท่องเท่ียวและกีฬาจงัหวดักาญจนบุรี. (2556). สถิตินกัท่องเท่ียวจงัหวดักาญจนบุรี. 
 วนัท่ีคน้ขอ้มลู 2/5/2559, เขา้ถึงไดจ้าก http://www.mots.go.th/main.phpfilename=index 
________. (2558). การท่องเท่ียวภายในจงัหวดักาญจนบุรี. , เขา้ถึงไดจ้าก 
 http://www.kanchanaburi.com/ 
ส านกังานพฒันาเทคโนโลยอีวกาศ และภมิูสารสนเทศ. (ม.ป.ป.). ความหมายของเทคโนโลย ี
 สารสารเทศ. , เขา้ถึงไดจ้าก http://www.gistda.or.th/  
ส านกังานส่งเสริมวิสาหกิจขนาดกลางและขนาดยอ่ม. (2557). การออกแบบเวบ็เพจ. , เขา้ถึงไดจ้าก 
 http://www.sme.go.th/ 
ส านกังานอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์. (2556). โบราณสถานอุทยานประวติัศาสตร์เมืองสิงห์. 
 , เขา้ถึงไดจ้าก http://historypark.tripod.com/place-4.htm 
อภิรดี สรวิสูตร. (2543). ระบบสารสนเทศภมิูศาสตร์. , เขา้ถึงไดจ้าก https://yingpew103. 
 wordpress.com 
อุไรวรรณ คีรีทอง. (2545).  ความหมายของรีโมตเซนซิงเทศ. , เขา้ถึงไดจ้าก https://yingpew 
 103.wordpress.com 
Cotrell, J. & Eisenberg, M.B. (1997). การออกแบบเวบ็เพจ. , Retreived from  http://patch-
 patcharin.blogspot.com/2010/08/2.html 
Google Chorome Browser. (2014). โปรแกรมเวบ็เบราวเ์ซอร์. , Reterived from http://google.com 
Phulit chokusaha. (2016). Virtual Reality. , Retreived from Website vrphone.in.th 
 

 

https://www.beartai.com/beartai-tips/103171


 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



80 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ก 
ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลองโบราณสถานสามมิติ 
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ขั้นตอนการสร้างแบบจ าลองสามมติิ 
 แบบจ าลองสามมิติแบบไฟลดิ์จิตอลท่ีไดจ้ากโปรแกรม Google SketchUp  สามารถ
น ามาพฒันาต่อในการสร้างแบบจ าลองสามมิติแบบจริงไดเ้พ่ือใชใ้นการเผยแพร่ส่ือการเรียนรู้อีก
หน่ึงช่องทางโดยการสร้างนั้นอา้งอิงมาตราส่วน รูปทรงของแบบจ าลอง เพ่ือใชใ้นการข้ึน
โครงสร้าง การท าในคร้ังน้ีใชว้สัดุท่ีท าจากโฟมและกระดาษเป็นหลกัเน่ืองจากวสัดุเหล่าน้ีง่าย 
ต่อการข้ึนโครงสร้าง ใชต้น้ทุนต ่าและวสัดุมีน ้าหนกัเบาสะดวกต่อการขนยา้ย 
 1.  วัสดุ และอุปกรณ์ 
  1.1  จดัเตรียมแบบจ าลองสามมิติจากโปรแกรม Google SketchUp 
  1.2  โฟม 
  1.3  แผน่ไม ้
  1.4  ปากกาเมจิ 
  1.5  กระดาษแขง็ 
  1.6  คดัเตอร์ ไมบ้รรทดั ดินสอ 
  1.7  สีโปสเตอร์ 
  1.8  กาวลาเทก็ซ์ กาวยาง 
  1.9  ผงหญา้เทียม 
  1.10  ดินน ้ามนั 
  1.11  ก่ิงไม ้
  1.12  เล่ือยฉลุ 
 
 2.  วิธีการท าแบบจ าลองสามมิติ 
  2.1  ก าหนดมาตราส่วนของแบบจ าลองสามมิติใหต้รงวตัถุประสงคก์ารใชง้าน 
จากนั้นท าการร่างแผนผงัแบบจ าลองสามมิติ 
  2.2  ตดักระดาษแขง็เพื่อใชเ้ป็นฐานของแบบจ าลองสามมิติ 
  2.3  ตดัฐานโฟมชั้นล่างของแบบจ าลองสามมิติโดยขนาดของโฟมเท่ากบัฐานของ
แบบจ าลองสามมิติ ตดัการกระดาษแขง็ซอ้นทบัเป็นชั้น ๆ และติดฐานเขา้ดว้ยกนัดว้ยกาวยาง 
ดงัภาพภาคผนวก ก-1 
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ภาพภาคผนวก ก-1 ฐานแบบจ าลองสามมิติโบราณสถานหมายเลข 1 
 

  2.4  ร่างแผนผงัลงกระดาษแขง็ท่ีจดัเตรียมไวเ้พ่ือใชใ้นการก าหนดจุดวางส้ินส่วนของ
แบบจ าลองสามมิติ 
  2.5  ท าการร่างแบบในโฟมดว้ยการปากกาเมจิ และใชค้ดัเตอร์ตดัโฟมตามแบบท่ีร่าง
ไวโ้ดยอา้งอิงระยะจากโมเดลสามมิติ ดงัภาพภาพภาคผนวก ก-2 
 

 
 

ภาพภาคผนวก ก-2 แบบจ าลองสามมิติโคปุระโดยวสัดุจากโฟม 
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  2.6  ท าการประกอบช้ินส่วนโฟมแต่ละช้ินเขา้ดว้ยกนัโดยใชก้าวลาแทก็ซ์ในการติด 
และน าช้ินส่วนไปติดกบัฐานท่ีจดัเตรียมไว ้ดงัภาพภาคผนวก ก-3  
 

 
 

ภาพภาคผนวก ก-3 แบบจ าลองสามมิติก่อนลงสี  
 

  2.7  ตรวจเช็คตามถกูตอ้งของมาตราส่วนแบบจ าลองสามมิติ 
  2.8  ลงสีลองพ้ืน และลงสีจริงดว้ยสีโปสเตอร์ ดงัภาพภาคผนวก ก-4 
 

 
 

ภาพภาคผนวก ก-4 ขั้นตอนการลงสีแบบจ าลองสามมิติ  
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  2.9  จดัท าแบบจ าลองตน้ไมโ้ดยการน าก่ิงไมม้าทากาวยาง และติดดว้ยผงหญา้เทียม  
  2.10  ติดน าแบบจ าลองตน้ไม ้เขา้กบัแบบจ าลองโบราณสถาน 
  2.11  ตรวจเชค็ความถกูตอ้งของแบบจ าลอง ดงัภาพภาคผนวก ก-5 
 

 
 
ภาพภาคผนวก ก-5 แบบจ าลองสามมิติเม่ือเสร็จสมบูรณ์  
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ข 

วธีิการใชแ้วน่ Virtual Reality 
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วธีิการใช้แว่น Virtual Reality 
 ในการใชแ้วน่ VR เป็นอีกหน่ึงช่องทางในการรับชมภาพ 360 องศา โดยใช้
โทรศพัทเ์คล่ือนท่ีและแวน่ VR ประกอบควบคู่ไปดว้ยกนัเพ่ือเพ่ิมความรู้สึกในการเขา้ร่วมใน
สภาพแวดลอ้มท่ีไม่มีอยูจ่ริง และเขา้ถึงจินตนาการไดม้ากกวา่การรับชมผา่นหนา้จอสองมิติ มี
วิธีการใชด้งัต่อไปน้ี 
 1.  ติดตั้งโทรศพัทเ์คล่ือนท่ีกบัแวน่ VR โดยเปิดฝาครอบดา้นหนา้ออกจดัต าแหน่ง
โทรศพัทเ์คล่ือนท่ีใหอ้ยูก่ึ่งกลาง ดงัภาพภาคผนวก ข-1 ถึง ข-2 
 

 
 
ภาพภาคผนวก ข-1 แวน่ VR (ภริูชญ ์โชคอุตสาหะ, 2556) 
 

 
 

ภาพภาคผนวก ข-2 แวน่ VR เม่ือติดตั้งโทรศพัทเ์สร็จส้ิน (ภริูชญ ์โชคอุตสาหะ, 2556) 
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 2.  หมุนตวัเล่ือนเพื่อปรับโฟกสั กบัหนา้จอโทรศพัทเ์คล่ือนท่ี เพ่ือปรับโฟกสั หรือ ความ
ชดั ตามท่ีตอ้งการได ้และยงัช่วยคนท่ีสายตาสั้นหรือยาวใหเ้ล่นไดโ้ดยท่ีไม่ตอ้งใส่แวน่  
ดงัภาพภาคผนวก ข-3 

 

 
 

ภาพภาคผนวก ข-3 การปรับโฟกสั (ภริูชญ ์โชคอุตสาหะ, 2556) 
  
 3.  หมุนตวัเล่ือนเพ่ือปรับระยะห่างเลนส์โดยการหมุนไดด้า้นซา้ยจะท าใหร้ะยะห่างของ
เลนส์แคบลง ดงัภาพภาคผนวก ข-4 

 
 

ภาพภาคผนวก ข-4 การปรับระยะของเลนส์ (ภริูชญ ์โชคอุตสาหะ, 2556) 
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 4.  สวมใส่แวน่ VR เขา้กบัศีรษะปรับสายรัดใหพ้อดี ดงัภาพภาคผนวก ข-5 
 

 
 

ภาพภาคผนวก ข-5  วิธีการสวมใส่แวน่ VR (ภริูชญ ์โชคอุตสาหะ, 2556) 
 
 นอกจากน้ีผูใ้ชส้ามารถประดิษฐแ์วน่ VR ไดเ้องเพ่ือลดค่าใชจ่้ายใชโ้ดยการดาวน์โหลด
ผงัการประกอบแวน่ VR และซ้ืออุปกรณ์ จากนั้นท าการประกอบ ดงัภาพภาคผนวก ข-6 ถึง  ข-8 
 

 
 
ภาพภาคผนวก ข-6  ผงัการประกอบแวน่ VR 
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ภาพภาคผนวก ข-7 อุปกรณ์ในการท า 
 

 
 
ภาพภาคผนวก ข-8 วิธีการประกอบแวน่ VR 
 


