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 The purposes of research were to:  1) develop a virtual field trip lessons on utilization  
of learning resources to meet the 90/ 90 criterion standard;  2) compare the learning achievement  
(pretest and posttest) of Educational Technology undergraduate students after learning with the  
virtual filed trip lessons; and 3) compare the learning achievement between the introvert  
personality and extrovert personality groups after learning with the virtual field trip lessons.  
The sample group was undergraduate students of Educational Technology, Faculty Education,  
Burapha University. Simple random sampling technique was applied to select 83 participants to  
participate in the study. The research instruments consisted of the virtual field trip lessons, the  
learning achievement test, and the Meudsley Personality Invertory (MPI). The data were analyzed  
by descriptive statistics, dependent t-test, and one-way ANCOVA.  
  The results revealed that 1) the efficiency of virtual field trip lesson was 90.27/ 93.33,  
which meet the 90/ 90 standard criterion; 2) the learning achievement of the educational 
technology undergraduate students after learning with the virtual field trip lessons was  
statistically significant higher the pretest scores at the .01 level of significance; and 3) the learning  
achievement of the introvert personality students was statistically significant  higher than the 
extrovert personality students at the .05 level of significance. 
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บทที ่ 1 
บทน า 

 

ความเป็นมาและความส าคญัของปัญหา 
 การศึกษาเป็นกระบวนการส าคญัในการพฒันาทรัพยากรมนุษย ์ อนัเป็นรากฐานส าคญั 
ในการพฒันาความเจริญกา้วหนา้ของประเทศ  พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ  พ.ศ. 2542  และ 
ท่ีแกไ้ขเพิ่มเติม (ฉบบัท่ี  2)  พ.ศ. 2545  มีเป้าหมายในการจดัการศึกษาเพื่อพฒันาผูเ้รียนใหรู้้จกั 
พึ่งพาตนเอง  มีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ ใฝ่รู้  และเรียนรู้ดว้ยตนเองอยา่งต่อเน่ือง  โดยยดึหลกัวา่ 
ผูเ้รียนทุกคนมีความสามารถเรียนรู้และพฒันาตนเองได ้ การจดัการศึกษาจึงตอ้งจดักิจกรรมให้ 
ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง  นอกจากน้ี  รัฐยงัตอ้งส่งเสริมการด าเนินการ  และการจดัตั้ง 
แหล่งการเรียนรู้ตลอดชีวติทุกรูปแบบ  ไดแ้ก่  ห้องสมุดประชาชน  พิพิธภณัฑ ์ หอศิลป์  สวนสัตว ์
สวนสาธารณะ  สวนพฤกษศาสตร์  และแหล่งการเรียนรู้อ่ืนอยา่งเพียงพอ (ส านกังานคณะกรรมการ 
การศึกษาแห่งชาติ, 2545)  นอกจากน้ีการปฏิรูปการศึกษารอบท่ี  2  ยงัมุ่งเนน้การพฒันาแหล่ง 
การเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพ  หลากหลาย  และกระจายอยา่งทัว่ถึง  เช่น  ศูนยก์ารศึกษาตลอดชีวติ   
ศูนยก์ารเรียนรู้ชุมชน  พพิิธภณัฑว์ทิยาศาสตร์  อุทยานประวติัศาสตร์  เป็นตน้  เพื่อเปิดโอกาส 
การศึกษา  และการเรียนรู้ท่ีมีคุณภาพอยา่งต่อเน่ืองตลอดชีวติ (ส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา,  
2552) 
 การเรียนการสอนในยคุปฏิรูปการศึกษา  เป็นการจดัการเรียนการสอนท่ียดึผูเ้รียน 
เป็นศูนยก์ลาง  เนน้ให้ผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์ตรงจากแหล่งวทิยาการ  หรือแหล่งการเรียนรู้ 
ท่ีหลากหลายประเภท (วาสนา  ทวกีุลทรัพย,์ 2551, หนา้ 1)  การใชแ้หล่งการเรียนรู้ประเภทต่าง ๆ 
ท่ีมีอยูใ่นชุมชนใหเ้กิดประโยชน์กบัการศึกษา  ผูเ้รียนจะตอ้งเดินทางไปศึกษายงัแหล่งการเรียนรู้ 
ซ่ึงวธีิการเรียนรู้ท่ีเหมาะสม  นัน่คือการเรียนรู้ดว้ยการศึกษานอกสถานท่ี (Field trip)  ซ่ึงสามารถ 
ใหป้ระสบการณ์ตรงท่ีเป็นรูปธรรมได ้ ท าให้ผูเ้รียนไดส้ัมผสัดว้ยประสาทต่าง ๆ  แทนท่ีจะเรียนรู้ 
จากการฟังอยา่งเดียว (ชยัยงค ์ พรหมวงศ,์ 2525)  การเรียนการสอนควรเร่ิมจากประสบการณ์ตรง 
ผา่นไปยงัประสบการณ์จ าลองในลกัษณะท่ีเป็นภาพ (ก่ึงรูปธรรม)  ไปสู่สัญลกัษณ์  ประสบการณ์ 
รูปธรรมหรือก่ึงรูปธรรมน้ี  จะช่วยเก้ือหนุนการเรียนรู้  ตลอดจนช่วยใหเ้ขา้ใจสัญลกัษณ์  หรือส่ิงท่ี 
เป็นนามธรรมไดดี้ยิง่ข้ึน (Bruner, 1966)  ซ่ึงการจดัการศึกษานอกสถานท่ีเป็นกิจกรรมการเรียนรู้ 
ท่ีเนน้จากรูปธรรมไปสู่นามธรรม  จึงมีการน ามาใชเ้พื่อการเรียนการสอนในหลายระดบั 
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 การศึกษานอกสถานท่ี (Field trip)  เป็นกระบวนการท่ีผูส้อนช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ 
ตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด  โดยผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัวางแผน  และเดินทางไปศึกษาเรียนรู้   
ณ  สถานท่ีอนัเป็นแหล่งความรู้ในเร่ืองนั้น (ทิศนา  แขมมณี, 2545, หนา้ 341)  ท าใหผู้เ้รียนไดรั้บ 
ประสบการณ์ตรงจากแหล่งวิทยากรนอกห้องเรียน  ซ่ึงไม่สามารถน ามาในหอ้งเรียนได ้(สมสิทธ์ิ 
จิตรสถาพร, 2535, หนา้ 3)  การศึกษานอกสถานท่ีจึงเป็นการเช่ือมโยงหลกัการต่าง ๆ ในชั้นเรียน 
ซ่ึงจะท าใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งมีชีวติชีวาเพราะไดเ้รียนรู้ผา่นประสบการณ์ตรง (ชยัยงค ์ พรหมวงศ,์  
2521)  ท าใหมี้ความรู้สึกวา่ไดส้ัมผสัโลกแห่งความเป็นจริงบา้งแทนการสัมผสัประสบการณ์จ าลอง 
ในหอ้งเรียนแต่เพียงอยา่งเดียว (ชลิยา  ลิมปิยากร, 2540, หนา้ 275)  นอกจากน้ี  ยงัเปิดโอกาสให ้
ผูเ้รียนไดพ้ฒันาการทางดา้นอารมณ์และสังคม  มีความรับผดิชอบ  และสร้างมนุษยสัมพนัธ์ท่ีดี 
ในสังคม (ศุภชยั  ตนัศิริ, 2554, หนา้ 194) 
 การศึกษานอกสถานท่ีมีคุณค่าต่อการเรียนการสอน  สามารถน าไปเก่ียวขอ้งกบัการเรียน 
การสอนไดห้ลายวชิา  หลายระดบัชั้น  ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจเน้ือหาไดดี้ยิง่ข้ึน  เป็นการเพิ่มพนูทกัษะ 
การสังเกต  การฟัง  การพูด  ความเช่ือมัน่ในตนเอง  และท าใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ในส่ิงท่ีตนเองชอบ  
(สมสิทธ์ิ  จิตรสถาพร, 2535; Smith, 1976)  นอกจากน้ี  ยงัท าใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาสภาพความเป็นจริง 
ท่ีมีอยูใ่นทอ้งถ่ิน  ซ่ึงเป็นการสร้างความสัมพนัธ์กบัชุมชน  และส่งเสริมการใชท้รัพยากรชุมชนให้ 
เป็นประโยชน์  ผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์ตรง  ท าใหเ้กิดความเขา้ใจมากข้ึน  และมีโอกาสไดฝึ้ก 
ทกัษะการวางแผน  การประสานงาน  การท างานกลุ่มและการแสวงหาความรู้ (ดวงเดือน  เทศวนิช, 
2535; ทิศนา  แขมมณี, 2545)  จากงานวจิยัของ  Farmer (2007  อา้งถึงใน  วริงรอง  วงษว์ฒันะ,  
2551, หนา้ 46-47)  พบวา่  ผูเ้รียนยงัคงจดจ าส่ิงท่ีไดพ้บเห็นและไดย้นิจากการไปศึกษานอกสถานท่ี 
และส่งผลต่อการพฒันาเจตคติของผูเ้รียนเก่ียวกบัส่ิงแวดลอ้มอีกดว้ย  ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ 
รจรินธน์  พรหมศิริ (2539, หนา้ 75)  ท่ีพบวา่  ผูเ้รียนท่ีเรียนจากการศึกษานอกสถานท่ีมีผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน  และค่านิยมดา้นส่ิงแวดลอ้มแตกต่างกบัการเรียนแบบปกติ 
 ถึงแมว้า่การศึกษานอกสถานท่ีจะมีขอ้ดีหลายประการตามท่ีกล่าวไวข้า้งตน้  แต่ยงัมี 
ขอ้จ ากดัต่อการน าไปใชใ้นการเรียนการสอน  ซ่ึงสามารถสรุปไดว้า่  การศึกษานอกสถานท่ีเป็น 
วธีิการท่ีตอ้งใชเ้วลามากส าหรับผูส้อน  เน่ืองจากตอ้งมีการติดต่อประสานงาน  การจดัการและ 
รับผดิชอบหลายดา้น  มีค่าใชจ่้ายสูง  มีความเส่ียงท่ีอาจเกิดอนัตรายระหวา่งการเดินทาง  บางแห่ง 
ท่ีไปศึกษานอกสถานท่ีนั้น  อาจจะใหป้ระสบการณ์การเรียนรู้แก่ผูเ้รียนไดไ้ม่เตม็ท่ี  ถา้ผูเ้รียนไป 
คร้ังละมาก ๆ  อาจดูงานไดไ้ม่ทัว่ถึง (ดวงเดือน  เทศวนิช, 2535; สมสิทธ์ิ  จิตรสถาพร, 2535;  
ทิศนา  แขมมณี, 2545) 
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 ปัจจุบนัจึงมีการน าเทคโนโลยเีขา้มาช่วยลดขอ้จ ากดัของการศึกษานอกสถานท่ี  นัน่คือ 
เทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือน (Virtual reality technology)  ซ่ึงท าใหผู้ใ้ชเ้กิดความรู้สึกเขา้ไป 
มีส่วนร่วมอยูใ่นส่ิงแวดลอ้มท่ีไม่ไดมี้อยูจ่ริง  ท่ีสร้างข้ึนโดยคอมพิวเตอร์ (กิดานนัท ์ มลิทอง, 2548, 
หนา้ 44)  และมีการพฒันาไปสู่ความเป็นจริงเสริม (Augmented reality)  โดยการน าเอาระบบ 
ความเป็นจริงเสมือนมาผนวกกบัเทคโนโลยภีาพ  เพื่อสร้างส่ิงเสมือนจริงใหก้บัผูใ้ช ้ ซ่ึงสามารถ 
มองเห็นภาพจริงพร้อมกบัภาพเสมือนจริงในเวลาเดียวกนั  และสามารถเล่ือนไปรอบ ๆ  ดูส่ิงท่ี 
มองเห็นได ้(วลิาวณัย ์ พรพชัรพงศ,์ 2547; พนิดา  ตนัศิริ, 2553)  ซ่ึงการเรียนการสอนในปัจจุบนั 
มีการน าเอาเทคโนโลยเีขา้มาใชเ้พื่อช่วยแกปั้ญหามากข้ึน  โดยเฉพาะการเรียนการสอนบนเวบ็  
(Web-based instruction)  ซ่ึงใชคุ้ณสมบติัของไฮเปอร์มีเดีย  คอมพิวเตอร์เครือข่าย  และเคร่ืองมือ 
ส่ือสาร  ในการสรรคส์ร้างกิจกรรมการเรียน  โดยผูเ้รียนและผูส้อนไม่จ  าเป็นตอ้งอยูพ่ร้อมกนั   
ณ สถานท่ีเดียวกนั (ใจทิพย ์ ณ สงขลา, 2553, หนา้ 11)  จึงท าใหเ้กิดการเรียนการสอนท่ีน า 
การศึกษานอกสถานท่ีเขา้มาใชก้บัการเรียนการสอนบนเวบ็  ซ่ึงเรียกการเรียนการสอนแบบน้ีวา่ 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (กรกช  รัตนโชตินนัท,์ 2547, หนา้ 10) 
 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (Virtual field trip)  เป็นการจ าลองการศึกษา 
นอกสถานท่ีจริงโดยใชค้อมพิวเตอร์เป็นฐาน  ในมิติน้ี  ผูเ้รียนจะมีโอกาสส ารวจสถานท่ีต่าง ๆ 
โดยไม่ตอ้งออกนอกห้องเรียน (Park, Shin, Cui, & Hwang, 2008, p. 193)  ซ่ึงเป็นการใชส้ถานท่ี 
ต่าง ๆ  เป็นแหล่งการเรียนรู้  โดยหาความรู้จากเร่ืองราว  และชมภาพประกอบต่าง ๆ  ท่ีไม่สะดวก 
ต่อการเดินทางไป (กิดานนัท ์ มลิทอง, 2548, หนา้ 210)  แต่ตอ้งมีการจดักิจกรรมเพื่อใหผู้เ้รียน 
เกิดความรู้สึกเสมือนวา่ไดไ้ปในสถานท่ีนั้นจริง ๆ  โดยการสร้างเวบ็ไซต์ตอ้งเนน้การสร้าง 
สถานการณ์  และการถ่ายทอดประสบการณ์ใหก้บัผูเ้รียน  ผา่นส่ือในรูปแบบต่าง ๆ  ตลอดจน 
เนน้การมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนและผูส้อนดว้ย (แจ่มจนัทร์  ศรีอรุณรัศมี, 2552, หนา้ 57) 
 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  สามารถน าเสนอประสบการณ์ท่ีมีความหลากหลาย 
มากกวา่การเดินทางจริง  เน่ืองจากผูเ้รียนไดเ้ห็นความแตกต่างจากสถานท่ีท่ีไปเยีย่มชม  ไดดู้อยา่ง 
ใกลชิ้ดกบัพื้นท่ีท่ีไม่สามารถส ารวจไดอ้ยา่งเตม็ท่ีในการศึกษานอกสถานท่ีจริง   สามารถแสดงภาพ 
จากมุมมองและขนาดท่ีหลากหลาย  ซ่ึงเป็นประโยชน์ส าหรับการน าเสนอสถานท่ีท่ีมีขอ้จ ากดั 
ในการเขา้ถึงหรือสถานท่ีท่ีไม่สามารถเขา้ถึงได ้ นอกจากน้ี  ยงัมีความยดืหยุน่ในการเขา้ถึง  ทั้งดา้น 
เวลาและสถานท่ี  ซ่ึงท าใหผู้เ้รียนสามารถชมซ ้ าหรือทบทวนได ้ มีการสูญเสียเวลาในการออกนอก 
โรงเรียนนอ้ยกวา่การศึกษานอกสถานท่ีจริง  และเอ้ือให้เกิดการพฒันาการเรียนรู้แบบสร้างความรู้ 
ดว้ยตนเอง  ซ่ึงจะเป็นการเพิ่มพนูประสบการณ์ของผูเ้รียนใหก้วา้งขวางออกไป (Clark, Hosticka,  
Schriver, & Bedell, 2002; Qui & Hubble, 2002; Robinson, 2009) 
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 จากงานวจิยัเก่ียวกบัการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงของ  วริงรอง  วงษว์ฒันะ (2551) 
พบวา่  ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  และงานวจิยัของ  เฉลิม  สมภู่  
(2555)  พบวา่  ผูเ้รียนมีการคิดอยา่งมีวจิารณญาณหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน  การศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริงจึงเป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ถึงสถานท่ีท่ีเขา้ถึงไดย้าก  สถานท่ีท่ีมีค่าใช่จ่ายสูง 
และตอ้งใชเ้วลามาก  ดงันั้น  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจะสามารถช่วยลดขอ้จ ากดัของ 
การศึกษานอกสถานท่ีจริงได ้ ทั้งดา้นงบประมาณ  ความปลอดภยัของผูเ้รียน  สภาพภูมิอากาศ 
เวลา  และความยากล าบากในการเขา้ถึง (Millan, 1995)  การใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
ในหอ้งเรียนจึงมีประโยชน์มาก  เพราะผูเ้รียนไม่ตอ้งออกจากหอ้งเรียน  สามารถพดูคุยกบับุคคล 
ท่ีอยูใ่นพื้นท่ีอ่ืนของโลกได ้ และมีโอกาสไดรั้บประสบการณ์เหมือนกบัผูเ้รียนคนอ่ืน (Cowden,  
DeMartin, & Lutey, 2006)  ซ่ึงจะเป็นการพฒันาผูเ้รียนและสนบัสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวติโดยใช้ 
เทคโนโลย ี และเป็นทางออกในการแกปั้ญหาการศึกษานอกสถานท่ีท่ีมีค่าใชจ่้ายสูง (Cowden  
et al., 2006; Foley, 2003) 
 อยา่งไรก็ตาม  การน าการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมาใชน้ั้น  แมว้า่น่าจะลดขอ้จ ากดั 
ของการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีจริงได ้ แต่การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเป็นกิจกรรม 
การเรียนผา่นระบบคอมพิวเตอร์  ซ่ึงคุณลกัษณะของผูเ้รียนอาจมีความเหมาะสมแตกต่างกนัได ้
จากงานวจิยัของ  เจษฎา  ชนะโรค (2530)  พบวา่  การเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
ตามล าพงัคนเดียวจาก  ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ผูเ้รียน 
ท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  ซ่ึงสอดคลอ้งกบัผลการวจิยัของ  Hoffman and Waters (1982)  พบวา่ 
ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัจะไดรั้บประโยชน์จากการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมากกวา่ 
ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  และผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวัจะมีปัญหาในการเรียน 
จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมากกวา่  ดงันั้น  เม่ือผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพท่ีแตกต่างกนั  เม่ือเรียน 
จากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  จึงอาจส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน 
 บุคลิกภาพ (Personality)  จะมีอิทธิพลต่อการแสดงออก  การท ากิจกรรมของบุคคล   
น าไปสู่ความเขา้ใจพฤติกรรมของบุคคล  ความเขา้ใจพฤติกรรมน้ีจะสามารถพยากรณ์  และควบคุม 
พฤติกรรมของบุคคลได ้(วชัรินทร์  เพชรชู, 2539)  ซ่ึง  Jung (1959)  ไดจ้ดัแบ่งบุคลิกภาพตาม 
ลกัษณะพฤติกรรมได ้ 2  ประเภท  คือ  บุคลิกภาพแบบเก็บตวั (Introvert personality)  จะเป็นบุคคล 
ท่ีชอบเก็บตวัอยูต่ามล าพงั  ไม่ชอบท่ีจะเก่ียวขอ้งกบัผูอ่ื้น  ชอบเก็บความรู้สึก  หลบหลีกการเขา้ 
สังคม  ไม่ชอบความต่ืนเตน้โลดโผน  และชอบอ่านหรือคน้ควา้ดว้ยตนเองคนเดียว  ส่วนบุคลิกภาพ 
แบบแสดงตวั (Extrovert personality)  เป็นบุคคลท่ีแสดงความรู้สึกอยา่งเปิดเผย  ชอบเขา้สังคม 
ชอบการแสดงออก  ชอบความต่ืนเตน้  สนุกสนาน  และร่าเริง (Eysenck, 1967) 
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 จากการศึกษาแนวคิด  ทฤษฎี  และงานวจิยัท่ีกล่าวมาขา้งตน้  เม่ือพิจารณาถึงลกัษณะ 
บุคลิกภาพของผูเ้รียนจะพบวา่  ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  จะชอบท างานร่วมกบัคนอ่ืน 
แสดงออกอยา่งเปิดเผย  ชอบความต่ืนเตน้  สนุกสนาน  ส่วนผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั 
จะชอบอ่านและศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองมากกวา่  การเรียนจากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง  ซ่ึงเป็นการน าเสนอบนเวบ็  ท าใหผู้เ้รียนมีโอกาสท่ีจะเรียนรู้ดว้ยตนเอง  อาจจะเอ้ือต่อ 
ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัมากกวา่  ดงันั้น  ในการจดัการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนมีความแตกต่างกนั 
จึงน่าจะมีวธีิการท่ีเหมาะกบัแต่ละบุคคล  เพื่อใหเ้กิดการเรียนรู้ตามเป้าหมายสูงสุดไดเ้ช่นเดียวกนั 
ผูว้จิยัจึงมีความสนใจในการพฒันาบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่ง 
ทรัพยากรการเรียนรู้  ในรายวชิา  423213  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  ส าหรับนิสิตระดบั 
ปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยีการศึกษา  เน่ืองจากเป็นวชิาท่ีน าแนวคิดเก่ียวกบัการเขา้ถึง  การใช ้
และการประเมินแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้  มาประยกุตเ์พื่อเช่ือมโยงในการจดักิจกรรมการเรียน 
การสอน  และมีกิจกรรมท่ีผูเ้รียนตอ้งเดินทางไปศึกษายงัแหล่งการเรียนรู้ประเภทต่าง ๆ  จากนั้น 
จึงน าบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีสร้างข้ึนไปทดลองใช ้ วา่จะส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวัหรือไม่   
ผลจากการวจิยัคร้ังน้ีจะเป็นประโยชน์ในการวจิยั  และพฒันาบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริงเพื่อใชใ้นการเรียนการสอนต่อไป 
 

วตัถุประสงค์ของการวจิัย 
 1.  เพื่อพฒันาบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากร 
การเรียนรู้  ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ใหมี้ประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑม์าตรฐาน  The 90/ 90 Standard  
 2.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  ของนิสิตระดบั 
ปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 3.  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิา 
เทคโนโลยกีารศึกษาท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั 
 

สมมติฐานของการวจิัย 
 1.  บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากร 
การเรียนรู้  ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  มีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑม์าตรฐาน  The 90/ 90 Standard 
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 2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
ท่ีเรียนจากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั
ทางสถิติท่ีระดบั  .01 
 3.  นิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั 
ท่ีเรียนจากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่นิสิตท่ีมี 
บุคลิกภาพแบบแสดงตวัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05 
 

กรอบแนวคดิในการวจิัย 
 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เป็นกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีผูเ้รียนสามารถศึกษา 
และส ารวจรายละเอียดของสถานท่ีนั้น ๆ  ผา่นการเรียนบนเวบ็ท่ีผูส้อนไดอ้อกแบบและรวบรวม 
เน้ือหาไว ้ โดยผสมผสานระหวา่งตวัอกัษร  ภาพน่ิง  กราฟิก  เสียง  และภาพพาโนรามาเสมือนจริง 
ซ่ึงผูเ้รียนสามารถปรับเปล่ียนมุมมอง  ยอ่ขยายขนาดของภาพไดอ้ยา่งอิสระ  สามารถควบคุมผา่น 
คียบ์อร์ดและเมาส์เพื่อสร้างปฏิสัมพนัธ์ใหผู้เ้รียน  ท าใหเ้กิดความรู้สึกเสมือนวา่ไปศึกษาในสถานท่ี 
นั้นจริง ๆ  ประกอบดว้ย  3  ขั้นตอน  ประกอบดว้ย  1)  ขั้นก่อนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
เป็นขั้นตอนท่ีผูส้อนและผูเ้รียนวางแผน  การก าหนดหวัขอ้กิจกรรม  วธีิการ  เน้ือหาของกิจกรรม 
และสถานท่ีท่ีเหมาะสมในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  การก าหนดวตัถุประสงค ์ การเตรียม 
ผูส้อน  การเตรียมผูเ้รียน  และการเตรียมวสัดุ  อุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งในการเรียน  2)  ขั้นการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริง  เป็นขั้นตอนท่ีผูเ้รียนท ากิจกรรมซ่ึงมีการตรวจสอบ  การสังเกต  การบนัทึก 
และท ากิจกรรมต่าง ๆ  ในบทเรียน  และ  3)  ขั้นหลงัการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เป็นขั้นตอน 
อภิปรายสรุปผลการเรียนรู้  ผูเ้รียนส่งเอกสารการเรียนรู้  และผูส้อนประเมินผลงาน (Cox & Su,  
2004)  ซ่ึงการเรียนจากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงนั้น  ผูเ้รียนมีโอกาสท่ีจะเรียนรู้ 
ดว้ยตนเอง  ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัจะชอบอยูต่ามล าพงั  ไม่เก่ียวขอ้งกบัผูอ่ื้น  ชอบศึกษา 
คน้ควา้ดว้ยตนเองมากกวา่จะท างานร่วมกบัผูอ่ื้น  ส่วนผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวัจะชอบ 
การท างานร่วมกบัคนอ่ืน  ชอบความต่ืนเตน้  สนุกสนาน  และแสดงออกอยา่งเปิดเผย (Jung, 1959; 
Eysenck, 1967)  ซ่ึงจากคุณลกัษณะของผูเ้รียนท่ีแตกต่างกนัน้ีอาจส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของผูเ้รียน 
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ภาพท่ี  1  กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 

ประโยชน์ทีไ่ด้รับจากการวจิัย 
 1.  เป็นแนวทางในการออกแบบ  และพฒันาการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
 2.  เป็นแนวทางในการน าการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไปใชใ้นการจดักิจกรรม 
การเรียนรู้  ส าหรับผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแตกต่างกนั 
 3.  เป็นแนวทางในการพฒันาการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เพื่อใชใ้นการเรียน 
การสอนรายวชิาอ่ืน ๆ  ต่อไป 
 

ขอบเขตของการวจิัย 
 1.  ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยี 
การศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา  ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา 
2558  จ านวน  480  คน 
 2.  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ี  คือ  นิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยี 
การศึกษา  ชั้นปีท่ี  2  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา  ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี  1   
ปีการศึกษา  2558  จ  านวน  83  คน  เน่ืองจากกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีมีจ  านวนท่ีจ ากดั 

 

การศึกษานอกสถานท่ี 

การเรียนการสอนบนเวบ็ ความเป็นจริงเสมือน 

บุคลกิภาพของผู้เรียน 
1.  แบบเก็บตวั (Introvert) 
2.  แบบแสดงตวั (Extrovert) 
(Jung, 1959; Eysenck, 1967) 

การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 
1.  ขั้นก่อนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
2.  ขั้นการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
3.  ขั้นหลงัการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
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จึงคดัเลือกกลุ่มตวัอยา่งท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวัไวก่้อน  โดยใหผู้เ้รียนทั้งหมด 
ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นชั้นปีท่ี  2  จ  านวน  122  คน  ท าแบบทดสอบบุคลิกภาพ  MPI (The maudsley  
personality inventory)  ของ  Eysenck (1959)  แปลเป็นฉบบัภาษาไทยโดย  สมทรง  สุวรรณเลิศ,  
ละเอียด  ชูประยรู, สุมนา  ศิริสวสัด์ิ  และวภิา  ปิฏกานนท ์(2512)  ซ่ึงสามารถจ าแนกบุคลิกภาพ 
ของผูเ้รียนออกเป็น  3  แบบ  คือ  ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั  จ  านวน  29  คน  ผูเ้รียนท่ีมี 
บุคลิกภาพแบบแสดงตวั  จ  านวน  32  คน  และผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบปกติ  จ  านวน  61  คน 
จากนั้นสุ่มอยา่งง่ายดว้ยวธีิการจบัสลากจากผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั  จ  านวน  20  คน   
และผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  จ  านวน  20  คน   เป็นกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั  จ  านวน  40  คน 
ต่อมาจึงคดัเลือกกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริง  และการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
จ านวน  43  คน  โดยการสุ่มอยา่งง่ายดว้ยวธีิการจบัสลากจากผูเ้รียนท่ีเหลือ  ประกอบดว้ย 
  2.1  การทดสอบแบบรายบุคคล  จ านวน  3  คน 
  2.2  การทดสอบแบบกลุ่ม  จ านวน  10  คน 
  2.3  การทดสอบภาคสนาม  จ านวน  30  คน 
 3.  เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยั  ไดแ้ก่  รายวชิา  423213  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
ซ่ึงมีขอบข่ายเน้ือหาประกอบดว้ย  ความหมายและความส าคญัของแหล่งการเรียนรู้  ประเภทของ 
แหล่งการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ตน้แบบ  คุณลกัษณะและองคป์ระกอบของแหล่งการเรียนรู้ 
การใชแ้ละการคดัเลือกแหล่งการเรียนรู้  และการประเมินแหล่งการเรียนรู้ 
 4.  ตวัแปรท่ีใชใ้นการวจิยั 
  4.1  ตวัแปรอิสระ  คือ  บุคลิกภาพของผูเ้รียน  ซ่ึงแบ่งเป็น  2  แบบ  คือ  บุคลิกภาพ
แบบเก็บตวั  และบุคลิกภาพแบบแสดงตวั 
  4.2  ตวัแปรร่วม  คือ  ผลการเรียนเดิมของผูเ้รียน (GPA) 
  4.3  ตวัแปรตาม  คือ  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ืองการใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1.  การศึกษานอกสถานท่ี (Field trip)  หมายถึง  กิจกรรมการเรียนการเรียนการสอน 
ท่ีผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนัวางแผนและเดินทางไปศึกษาเรียนรู้  ณ  สถานท่ีอนัเป็นแหล่งความรู้ 
ในเร่ืองนั้น  ท าใหผู้เ้รียนมีโอกาสไดรั้บประสบการณ์ตรงจากแหล่งวทิยาการนอกห้องเรียน   
ผา่นประสาทสัมผสัทั้ง  5  ไดแ้ก่  การไดย้นิ  การมองเห็น  การล้ิมรส  การไดก้ล่ิน  และการสัมผสั 



9 

 

 2.  ความเป็นจริงเสมือน (Virtual reality)  หมายถึง  การใชเ้ทคโนโลยใีนการจ าลองวตัถุ 
สภาวะแวดลอ้ม  หรือสถานการณ์ในรูปแบบภาพสามมิติ  หรือองคป์ระกอบอ่ืนทางคอมพิวเตอร์ 
เพื่อใหผู้ใ้ชเ้กิดความรู้สึกเหมือนสัมผสัวตัถุนั้น  หรือเขา้ไปอยูใ่นสภาวะแวดลอ้มนั้นจริง ๆ  ซ่ึงผูใ้ช ้
สามารถรับสัมผสัดว้ยการใชป้ระสาทสัมผสัทางตาดูผา่นจอภาพ  และควบคุมทิศทางดว้ยมือ  ท าให้ 
รู้สึกเสมือนอยูใ่นสถานท่ีนั้นจริง ๆ  
 3.  การเรียนการสอนบนเวบ็ (Web-besed instruction)  หมายถึง  กิจกรรมการส่ือสาร 
เพื่อการเรียนรู้  โดยใชโ้ปรแกรมส่ือหลายมิติท่ีมีการออกแบบการเรียนการสอนอยา่งเป็นระบบ   
ซ่ึงอาศยัคุณสมบติัและทรัพยากรของเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  อาจจะมีการจดัการเรียนการสอน 
บนเวบ็เป็นบางส่วน  หรือทั้งหมดของการเรียนการสอน 
 4.  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (Virtual field trip)  หมายถึง  กิจกรรมการเรียน 
การสอนท่ีผูเ้รียนสามารถศึกษาและส ารวจรายละเอียดของสถานท่ีนั้น ๆ  ผา่นการเรียนบนเวบ็ 
ท่ีผูส้อนไดอ้อกแบบและรวบรวมเน้ือหาไว ้ โดยผสมผสานระหวา่งตวัอกัษร  ภาพน่ิง  กราฟิก 
เสียง  และภาพพาโนรามาเสมือนจริง  ซ่ึงผูเ้รียนสามารถปรับเปล่ียนมุมมอง  ยอ่ขยายขนาดของภาพ 
ไดอ้ยา่งอิสระ  สามารถควบคุมผา่นคียบ์อร์ดและเมาส์เพื่อสร้างปฏิสัมพนัธ์ใหผู้เ้รียน  ท าใหเ้กิด 
ความรู้สึกเสมือนวา่ไปศึกษาในสถานท่ีนั้นจริง ๆ   
 5.  บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  หมายถึง  ส่ือการเรียนการสอนท่ีใชเ้รียน
ผา่นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์  ซ่ึงเป็นการน าเสนอกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
บนเวบ็  โดยใชร้ะบบจดัการการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย (Learning management system) 
ท าหนา้ท่ีบริหารจดัการการเรียนการสอนผา่นเวบ็  ประกอบดว้ยเน้ือหา  กิจกรรมการเรียนการสอน 
การติดต่อส่ือสาร  การประเมินผล  การเก็บขอ้มูลการเขา้ใช ้ และการรายงานผล 
 6.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หมายถึง  ความรู้ท่ีไดรั้บหลงัจากการเรียนจากบทเรียน 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  ซ่ึงวดัโดยใช ้
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน  และไดผ้า่นการหาคุณภาพ 
 7. บุคลิกภาพ (Personality)  หมายถึง  คุณลกัษณะเฉพาะตวัของแต่ละคนท่ีมีความส าคญั 
ต่อการแสดงพฤติกรรม  ค่านิยม  เจคติ  และการปรับตวัของบุคคล  แบ่งเป็น  2  แบบ  ดงัน้ี 
  7.1  บุคลิกภาพแบบเก็บตวั (Introvert personality)  เป็นบุคคลท่ีชอบเก็บตวัอยู ่
ตามล าพงั  ข้ีอาย  ไม่ชอบและไม่สนใจท่ีจะเก่ียวขอ้งกบัผูอ่ื้น  ชอบคิด  ชอบฝัน  ชอบเก็บความรู้สึก 
และชอบหลบหลีกการเขา้สังคม  ท าอะไรค านึงถึงกฎระเบียบ  ไม่ชอบความต่ืนเตน้โลดโผน 
ชอบอ่านและคน้ควา้ดว้ยตนเองคนเดียวมากกวา่จะท างานร่วมกบัผูอ่ื้น   
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  7.2  บุคลิกภาพแบบแสดงตวั (Extrovert personality)  เป็นบุคคลท่ีชอบการแสดงออก 
ชอบเขา้สังคม  ชอบกิจกรรมท่ีท าใหเ้กิดความต่ืนเตน้  สนุกสนาน  ร่าเริง  แสดงความรู้สึกอารมณ์ 
อยา่งเปิดเผย  ไม่ชอบอ่านหนงัสือหรือศึกษาโดยล าพงั   
 8.  ประสิทธิภาพของบทเรียน  หมายถึง  ความสามารถของบทเรียนการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีท าใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้  และมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามจุดประสงค ์
ในระดบัเกณฑท่ี์ก าหนดไวซ่ึ้งไม่ต ่ากวา่  90/ 90 (เปร่ือง  กุมุท, 2519  อา้งถึงใน  มนตรี  แยม้กสิกร, 
2551) 
  90  ตวัแรก  หมายถึง  ร้อยละของคะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนของผูเ้รียน 
  90  ตวัหลงั  หมายถึง  ร้อยละของจ านวนผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบ 
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ผา่นทุกจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 9.  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  หมายถึง  การน าแนวคิดเก่ียวกบัการเขา้ถึง  การใช ้
และการประเมินแหล่งทรัพยากรการเรียนรู้  มาประยกุตเ์พื่อเช่ือมโยงในการจดักิจกรรมการเรียน 
การสอน 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

บทที ่ 2 
เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 ในการวจิยัคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัไดศึ้กษาทฤษฎีและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งจากเอกสารต่าง ๆ   
และน าเสนอตามหวัขอ้ต่อไปน้ี 
 1.  การศึกษานอกสถานท่ี (Field trip) 
  1.1  ความหมายของการศึกษานอกสถานท่ี 
  1.2  คุณค่าและจุดมุ่งหมายของการศึกษานอกสถานท่ี 
  1.3  ขั้นตอนของการศึกษานอกสถานท่ี 
  1.4  ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของการศึกษานอกสถานท่ี 
 2.  ความเป็นจริงเสมือน (Virtual reality) 
  2.1  ความหมายของความเป็นจริงเสมือน 
  2.2  ความเป็นมาของความเป็นจริงเสมือน 
  2.3  ประเภทของความเป็นจริงเสมือน 
  2.4  ความเป็นจริงเสมือนเพื่อการศึกษา 
  2.5  ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของความเป็นจริงเสมือน 
 3.  ความเป็นจริงเสริม (Augmented reality) 
  3.1  ความหมายของความเป็นจริงเสริม 
  3.2  หลกัการของความเป็นจริงเสริม 
  3.3  ประเภทของความเป็นจริงเสริม 
  3.4  การประยกุตใ์ชค้วามเป็นจริงเสริม 
 4.  การเรียนการสอนบนเวบ็ (Web-based instruction) 
  4.1  ความหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
  4.2  ลกัษณะและประเภทของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
  4.3  องคป์ระกอบของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
  4.4  การจดักิจกรรมการเรียนการสอนบนเวบ็ 
  4.5  ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
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 5.  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (Virtual field trip) 
  5.1  ความหมายของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
  5.2  ประเภทและรูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
  5.3  การสร้างการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
  5.4  การใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงในหอ้งเรียน 
  5.5  คุณภาพของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
  5.6  ขอ้ดีและขอ้จ ากดัของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
 6.  บุคลิกภาพ (Personality) 
  6.1  ความหมายของบุคลิกภาพ 
  6.2  ความส าคญัของบุคลิกภาพ 
  6.3  ลกัษณะของบุคลิกภาพ 
  6.4  การทดสอบบุคลิกภาพ 
  6.5  แบบทดสอบบุคลิกภาพ 
 7.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Learning acheivement) 
  7.1  ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  7.2  จุดมุ่งหมายของการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  7.3  ประเภทของการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  7.4  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  7.5  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  7.6  ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 8.  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
  8.1  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการศึกษานอกสถานท่ี 
  8.2  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
  8.3  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบับุคลิกภาพ 
 

การศึกษานอกสถานที ่(Field trip) 
 การศึกษานอกสถานท่ีเป็นส่ือการสอนท่ีใหป้ระสบการณ์ตรงแก่ผูเ้รียน  ซ่ึงเป็นกิจกรรม 
ท่ีผูส้อนและผูเ้รียน  ร่วมกนัวางแผนและเดินทางไปศึกษาเรียนรู้ ณ สถานท่ีท่ีเป็นแหล่งเรียนรู้   
โดยใชก้ระบวนการท่ีไดมี้การวางแผนไว ้ ซ่ึงผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสารและน าเสนอในหวัขอ้ต่าง ๆ 
ประกอบดว้ย  ความหมายของการศึกษานอกสถานท่ี  คุณค่าและจุดมุ่งหมายของการศึกษา 
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นอกสถานท่ี  ขั้นตอนของการศึกษานอกสถานท่ี  และขอ้ดีและขอ้จ ากดัของการศึกษานอกสถานท่ี 
ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 ความหมายของการศึกษานอกสถานที่ 
 มีนกัวชิาการทั้งในประเทศและต่างประเทศ  ไดนิ้ยามความหมายของการศึกษา 
นอกสถานท่ีไวห้ลากหลาย  ดงัน้ี 
 Abrusato and Hassard (1976, p. 149)  ใหค้วามหมายของการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่ 
การศึกษานอกสถานท่ีเป็นตน้ก าเนิดของการเรียนรู้  และการส ารวจส าหรับผูเ้รียน  พอ่แม่  และ 
ผูส้อน  ท าใหก้ารเรียนการสอนท่ีเกิดข้ึนในชั้นเรียนมีความชดัเจนยิง่ข้ึน  เป็นส่วนเช่ือมโยงระหวา่ง 
การเรียนในชั้นเรียนของผูเ้รียนกบัประสบการณ์ท่ีไดพ้บเห็นภายนอกโรงเรียน 
 Decker and Decker (1984, p. 102)  ใหค้วามหมายของการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่ 
เป็นการวางแผนพาผูเ้รียนไปศึกษา ณ ท่ีใดท่ีหน่ึงนอกห้องเรียน  หรือนอกอาคารเรียน  อาจเร่ิมตน้ 
ดว้ยการเดินเทา้จนถึงการใชย้านพาหนะต่าง ๆ 
 นิพนธ์  ศุขปรีดี (2528, หนา้ 83)  ใหค้วามหมายของการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่เป็นการ 
พาผูเ้รียนไปศึกษานอกสถานท่ีท่ีเรียน  เพื่อหาค าตอบเก่ียวกบัปัญหาท่ีเกิดข้ึนในห้องเรียน  เป็นการ 
น าชุมชนกบัโรงเรียนเขา้มาเก่ียวขอ้งกนั  การศึกษานอกสถานท่ีเป็นการใชแ้หล่งวสัดุจริง  ท่ีผูส้อน 
และผูเ้รียนสามารถศึกษา  ก่อใหเ้กิดความรู้และความประสบการณ์ท่ีเป็นจริงไดม้าก  โดยเฉพาะ 
อยา่งยิง่เก่ียวกบัภูมิประเทศ  แหล่งทรัพยากรธรรมชาติ  ประวติัศาสตร์ความเป็นมา  เป็นตน้  การพา 
ไปศึกษานอกสถานท่ีจะเปิดโอกาสให้ผูเ้รียนไดรั้บประโยชน์เก่ียวกบัการพฒันาดา้นสังคม   
ใหรู้้จกัความรับผดิชอบต่อชุมชน  ต่อตนเอง  และส่งเสริมการสร้างมนุษยส์ัมพนัธ์ท่ีดี 
 เสาวณีย ์ สิกขาบณัฑิต (2528, หนา้ 167)  ใหค้วามหมายของการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่ 
เป็นการสอนโดยการน าผูเ้รียนออกไปนอกห้องเรียน  เพื่อศึกษาสังเกตในสถานท่ีต่าง ๆ  ในบางคร้ัง 
การเรียนรู้บางเร่ืองนั้น  สภาพการณ์หรือสภาพแวดลอ้มในหอ้งเรียน  ในสถานศึกษานั้นไม่ 
เอ้ือใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีดีได ้ ผูส้อนจ าเป็นตอ้งพาผูเ้รียนออกไปศึกษานอกสถานท่ี  ซ่ึงเป็นกิจกรรม 
ท่ีมีคุณค่ามากอนัหน่ึง 
 สมสิทธ์ิ  จิตรสถาพร (2535, หนา้ 12)  ใหค้วามหมายของการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่ 
เป็นการศึกษาโดยการไดดู้  ไดเ้ห็น  ไดย้นิ หรือไดส้ัมผสัจากประสบการณ์ตรงนอกห้องเรียนปกติ 
ของผูเ้รียน  อนัก่อให้เกิดความเขา้ใจและจดจ าส่ิงท่ีไดพ้บเห็นในเวลาอนัรวดเร็วและเป็นเวลานาน 
 ทิศนา  แขมมณี (2545, หนา้ 341)  ใหค้วามหมายของการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่เป็น 
กระบวนการท่ีผูส้อนใชใ้นการช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงคท่ี์ก าหนด  โดยผูส้อน 
และผูเ้รียนร่วมกนัวางแผนและเดินทางไปศึกษาเรียนรู้  ณ  สถานท่ีอนัเป็นแหล่งความรู้ในเร่ืองนั้น 
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ซ่ึงอยูน่อกสถานท่ีท่ีเรียนกนัอยูเ่ป็นปกติ  โดยมีการศึกษาส่ิงต่าง ๆ  ในสถานท่ีนั้นตามกระบวนการ 
หรือวธีิการท่ีไดว้างแผนไว ้ และมีการอภิปรายสรุปการเรียนรู้จากขอ้มูลท่ีไดศึ้กษามา 
 จากความหมายของการศึกษานอกสถานท่ีตามท่ีนกัวชิาการไดก้ล่าวมาขา้งตน้ 
จึงสรุปไดว้า่  การศึกษานอกสถานท่ีเป็นกิจกรรมการเรียนการเรียนการสอนท่ีผูส้อนและผูเ้รียน 
ร่วมกนัวางแผนและเดินทางไปศึกษาเรียนรู้  ณ  สถานท่ีอนัเป็นแหล่งความรู้ในเร่ืองนั้น  ท าให ้
ผูเ้รียนมีโอกาสไดรั้บประสบการณ์ตรงจากแหล่งวทิยาการนอกหอ้งเรียนผา่นประสาทสัมผสัทั้ง  5 
ไดแ้ก่  การไดย้นิ  การมองเห็น  การล้ิมรส  การไดก้ล่ิน  และการสัมผสั 
 คุณค่าและจุดมุ่งหมายของการศึกษานอกสถานที่ 
 คุณค่าของการศึกษานอกสถานที่ 
 Mand (1976, pp. 29-30)  กล่าวถึงคุณค่าของการจดัการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่  ช่วยให ้
ผูเ้รียนมีโอกาสเห็นคุณค่าของส่ิงแวดลอ้มท่ีไม่สามารถแยกออกจากชีวติมนุษยไ์ด ้ การศึกษา 
นอกสถานท่ีไม่ใช่ส่ิงท่ียุง่ยาก  เช่น  การใหผู้เ้รียนเห็นปรากฏการณ์ต่าง ๆ  หรือการเปล่ียนแปลง 
ของพื้นดิน  เช่น  การพงัทลายของดิน  ชั้นของหิน  สามารถดูไดจ้ากบริเวณสนามของโรงเรียน 
การศึกษานอกหอ้งเรียน  ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจความสัมพนัธ์ระหวา่งมนุษยก์บัส่ิงแวดลอ้ม  พืช  สัตว ์
และเขา้ใจบทบาทของส่ิงมีชีวติทั้งหลายในโลก 
 Swan (1970, p. 2)  กล่าวถึงคุณค่าของการจดัการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่  ไม่เพียงพอท่ี 
ผูเ้รียนจะเรียนรู้อยูใ่นหอ้งเรียนแลว้มองออกมายงัโลกภายนอก  ผูเ้รียนตอ้งการประสบการณ์ตรง 
ท่ีน่าต่ืนเตน้  ไดล้งมือกระท าดว้ยตนเอง  คน้พบปัญหาและค าตอบในโลกของความเป็นจริงเป็นการ 
ช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้ห็น  ไดศึ้กษาจากของจริงแทนภาพหรือสัญลกัษณ์จากหนงัสือ  หรือการสนทนา 
พดูคุย  ผูส้อนสามารถท่ีจะใหผู้เ้รียนไดส้ัมผสั  ไดป้ระสบการณ์ตรงจากการศึกษานอกหอ้งเรียน   
ท าใหผู้เ้รียนเกิดความช่ืนชมต่อธรรมชาติ  ศิลปวฒันธรรม  รวมทั้งเหตุการณ์ทางประวติัศาสตร์ 
เม่ือผูเ้รียนไปในสถานท่ีจริง 
 Smith (1976, pp. 6-7)  กล่าวถึงคุณค่าของการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่  เป็นการเรียน 
การสอนท่ีใหเ้กิดการเรียนรู้ท่ีดี  มีประสิทธิภาพมาก  โดยผา่นประสบการณ์ตรง  การเรียนรู้จะเร่ิมท่ี 
วตัถุประสงค ์ ความสนใจ  ความตอ้งการของผูเ้รียน  การรับรู้ทางประสาทสัมผสัต่าง ๆ  ซ่ึงเป็น 
การเรียนรู้ท่ีมีชีวิตชีวา  และเตม็ไปดว้ยความกระตือรือร้นของผูเ้รียน  นอกจากน้ียงัเป็นการเรียน 
การสอนท่ีพฒันาเชิงสร้างสรรค ์ ผูเ้รียนกบัผูส้อนไดว้างแผน ผูส้อนมีบทบาทในการแนะน า   
สอนวธีิท่ีจะแสวงหาความรู้  แสวงหาค าตอบดว้ยตนเอง  การเรียนการสอนวธีิน้ีจะกระตุน้ใหผู้เ้รียน 
เป็นผูมี้ความกระตือรือร้น  ใฝ่หาความรู้  และสร้างสรรคส่ิ์งใหม่ ๆ  ความคิดใหม่ ๆ  อยูเ่สมอ 
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 นิคม  ทาแดง (2524)  กล่าวถึงคุณค่าของการศึกษานอกสถานท่ีสรุปวา่  เป็นการศึกษา 
ท่ีผูเ้รียนจะไดรั้บประสบการณ์ธรรมชาติศึกษานอกห้องเรียน  ไดแ้ก่  สีเขียวของใบไม ้ รูปทรง 
สีของดอกไม ้ ดอกหญา้  แมลง  สัตวใ์นสนามหญา้  แสงแดด  สายลม  และทุก ๆ  อยา่งลว้นเป็น 
ส่ิงเร้าส าหรับผูเ้รียน  ใหเ้ขา้ใจชีวติในฐานะท่ีเป็นส่วนหน่ึงของธรรมชาติ  และค่อย ๆ  สะสม 
ความเขา้ใจในรูปแบบของชีวิต  และความเป็นไปของธรรมชาติซ่ึงเป็นแหล่งความรู้  ความคิด 
สร้างสรรคแ์ละจินตนาการ  นอกจากน้ี  ผูเ้รียนจะไดป้ระสบการณ์ของสังคมนอกหอ้งเรียนอีกดว้ย 
การไปศึกษานอกสถานท่ี  เขา้ชมแหล่งอาชีพ  และองคก์รทางสังคมในชุมชน  นอกจากจะขยาย 
ขอบข่ายความสนใจแลว้ยงัท าใหเ้ขา้ใจความส าคญัของงานอาชีพต่าง ๆ  ในชุมชนไดเ้ป็นอยา่งดี 
 สมสิทธ์ิ  จิตรสถาพร (2535, หนา้ 17)  กล่าวถึงคุณค่าของการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่ 
สามารถน าไปเก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอนไดห้ลายวชิา  และหลายระดบัชั้น  ซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้รียน 
เขา้ใจเน้ือหาท่ีศึกษาและความหมายไดดี้ยิง่ข้ึนในลกัษณะท่ีถาวร  เพราะการเรียนรู้บางอยา่งไม่ 
อาจจะเสนอไดง่้ายนกัในห้องเรียน  นอกจากจะใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์ตรงจากการศึกษา 
นอกสถานท่ี  เม่ือผูเ้รียนไดเ้ห็นดว้ยตาตนเองจะช่วยใหเ้ขา้ใจไดง่้ายข้ึน  สามารถน าไปใชใ้ห ้
สัมพนัธ์กบัหลกัสูตรในรายวชิาต่าง ๆ  ซ่ึงสามารถเปล่ียนทศันคติท่ีพึงประสงคไ์ด ้ เช่น  ปลูกฝัง 
ใหเ้ยาวชนรู้จกัหวงแหน  ภาคภูมิใจ  และรักษาศิลปวฒันธรรม  โบราณสถาน  โบราณวตัถุ  
และส่ิงส าคญัต่าง  ๆ  ท่ีเป็นสมบติัของชาติ  มีทศันคติท่ีดีต่อการรักษาสภาพแวดลอ้ม  และระบบ 
นิเวศท่ีดีใหค้งอยูต่่อไป  นอกจากน้ียงัช่วยสร้างความกระตือรือร้นในการเรียนรู้  สร้างความสนใจ 
เพราะในวยัของผูเ้รียนมกัจะชอบผจญภยั  ส ารวจ  อยากลอง  และอยากรู้อยากเห็น  ช่วยสร้าง 
ความสัมพนัธ์ระหวา่งโรงเรียนกบัชุมชนดียิง่ข้ึน  เป็นการสร้างมนุษยสัมพนัธ์ท่ีดีต่อชุมชน   
และพฒันาความสัมพนัธ์กลุ่มของผูเ้รียนใหดี้ยิง่ข้ึน  เป็นการฝึกฝนทกัษะทางสังคมขณะเดินทาง 
ท าใหผู้เ้รียนรู้จกัการปรับตวักบัชีวติความเป็นอยูใ่นสังคม  และพฒันาการเรียนรู้ดว้ยการสังเกต 
รู้จกัความรับผดิชอบทั้งต่อตนเอง  ต่อกลุ่ม  ต่อสังคม  ตรงต่อเวลา  และมีระเบียบวนิยั 
 จากคุณค่าของการศึกษานอกสถานท่ีตามท่ีนกัวชิาการกล่าวมาขา้งตน้  สรุปไดว้า่ 
การศึกษานอกสถานท่ีมีคุณค่าต่อการเรียนการสอน  สามารถน าไปเก่ียวขอ้งกบัการเรียนการสอน 
ไดห้ลายวชิา  หลายระดบัชั้น  ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจเน้ือหาท่ีศึกษาและความหมายไดดี้ยิง่ข้ึน  เป็นการ 
เพิ่มพนูทกัษะการสังเกต  การฟัง  การพดู  ความเช่ือมัน่ในตนเอง  และช่วยสร้างความกระตือรือร้น 
ในการเรียนรู้  ท าใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ในส่ิงท่ีตนเองชอบ  บางคร้ังการเรียนการสอนดว้ยวธีิการอ่ืน ๆ   
ไม่สามารถส่ือใหเ้ขา้ใจไดโ้ดยง่าย  การศึกษานอกสถานท่ีจะท าใหเ้ร่ืองต่าง ๆ  ท่ียงัคลุมเครือ 
กระจ่างชดัข้ึน  นอกจากน้ียงัเป็นการสร้างมนุษยสัมพนัธ์ท่ีดีต่อชุมชน  และพฒันาความสัมพนัธ์ 
กลุ่มของผูเ้รียนให้ดียิง่ข้ึน 
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 จุดมุ่งหมายของการศึกษานอกสถานที่ 
 Blauchamp and Challand (1961, p. 149)  กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการศึกษานอกสถานท่ี 
ไวว้า่  การศึกษานอกสถานท่ีสามารถช่วยใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจบทเรียนไดดี้ยิง่ข้ึน  โดยเฉพาะ 
การเรียนรู้โดยการสังเกต  ท าใหผู้เ้รียนมีพฒันาการดา้นความคิด  และความสามารถควบคู่กนัไป 
ท าใหเ้กิดแนวความคิดใหม่ ๆ  ข้ึน  ซ่ึงสัมพนัธ์กบัแนวการสอนท่ีมีอยูแ่ลว้  และยงัท าใหผู้เ้รียน 
มีโอกาสไดรั้บขอ้มูล  ซ่ึงสามารถจะน ามาศึกษาและท าการทดลองภายในชั้นเรียนได ้
 Scobey (1968, p. 66)  กล่าวถึงเหตุผลของการจดัการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่  การศึกษา 
นอกสถานท่ีน ามาซ่ึงประสบการณ์การเรียนรู้จากของจริง  ซ่ึงส่งผลใหง่้ายต่อการเรียนรู้  และเขา้ใจ 
กระบวนการต่าง ๆ  ท่ีเกิดข้ึนในธรรมชาติ  เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดส้ังเกต  และศึกษาผา่น 
ทางประสาทสัมผสั  การส ารวจจะช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้ผชิญกบัสถานการณ์จริง  จะท าใหเ้กิดความ 
เขา้ใจเฉพาะเร่ืองนั้น ๆ  อยา่งชดัเจนหรือมากข้ึนกวา่เดิม  เพราะผูเ้รียนจะมีความกระตือรือร้น 
สนใจซกัถามเพื่อหาค าตอบ  ซ่ึงผูเ้รียนจะไดเ้ห็นความสัมพนัธ์ของวตัถุดิบ  เคร่ืองมือ  ผูป้ฏิบติังาน 
ขั้นตอนการท างานและผลผลิต  เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนและผูส้อนร่วมกนัท างานภายในกลุ่ม  อาจจะมี 
พอ่แม่  ผูป้กครองเขา้ร่วมเป็นผูค้วบคุมดูแลและใหค้วามรู้ภายในกลุ่มดว้ยก็ได ้ ซ่ึงส่งเสริมใหมี้ 
ความร่วมมือกนัระหวา่งโรงเรียนกบัชุมชน  ท าใหชุ้มชนเกิดความเขา้ใจวา่โรงเรียนจดัการศึกษา 
อะไรบา้ง  และดว้ยวธีิการอยา่งไร 
 เสาวณีย ์ สิกขาบณัฑิต (2528, หนา้ 168)  กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการจดัการศึกษา 
นอกสถานท่ีไวว้า่  ในการพาผูเ้รียนออกไปศึกษานอกสถานท่ี  มีวตัถุประสงคเ์พื่อจูงใจ  และเร้าใจ 
ใหผู้เ้รียนสนใจในเร่ืองท่ีเรียน  อีกทั้งยงัเป็นการสร้างแนวความคิดท่ีถูกตอ้งแก่ผูเ้รียน  และเป็นการ 
สร้างประสบการณ์จริงใหก้บัผูเ้รียน  คือการน าผูเ้รียนจากต าราไปสู่โลกของความเป็นจริง 
 สมสิทธ์ิ  จิตรสถาพร (2535, หนา้ 18)  กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการศึกษานอกสถานท่ี 
ไวว้า่  มีจุดมุ่งหมายเพื่อใหผู้เ้รียนไดป้ระสบการณ์ตรงในการศึกษานอกสถานท่ี  รู้จกัวิธีการศึกษา 
จากแหล่งวชิาต่าง ๆ  ในชุมชน  เป็นการสอนผูเ้รียนให้รู้จกัเปรียบเทียบจากการศึกษาในหอ้งเรียน 
กบัการศึกษานอกสถานท่ี  ท าใหส้ามารถเช่ือมโยงความรู้จากแหล่งความรู้ดงักล่าวน้ี  เพื่อน าไปใช ้
ใหเ้ป็นประโยชน์ต่อไป 
 จากจุดมุ่งหมายของการศึกษานอกสถานท่ีตามท่ีนกัวชิาการกล่าวมาขา้งตน้  สรุปไดว้า่ 
การศึกษานอกสถานท่ีมีจุดมุ่งหมายเพื่อใหผู้เ้รียนเรียนรู้ประสบการณ์จากของจริงนอกหอ้งเรียน 
ซ่ึงเป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดส้ังเกต  และศึกษาผา่นทางประสาทสัมผสั  เพื่อพฒันาความรู้ 
ทกัษะ  และความสัมพนัธ์  เพื่อเช่ือมโยงความรู้ไปใชป้ระโยชน์  นอกจากน้ี  ยงัสามารถจูงใจ 
และเร้าความสนใจของผูเ้รียนต่อเร่ืองท่ีเรียนไดอี้กดว้ย 
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 ขั้นตอนของการศึกษานอกสถานที่ 
 การศึกษานอกสถานท่ีประกอบดว้ยขั้นตอนต่าง ๆ  3  ขั้นตอน  คือ  ขั้นก่อนการศึกษา 
นอกสถานท่ี  ขั้นระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ี  และขั้นหลงัจากการศึกษานอกสถานท่ี  ซ่ึงมี 
รายละเอียดแต่ละขั้นตอนดงัน้ี 
 1.  ขั้นก่อนการศึกษานอกสถานท่ี (Pre-field trip)  ประกอบดว้ย  การวางแผน 
การก าหนดสถานท่ีและการเตรียมการเก่ียวกบัสถานท่ี  การเตรียมตวัของผูส้อน  และการเตรียม 
ผูเ้รียน  ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 การวางแผน 
 Scobey (1968, p. 66)  กล่าวถึงการวางแผนการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่  ตอ้งครอบคลุม 
รายละเอียดต่าง ๆ  โดยเร่ิมจากการคดัเลือกสถานท่ีท่ีเหมาะสม  ก าหนดวนั  เวลาท่ีจะท าการศึกษา 
นอกสถานท่ีในสถานท่ีนั้น  การประชาสัมพนัธ์ใหผู้เ้รียนทราบถึงการศึกษานอกสถานท่ีในคร้ัง 
ดงักล่าว  รวมถึงขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัสถานท่ีท่ีจะศึกษา  เพื่อใหผู้เ้รียนสามารถเตรียมความพร้อม 
ในการศึกษานอกสถานท่ี  โดยอาจจะใหผู้เ้รียนมีการทดลองปฏิบติักิจกรรมต่าง ๆ  ท่ีจะใหผู้เ้รียน 
ปฏิบติัระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ีดว้ย  เพื่อเตรียมความพร้อมของผูเ้รียน 
 สมสิทธ์ิ  จิตรสถาพร (2535, หนา้ 37-42)  กล่าวถึงการวางแผนและเตรียมการศึกษา 
นอกสถานท่ีไวว้า่  ประกอบดว้ย  การวางแผนกิจกรรม  โดยควรเตรียมเสนอโครงการแต่เน่ิน ๆ 
การวางแผนบุคลากร  เพื่อหาบุคลากรท่ีเหมาะสมในงานหนา้ท่ีแต่ละฝ่าย  การติดต่อหน่วยงาน 
ท่ีเก่ียวขอ้ง  โดยพิจารณาหน่วยงานหลกัท่ีส าคญัท่ีสุดก่อน  ซ่ึงการติดต่อหน่วยงานนั้นจะตอ้ง 
ใหร้ายละเอียดเก่ียวกบัวนัท่ี  และเวลาท่ีจะไปถึง  จุดประสงค ์ จ  านวนผูเ้รียนและอาจารยผ์ูค้วบคุม 
ระดบัชั้น  วชิาท่ีเรียนหรือเน้ือหาเฉพาะบางอยา่งท่ีผูเ้รียนตอ้งการทราบ  ช่วงระยะเวลาของ 
การศึกษา ณ ท่ีแห่งนั้น  จากนั้นจดัท ารายละเอียดในการเดินทางหรือตาราง  ซ่ึงรายละเอียดใน 
การเดินทางน้ีส าหรับให้ผูเ้ก่ียวขอ้งต่าง ๆ  มีการวางแผนงบประมาณ  การขออนุญาตผูป้กครอง 
การเตรียมเอกสารท่ีใชป้ระกอบการเดินทาง  และการเตรียมเก่ียวกบัยานพาหนะ 
 ศิริวรรณ  ศรีพหล (2525, หนา้ 7)  กล่าวถึงขอ้ค านึงในการวางแผนการศึกษา 
นอกสถานท่ีไวว้า่  วตัถุประสงคข์องการศึกษานอกสถานท่ีมีอะไรบา้ง  และวตัถุประสงคน์ั้น 
สอดคลอ้งกบับทเรียนหรือไม่  สถานท่ีท่ีจะไปศึกษาคือสถานท่ีใด  ตอ้งมีการวเิคราะห์สถานท่ีนั้น 
วา่เกิดประโยชน์อยา่งเตม็ท่ี  สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคท์างการศึกษาท่ีตั้งไวห้รือไม่  มีการวางแผน 
ดา้นอ่ืน ๆ  เช่น  การก าหนดวนัเวลาท่ีจะไปศึกษา  วธีิการเดินทาง  ความปลอดภยัในการเดินทาง 
การประชาสัมพนัธ์ขอ้มูลของท่ีแก่ผูป้กครอง  การเตรียมกิจกรรมท่ีใชร้ะหวา่งการศึกษา 
นอกสถานท่ี  รวมทั้งวธีิการประเมินผลหลงัการศึกษานอกสถานท่ี 
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 การก าหนดสถานทีแ่ละการเตรียมการเกี่ยวกบัสถานที่ 
 ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์(2521, หนา้ 116-117)  กล่าวถึงการเลือกสถานท่ีไวว้า่  ตอ้งเป็น 
สถานท่ีท่ีไม่ไกลจนเกินไป  ระยะเวลาในการเดินทางไปกลบัและการเยีย่มชมสถานท่ีควรเหมาะสม 
กบัอายแุละกิจกรรมท่ีก าหนดไว ้ สถานท่ีท่ีเลือกนั้นผูเ้รียนเคยไปมาก่อนหรือไม่  และควรค านึงถึง 
ความปลอดภยัท่ีเพียงพอต่อการน าผูเ้รียนไปศึกษา  นอกจากน้ีผูส้อนจะตอ้งทราบถึงบทบาทและ 
ขอ้จ ากดัของสถานท่ีนั้น ๆ  ดว้ย  เช่น  วนัเวลาท่ีสะดวกต่อการเขา้ชม  ขนาดหรือจ านวนของผูเ้รียน 
ท่ีสถานท่ีนั้น ๆ  สามารถรับได ้ รวมทั้งกฎระเบียบของสถานท่ีนั้น ๆ 
 การเตรียมตัวของผู้สอน 
 Smith (1976, p. 109)  กล่าวถึงการเตรียมตวัของผูส้อนในการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่ 
จะตอ้งพิจารณาบทเรียนท่ีผูเ้รียนก าลงัศึกษาอยู ่ ควรมีการวางแผนงานล่วงหนา้ก่อนการศึกษา 
การเตรียมแผนงาน  การระวงัความปลอดภยั  การใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการล าดบั 
กิจกรรมท่ีเกิดข้ึนก่อนหลงั 
 Swan (1970, p. 4)  กล่าวถึงการเตรียมตวัของผูส้อนวา่  ควรออกส ารวจและศึกษาสถานท่ี 
ล่วงหนา้ก่อนพาผูเ้รียนไป  เพราะอาจเกิดปัญหาท่ีไม่คาดคิดมาก่อน  พร้อมกบัไปพบเจา้ของสถานท่ี 
หรือผูดู้แลสถานท่ี  เพื่อปรึกษาถึงจุดประสงคข์องการน าผูเ้รียนมาศึกษา  แจง้อายขุองผูเ้รียน  ค าถาม 
ท่ีผูเ้รียนอาจจะซกัถาม  และระยะเวลาท่ีจะศึกษาในสถานท่ีนั้น ๆ 
 ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์(2521, หนา้ 118)  กล่าวถึงการเตรียมตวัของผูส้อนในการศึกษา 
นอกสถานท่ีไวว้า่  ตอ้งมีการก าหนดวตัถุประสงคเ์ฉพาะเพื่อการจดัการศึกษานอกสถานท่ีแต่ละคร้ัง 
และเตรียมการประเมินผล  ควรจดัใหมี้วทิยากรมาบรรยายใหผู้เ้รียนทราบถึงเร่ืองราวท่ีจะไปศึกษา 
มีการก าหนดวนั  เวลา  จ  านวนผูส้อนและผูเ้รียนใหแ้น่นอน  ผูส้อนควรเตรียมท าคู่มือเก่ียวกบั 
สถานท่ีนั้นใหก้บัผูเ้รียน  มีวางกฎระเบียบและขอ้บงัคบัในการเดินทาง  และควรแจง้ให้ผูป้กครอง 
รับทราบ 
 นิพนธ์  ศุขปรีดี (2526, หนา้ 84)  กล่าวถึงการเตรียมตวัของผูส้อนวา่  ผูส้อนและผูเ้รียน 
ควรอภิปรายร่วมกนัเก่ียวกบัความรู้ท่ีจะไดจ้ากการไปเรียนนอกห้องเรียน  เพื่อใหส้อดคลอ้งกบั 
เน้ือหาท่ีเรียน 
 การเตรียมผู้เรียน 
 Swan (1970, p. 5)  กล่าวถึงส่ิงท่ีผูส้อนควรค านึงถึงในการเตรียมผูเ้รียนไวว้า่  ควรให้ 
ผูเ้รียนเขา้ใจถึงเหตุผลของการศึกษานอกสถานท่ี  ผูเ้รียนควรมีความรู้พื้นฐานเก่ียวกบัสถานท่ี 
เขา้ใจความสัมพนัธ์ของการเรียนรู้ในหอ้งเรียนท่ีผา่นมากบัประสบการณ์ท่ีจะพบ  มีการเตรียม 
ฝึกทกัษะต่าง ๆ  ท่ีจ  าเป็นส าหรับการศึกษานอกสถานท่ี  ใหผู้เ้รียนทุกคนในกลุ่มมีส่วนร่วม 
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โดยแบ่งความรับผดิชอบกนัท า  มีการน าระบบกลุ่มยอ่ย  หรือการจบัคู่มาใชเ้พื่อช่วยดูแลซ่ึงกนั 
และกนั  โดยเฉพาะผูเ้รียนท่ีมีอายตุ่างกนั  หรือระดบัชั้นท่ีต่างกนัไปศึกษานอกสถานท่ีร่วมกนั 
ผูเ้รียนในชั้นสูงกวา่สามารถเป็นผูดู้แลช่วยเหลือแนะน าผูเ้รียนในชั้นเล็กกวา่ไดเ้ป็นอยา่งดี 
 ชยัยงค ์ พรหมวงศ ์(2521, หนา้ 118)  กล่าวถึงการเตรียมตวัผูเ้รียนในการศึกษา 
นอกสถานท่ีไวว้า่  ผูส้อนควรเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในการศึกษานอกสถานท่ีดว้ย  เช่น 
การตั้งวตัถุประสงคร่์วมกนั  การตั้งค  าถาม  การแบ่งกลุ่ม  โดยผูส้อนหรือครูประจ ากลุ่มควรแนะน า 
ใหผู้เ้รียนสังเกต  บนัทึก  สอบถามเร่ืองราวหรือส่ิงต่าง ๆ  ท่ีไดพ้บเห็น  เพื่อรวบรวมความรู้ไวเ้ป็น 
หมวดหมู่  ถา้มีการสรุปโดยการอภิปรายควรมีการแบ่งการอภิปรายเป็นกลุ่ม ๆ  เพื่อจะไดส้ังเกตได ้
และรับฟังค าอภิปรายอยา่งชดัเจน  นอกจากน้ีผูเ้รียนอาจใชเ้วลาตกลงแบ่งงานกนัสังเกต  และจดจ า 
ตลอดจนการจดัหาค าถามเพื่อสอบถามวทิยากร 
 เสาวณีย ์ สิกขาบณัฑิต (2528, หนา้ 168)  กล่าวถึงการเตรียมผูเ้รียนในการพาผูเ้รียน 
ไปศึกษานอกสถานท่ีวา่  ผูส้อนควรอธิบายใหผู้เ้รียนทราบวา่ท าไมถึงไดพ้าไปศึกษานอกสถานท่ี 
อธิบายถึงลกัษณะของสถานท่ีท่ีจะไป  ประโยชน์ของการไปศึกษานอกสถานท่ี  กิจกรรมท่ีผูเ้รียน 
ตอ้งท าในการไปศึกษานอกสถานท่ี  เช่น  สงัเกต  ถ่ายภาพ  รวบรวมตวัอยา่งในขณะไปชมโรงงาน 
เขียนรายงาน  อภิปรายกลุ่ม  รายงานหนา้ชั้นหลงัจากกลบัจากไปศึกษาแลว้  พาหนะในการเดินทาง 
และค่าเดินทางท่ีผูเ้รียนจะตอ้งใชจ่้าย 
 จากการศึกษาขั้นก่อนการศึกษานอกสถานท่ีตามท่ีนกัวชิาการกล่าวมาขา้งตน้  สรุปไดว้า่ 
เป็นขั้นตอนท่ีตอ้งมีการวางแผนการศึกษานอกสถานท่ี  ซ่ึงประกอบดว้ย  การวางแผนกิจกรรม   
การวางแผนบุคลากร  การติดต่อหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้ง  การจดัท ารายละเอียดในการเดินทาง   
การวางแผนงบประมาณ  มีการคดัเลือกสถานท่ีท่ีเหมาะสม  โดยมีการวิเคราะห์วา่เกิดประโยชน์ 
และสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนหรือไม่  การก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียน  การก าหนด 
กิจกรรม  การเตรียมแบบบนัทึกกิจกรรม  ก าหนดการประเมินผล  การเตรียมตวัของผูส้อน   
และการเตรียมการเก่ียวกบัผูเ้รียน  โดยเฉพาะความรู้พื้นฐานและเตรียมฝึกทกัษะต่าง ๆ  ท่ีจ  าเป็น 
ส าหรับการศึกษานอกสถานท่ีแก่ของผูเ้รียน  และเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม 
การศึกษานอกสถานท่ี  
 2.  ขั้นการด าเนินการระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ี (Field trip) 
 Swan (1970, p. 6)  เสนอแนะเก่ียวกบัส่ิงท่ีผูส้อนควรค านึงถึงในขณะท่ีผูเ้รียนศึกษา 
นอกสถานท่ีวา่  ผูส้อนควรใหค้วามร่วมมือช่วยเหลือกนัระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน  ใหค้  าแนะน า 
ปรึกษาในดา้นต่าง ๆ  ในการสังเกต  จดบนัทึก  และวเิคราะห์  ซ่ึงผูเ้รียนควรเดินทางมาถึงสถานท่ี 
และกลบัตรงตรงตามท่ีก าหนดไว ้ ควรให้เวลาเพียงพอต่อการสังเกตและจดบนัทึกขอ้มูล  ใหผู้เ้รียน 
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ระมดัระวงัพฤติกรรมท่ีแสดงออกถึงภาพรวมของสถาบนั  และด าเนินการตามขั้นตอนและระเบียบ 
ขอ้ตกลงท่ีวางไวอ้ยูเ่สมอเพื่อความปลอดภยั 
 Taylor, Morris, and Cordeau-Young (1997, p. 145)  กล่าวถึงกิจกรรมระหวา่งการศึกษา 
นอกสถานท่ีไวว้า่  ควรจดัให้มีผูดู้แลอยา่งเพียงพอ  ใหผู้เ้รียนมีอิสระ  และปลอดภยัในการส ารวจ 
ผูส้อนควรแจง้ผูเ้รียนเก่ียวกบัส่ิงท่ีพวกเขาจะเห็นก่อนท่ีจะเดินทางมาถึง  ซ่ึงผูส้อนสามารถเนน้ 
ความสนใจของของผูเ้รียนกบัเป้าหมายของการศึกษา  มีแผนท่ีแสดงใหผู้เ้รียนรู้วา่อยูต่รงไหน 
ช่วยผูเ้รียนในการสังเกต  การระบุ  และตระหนกัถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล  ผูส้อนถามค าถาม 
หรือช้ีใหเ้ห็นส่ิงท่ีผูเ้รียนอาจจะพลาด  ถ่ายภาพหรือบนัทึกเทปเพื่อน ามาใชใ้นกิจกรรมหลงั 
การศึกษานอกสถานท่ี 
 นิพนธ์  ศุขปรีดี (2528, หนา้ 84)  กล่าวถึงกิจกรรมในระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ี 
ไวว้า่  ระหวา่งการด าเนินการศึกษานอกสถานท่ี  ควรมีเจา้หนา้ท่ีแนะน าชม  มีผูจ้ดบนัทึกและ 
ซกัถามเจา้หนา้ท่ีท่ีน าชมสถานท่ีนั้น  ค  าถามเหล่าน้ีควรเป็นค าถามท่ีนกัเรียนมีปัญหา  และไม่ 
สามารถหาค าตอบขณะท่ีเรียนได ้ รวมทั้งปัญหาอ่ืน ๆ  ท่ีสนใจ  ขณะด าเนินการศึกษานอกสถานท่ี 
ควรฟังค าอธิบายอยา่งตั้งใจ  อาจแบ่งกลุ่มเขา้ชมเพื่อศึกษาส่ิงต่าง ๆ  ไดท้ัว่ถึงและอาจมีการ 
บนัทึกภาพเพื่อน ากลบัมาใชป้ระโยชน์ในการเรียนเม่ือกลบัมายงัหอ้งเรียนแลว้ 
 สมสิทธ์ิ  จิตรสถาพร (2535)  เสนอขอ้ควรปฏิบติัในระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ี 
สรุปวา่  ผูส้อนควรเทียบเวลาใหต้รงกนักบัผูเ้รียนแลว้นดัหมายใหแ้น่ชดั  ช่วยผูเ้รียนในส่วนท่ี 
ตอ้งการค าตอบ  ซ่ึงผูส้อนอาจจะบอกจุดท่ีสนใจ  และค าถามท่ีตอ้งการทราบ  ควรระมดัระวงัเร่ือง 
ความประพฤติของกลุ่ม  เพราะอาจจะส่งผลในคร้ังต่อไปได ้ อยา่ใหผู้เ้รียนไปจบัตอ้งเคร่ืองมือหรือ 
อุปกรณ์ท่ีก าลงัท างานอยู ่ โดยไม่ไดรั้บอนุญาตจากเจา้ของสถานท่ี  เพราะอาจจะไปท าใหร้ะบบงาน 
ท่ีด าเนินอยูน่ั้นผิดพลาดได ้ ควรตระหนกัในเร่ืองความปลอดภยัโดยครู  อาจารย ์ ผูค้วบคุม   
บอกอนัตรายท่ีอาจจะเกิดข้ึน  ใหร้ะมดัระวงัหรือควรหลีกเล่ียงในเร่ืองต่าง ๆ  พยายามใหผู้เ้รียนมี 
ส่วนร่วมในกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี  ใหรู้้จกัถามค าถามควรมีมารยาทในการฟังหรือตั้งใจ 
ศึกษาอยา่งแทจ้ริงมีการจดบนัทึก  การถ่ายภาพ  ผูเ้รียนควรอยูเ่ป็นกลุ่ม ๆ  ตามท่ีแบ่งไว ้ โดย 
หวัหนา้กลุ่มและครูควบคุมดูแลกลุ่มใหอ้ยูด่ว้ยกนั  ควรตรวจสอบอยูเ่สมอ ๆ  วา่ทุกคนอยูค่รบ   
โดยอาจจะแบ่งเป็นกลุ่มยอ่ย  กลุ่มละไม่เกิน  10  คน  และในแต่ละกลุ่มควรมีผูน้ ากลุ่ม  เพื่อช่วย 
ตรวจสอบดูแลสมาชิกในกลุ่ม  และใหอ้ยูใ่นบริเวณท่ีก าหนดเท่านั้น  ก่อนออกจากสถานท่ีนั้น ๆ   
ผูส้อนตอ้งตรวจสอบจ านวนผูเ้รียน  และอุปกรณ์หรือวสัดุท่ีน าติดตวัอีกคร้ัง  ป้องกนัการสูญหาย 
และขอบคุณเจา้หนา้ท่ีของสถานท่ีหรือผูน้ าทาง (มคัคุเทศก)์  ตลอดจนผูท่ี้เก่ียวขอ้งต่าง ๆ  และ 
บุคคลท่ีส าคญัท่ีสุดก็คือหวัหนา้สถานท่ีนั้น ๆ 
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 จากการศึกษาขั้นการด าเนินการระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ี  ตามท่ีนกัวชิาการ 
กล่าวมาขา้งตน้  สรุปไดว้า่  เป็นขั้นตอนท่ีผูส้อนและผูเ้รียนท ากิจกรรม  ณ สถานท่ีท่ีเป็นแหล่ง 
การเรียนรู้  โดยอาจแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่มยอ่ย  มีการตกลงกฎระเบียบ  มีเวลาใหผู้เ้รียนเพียงพอ 
ต่อการสังเกต  และการจดบนัทึกขอ้มูล  นอกจากน้ี  ยงัควรค านึงถึงเร่ืองความปลอดภยัในระหวา่ง 
การศึกษาดว้ย 
 3.  ขั้นการด าเนินการภายหลงัการศึกษานอกสถานท่ี (Post-field trip)  เม่ือกลบัไปท่ี 
หอ้งเรียน  ผูเ้รียนควรไดรั้บโอกาสท่ีจะน าเสนอขอ้สังเกตท่ีพวกเขารวบรวมในระหวา่งการเยีย่มชม 
ผา่นทางจดหมายข่าวของห้องเรียน  หรือส่ืออ่ืน ๆ  ท่ีคลา้ยคลึงกนั (Connolly et al., 2006)  การท า 
กิจกรรมหลงัจากการศึกษานอกสถานท่ี  ผูเ้รียนจะยงัคงมีความต่ืนเตน้  และมีความทรงจ าจาก 
ประสบการณ์ซ่ึงยงัคงชดัเจนในใจ  ผูส้อนในชั้นเรียนควรเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามท่ีเก่ียวขอ้ง 
กบัการเดินทาง  และใชค้  าถามเหล่าน้ีในการประเมินส่ิงท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ (Price & Hein, 1991) 
 Blauchamp and Challand (1961)  กล่าวถึงกิจกรรมต่อเน่ืองสรุปวา่  เป็นกิจกรรมท่ี 
สัมพนัธ์กนักบัส่ิงท่ีศึกษา  หรือรวบรวมขอ้มูลจากการศึกษานอกหอ้งเรียน  เพื่อน ามาสู่กิจกรรม 
ในหอ้งเรียน  ไดแ้ก่  การวเิคราะห์ถึงความรู้และประโยชน์ท่ีไดรั้บ  การร่วมกนัท าสมุดบนัทึกส่ิงท่ี 
ไดรั้บจากการไปศึกษานอกสถานท่ี  และใหผู้เ้รียนไดเ้ล่าถึงส่ิงท่ีพอใจ 
 Swan (1970, p. 7)  กล่าวถึงความส าคญัของกิจกรรมหลงัการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่ 
เป็นขั้นตอนส าคญัท่ีสุดขั้นตอนหน่ึง  โดยเสริมและใหก้ าลงัใจผูเ้รียน  ในการคน้หาค าตอบส าหรับ 
ปัญหาท่ีเกิดข้ึนระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ี  มีการรายงานผลการเรียนรู้  และประสบการณ์ท่ี 
ผูเ้รียนไดรั้บใหผู้ป้กครองทราบ  ใหผู้เ้รียนเห็นคุณค่าของการอยูร่่วมกนักบับุคลอ่ืน ๆ  ในสังคม 
เป็นการฝึกการอยูร่่วมกนัในสังคม  และเห็นความสัมพนัธ์ระหวา่งส่ิงท่ีผูเ้รียนไดพ้บเห็นหรือเรียนรู้ 
ใหม่กบัส่ิงท่ีผูเ้รียนทราบ  หรือไดมี้ประสบการณ์มาแลว้  และควรมีการจดัเสนอผลงานเป็นกลุ่ม 
ใหส้ัมพนัธ์กบัส่ิงท่ีเรียนภายในหอ้งเรียน  และมีการเก็บรวบรวมเอกสารการประเมินผลการเรียนรู้ 
ของผูเ้รียนรวมทั้งขอ้มูลต่าง ๆ  ของการศึกษานอกสถานท่ี  เพื่อน าไปใชป้ระกอบการจดัการศึกษา 
นอกสถานท่ีในคร้ังต่อไป  รวมทั้งมีการใหค้  าแนะน าเพิ่มเติมจากผูเ้รียน  และผูดู้แลกลุ่มส าหรับ 
การศึกษานอกสถานท่ีในคร้ังต่อไป 
 Blauchamp and Challand (1961, p. 103)  เสนอขั้นตอนในการด าเนินการหลงัการศึกษา 
นอกสถานท่ีไวว้า่  ประกอบดว้ย  การจดักิจกรรมต่อเน่ือง  ซ่ึงเป็นกิจกรรมท่ีสัมพนัธ์กบัส่ิงท่ีศึกษา 
หรือรวบรวมขอ้มูลจากการศึกษานอกสถานท่ี  เพื่อน ามาสู่กิจกรรมภายในห้องเรียน  ไดแ้ก่   
การวเิคราะห์ถึงความรู้และประโยชน์ท่ีไดรั้บจากการศึกษานอกสถานท่ี  การร่วมมือกนัท าสมุด 
บนัทึกส่ิงท่ีไดจ้ากการศึกษานอกสถานท่ี  และใหผู้เ้รียนไดเ้ล่าถึงส่ิงท่ีพอใจ  และการประเมินผล 
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ซ่ึงเป็นการวเิคราะห์วา่  การศึกษานอกสถานท่ีคร้ังน้ีประสบความส าเร็จหรือไม่  สามารถบรรลุ 
วตัถุประสงคห์รือไม่  ซ่ึงอาจพิจารณาจากรายงาน  การถกปัญหา  การพดูคุย  หรือการทดสอบ 
 นิพนธ์  ศุขปรีดี (2528, หนา้ 85)  เสนอกิจกรมติดตามผลหลงัการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่ 
เม่ือกลบัถึงโรงเรียน  ผูส้อนและผูเ้รียนควรร่วมกนัอภิปรายถึงความรู้  และปัญหาต่าง ๆ  ท่ีได ้
ประสบมา  และประเมินผลการไปศึกษานอกสถานท่ีคร้ังน้ีดว้ย  การประเมินนั้นควรประเมินทั้ง 
ก่อนไปและหลงัไป  เพราะการเตรียมการก่อนไปยอ่มมีความส าคญัพอ ๆ  กบัการประเมินผล 
หลงัจากการไปศึกษามาแลว้  มีการจดักิจกรรมติดตามหลงัจากอภิปรายประเมินผลแลว้  เช่น 
การจดัป้ายนิเทศ  ท ารายงานหรือจดัแสดง  ซ่ึงช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจไดดี้ยิง่ข้ึน 
 สมสิทธ์ิ  จิตรสถาพร (2535)  เสนอขอ้ปฏิบติัภายหลงัจากการเสร็จส้ินการศึกษา 
นอกสถานท่ีสรุปวา่  ควรจดัใหมี้การอภิปรายเพื่อสรุป  และประเมินผลการจดัการศึกษา 
นอกสถานท่ี  ซ่ึงอาจจะใชก้ารประเมินจากแบบสอบถาม  การสัมภาษณ์  หรือการประชุมกลุ่ม 
การสรุปและการประเมินผลน้ี  จะช่วยใหท้ราบปัญหาท่ีควรจะไดแ้กไ้ข  หรือน าไปใชอ้า้งอิง 
ประกอบการจดัการศึกษานอกสถานท่ีในอนาคตได ้ ซ่ึงเป็นการประเมินขอ้ดี  ขอ้เสีย  ขอ้บกพร่อง 
ต่าง ๆ  เพื่อจะไดน้ ามาแกไ้ขในโอกาสต่อไป  โดยใหผู้เ้รียนท ารายงาน  และสรุปผลท่ีไดจ้าก 
การศึกษานอกสถานท่ี  มีการแลกเปล่ียนความคิดเห็นและความรู้ต่าง ๆ  ในการศึกษานอกสถานท่ี 
กนัในกลุ่ม  และควรเนน้ประสบการณ์ใหม่ ๆ  ท่ีไดรั้บจดักิจกรรมต่อเน่ือง  ส่งเสริมกิจกรรมต่าง ๆ 
ท่ีผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์  เช่น  อาจจะเป็นการเขียนบทความ  กลอน  ภาพถ่ายแสดงเร่ืองราว 
สไลด ์ เทปโทรทศัน์  การจดับอร์ด  เป็นตน้  เพื่อใหค้วามรู้แก่ผูเ้รียนในห้องอ่ืนดว้ย  และผูส้อน 
ควรบนัทึกผลการศึกษานอกสถานท่ี  เพื่อใชเ้ป็นแหล่งทรัพยากรการสอนในโอกาสต่อไป 
 ทิศนา  แขมมณี (2545, หนา้ 343)  กล่าววา่หลงัการศึกษานอกสถานท่ีเรียบร้อยแลว้ 
หากไม่รีบกลบั  ผูส้อนและผูเ้รียนควรสรุปประเมินผลการเรียนรู้ทนัที  เน่ืองจากผูเ้รียนยงัจ า 
ความคิด  ประสบการณ์  และความรู้สึกต่าง ๆ  ไดดี้  โดยอภิปรายหรือเขียนรายงานในการสรุปผล 
การเรียนรู้  ซ่ึงควรสรุปไว ้ 3  ดา้น  ไดแ้ก่  การเรียนรู้ในดา้นความรู้  คือวตัถุประสงคห์รือส่ิงท่ี 
ศึกษาการเรียนรู้ในดา้นเจตคติ  และการเรียนรู้ในดา้นกระบวนการต่าง ๆ  เช่น  กระบวนการ
แสวงหาความรู้กระบวนการคิด  กระบวนการท างานร่วมกนั 
 จากการศึกษาเก่ียวกบัขั้นตอนการด าเนินการภายหลงัการศึกษานอกสถานท่ีสรุปไดว้า่ 
หลงัการศึกษานอกสถานท่ี  ผูส้อนและผูเ้รียนควรสรุป  และประเมินผลการเรียนรู้ทนัที  โดยสรุป 
ความรู้และปัญหาต่าง ๆ  ท่ีไดป้ระสบมา  มีการประเมินผล  ซ่ึงตอ้งประเมินทั้งผลการเรียนรู้ 
และประเมินผลการไปศึกษานอกสถานท่ีคร้ังน้ีดว้ย  โดยใชก้ารจดัป้ายนิเทศ  การอภิปราย 
การสัมมนา  หรือการเขียนรายงานสรุปผลการเรียนรู้ 
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 ข้อดีและข้อจ ากดัของการศึกษานอกสถานที่ 
 ข้อดีของการศึกษานอกสถานที่ 
 เสาวณีย ์ สิกขาบณัฑิต (2528, หนา้ 169)  กล่าวถึงขอ้ดีของการศึกษานอกสถานท่ี 
ไวว้า่  สามารถช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้กิดความคิดท่ีถูกตอ้งในเร่ืองนั้น ๆ  ท าใหเ้ร่ืองท่ีเรียนนั้นมี 
ความหมายต่อผูเ้รียนมากข้ึน  จดจ าไปไดน้าน  และเป็นการขยายโลกของผูเ้รียนใหก้วา้งออกไป 
 ดวงเดือน  เทศวนิช (2535, หนา้ 127)  กล่าวถึงขอ้ดีของการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่ 
ผูเ้รียนไดรั้บประสบการณ์ตรงโดยผา่นประสาทสัมผสัหลายดา้น  และไดเ้ช่ือมโยงประสบการณ์ 
ตรงกบัความรู้ท่ีไดเ้รียนในห้องเรียน  ซ่ึงการศึกษาสภาพความเป็นจริงของส่ิงต่าง ๆ  ท่ีมีอยูใ่น 
ทอ้งถ่ินท่ีไปศึกษา  ท าใหผู้เ้รียนไดรู้้จกัติดต่อกบับุคคลภายนอก  ท าใหส้ังคมกวา้งขวางยิง่ข้ึน 
ซ่ึงเป็นการสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งโรงเรียนกบัชุมชน  หรือสถานท่ีท่ีไปศึกษา  นอกจากน้ี 
ยงัเป็นการฝึกใหมี้ความรับผิดชอบ  ความสามคัคี  สามารถท างานร่วมกบัผูอ่ื้นไดอ้ยา่งดี  สามารถ 
กระตุน้ความอยากรู้อยากเห็น  ความสนใจ  ความสนุก  และไดเ้ปล่ียนบรรยากาศ 
 ทิศนา  แขมมณี (2545, หนา้ 343-344)  กล่าวถึงขอ้ดีของการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่ 
เป็นวธีิสอนท่ีช่วยใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์ตรง  ไดเ้รียนรู้สภาพความเป็นจริง  มีการเช่ือมโยง 
ระหวา่งการเรียนรู้ในห้องเรียนและความเป็นจริง  ส่งเสริมการใชท้รัพยากรทอ้งถ่ินและชุมชนให ้
เป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน  และช่วยสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งโรงเรียนกบัชุมชน 
เอ้ือใหผู้เ้รียนมีโอกาสไดฝึ้กทกัษะต่าง ๆ  จ  านวนมาก  เช่น  ทกัษะ การวางแผน  ทกัษะการ 
ประสานงาน  ทกัษะการท างานกลุ่ม  ทกัษะการแสวงหาความรู้  นอกจากนั้น  ยงัส่งเสริมการพฒันา 
คุณธรรมต่าง ๆ  เช่น  ความรับผดิชอบ  ความสามคัคี  ความเสียสละ  และช่วยใหผู้เ้รียนไดเ้ปล่ียน 
บรรยากาศในการเรียนรู้  ท าใหผู้เ้รียนมีความกระตือรือร้น  และความสนใจในการเรียนเพิ่มข้ึน 
 จากขอ้ดีของการศึกษานอกสถานท่ี  ตามท่ีนกัวชิาการกล่าวมาขา้งตน้  สรุปไดว้า่ 
การศึกษานอกสถานท่ีช่วยใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาสภาพความเป็นจริงของส่ิงต่าง ๆ  ท่ีมีอยูใ่นทอ้งถ่ิน 
ซ่ึงเป็นการสร้างความสัมพนัธ์ระหวา่งโรงเรียนกบัชุมชน  และส่งเสริมการใชท้รัพยากรทอ้งถ่ิน 
และชุมชนใหเ้ป็นประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน   ท าใหผู้เ้รียนมีความกระตือรือร้น  และมี 
ความสนใจในการเรียนเพิ่มข้ึน  ซ่ึงจะเป็นการขยายโลกของผูเ้รียนใหก้วา้งออกไป 
 ข้อจ ากดัของการศึกษานอกสถานที ่ 
 เสาวณีย ์ สิกขาบณัฑิต (2528, หนา้ 169)  กล่าวถึงขอ้จ ากดัของการศึกษานอกสถานท่ี 
ไวว้า่  ถา้ไม่มีการเตรียมตวัของผูส้อนและสถานท่ีท่ีจะไปอยา่งดีแลว้  อาจจะไม่ไดผ้ลตามท่ีตั้งไว ้
บางคร้ังอาจจะท าใหเ้สียเวลาต่อการเรียนวชิาอ่ืน  และการไปศึกษานอกสถานท่ีอาจจะส้ินเปลือง 
ค่าใชจ่้าย 
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 ดวงเดือน  เทศวนิช (2535, หนา้ 127)  กล่าวถึงขอ้จ ากดัของการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่ 
ถา้ไม่เตรียมการล่วงหนา้จะท าใหเ้สียเวลา  อาจเกิดความไม่ปลอดภยั  ถา้ผูเ้รียนไปคร้ังละมาก ๆ 
อาจดูงานไดไ้ม่ทัว่ถึง  ถา้ไปไกลมากเกินไปผูป้กครองอาจไม่พอใจก็ได ้ และผูเ้รียนบางคนอาจมี 
ปัญหาเก่ียวกบัสุขภาพ  ไม่สามารถเดินทางไกลได ้
 สมสิทธ์ิ  จิตรสถาพร (2535, หนา้ 19)  กล่าวถึงขอ้จ ากดัของการศึกษานอกสถานท่ี 
ไวว้า่  มีการเสียเวลามากบางแห่งท่ีไปศึกษานอกสถานท่ีนั้น  อาจจะใหป้ระสบการณ์การเรียนรู้ 
แก่ผูเ้รียนไดไ้ม่เตม็ท่ี  เช่น  อาจเป็นเพราะมคัคุเทศกห์รือวิทยากรใหม่  และมีโอกาสเส่ียงภยัหรือ 
อนัตรายจากการเดินทาง 
 ทิศนา  แขมมณี (2545, หนา้ 344)  กล่าวถึงขอ้จ ากดัของการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่ 
เป็นวธีิสอนท่ียุง่ยากส าหรับผูส้อน  เน่ืองจากตอ้งมีการเตรียมการติดต่อประสานงาน  จดัการ 
และรับผดิชอบงานหลายดา้น  มีค่าใชจ่้ายสูง  ใชเ้วลามาก  และมีความเส่ียงอนัตรายระหวา่ง 
การเดินทางได ้ และอาจไม่เกิดผลคุม้ค่า  หากการจดัการและกระบวนการศึกษาไม่ดีเท่าท่ีควร 
 สมสิทธ์ิ  จิตรสถาพร (2535, หนา้ 29)  ไดเ้สนอเกณฑก์ารพิจารณาการจดัการศึกษา 
นอกสถานท่ีวา่  ควรพิจารณาในเร่ืองวตัถุประสงคท่ี์จะตอ้งสอดคลอ้งกบัความสนใจ  และ 
ประสบการณ์เดิมของผูเ้รียน  เป็นสถานท่ีหรือเป็นเร่ืองราวท่ีน่าสนใจของผูเ้รียน  ตรงตาม 
วตัถุประสงคข์องหลกัสูตรการเรียน  มีจุดมุ่งหมายท่ีแน่ชดั  ไม่ใช่เป็นแฟชัน่  ผูเ้รียนจะตอ้งทราบวา่ 
ท าไมจึงตอ้งไปศึกษานอกสถานท่ี  และจะไดรั้บความรู้อะไรจากท่ีนัน่  มีความเหมาะกบัอาย ุ เวลา   
และระดบัชั้นของผูเ้รียน  ประหยดัเวลาและค่าใชจ่้าย  มีความปลอดภยัสูง  โดยจะตอ้งพิจารณา 
พาหนะในการเดินทาง  และสถานท่ีท่ีไปศึกษาเป็นส าคญั  มีการใชท้รัพยากรท่ีมีอยูอ่ยา่งคุม้ค่า 
โดยไม่ท าลายสภาพแวดลอ้ม  มีส่ืออ่ืนท่ีท าหนา้ท่ีไดดี้กวา่หรือไม่  และตอ้งเป็นเร่ืองหรือเน้ือหา 
ท่ีไม่สามารถเรียนรู้ไดภ้ายในหอ้งเรียน  ผูส้อนควรรู้จกัสถานท่ีนั้นดีเพียงพอ  จึงจะทราบวา่ผูเ้รียน 
จะไดรั้บประสบการณ์จากสถานท่ีนั้นอะไรบา้ง  หรือมีเอกสารเก่ียวกบัสถานท่ีเพียงพอ  มีผูใ้ห้ 
ค  าแนะน าหรือใหค้วามรู้ส าหรับสถานท่ีท่ีไป  หรือวา่ผูส้อนจะเป็นผูบ้รรยาย  และตอบค าถามต่าง ๆ 
แก่ผูเ้รียนเอง  มีการเตรียมกิจกรรมติดตามผล  และบิดามารดาหรือผูป้กครองตอ้งใหค้วามเห็นชอบ 
และยนิยอม 
 เสาวณีย ์ สิกขาบณัฑิต (2528, หนา้ 168-169)  กล่าวถึงขอ้ควรค านึงในการพาไป 
ศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่  การติดต่อกบัสถานท่ีจะตอ้งติดต่อกบัผูรั้บผิดชอบของสถานท่ีท่ีจะไปก่อน 
ล่วงหนา้  และนดัแนะท าความเขา้ใจถึงวตัถุประสงคข์องการศึกษานอกสถานท่ีคร้ังนั้นใหถ่้องแท ้
จ านวนผูส้อนต่อผูเ้รียนจะตอ้งเป็นไปตามกฎเกณฑท่ี์ก าหนด  มีการตรวจสภาพของพาหนะท่ีจะใช ้
ใหแ้น่ใจวา่อยูใ่นสภาพเรียบร้อย  มีการเตรียมผูเ้รียนในแนวปฏิบติัเพื่อความปลอดภยัหรือตอ้งมี 
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เจา้หนา้ท่ีอนามยัของสถานศึกษาติดตามไปดว้ย  มีการเตรียมการเร่ืองอาหาร  ซ่ึงผูส้อนอาจจะเป็น 
ฝ่ายจดัหรือในกรณีท่ีไม่มีการจดัเตรียม  ผูส้อนจะตอ้งตรวจสอบแหล่งท่ีจะหาซ้ืออาหารไวด้ว้ย 
 นิพนธ์  ศุขปรีดี (2528, หนา้ 85)  ใหข้อ้สังเกตในการศึกษานอกสถานท่ีไวว้า่   
แมก้ารศึกษานอกสถานท่ีจะเป็นการจดัประสบการณ์ในการเรียนรู้  ท่ีให้ผูเ้รียนไดมี้โอกาสใช ้
ความรู้ในวชิาต่าง ๆ  ช่วยใหผู้เ้รียนมีประสบการณ์กวา้งขวางยิง่ข้ึนก็ตาม  ก่อนจะใชก้ารศึกษา 
นอกสถานท่ี  โดยเฉพาะการพาไปศึกษานอกสถานท่ีไกล ๆ  ผูส้อนควรพิจารณาจุดประสงค ์
วา่เหมาะสมกบัเน้ือหาวชิา  หรืองานของผูเ้รียนท่ีก าลงัเรียนหรือไม่  การเดินทางจะคุม้ค่ากบัเวลา 
ท่ีเสียไปหรือไม ่ เหมาะกบัอาย ุ และระดบัในชั้นของผูเ้รียนหรือไม่  และก่อใหเ้กิดประโยชน์ 
แก่ผูเ้รียนไดม้ากกวา่จากวสัดุอ่ืน ๆ  หรือไม่   
 จากขอ้จ ากดัของการศึกษานอกสถานท่ีตามท่ีนกัวชิาการกล่าวมาขา้งตน้  สรุปไดว้า่ 
การศึกษานอกสถานท่ีเป็นวธีิการท่ีตอ้งใชเ้วลามาก  ตอ้งมีการเตรียมการ  การติดต่อประสานงาน 
การจดัการ  และตอ้งรับผดิชอบงานหลายดา้น  มีค่าใชจ่้ายสูง  มีความเส่ียงท่ีอาจเกิดอนัตราย 
ระหวา่งการเดินทางได ้ และอาจเป็นวธีิสอนท่ีไม่คุม้ค่า  หากการจดัการและกระบวนการศึกษาไม่ดี 
และถา้ไม่มีการเตรียมตวัของผูส้อน  หรือสถานท่ีท่ีจะไปเป็นอยา่งดีแลว้  อาจจะไม่ไดผ้ลตาม 
จุดประสงคท่ี์ตั้งไว ้ บางคร้ังอาจจะท าใหเ้สียเวลาต่อการเรียนวชิาอ่ืนได ้ 
 

ความเป็นจริงเสมอืน (Virtual reality) 
 ความเป็นจริงเสมือนเป็นการใชเ้ทคโนโลยใีนการจ าลองสภาวะแวดลอ้มในรูปแบบ 
ภาพสามมิติหรือองคป์ระกอบอ่ืนทางคอมพิวเตอร์  เพื่อใหผู้ใ้ชเ้กิดความรู้สึกเสมือนอยูใ่นสภาวะ 
แวดลอ้มนั้น  ผูว้จิยัไดศึ้กษาและน าเสนอในหวัขอ้ต่าง ๆ  ประกอบดว้ย  ความหมายของ 
ความเป็นจริงเสมือน  ความเป็นมาของความเป็นจริงเสมือน  ประเภทของความเป็นจริงเสมือน 
ความเป็นจริงเสมือนเพื่อการศึกษา  และขอ้ดีและขอ้จ ากดัของความเป็นจริงเสมือน  มีรายละเอียด 
ดงัน้ี 
 ความหมายของความเป็นจริงเสมือน 
 มีนกัวชิาการทั้งในประเทศและต่างประเทศ  ไดนิ้ยามความหมายของความเป็นจริง 
เสมือนไวห้ลากหลาย  ดงัน้ี 
 Hoffman and Vu (1997, p. 1076)  กล่าวถึงความเป็นจริงเสมือนไวว้า่  เป็นเทคโนโลยท่ีี 
ช่วยใหม้นุษยก์า้วผา่นหนา้จอคอมพิวเตอร์  เขา้สู่โลกเทียมแบบ  3  มิติ  ผูใ้ชส้ามารถมองไปรอบ ๆ   
และมีปฏิสัมพนัธ์ภายในโลกคอมพิวเตอร์ 
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 Fox, Arena and Bailenson (2009, p. 95)  กล่าวถึงความเป็นจริงเสมือนไวว้า่  เป็นส่วนท่ี 
สร้างข้ึนดว้ยระบบดิจิตอลท่ีมนุษยส์ามารถเขา้ถึงไดด้ว้ยอุปกรณ์ทางคอมพิวเตอร์ท่ีมีความซบัซอ้น 
เม่ือเขา้ไปยงัส่วนนั้น  เราสามารถเคล่ือนท่ีไปยงัโลกท่ีแตกต่างออกไป  ซ่ึงเขา้มาทดแทนความจริง 
สามารถโตต้อบกบัวตัถุ  บุคคล  หรือสภาพแวดลอ้ม  อาจถูกจ ากดัไวด้ว้ยจินตนาการของมนุษย ์
 กิดานนัท ์ มลิทอง (2548, หนา้ 325)  กล่าวถึงความเป็นจริงเสมือนไวว้า่  เป็นเทคโนโลย ี
เชิงโตต้อบท่ีผลกัดนัใหผู้ใ้ชเ้กิดความรู้สึกของการเขา้ร่วมอยูภ่ายในส่ิงแวดลอ้มท่ีไม่ไดมี้อยูจ่ริง 
ท่ีสร้างข้ึนโดยคอมพิวเตอร์  ถา้ผูอ้อกแบบสามารถใหป้ระสาทสัมผสัของมนุษยมี์ความค่อยเป็น 
ค่อยไปในปฏิสัมพนัธ์กบัโลกทางกายภาพ  ซ่ึงเป็นส่ิงท่ีอยูล่อ้มรอบตวัเราแลว้  มนุษยก์็จะสามารถ 
รับและเขา้ใจสารสนเทศไดง่้ายข้ึน  ถา้สารสนเทศนั้นกระตุน้การรับรู้สัมผสัของผูรั้บ 
 ทดัดาว  บุตรฉุย (2548, หนา้ 53)  กล่าวถึงความเป็นจริงเสมือนไวว้า่  เป็นเทคโนโลย ี
ท่ีผูอ้อกแบบมาให้ผูใ้ชไ้ดใ้ชใ้นสภาพแวดลอ้ม  และวตัถุท่ีเหมือนวา่เป็นของจริง  เป็นสามมิติ 
มีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูใ้ชก้บัคอมพิวเตอร์หรือวตัถุในนั้น  ไดรั้บขอ้มูลพร้อมภาพท่ีเสมือนจริง   
มีการเคล่ือนท่ีเสมือนมองดว้ยตาปกติ   
 วริงรอง  วงษว์ฒันะ (2551, หนา้ 31)  กล่าวถึงความเป็นจริงเสมือนไวว้า่  เป็นการจ าลอง 
สภาวะแวดลอ้มหรือสถานการณ์ในรูปแบบของภาพ  3  มิติ  และองคป์ระกอบอ่ืนทางคอมพิวเตอร์ 
เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดความรู้สึกเหมือนเขา้ไปอยูใ่นสถานการณ์จริง  และเกิดปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูใ้ชก้บั 
วตัถุต่าง ๆ  ในสภาพแวดลอ้มเสมือนท่ีสร้างข้ึนมา  ซ่ึงจะรับสัมผสัดว้ยการใชป้ระสาทสัมผสัทางตา 
ดูผา่นจอภาพเสมือนการมองดว้ยตาปกติ  และควบคุมทิศทางการเคล่ือนท่ีดว้ยมือบงัคบัอุปกรณ์ 
เสมือนไดเ้คล่ือนท่ีอยูใ่นสถานท่ีนั้นจริง 
 จากความหมายของความเป็นจริงเสมือนท่ีนกัวชิาการไดก้ล่าวมาขา้งตน้  สรุปไดว้า่ 
ความเป็นจริงเสมือนเป็นการใชเ้ทคโนโลยใีนการจ าลองวตัถุ  สภาวะแวดลอ้มหรือสถานการณ์ 
ในรูปแบบภาพสามมิติ  หรือองคป์ระกอบอ่ืนทางคอมพิวเตอร์  เพื่อใหผู้ใ้ชเ้กิดความรู้สึกเหมือน 
สัมผสัวตัถุนั้น  หรือเขา้ไปอยูใ่นสภาวะแวดลอ้มนั้นจริง  ซ่ึงผูใ้ชส้ามารถรับสัมผสัดว้ยการใช ้
ประสาทสัมผสั  การใชอุ้ปกรณ์เสริม  หรือซอฟแวร์คอมพิวเตอร์ช่วยในการรับสัมผสั 
 ความเป็นมาของความเป็นจริงเสมือน 
 ความเป็นจริงเสมือนเป็นเทคโนโลยท่ีีเกิดจากการวิจยัของรัฐบาลประเทศสหรัฐอเมริกา 
เพื่อการวิจยัและพฒันาเทคโนโลยสี าหรับดา้นการทหารและการจ าลองในการบิน  ต่อมา  Ivan  
Sutherland  ซ่ึงเป็นบิดาของเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือน  ไดป้ระดิษฐจ์อภาพแบบสวมศีรษะ   
3  มิติรุ่นแรก  และไดมี้พฒันาการดา้นคอมพิวเตอร์กราฟิกเกิดข้ึน  การใชจ้อภาพแบบสวมศีรษะ 
ร่วมกบัคอมพิวเตอร์กราฟิกสามมิติ  ซ่ึงเป็นตน้ก าเนิดของเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือน 
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 ในระหวา่งปี  ค.ศ. 1970-1980  การวจิยัในห้องปฏิบติัการวจิยัอวกาศอาร์มสตรองได้ 
พฒันาเทคโนโลยกีารจ าลองการบิน  โดยการปรับปรุงจอภาพสวมศีรษะใหดี้ข้ึน  โดยเม่ือใหน้กับิน 
สวมใส่แลว้จะมีความรู้สึกกลมกลืนไปกบัส่ิงแวดลอ้มเสมือนจริง  เม่ือนกับินมองออกไปในโลก 
ความเป็นจริงเสมือน  ซ่ึงปรากฏอยูเ่บ้ืองล่างแลว้  จะเห็นเสมือนวา่มีเคร่ืองบินอ่ืนปรากฏอยู ่ รวมถึง 
ส่ิงอ่ืนภายใตส่ิ้งแวดลอ้มนั้น  ในระยะปีเดียวกนันั้นเอง  ไดมี้การวจิยัเก่ียวกบัความเป็นจริงเสมือน 
ในมหาวทิยาลยัต่าง ๆ  ในสหรัฐอเมริกา  เช่น  มหาวทิยาลยันอร์ทแคโรไลนา  ไดมี้การใชเ้ทคนิค 
ความเป็นจริงเสมือน  ในการสร้างจินตนาการดา้นสถาปัตยกรรม  และดา้นการแพทย ์ รวมถึงท่ี 
มหาวทิยาลยัแห่งวสิคอนซิน  และมหาวทิยาลยัแห่งคอนเนกทิคตั  ไดมี้การคน้ควา้วจิยัเก่ียวกบั 
ความเป็นจริงประดิษฐ ์(Artificial reality)  ซ่ึงความมีปฏิสัมพนัธ์กบัโลกเสมือนจริงสามารถใชไ้ด ้
ทั้งการศึกษาและบนัเทิง 
 ในช่วงปลายทศวรรษ  1980  โครงการขององคก์ารนาซ่า (NASA)  ไดช่้วยแพร่กระจาย 
เทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือน  ซ่ึงนกัวทิยาศาสตร์ขององคก์ารนาซ่าไดร่้วมท างานกบันกัเขียน 
โปรแกรม  และผูผ้ลิตอุปกรณ์เก่ียวกบัเกมคอมพิวเตอร์  โดยน าเอาส่วนประกอบต่าง ๆ  ท่ีมีอยูแ่ลว้ 
มาประดิษฐร์วมกนั  เพื่อใหไ้ดจ้อภาพสวมศีรษะมีราคาท่ีถูกลง  และใชเ้ป็นคร้ังแรกโดยกองทพั 
อากาศสหรัฐอเมริกาในช่วงตน้ทศวรรษ  1990  การแสดงเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนสามารถ 
จบัใจจินตนาการของบุคคลทัว่ไป  และหวงัวา่การใชเ้ทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนจะมีราคาท่ี 
ถูกลง  เพื่อใหส้ามารถใชไ้ดท้ัว่ไปในชีวติประจ าวนั 
 ในประมาณปี  ค.ศ. 1993  เทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนไดแ้ผข่ยายวงกวา้งทางดา้น 
บนัเทิง  โดยเฉพาะอยา่งยิง่ในสถานบนัเทิง  เช่น  ดิสนียเ์วลิด ์ ท่ีมีการใชเ้ทคโนโลยน้ีีอยา่ง 
กวา้งขวาง  ในระยะต่อมาผูผ้ลิตเกมคอมพิวเตอร์  ไดน้ าเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนมาใชใ้นเกม 
ต่าง ๆ  แทนของเดิม  และบริษทัต่าง ๆ  ไดพ้ฒันาโดยการใชค้วามเป็นจริงเสมือนในดา้นบนัเทิง 
สถาบนัและกลุ่มนกัวจิยัก็มีความพยายามในการน าความเป็นจริงเสมือนมาใชใ้นดา้นต่าง ๆ  เช่น 
ดา้นวศิวกรรม  วทิยาศาสตร์  การแพทย ์ และการฝึกอบรม  
 ตั้งแต่ปี  ค.ศ. 1995  เป็นตน้มา  มีการน าเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนมาใชใ้น 
การศึกษามากข้ึน  มีการท าวิจยัและคน้ควา้อยา่งจริงจงั  โดยเฉพาะทางดา้นการเรียนการสอน 
วทิยาศาสตร์  เช่น  มหาวทิยาลยักรุงวอชิงตนั  ประเทศสหรัฐอเมริกา  มีการทดลองใชเ้ทคโนโลยี 
ความเป็นจริงเสมือนในการศึกษาวชิาฟิสิกส์  และระบบการโคจรเคล่ือนท่ีของวตัถุในจกัรวาล 
ซ่ึงเป็นเร่ืองท่ีเขา้ใจยาก  การคิดและการค านวณมีความซบัซอ้น  ซ่ึงไดผ้ลเป็นท่ีน่าพอใจ  และมี 
การวจิยัและพฒันาหลงัจากนั้นเร่ือยมา  เทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนจึงเขา้มามีบทบาทใน 
การจ าลองสถานการณ์  และการจดัประสบการณ์ใหม่ให้กบัผูเ้รียนอีกทางหน่ึง 
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 ในระหวา่งปี  ค.ศ. 1994-1997  โทน่ีและคณะ  แห่งภาควิชาวทิยาศาสตร์คอมพิวเตอร์ 
มหาวทิยาลยัแมนเชสเตอร์  ประเทศองักฤษ  ไดท้  าการวิจยัเชิงส ารวจถึงความแพร่หลายของ 
ความเป็นจริงเสมือนท่ีมีต่อหลายสาขาวชิา  และหลากหลายสถาบนัทัว่โลก  พบวา่ในช่วง  3  ปีน้ี 
เป็นช่วงของการศึกษา  และท าวจิยัเก่ียวกบัความเป็นจริงเสมือนในหลายประเทศทัว่โลก  สรุปผล 
ไดด้งัน้ี  ประเทศสหรัฐอเมริกา  ไดแ้ก่  มหาวทิยาลยับราวด ์(Brown University)  ท าการวจิยัเร่ือง 
การใชภ้าพ  3  มิติในวีอาร์  มหาวทิยาลยัโคลมัเบีย (Columbia University)  ท าการวจิยัเร่ือง 
การแปลงขอ้มูลใหภ้าพ  3  มิติเสมือนจริง  สถาบนัจอร์เจีย  คน้ควา้เร่ืองการสร้างโลกเสมือนและ 
สถานการณ์จ าลอง  องคก์ารนาซ่า  สถาบนับณัฑิตศึกษาแนเวล  มหาวทิยาลยันอร์ทแคโรไลน่า 
ศึกษาเร่ืองการเคล่ือนท่ีในส่ิงแวดลอ้มเสมือนจริง  และการออกแบบฮาร์ดแวร์  มหาวทิยาลยั 
วอชิงตนั  มีการเร่ิมใชเ้ทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนในการจดัฝึกอบรม 
 การวจิยัดา้นความเป็นจริงเสมือน  เช่น  สถาบนัฟรุนฮูเฟอร์ (Fraunhofer Institute in  
Darmstadt)  ประเทศเยอรมนี  ศึกษาถึงประโยชน์ของความเป็นจริงเสมือน  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี 
เดฟท ์(Delft University of Technology)  ศึกษาดา้นการสร้างปฏิสัมพนัธ์ในความเป็นจริงเสมือน 
สถาบนัวทิยาศาสตร์คอมพิวเตอร์สวดิีช  ประเทศสวเีดน  ศึกษาการจดัการกบัระบบความเป็นจริง 
เสมือน  สถาบนัโสตทศันศึกษาแห่งประเทศฝร่ังเศส  ศึกษาเก่ียวกบัการสร้างความเป็นจริงเสมือน 
ทางไกลและการออนไลน์  มหาวทิยาลยัในประเทศเนเธอร์แลนด ์ ศึกษาการใชค้วามเป็นจริงเสมือน 
ในการฝึกอบรม  และการสร้างสถานการณ์จ าลองในอวกาศ  มหาวทิยาลยัโตเกียว (The University  
of Tokyo)  ประเทศญ่ีปุ่น  วิจยัคน้ควา้เก่ียวกบัเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือน  และในประเทศไทย 
มีบทบาทมากในการสร้างผลงานดา้นวศิวกรรม 
 ผลการศึกษาคน้ควา้จากสถาบนัต่าง ๆ  ทัว่โลก  ท าใหเ้กิดองคค์วามรู้ใหมเ่ก่ียวกบั 
ความเป็นจริงเสมือนอยา่งต่อเน่ือง  และมีการพฒันาอุปกรณ์  ซอฟแวร์ส าหรับสร้างความเป็นจริง 
เสมือนใหมี้ราคาถูกลง  และความซบัซอ้นของการใชเ้ทคโนโลยกี็ลดนอ้ยลง  จึงท าใหไ้ดรั้บ 
ความนิยม (ม่ิงขวญั  ทรัพยถ์าวร, 2545; กิดานนัท ์ มลิทอง, 2548; วริงรอง  วงษว์ฒันะ, 2551) 
 ประเภทของความเป็นจริงเสมือน 
 Kalawsky (1996  อา้งถึงใน  ทดัดาว  บุตรฉุย, 2548, หนา้ 55-57)  ไดแ้บ่งความเป็นจริง 
เสมือนตามวธีิการใช ้ และหลกัการท างานของอุปกรณ์ท่ีต่างกนัออกเป็น  3  รูปแบบ  คือ 
 1.  ความเป็นจริงเสมือนแบบรับสัมผสัเตม็รูปแบบ (Fully-immersive virtual reality) 
เป็นตน้แบบของความเป็นจริงเสมือนท่ีเกิดข้ึนในยคุแรก  และเป็นรูปแบบท่ีใหป้ระสบการณ์เสมือน 
จริงท่ีดีท่ีสุด  ผูใ้ชจ้ะรับรู้ขอ้มูลดว้ยประสาทสัมผสัทั้ง  5  อยา่งเตม็รูปแบบโดยใชอุ้ปกรณ์ 
คอมพิวเตอร์เสริมพิเศษ  ซ่ึงอุปกรณ์เหล่านั้นมีดงัน้ี 
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 อุปกรณ์ในส่วนน าเขา้ขอ้มูล (Input devices)  ไดแ้ก่  Sensor glove  เป็นถุงมือขนาดเบา 
ท่ีมีเส้นใยน าแสงเป็นแนวตามน้ิวและขอ้มือ  เพื่อเป็นเคร่ืองรับรู้การเคล่ือนท่ี  และส่งสัญญาณไปยงั 
คอมพิวเตอร์  เม่ือสวมถุงมือน้ีแลว้  จะท าใหผู้ใ้ชเ้ขา้ถึงส่ิงแวดลอ้มเสมือนสามมิติ  สามารถจบัตอ้ง 
และรู้สึกไดถึ้งวตัถุส่ิงของ  ซ่ึงไม่มีอยูภ่ายในส่ิงแวดลอ้มนั้นจริง  แต่เป็นภาพลวงตาท่ีถูกสร้างข้ึน 
เท่านั้น 
 อุปกรณ์ในส่วนแสดงผลขอ้มูล (Output devices)  ไดแ้ก่  Head mounted display  หรือท่ี 
รู้จกักนัอีกช่ือหน่ึงวา่ชุดแวน่ตา (Goggles)  ซ่ึงเป็นอุปกรณ์ท่ีประกอบดว้ยแวน่ตาท่ีบรรจุมอนิเตอร์ 
ขนาดเล็กท่ีท าดว้ยกระจกสามมิติ  กระจกน้ีท ามุมกวา้งประมาณ  140  องศา  ครอบคลุมการมองเห็น 
เกือบทั้งหมด  นอกจากน้ี  ยงัมีอุปกรณ์หูฟังเพื่อใหผู้ใ้ชส้ามารถไดย้นิเสียงรอบทิศทาง  และมองเห็น 
ส่ิงท่ีเป็นนามธรรม  หรือส่ิงประดิษฐใ์นลกัษณะสามมิติ  Binocula omni-orientation monitor  หรือ 
Boom  เป็นอุปกรณ์กลอ้งมองภาพสามมิติ  อุปกรณ์น้ีมีจอมอนิเตอร์ขนาดเล็กและเลนส์ตา  2  ขา้ง 
เช่ือมต่อกบัสัญญาณคอมพิวเตอร์คลา้ยกบัจอภาพสวมศีรษะ  แต่บูมจะมีขาตั้งและคนัโยก  ซ่ึงผูใ้ช ้
จะตอ้งโยกคนัโยกเพื่อเปล่ียนมุมมอง  หรือเคล่ือนท่ีในส่ิงแวดลอ้มเสมือน  นอกจากน้ี  ยงัสามารถ 
ท างานร่วมกบัถุงมือเพื่อรับสัมผสัอยา่งสมบูรณ์แบบ  ดว้ยการจบัตอ้งส่ิงของในส่ิงแวดลอ้มเสมือน 
ไดเ้ช่นกนั  Cave automatic virtual environment  เป็นการสร้างภาพลวงตาสามมิติเสมือนจริงโดยใช ้
ชุดอุปกรณ์ติดตั้งไวใ้นห้องส่ีเหล่ียมเล็ก ๆ  ทรงลูกบาศก ์ และติดตั้งจอมอนิเตอร์รอบทิศทางเท่า 
ขนาดผนงัจริง  และใหผู้ใ้ชเ้ขา้ไปอยูใ่นหอ้งนั้น  โดยสวมอุปกรณ์แวน่ตาสร้างภาพน ้าหนกัเบา 
ท าใหรู้้สึกวา่ก าลงัเดินอยูใ่นสถานท่ีเสมือนจริง  อุปกรณ์น้ีจะถูกควบคุมดว้ยระบบคอมพิวเตอร์ 
ท่ีแสดงผลอยา่งต่อเน่ือง  มีการปรับทิศทางตามมุมมองของผูใ้ชท้นัทีท่ีเคล่ือนไหว  Shutter glasses 
เป็นแวน่ตาท่ีมีเลนส์เป็นมอนิเตอร์ขนาดเล็กท่ีตาทั้งสองขา้ง  สามารถแสดงผลในลกัษณะสามมิติ 
ลวงตาใหผู้ใ้ชเ้ห็นวา่ก าลงัยนือยูใ่นสถานท่ีนั้น  โดยมองวตัถุต่าง ๆ  ห่างจากตวัผูใ้ช ้ และสามารถ 
มองไปรอบ ๆ  รู้สึกถึงความลึกของภาพและเดินส ารวจได ้ โดยจะมีการเช่ือมต่อกบัสัญญาณกบั 
คอมพิวเตอร์เช่นกนั 
 2.  ความเป็นจริงเสมือนแบบสัมผสับางส่วนหรือก่ึงรับสัมผสั (Semi-immersive virtual  
reality)  เป็นระบบรับสัมผสัเตม็รูปแบบ  ซ่ึงมีอุปกรณ์หลกั  ไดแ้ก่  จอมอนิเตอร์ขนาดใหญ่  ระบบ 
จอภาพฉายโทรทศัน์ขนาดใหญ่  ระบบจอฉายภาพโทรทศัน์ขนาดขยาย  นอกจากน้ี  ยงัมีอุปกรณ์ใน 
ส่วนน าเขา้ขอ้มูล  ไดแ้ก่  คนัโยกควบคุมการเคล่ือนท่ีของภาพสามมิติ  อุปกรณ์ควบคุมการเคล่ือนท่ี 
ในส่ิงแวดลอ้มสามมิติ  ซ่ึงสามารถเตรียมการส าหรับผูใ้ชห้ลายคนในส่ิงแวดลอ้มเสมือนเดียวกนั 
 3.  ความเป็นจริงเสมือนแบบผา่นจอภาพ (Non-immersive virtual reality  หรือ  Desktop  
virtual reality)  เป็นการสร้างภาพดว้ยคอมพิวเตอร์กราฟิกระบบมลัติมีเดีย  ประมวลผลดว้ย 
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ภาษาคอมพิวเตอร์  และแสดงผลท่ีหนา้จอมอนิเตอร์  มีหลกัการท างานโดยใหผู้ใ้ชอ้ยูท่ี่หนา้จอ 
มอนิเตอร์  แลว้จะสามารถควบคุมทิศทางการเคล่ือนท่ีเสมือนวา่ไดเ้คล่ือนท่ีอยูใ่นสถานท่ีนั้นจริง ๆ 
ซ่ึงผูใ้ชง้านจะตอ้งใชจิ้นตนาการสูงกวา่ประเภทแรกในขณะท่ีอยูใ่นส่ิงแวดลอ้มนั้น  เพราะความ 
เป็นจริงเสมือนประเภทน้ี  เป็นการรับสัมผสัดว้ยการดูภาพผา่นจอมอนิเตอร์  และควบคุมการ 
เคล่ือนท่ีดว้ยมือบงัคบัอุปกรณ์เพื่อเปล่ียนมุมมองเท่านั้น  ซ่ึงมีอุปกรณ์ท่ีตอ้งท างานร่วมกนั  ไดแ้ก่ 
จอมอนิเตอร์แสดงผล  คียบ์อร์ด  เมาส์  แทร็กบอล  จอยสต๊ิกหรือคนัโยก  ปากกาดิจิตอล  ซอฟแวร์ 
และภาษาคอมพิวเตอร์ท่ีช่วยสร้างภาพสามมิติเชิงโตต้อบ  นอกจากน้ี  ยงัมีเบราเซอร์ท่ีช่วยใน 
การประมวลผล  
 ความเป็นจริงเสมือนเพือ่การศึกษา 
 สถาบนัการศึกษาหลายแห่งในสหรัฐอเมริกา  ไดเ้ร่ิมน าเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือน 
เขา้มาใชใ้นการศึกษามากข้ึน  เช่น  มหาวทิยาลยัอีสตแ์คโรไลนา  ไดจ้ดัตั้งห้องปฏิบติัการข้ึนเพื่อ 
หาการใชท่ี้เหมาะสมของความเป็นจริงเสมือนในการศึกษา  การประเมินซอฟตแ์วร์  และฮาร์ดแวร์ 
ทางดา้นความเป็นจริงเสมือน  การตรวจสอบผลกระทบของความเป็นจริงเสมือนในการศึกษา   
แพร่กระจายความรู้ดา้นน้ีให้กวา้งขวางออกไปมากท่ีสุดเท่าท่ีจะท าได ้ และคิดคน้หาหนทางในการ 
น าความเป็นจริงเสมือนเขา้ไปเป็นส่วนหน่ึงในการเรียนการสอน  ซ่ึงการน าความเป็นจริงเสมือนมา 
ใชใ้นการศึกษา  ไดแ้ก่  การส ารวจสถานท่ี  และส่ิงของท่ีไม่อาจเขา้ถึงได ้ การส ารวจของจริงซ่ึงไม่ 
มีการเปล่ียนสัดส่วน  ขนาด  และระยะเวลาแลว้  จะไม่สามารถส ารวจไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ   
การสร้างสถานท่ีและวตัถุดว้ยคุณภาพท่ีดีข้ึนกวา่เดิม  การมีปฏิสัมพนัธ์กบับุคลอ่ืนท่ีอยูห่่างไกล 
การมีปฏิสัมพนัธ์กบับุคลจริงในโลกความเป็นจริงเสมือน  การสร้างและใชม้โนทศัน์ดา้นนามธรรม 
และการมีปฏิสัมพนัธ์กบัส่ิงท่ีเป็นความเป็นจริงเสมือน (วิรงรอง  วงษว์ฒันะ, 2551, หนา้ 38-39) 
นอกจากน้ี  Stephen (1996  อา้งถึงใน  ม่ิงขวญั  ทรัพยถ์าวร, 2545)  กล่าวถึงความเป็นจริงเสมือน 
สรุปวา่  ความเป็นจริงเสมือนมีบทบาทในการศึกษา  เพราะเป็นวชิาใหม่ท่ีน่าสนใจส าหรับผูเ้รียน 
ส่งเสริมการใชค้วามคิดสร้างสรรค ์ สามารถช่วยใหผู้เ้รียนสร้างโลกของตนเองไดอ้ยา่งอิสระ   
เพื่อเป็นส่ือกลางระหวา่งการสอน  และการวจิยัส าหรับผูส้อนและนกัวจิยั  ท่ีจะศึกษาคน้ควา้องค์ 
ความรู้เก่ียวกบัความเป็นจริงเสมือน  เพื่อประโยชน์ในการสอน  และการวจิยัต่อไป  นอกจากน้ี   
ยงัเป็นเคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพเยีย่มในการสอน  ช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  ประหยดั 
เวลาในการสอน  และเป็นส่ือกลางท่ีช่วยใหเ้กิดการเรียนรู้แบบร่วมมือ  เพราะการใชเ้ทคโนโลย ี
ความเป็นจริงเสมือน  ใชไ้ดท้ั้งการเรียนคนเดียว  หรือเรียนเป็นกลุ่ม  ข้ึนอยูก่บัวตัถุประสงค ์
ในการสอนของผูส้อน  โดยเฉพาะการเรียนการสอนบนเวบ็ 
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 ข้อดีและข้อจ ากดัของความเป็นจริงเสมือน 
 กิดานนัท ์ มลิทอง (2548, หนา้ 333)  กล่าวถึงขอ้ดีของความเป็นจริงเสมือนในการศึกษา 
ไวว้า่  การสร้างโลกเสมือนจริงท่ีบางคร้ังเส่ียงต่ออนัตรายใหส้ามารถเรียนรู้ไดโ้ดยปลอดภยั   
เป็นการขยายโอกาสใหส้ ารวจสถานท่ีท่ีไม่สามารถท าไดใ้นความเป็นจริง  และเปิดโอกาสใหผู้เ้รียน 
ท าการทดลองในสภาพแวดลอ้มเสมือนท่ีเป็นสถานการณ์จ าลอง  แต่ความเป็นจริงเสมือนก็มี 
ขอ้จ ากดั  เน่ืองจากเป็นอุปกรณ์มีราคาสูงเกินกวา่สถาบนัการศึกษาทัว่ไปจะซ้ือไวใ้ชง้านได ้
เป็นเทคโนโลยซีบัซอ้นมากเกินกวา่จะใชไ้ดใ้นหอ้งเรียนธรรมดา  และซอฟแวร์บทเรียนยงัจ ากดั 
ในเร่ืองท่ีจะใชเ้รียน 
 

ความเป็นจริงเสริม (Augmented reality) 
 ความเป็นจริงเสริม (Augmented reality: AR)  เป็นเทคโนโลยใีหม่ท่ีผสานโลกจริง 
(Real world)  กบัโลกเสมือนจริง (Virtual world) (ประหยดั  จิระวรพงศ,์ 2553, หนา้ 190)   
ในประเทศไทยมีช่ือเรียกท่ีแตกต่างกนั  เช่น  ความเป็นจริงเสริม  เทคโนโลยผีสานความจริงเสมือน 
ความเป็นจริงผสานโลกเสมือนจริง  ซ่ึงผูว้จิยัจะใชค้  าวา่  ความเป็นจริงเสริม  ซ่ึงเป็นค าศพัทท่ี์ 
บญัญติัข้ึนโดยราชบณัฑิตยสถาน (2549, หนา้ 14)  โดยไดศึ้กษาและน าเสนอในหวัขอ้ต่าง ๆ   
ประกอบดว้ย  ความหมายของความเป็นจริงเสริม  หลกัการของความเป็นจริงเสริม  ประเภทของ 
ความเป็นจริงเสริม  และการประยกุตใ์ชค้วามเป็นจริงเสริม  ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 ความหมายของความเป็นจริงเสริม 
 มีนกัวชิาการในประเทศไดนิ้ยามความหมายของความเป็นจริงเสริมไว ้ ดงัน้ี 
 พนิดา  ตนัศิริ (2553, หนา้ 169-170)  ใหค้วามหมายของความเป็นจริงเสริมไวว้า่ 
เป็นประเภทหน่ึงของความเป็นจริงเสมือน  ท่ีมีการน าระบบความเป็นจริงเสมือนมาผนวกกบั 
เทคโนโลยภีาพเพื่อสร้างส่ิงเสมือนจริงใหก้บัผูใ้ช ้
 วลิาวณัย ์ พรพชัรพงศ ์(2547, หนา้ 59)  ใหค้วามหมายของความเป็นจริงเสริมไวว้า่ 
เป็นเทคโนโลยขีองการรวมภาพเป็นหลกั  เน่ืองจากเทคโนโลยคีวามจริงเสริมพฒันามาจาก 
การศึกษาทางดา้นความเป็นจริงเสมือน (Virtual reality)  โดยผูใ้ชจ้ะสามารถมองเห็นภาพใน 
สภาวะจริงพร้อมกบัภาพเสมือนจริงท่ีคอมพิวเตอร์สร้างข้ึนในเวลาเดียวกนั  ซ่ึงจะส่งผลหรือมี 
อิทธิพลซ่ึงกนัและกนัระหวา่งอารมณ์และการเรียนรู้ 
 ววิฒัน์  มีสุวรรณ์ (2554, หนา้ 120-121)  ใหค้วามหมายของความเป็นจริงเสริมไวว้า่ 
เป็นการน าเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนผสมกบัเทคโนโลยภีาพ  เพื่อท าให้เห็นภาพสามมิติ 
ในหนา้จอ  โดยมีองคป์ระกอบของส่ิงแวดลอ้มจริง  ผสมผสานกบัภาพเสมือนจริง  มีการโตต้อบ 
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แบบเรียลไทม ์ ช่วยใหผู้เ้รียนไดค้วบคุมการเห็นโลกจริงรอบ ๆ  ตวัเอง  มีอิสระในการมองเห็น 
 จากความหมายของความเป็นจริงเสริมตามท่ีนกัวชิาการไดก้ล่าวมาขา้งตน้  สรุปไดว้า่ 
ความเป็นจริงเสริมเป็นเทคโนโลยท่ีีพฒันาต่อเน่ืองมาจากเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือน  ซ่ึงผูใ้ช ้
จะสามารถมองเห็นภาพในสภาวะจริงพร้อมกบัภาพเสมือนจริงท่ีคอมพิวเตอร์สร้างข้ึนในเวลา 
เดียวกนั  และมีการโตต้อบในเวลาเดียวกนั 
 หลกัการของความเป็นจริงเสริม 
 พนิดา  ตนัศิริ (2553, หนา้ 170-171)  กล่าวถึงแนวคิด  และหลกัการของความเป็นจริง 
เสริมไวว้า่  เป็นการพฒันาเทคโนโลยท่ีีผสานเอาโลกแห่งความเป็นจริง  และความเสมือนจริง 
เขา้ดว้ยกนั  ผา่นซอฟตแ์วร์และอุปกรณ์เช่ือมต่อต่าง ๆ  ซ่ึงภาพเสมือนจริงจะแสดงผลผา่นหนา้จอ  
คอมพิวเตอร์หรืออุปกรณ์แสดงผลอ่ืน ๆ  โดยจะมีปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ชใ้นทนัที  ทั้งในลกัษณะ 
ภาพสามมิติ  ภาพเคล่ือนไหว  หรืออาจจะมีเสียงประกอบข้ึนอยูก่บัการออกแบบ  โดยกระบวนการ 
ภายในเทคโนโลยเีสมือนจริงประกอบดว้ย  3  กระบวนการ  คือ  การวเิคราะห์ภาพ  เป็นขั้นตอน 
การคน้หา  Marker  จากภาพท่ีไดจ้ากกลอ้ง  จากนั้นสืบคน้จากฐานขอ้มูลท่ีมีการเก็บขอ้มูลขนาด 
และรูปแบบของ  Marker  เพื่อการวิเคราะห์รูปแบบ  Marker  การค านวณค่าต าแหน่งเชิงสามมิติ 
ของ  Marker  เทียบกบักลอ้ง  และกระบวนการสร้างภาพสองมิติจากโมเดลสามมิติ  เป็นการเพิ่ม 
ขอ้มูลเขา้ไปในภาพโดยใชค้่าต าแหน่งเชิงสามมิติท่ีค  านวณได ้ จนไดภ้าพเสมือนจริง 
 หลกัการของเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริม  ประกอบดว้ย  ตวั  Marker  หรือท่ีเรียกวา่ 
Markup  กลอ้งวดีิโอ  กลอ้งเวบ็แคม  กลอ้งโทรศพัทมื์อถือ  หรืออ่ืน ๆ  ส่วนแสดงผล  ซ่ึงอาจเป็น 
จอภาพคอมพิวเตอร์  หรือจอภาพโทรศพัทมื์อถือ  หรืออ่ืน ๆ  และซอฟตแ์วร์  หรือส่วนประมวลผล 
เพื่อสร้างภาพหรือวตัถุแบบสามมิติ 
 ประเภทของความจริงเสริม 
 ความเป็นจริงเสริมสามารถแบ่งประเภทไดต้ามรูปแบบของการแสดงผลภาพ   
ซ่ึง  Azuma (1997)  ไดแ้บ่งไว ้ 3  ประเภท  สรุปไดด้งัน้ี 
 1.  ความเป็นจริงเสริมแบบแสดงผลโดยการมองผา่นกลอ้งวดีิโอ (Video see-through  
augmented reality)  เป็นการท างานท่ีภาพของสภาพแวดลอ้มจริงในมุมมองของผูใ้ชจ้ะถูกเก็บภาพ 
ดว้ยกลอ้งวดีิโอ  จากนั้นจะถูกน ามารวบรวมกบัภาพกราฟิกท่ีแสดงข้ึนดว้ยคอมพิวเตอร์  แลว้น าผล 
ท่ีไดส่้งไปยงัจอแสดงผลเพื่อใหผู้ใ้ชง้านมองเห็น 
 2.  ความเป็นจริงเสริมแบบแสดงผลโดยจอภาพ (Monitor based augmented reality) 
เป็นการท างานโดยใชก้ลอ้งวิดีโอเพื่อท าหนา้ท่ีรับภาพจริงเขา้มา  โดยต าแหน่งของกลอ้งจะถูก 
ส่งไปยงัคอมพิวเตอร์เพื่อใชเ้ป็นขอ้มูลในการสร้างภาพกราฟิก  ภาพกราฟิกท่ีสร้างข้ึนจะถูกน าไป 
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รวมกบัภาพจริงท่ีไดจ้ากกลอ้งวดีิโอ  และผลท่ีไดจ้ะแสดงผลทางหนา้จอ 
 3.  ความเป็นจริงเสริมแบบแสดงผลโดยการมองผา่นเลนส์ (Optical see-through  
augmented reality)  จะมีอุปกรณ์ท่ีท าหนา้ท่ีรวมแสงอยูด่า้นหนา้ของตาผูใ้ช ้ โดยท าหนา้ท่ีลดแสง 
ท่ีผูใ้ชม้องเห็นจากสภาพแวดลอ้มจริง  และสะทอ้นแสงท่ีไดม้าจากจอภาพกราฟิกเขา้ไปยงัตาของ 
ผูใ้ช ้ ผลรวมของแสงทั้งสองจะท าใหเ้กิดการรวมภาพจริงและภาพเสมือนจริง 
 การประยุกต์ใช้ความเป็นจริงเสริม 
 ความเป็นจริงเสริมสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นดา้นการศึกษา  ซ่ึงสภาพการศึกษาใน 
รูปแบบเดิมมกัเนน้การฟังบรรยาย  การจดบนัทึก  การอ่านหนงัสือ  และการวดัผลดว้ยการสอบ 
ซ่ึงมีการเปล่ียนแปลงมาสู่การใชเ้ทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริม  เพื่อการเรียนรู้จากประสบการณ์จริง 
ของผูเ้รียน  เพราะการเรียนรู้แบบปฏิบติัจริงยอ่มจะเกิดผลดีต่อผูเ้รียนมากกวา่การอ่าน  หรือฟัง 
บรรยายจากผูส้อนเท่านั้น  ซ่ึงมีการศึกษาการใชเ้ทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสริมเพื่อพฒันาส่ือ 
การสอนเก่ียวกบัเร่ืองความสัมพนัธ์ระหวา่งโลกกบัดวงอาทิตย ์ ผลจากการวจิยัพบวา่  ผูเ้รียนมี 
ความเขา้ใจในรายวชิาเพิ่มมากข้ึนกวา่การเรียนรู้ในรูปแบบเดิมท่ีเนน้การฟังบรรยายเพียงอยา่งเดียว 
ความเป็นจริงเสริมยงัสามารถประยกุตใ์ชร่้วมกบัเทคโนโลยอ่ืีน ๆ  ท่ีเก่ียวขอ้งในการศึกษา   
ใหข้อ้มูลสาระกบัผูเ้รียนไดท้นัที  ผูเ้รียนไดส้ัมผสัประสบการณ์ใหม่ในมิติเสมือนจริง  ท าใหผู้เ้รียน 
เกิดกระบวนการเรียนรู้  รูปแบบการเรียนรู้  ปรับเปล่ียนเป็นโลกเสมือนผสานโลกจริงมากข้ึน 
นอกจากน้ี  ยงัมียงัมีการน ามาใชง้านดา้นการศึกษาในพิพิธภณัฑ ์ งานนิทรรศการ  อุทยานเสมือน 
และเกมส์ (วลิาวณัย ์ พรพชัรพงศ,์ 2547; ประหยดั  จิระวรพงศ,์ 2553; ววิฒัน์  มีสุวรรณ, 2554) 
 

การเรียนการสอนบนเวบ็ (Web-based instruction) 
 การเรียนการสอนบนเวบ็เป็นการออกแบบการเรียนการสอนโดยใชโ้ปรแกรมส่ือ 
หลายมิติ  และน าเสนอบทเรียนบนเวบ็เพจหรือเวลิไ์วดเ์วบ็ในเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ซ่ึงอาจจะมี 
การจดัการเรียนการสอนบนเวบ็บางส่วนหรือทั้งหมดของการเรียนการสอนก็ได ้ ผูว้จิยัไดศึ้กษา 
เอกสาร  งานวจิยั  และน าเสนอในหวัขอ้ต่าง ๆ  ประกอบดว้ย  ความหมายของการเรียนการสอน 
บนเวบ็  ลกัษณะและประเภทของการเรียนการสอนบนเวบ็  องคป์ระกอบของการเรียนการสอน 
บนเวบ็  การจดักิจกรรมการเรียนการสอนบนเวบ็  และขอ้ดีและขอ้จ ากดัของการเรียนการสอน 
บนเวบ็  ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 ความหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
 มีนกัวชิาการทั้งในประเทศและต่างประเทศ  ไดนิ้ยามความหมายของการเรียนการสอน 
บนเวบ็ไวด้งัน้ี 
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 Khan (1997, p. 6)  ใหค้วามหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็ไวว้า่  เป็นการเรียน 
การสอนท่ีอาศยัโปรแกรมไฮเปอร์มีเดียท่ีช่วยในการสอน  โดยการใชป้ระโยชน์จากคุณลกัษณะ 
และทรัพยากรของอินเทอร์เน็ต  มาสร้างให้เกิดการเรียนรู้อยา่งมีความหมาย  โดยส่งเสริมและ 
สนบัสนุนการเรียนรู้อยา่งมากมาย  และสนบัสนุนการเรียนรู้ในทุกทาง 
 วชุิดา  รัตนเพียร (2542)  ใหค้วามหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็สรุปวา่  เป็นการ 
น าเสนอโปรแกรมบทเรียนบนเวบ็เพจ  โดยน าเสนอผา่นบริการเวลิดไ์วดเ์วบ็ในเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ต  ซ่ึงผูอ้อกแบบและสร้างโปรแกรมการสอนบนเวบ็ตอ้งค านึงถึงความสามารถ 
และบริการท่ีหลากหลายของอินเทอร์เน็ต  และน าคุณสมบติัต่าง ๆ  เหล่านั้น  มาใชใ้หเ้ป็น 
ประโยชน์ในการเรียนการสอนใหม้ากท่ีสุด 
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544, หนา้ 87)  ใหค้วามหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
ไวว้า่  เป็นการผสมผสานระหวา่งเทคโนโลยปัีจจุบนั  กบักระบวนการออกแบบการเรียนการสอน 
เพื่อเพิ่มประสิทธิภาพทางการเรียนรู้  และแกปั้ญหาขอ้จ ากดัดา้นสถานท่ีและเวลา  โดยการเรียน 
การสอนบนเวบ็จะประยกุตคุ์ณสมบติัและทรัพยากรของเวิลดไ์วดเ์วบ็  มาจดัสภาพแวดลอ้มท่ี 
ส่งเสริมและสนบัสนุนการเรียนการสอน  ซ่ึงอาจจดัการเรียนการสอนผา่นเวบ็เป็นบางส่วนหรือ 
ทั้งหมดของการเรียนการสอนก็ได ้
 กิดานนัท ์ มลิทอง (2548, หนา้ 273)  ใหค้วามหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็ไวว้า่ 
เป็นการใชเ้วบ็ในการเรียนการสอน  โดยอาจจะใชเ้วบ็เพื่อน าเสนอขอ้มูลบางอยา่งเพื่อประกอบ 
การสอนก็ได ้ รวมทั้งใชป้ระโยชน์จากคุณลกัษณะต่าง ๆ  ของการส่ือสารท่ีมีอยูใ่นระบบ 
อินเทอร์เน็ต 
 วรีะ  ไทยพานิช (2551, หนา้ 53)  ใหค้วามหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็ไวว้า่เป็น 
การบูรณาการกนัระหวา่งเทคโนโลยปัีจจุบนั  กบักระบวนการออกแบบการเรียนการสอน  เพื่อเพิ่ม 
ประสิทธิภาพทางการเรียนรู้  และการแกปั้ญหาเร่ืองขอ้จ ากดัทางดา้นสถานท่ีและขอ้จ ากดัดา้นเวลา 
โดยการสอนบนเวบ็จะประยุกตใ์ชคุ้ณสมบติั  และทรัพยากรของเวลิด์ไวดเ์วบ็ในการจดัการ 
สภาพแวดลอ้มท่ีส่งเสริมและสนบัสนุนการเรียนการสอน  ซ่ึงการเรียนการสอนท่ีจดัข้ึนผา่นเวบ็น้ี 
อาจเป็นบางส่วนหรือทั้งหมดของกระบวนการสอน 
 ใจทิพย ์ ณ สงขลา (2553, หนา้ 11)  ใหค้วามหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็ไวว้า่ 
เป็นการใชคุ้ณสมบติัของไฮเปอร์มีเดียและคอมพิวเตอร์เครือข่าย  ซ่ึงรวมถึงเคร่ืองมือส่ือสาร 
ในการสรรคส์ร้างกิจกรรมการเรียนท าใหเ้กิดการเรียนรู้  โดยผูเ้รียนและผูส้อนไม่จ  าเป็นตอ้งอยู ่
พร้อมกนั  ณ สถานท่ีเดียวกนั  โดยเนน้การจดัการเรียนการสอนท่ีหวงัผลการเรียนรู้เชิงวิชาการ 
ในรูปแบบต่าง ๆ 



35 

 

 จากความหมายของการเรียนการสอนบนเวบ็ตามท่ีนกัการศึกษาไดก้ล่าวมาขา้งตน้ 
สรุปไดว้า่  เป็นการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็โดยใชโ้ปรแกรมส่ือหลายมิติ  และมีการออกแบบ 
การเรียนการสอนอยา่งเป็นระบบ  ซ่ึงอาศยัคุณสมบติัและทรัพยากรของเวลิ์ดไวด์เวบ็มาจดั 
สภาพแวดลอ้มท่ีส่งเสริมและสนบัสนุนการเรียนการสอน  โดยผูเ้รียนและผูส้อนไม่จ  าเป็นตอ้งอยู ่
พร้อมกนั  ณ สถานท่ีเดียวกนั  อาจจะมีการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็เป็นบางส่วน  หรือทั้งหมด 
ของการเรียนการสอน  
 ประเภทของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
 Parson (1997  อา้งถึงใน  กิดานนัท ์ มลิทอง, 2548, หนา้ 273-274)  ไดก้ล่าวถึง 
การประยกุตใ์ชเ้วบ็เพื่อการศึกษาอยู ่ 3  ประเภท  ซ่ึงเป็นการจดัการเรียนการสอนบนเวบ็  คือ 
 1.  วชิาเอกเทศ (Stand-alone course  หรือ  Web-based course)  เป็นเวบ็รายวชิาท่ีมี 
เคร่ืองมือ  และแหล่งท่ีเขา้ถึงไดโ้ดยผา่นอินเทอร์เน็ต  ซ่ึงอาจรวบรวมเป็นหลายรายวชิา  และจดัการ 
สอนเป็นลกัษณะการศึกษาทางไกล  และมกัจะเป็นการส่ือสารทางเดียว 
 2.  วชิาใชเ้วบ็เสริม (Web supported course)  เป็นเวบ็รายวิชาท่ีมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่ง 
ผูส้อนและผูเ้รียน  นอกเหนือจากการสอนในชั้นเรียนจริง  จึงมีลกัษณะการส่ือสารแบบสองทาง 
 3.  ทรัพยากรการสอนบนเวบ็ (Web pedagogical resources)  เป็นเวบ็ไซตท่ี์ประกอบดว้ย 
เคร่ืองมือท่ีรวบรวมรายวชิาขนาดใหญ่ไวด้ว้ยกนั  หรือเป็นแหล่งสนบัสนุนกิจกรรมทางการศึกษา 
 ใจทิพย ์ ณ สงขลา (2553, หนา้ 15-16)  กล่าวถึงประเภทของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
ไวด้งัน้ี 
 1.  เวบ็เพื่อเสริมการสอนรายวชิา  เป็นการเรียนโดยใชเ้วบ็เพื่อการสอนเสริม  เป็นการ 
จดัท าเวบ็เพื่อให้เป็นแหล่งขอ้มูลสารสนเทศเพิ่มเติมเสริมจากการเรียนปกติ  รวมทั้งอาจมีการจดั 
กิจกรรมการส่ือสารนอกเวลาการเรียน  โดยใชเ้วบ็เป็นช่องทางการส่ือสารหลกั  ซ่ึงอาจเปิดเฉพาะ 
ใหก้บัผูเ้รียนรายวชิานั้น  หรืออาจเผยแพร่ใหก้บัผูส้นใจทัว่ไปเขา้ศึกษา 
 2.  เวบ็เพื่อการเรียนการสอนในหลกัสูตร  เป็นการก าหนดเวบ็รายวชิาประกอบเขา้เป็น 
หลกัสูตร  มีการจดัเป็นระบบการเรียนการสอน  การติดตามผลการเรียน  การบริหารจดัการ 
และบริการสารสนเทศใหก้บัผูเ้รียน  โดยผูเ้รียนจะตอ้งลงทะเบียนในหลกัสูตรดงักล่าว  เวบ็ใน 
ลกัษณะน้ีมกัปรากฏในลกัษณะการศึกษาทางไกล  ซ่ึงอาจก าหนดเป็นโปรแกรมการเรียนการสอน 
ทั้งหมดผา่นเครือข่าย  หรือควบคู่ไปกบัการศึกษาจากส่ือการเรียน  หรือการเรียนท่ีผูเ้รียนผูส้อนตอ้ง 
พบปะกนัจริงในลกัษณะผสมผสาน (Blended  หรือ  Hybrid learning) 
 3.  เวบ็เพื่อการเรียนการสอนในแบบดีกรีร่วม  เป็นการพฒันาเวบ็เพื่อเป็นส่ือกลาง 
ระหวา่งการเรียนการสอนของสถาบนัมากกวา่หน่ึงสถาบนัร่วมกนั   
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 4.  เวบ็ท่ีเป็นแหล่งขอ้มูล  เป็นเวบ็ท่ีมีแหล่งขอ้มูล  สารสนเทศทางการศึกษาหรือ 
บทเรียนท่ีจดัไว ้ เพื่อใหผู้ท่ี้สนใจทัว่ไปเขา้ศึกษา  อาจอยูใ่นลกัษณะของแหล่งขอ้มูลหรือฐานขอ้มูล 
 5.  เวบ็เพื่อการพฒันาและอบรมบุคลากรในองคก์ร  ซ่ึงอาจอยูใ่นรูปของสารสนเทศ 
การจดัการความรู้ (Knowledge management)  การฝึกอบรมบนเวบ็ (Web-based training)  หรือ 
ระบบสนบัสนุนการปฏิบติังานดว้ยเวบ็ (Web performance support system) 
 องค์ประกอบของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
 ใจทิพย ์ ณ สงขลา (2553, หนา้ 11-13)  กล่าวถึงองคป์ระกอบของการเรียนการสอน 
บนเวบ็ไวว้า่ประกอบดว้ย 
 1.  ไฮเปอร์มีเดียหรือส่ือหลายมิติ  คือ  ส่ือในรูปแบบต่าง ๆ  เช่น  ขอ้ความ  ภาพ  เสียง 
ท่ีเช่ือมโยงถึงกนั (Link)  และสามารถแสดงผลทางจอภาพ  ผูใ้ชส้ามารถเลือกรับเน้ือหาสาระตาม 
การเช่ือมโยงท่ีไดก้ าหนดไว ้ คุณสมบติัของส่ือหลายมิติน้ีไดถู้กน าไปประยกุตใ์ชใ้นการน าเสนอ 
สาระความรู้ท่ีใหท้างเลือกกบัผูเ้รียน  สามารถศึกษาเน้ือหาสาระตามเป้าหมายของตนเอง  ซ่ึงอาจอยู ่
ในรูปแบบของบทเรียนท่ีมีการโตต้อบแบบปฏิสัมพนัธ์  สามารถสนองตอบความแตกต่างของ 
บุคคลในการเรียนรู้  มีการสร้างกิจกรรมเพื่อทบทวนความรู้  ความเขา้ใจ  รวมทั้งมีการประเมินผล 
การเรียน  และใหผ้ลป้อนกลบัอยา่งเป็นระบบ 
 2.  การใชคุ้ณสมบติัของคอมพิวเตอร์เครือข่าย   ซ่ึงหมายถึงการเช่ือมโยงระหวา่ง 
คอมพิวเตอร์ดว้ยกนัเป็นเครือข่าย  รวมทั้งการเช่ือมโยงระหวา่งเครือข่าย  ซ่ึงประยกุตใ์ชคุ้ณสมบติั 
ของเครือข่ายใน  2  ลกัษณะ  คือ 
  2.1  การร่วมใชท้รัพยากร (Resources sharing)  หมายถึง  การร่วมใชส้ารสนเทศ 
บทเรียน  ทรัพยากรอ่ืน ๆ  คุณสมบติัของคอมพิวเตอร์เครือข่าย  ท าใหส้ารสนเทศ  บทเรียน   
และกิจกรรมการเรียนรู้ในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์  หรือส่ือหลายมิติท่ีพฒันาเก็บไวใ้นคอมพิวเตอร์ 
ใหบ้ริการ (Computer server)  สามารถเผยแพร่และอนุญาตใหผู้เ้รียนเขา้ศึกษาบทเรียน  และร่วม 
กิจกรรมทางการเรียนเหล่านั้น  ผา่นคอมพิวเตอร์ท่ีตั้งอยู ่ณ ท่ีใดก็ไดท่ี้มีการเช่ือมโยงเขา้เป็น 
เครือข่าย 
  2.2  การส่ือสารโดยใชค้อมพิวเตอร์เป็นส่ือกลาง (Computer-mediated  
communication)  ซ่ึงการส่ือสารผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์  เป็นการส่ือสารโดยใชโ้ปรแกรม 
ท่ีสามารถท าใหเ้กิดการส่ือสารติดต่อกนัใน  2  มิติเวลา  คือ 
   2.2.1  มิติประสานเวลา (Synchronous mode of communication)  เป็นการส่ือสาร 
ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อนท่ีตอ้งนดัหมายออนไลน์พร้อมกนั  และส่ือสารดว้ยการใชโ้ปรแกรมท่ี 
สนบัสนุนการส่ือสารโตต้อบแบบทนัทีทนัใด 
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   2.2.2  มิติต่างเวลา (Asynchronous mode of communication)  เป็นการส่ือสาร 
ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อนท่ีติดต่อถึงกนัดว้ยการฝากขอ้ความ  หรือไฟลป์ระเภทต่าง ๆ  ในเคร่ือง 
คอมพิวเตอร์ใหบ้ริการ  ซ่ึงผูรั้บสารสามารถเลือกรับสาระตามเวลาท่ีตนเองสะดวกดว้ยการใช้ 
โปรแกรม  เช่น  ไปรษณียอิ์เล็กทรอนิกส์  และกระดานสนทนา 
 การจัดกจิกรรมการเรียนการสอนบนเวบ็ 
 Roerden (1997  อา้งถึงใน  ปิยะรัตน์  คญัทพั, 2545, หนา้ 30)  ไดเ้สนอแนวทางในการ 
น าเวบ็ไปใชใ้นการเรียนการสอนไวว้า่  ผูส้อนสามารถจดักิจกรรมการเรียนการสอนไดห้ลาย 
รูปแบบ  โดยแต่ละรูปแบบลว้นส่งผลกระทบต่อการมีส่วนร่วมของผูเ้รียน  ซ่ึงสรุปไดด้งัน้ี 
 1. On-line reference  เป็นการมอบหมายใหผู้เ้รียนเขา้ไปศึกษาในแหล่งท่ีมีการรวบรวม 
ขอ้มูลท่ีเป็นความจริง  หรือทฤษฎีจากเวบ็ต่าง ๆ  แลว้น าขอ้มูลนั้นมาใชใ้นการเรียนการสอนเลย 
ไม่ตอ้งดดัแปลงเพิ่มเติมใด ๆ  ทั้งส้ิน 
 2.  Cyber guide  เป็นการมอบหมายใหผู้เ้รียนเขา้ไปศึกษาในแหล่งท่ีมีการรวบรวม 
เวบ็ท่ีมีคุณภาพ  มีการคดัเลือกมาก่อนหนา้น้ี  ไม่วา่จะเป็นการรวบรวมโดยหน่วยงานใดหรือ 
เคร่ืองมือในการสืบคน้ (Search Engine)  ใดก็ตาม 
 3.  Virtual fField trip  เป็นการมอบหมายใหผู้เ้รียนไปศึกษาเวบ็ท่ีมีการพาผูเ้รียนไป 
เยีย่มชมสถานท่ีจริง ๆ  เช่น  พิพิธภณัฑ ์ เมืองต่าง ๆ  บางเวบ็อาจมีเพียงรูปภาพใหช้ม  บางเวบ็อาจมี 
ทั้งขอ้ความ  รูปภาพ  เสียง  และภาพยนตร์ประกอบดว้ยก็ได ้
 4.  Keypads  เป็นการใชค้วามสามารถของระบบอินเทอร์เน็ต  น าผูเ้รียนออกสู่โลก 
ภายนอกโดยการติดต่อพูดคุย  แลกเปล่ียนความคิดเห็น  ขอ้มูลดา้นการเรียน  หรือวฒันธรรม 
ประเพณี  หรือร่วมกนัคิดแกปั้ญหาต่าง ๆ  กบัเพื่อนจากประเทศต่าง ๆ  ทัว่โลก 
 5.  Ask an expert  เป็นการแนะน าใหผู้เ้รียนหาค าตอบในส่ิงท่ีตอ้งการในเร่ืองเฉพาะ 
ดา้นต่าง ๆ  กบัผูเ้ช่ียวชาญดา้นนั้นโดยตรงจากทัว่โลก 
 6.  On-line mentor  จะคลา้ยกบั  Ask an expert  แต่จะมีลกัษณะพิเศษเพิ่มข้ึนมา   
คือการใชร้ะบบจดหมายอิเล็กทรอนิกส์ในการติดต่อกบัผูเ้ช่ียวชาญ  หรือผูรู้้ดา้นนั้น ๆ  มีการส่ือสาร 
แบบสองทาง 
 7.  Web quest  เป็นการใหผู้เ้รียนไปสืบเสาะหาความรู้  ท ากิจกรรมต่าง ๆ  ในเวบ็ท่ีมี 
กิจกรรมแบบเช่ือมตรง (On-line activities)  ท่ีเก่ียวขอ้งกบัเน้ือหา  ในเวบ็เควสทจ์ะประกอบดว้ย 
ส่วนท่ีอธิบายใหผู้เ้รียนทราบถึงการประเมินผลและการให้คะแนน  และส่วนทา้ยสุดจะเป็นส่วนท่ี 
ใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็นถึงส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้  และการน าส่ิงท่ีไดจ้ากการเรียนรู้ไปใชต่้อ 
 8.  Collaborative project  เป็นการใหผู้เ้รียนท าโครงการท่ีรวบรวมเอาทุก ๆ  กิจกรรม 
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ท่ีกล่าวมาขา้งตน้ไวด้ว้ยกนั  ซ่ึงเป็นการน าเอาระบบอินเทอร์เน็ตเขา้มาบูรณาการกบัการเรียน 
การสอนท่ีจดัวา่เป็นกิจกรรมขั้นสูง  มีการใชเ้คร่ืองมือเรียนรู้ดว้ยตนเอง  และสร้างความรู้ใหม่ 
ดว้ยตนเอง   
 ลกัษณะการจดักิจกรรมในรูปแบบท่ีต่างกนัดงักล่าวมาขา้งตน้จะส่งผลกระทบต่อการมี
ส่วนร่วมในการเรียนอยา่งกระฉบักระเฉง (Active learning)  ของผูเ้รียนดงัภาพท่ี  2 
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ภาพท่ี  2  การจดักิจกรรมการเรียนการสอนท่ียดึเวบ็เป็นหลกัและการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 
 ข้อดีและข้อจ ากดัของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
 ข้อดีของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
 ถนอมพร  เลาหจรัสแสง (2544)  กล่าวถึงขอ้ดีของการเรียนการสอนบนเวบ็สรุปวา่ 
เป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนท่ีอยูห่่างไกล  หรือไม่มีเวลาในการเขา้ชั้นเรียน  ซ่ึงช่วยแกปั้ญหา 
ขอ้จ ากดัของเวลา  และสถานท่ีของผูเ้รียน  ช่วยส่งเสริมแนวคิดในเร่ืองการเรียนรู้ตลอดชีวติ   
เน่ืองจากเวบ็เป็นแหล่งความรู้ท่ีเปิดกวา้งใหก้บัผูท่ี้ตอ้งการศึกษาในเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง  สามารถเขา้มา 
คน้ควา้หาความรู้ไดอ้ยา่งต่อเน่ืองและตลอดเวลา  ช่วยทลายก าแพงหอ้งเรียน  และเปล่ียนจาก 
หอ้งเรียนส่ีเหล่ียมไปสู่โลกกวา้ง  เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ถึงแหล่งขอ้มูลไดอ้ยา่งสะดวก 
และมีประสิทธิภาพ  สนบัสนุนส่ิงแวดลอ้มทางการเรียนท่ีเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนกบัปัญหาท่ีพบใน 
ความเป็นจริง  โดยเนน้ใหเ้กิดการรู้ตามบริบทความจริง  และการเรียนรู้จากปัญหา  ช่วยสนบัสนุน 
การเรียนรู้ท่ีกระตือรือร้น  กระตุน้ใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็นโดยไม่จ  าเป็นตอ้งเปิดเผยตวัตน   
เอ้ือใหเ้กิดการปฏิสัมพนัธ์  ทั้งปฏิสัมพนัธ์กบัผูเ้รียนหรือผูส้อน  และปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียนใน
เน้ือหา  หรือส่ือการสอนบนเวบ็  ซ่ึงอยูใ่นรูปแบบของกิจกรรมการเรียนการสอน  เปิดโอกาสให้ 
ผูเ้รียนไดเ้ขา้ถึงผูเ้ช่ียวชาญทั้งในและนอกสถาบนั  จากในและต่างประเทศทัว่โลก  โดยสามารถ 
ติดต่อสอบถามปัญหา  ขอขอ้มูลท่ีตอ้งการศึกษาจากผูเ้ช่ียวชาญโดยตรง  นอกจากน้ี  ยงัประหยดั 

นอ้ยท่ีสุด                          การเรียนรู้อยา่งกระฉบักระเฉง                         มากท่ีสุด 
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ทั้งเวลา  และค่าใชจ่้าย  เปิดโอกาสใหผู้ส้อนปรับปรุงเน้ือหา  หลกัสูตรใหท้นัสมยั  เน่ืองจากขอ้มูล 
บนเวบ็มีลกัษณะเป็นพลวตั  มีการเปล่ียนแปลงอยูต่ลอดเวลา  ท าใหเ้น้ือหามีความยดืหยุน่มากกวา่ 
การเรียนการสอนแบบเดิม  โดยเปล่ียนแปลงไปตามความตอ้งการของผูเ้รียนเป็นส าคญั  และ 
สามารถน าเสนอเน้ือหาในลกัษณะของมลัติมีเดีย 
 วชุิดา  รัตนเพียร (2545)  กล่าวถึงความส าคญัท่ีน าการเรียนการสอนบนเวบ็มาใชแ้ทน 
การเรียนการสอนแบบดั้งเดิมในชั้นเรียนสรุปวา่  ช่วยใหก้ารเรียนการสอนไม่จ  าเป็นตอ้งถูกจ ากดั 
เร่ืองเวลาและสถานท่ี  ผูเ้รียนมีโอกาสไตร่ตรอง  และวเิคราะห์เน้ือหาบทเรียนดว้ยตนเอง  เป็นการ 
ใหค้วามส าคญัของผูเ้รียนรายบุคคลท่ีมีความแตกต่างกนั  ช่วยใหผู้ส้อนและผูเ้รียนมีความใกลชิ้ด 
กนัมากข้ึน  ผูส้อนมีเวลาใหค้วามสนใจ  กบัผูเ้รียนแต่ละคนมากข้ึน  เน่ืองจากมีบทเรียนบนเวบ็ท่ีท า 
หนา้ท่ีถ่ายทอดความรู้แลว้  เวลาท่ีเหลือผูส้อนจึงสามารถจดักิจกรรมใหแ้ก่ผูเ้รียนได ้ โดยสามารถ 
ช้ีแนะและใหค้วามช่วยเหลือแก่ผูเ้รียนแต่ละคนได ้ สามารถติดต่อส่ือสารถึงกนัไดอ้ยา่งสะดวก   
รวดเร็ว  ผูเ้รียนมีโอกาสแสดงความคิดเห็นในประเด็นท่ีเก่ียวกบับทเรียนไดอ้ยา่งอิสระ  ผูส้อน 
สามารถจดักิจกรรมการเรียนการสอนไดห้ลายรูปแบบ  ผูเ้รียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเอง
สามารถเลือกกิจกรรมการเรียน  และการแสดงความคิดเห็น  รวมถึงเวลา  และสถานท่ีเรียนดว้ย 
 จากขอ้ดีของการเรียนการสอนบนเวบ็ตามท่ีนกัวชิาการกล่าวมาขา้งตน้  สรุปไดว้า่ 
การเรียนการสอนบนเวบ็เป็นการลดขอ้จ ากดัเก่ียวกบัเวลา  สถานท่ี  และการเขา้ถึงขอ้มูลต่าง ๆ  
ในการเรียนรู้  ผูเ้รียนสามารถควบคุมการเรียนของตนเอง  เลือกเน้ือหาและกิจกรรมการเรียนรู้ 
ไดด้ว้ยตนเอง 
 ข้อจ ากดัของการเรียนการสอนบนเวบ็ 
 วชิดุา  รัตนเพียร (2545)  กล่าวถึงขอ้จ ากดัของการเรียนการสอนบนเวบ็สรุปวา่  ผูเ้รียน 
ตอ้งมีความพร้อมดา้นอุปกรณ์  เช่น  คอมพิวเตอร์ท่ีมีความสามารถค่อนขา้งสูง  ตอ้งเป็นสมาชิก 
เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ตอ้งมีความรู้พื้นฐานดา้นคอมพิวเตอร์  และอินเทอร์เน็ตพอสมควรก่อนท่ีจะ 
เรียนบนเวบ็ได ้ การติดต่อส่ือสารแมว้า่สามารถท าได ้ แต่หากบางคร้ังเกิดปัญหาขดัขอ้งทางเทคนิค 
ก็อาจท าใหก้ารเรียนการสอนเกิดติดขดัได ้ การเรียนการสอนเนน้การส่ือสารทางไกลท าใหค้วบคุม 
ไดย้ากกวา่ผูเ้รียนท่ีลงทะเบียนเรียน  การบริหารจดัการดา้นการสอบ  และการประเมินผลยงัท าได ้
ค่อนขา้งยาก  ผูเ้รียนตอ้งเป็นผูท่ี้มีความรับผดิชอบสูง  และเป็นผูท่ี้ชอบไขวค่วา้หาความรู้ดว้ยตนเอง 
รวมทั้งตอ้งรู้จกัท างานร่วมกบัผูอ่ื้น  ซ่ึงอาจเป็นรูปแบบการเรียนแบบใหม่  ท าใหผู้เ้รียนไม่เคยชิน 
กบัการเรียนแบบน้ี  อาจท าใหเ้กิดอุปสรรคในการเรียนได ้ ผูส้อนตอ้งมีทกัษะในการจดัการเรียน 
การสอนบนเวบ็  ซ่ึงเป็นทกัษะท่ีแตกต่างไปจากการจดัการเรียนการสอนแบบอ่ืน  และขอ้มูลท่ีอยู ่
บนอินเทอร์เน็ตมีมากมายจนอาจท าใหผู้เ้รียนสับสน 
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 จากขอ้จ ากดัของการเรียนการสอนบนเวบ็ตามท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่  การเรียน 
การสอนบนเวบ็จะตอ้งอาศยัความพร้อมหลายดา้น  ทั้งดา้นอุปกรณ์  เครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ทกัษะ 
ดา้นคอมพิวเตอร์ของผูเ้รียน  ตลอดจนความรับผดิชอบต่อการเรียน  จึงจะท าใหก้ารเรียนการสอน 
บนเวบ็ประสบผลส าเร็จ  และการเรียนการสอนบนเวบ็ยงัมีการบริหารจดัการ  และการประเมินผล 
ท่ีค่อนขา้งยากดว้ย 
 

การศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง (Virtual field trip) 
 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  มีช่ือเรียกท่ีแตกต่างกนัหลายช่ือ  เช่น  ทศันศึกษา 
เสมือน  ทศันศึกษาเสมือนจริง  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือน  การศึกษานอกสถานท่ีบนเวบ็ 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัใชค้  าวา่  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
(Virtual field trip)  ผูว้จิยัศึกษาจากเอกสาร  งานวิจยั  และน าเสนอในหวัขอ้ต่าง ๆ  ประกอบดว้ย 
ความหมายของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ประเภทและรูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง  การสร้างการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  การใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง   
คุณภาพของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  และขอ้ดีและขอ้จ ากดัของการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง  ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 ความหมายของการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 
 มีนกัวชิาการทั้งในประเทศและต่างประเทศ  ไดนิ้ยามความหมายของการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริงไว ้ ดงัน้ี 
 Herbert (1998)  กล่าวถึงการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสรุปวา่  อินเทอร์เน็ตเป็นส่วน 
สนบัสนุนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  โดยท าหนา้ท่ีเป็นคลงั (Storehouse)  ซ่ึงมีขอ้ความ   
องคป์ระกอบการโตต้อบ  ส่วนประกอบส่ือประสมและขอ้มูลท่ีไดรั้บการพฒันา  ซ่ึงการรวมกนั 
ขององคป์ระกอบเหล่าน้ีท่ีท าใหก้ารเดินทางมีความเป็นไปได ้
 Nix (1999, p. 3)  ใหค้วามหมายของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไวว้า่  เป็นชุดของ 
ความสัมพนัธ์ของรูปภาพ  ขอ้ความสนบัสนุน  หรือส่ือท่ีส่งผา่นอิเล็กทรอนิกส์ทางเวิลดไ์วดเ์วบ็   
ท่ีสามารถน าเสนออยา่งมืออาชีพ  เพื่อก าหนดความสัมพนัธ์สาระส าคญัของการเขา้กบัเวลา 
หรือสถานท่ี 
 Foley (2001  อา้งถึงใน  แจ่มจนัทร์  ศรีอรุณรัศมี, 2552, หนา้ 58)  ใหค้วามหมายของ 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไวว้า่  เป็นการส ารวจต าแหน่งของสถานท่ีต่าง ๆ  ผา่นเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ต  โดยมีองคป์ระกอบคือค าแนะน าและการประกาศ  คลา้ยการจดัทศันศึกษาแต่ผา่นบน 
เวบ็ไซต ์ โดยผูเ้รียนจะเขา้ถึงแต่ละท่ีจากการใชค้  าถามจากกิจกรรมท่ีเก่ียวขอ้ง  ซ่ึงกระบวนการ 
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ดงักล่าวเป็นส่ิงท่ีเกิดข้ึนในห้องเรียนจริงอยูแ่ลว้  เพียงแต่ประยกุตใ์หเ้กิดข้ึนบนเครือข่าย 
อินเทอร์เน็ต  โดยผูส้อนท าหนา้ท่ีเป็นผูอ้  านวยความสะดวก  ใหค้วามช่วยเหลือ 
 Klemm and Tuthill (2003, p. 181)  ใหค้วามหมายของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
ไวว้า่  เป็นการน าเสนอสถานท่ีโดยใชส่ื้อประสม  เสียง  และค าอธิบายของสถานท่ีอยูห่่างไกล 
แก่ผูเ้รียน 
 กชกร  รัตนโชตินนัท ์(2547, หนา้ 58)  ใหค้วามหมายของการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริงไวว้า่  เป็นวธีิการท่ีผูเ้รียนและผูส้อนใชเ้วบ็เป็นส่ือกลางในการส ารวจสถานท่ีต่าง ๆ 
โดยผูเ้รียนและผูส้อนอาจศึกษาสถานท่ีไดจ้ากภายในเวบ็ไซต์  หรือจากตวัเช่ือมโยงทางเวบ็ไซต์ 
 นภาภรณ์  ยอดสิน (2547, หนา้ 14)  ใหค้วามหมายของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
ไวว้า่  เป็นการเรียนการสอนบนเวบ็ท่ีจดัเน้ือหาเก่ียวกบัสถานท่ีต่าง ๆ  โดยผูเ้รียนสามารถเห็นและ 
รับรู้เร่ืองราวไดเ้สมือนวา่ไดเ้ขา้ไปสถานท่ีเหล่านั้นจริง ๆ  ท าใหผู้เ้รียนสามารถจินตนาการในส่ิงท่ี 
เห็นไดม้ากข้ึน 
 วริงรอง  วงษว์ฒันะ (2551, หนา้ 20)  ใหค้วามหมายของการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริงไวว้า่  เป็นกิจกรรมท่ีผูเ้รียนสามารถส ารวจและศึกษารายละเอียดของสถานท่ีนั้น ๆ 
ผา่นบทเรียนบนเวบ็ท่ีผูส้อนไดอ้อกแบบ  และรวบรวมเน้ือหาในรูปแบบอิเล็กทรอนิกส์  ภาพน่ิง 
ภาพสามมิติ  และภาพเคล่ือนไหว  เพื่อสนบัสนุนใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค ์
และเกิดประสบการณ์ตรงผา่นจอภาพ 
 สุรศกัด์ิ  มณีข า (2551, หนา้ 37)  ใหค้วามหมายของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
ไวว้า่  เป็นการน าเอาเทคโนโลยท่ีีใชค้อมพิวเตอร์เป็นฐานมาใชใ้นกิจกรรมการเรียนการสอน 
เพื่อใหผู้ส้อนและผูเ้รียนไดมี้โอกาสไดไ้ปศึกษานอกสถานท่ีจริง  โดยไม่ตอ้งออกจากหอ้งเรียน 
 แจ่มจนัทร์  ศรีอรุณรัศมี (2552, หนา้ 58)  ใหค้วามหมายของการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริงไวว้า่  เป็นกระบวนการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมบนอินเทอร์เน็ตเป็นฐาน  โดยกิจกรรม 
ท่ีจดัข้ึนตอ้งเนน้ใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจ  และสามารถเช่ือมโยงส่ิงท่ีเรียนใหส้ามารถเขา้ใจความ 
เป็นจริงในธรรมชาติมากท่ีสุด  ในส่ิงแวดลอ้ม  และสถานการณ์ต่าง ๆ  ท่ีก าหนดบนเวบ็  โดยเนน้ 
การสร้างปฏิสัมพนัธ์ต่าง ๆ  เพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้จากความรู้สึก  และจินตนาการได ้
 จากความหมายของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงตามท่ีนกัวชิาการกล่าวมาสรุปไดว้า่ 
เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนสามารถศึกษา  และส ารวจรายละเอียดของสถานท่ีนั้น ๆ  ผา่น 
การเรียนบนเวบ็ท่ีผูส้อนไดอ้อกแบบและรวบรวมเน้ือหาไว ้ โดยผสมผสานตวัอกัษร  ภาพน่ิง 
ภาพเคล่ือนไหว  กราฟิก  เสียง  และผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบักิจกรรมการเรียนรู้เสมือนวา่ไปศึกษา 
ในสถานท่ีนั้นจริง ๆ 
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 ประเภทและรูปแบบของการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 
 ประเภทของการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 
 Zanetis (2010, p. 20)  เสนอประเภทของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไว ้  
2  ประเภท  ดงัน้ี 
 1.  การศึกษานอกสถานท่ีแบบประสานเวลา  หรือแบบปฏิสัมพนัธ์ (Synchronous  
virtual field trip or interactive virtual field trip)  เป็นรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
ท่ีมีการรับส่งขอ้มูลในเวลาเดียวกนั  ผูเ้รียนจะไดรั้บประสบการณ์ในเวลานั้น (Real time)  โดยได ้
เรียนรู้ขอ้มูลจากนกัการศึกษาซ่ึงอยูใ่นสถานท่ีอ่ืน  เช่น  พิพิธภณัฑ ์ ปราสาททางประวติัศาสตร์   
หรือองคก์รอ่ืน ๆ  เช่น  องคก์ารนาซ่า (NASA)  ซ่ึงการศึกษานอกสถานท่ีแบบปฏิสัมพนัธ์น้ีจะใช ้
งานผา่นอินเทอร์เน็ต  โดยใชเ้ทคโนโลยกีารประชุมทางไกลระบบ  H.323 (H.323 Video  
conferencing)  ซ่ึงเป็นระบบท่ีจะตอ้งใชส่้วนประกอบของชุดเคร่ืองมือการประชุมทางไกล   
ในการเขา้รหสัขอ้มูล (Codec)  ตามมาตรฐาน  H.323  ส่วนระบบท่ีประกอบดว้ยกลอ้งวดีิโอบนเวบ็  
(Webcam)  ท่ีติดมากบัเคร่ืองคอมพิวเตอร์จะเหมาะกบัการเรียนเป็นรายบุคคลหรือกลุ่มยอ่ยมากกวา่ 
 2.  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงแบบไม่ประสานเวลา (Asynchronous virtual  
field trips)  เป็นรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีมีการรับส่งขอ้มูลต่างเวลากนั   
ส่วนใหญ่จะใชเ้วบ็ไซต ์ ซ่ึงประกอบดว้ยขอ้ความ  เสียง  หรือวดีิโอท่ีเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง 
โดยเฉพาะ 
 Foley (2001)  กล่าวถึงประเภทของการศึกษานอกสถานท่ีนอกสถานท่ีเสมือนจริงสรุปวา่ 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีน ามาใชใ้นการเรียนการสอนมี  3  ประเภท  ดงัน้ี 
 1.  ใชเ้วบ็ไซตท่ี์มีอยูแ่ลว้  คือ  เวบ็ท่ีมีผูท้  าเก่ียวกบัสถานท่ีท่ีตอ้งการศึกษาอยูแ่ลว้ 
โดยผูส้อนท ารายช่ือเวบ็ไซตท่ี์เก่ียวขอ้งกบัสถานท่ีนั้น  แลว้ใหผู้เ้รียนเขา้ไปศึกษา  และท างานตามท่ี 
ไดรั้บมอบหมาย 
 2.  ใชเ้วบ็ไซตท่ี์เป็นการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงโดยเฉพาะ  ซ่ึงมีผูพ้ฒันาข้ึนมา 
อาจประกอบดว้ยขอ้ความ  และรูปถ่าย 
 3.  ใชเ้วบ็ไซตก์ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีผูส้อนเป็นผูส้ร้างข้ึนมาโดยเฉพาะ 
สถานท่ีท่ีตอ้งการศึกษา  ซ่ึงผูส้อนตอ้งเสียเวลาในการจดัท าอยา่งมาก  แต่ก็สามารถสร้างไดต้าม 
ความตอ้งการทั้งเน้ือหา  รูปภาพประกอบ  ภาพเคล่ือนไหว 
 จากประเภทของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงตามท่ีนกัวชิาการกล่าวมาสรุปไดว้า่ 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีหลายประเภท  ทั้งแบบประสานเวลาและแบบไม่ประสานเวลา 
ซ่ึงอาจจะเป็นส่ิงท่ีมีอยูแ่ลว้  หรือสร้างข้ึนใหม่โดยผูส้อน  หรือนกัพฒันาโดยเฉพาะ 
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 รูปแบบของการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 
 Park et al. (2008, pp. 192-195)  เสนอรูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไว ้
ซ่ึงประกอบดว้ย  4  ขั้นตอน  ดงัภาพท่ี  3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพท่ี  3  รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงของ  Park, Shin, Cui and Hwang  
 
 ในขั้นตอนของการวางแผนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (Virtual field trip planing) 
ผูส้อนควรแนะน าเป้าหมาย  หวัขอ้  กิจกรรม  วธีิการ  เน้ือหาของกิจกรรม  และรายการของสถานท่ี 
ท่ีเหมาะสมในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงส าหรับผูเ้รียน  ในทางกลบักนัผูเ้รียนก็สามารถหา 
สถานท่ีท่ีเหมาะสมในการส ารวจเพื่อการเรียนรู้  ขั้นก่อนการเรียนรู้ (Prior learning)  ผูเ้รียนจะมี 
การตรวจสอบวสัดุท่ีเก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ีสนใจศึกษา  เพื่อใหส้ามารถบรรลุวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
ในความเป็นจริงเสมือน (Virtual reality)  ขั้นการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง (Virtual field trip) 
เป็นกิจกรรมในทางปฏิบติัท่ีประกอบดว้ยการตรวจสอบ  การสังเกต  การจดบนัทึก  การอภิปราย 
และขั้นสุดทา้ย  คือ  ขั้นหลงัการเรียนรู้ (Post learning)  ผูเ้รียนตอ้งส่งเอกสารการเรียนรู้  2  ช้ิน  คือ 
รายงานสรุป  และรายงานผลสะทอ้นความคิด 
 กรกช  รัตนโชตินนัท ์(2547, หนา้ 114-118)  เสนอรูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริงไว ้ ซ่ึงประกอบดว้ย  3  ขั้นตอน  ดงัภาพท่ี  4 
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ภาพท่ี  4  รูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงของ  กรกช  รัตนโชตินนัท ์(2547, หนา้ 114) 
 
 ขั้นการจดักิจกรรมก่อนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ผูส้อนก าหนดวตัถุประสงค ์
เน้ือหา  และสถานท่ี  ก าหนดกิจกรรมเร้าความสนใจ  และกิจกรรมระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง  ผูส้อนมีส่วนร่วมในการพฒันาโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  และให ้
ผูเ้รียนแบ่งกลุ่มกนัเอง  โดยมีจ านวนสมาชิกกลุ่มละ  2–5  คน  โดยผูเ้รียนทุกคนลงทะเบียนก่อน 
เขา้ท ากิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เขา้รับการปฐมนิเทศ  และกิจกรรมเร้าความสนใจ 
ก่อนกิจกรรมระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ขั้นการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง  ผูเ้รียนแต่ละคนเร่ิมส ารวจ  และศึกษาเน้ือหาในแต่ละสถานท่ี  และท ากิจกรรมต่าง ๆ 
ท่ีผูส้อนก าหนดไวใ้นแต่ละสถานท่ี  โดยใชก้ระดานสนทนาในการมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียน 
กบัผูส้อน  และขั้นการจดักิจกรรมติดตามผลหลงัการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ผูเ้รียนส่งสมุด 
บนัทึกการเรียนรู้ทางเวบ็เพจ  โดยผลงานกลุ่มของผูเ้รียนควรออกมาในรูปแบบของเวบ็เพจ  ผูเ้รียน 
ควรท าแบบสอบถามบนเวบ็เก่ียวกบัการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  และผูส้อน 
ประเมินผลงานผูเ้รียน  แลว้ใหผ้ลยอ้นกลบับนกระดานสนทนาส าหรับผลงานกลุ่ม  และงานบนเวบ็ 
เพจส าหรับผลงานรายบุคคล   
 จากแนวคิดเก่ียวกบัรูปแบบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีกล่าวมาขา้งตน้   
สรุปไดว้า่  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงประกอบดว้ยขั้นตอนส าคญั  3  ขั้นตอน  ประกอบดว้ย 
 1.  ขั้นก่อนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เป็นขั้นตอนท่ีผูส้อนและผูเ้รียนวางแผน 
การก าหนดหวัขอ้กิจกรรม  วิธีการ  เน้ือหาของกิจกรรม  และรายการของสถานท่ีท่ีเหมาะสม 

การประเมินการเรียนรู้ของผูเ้รียน การประเมินผลโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ี 

ขั้นตอนการจดัการศึกษานอกสถานที ่

ขั้นตอนการเตรียมกิจกรรมก่อนการศึกษานอกสถานท่ี 

การวางแผน การเตรียมตวัผูส้อน การเตรียมตวัผูเ้รียน 

ขั้นกิจกรรมระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ี 

ขั้นติดตามผลหลงัการศึกษานอกสถานท่ี 
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ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงส าหรับผูเ้รียน  การก าหนดวตัถุประสงค ์ การเตรียมการ 
ก่อนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ทั้งการเตรียมผูส้อน  การเตรียมผูเ้รียน  และการเตรียมวสัดุ 
อุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งในการเรียน 
 2.  ขั้นการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เป็นขั้นตอนท่ีผูเ้รียนท ากิจกรรม  ซ่ึงมี 
การตรวจสอบ  การสังเกต  การบนัทึก  และท ากิจกรรมต่าง ๆ  ในบทเรียน 
 3  ขั้นหลงัการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เป็นขั้นตอนอภิปรายสรุปผลการเรียนรู้ 
ผูเ้รียนส่งเอกสารการเรียนรู้  และผูส้อนประเมินผลงานแลว้ใหผ้ลยอ้นกลบั 
 การสร้างการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 
 Clark et al. (2002, pp. 4-5)  เสนอขั้นตอนในการสร้างการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง
ไวว้า่  ตอ้งมีการตรวจสอบวตัถุประสงคข์องหลกัสูตร  และเลือกการศึกษานอกสถานท่ีท่ีเหมาะสม 
ภายในขอบเขตของวตัถุประสงค ์ และช่วยเพิ่มการเรียนรู้  สร้างแผนผงัความคิดของประสบการณ์ 
ท่ีจะรวมอยูใ่นการศึกษานอกสถานท่ี  เลือกเทคโนโลยท่ีีเหมาะสมท่ีจะใช ้ ซ่ึงข้ึนอยูก่บัเน้ือหาและ 
วตัถุประสงคข์องหลกัสูตร  เลือกและจดัการวสัดุท่ีจะใช ้ ซ่ึงอยูใ่นวตัถุประสงคข์องหลกัสูตรท่ีจะ 
ท าได ้ และแผนผงัความคิด  แปลงวสัดุทุกรูปแบบใหเ้ป็นรูปแบบดิจิตอล  รวบรวมองคป์ระกอบ 
ในการจดัการโปรแกรมซ่ึงข้ึนอยูก่บัแผนผงัความคิด  และการประเมินผลิตภณัฑเ์พื่อใหแ้น่ใจวา่ 
ตรงตามวตัถุประสงค์ 
 Woerner (1999, pp. 6-7)  กล่าวถึงส่ิงท่ีการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงควรจะมีวา่ 
ควรจะมีการระบุความส าคญัหรือก าหนดวตัถุประสงคไ์วอ้ยา่งชดัเจน  เป็นส่วนหน่ึงของการเรียนรู้ 
ในหอ้งเรียน  ก าหนดกิจกรรมท่ีเป็นรูปธรรมก่อนการเดินทาง  มีผูน้  าทางเพื่อใหค้  าแนะน าอยา่งง่าย 
แก่ผูเ้รียนในสถานท่ีท่ีไปศึกษานอกสถานท่ี  หลงัการศึกษานอกสถานท่ีมีการติดตามผลดว้ย 
กิจกรรมและการสอบถามรายละเอียด  นอกจากน้ีผูเ้รียนควรจะสามารถเคล่ือนท่ีไปรอบ ๆ  
ดว้ยความเร็วของตนเอง  และเลือกส่ิงท่ีมีความหมายกบัตนเองท่ีจะเห็น  และไดรั้บประสบการณ์ 
มีปฏิสัมพนัธ์กบัสภาพแวดลอ้มในการศึกษานอกสถานท่ี  และใชป้ระสาทสัมผสัท่ีหลากหลาย   
มีการเขา้ถึงผูเ้ช่ียวชาญดา้นเน้ือหา  ใชก้ารสังเกตในการเก็บรวบรวม  วเิคราะห์ขอ้มูล  และสร้าง 
ค าอธิบายของตวัเองแลว้เปรียบเทียบกบัผูเ้รียนคนอ่ืน ๆ  และผูเ้ช่ียวชาญ 
 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงรูปแบบออนไลน์ควรมีบริบทท่ีหลากหลาย  มีการรับรู้ 
ท่ีน่าพึงพอใจ  มีผูน้  าทางเพื่อใหค้  าแนะน าอยา่งง่ายแก่ผูเ้รียนในสถานท่ีท่ีไปศึกษานอกสถานท่ี 
มีแหล่งขอ้มูลออนไลน์ซ่ึงจะตอ้งง่ายต่อการเขา้ถึงเน้ือหา  มีความสัมพนัธ์ของความส าคญัหรือ 
วตัถุประสงคก์บัเน้ือหาในหลกัสูตร  ใชคุ้ณลกัษณะพิเศษของเวบ็  รองรับวธีิการท่ีหลากหลาย 
และรูปแบบการเรียนรู้ของผูเ้รียน  มีความสะดวกในการตรวจสอบอยา่งอิสระ  และความร่วมมือกนั 
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ท างานกลุ่ม  มีการแนะน ากิจกรรมของผูเ้รียนแบบออฟไลน์  และมีการเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซต ์
ท่ีเก่ียวขอ้งเหมาะสม 
 จากแนวคิดขา้งตน้สรุปไดว้า่  การสร้างการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ควรมี 
บริบทท่ีหลากหลาย  มีผูน้  าทางเพื่อใหค้  าแนะน าอยา่งง่ายแก่ผูเ้รียน  มีแหล่งขอ้มูลออนไลน์ 
ซ่ึงจะตอ้งง่ายต่อการเขา้ถึงเน้ือหา  มีความสัมพนัธ์ของความส าคญั  หรือวตัถุประสงคก์บัเน้ือหา 
ในหลกัสูตร   
 การใช้การศึกษานอกสถานที่เสมือนจริง 
 การใชกิ้จกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  จะท าใหผู้ส้อนไดเ้ตรียมการผูเ้รียน 
ไปศึกษานอกสถานท่ีผา่นทางเวบ็ไซต ์ โดยท่ีผูส้อนจ าเป็นตอ้งวางแผน  และจดัท าตารางเวลา 
การพาผูเ้รียนไปศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ส่ิงจ าเป็นท่ีผูส้อนจะตอ้งท ามีดงัน้ี (Badger, 2000,  
pp. 127-128) 
 1.  ก าหนดวตัถุประสงคข์องกิจกรรม  ซ่ึงควรประกอบดว้ย  การใหผู้เ้รียนมีโอกาส 
ไดเ้รียนรู้เก่ียวกบัสถานท่ีต่าง ๆ  จากเวบ็ไซตบ์นเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  ช่วยใหผู้เ้รียนเกิด 
ความคุน้เคยกบัเวบ็ไซตท์่องเท่ียวท่ีมีอยูม่ากมายบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต  และควรสอนผูเ้รียน 
วา่จะตอ้งเก็บรวบรวมขอ้มูลอยา่งไรบนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
 2.  ปัจจยัหรือขอ้มูลควรประกอบดว้ยสถานท่ีท่ีจะไป  รวมทั้งท่ีอยูข่องอินเทอร์เน็ต 
ท่ีไปทั้งหมด  การสร้างกิจกรรมพิเศษเฉพาะข้ึนมาใหผู้เ้รียนแต่ละคน  ในขณะท่ีไปส ารวจ 
บนเวบ็ไซต ์ และให้  ISP (Internet service provider)  ส าหรับผูเ้รียนแต่ละคนในชั้นเรียน 
 3.  ขั้นตอนการด าเนินกิจกรรม  ผูส้อนควรเตรียมผูเ้รียนส าหรับการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง  โดยส่งขอ้มูลค าบรรยายแนะน าข้ึนเวบ็ไซต ์ เพื่อเลือกหวัขอ้เฉพาะของการศึกษา 
นอกสถานท่ี  เช่น  ประวติัศาสตร์  วทิยาศาสตร์  เป็นตน้  เพื่อใหผู้เ้รียนทราบวตัถุประสงคข์อง 
กิจกรรมอยา่งแทจ้ริง  มีการเตรียมผูเ้รียน  โดยใหส้มุดบนัทึกการเดินทาง  และตารางเวลาในการเขา้ 
เยีย่มชมสถานท่ี  ซ่ึงจะเป็นประโยชน์กบัผูเ้รียน  โดยเฉพาะกบังานท่ีมอบหมายเป็นพิเศษ  ท าให ้
ผูเ้รียนมัน่ใจในการก าหนดเวลาศึกษาท่ีชดัเจนวา่จะท าอะไรใหส้ าเร็จ  หรือบรรลุผลอะไรบา้ง 
 การรายงานผลลพัธ์ของการเดินทาง  โดยใหผู้เ้รียนส่งผลขั้นตน้ของการศึกษา 
นอกสถานท่ีในชั้นเรียนเพื่ออภิปรายร่วมกนั  ผลท่ีส่งไปนั้นควรมีการสรุปประสบการณ์ของตนเอง 
ลงไปดว้ย  ผูส้อนแสดงขอ้คิดเห็นบางส่วนเก่ียวกบัขอ้มูลท่ีน ามาเสนอ  กระตุน้ใหผู้เ้รียนถาม  หรือ 
อภิปรายประสบการณ์  หรือขอ้มูลของผูเ้รียนคนอ่ืน ๆ  ท่ีไดไ้ปเยีย่มชมมา  มีการเตรียมผูเ้รียนเขา้สู่ 
ขั้นตอนสุดทา้ยของการศึกษานอกสถานท่ี  สรุปบทเรียนโดยตั้งค  าถามแก่ผูเ้รียนใหอ้ภิปรายถึง 
ความไดเ้ปรียบและเสียเปรียบของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงกบัการไปเยีย่มชมดว้ยตนเอง 
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 Foley (2001)  กล่าวถึงส่ิงท่ีผูส้อนตอ้งค านึงถึงในการน าการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริงไปใชใ้นหอ้งเรียนสรุปวา่  ถา้หอ้งเรียนนั้นมีเคร่ืองคอมพิวเตอร์เพียงเคร่ืองเดียว  ผูส้อน 
อาจจะใชเ้คร่ืองฉายภาพ  โดยผูส้อนอาจจะแบ่งผูเ้รียนเป็นกลุ่มยอ่ย  แลว้ใหผู้เ้รียนแต่ละกลุ่มเวยีน 
กนัศึกษาจากเคร่ืองคอมพิวเตอร์  แต่ถา้หอ้งเรียนมีจ านวนเคร่ืองคอมพิวเตอร์เพียงพอ  ก็สามารถให ้
ผูเ้รียนเรียนไดเ้พียงคนเดียว  หรือ  2-3  คนต่อคอมพิวเตอร์  1  เคร่ือง  เม่ือครบเวลาในการศึกษา 
ศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงแลว้  ผูส้อนอาจใหผู้เ้รียนออกมาอภิปรายหนา้ห้อง  หรือเขียนเป็น 
รายงานกลุ่ม  ผูส้อนตอ้งมีการวางแผนในการใชเ้คร่ืองคอมพิวเตอร์ของผูเ้รียน  การตั้งเคร่ือง 
คอมพิวเตอร์  ควรมองเห็นจอภาพไดจ้ากทุกมุมหลงัห้อง  มีการสร้างขอ้ตกลงในการใชเ้คร่ือง 
คอมพิวเตอร์  ซ่ึงอาจมีการตั้งบทลงโทษต่อผูเ้รียนท่ีไม่ท าตามขอ้ตกลง  เน้ือหาภายในเวบ็ไซตต์อ้งมี 
ความถูกตอ้งและเท่ียงตรงของขอ้มูล  โดยอาจพิจารณาขอ้มูลท่ีอยูภ่ายในเวบ็ไซตมี์การอา้งอิงถึง 
ผูเ้ขียน  ขอ้มูลมีความทนัสมยั  เก่ียวขอ้งกบัเร่ืองท่ีผูเ้รียนแสวงหา  มีวธีิการประเมินในระหวา่ง 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ถา้ผูส้อนจดักิจกรรมใหผู้เ้รียนท างานเป็นกลุ่ม  ผูส้อนสามารถ 
ประเมินไดจ้ากการท างานกลุ่ม  มีการเตรียมความพร้อมของเคร่ืองมือ  อุปกรณ์ท่ีใชใ้นการเช่ือมต่อ 
อินเทอร์เน็ต  ความเร็วในการเช่ือมต่ออินเทอร์เน็ต  เพื่อใหก้ารเรียนต่อเน่ืองและไม่น่าเบ่ือ 
 จากแนวคิดเก่ียวกบัการใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีกล่าวมาขา้งตน้สรุปไดว้า่ 
การใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงผูส้อนตอ้งเตรียมการ  โดยตอ้งมีวางแผน  การจดัท าตาราง 
เวลา  การก าหนดวตัถุประสงคข์องกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  การก าหนดขั้นตอน 
ในการด าเนินกิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  และมีการสรุปประสบการณ์ภายหลงั 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
 คุณภาพของการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 
 Hovell (2003, p. 72)  กล่าวถึงการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีมีคุณภาพสูงวา่ควรมี 
เป้าหมายท่ีเช่ือมโยงกบัหลกัสูตรโดยตรง  ตั้งอยูบ่นพื้นฐานของบริบทท่ีแทจ้ริง  สนบัสนุนใหมี้ 
ความรับผดิชอบร่วมกนั  มีรูปแบบท่ีหลากหลายในการแสดงผล  และรูปแบบต่าง ๆ  ของการเรียนรู้ 
มีการใชเ้ทคโนโลยมีลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์  ท าใหใ้ชง้านไดท้ั้งการส่ือสารแบบประสานเวลา  
และแบบไม่ประสานเวลา  มีการสร้างใหมี้ความคลา้ยคลึงกบัความเป็นจริง  มีการออกแบบเวบ็ไซต ์
ท่ีดี  และอยูบ่นพื้นฐานของวิธีการทางการสอนดา้นเสียง  และทฤษฎีการศึกษาดว้ย 
 จากแนวคิดเก่ียวกบัคุณภาพของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงตามท่ีกล่าวมาขา้งตน้ 
สรุปไดว้า่  จะตอ้งสร้างใหมี้ความใกลเ้คียงกบัความเป็นจริง  มีความเช่ือมโยงกบัหลกัสูตรการเรียน 
การสอน  มีปฏิสัมพนัธ์กบัผูใ้ชง้าน  และสามารถสนองต่อการใชง้านท่ีหลากหลายทั้งแบบประสาน 
เวลา และแบบไม่ประสานเวลา 
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 ข้อดีและข้อจ ากดัของการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 
 ข้อดีของการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 
 Qui and Hubble (2002)  เสนอขอ้ดีของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสรุปวา่ 
สามารถบูรณาการความหลากหลายของชนิดขอ้มูล  สามารถใชไ้ดท้นัที  แสดงภาพจากมุมมอง 
ท่ีหลากหลายและหลายขนาดท่ีแตกต่างกนั  รวมถึงแสดงขอ้มูลท่ีไม่ใช่ภาพได ้ ซ่ึงเป็นประโยชน์ 
ส าหรับการน าเสนอการเดินทางไปยงัพื้นท่ีท่ีไม่สามารถเขา้ถึงได ้ และเป็นทางเลือกของการวจิยั 
ภาคสนาม  เม่ือมีปัญหาดา้นเวลา  ค่าใชจ่้าย  หรือการขนส่ง  ช่วยเพิ่มและขยายประสบการณ์ 
ของผูเ้รียน  มีความยดืหยุน่ในการเขา้ถึง  ทั้งดา้นเวลา  และสถานท่ี  ผูเ้รียนสามารถทบทวนซ ้ าได ้
ซ่ึงมีทรัพยากรของการเรียนรู้และการสอนมากมาย  ท าใหน่้าสนในและดึงดูดใจผูเ้รียน  และเป็น 
ประสบการณ์ทางเลือกส าหรับผูใ้ช ้ ซ่ึงสามารถใชใ้นการเสริมสร้างแนวคิดในชั้นเรียนได ้
 Clark et al. (2002, p. 3)  กล่าวถึงประโยชน์ของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงวา่ 
สามารถน ามาใชเ้พื่อตอบสนองวตัถุประสงคข์องหลกัสูตร  ความตอ้งการ  และระดบัความสามารถ 
ของผูเ้รียน  เพราะเปิดโอกาสใหเ้ยีย่มชมในเวบ็ไซตซ์ ้ าได ้ เพื่อความต่อเน่ืองในศึกษาสามารถ 
น าเสนอประสบการณ์ท่ีหลากหลาย  เกินกวา่ท่ีจะเป็นไปไดใ้นการเดินทางเพียงคร้ังเดียว  สามารถ 
แสดงปัญหาส าคญั  ซ่ึงไม่สามารถดูไดใ้นการศึกษานอกสถานท่ีจริงเพียงคร้ังเดียว  และช่วยให ้
ผูเ้รียนไดดู้พื้นท่ีไดใ้กลข้ึ้น  ซ่ึงไม่สามารถส ารวจไดอ้ยา่งเตม็ท่ีในระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ีจริง 
 Robinson (2009, p. 12)  เสนอขอ้ดีของการใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีมี 
คุณภาพสูงในการเรียนการสอนในห้องเรียนไวว้า่  ในมุมมองของผูส้อนเสนอวา่  การศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริงมีขอ้ดี  คือ  เอ้ือใหเ้กิดการพฒันาสภาพแวดลอ้มแบบร่วมมือในการเรียนรู้ 
ช่วยกระตุน้ธรรมชาติในการเรียนรู้  4  อยา่ง  คือ  การสอบถาม  การคิดคน้  ความร่วมมือ  และการ 
แสดงออก  สูญเสียเวลาในการออกนอกโรงเรียนนอ้ยกวา่การศึกษานอกสถานท่ีจริง  ในมุมมอง 
ของผูเ้รียนเสนอวา่  ผูเ้รียนมีความสนุกสนานกบัการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  มีความพอใจกบั 
รูปแบบของส่ือประสม  การเช่ือมโยงหลายมิติ  สามารถน าไปสู่ความรู้สึกของการตดัสินใจดว้ย 
ตนเอง  และการเพิ่มแรงจูงใจ  สามารถใหส้ถานการณ์ในการแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนในชีวติจริง  ผูเ้รียน 
สามารถชมซ ้ าและทบทวนได ้ และในมุมมองของผูอ้อกแบบเสนอวา่  ผูเ้รียนมีโอกาสแลกเปล่ียน 
ประสบการณ์ในชีวติจริง  เอ้ือใหเ้กิดการเรียนรู้แบบสร้างความรู้ดว้ยตนเอง 

 จากขอ้ดีของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงตามท่ีนกัวชิาการกล่าวมา  สรุปไดว้า่ 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถน าเสนอประสบการณ์ท่ีมีความหลากหลาย  ไดดู้อยา่ง 
ใกลชิ้ดในพื้นท่ีท่ีไม่สามารถส ารวจไดอ้ยา่งเตม็ท่ีในการศึกษานอกสถานท่ีจริง  เป็นประโยชน์ 
ส าหรับการน าเสนอการเดินทางไปยงัพื้นท่ีท่ีไม่สามารถเขา้ถึงได ้ มีความยดืหยุน่ในการเขา้ถึง 
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ทั้งเวลา  และสถานท่ี  ใชใ้นการเสริมสร้างแนวคิดในชั้นเรียนได ้ และช่วยใหผู้เ้รียนไดดู้พื้นท่ีได ้
ใกลย้ิง่ข้ึน  ซ่ึงอาจไม่สามารถส ารวจไดอ้ยา่งเตม็ท่ีในระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ีจริง 
 ข้อจ ากดัของการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 
 Qui and Hubble (2002)  เสนอขอ้จ ากดัของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสรุปวา่   
ไม่สามารถน าเสนอลกัษณะสามมิติท่ีแทจ้ริงของวตัถุได ้ ไม่สามารถเสนอส่ิงท่ีไม่ใช่ภาพ  และ 
ความรู้สึกของโสตประสาทจากการสัมผสัหรือกล่ิน  มีประโยชน์นอ้ยกวา่ของจริง  ขาดธรรมชาติ 
ในการคน้พบโดยบงัเอิญ  มีขอ้จ ากดัในการมีปฏิสัมพนัธ์กบัคอมพิวเตอร์  ไม่สามารถโตต้อบกบั 
ผูใ้ชใ้นลกัษณะท่ียดืหยุน่  ผูเ้รียนสามารถหลงอยูใ่นเวบ็ไซตไ์ดง่้าย  มีเวบ็ไซตจ์  านวนมากท่ีไม่มี 
คุณภาพ  และผูเ้รียนอาจหมกมุ่นหรือถูกครอบง าจากเวบ็ไซต ์ ซ่ึงจะท าใหเ้กิดปัญหาดา้นเวลา 
 Clark et al. (2002, p. 4)  เสนอขอ้จ ากดัในการใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไวว้า่  
ความพร้อมของการศึกษานอกสถานท่ีตอ้งตรงกบัวตัถุประสงคข์องหลกัสูตร  ในเชิงพาณิชย ์
การศึกษานอกสถานท่ีบนเวบ็ถูกออกแบบมาส าหรับผูช้มจ านวนมาก  และอาจจะตอ้งมีการ 
ปรับปรุงเพื่อให้ตอบสนองกบัความตอ้งการของผูส้อนแต่ละคน  แต่ละหลกัสูตร  และควรให้ 
ความส าคญักบัความเช่ียวชาญของผูอ้อกแบบในเน้ือหา  และการเรียนการสอนท่ีเหมาะสมส าหรับ 
การศึกษานอกสถานท่ีนั้น 
 Robinson (2009, p. 12)  เสนอขอ้จ ากดัของการใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีมี 
คุณภาพสูงในการเรียนการสอนในห้องเรียนไวว้า่  มีความจ าเป็นในการเขา้ถึงโดยใชค้อมพิวเตอร์ 
และผูช่้วยดา้นเทคนิคเป็นระยะเวลานาน  ไม่สามารถสร้างประสบการณ์ทางประสาทสัมผสั   
ใชเ้วลา  ความพยายาม  และพลงังานท่ีจ าเป็นในการคน้หาเวบ็ไซตท่ี์มีความเหมาะสม  และใชใ้น 
ชั้นเรียนได ้ อาจจะใชแ้ทนการศึกษานอกสถานท่ีจริงมีประโยชน์นอ้ยกวา่ประสบการณ์จริง  ผูเ้รียน 
สามารถออกนอกเวบ็ไซตไ์ดง่้าย  ประสบการณ์ในการเรียนรู้ลดลง  นอกจากการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริงจะรวมอยูใ่นโปรแกรมในห้องเรียน  ใชเ้ป็นผูช่้วยดูแลเด็กหรือกิจกรรมแบบไม่โตต้อบ 
การส่ือสารอาจมีความล่าชา้   
 จากขอ้จ ากดัของการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงตามท่ีนกัวชิาการกล่าวมา  สรุปไดว้า่ 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไม่สามารถน าเสนอลกัษณะสามมิติท่ีแทจ้ริงของวตัถุได ้ รวมทั้ง 
ไม่สามารถเสนอความรู้สึกของโสตประสาทจากการสัมผสั  กล่ิน  มีขอ้จ ากดัในการมีปฏิสัมพนัธ์ 
กบัคอมพิวเตอร์  เน่ืองจากไม่สามารถโตต้อบกบัผูใ้ชใ้นลกัษณะท่ียดืหยุน่  และผูเ้รียนอาจหลง 
หรือออกนอกเวบ็ไซตไ์ดง่้าย 
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บุคลกิภาพ (Personality) 
 บุคลิกภาพเป็นการแสดงออกของมนุษย ์ ซ่ึงอาจเกิดร่วมกนัจากอารมณ์  ความคิด  เจตคติ 
สติปัญญา  ความสามารถ  การเรียนรู้  ประสบการณ์  แรงจูงใจ  ซ่ึงมีความส าคญัต่อการด ารงชีวิต 
ในสังคม  ซ่ึงมีการแบ่งบุคลิกภาพของมนุษยอ์อกเป็นหลายประเภท  ตามแนวคิดทฤษฎีต่าง ๆ   
ในการวจิยัคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัมุ่งศึกษาบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  ตามแนวคิด 
ของ  Jung (1959)  และ  Eysenck (1967)  โดยผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสาร  และน าเสนอหวัขอ้ต่าง ๆ 
ประกอบดว้ย  ความหมายของบุคลิกภาพ  ความส าคญัของบุคลิกภาพ  ลกัษณะของบุคลิกภาพ 
การทดสอบบุคลิกภาพ  แบบทดสอบบุคลิกภาพ  MPI  และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบับุคลิกภาพ   
ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 ความหมายของบุคลกิภาพ 
 นกัจิตวทิยาทั้งในและต่างประเทศ  ไดใ้หค้  าจ  ากดัความเก่ียวกบับุคลิกภาพไวห้ลายคน 
ซ่ึงแตกต่างกนัออกไปตามแนวคิด  และทฤษฎีของแต่ละคน  ดงัน้ี 
 Alport (1937,  p. 52)  ไดใ้ห้ความหมายของบุคลิกภาพไวว้า่  เป็นกลไกท่ีมีความเป็นมา 
เป็นไป  มีสาเหตุ  มีตน้ตอ  และมีแรงผลกัดนัท่ีส่งออกมาในปัจเจกบุคคล  เพื่อปรับตวัสู่ส่ิงแวดลอ้ม 
ในลกัษณะเฉพาะ  และลกัษณะแต่ละคนจะสัมพนัธ์กบัวฒันธรรมของแต่ละพื้นท่ี 
 Jung (1959)  กล่าวถึงบุคลิกภาพสรุปวา่  บุคคลไดรั้บอิทธิพลมาจากจุดมุ่งหมายภายใน 
ชีวติของตน  ซ่ึงเป็นผลมาจากประสบการณ์  และจุดมุ่งหมายในอนาคต  บุคคลจะพฒันา 
จุดมุ่งหมายในชีวติของเขาให้เตม็ศกัยภาพ  และพฒันาไปถึงการรู้จกัตนเองอยา่งแทจ้ริง 
 Eysenck (1970)  กล่าวถึงบุคลิกภาพสรุปวา่  เป็นการกระท าทั้งหมดของอินทรียท่ี์เป็นผล 
มาจากพนัธุกรรมและส่ิงแวดลอ้ม  เกิดจากการปะทะสัมพนัธ์กนัระหวา่งส่วนส าคญั  4  ส่วน   
คือ  ความคิด  ลกัษณะนิสัย  อารมณ์ความรู้สึก  และองคป์ระกอบทางร่างกาย 
 Cronbach (1984, p. 42)  ไดใ้หค้วามหมายของบุคลิกภาพไวว้า่  เป็นนิสัยและลกัษณะ 
ธรรมดาตามธรรมชาติ  และรวมถึงความสามารถในการแสดงบทบาท 
 กนัยา  สุวรรณแสง (2533, หนา้ 3)  ไดใ้หค้วามหมายของบุคลิกภาพไวว้า่  เป็นการรับรู้ 
พฤติกรรมรวมทั้งหมดของบุคลใดบุคคลหน่ึง  ทั้งในส่ิงท่ีมองเห็นได ้ และส่ิงท่ีมองไม่เห็น  ซ่ึงท า 
ใหค้นอ่ืนสามารถเขา้ใจ  และแยกแยะความแตกต่างระหวา่งบุคคลนั้นกบับุคคลอ่ืนได ้
 ลกัขณา  สริวฒัน์ (2545, หนา้ 42)  ไดใ้หค้วามหมายของบุคลิกภาพไวว้า่   
เป็นกระบวนการสร้าง  หรือส่วนประกอบของแต่ละคน  รวมทั้งรูปร่างลกัษณะภายนอกหรือ 
ร่างกาย  และลกัษณะภายใน  หรือความรู้สึกนึกคิดของบุคคล  ดงันั้น  บุคคลท่ีแสดงออกถึง 
ความสามารถในการปรับตวั  การมีชีวติท่ีร่าเริง  มีจิตใจเบิกบานแจ่มใส  ไม่มีความวติกกงัวลใด ๆ 
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หรือลกัษณะเงียบขรึม  ไม่ชอบแสดงออก  หรือไม่ชอบสุงสิงกบัใคร  ลว้นเป็นลกัษณะเฉพาะของ 
เอกตับุคคล  ซ่ึงแต่ละคนจะมีไม่เหมือนกนั  มนุษยทุ์กคนจึงมีบุคลิกภาพเพราะทุกคนมีรูปแบบของ 
พฤติกรรมท่ีแสดงออกมาทั้งส้ิน 
 วจิิตร  อาระกุล (2545, หนา้ 8)  ไดใ้หค้วามหมายของบุคลิกภาพไวว้า่  เป็นการแสดง 
ออกซ่ึงพฤติกรรมของมนุษย ์ อนัเป็นปฏิกิริยาร่วมของระบบต่าง ๆ  ในร่างกาย  เช่น  อารมณ์ 
ความคิด  เจตคติ  สติปัญญา  ความสามารถ  การเรียนรู้  ประสบการณ์  แรงจูงใจ  ฯลฯ  ท่ีสะสมมา 
ตั้งแต่เกิดวา่มีอยูอ่ยา่งไร  เพียงไร 
 ศรีเรือน  แกว้กงัวาล (2554, หนา้ 7)  ไดใ้หค้วามหมายของบุคลิกภาพไวว้า่   
เป็นลกัษณะเฉพาะตวัของบุคคลในดา้นต่าง ๆ  ทั้งส่วนภายนอกและส่วนภายใน  ส่วนภายนอก  คือ 
ส่วนท่ีมองเห็นชดัเจน  เช่น  รูปร่าง  หนา้ตา  กิริยามารยาท  การแต่งตวั  วธีิพดูจา  การนัง่  การยนื 
ส่วนภายในคือส่วนท่ีมองเห็นไดย้าก  แต่อาจทราบไดโ้ดยการอนุมาน  เช่น  สติปัญญา  ความถนดั 
ลกัษณะอารมณ์ประจ าตวั  ความใฝ่ฝันปรารถนา  ปรัชญาชีวติ  ค่านิยม  ความสนใจ 
 จากความหมายของบุคลิกภาพตามท่ีนกัวชิาการกล่าวมาสรุปไดว้า่  บุคลิกภาพ  คือ 
คุณลกัษณะเฉพาะตวัของผูเ้รียนแต่ละคนท่ีมีความส าคญัต่อการแสดงพฤติกรรม  ค่านิยม  เจคติ 
และการปรับตวัของบุคคล 
 ความส าคัญของบุคลกิภาพ 
 กนัยา  สุวรรณแสง (2536, หนา้ 3-4)  กล่าววา่  บุคลิกภาพมีความส าคญัต่อการด ารงชีวิต 
ในสังคมเป็นอยา่งมาก  ดงัจะพิจารณาไดจ้ากประเด็นต่าง ๆ  ดงัต่อไปน้ี 
 1.  ความมัน่ใจ  ผูท่ี้มีบุคลิกภาพดีจะมีความมัน่ใจในการแสดงออกมากข้ึน  ท าใหก้ลา้ 
แสดงออกเพราะคนอ่ืน ๆ  ท่ีพบเห็นจะใหค้วามสนใจ  และเช่ือมัน่  ดงันั้นโอกาสท่ีจะประสบ 
ความส าเร็จจึงมีมากข้ึน 
 2.  การคาดหมายพฤติกรรม  ถา้รู้วา่บุคคลนั้นมีพฤติกรรมอยา่งไร  จะท านายไดว้า่ใน 
สถานการณ์ใดจะแสดงพฤติกรรมอยา่งไร 
 3.  การยอมรับความแตกต่างระหวา่งบุคคล  สามารถบอกไดว้า่บุคคลหน่ึงแตกต่าง 
จากอีกบุคคลหน่ึงไดก้็โดยอาศยัสังเกตดูพฤติกรรมท่ีเกิดข้ึนเป็นประจ า  สม ่าเสมอแก่บุคคลนั้น 
บุคลิกภาพช่วยใหส้ามารถจ า  รู้จกั  เขา้ใจบุคคลแต่ละคนได ้ ตลอดจนรู้วธีิท่ีจะปรับตวัใหเ้ขา้กบั 
คนเหล่านั้นได ้ ท าใหเ้กิดความสัมพนัธ์อนัดีต่อกนัในสังคม 
 4.  การตระหนกัในเอกลกัษณ์ของบุคคล  บุคลิกภาพท าใหค้นมีลกัษณะเฉพาะตวั 
ท่ีเป็นของตนเอง  เป็นแบบอยา่งแก่เยาวชน   
 5.  การปรับตวัใหเ้ขา้กบัคนอ่ืน ๆ  การท่ีรู้บุคลิกภาพของบุคคลอ่ืน  ท าใหป้รับตวัเขา้ 
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กบัเขาไดง่้ายข้ึน  เอาชนะศตัรูได ้ แกปั้ญหาได ้ บุคลิกภาพมีส่วนส าคญัช่วยใหส้ามารถปรับตวัเขา้ 
กบับุคคล  และสถานการณ์ไดดี้ข้ึน  รวดเร็วข้ึน  ง่ายข้ึน 
 6.  ความส าเร็จ  คนท่ีบุคลิกภาพดีไดเ้ปรียบคนอ่ืนเสมอ  เป็นพื้นฐานแห่งความศรัทธา 
เช่ือถือแก่ผูพ้บเห็น  ช่วยใหธุ้รการงานส าเร็จง่ายข้ึน  ไดรั้บความร่วมมือและการติดต่อดว้ยดี  ไดรั้บ 
ความสะดวกในการปฏิบติัหนา้ท่ีการงาน 
 7.  การยอมรับของกลุ่ม  คนท่ีมีบุคลิกภาพดียอ่มเป็นท่ียอมรับของคนทัว่ไป  ใคร ๆ  
ก็เรียกร้องตอ้งการ  ชอบท่ีจะใหร่้วมอยูใ่นกลุ่ม  ท าใหเ้กิดความมัน่คงทางจิตใจ 
 จากแนวคิดขา้งตน้สรุปไดว้า่  บุคลิกภาพมีความส าคญัต่อพฤติกรรมการแสดงออก 
ของบุคคล  ผูท่ี้มีบุคลิกภาพดีจะมีความมัน่ใจในการแสดงออก  บุคลิกภาพช่วยใหส้ามารถรู้จกั   
และเขา้ใจบุคคลแต่ละคนได ้ ท าใหค้นมีลกัษณะเฉพาะตวัท่ีเป็นของตนเอง 
 ลกัษณะของบุคลกิภาพ 
 ลกัษณะของบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวัตามแนวคิดของ  Jung 
 Jung (1959  อา้งถึงใน  สิริวรรณ  สาระนาค, 2543, หนา้ 31)  ไดแ้บ่งลกัษณะบุคลิกภาพ 
ออกเป็น  2  ประเภท  คือ   
 1.  แบบเก็บตวั (Introvert)  จะมองโลกแบบยดึตวัเองเป็นศูนยก์ลาง  ความคิดความรู้สึก 
เกิดข้ึนจากภายในตวัเอง  ไม่ไดเ้กิดจากส่ิงแวดลอ้ม  ซ่ึงจะมีลกัษณะชอบเพอ้ฝัน  ข้ีอาย  มีอุดมคติ 
มีความรู้สึกไว  ชอบอยูอ่ยา่งสงบเงียบ  แยกตวั  ไม่ชอบเขา้สังคม  ยดึตนเองเป็นหลกั  ใชก้ารหนี 
ปัญหา  หรือแยกตวัจากสถานการณ์ท่ีท าใหเ้กิดปัญหา 
 2.  แบบแสดงตวั (Extrovert)  จะใหค้วามส าคญัต่อส่ิงแวดลอ้มภายนอก  และใช ้
ส่ิงแวดลอ้มภายนอกเป็นหลกัส าคญัในการก าหนดการปรับตวั  และการตดัสินใจ  ซ่ึงจะมีลกัษณะ 
ชอบเขา้สังคม  ร่าเริง  ปรับตวัไดดี้  แกปั้ญหาดว้ยการเผชิญปัญหา 
 ลกัษณะบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวัตามแนวคิดของ  Eysenck 
 Eysenck (1967)  นกัจิตวทิยาชาวองักฤษท่ีเช่ือทฤษฎีการแยกประเภทของบุคลิกภาพ 
(Type theory)  ซ่ึงศึกษาบุคลิกภาพทั้งทางทฤษฎีและการทดลอง  โดยยดึแนวทฤษฎีของ  Jung 
สรุปไดว้า่ลกัษณะเด่นโดยรวมของบุคคลแบ่งเป็น  2  ประเภท  คือ  ลกัษณะท่ีชอบแสดงตวั   
และลกัษณะท่ีชอบเก็บตวั  แต่รวมเร่ืองของอารมณ์มาเก่ียวขอ้งในการจ าแนกบุคลิกภาพดว้ย   
โดยไดน้ าแนวคิดมาจากการศึกษาของ  Kant and Wundt  ซ่ึง  Kant  ไดแ้บ่งบุคลิกตามอารมณ์ได ้  
4  กลุ่ม  คือ  พื้นอารมณ์ท่ีมีลกัษณะอารมณ์ดี  พื้นอารมณ์ท่ีมีลกัษณะอารมณ์เศร้า  พื้นอารมณ์ 
แบบใจร้อน  และพื้นอารมณ์เฉยเมย  ส่วน  Wundt  ไดศึ้กษาปฏิกิริยาของอารมณ์ตามธรรมชาติ 
ของมนุษย ์ แบ่งออกเป็น  อารมณ์รุนแรง  และอารมณ์ท่ีมัน่คง  และจ าแนกพื้นอารมณ์ออกเป็น   
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2  แบบ  คือ  พื้นอารมณ์ท่ีแสดงออกชดัเจนอยูใ่นตนเอง  และพื้นอารมณ์ท่ีค่อนขา้งสงบไม่ปรากฏ 
ชดันกั  จากแนวคิดดงักล่าวน้ีไดจ้  าแนกโครงสร้างของบุคลิกภาพออกเป็น  2  รูปแบบ  คือ 
 1.  บุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั (Introvert-extrovert)  ซ่ึงบุคลิกภาพแบบ 
เก็บตวั (Introvert)  คือ  คนท่ีมีอุปนิสัยชอบเก็บตวั  ระวงัตวัมาก  เอาจริงเอาจงั  เจา้ระเบียบ  ไม่ชอบ 
ความต่ืนเตน้โลดโผน  อาจมองโลกในแง่ร้าย  ไม่แสดงอารมณ์เงียบเฉย  ไม่ชอบเขา้สังคมกบัผูอ่ื้น 
ชอบอ่านและคน้ควา้ดว้ยตนเองคนเดียวมากกวา่ท่ีจะร่วมท ากบัผูอ่ื้น  สนิทกบัคนยาก  ควบคุม 
ความรู้สึกไม่พอใจไวม้าก  ดูน่าเช่ือถือ  ชอบความเป็นระเบียบเรียบร้อยในชีวติ  ส่วนบุคลิกภาพ 
แบบแสดงตวั (Extrovert)  คือ  คนท่ีชอบเขา้สังคม  ชอบความต่ืนเตน้สนุกสนาน  ร่าเริง  มองโลก 
ในแง่ดี  แสดงอารมณ์ความรู้สึกอยา่งเปิดเผย  เป็นมิตร  อธัยาศยัไมตรี  มีเพื่อนมาก  ชอบเส่ียง 
โดยทัว่ไปเป็นคนผลุนผลนั  ชอบแสดงตลกขบขนั  ชอบการเปล่ียนแปลง  ไม่สามารถควบคุม 
อารมณ์ความรู้สึกพอใจ  หรือไม่พอใจไวไ้ดม้ากพอ 
 2.  บุคลิกภาพแบบหวัน่ไหวทางอารมณ์และแบบมัน่คงทางอารมณ์ (Neuroticism- 
stability )  ซ่ึงบุคลิกภาพแบบหวัน่ไหวทางอารมณ์ (Neuroticism)  เป็นลกัษณะของการแสดงออก 
ท่ีมกัเช่ือมโยงกบัความวิตกกงัวล  เขา้กบัส่ิงเร้าท่ีเป็นกลาง  ซ่ึงความวติกกงัวลเกิดข้ึนไดทุ้กขณะ 
แมใ้นสภาวะท่ีไม่เกิดอนัตราย  เป็นคนท่ีมีอารมณ์อ่อนไว  คิดมาก  วติกกงัวลง่าย  เจา้อารมณ์ 
ต่ืนเตน้ง่าย  และอารมณ์เปล่ียนแปลงง่าย  ชอบตามใจตนเอง  อาจระแวงง่าย  มีแนวโนม้เป็นโรค 
ประสาท  ส่วนบุคลิกภาพแบบมัน่คงทางอารมณ์ (Stability)  เป็นลกัษณะการแสดงออกของอารมณ์ 
ท่ีเยอืกเยน็  และมีสุขภาพจิตท่ีดี  มีบุคลิกภาพมัน่คง  สุขมุ  รักสงบ  มีความรับผดิชอบ  ควบคุม 
อารมณ์และความรู้สึกไดดี้  สามารถแกไ้ขปัญหาชีวิตไดอ้ยา่งเหมาะสม 
 กนัยา  สุวรรณแสง (2536)  ไดเ้ปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งบุคลิกภาพของบุคคล   
2  แบบ  (Introvert personality-extrovert personality)  สรุปไดว้า่  บุคลิกภาพแบบเก็บตวั (Introvert  
personality)  การตดัสินใจมกัข้ึนกบัตนเอง  มีมาตรฐานกฎเกณฑท่ี์แน่นอน  เพื่อควบคุมอุปนิสัย 
ของตนเอง  ไมค่่อยมีการยดืหยุน่  พะวงถึงตนเองมากเป็นพิเศษ  การปรับตวัมกัอยูใ่นรูปการ 
หลบหนี  ถา้เกิดวปิริตทางใจมีเป็นแบบ  Anxiety  ส่วนบุคลิกภาพแบบแสดงตวั (Extrovert  
personality)  จะมีความเช่ืออยูบ่นรากฐานของความจริงท่ีไดม้าอยา่งยติุธรรม  อุปนิสัยถูกควบคุม 
โดยความจ าเป็น  พร้อมท่ีจะเปล่ียนแปลงตามสถานการณ์ใหม่เสมอ  ไม่พะวงถึงตนเองมากนกั 
การปรับตวัอยูใ่นรูปการชดเชย  ถา้เกิดวปิริตทางใจมกัเป็นแบบ  Hysteria 
 นอกจากน้ี  สถิต  วงษส์ววรค ์(2539)  ไดก้ล่าวถึงลกัษณะของบุคลิกภาพแบบเก็บตวั 
และแสดงตวั  สรุปไดว้า่  บุคลิกภาพแบบเก็บตวั (Introvert personality)  จะชอบท างานเงียบ ๆ   
เพียงคนเดียว  ไม่ชอบปรึกษาหารือ  ไม่ชอบท างานเป็นหมู่เป็นพวก  ชอบเขียนมากกวา่พดู   
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เพราะการเขียนมีเวลาไตร่ตรองได ้ และไม่ตอ้งเผชิญหนา้กบัคนส่วนมาก  ชอบนัง่นึกคิดคนเดียว 
ถือตนเองเป็นศูนยก์ลาง  ส่วนบุคลิกภาพแบบแสดงตวั (Extrovert personality)  มกัจะชอบท างาน 
เป็นหมู่เป็นพวก  ไม่สนใจตวัของตวัเองมากนกั  ชอบความสนุกสนานต่ืนเตน้  ชอบเขา้สังคม   
เป็นคนเปิดเผย 
 จากแนวคิดและทฤษฎีเก่ียวกบับุคลิกภาพจะพบวา่  บุคลิกภาพของบุคคลมีความส าคญั 
ต่อลกัษณะพฤติกรรมการแสดงออก  ทศันคติ  ดงันั้น  ในการจดัการเรียนการสอนท่ีผูเ้รียนมีความ 
แตกต่างกนั  จึงน่าจะมีวธีิการท่ีเหมาะสมกบัแต่ละบุคคล  เพื่อการเรียนรู้ตามเป้าหมายใหเ้กิดผล 
สูงสุดไดเ้ช่นเดียวกนั  และจากลกัษณะของบุคลิกภาพตามท่ีนกัวชิาการกล่าวมาขา้งตน้  ผูว้จิยัจึง 
สรุปลกัษณะของบุคลิกภาพท่ีจะน ามาใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ีเป็น  2  ลกัษณะ  คือ  1)  บุคลิกภาพ 
แบบเก็บตวั  2)  บุคลิกภาพแบบแสดงตวั  
 การทดสอบบุคลกิภาพ 
 นกัจิตวทิยาสนใจวดัพฤติกรรมของบุคคลโดยเนน้เร่ืองการทดสอบ  เน่ืองจากบุคลิกภาพ 
เป็นลกัษณะเฉพาะตวัของแต่ละบุคคลท่ีประกอบดว้ยลกัษณะต่าง ๆ  ท่ีสามารถแสดงออกใหเ้ห็นได ้
ถึงแมว้า่จะไม่มีแบบทดสอบใดท่ีใชว้ดัไดทุ้กแง่มุม  แต่ก็สามารถวดัไดด้ว้ยวธีิการใชแ้บบทดสอบ  
และไม่ใชแ้บบทดสอบ  สรุปไดด้งัน้ี (กนัยา  สุวรรณแสง, 2536) 
 1.  วธีิไม่ใชแ้บบทดสอบ  หรือการประเมินพฤติกรรม  เป็นการประเมินบุคลิกภาพ 
โดยใชว้ธีิการสัมภาษณ์  การตอบแบบรายงาน  การตรวจเช็คปัญหา  การสังเกตพฤติกรรมตาม 
ธรรมชาติ  หรือพฤติกรรมภายใตก้ารควบคุมสถานการณ์ใหอ้ยูใ่นเง่ือนไขท่ีก าหนด   
 2.  วธีิใชแ้บบทดสอบ  เป็นการใชเ้คร่ืองมือหรือแบบทดสอบทางจิตวทิยาเขา้ช่วยใน 
การประเมินบุคลิกภาพ  โดยเฉพาะลกัษณะภายในเป็นส าคญั  การใชผ้ลของแบบทดสอบจากหลาย 
ฉบบัประกอบกนัยอ่มเป็นการดี  เพื่อใหรู้้ถึงความเฉลียวฉลาด  เจตคติ  ความตอ้งการ  ความสนใจ 
แรงจูงใจ  ความคาดหมายท่ีเก่ียวกบับุคลิกภาพ  ซ่ึงวธีิใชแ้บบทดสอบน้ีแบ่งไดอี้ก  2  วิธี  คือ 
  2.1  แบบทดสอบแบบโปรเจคทีฟ (Projective personality test)  เป็นการใช ้
แบบทดสอบทางจิตวทิยาเพื่อวดัพลงัจิตใตส้ านึกของบุคคล  อยูบ่นพื้นฐานท่ีวา่  บุคคลจะสะทอ้น 
ส่วนของจิตใตส้ านึกในแง่มุมต่าง ๆ  ออกมา  เช่น  จากการมองส่ิงเร้าท่ีมีลกัษณะ  2  นยั  หรือไร้ 
โครงรูปท่ีชดัเจน  ภาพบิดเบ้ียวอาจใหผู้ท้ดสอบสร้างเร่ือง  ต่อรูป  เติมประโยค  หรือวาดภาพ   
ซ่ึงผูถู้กประเมินจะใหค้  าตอบหรือแสดงออกไดอ้ยา่งอิสระ  ดงันั้น  ผูท้ดสอบจะอธิบายต่างกนัข้ึนอยู ่
กบัแนวคิด  อารมณ์  จิตใตส้ านึก  การรับรู้  ซ่ึงเป็นการประเมินทางออ้ม  ผูท้  าการทดสอบตอ้งมี 
ประสบการณ์ในการแปลผลสูง  ตอ้งใชเ้วลาในการด าเนินการมากพอสมควร  ตวัอยา่งแบบทดสอบ 
แบบโปรเจคทีฟ  ไดแ้ก่  แบบทดสอบ  Rorschach (Rorschach test)  แบบทดสอบ  TAT  
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(Thermatic apperception test)  แบบทดสอบ  CAT (Children apperception test)  แบบทดสอบ 
การเติมค าให้เตม็ประโยค (Sentence completion test: SCT)  แบบทดสอบ  Szondi (The azondi  
test)  และแบบทดสอบการวาดรูปคน (Draw a person: DAP) 
  2.2  แบบทดสอบแบบออกเจคทีฟ (Objective personality test)  หรือแบบรายงาน 
ดว้ยตนเอง (Self report inventory)  เป็นการประเมินบุคลิกภาพโดยการใชแ้บบทดสอบท่ีมีลกัษณะ 
ท่ีเป็นขอ้ความใหเ้ลือกตอบตามท่ีก าหนดไว ้ เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างใหมี้ความตรงตามเน้ือหา   
มีการใหค้ะแนนท่ีเป็นไปตามเกณฑ ์ มีวธีิการวเิคราะห์ตวัประกอบของบุคลิกภาพ  หรือมีความตรง 
ตามทฤษฎี  การแปลผลตอ้งเป็นไปตามแนวท่ีก าหนดไว ้ ตวัอยา่งแบบทดสอบแบบออกเจคทีฟ 
ไดแ้ก่  แบบทดสอบ  MMPI (The minnesota multiphasic personality inventory)  และ  
แบบทดสอบ  MPI (The maudsley personality inventory)   
 จากแนวคิดขา้งตน้การทดสอบบุคลิกภาพมีหลายลกัษณะ  ทั้งการใชแ้บบทดสอบและ 
ไม่ใชแ้บบทดสอบ  ซ่ึงในการวจิยัคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัเลือกใชก้ารทดสอบสอบบุคลิกภาพของผูเ้รียน   
โดยใชแ้บบทดสอบ  MPI (The maudsley personality inventory) 
 แบบทดสอบบุคลกิภาพ  MPI (The maudsley personality inventory) 
 แบบทดสอบ  MPI  เป็นแบบทดสอบทางบุคลิกภาพ  โดย  Eysenck (1959)  สร้างข้ึน 
อาจเรียกยอ่อีกช่ือหน่ึงวา่  EPI (Eysenck personality inventory)  เพื่อเป็นการให้เกียรติแก่ผูส้ร้าง  
แบบทดสอบน้ีใชก้นัอยา่งแพร่หลายในสหรัฐอเมริกา  องักฤษ  นอกจากน้ี  ยงัมีการดดัแปลงมาใช ้
ในประเทศเยอรมนัและฝร่ังเศสดว้ย  ส าหรับในประเทศไทยนั้น  สมทรง  สุวรรณเลิศ  และคณะ ได้
แปลและเรียบเรียงเป็นภาษาไทย  สรุปไดด้งัน้ี (สมทรง  สุวรรณเลิศ  และคณะ, 2512) 
 แบบทดสอบ  MPI  ใชเ้พื่อประเมินบุคลิกภาพ  2  มิติ  คือ  การแสดงตวัและการเก็บตวั 
(Extraversion-introversion)  เรียกวา่มาตรา  E  และแนวโนม้ประสาทและอารมมัน่คง  
(Neuroticism-stability)  เรียกวา่มาตรา  N 
 มาตรา  E (E-scale)  ประกอบดว้ย  แบบแสดงตวั (Extraversion)  หมายถึง  ลกัษณะ 
ของบุคคลท่ีชอบเขา้สังคม  ท าอะไรไม่ใคร่ระมดัระวงั  ชอบกิจกรรมท่ีใหค้วามต่ืนเตน้  สนุกสนาน 
ร่าเริง  ไม่จ  าเจ  มองโลกในแง่ดี  แสดงอารมณ์  และความรู้สึกอยา่งเปิดเผย  และแบบเก็บตวั  
(Introversion)  หมายถึง  ลกัษณะบุคลิกภาพท่ีตรงขา้มกบัเปิดเผย  คือ  ชอบเก็บตวั  ท าอะไร 
ดว้ยความระมดัระวงั  มีแผนการล่วงหนา้  เป็นคนจริงจงั  เจา้ระเบียบ  ไม่ใคร่แสดงอารมณ์วูว่าม 
ไม่ชอบกิจกรรมท่ีต่ืนเตน้โลดโผน  และอาจมองโลกในแง่ร้าย 
 มาตรา  N (N-scale)  แนวโนม้ประสาท (Neuroticism)  หมายถึง  ลกัษณะบุคคลท่ีมี 
อารมณ์อ่อนไหวง่าย  คิดมาก  มีความโนม้เอียงท่ีจะเป็นโรคประสาทไดง่้ายเม่ือมีปัญหาสะเทือน 
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อารมณ์  มีการบ่นถึงอาการทางกายท่ีเกิดจากความวติกกงัวล  และอารมณ์มัน่คง (Stability)   
หมายถึง  ลกัษณะของบุคคลท่ีมีความมัน่คงทางอารมณ์  ซ่ึงแสดงถึงการมีสุขภาพจิตดี  และตรงขา้ม 
กบัแนวโนม้ประสาท (Neuroticism)   
 แบบทดสอบน้ีประกอบดว้ยขอ้ค าถาม  48  ขอ้  แบ่งเป็นมาตราละ  24  ขอ้  ในการตอบ 
นั้นจะใหผู้รั้บการทดสอบตอบวา่  “ใช่”  “ไม่แน่ใจ”  และ “ไม่ใช่”  
 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน (Learning acheivement) 
 ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนเป็นความรู้ความสามารถของผูเ้รียนในดา้นต่าง ๆ  ซ่ึงไดรั้บ 
ประสบการณ์จากกระบวนการเรียนการสอนท่ีจดัข้ึน  ผูว้จิยัไดศึ้กษาเอกสารและน าเสนอในหวัขอ้ 
ต่าง ๆ  ประกอบดว้ย  ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  จุดมุ่งหมายของการวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน  ประเภทของการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  และประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน  ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 มีนกัวชิาการไดนิ้ยามความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว ้ ดงัน้ี 
 พวงรัตน์  ทวรัีตน์ (2530, หนา้ 29)  กล่าวถึงความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวว้า่ 
เป็นคุณลกัษณะรวมถึงความรู้ความสามารถของบุคคล  อนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอน  หรือ 
มวลประสบการณ์ทั้งปวงท่ีบุคคลไดรั้บจากการเรียนการสอน  ท าใหบุ้คคลเกิดการเปล่ียนแปลง 
พฤติกรรมในดา้นต่าง ๆ  ของสมรรถภาพสมอง 
 วญัญา  วศิาลาภรณ์ (2539, หนา้ 11)  กล่าวถึงความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ไวว้า่  เป็นความเจริญงอกงามของผูเ้รียนท่ีเปล่ียนแปลงความกา้วหนา้ไปสู่จุดหมายท่ีวางไว ้
 ศิริชยั  กาญจนวาสี (2544, หนา้ 124)  กล่าวถึงความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ไวว้า่  เป็นปริมาณหรือคุณภาพของความรู้  ความสามารถ  พฤติกรรม  หรือลกัษณะทางจิตใจ 
อนัเป็นผลมาจากประสบการณ์การเรียนการสอนท่ีผูส้อนจดัข้ึน 
 จากความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามท่ีนกัวชิาการไดก้ล่าวมาขา้งตน้ 
สรุปไดว้า่  เป็นความรู้  ความสามารถ  หรือพฤติกรรมของผูเ้รียน  หลงัไดรั้บประสบการณ์ 
จากกิจกรรมการเรียนการสอนท่ีจดัข้ึน 
 จุดมุ่งหมายของการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 พวงรัตน์  ทวรัีตน์ (2530)  กล่าวถึงจุดมุ่งหมายของการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
สรุปไดว้า่  เป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถของสมรรถภาพสมองของบุคคลวา่เรียนแลว้ 
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รู้อะไรบา้ง  และมีความสามารถดา้นใด  มากนอ้ยเท่าไร  ซ่ึงเป็นการวดั  2  องคป์ระกอบ   
ตามจุดมุ่งหมายและลกัษณะของวชิาท่ีเรียน  คือ  การวดัดา้นการปฏิบติั  เป็นการตรวจสอบความรู้ 
ความสามารถทางการปฏิบติั  โดยใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติัจริง  ใหเ้ห็นเป็นผลงานปรากฏออกมา 
เพื่อใหส้ังเกตและวดัได ้ การวดัแบบน้ีวดัโดยใชแ้บบทดสอบภาคปฏิบติั  ซ่ึงจะประเมินผลจาก 
วธีิปฏิบติักบัผลงานท่ีปฏิบติั  และการวดัดา้นเน้ือหา  เป็นการตรวจสอบความรู้ความสามารถ 
เก่ียวกบัเน้ือหาวชิา  รวมถึงพฤติกรรมความสามารถดา้นต่าง ๆ  อนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอน 
ซ่ึงมีวธีิวดัได ้ 2  ลกัษณะ  คือ  การสอบปากเปล่า  และการสอบแบบใหเ้ขียนตอบ 
 ประเภทของการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 พวงรัตน์  ทวรัีตน์ (2530)  กล่าวถึงประเภทของการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
สรุปไดว้า่  การทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนโดยการเขียนตอบนั้น  สามารถท าได ้  
2  ลกัษณะ  คือ   
 1.  การทดสอบแบบอิงกลุ่มหรือการวดัผลแบบอิงกลุ่ม (Norm referenced testing or  
norm referenced measurement)  เกิดจากแนวความเช่ือในเร่ืองความแตกต่างระหวา่งบุคคลท่ีวา่ 
ความสามารถของบุคคลใด ๆ  ในเร่ืองใดนั้นมีไม่เท่ากนั  บางคนมีความสามารถเด่น  บางคนมี 
ความสามารถดอ้ย  และคนส่วนใหญ่จะมีความสามารถปานกลาง  การกระจายของความสามารถ 
ของบุคคล  ถา้น ามาเขียนกราฟจะมีลกัษณะคลา้ย ๆ  โคง้รูประฆงั  หรือท่ีเรียกวา่โคง้ปกติ (Normal  
curve)  การทดสอบแบบน้ีจึงยดึคนส่วนใหญ่เป็นหลกัในการเปรียบเทียบ  โดยพิจารณาคะแนน 
ผลการสอบของบุคคลเทียบกบัคนอ่ืน ๆ  ในกลุ่ม  คะแนนจะมีความหมายเม่ือน าไปเปรียบเทียบกบั 
คะแนนของบุคคลอ่ืนท่ีสอบดว้ยแบบทดสอบฉบบัเดียวกนั  จุดมุ่งหมายของการทดสอบแบบน้ีเพื่อ 
กระจายบุคคลทั้งกลุ่มไปตามความสามารถของแต่ละบุคคล  นัน่คือ  คนท่ีมีความสามารถสูงจะได ้
คะแนนสูง  คนท่ีมีความสามารถดอ้ยกวา่ก็จะไดค้ะแนนลดหลัน่ลงมาจนถึงคะแนนต ่าสุด 
 2.  การทดสอบแบบอิงเกณฑ์หรือการวดัผลแบบอิงเกณฑ ์(Criterion referenced testing  
or criterion referenced measurement)  ยดึความเช่ือในเร่ืองการเรียนเพื่อรอบรู้  ซ่ึงยดึหลกัการวา่ 
ในการเรียนการสอนนั้น  จะตอ้งมุ่งส่งเสริมให้ผูเ้รียนทั้งหมดหรือเกือบทั้งหมดประสบความส าเร็จ 
ในการเรียน  แมว้า่ผูเ้รียนจะมีลกัษณะแตกต่างกนัก็ตาม  แต่ทุกคนควรไดรั้บการส่งเสริมใหพ้ฒันา 
ไปถึงขีดความสามารถสูงสุดของตน  โดยอาจใชเ้วลาแตกต่างกนัในแต่ละบุคคล  ดงันั้นการทดสอบ 
แบบน้ีจึงมีการก าหนดเกณฑ์ข้ึน  แลว้น าผลการทดสอบของแต่ละบุคคลเทียบกบัเกณฑท่ี์ตั้งไว ้  
ความส าคญัของการทดสอบแบบน้ีคือการก าหนดเกณฑ ์(Criteria)  และเป็นการตรวจสอบดูวา่ 
ใครเรียนไดถึ้งเกณฑ ์ และใครยงัเรียนไม่ถึงเกณฑค์วรไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ขต่อไป 
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 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 มีนกัวชิาการไดนิ้ยามความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว ้ ดงัน้ี 
 ลว้น  สายยศ  และองัคณา  สายยศ (2543, หนา้ 20)  กล่าวถึงความหมายของแบบทดสอบ 
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวว้า่  เป็นแบบทดสอบท่ีมุ่งวดัเน้ือหาวชิาท่ีเรียนผา่นมาแลว้  วา่ผูเ้รียน 
มีความรู้ความสามารถเพียงใด   
 สมนึก  ภทัทิยธนี (2544, หนา้ 73)   กล่าวถึงความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนไวว้า่  เป็นแบบทดสอบท่ีวดัสมรรถภาพสมองดา้นต่าง ๆ  ท่ีผูเ้รียนไดรั้บการเรียนรู้ 
ผา่นมาแลว้ 
 จากความหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามท่ีนกัวชิาการไดก้ล่าว 
มาขา้งตน้สรุปไดว้า่  เป็นเคร่ืองมือท่ีใชว้ดัผลการเรียนรู้จากเร่ืองท่ีผูเ้รียนไดเ้รียนรู้มาวา่มีความรู้ 
ความสามารถเพียงใด  ซ่ึงมุ่งเนน้การวดัเน้ือหาวชิาท่ีไดเ้รียนมา 
 พวงรัตน์  ทวรัีตน์ (2530)  กล่าวถึงคุณลกัษณะของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนท่ีดี  สรุปไดด้งัน้ี 
 1.  มีคุณภาพดา้นความเท่ียงตรง (Validity)  คือ  สามารถวดัไดต้รงตามจุดประสงค์ 
ท่ีตอ้งการ  แบบทดสอบท่ีมีคุณภาพดา้นความเท่ียงตรงสามารถวดัไดส้อดคลอ้งกบัเน้ือหาวชิา   
และตามจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีก าหนดไวใ้นเน้ือหาแต่ละหน่วยอยา่งครบถว้น  แบ่งเป็น  4 
ลกัษณะ  คือ  ความเท่ียงตรงตามเน้ือหา (Content validity)  ความเท่ียงตรงตามโครงสร้าง 
(Construct validity)  ความเท่ียงตรงตามสภาพ (Concurrent validity)  และความเท่ียงตรง 
เชิงพยากรณ์ (Predictive validity)  การสร้างแบบทดสอบใหมี้ความเท่ียงตรงนั้น  ตอ้งอาศยัตาราง 
การวเิคราะห์หลกัสูตร  หรือการเขียนตามจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรมท่ีมีอยูใ่นแต่ละเน้ือหา 
 2.  มีคุณภาพดา้นความเช่ือมัน่ (Reliability)  คือ  สามารถใหผ้ลการวดัไดค้งท่ี  ไม่วา่จะ 
น าแบบทดสอบนั้นไปวดัอีกก่ีคร้ังก็ตาม  การสร้างแบบทดสอบใหมี้ความเช่ือมัน่สูง  ขอ้ค าถาม 
ของแบบทดสอบนั้นจะตอ้งถามในส่ิงท่ีควรถาม  คือถามพฤติกรรมขั้นสูง  และมีจ านวนขอ้มาก 
พอท่ีจะครอบคลุมเน้ือหาวชิานั้น ๆ   
 3.  มีความเป็นปรนยั (Objectivity)  คือ  ค  าถามมีความแจ่มแจง้  ชดัเจน  การตรวจให้ 
คะแนนชดัเจน  และการแปลความหมายของคะแนนตรงกนั 
 4.  มีการถามลึก (Searching)  คือ  ไม่ถามเพียงแค่พฤติกรรมขั้นความรู้ความจ า  หรือถาม 
ตามต าราท่ีสอน  แต่ตอ้งพยายามถามพฤติกรรมขั้นสูงกวา่  เช่น  การน าไปใช ้ การวเิคราะห์   
การสังเคราะห์  และการประเมินค่า 
 5.  มีความยติุธรรม (Fair)  คือ  ขอ้ค าถามของแบบทดสอบนั้นจะตอ้งไม่มีช่องทางแนะ 
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ใหผู้เ้รียนท่ีเก่งใชไ้หวพริบในการเดาไดถู้ก  ตอ้งไม่ล าเอียงต่อผูเ้รียนกลุ่มใดกลุ่มหน่ึงโดยเฉพาะ 
ดงันั้นขอ้สอบจะตอ้งถามให้ครอบคลุมเน้ือหา  และพฤติกรรมทุกประเภทของวชิานั้น 
 6.  มีลกัษณะยัว่ยเุป็นเยีย่งอยา่งในทางดี (Exemplary)  คือ  แบบทดสอบนั้นตอ้ง 
ประกอบดว้ยค าถามท่ีจะสร้างแบบอยา่งท่ีดีใหก้บัผูเ้รียน  ไม่ควรถามส่ิงท่ีเป็นตวัอยา่งท่ี 
ไม่เหมาะสม  หรือไม่ควรปฏิบติัตาม 
 7.  มีอ านาจจ าแนก (Discrimination)  คือ  แบบทดสอบนั้นจะตอ้งประกอบดว้ยค าถาม 
ท่ีสามารถจ าแนกผูเ้รียนออกเป็นประเภท  ไดทุ้กขั้นทุกระดบัอยา่งถว้นถ่ี  ตั้งแต่อ่อนสุดจนถึงเก่งสุด 
 8.  มีความยาก (Difficulty)  คือ  แบบทดสอบจะตอ้งไม่ยากหรือง่ายเกินไป  ผลการสอบ 
โดยเฉล่ียควรเท่ากบัหรือสูงกวา่  50  เปอร์เซ็นต ์ ของคะแนนเตม็  ดงันั้นแบบทดสอบจึงควรมี 
ความยากพอเหมาะในแต่ละขอ้ค าถาม  และโดยส่วนรวมทั้งฉบบั 
 9.  มีลกัษณะเฉพาะเจาะจง (Definite)  คือ  แบบทดสอบนั้นจะตอ้งประกอบดว้ย 
ขอ้ค าถามท่ีมีความชดัเจน  ไม่คลุมเครือ  จนผูเ้รียนตีความหมายไปคนละอยา่ง  ค  าถามประเภท 
วกวน  สองแง่สองมุมจึงไม่ควรใช ้
 10.  มีประสิทธิภาพ (Efficiency)  คือ  แบบทดสอบนั้นจะตอ้งใหผ้ลการวดัท่ีเท่ียงตรง 
และเช่ือถือไดม้ากท่ีสุด 
 นอกจากน้ี  การสร้างแบบทดสอบท่ีดีควรมีลกัษณะของค าถามท่ีถามพฤติกรรมขั้นสูง 
ใหม้ากขอ้  และถามเฉพาะส่ิงท่ีมีความส าคญัท่ีจะเป็นตวัแทนของมวลความรู้ในวชิานั้น ๆ  ตอ้งมี 
ความเหมาะสมของจ านวนขอ้สอบกบัเวลา  และมีความถูกตอ้งเรียบร้อย 
 การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 วญัญา  วศิาลาภรณ์ (2539)  เสนอแนะเก่ียวกบัการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน  สรุปไดว้า่  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนควรจะวดัทุกวตัถุประสงค ์
ในการสอน  ผูส้อนควรจะทราบวา่ผูเ้รียนมีความรู้ความสามารถอยา่งไร  เม่ือสอนไปแลว้ผูเ้รียน 
มีความรู้ความสามารถต่างไปจากเดิมหรือไม่  ควรจะเนน้ความสามารถท่ีจะใชค้วามรู้นั้นใหเ้ป็น 
ประโยชน์  หรือน าความรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่ได ้ เนน้ความเขา้ใจมากกวา่การจ าขอ้เทจ็จริง 
แต่เพียงอยา่งเดียว  และการวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไม่สามารถวดัพฤติกรรมท่ีเปล่ียนแปลง 
ทุกอยา่งของผูเ้รียนได ้ ส่ิงท่ีวดัเป็นเพียงตวัแทนของพฤติกรรมเท่านั้น 
 Ross (1954  อา้งถึงใน  พวงรัตน์  ทวีรัตน์, 2530)  กล่าวถึงกระบวนการสร้าง 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  สรุปไดว้า่ประกอบดว้ย  4  ขั้นตอน  ดงัน้ี 
 1.  ขั้นวางแผน  ส่ิงท่ีควรปฏิบติัในขั้นน้ี  คือ  การก าหนดจุดมุ่งหมาย  โดยตอ้งก าหนด 
จุดมุ่งหมายใหช้ดัเจน  ก าหนดเน้ือหาและพฤติกรรมท่ีตอ้งการวดั  ก าหนดชนิดและรูปแบบของ 
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แบบทดสอบ  ก าหนดส่วนประกอบอ่ืน ๆ  ท่ีจ  าเป็นในการสร้างแบบทดสอบและในการสอบ  เช่น 
เวลาในการสอบ  วธีิการตอบ  กระดาษค าตอบ  วธีิการตรวจใหค้ะแนน  และวธีิรายงานผลการสอบ 
 2.  ขั้นเตรียมงาน  เป็นการเตรียมส่ิงท่ีตอ้งใชใ้นการสร้างแบบทดสอบ  ไดแ้ก่  หลกัสูตร 
หนงัสือแบบเรียน  แผนการสอน  คู่มือครู  ท าการวิเคราะห์รายวชิาท่ีจะออกขอ้สอบ  เตรียมอุปกรณ์ 
ส าหรับการพิมพ ์ และเตรียมกระดาษค าตอบ 
 3.  ขั้นลงมือปฏิบติั  เป็นการลงมือเขียนขอ้สอบ 
 4.  ขั้นประเมินหรือตรวจสอบคุณภาพ  ขั้นน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อน าผลไปปรับปรุง 
แบบทดสอบ  ประกอบดว้ย  3  ขั้นตอน  คือ  ขั้นประเมินเบ้ืองตน้  เป็นขั้นการวจิารณ์แบบทดสอบ 
เป็นการร่วมกนัพิจารณาปรับปรุงขอ้ค าถามและตวัเลือกใหดี้ข้ึน  ขั้นตรวจสอบคุณภาพหลงั 
การทดลอง  โดยเม่ือน าแบบทดสอบไปทดลองแลว้  จะตอ้งน ามาตรวจใหค้ะแนนและท าการ 
ตรวจสอบคุณภาพ  โดยพิจารณาในเร่ืองความยากง่าย  อ านาจจ าแนก  และหาสถิติพื้นฐานของ 
แบบทดสอบ  และขั้นตรวจสอบสุดทา้ย  เป็นการประเมินขั้นสุดทา้ย  ไดแ้ก่  การหาค่าความเช่ือมัน่ 
และความคลาดเคล่ือนมาตรฐานในการวดัของแบบทดสอบทั้งฉบบั  ค่าสถิติพื้นฐานทั้งฉบบั 
 ศิริชยั  กาญจนวาสี (2544)  กล่าวถึงขั้นตอนในการสร้างและพฒันาแบบทดสอบ 
วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  สรุปไดว้า่ประกอบดว้ย  7  ขั้นตอน  ดงัน้ี 
 1.  ก าหนดจุดมุ่งหมายของการสอน (Specification of purpose)  ซ่ึงจะตอ้งมี 
ความสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายของการเรียนรู้และหลกัสูตร  ซ่ึงจะตอ้งมีการวเิคราะห์หลกัสูตร 
การวเิคราะห์จุดมุ่งหมาย  การวเิคราะห์เน้ือเร่ือง  และการวเิคราะห์กิจกรรมหรือประสบการณ์ 
 2.  ออกแบบการสร้างแบบทดสอบ (Test design)  เป็นการก าหนดรูปแบบ  ขอบเขต 
และแนวทางการสร้างแบบทดสอบ  ประกอบดว้ย  การวางแผนการทดสอบ  การก าหนดรูปแบบ 
ของแบบทดสอบ  การสร้างแผนผงัการทดสอบ  และการสร้างผงัขอ้สอบ 
 3.  เขียนขอ้สอบ (Item writing)  การเขียนขอ้สอบท่ีดีควรมีการก าหนดแบบแผนขอ้สอบ 
การร่างขอ้สอบ  การทบทวนร่างขอ้สอบ 
 4.  การทดลองใชข้อ้สอบและวเิคราะห์ขอ้สอบ (Item tryout and analysis)  ควรน าไป 
ทดลองกบักบักลุ่มตวัอยา่งผูเ้รียนท่ีมีลกัษณะใกลเ้คียงกบักลุ่มผูส้อบท่ีจะน าไปใชจ้ริง  แลว้วเิคราะห์ 
ขอ้สอบ  คดัเลือกขอ้สอบรวมเป็นแบบทดสอบ  มีความยากง่ายท่ีเหมาะสม  มีอ านาจจ าแนกสูง 
และวเิคราะห์แบบทดสอบ  ทั้งดา้นความเท่ียง  ความตรง 
 5.  น าแบบทดสอบไปใช ้(Test administration)  การน าแบบทดสอบไปใชว้ดัผล 
การเรียนรู้ของผูเ้รียน  ผูส้อนตอ้งค านึงถึงปัจจยัรอบดา้นท่ีจะมีอิทธิพลต่อการแสดงความสามารถ 
ในการตอบค าถามของผูเ้รียน  เช่น  ค  าสั่ง  ระยะเวลา  เง่ือนไขในการสอบ  และการตรวจใหค้ะแนน 
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 6.  การวเิคราะห์คุณภาพของแบบทดสอบ (Test analysis)  เม่ือน าแบบทดสอบไปใช้ 
ผูส้อนควรน าคะแนนท่ีไดม้าศึกษาเก่ียวกบัค่าเฉล่ีย  การกระจาย  รูปแบบของการแจกแจง  จากนั้น 
วเิคราะห์หาคุณภาพเพื่อหาความเท่ียงและความตรง 
 พวงรัตน์  ทวรัีตน์ (2530)  เสนอแนวทางในการเขียนแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน  สรุปไดว้า่  จ  าแนกได ้ 3  แนวทาง  คือ  แบบไม่มีแบบแผน (Informal methods) 
เป็นการเขียนแบบทดสอบท่ีไม่เป็นมาตรฐาน  แบบอิงวตัถุประสงค ์(Objective based methods) 
เป็นการเขียนแบบทดสอบโดยยดึวตัถุประสงคก์ารสอนเป็นเกณฑ ์ ซ่ึงเป็นจุดประสงคท่ี์เขียนใน 
ลกัษณะเป็นความคิดรวบยอด  ท่ีบอกพฤติกรรมท่ีสังเกตุเห็นโดยตรงหรือวดัโดยตรงไม่ได ้ เม่ือจะ 
ออกขอ้สอบตอ้งน าวตัถุประสงคน์ั้นมาเขียนให้อยูใ่นรูปแบบของวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 
(Behavioral objective)  และแบบอิงพฤติกรรม (Domain based methods)  เป็นการเขียน 
แบบทดสอบโดยยดึพฤติกรรมท่ีวเิคราะห์ไดจ้ากเน้ือหาท่ีก าหนดไวใ้นหลกัสูตรเป็นเกณฑ ์
 จากแนวคิดการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนตามท่ีนกัวชิาการกล่าวมา 
ขา้งตน้สรุปไดว้า่  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนควรจะวดัทุกวตัถุประสงคใ์นการสอน  
โดยเนน้ความสามารถท่ีจะใชค้วามรู้นั้นใหเ้ป็นประโยชน์  เนน้ความเขา้ใจมากกวา่การจ าขอ้เทจ็จริง 
แต่เพียงอยา่งเดียว  ซ่ึงมีกระบวนการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  4  ขั้นตอน   
ประกอบดว้ย  การวางแผน  การเตรียมงาน  การลงมือเขียนขอ้สอบ  และการประเมินหรือ 
ตรวจสอบคุณภาพ 
 ประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบ่งไดเ้ป็น  2  ประเภท  คือ  แบบทดสอบ 
แบบมาตรฐาน  และแบบทดสอบท่ีผูส้อนสร้างข้ึน  ซ่ึงแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ท่ีผูส้อนสร้างข้ึนน้ีท่ีนิยมใชมี้  6  แบบ  ดงัน้ี (อุทุมพร  จามรมาน, 2535; ลว้น  สายยศ  และองัคณา 
สายยศ, 2543; สมนึก  ภทัทิยธนี, 2544) 
 1.  แบบอตันยัหรือความเรียง (Subject or essay test)  เป็นแบบทดสอบท่ีมีเฉพาะค าถาม 
แลว้ใหผู้เ้รียนเขียนตอบอยา่งเสรี  เขียนบรรยายความรู้และขอ้คิดเห็นของแต่ละคน 
 2.  แบบถูก-ผดิ (True-false test)  เป็นแบบทดสอบแบบเลือกตอบท่ีมี  2  ตวัเลือก 
แต่ตวัเลือกเป็นแบบคงท่ี  และมีความหมายตรงกนัขา้ม  เช่น  ถูก-ผดิ  ใช่-ไม่ใช่  จริง-ไมจ่ริง 
เหมือนกนั-ต่างกนั  เป็นตน้ 
 3.  แบบเติมค า (Completion test)  เป็นแบบทดสอบท่ีประกอบดว้ยประโยคหรือ 
ขอ้ความท่ียงัไม่สมบูรณ์  แลว้ใหผู้ต้อบเติมค า  หรือประโยค  หรือขอ้ความลงในช่องวา่งท่ีเวน้ไว ้
เพื่อใหมี้ใจความสมบูรณ์และถูกตอ้ง 



62 

 

 4.  แบบตอบสั้น ๆ (Short answer test)  คลา้ยกบัแบบเติมค า  แต่ต่างกนัท่ีเขียนเป็น 
ประโยคค าถามแบบสมบูรณ์  แลว้ใหผู้ต้อบเป็นคนเขียนตอบ  ค าตอบท่ีตอ้งการจะสั้นและกะทดัรัด 
ไดใ้จความสมบูรณ์  ไม่ใช่เป็นการบรรยายเหมือนแบบอตันยัหรือความเรียง 
 5.  แบบจบัคู่ (Matching test)  เป็นแบบทดสอบเลือกตอบชนิดหน่ึง  มีค าน าหรือ 
ขอ้ความแยกออกจากกนัเป็น  2  ชุด  แลว้ใหผู้ต้อบเลือกจบัคู่  วา่แต่ละขอ้ความชุดหน่ึง (ชุดยนื) 
หรือขอ้ความใดในอีกชุดหน่ึง (ชุดเลือก)  ซ่ึงมีความสัมพนัธ์กนัอยา่งใดอยา่งหน่ึง  ตามท่ีผูอ้อก 
ขอ้สอบก าหนดไว ้  
 6.  แบบเลือกตอบ (Multiple choice test)  โดยทัว่ไปจะประกอบดว้ย  2  ตอน  คือ 
ตอนน าหรือค าถาม (Stem)  กบัตอนเลือก (Choice)  ในตอนเลือกน้ีจะประกอบดว้ยตวัเลือกท่ีเป็น 
ค าตอบถูกและตวัเลือกท่ีเป็นตวัลวง  ซ่ึงจะมีค าถามใหผู้ต้อบพิจารณาแลว้หาตวัเลือกท่ีถูกตอ้ง 
มากท่ีสุดเพียงตวัเลือกเดียวจากตวัเลือกอ่ืน ๆ 
 ศิริชยั  กาญจนวาสี (2544)  เสนอขอ้แนะน าในการใชแ้บบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนแบบหลายตวัเลือก  สรุปไดว้า่  การเขียนค าถามแต่ละขอ้ควรประกอบดว้ยขอ้ความ 
ท่ีส าคญัประเด็นเดียว  สั้นกระชบั  ชดัเจน  และมีความหมายสมบูรณ์ในตวัเอง  ค  าถามแต่ละขอ้ 
มีอิสระจากกนั  เพื่อป้องกนัการใชค้วามรู้จากค าถามขอ้หน่ึง  ไปช้ีแนะค าตอบของค าถามขอ้อ่ืน 
ตวัเลือกควรมีความเป็นเอกพนัธ์  และมีความเป็นไปได ้ ควรจดัเรียงตามหลกัเหตุผลใหอ่้านง่าย 
หลีกเล่ียงการใชต้วัเลืก  ถูกหมดทุกขอ้  หรือ  ผิดหมดทุกขอ้  แต่ควรให้ตวัเลือก  ไม่มีขอ้ถูก   
เป็นคร้ังคราว  เพื่อลดโอกาสการเดาให้นอ้ยลง  แบบทดสอบแบบหลายตวัเลือกเหมาะกบัการวดั 
ความรู้  ความเขา้ใจ  ความคิด  การใชเ้หตุผล  การตดัสินใจ  การแกปั้ญหาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
จึงไม่ควรใชแ้บบทดสอบแบบน้ีวดัเพียงความรู้ความจ า  ควรสร้างใหส้ามารถวดัความสามารถ 
ทางสมองระดบัสูง 
 จากการศึกษาเอกสารเก่ียวกบัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนพบวา่  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนแต่ละประเภทมีขอ้ดีและขอ้จ ากดัแตกต่างกนั  การเลือกใชแ้บบทดสอบประเภทใด 
จึงข้ึนอยูก่บัจุดประสงคท่ี์ตอ้งการวดั  ในการวจิยัคร้ังน้ีผูว้ิจยัเลือกสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  เป็นแบบทดสอบปรนยัแบบเลือกตอบ 
เน่ืองจากเป็นแบบทดสอบท่ีดี  สามารถออกขอ้สอบไดจ้ านวนมาก  ครอบคลุมประเด็นไดม้าก   
มีการตรวจใหค้ะแนนไดอ้ยา่งรวดเร็ว  แม่นย  า  และมีความยติุธรรม  และมีประสิทธิภาพใน 
การจ าแนกผูเ้รียนเก่งและอ่อน (อุทุมพร  จามรมาน, 2535; ลว้น  สายยศ  และองัคณา  สายยศ, 2543) 
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งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
 ผูว้จิยัไดศึ้กษางานวจิยัทั้งในประเทศและต่างประเทศ  และน าเสนอในหวัขอ้ต่าง ๆ 
ประกอบดว้ย  งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการศึกษานอกสถานท่ี  งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริง  และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบับุคลิกภาพ  ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้องกบัการศึกษานอกสถานที่ 
 จากการศึกษางานวจิยัทั้งในและต่างประเทศ  พบวา่  มีผลการวจิยัท่ีสอดคลอ้งกนั 
เก่ียวกบัการศึกษานอกสถานท่ี  สามารถช่วยใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน  และผูเ้รียน 
ยงัสามารถจดจ าส่ิงท่ีเคยไดพ้บเห็นและไดย้นิ  ซ่ึงมีรายละเอียดของผลการวจิยัดงัน้ี 
 Dale (1949  อา้งถึงใน  อาริยา  สุขโต, 2543, หนา้ 63)  สรุปวา่  การศึกษานอกสถานท่ี 
เป็นเทคนิคการสอนท่ีใหผ้ลดีมาก  พบวา่  การศึกษานอกสถานท่ีส าหรับผูเ้รียนเกรด  6  ในหน่วย 
เร่ือง  การพิมพ ์ โดยพาไปชมโรงพิมพห์นงัสือพิมพ ์ การขนส่งโดยการเดินทางดว้ยรถไฟ  รถยนต ์
และการคมนาคมโดยการเยีย่มชมศูนยอ์งคก์ารโทรศพัทก์ลาง  ซ่ึงผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ดีกวา่อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
 Falk and Balling (1982, pp. 22-28  อา้งถึงใน  รจรินธน์  พรหมศิริ, 2539, หนา้ 54) 
ศึกษาเก่ียวกบัสภาพแวดลอ้มในการศึกษานอกสถานท่ี  ท่ีมีผลต่อการเรียนรู้และการเปล่ียนแปลง 
พฤติกรรม  โดยทดลองกบัผูเ้รียนจ านวน  96  คน  ท่ีเรียนอยูใ่นเกรด  3  และเกรด  5  ดว้ยการแบ่ง 
ผูเ้รียนเป็น  2  กลุ่ม  กลุ่มหน่ึงไปศึกษาคน้ควา้ในสภาพแวดลอ้มท่ีเป็นจริงทั้งวนั  ส่วนอีกกลุ่มหน่ึง 
ไดรั้บการสอนนอกหอ้งเรียนในระหวา่งชัว่โมงท่ีเรียน  ผลการศึกษาสรุปวา่  ผูเ้รียนท่ีไดศึ้กษา 
นอกสถานท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่  ส่วนการวดัดว้ยการสังเกตพบวา่  พฤติกรรมต่าง ๆ 
จะเปล่ียนไปตามอายแุละสภาพแวดลอ้มจากแบบจ าลองท่ีจดัท าข้ึน  ซ่ึงช้ีใหเ้ห็นความสัมพนัธ์ 
ของการเรียนรู้และพฤติกรรม  มีผลต่อพฒันาการแลความแปลกใหม่ของส่ิงแวดลอ้ม 
 Farmer (2007, อา้งถึงใน  วริงรอง  วงษว์ฒันะ, 2551, หนา้ 46-47)  ศึกษาเก่ียวกบั 
การศึกษานอกสถานท่ีของโรงเรียนประถมศึกษา  ท่ีส่งผลต่อความจ าระยะยาวเก่ียวกบัระบบ 
นิเวศวทิยา  และการพฒันาเจตคติเก่ียวกบัส่ิงแวดลอ้ม  ของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  4   
โดยท าการศึกษานอกสถานท่ี ณ อุทยานแห่งชาติ  Great smoky mountains  หลงัการไปศึกษา 
นอกสถานท่ีเป็นเวลา  1  ปี  ผูว้จิยัไดเ้ก็บรวบรวมขอ้มูลโดยการสัมภาษณ์เชิงลึก  ผลการศึกษา 
สรุปวา่  นกัเรียนจ านวนมากยงัจดจ าส่ิงท่ีเคยไดพ้บ  เห็น  และไดย้นิ  นอกจากน้ียงัพบวา่  กิจกรรม 
ดงักล่าวยงัส่งผลต่อการพฒันาเจตคติของนกัเรียนเก่ียวกบัส่ิงแวดลอ้มอีกดว้ย 
 มารศรี  ไทยบุญเรือง (2537)  ศึกษาเปรียบเทียบพฤติกรรมและการตดัสินใจเพื่อ 
การอนุรักษธ์รรมชาติและส่ิงแวดลอ้มของเด็กปฐมวยัท่ีไดรั้บการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 
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และการจดักิจกรรมการสอนแบบผสมผสาน  ผลการศึกษาสรุปวา่  การจดักิจกรรมการศึกษา 
นอกสถานท่ี  ส่งผลต่อพฤติกรรมการอนุรักษธ์รรมชาติและส่ิงแวดลอ้มสูงกวา่ก่อนการทดลอง 
และสูงกวา่กิจกรรมการสอนแบบผสมผสานอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01  นอกจากน้ี 
ผูเ้รียนมีการตดัสินใจต่อการอนุรักษธ์รรมชาติและส่ิงแวดลอ้มสูงกวา่ก่อนการทดลอง 
 รจรินธน์  พรหมศิริ (2539)  ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและค่านิยมดา้นส่ิงแวดลอ้ม 
ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  ท่ีเรียนวชิาสังคมศึกษา  โดยการสอนแบบการศึกษานอกสถานท่ี 
กบันกัเรียนท่ีเรียนโดยการสอนตามคู่มือการสอนของหน่วยศึกษานิเทศก ์ กรมสามญัศึกษา   
ผลการศึกษาสรุปวา่  นกัเรียนท่ีเรียนโดยการสอนแบบการศึกษานอกสถานท่ีกบันกัเรียนท่ีเรียนดว้ย 
การสอนตามคู่มือการสอนของหน่วยศึกษานิเทศก ์ กรมสามญัศึกษา  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
แตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  นอกจากน้ี  นกัเรียนท่ีเรียนโดยการสอนแบบ 
การศึกษานอกสถานท่ีกบันกัเรียนท่ีเรียนดว้ยการสอนตามคู่มือการสอนของหน่วยศึกษานิเทศก์ 
กรมสามญัศึกษา  มีค่านิยมดา้นส่ิงแวดลอ้มแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05 
 สุวรรณี  ขอบรูป (2540)  พฒันาโปรแกรมการศึกษานอกห้องเรียน  เพื่อส่งเสริมทกัษะ 
กระบวนการทางวทิยาศาสตร์  ส าหรับเด็กวยัอนุบาล  ผลการศึกษาสรุปวา่ผูเ้รียนกลุ่มท่ีเรียนโดยใช ้
โปรแกรมการศึกษานอกหอ้งเรียนท่ีพฒันาข้ึน  มีคะแนนทกัษะกระบวนการทางวทิยาศาสตร์สูงกวา่ 
ผูเ้รียนกลุ่มท่ีไม่ไดใ้ชโ้ปรแกรมการศึกษานอกหอ้งเรียน 
 ปวเรศ  บุญยนื (2543)  ศึกษารูปแบบการใชส่ื้อการศึกษานอกสถานท่ีเพื่อการเรียน 
การสอนส่ิงแวดลอ้มศึกษาในโรงเรียนมธัยมศึกษา  โดยศึกษาจากความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
ใชเ้ทคนิคเดลฟายในการเก็บรวบรวมขอ้มูล  ผลการศึกษาสรุปวา่  รูปแบบการใชส่ื้อการศึกษา 
นอกสถานท่ี  เพื่อการเรียนการสอนส่ิงแวดลอ้มศึกษา  ในโรงเรียนมธัยมศึกษาประกอบดว้ย 
ขั้นตอน  9  ขั้นตอน  ดงัน้ี  1)  การก าหนดเน้ือหา  2)  การก าหนดวตัถุประสงค ์ 3)  การเตรียม 
สถานท่ี  4)  การเตรียมตวัของผูส้อน  5)  การเตรียมตวัผูเ้รียน  6)  การด าเนินกิจกรรมการศึกษา 
7)  การสรุปบทเรียน  8)  การประเมินผล  9)  การจดักิจกรรมต่อเน่ือง 
 ฐิติศนัส์  พากยสุ์ขี (2547)  ศึกษาผลการสอนทศันศิลป์โดยบูรณาการการจดัการศึกษา 
นอกสถานท่ีท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้  ผลการศึกษา 
สรุปวา่  นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนเพิ่มข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05 
ผลการเรียนรู้ดา้นจิตพิสัยอยูใ่นระดบัสูงมาก  นอกจากน้ีนกัเรียนตอ้งการใหมี้การจดัการศึกษา 
นอกสถานท่ีอีก  นกัเรียนมีความพึงพอใจและต่ืนเตน้กบัการเรียนจากการศึกษานอกสถานท่ี 
 จากผลการวจิยัทั้งในประเทศและต่างประเทศท่ีกล่าวมาพบวา่  ผูเ้รียนท่ีเรียนจาก 
การศึกษานอกสถานท่ี  จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ  นอกจากน้ี 
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ผูเ้รียนจ านวนมากยงัสามารถจดจ าส่ิงท่ีเคยไดพ้บ  เห็น  และไดย้นิ  ผูเ้รียนมีความพึงพอใจ  และ 
ต่ืนเตน้กบัการเรียนจากการศึกษานอกสถานท่ี  และตอ้งการใหมี้การจดัการศึกษานอกสถานท่ีอีก   
 งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้องกบัการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 
 จากการศึกษางานวจิยัทั้งในประเทศและต่างประเทศ  พบวา่  มีผลการวจิยัท่ีสอดคลอ้ง 
กนัวา่  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถท าใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึน 
สามารถกระตุน้ผูเ้รียน  ท าให้มีทศันคติท่ีดี  และมีแรงจูงใจในการเรียนเพิ่มข้ึน  ซ่ึงมีรายละเอียด 
ดงัน้ี 
 Hovell (2003)  ศึกษาความคิดเห็นของผูส้อนท่ีใชโ้ปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง (LEARNZ)  ของประเทศนิวซีแลนด ์ ซ่ึงมีวตัถุประสงคใ์นการศึกษาการใชง้าน 
โปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงในการสอนในหอ้งเรียน  และประเมินประสิทธิภาพ 
ต่อการตอบสนองความตอ้งการตามหลกัสูตรของประเทศนิวซีแลนด ์ ผลการศึกษาสรุปวา่  ผูส้อนมี 
ความสนใจเก่ียวกบัโปรแกรม  LEARNZ  อยา่งมาก  และสามารถช่วยกระตุน้ผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี 
ผูส้อนพบวา่ตวัเองไดรั้บความรู้  มีการพฒันาทกัษะดา้นไอซีทีของตวัเอง  มีการปรับปรุงการเรียน 
การสอนผา่นการมีส่วนร่วม  นอกจากน้ี  ยงัท าใหผู้เ้รียนไดรั้บความรู้  มีการพฒันาทกัษะดา้นไอซีที 
และทกัษะดา้นอ่ืนท่ีจ าเป็น  ผูเ้รียนไดส้ัมผสักบัการเรียนรู้นอกหอ้งเรียน  นอกจากน้ี  ผูส้อนยงัมี 
ความเช่ือมัน่วา่  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจะช่วยพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน 
และพฒันาผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน  โดยเฉพาะอยา่งยิง่กบัการเรียนในหลกัสูตรวทิยาศาสตร์ 
 Boling (2004)  ศึกษาการใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงในหลกัสูตรอนุบาล 
ซ่ึงมีวตัถุประสงคเ์พื่อตรวจสอบผลของการศึกษานอกเสมือนจริง  ท่ีมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของนกัเรียนอนุบาล  กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นอนุบาลจ านวน  20  คน  จบัคู่กบัผูเ้รียนเกรด  5 
ใชก้ารวจิยัเชิงคุณภาพ  ผลการศึกษาสรุปวา่  ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสูงข้ึน  และจาก 
การสังเกตผูเ้รียนหลงัจากเรียนไปแลว้สองสัปดาห์  พบวา่  ผูเ้รียนยงัคงพดูคุยและแบ่งปันเร่ืองราว 
เก่ียวกบัสัตวท่ี์ไดเ้รียนรู้ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  นอกจากน้ี  แหล่งทรัพยากรท่ีมี 
คุณภาพส าหรับผูเ้รียนชั้นอนุบาลจะเป็นเสียงและวดีิโอ  ซ่ึงจะสนองตอบความตอ้งการของผูเ้รียน 
ตามพฒันาการมากกวา่ส่ือประเภทการอ่าน 
 Cassady  et al. (2008)  ศึกษาเปรียบเทียบประสบการณ์ของผูเ้รียนในการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  แกรนแคนยอน (Grand canyon)  โดยกลุ่มทดลองเรียนจาก 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  โดยการเรียนผา่นเวบ็และการประชุมทางไกลกบัเจา้หนา้ท่ี 
ของอุทยานแกรนแคนยอน  กลุ่มควบคุมเรียนจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงโดยการเรียน 
ผา่นเวบ็เพียงอยา่งเดียว  ผลการศึกษาสรุปวา่  กลุ่มทดลองซ่ึงเรียนจากการศึกษานอกสถานท่ี 
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เสมือนจริง  โดยการเรียนผา่นเวบ็และการประชุมทางไกลกบัเจา้หนา้ท่ีของอุทยานแกรนแคนยอน 
มีความรู้เพิ่มข้ึนสูงกวา่กลุ่มควบคุมท่ีเรียนจากการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงโดยการเรียน 
ผา่นเวบ็เพียงอยา่งเดียวอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
 Barber (2008)  ศึกษาการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงดว้ยตนเองในชุมชน 
วทิยาศาสตร์ผา่นการประชุมทางไกลแบบจุดต่อจุด  กลุ่มตวัอยา่งเป็นผูเ้รียนเกรด  9  ซ่ึงใช ้
เทคโนโลยกีารประชุมทางไกลเพื่อเช่ือมโยงผูเ้รียนในห้องเรียน  โดยใหก้ลุ่มผูเ้รียนใชเ้คร่ือง 
คอมพิวเตอร์และกลอ้งวดีิโอ  เดินทางไปยงัสถานท่ีทางวทิยาศาสตร์ในทอ้งถ่ิน  และด าเนินการ 
ศึกษา  ถ่ายทอดสด  และมีปฏิสัมพนัธ์กบัเพื่อนร่วมชั้น  ซ่ึงรับชมผา่นการประชุมทางไกลใน 
หอ้งเรียน  ผลการศึกษาสรุปวา่  เทคโนโลยกีารประชุมทางไกล  เป็นวธีิการท่ีท างานไดจ้าก 
ระยะไกลเป็นการเช่ือมโยงห้องเรียนไปยงัสถานท่ีจริง  ซ่ึงมีผลกระทบเชิงบวกต่อทศันคติ 
และแรงจูงใจในดา้นวทิยาศาสตร์ของผูเ้รียน  และผูเ้รียนมีความคิดรวบยอดเพิ่มข้ึน 
 กรกช  รัตนโชตินนัท ์(2547)  ศึกษารูปแบบการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง  ในการเรียนการสอนบนเวบ็กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา  และวฒันธรรม 
ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้  ผลการศึกษาสรุปวา่  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
ประกอบดว้ยขั้นตอนการจดักิจกรรม  3  ขั้นตอน  ประกอบดว้ย  1)  ขั้นเตรียมกิจกรรมก่อน 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ซ่ึงประกอบดว้ย  การก าหนดวตัถุประสงค ์ การก าหนดสถานท่ี   
การส ารวจขอ้มูลของสถานท่ี  การวางแผนกิจกรรมระหวา่งการไปศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
การเตรียมตวัผูส้อน  และการเตรียมตวัผูเ้รียน  2)  ขั้นด าเนินการระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง  และ  3)  ขั้นติดตามผลหลงัการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ซ่ึงประกอบดว้ย   
การประเมินผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน  การประเมินผลโปรแกรมการศึกษานอกสถานท่ี 
 นภาภรณ์  ยอดสิน (2547)  ศึกษาผลของการใชภ้าพพาโนรามาเสมือนในการศึกษา 
นอกสถานท่ีบนเวบ็ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  4  ซ่ึงแบ่งเป็น 
2  กลุ่ม  กลุ่มแรกเรียนจากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีบนเวบ็ท่ีมีภาพประกอบเป็นภาพ 
พาโนรามา  กลุ่มท่ีสองเรียนจากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีบนเวบ็ท่ีมีภาพประกอบเป็นภาพ 
พาโนรามาเสมือน  ผลการศึกษาสรุปวา่  ผูเ้รียนท่ีเรียนจากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีบนเวบ็ 
ท่ีมีภาพประกอบเป็นภาพพาโนรามาเสมือน  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ผูเ้รียนท่ีเรียนจาก 
บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีบนเวบ็ท่ีมีภาพประกอบเป็นภาพพาโนรามา  อยา่งมีนยัส าคญั 
ทางสถิติท่ีระดบั  .05 
 ทดัดาว  บุตรฉุย (2548)  ศึกษาเปรียบเทียบผลของภาพน่ิงและภาพพาโนรามาเสมือนจริง 
ประกอบบทเรียนคอมพิวเตอร์ท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  และความคงทนในการจ าภาพ 
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ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  1  ท่ีมีการรับรู้ภาพแบบแฮพติค  ผลการศึกษาสรุปวา่  ผูเ้รียน 
ท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบภาพน่ิงและแบบภาพพาโนรามาเสมือนจริงมีผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  ผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนของผูเ้รียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบภาพพาโนรามาเสมือนจริง  สูงกวา่ 
ผูเ้รียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบภาพน่ิง  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05   
นอกจากน้ี  หลงัจากการเรียนไปแลว้  2  สัปดาห์  ผูเ้รียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์แบบ 
ภาพพาโนรามาเสมือนจริงมีความคงทนในการจ าภาพสูงกวา่ผูเ้รียนท่ีเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ 
แบบภาพน่ิง  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05 
 สุรศกัด์ิ  มณีข า (2550)  ศึกษาผลการใชท้ศันศึกษาเสมือนจริงผา่นหอ้งเรียนเสมือน 
สาระท่ี  4: ประวติัศาสตร์  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา  และวฒันธรรม  ส าหรับ 
นกัเรียนช่วงชั้นท่ี  3  ผลการศึกษาสรุปวา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนกบั 
ทศันศึกษาเสมือนจริงผา่นห้องเรียนเสมือนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนท่ีเรียนกบัทศันศึกษาเสมือนจริงผา่นหอ้งเรียนเสมือนสูงกวา่
นกัเรียนท่ีเรียนจากการสอนปกติอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01  และนกัเรียนมีเจตคติท่ีดี 
ต่อการเรียนทศันศึกษาเสมือนจริงผา่นห้องเรียนเสมือน 
 วริงรอง  วงษว์ฒันะ (2551)  ศึกษาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษา 
ปีท่ี  6  ในการศึกษานอกสถานท่ีแบบใชค้วามเป็นจริงเสมือนกบัการใชค้วามเป็นจริงเสมือนและ 
การเรียนเป็นคู่  ผลการศึกษาสรุปวา่  ค่าเฉล่ียคะแนนหลงัเรียนของกลุ่มทดลองสูงกวา่คะแนน 
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  ค่าเฉล่ียคะแนนหลงัเรียนของกลุ่มทดลอง  ท่ีเรียน 
ดว้ยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีดว้ยการใชค้วามเป็นจริงเสมือนและการเรียนเป็นคู่  สูงกวา่ 
กลุ่มท่ีเรียนดว้ยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีดว้ยการใชค้วามเป็นจริงเสมือนอยา่งมีนยัส าคญั 
ทางสถิติท่ีระดบั  .05 
 เฉลิม  สมภู่ (2555)  ศึกษาผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวิจารณญาณดว้ยการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือน  กลุ่มสาระสังคมศึกษา  ศาสนา  และวฒันธรรม  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา 
ตอนตน้  ผลการศึกษาสรุปวา่  ผลการเรียนรู้การคิดอยา่งมีวจิารณญาณดว้ยการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือน  ของกลุ่มสาระสังคมศึกษา  ศาสนา  และวฒันธรรม  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนตน้ 
หลงัเรียนการคิดอยา่งมีวิจารณญาณดว้ยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือน  มีผลการเรียนรู้สูงกวา่ 
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  และผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนอยูใ่นระดบัมาก 
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 จากผลการวจิยัทั้งในและต่างประเทศดงัท่ีกล่าวมาขา้งตน้พบวา่  การศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง  ช่วยพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนใหสู้งข้ึน  ท าใหผู้เ้รียนไดส้ัมผสักบั 
การเรียนรู้นอกห้องเรียน  และสามารถช่วยกระตุน้ผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี  นอกจากน้ียงัพบวา่ 
หลงัจากเรียนไปแลว้ผูเ้รียนยงัคงพดูคุย  และแบ่งปันเร่ืองราวเก่ียวกบัเร่ืองท่ีไดเ้รียนรู้มา 
 งานวจัิยทีเ่กี่ยวข้องกบับุคลกิภาพ 
 มีผลการวจิยัสอดคลอ้งกนัท่ีผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั  จะมีผลการเรียนดีกวา่ 
บุคลิกภาพแบบแสดงตวั  เม่ือเรียนผา่นระบบคอมพิวเตอร์ (Hopmeier, 1981; Hoffman & Waters,  
1982; ผกาทิพย ์ สุขวฒัน์, 2529)  และผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  เม่ือเรียนจากการท า 
กิจกรรมกลุ่ม  จะมีผลการเรียนดีกวา่การท ากิจกรรมรายบุคคล (Banister, 1973)  ซ่ึงมีผลการวจิยั 
ดงัน้ี 
 Banister (1973  อา้งถึงใน  ภทัรา  วยาจุต, 2550, หนา้ 52-53)  ศึกษาเก่ียวกบับุคลิกภาพ 
กบัการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ดว้ยวธีิการสอน  2  วธีิ  คือ  การสอนดว้ยวธีิการบรรยายแลว้ให้ 
ท างานเป็นรายบุคคล  และการสอนแบบบรรยายแลว้ใหท้  างานเป็นกลุ่ม  ผลการศึกษาพบวา่ 
ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวัเม่ือท างานเป็นกลุ่ม  จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ 
ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวัท่ีท างานเป็นรายบุคคลอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01 
 Hopmeier (1981)  ศึกษาเก่ียวกบัผลของบุคลิกภาพต่อการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ 
ช่วยสอน  โดยใชแ้บบส ารวจ  Myers-briggs type indicator  ผลการศึกษาสรุปวา่  ผูเ้รียนท่ีมี 
บุคลิกภาพแบบเก็บตวั  จะไดรั้บประโยชน์จากการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอนมากกวา่ผูเ้รียน 
ท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั 
 Hoffman and Waters (1982)  ศึกษาผลของบุคลิกภาพต่อการเรียนดว้ยบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โดยใชแ้บบส ารวจ  Myers-briggs type indicator  กลุ่มตวัอยา่งเรียน 
ในรายวชิารหสัมอร์ส (Morse code)  จากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ผลการศึกษาสรุปวา่ 
ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  จะมีปัญหาในการเรียนตามหลกัสูตรน้ีมากกวา่ผูเ้รียนท่ีมี 
บุคลิกภาพแบบเก็บตวั 
 วราภรณ์  วงัใน (2531)  ศึกษาเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนการใช ้
ภาษาองักฤษ  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  5  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั 
ท่ีเรียนการใชภ้าษาองักฤษดว้ยสถานการณ์จ าลอง  ผลการศึกษาสรุปวา่  นกัเรียนท่ีมีบุคลิกภาพ 
แบบแสดงตวั  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่นกัเรียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัอยา่งมีนยัส าคญั 
ทางสถิติท่ีระดบั  .05 
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 ผกาทิพย ์ สุขวฒัน์ (2529)  ศึกษาบุคลิกภาพกบัเพศต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิา 
ภาษาองักฤษ  เร่ือง  ค  าน าหนา้นามจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ของนกัเรียนมธัยมศึกษาปีท่ี 
3  ผลการศึกษาสรุปวา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของกลุ่มท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัสูงกวา่กลุ่มท่ีมี 
บุคลิกภาพแบบแสดงตวั 
 เจษฎา  ชนะโรค (2530)  ศึกษาปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบ 
แสดงตวั  กบัวธีิการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โดยใชว้ธีิการเรียนแบบกลุ่มยอ่ย 
และวธีิการเรียนตามล าพงัคนเดียว  ผลการศึกษาพบวา่  เม่ือเรียนแบบกลุ่มยอ่ยผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพ 
แบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไม่แตกต่างกนั  แต่เม่ือเรียนตามล าพงั 
คนเดียว  ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั  มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพ 
แบบแสดงตวัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
 จนัทร์เพญ็  ทิพยว์ารี (2546)  ศึกษาการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจาก 
บทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  ท่ีมีแบบบุคลิกภาพต่างกนั 
ผลการศึกษาสรุปวา่  นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3  ท่ีมีบุคลิกภาพต่างกนั  เม่ือเรียนจากบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนต่างกนัอยา่งมีระดบันยัส าคญัทางสถิติ 
ท่ีระดบั  .05  กล่าวคือ  กลุ่มท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั  จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ 
กลุ่มท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั 
 เสาวลกัษณ์  รัตนชูวงศ ์(2551)  ศึกษาผลการเรียนรู้แบบร่วมมือท่ีมีโครงสร้างต่างกนั 
บนเวบ็ดว้ยกระดานสนทนาท่ีมีต่อการคิดอยา่งมีวิจารณญาณ  ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  5 
ท่ีมีบุคลิกภาพแตกต่างกนั  ผลการศึกษาสรุปวา่  ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัมีการคิดอยา่งมี 
วจิารณญาณสูงกวา่ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05 
 จากผลการวจิยัเก่ียวกบับุคลิกภาพทั้งในและต่างประเทศดงัท่ีกล่าวมาขา้งตน้จะเห็นวา่ 
ลกัษณะของบุคลิกภาพ  เป็นตวัแปรส าคญัท่ีมีผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ผลการวิจยัพบวา่ 
ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  เม่ือเรียนจากการท างานเป็นกลุ่ม  จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
สูงกวา่การเรียนจากท างานหรือการเรียนเป็นรายบุคคล  และผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั   
จะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  เม่ือเรียนจากการเรียน 
รายบุคคลหรือการเรียนจากคอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งท่ีกล่าวมาทั้งหมดในขา้งตน้นั้น  ท าใหผู้ว้จิยั 
สรุปไดว้า่  การศึกษานอกสถานท่ีมีคุณค่าต่อการเรียนการสอน  สามารถน าไปเก่ียวขอ้งกบัการเรียน 
การสอนได ้ ช่วยให้เขา้ใจเน้ือหา  และความหมายของเร่ืองท่ีศึกษา  เป็นการเพิ่มพนูทกัษะต่าง ๆ   
ท าใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ในส่ิงท่ีชอบ  ส่งผลใหมี้ความกระตือรือร้น  และมีความสนใจในการเรียน 
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เพิ่มข้ึน  นอกจากน้ี  ยงัช่วยใหไ้ดศึ้กษาสภาพจริงของส่ิงต่าง ๆ  ท่ีมีอยูใ่นทอ้งถ่ิน  เป็นการสร้าง 
ความสัมพนัธ์ระหวา่งโรงเรียนกบัชุมชน  และส่งเสริมการใชท้รัพยากรในทอ้งถ่ินให้เป็นประโยชน์ 
ต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน  ซ่ึงมีงานวจิยัพบวา่  หลงัจากการเรียนจากการศึกษานอกสถานท่ี  ผูเ้รียนมี 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ  มีผูเ้รียนจ านวนมากท่ียงัสามารถจดจ าส่ิงท่ี 
เคยไดพ้บเห็น  ไดย้ิน  มีความพึงพอใจต่ืนเตน้  และตอ้งการใหมี้การจดัการศึกษานอกสถานท่ีอีก 
แมว้า่การศึกษานอกศึกษาสถานท่ีจะส่งผลดีต่อการเรียนการสอน  แต่ยงัพบวา่มีขอ้จ ากดั  เน่ืองจาก 
เป็นวธีิการท่ีตอ้งใชเ้วลามากส าหรับผูส้อน  มีค่าใชจ่้ายสูง  เส่ียงต่ออนัตรายระหวา่งการเดินทาง   
จึงมีการน าการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมาใชใ้นการเรียนการสอน 
 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงสามารถน าเสนอประสบการณ์ท่ีมีความหลากหลาย 
ผูเ้รียนสามารถดูอยา่งใกลชิ้ดในพื้นท่ีท่ีไม่สามารถส ารวจไดอ้ยา่งเตม็ท่ีในการศึกษานอกสถานท่ีจริง 
ซ่ึงจะช่วยใหผู้เ้รียนไดดู้พื้นท่ีไดใ้กลย้ิง่ข้ึน  และเป็นประโยชน์กบัการน าเสนอพื้นท่ีท่ีไม่สามารถ 
เขา้ถึงไดห้รือเขา้ถึงไดย้าก  มีความยดืหยุน่ในการเขา้ถึง  ทั้งเวลา  และสถานท่ี  จากงานวจิยัพบวา่ 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงจะช่วยพฒันาผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนให้สูงข้ึน  ท าให ้
ผูเ้รียนไดส้ัมผสักบัการเรียนรู้นอกหอ้งเรียน  และสามารถช่วยกระตุน้ผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี   
นอกจากน้ีหลงัจากเรียนไปแลว้ผูเ้รียนยงัคงพดูคุย  และแบ่งปันเร่ืองราวเก่ียวกบัเร่ืองท่ีไดเ้รียนรู้มา 
 ดงันั้น  เพื่อเป็นการลดขอ้จ ากดัของการศึกษานอกสถานท่ีจริงดงัท่ีกล่าวมาขา้งตน้   
จึงมีแนวคิดในพฒันาบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  แต่บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง  อาจจะเหมาะสมกบัลกัษณะของผูเ้รียนท่ีแตกต่างกนั  จากการศึกษางานวิจยัเก่ียวกบั 
บุคลิกภาพของผูเ้รียน  ผูว้จิยัพบวา่  ลกัษณะของบุคลิกภาพของผูเ้รียนเป็นตวัแปรส าคญัท่ีมีผลต่อ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน  โดยเฉพาะในการเรียนจากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง  ซ่ึงเป็นการเรียนจากคอมพิวเตอร์  โดยการน าเสนอบนเวบ็  ซ่ึงผูเ้รียนจะมีโอกาสท่ีจะ 
เรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  ซ่ึงน่าจะเอ้ือต่อลกัษณะนิสัยของผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัมากวา่   
ดงันั้นในการจดัการเรียนรู้ท่ีผูเ้รียนมีความแตกต่างกนั  จึงน่าจะมีวธีิการท่ีเหมาะสมแต่ละบุคคล 
เพื่อการเรียนรู้ตามเป้าหมายใหเ้กิดผลสูงสุดไดเ้ช่นเดียวกนั 
 จากส่ิงท่ีกล่าวมาขา้งตน้  ผูว้จิยัจึงมีความสนใจพฒันาบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน   
The 90/ 90 Standard  และน าบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงดงักล่าวไปทดลองใช ้  
วา่จะส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา   
ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวัหรือไม่  ซ่ึงผลจากการวจิยัจะเป็นประโยชน์ในการน า 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไปใชใ้นการเรียนการสอนต่อไป



 

 

บทที ่ 3 
วธีิด าเนินการวจิยั 

 
 การวจิยัคร้ังน้ีเป็นการศึกษาผลการใชบ้ทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ท่ีมีต่อ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพ 
แบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั  โดยมีรายละเอียดของวธีิด าเนินการวจิยั  ดงัน้ี 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร 
 ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยี 
การศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา  ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา 
2558  จ านวน  480  คน 
 กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี  คือ  นิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยี 
การศึกษา  ชั้นปีท่ี  2  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา  ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี  1   
ปีการศึกษา  2558  จ  านวน  83  คน  เน่ืองจากกลุ่มตวัอยา่งมีจ านวนท่ีจ ากดัจึงคดัเลือกกลุ่มตวัอยา่ง 
ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวัไวก่้อน  โดยด าเนินการดงัน้ี 
 1.  คดัเลือกกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ของนิสิตท่ีมี 
บุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั  โดยใหผู้เ้รียนทั้งหมดจ านวน  122  คน  ท าแบบทดสอบ 
บุคลิกภาพ  MPI (The maudsley personality inventory)  ของ  Eysenck (1959)  แปลและเรียบเรียง 
เป็นภาษาไทยโดยสมทรง  สุวรรณเลิศ  และคณะ (2512)  เพื่อจ าแนกบุคลิกภาพของผูเ้รียน  จากนั้น 
น ามาตรวจใหค้ะแนนและจ าแนกบุคลิกภาพ  โดยใชเ้กณฑใ์นการจ าแนกบุคลิกภาพ  ดงัน้ี 
 ช่วงคะแนนระหวา่ง    0-21  เป็นบุคลิกภาพแบบเก็บตวั 
 ช่วงคะแนนระหวา่ง  22-28  เป็นบุคลิกภาพแบบปกติ 
 ช่วงคะแนนระหวา่ง  29-48  เป็นบุคลิกภาพแบบแสดงตวั 
 การจ าแนกบุคลิกภาพของผูเ้รียน  จ  านวน  122  คน  จากการท าแบบทดสอบบุคลิกภาพ 
พบวา่  ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั  จ  านวน  29  คน  ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบปกติ  จ  านวน 
61  คน  และผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  จ  านวน  32  คน 
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 จากนั้นสุ่มอยา่งง่ายดว้ยวธีิการจบัสลาก  จากผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั  จ  านวน 
20  คน  และผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  จ  านวน  20  คน  เป็นกลุ่มท่ีใชใ้นการเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ของนิสิตท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั  จ  านวน  40  คน  
รายละเอียดดงัตารางท่ี  1 
 
ตารางท่ี  1  จ  านวนผูเ้รียนกลุ่มทดลองจ าแนกตามบุคลิกภาพ 
 
   บุคลกิภาพ   จ านวนผู้เรียน 
   แบบเก็บตวั         20  คน 
     แบบแสดงตวั         20  คน 
 
 2.  คดัเลือกกลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริง  และการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
โดยแบ่งกลุ่มผูเ้รียนออกเป็น  3  กลุ่ม  คือ  เก่ง  ปานกลาง  และอ่อน  โดยใชผ้ลการเรียนเดิม 
(GPA)  เป็นเกณฑใ์นการแบ่งกลุ่มผูเ้รียน  จากนั้นสุ่มอยา่งง่ายดว้ยวธีิการจบัสลาก  จ  านวน  43  คน 
ประกอบดว้ย 
  2.1  การทดสอบแบบรายบุคคล  จ านวน  3  คน  ไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่ายจากผูเ้รียน 
ท่ีมีผลการเรียนเก่ง  1  คน  ปานกลาง  1  คน  และอ่อน  1  คน   
  2.2  การทดสอบแบบกลุ่ม  จ านวน  10  คน  ไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่ายจากผูเ้รียน 
ท่ีมีผลการเรียนเก่ง  3  คน  ปานกลาง  4  คน  และอ่อน  3  คน 
  2.3  การทดสอบภาคสนาม  จ านวน  30  คน  ไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่ายจากผูเ้รียน 
ท่ีมีผลการเรียนเก่ง  10  คน  ปานกลาง  10  คน  และอ่อน  10  คน  เป็นกลุ่มทดลองท่ีใช ้
ในการหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  และการเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 ตัวแปรทีใ่ช้ในการวจัิย 
 1.  ตวัแปรอิสระ  คือ  บุคลิกภาพของผูเ้รียน  ซ่ึงแบ่งเป็น  2  แบบ  คือ  บุคลิกภาพ 
แบบเก็บตวั  และบุคลิกภาพแบบแสดงตวั 
 2.  ตวัแปรร่วม  คือ  ผลการเรียนเดิมของผูเ้รียน (GPA) 
 3.  ตวัแปรตาม  คือ  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
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 วธีิด าเนินการวจิยัคร้ังน้ีแบ่งออกเป็น  2  ขั้นตอน  คือ  ขั้นตอนท่ี  1  การพฒันาและ 
หาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  และการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  และขั้นตอนท่ี  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและ 
แบบแสดงตวั  มีขั้นตอนในการด าเนินการวจิยัดงัภาพท่ี  5 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี  5  ขั้นตอนในการด าเนินการวิจยั 

ขั้นตอนที ่ 2  การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี 
สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ทีม่บุีคลกิภาพแบบเกบ็ตวัและแบบแสดงตวั 

 ด าเนินการทดลอง (กลุ่มตวัอยา่ง  40  คน) 

วเิคราะห์ขอ้มลู/เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ประเมินผล 

ขั้นตอนที ่ 1  การพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานที ่
เสมอืนจริง  และการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ประเมินคุณภาพ (ผูเ้ช่ียวชาญ  3  คน) 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
ประเมินผล 

ประเมินคุณภาพ (ผูเ้ช่ียวชาญ  4  คน) 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
ประเมินผล 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
ประเมินผล 

หาประสิทธิภาพ (กลุ่มตวัอยา่ง  43  คน) 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
ประเมินผล 

หาค่าความยากง่าย/ค่าอ  านาจจ าแนก/ 
ค่าความเช่ือมัน่  (30  คน) 

เคร่ืองมือการวจิยัท่ีมีประสิทธิภาพ 

บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

สร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
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 ขั้นตอนที ่ 1  การพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษา 
นอกสถานทีเ่สมอืนจริง  และการเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 
และหลงัเรียน 
 วธีิด าเนินการวจิยัในขั้นตอนการพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริง  และการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
มีขั้นตอนในการด าเนินงานดงัภาพท่ี  6 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี  6  ขั้นตอนการด าเนินการพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ี 
                 เสมือนจริง  และการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 
 วธีิด าเนินการวจิยัในขั้นตอนท่ี  1  การพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริง  และการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
ผูว้จิยัน าเสนอในหวัขอ้ต่าง ๆ  ประกอบดว้ย  แบบแผนการทดลอง  ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง 

 

ประเมินคุณภาพ (ผูเ้ช่ียวชาญ  4  คน) ประเมินคุณภาพ (ผูเ้ช่ียวชาญ  3  คน) 

สร้างเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
ประเมินผล 

ทดสอบแบบรายบุคคล (3  คน) 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
ประเมินผล 

ทดสอบแบบกลุ่ม (10  คน) 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
ประเมินผล 

ทดสอบภาคสนาม (30  คน) 

สร้างบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
ประเมินผล 

หาค่าความยากง่าย/ ค่าอ  านาจจ าแนก 

วเิคราะห์ขอ้มลู 

คดัเลือกขอ้สอบ/ หาค่าความเช่ือมัน่  

ผา่น ไม่ผา่น 
ประเมินผล 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
ประเมินผล 

ทดลองใช ้(30  คน) 
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เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั  การสร้างและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ  การด าเนินการทดลองและ 
เก็บรวบรวมขอ้มูล  การวเิคราะห์ขอ้มูล  และสถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล  ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 

แบบแผนการทดลอง 
 การทดลองเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของ 
นิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ใชแ้บบแผนการทดลองแบบ  One group  
Pretest-posttest design  ดงัตารางท่ี  2  (ชูศรี  วงศรั์ตนะ  และองอาจ  นยัพฒัน์, 2551, หนา้ 36) 
 
ตารางท่ี  2  แบบแผนการทดลองเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 
 กลุ่มทดลอง  สอบก่อน  ทดลอง  สอบหลงั 
     (R)E                  X         
  
โดยก าหนดให้ 
 R  คือ  การก าหนดกลุ่มตวัอยา่งแบบสุ่ม 
 E  คือ  กลุ่มทดลอง  (Experimental group)   
     คือ  การวดัผลก่อนเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง (Pretest) 
     คือ  การวดัผลหลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง (Posttest) 
 X      คือ  การจดักระท า (Treatment)  ในการวิจยัคร้ังน้ี  คือ  การเรียนจากบทเรียน 
                                  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
 

ระยะเวลาทีใ่ช้ในการทดลอง 
 ในการทดลองคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัไดใ้ชเ้วลาในการด าเนินการทดลอง  จ  านวน  3  คร้ัง   
คร้ังละ  6  ชัว่โมง  ในภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2558  ดงัน้ี 
 คร้ังท่ี  1  การทดสอบแบบรายบุคคล  ด าเนินการทดลองในวนัท่ี  5  ตุลาคม  2558 
 คร้ังท่ี  2  การทดสอบแบบกลุ่ม  ด าเนินการทดลองในวนัท่ี  7  ตุลาคม  2558 
 คร้ังท่ี  3  การทดสอบภาคสนาม  ด าเนินการทดลองระหวา่งวนัท่ี  8-9  ตุลาคม  2558 
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เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 
 1.  บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
 2.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
 

การสร้างและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมอื 
 การสร้างและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือในการวิจยัคร้ังน้ี  ประกอบดว้ย  การสร้าง 
และหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  และการสร้างและหาคุณภาพ 
ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ซ่ึงผูว้จิยัด าเนินการดงัน้ี 
 การสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 
 การสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง 
การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
มีขั้นตอนในการด าเนินงานดงัภาพท่ี  7 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี  7  ขั้นตอนการสร้างและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ศึกษาการสร้างบทเรียน 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ศึกษาหลกัสูตรและวเิคราะห์เน้ือหา 

ก าหนดเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

เขียน Story Board 

เสนอคณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์ 

ด าเนินการสร้างบทเรียนการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริง 

ประเมินคุณภาพ(ผูเ้ช่ียวชาญ  4  คน   

ไม่ผา่น 
ประเมินผล 

วเิคราะห์ขอ้มลู 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
ประเมินผล 

ด าเนินการทดสอบประสิทธิภาพ 

การทดสอบประสิทธิภาพ 
แบบเด่ียว  จ  านวน  3  คน 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
ประเมินผล 

การทดสอบประสิทธิภาพ 
แบบกลุ่ม  จ  านวน  10  คน 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
ประเมินผล 

การทดสอบประสิทธิภาพ 
ภาคสนาม  จ านวน  30  คน 



77 

 

 การพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง 
การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 
 1.  ศึกษารายละเอียดเก่ียวกบัหลกัการและวธีิการสร้างบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง  จากเอกสาร  ต ารา  บทความทางวชิาการ  และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 
 2.  ศึกษาหลกัสูตรและวเิคราะห์เน้ือหาวชิาการใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  ผูว้จิยัได ้
ด าเนินการดงัน้ี 
  2.1  วเิคราะห์เน้ือหาวชิาการใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  จากนั้นจ าแนกประเภท 
ของแหล่งการเรียนรู้  ซ่ึงสามารถจ าแนกได ้ 5  ประเภท (อุทิศ  บ ารุงชีพ, 2556, หนา้ 426-427)  ดงัน้ี 
   -  แหล่งการเรียนรู้ประเภทบุคคล 
   -  แหล่งการเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ 
   -  แหล่งการเรียนรู้ประเภทส่ือ 
   -  แหล่งการเรียนรู้ประเภทวตัถุและอาคารสถานท่ี 
   -  แหล่งการเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต 
  2.2  วเิคราะห์ความจ าเป็นในการจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยวธีิการศึกษานอกสถานท่ี 
ของแหล่งการเรียนรู้แต่ละประเภท  โดยใชค้วามสามารถในการจดัประสบการณ์ในห้องเรียน 
เป็นเกณฑ ์ ผลการวิเคราะห์ดงัตารางท่ี  3 
 
ตารางท่ี  3  การวเิคราะห์ความเหมาะสมของประเภทแหล่งการเรียนรู้  และการจดัประสบการณ์ 
   ในหอ้งเรียน 
 
ประเภทของแหล่งการเรียนรู้   การจดัประสบการณ์ในห้องเรียน 
        ท าได ้ ท าไดย้าก   
ประเภทบุคคล         
ประเภททรัพยากรธรรมชาติ           
ประเภทส่ือ          
ประเภทวตัถุและอาคารสถานท่ี                  
แหล่งเรียนรู้บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต     
 
  2.3  เลือกประเภทแหล่งการเรียนรู้ท่ีจดัประสบการณ์ในห้องเรียนไดย้าก   
ซ่ึงประกอบดว้ย 
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   -  แหล่งการเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ 
   -   แหล่งการเรียนรู้ประเภทส่ือ 
   -   แหล่งการเรียนรู้ประเภทวตัถุและอาคารสถานท่ี   
  จากนั้นศึกษาและเลือกแหล่งการเรียนรู้ในทอ้งถ่ินท่ีเหมาะสมกบัแหล่งการเรียนรู้ 
แต่ละประเภท  ซ่ึงผูว้จิยัใชห้ลกัพื้นฐานและแนวคิดในการคดัเลือกแหล่งการเรียนรู้  ตามแนวทาง 
ของอุทิศ  บ ารุงชีพ (2556, หนา้ 433-434)  โดยคดัเลือกจากแหล่งการเรียนรู้ตลอดชีวิตตน้แบบ  4   
ภูมิภาค  ของส านกังานเลขาธิการสภาการศึกษา (2550)  และแหล่งการเรียนรู้ในทอ้งถ่ิน   
ผลการคดัเลือกแหล่งการเรียนรู้ดงัตารางท่ี  4 
  
ตารางท่ี  4  ประเภทของแหล่งการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ในทอ้งถ่ินท่ีเหมาะสม 
 
ประเภทของแหล่งการเรียนรู้  แหล่งการเรียนรู้ในทอ้งถ่ินท่ีเหมาะสม 
ประเภททรัพยากรธรรมชาติ  สวนสัตวเ์ปิดเขาเขียว 
ประเภทส่ือ      ส านกัหอสมุด  มหาวทิยาลยับูรพา 
ประเภทวตัถุและอาคารสถานท่ี  สถาบนัวทิยาศาสตร์ทางทะเล  มหาวทิยาลยับูรพา 
 
  2.4  ก าหนดเกณฑท่ี์ใชใ้นการประเมินความเหมาะสมของประเภทแหล่งการเรียนรู้ 
กบัวธีิการเรียนดว้ยการศึกษานอกสถานท่ีจริง  ซ่ึงผูว้ิจยัศึกษาจากขอ้จ ากดัของการศึกษาสถานท่ีจริง 
(สมสิทธ์ิ  จิตรสถาพร, 2535; ทิศนา  แขมมณี, 2545)  และการลดขอ้จ ากดัของการศึกษา 
นอกสถานท่ีจริง  โดยการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  (Mand, 1995; Cowden et al., 2006)   
แลว้น ามาก าหนดเป็นเกณฑ์ท่ีใชใ้นการประเมิน  ซ่ึงประกอบดว้ย  ดา้นงบประมาณค่าใชจ่้าย   
ดา้นการใชเ้วลาในการเดินทาง  ดา้นการใชเ้วลาในการศึกษา  และดา้นความเส่ียงต่อการเกิด 
อนัตราย 
  2.5  ประเมินแหล่งการเรียนรู้ทั้ง  3  ประเภท  โดยใชข้อ้จ ากดัในการศึกษา 
นอกสถานท่ีจริงเป็นเกณฑใ์นการประเมิน  ซ่ึงผูว้จิยัใชผ้ลจากการประเมินน้ีมาใชใ้นการสร้าง 
กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  โดยเลือกประเภทแหล่งการเรียนรู้ท่ีมีขอ้จ ากดัใน 
การศึกษานอกสถานท่ีจริงมากท่ีสุด  ผลการประเมินดงัตารางท่ี  5 
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ตารางท่ี  5  การประเมินขอ้จ ากดัในการศึกษานอกสถานท่ีจริงกบัประเภทแหล่งการเรียนรู้  
 
                        รายการประเมิน                    มากทีสุ่ด          ปานกลาง           น้อยทีสุ่ด 
1.  ดา้นงบประมาณค่าใชจ่้าย 
     1.1  ประเภททรัพยากรธรรมชาติ        
     1.2  ประเภทส่ือ             
     1.3  ประเภทวตัถุและอาคารสถานท่ี                
2.  ดา้นการใชเ้วลาในการเดินทาง 
     2.1  ประเภททรัพยากรธรรมชาติ        
     2.2  ประเภทส่ือ             
     2.3  ประเภทวตัถุและอาคารสถานท่ี                
3.  ดา้นการใชเ้วลาในการศึกษา 
     3.1  ประเภททรัพยากรธรรมชาติ        
     3.2  ประเภทส่ือ             
     3.3  ประเภทวตัถุและอาคารสถานท่ี                
4.  ดา้นความเส่ียงต่อการเกิดอนัตราย 
     4.1  ประเภททรัพยากรธรรมชาติ         
     4.2  ประเภทส่ือ             
     4.3  ประเภทวตัถุและอาคารสถานท่ี                
 
  2.6  เลือกหวัขอ้ประเภทแหล่งการเรียนรู้ท่ีมีขอ้จ ากดัในการเรียนดว้ยการศึกษา 
นอกสถานท่ีจริงมากท่ีสุด  คือ  แหล่งการเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ  มาใชใ้นการสร้าง 
กิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เพื่อใชใ้นการทดลองต่อไป 
 3.  ก าหนดเน้ือหาและกิจกรรมของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  ซ่ึงประกอบดว้ยหน่วยการเรียนรู้และแบบฝึกหดั  ดงัน้ี 
  - หน่วยการเรียนรู้ท่ี  1  ความหมายและความส าคญัของแหล่งการเรียนรู้ 
  - หน่วยการเรียนรู้ท่ี  2  ประเภทของแหล่งการเรียนรู้และแหล่งการเรียนรู้ตน้แบบ 
  - แบบฝึกหดัท่ี  1 
  - หน่วยการเรียนรู้ท่ี  3  คุณลกัษณะและองคป์ระกอบของแหล่งการเรียนรู้ 
  - หน่วยการเรียนรู้ท่ี  4  การใชแ้ละการคดัเลือกแหล่งการเรียนรู้ 
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  - หน่วยการเรียนรู้ท่ี  5  การประเมินแหล่งการเรียนรู้ 
  - แบบฝึกหดัท่ี  2 
  - หน่วยการเรียนรู้ท่ี  6  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  แหล่งการเรียนรู้ 
สวนสัตวเ์ปิดเขาเขียว 
  - แบบฝึกหดัท่ี  3 
 4.  ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  ซ่ึงประกอบดว้ยจุดประสงคก์ารเรียนรู้  5  ขอ้  ดงัน้ี 
  1)  อธิบายแนวคิด  ความหมาย  และความส าคญัของแหล่งการเรียนรู้ได ้
  2)  จ  าแนกประเภทของแหล่งการเรียนรู้  และยกตวัอยา่งแหล่งการเรียนรู้แต่ละ 
ประเภทได ้
  3)  อธิบายคุณลกัษณะ  และองคป์ระกอบของแหล่งการเรียนรู้ได ้
  4)  อธิบายแนวทางการใชแ้หล่งการเรียนรู้  และคดัเลือกแหล่งการเรียนรู้ได ้
  5)  อธิบายหลกัการประเมินการเรียนรู้  และประเมินแหล่งการเรียนรู้ได ้
 5.  ศึกษารายละเอียดของรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ผูว้ิจยัน ารูปแบบ 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงของ  Park, Shin, Cui and Hwang (2008, pp. 192-195)  มาใช ้
ในการจดักิจกรรมการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ซ่ึงประกอบดว้ย  3  ขั้นตอน  ดงัน้ี 
  1)  ขั้นก่อนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เป็นขั้นตอนท่ีผูส้อนและผูเ้รียน 
วางแผน  การก าหนดหวัขอ้กิจกรรม  วธีิการ  เน้ือหาของกิจกรรม  และรายการของสถานท่ี 
ท่ีเหมาะสมในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงส าหรับผูเ้รียน  การก าหนดวตัถุประสงค ์
การเตรียมการก่อนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ทั้งการเตรียมผูส้อน  การเตรียมผูเ้รียน 
และการเตรียมวสัดุ  อุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้งในการเรียน 
  2)  ขั้นการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เป็นขั้นตอนท่ีผูเ้รียนท ากิจกรรม  ซ่ึงมี 
การตรวจสอบ  การสังเกต  และท ากิจกรรมต่าง ๆ  ในบทเรียน 
  3)  ขั้นหลงัการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เป็นขั้นตอนอภิปรายสรุปผล 
การเรียนรู้  ผูส้อนประเมินผลงานแลว้ใหผ้ลยอ้นกลบั  และสรุปบทเรียน 
 6.  น าเน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้มาเขียนเป็น  Story Board  เพื่อน าไปใชใ้น 
การสร้างบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  มีแผนผงัการท างานของบทเรียนการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริง  ดงัภาพท่ี  8 
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ภาพท่ี  8  แผนผงัการท างานของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
 
 7.  ด าเนินการสร้างบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่ง 
ทรัพยากรการเรียนรู้  ซ่ึงด าเนินการดงัน้ี 
  7.1  ส ารวจสถานท่ี  วางแผน  และก าหนดจุดในการถ่ายภาพ  จ  านวน  80  จุด 
เพื่อใชใ้นการสร้างบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
  7.2  ถ่ายภาพตามจุดท่ีก าหนดไว ้ โดยใชข้าตั้งกลอ้งท่ีติดตั้งอุปกรณ์ส าหรับถ่ายภาพ 
พาโนรามา (Panorama head)  ปรับระดบัน ้าใหไ้ดร้ะดบั  เพื่อป้องกนัการบิดเบ้ียวของภาพเม่ือน า 
ภาพมาต่อกนั  ควบคุมรูรับแสง  ความเร็วชตัเตอร์  การโฟกสัใหมี้ค่าคงท่ี  และถ่ายภาพในแนวตั้ง 
จากนั้นเร่ิมตน้ถ่ายภาพ  จ  านวน  3  แถว  ประกอบดว้ย  แถวท่ี  1  มุมระดบัสายตา  โดยเร่ิมถ่ายภาพ 
จากภาพแรกแลว้หมุนกลอ้งและถ่ายภาพไปเร่ือย ๆ  จนวนมาครบรอบ  ซ่ึงภาพถ่ายแต่ละภาพ 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี  5 หน่วยการเรียนรู้ท่ี  3 หน่วยการเรียนรู้ท่ี  4 แบบฝึกหดัท่ี  2 

เขา้สู่ระบบ 

ค าแนะน าในการใชง้านบทเรียน 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี  1 หน่วยการเรียนรู้ท่ี  2 แบบฝึกหดัท่ี  1 

ประเมินผล 

ผา่น 

ไม่ผา่น 

ผา่น 

ไม่ผา่น ประเมินผล 

หน่วยการเรียนรู้ท่ี  6 แบบฝึกหดัท่ี  3 แบบทดสอบหลงัเรียน ผา่น 

ไม่ผา่น 

ออกจากระบบ 

ประเมินผล 

ประเมินผล 
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จะตอ้งทบัซอ้นกนั  30  เปอร์เซ็น  กบัภาพท่ีติดกนัในแถวเดียวกนั  และตอ้งซอ้นทบักนักบัภาพ 
ในแถวท่ีอยูติ่ดกนัดว้ย  และภาพสุดทา้ยในแต่ละแถวจะตอ้งซอ้นทบักนักบัภาพแรกในแถวเดียวกนั 
ดว้ย  จากนั้นจึงถ่ายภาพแถวท่ี  2  ในมุมกม้  และแถวท่ี  3  ในมุมเงย  ซ่ึงจะไดภ้าพถ่ายทั้งหมด 
ประมาณ  60  ภาพต่อหน่ึงจุด  แบ่งเป็น  3  แถว  แถวละ  20  ภาพ 
  7.3  น าภาพถ่ายของแต่ละจุดมาต่อกนั (Stitching)  ดว้ยโปรแกรมต่อภาพแบบ 
พาโนรามา  โดยภาพท่ีต่อเสร็จแลว้จะเป็นภาพพาโนรามาแบบ  Equirectangula 
  7.4  น าภาพพาโนรามาแบบ  Equirectangula  ทั้งหมด  จ  านวน  80  ภาพ 
มาเช่ือมต่อกนัดว้ยโปรแกรมสร้าง  Virtual tour  โดยเพิ่มขอ้มูล  เสียง  แผนท่ี  และก าหนด 
การเช่ือมโยงภายใน  จากนั้นอพัโหลดข้ึนบนเวบ็ไซต ์ ซ่ึงจะแสดงผลในรูปแบบ  Flash VR 
  7.5  สร้างกิจกรรมการเรียนในหน่วยการเรียนรู้ท่ี  1-6  แบบฝึกหดั  แบบทดสอบ 
ค าแนะน าในการใชง้านบทเรียนไวใ้นระบบการเรียนการสอนอิเล็กทรอนิกส์ของมหาวิทยาลยับูรพา 
(http://lms.buu.ac.th/)   
 8.  น าบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากร 
การเรียนรู้ท่ีสร้างข้ึน  เสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์พิจารณา  และปรับปรุงแกไ้ข 
ขอ้ค าถามท่ีมีความหมายก ากวมใหมี้ความชดัเจน  แกไ้ขการเช่ือมโยงภายในและภายนอกบทเรียน 
ใหมี้ความถูกตอ้ง  ปรับปรุงขอ้มูลใหมี้การส่ือความหมายตรงกบัภาพ  และแกไ้ขแบบฝึกหดัและ 
แบบทดสอบใหมี้ความถูกตอ้ง 
 9.  สร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
โดยด าเนินการตามขั้นตอน  ดงัน้ี 
  9.1  ศึกษาแนวคิดทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบประเมินแบบ 
มาตรประมาณค่า 
  9.2  สร้างแบบประเมินคุณภาพบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง   
ซ่ึงเป็นแบบมาตรประมาณค่า (Rating scale)  ก าหนดค่าคะแนนเป็น  5  ระดบั  และสร้าง 
ขอ้เสนอแนะในการใชบ้ทเรียน  ซ่ึงเป็นค าถามปลายเปิดจ านวน  1  ขอ้  ส าหรับใหค้  าแนะน า 
โดยแบบประเมินแบบมาตรประมาณค่า  ก าหนดให้แต่ระดบัมีความหมายดงัน้ี  (วเิชียร  เกตุสิงห์,  
2530) 
   ระดบัความเหมาะสมมากท่ีสุด ใหค้่าคะแนนเป็น  5 
   ระดบัความเหมาะสมมาก  ใหค้่าคะแนนเป็น  4 
   ระดบัความเหมาะสมปานกลาง ใหค้่าคะแนนเป็น  3 
   ระดบัความเหมาะสมนอ้ย  ใหค้่าคะแนนเป็น  2 
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   ระดบัความเหมาะสมนอ้ยท่ีสุด ใหค้่าคะแนนเป็น  1 
  การแปลผลระดบัคะแนนความคิดเห็นดงัน้ี 
   ค่าคะแนน  ความหมาย 
   1.00-1.49  มีระดบัความเหมาะสมในระดบันอ้ยท่ีสุด 
   1.50-2.49  มีระดบัความเหมาะสมในระดบันอ้ย 
   2.50-3.49  มีระดบัความเหมาะสมในระดบัปานกลาง 
   3.50-4.49  มีระดบัความเหมาะสมในระดบัมาก 
   4.50-5.00  มีระดบัความเหมาะสมในระดบัมากท่ีสุด 
  ทั้งน้ีเกณฑก์ารยอมรับคุณภาพ  คือ  มีค่าเฉล่ียของระดบัความเหมาะสมในระดบั 
มากข้ึนไป  ซ่ึงมีค่าคะแนนตั้งแต่  3.50-5.00  ส่วนขอ้ค าถามท่ีมีค่าระดบัความเหมาะสมปานกลาง 
ลงมา  ซ่ึงมีค่าคะแนนตั้งแต่  1.00-3.49  ผูว้จิยัปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ 
  9.3  น าแบบประเมินคุณภาพบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
ท่ีสร้างข้ึนเสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์พิจารณา  และปรับปรุงแกไ้ขโดยเพิ่มเติม 
ขอ้มูลของผูป้ระเมินเก่ียวกบัความเช่ียวชาญหรือช านาญพิเศษ  และแกไ้ขค าผดิ 
  9.4  น าแบบประเมินคุณภาพบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงไปใช ้
ในการหาคุณภาพของบทเรียน 
 10.  ก าหนดเกณฑใ์นการคดัเลือกผูเ้ช่ียวชาญในการประเมินคุณภาพบทเรียน 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ดงัน้ี 
  10.1  เป็นผูท่ี้ส าเร็จการศึกษาอยา่งต ่าระดบัปริญญาโททางดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 
  10.2  มีประสบการณ์การสอนระดบัอุดมศึกษามาไม่นอ้ยกวา่  5  ปี  หรือ 
  10.3  มีประสบการณ์ท างานวิจยัดา้นการศึกษานอกสถานท่ี  หรือดา้นการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริงมาอยา่งนอ้ย  1  เร่ือง 
 11.  คดัเลือกผูเ้ช่ียวชาญในการประเมินคุณภาพบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริงท่ีผูว้ิจยัสร้างข้ึน  โดยความเห็นชอบของคณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์  จนได้ 
ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน  4  ท่าน  ดงัน้ี (รายละเอียดดงัภาคผนวก  ก  หนา้  130-133) 
  1)  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ปณิตา  วรรณพิรุณ  อาจารยป์ระจ าภาควชิาครุศาสตร์ 
เทคโนโลย ี คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ 
  2)  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.น ้ามนต ์ เรืองฤทธ์ิ  อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลย ี
การศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยัศิลปากร 
  3)  ดร.ธนวรรณ  พงษธา  ผูช่้วยคณบดีบณัฑิตวทิยาลยัสาขาการเรียนการสอน 
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ทางอิเล็กทรอนิกส์  มหาวทิยาลยัอสัสัมชญั 
  4)  ดร.อาจณรงค ์ มโนสุทธิฤทธ์ิ  อาจารยป์ระจ าภาควชิานวตักรรมและ 
เทคโนโลยกีารศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา 
 12.  ด าเนินการติดต่อและเรียนเชิญให้เป็นผูเ้ช่ียวชาญ 
 13.  ส่งเอกสารท่ีใชใ้นการประเมินทั้งหมดแก่ผูเ้ช่ียวชาญพิจารณา  ประกอบดว้ย 
  1)  บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
  2)  แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
 14.  เม่ือผูเ้ช่ียวชาญส่งผลการประเมินบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงครบแลว้ 
ผูว้จิยัน าผลการประเมินมาประมวลผล  และด าเนินการปรับปรุงแกไ้ขตามค าแนะน า 
 15.  น าบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ขตาม 
ค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ  เสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์พิจารณาก่อนการน าไป 
ทดลองใชเ้พื่อหาประสิทธิภาพ 
 16.  น าบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากร 
การเรียนรู้  ไปทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว  กบันิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลย ี
การศึกษา  ท่ีมีคุณสมบติัใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่งจ านวน  3  คน  ซ่ึงมีผลเรียนเก่ง  1  คน  ปานกลาง  
1  คน  และอ่อน  1  คน  เพื่อศึกษาการใชง้านบทเรียนวา่ผูเ้รียนสามารถเรียนไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว   
มีความเขา้ใจหรือมีปัญหาในระหวา่งการเรียนหรือไม่  ผูว้ิจยัใชก้ารสังเกต  การสัมภาษณ์  และการ 
จดบนัทึก  จากนั้นน ามาปรับปรุงแกไ้ขค าแนะน าในการใชบ้ทเรียนใหมี้ความชดัเจนมากข้ึน 
ปรับปรุงแบบฝึกหดั  แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนขอ้ท่ีพิมพผ์ดิและเฉลยผดิ  และปรับปรุง 
การเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซตอ่ื์น ๆ 
 17.  น าบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากร 
การเรียนรู้  ไปการทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม  กบันิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวิชาเทคโนโลย ี
การศึกษา  ท่ีมีคุณสมบติัใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่งจ านวน  10  คน  ซ่ึงมีผลการเรียนสูง  3  คน   
ปานกลาง  4  คน  และอ่อน  3  คน  เพื่อศึกษาการใชง้านบทเรียนวา่ผูเ้รียนสามารถเรียนไดอ้ยา่ง 
คล่องแคล่ว  มีความเขา้ใจหรือมีปัญหาในระหวา่งการเรียนหรือไม่  และเพื่อหาแนวโนม้ของ 
ประสิทธิภาพของบทเรียน  ซ่ึงผูว้จิยัใชก้ารสังเกต  การสัมภาษณ์  และการจดบนัทึก  จากนั้นน ามา 
ปรับปรุงแกไ้ขปรับปรุงการเช่ือมโยงไปภายในเวบ็ไซตใ์หมี้ความถูกตอ้ง  และแกไ้ขค าผดิ 
 18.  น าบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากร 
การเรียนรู้  ไปทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม  กบันิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลย ี
การศึกษา  จ  านวน  30  คน  ซ่ึงมีผลการเรียนเก่ง  10  คน  ปานกลาง  10  คน  และอ่อน  10  คน 
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จากนั้นน ามาวิเคราะห์ขอ้มูลหาค่าประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน  The 90/ 90 Standard  ท่ีตั้งไว ้
และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
 การสร้างและหาคุณภาพของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  
เป็นขอ้สอบแบบปรนยั  4  ตวัเลือกจ านวน  25 ขอ้  ซ่ึงผูว้ิจยัไดส้ร้างและพฒันาข้ึนเพื่อใชเ้ป็น 
แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  หลงัเรียนจากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
และปรับใชเ้ป็นแบบทดสอบก่อนเรียน  มีขั้นตอนการด าเนินงานดงัภาพท่ี  9 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี  9  ขั้นตอนการสร้างและหาคุณภาพของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 
 การพฒันาและหาคุณภาพของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  การใช ้
แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้  ผูว้จิยัด าเนินการตามขั้นตอนดงัน้ี 
 1.  ศึกษาแนวทางในการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากเอกสาร 
และต าราต่าง ๆ 
 2.  วเิคราะห์เน้ือหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากร 
การเรียนรู้  โดยศึกษาขอ้มูลจากหลกัสูตร  เอกสารรายงานการวจิยั  บทความทางวชิาการต่าง ๆ 
 3.  สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ซ่ึงเป็นแบบทดสอบแบบปรนยั 

ศึกษาแนวทางในการสร้างแบบทดสอบ 

วเิคราะห์เน้ือหา/จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

เสนอคณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์ 

หาค่าความยากง่าย/ค่าอ  านาจจ าแนก 

ทดลองใชก้บัผูเ้รียนจ านวน  30  คน 

ประเมินผล 

ผา่น 

ไม่ผา่น 

คดัเลือกขอ้สอบ/หาค่าความเช่ือมัน่ 

น าไปใชจ้ริง 

ผา่น 

ไม่ผา่น 
ประเมินผล 

ประเมินผล 
ผา่น 

ไม่ผา่น 

ผูเ้ช่ียวชาญจ านวน  3คน  ประเมินคุณภาพ
แบบทดสอบ 
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ชนิด  4  ตวัเลือก  แต่ละขอ้มีค าตอบท่ีถูกตอ้งท่ีสุดเพียงขอ้เดียว  โดยสร้างแบบทดสอบในเบ้ืองตน้ 
จ านวน  30  ขอ้ 
 4.  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสร้างข้ึน  เสนอต่อคณะกรรมการ 
ควบคุมวทิยานิพนธ์พิจารณา  และปรับปรุงแกไ้ขโดยแกไ้ขการใชค้  าใหถู้กตอ้ง  ส่ือความหมายให ้
ชดัเจน  ปรับปรุงส านวนของขอ้ค าถามใหเ้หมาสม  แกไ้ขค าผดิ  และปรับปรุงค าตอบใหมี้ 
ความชดัเจนมากข้ึน  
 5.  สร้างแบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ซ่ึงผูว้ิจยั 
ด าเนินการดงัน้ี 
  5.1  ศึกษาแนวคิด  ทฤษฎีท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสร้างแบบประเมิน 
  5.2  สร้างแบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ซ่ึงผูว้ิจยั 
ไดด้ าเนินการประเมินคุณภาพ  โดยใชก้ารประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Index of item  
objective congruence: IOC)  มีการใหค้ะแนนความเห็นเป็น  3  ระดบั  ดงัน้ี 
  ค่าคะแนน ความหมาย 
   +1   เม่ือท่านเห็นวา่ขอ้ค าถามมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
      การเรียนรู้ 
    0   เม่ือท่านไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
      การเรียนรู้ 
   -1   เม่ือท่านเห็นวา่ขอ้ค าถามไม่สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
  5.3  น าแบบประเมินคุณภาพแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสร้างข้ึน 
เสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์พิจารณา  และปรับปรุงแกไ้ขโดยเพิ่มเติมขอ้มูลของผู ้
ประเมิน  และแกไ้ขค าผดิ 
 6.  ก าหนดคุณสมบติัของผูเ้ช่ียวชาญในการประเมินแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน  ดงัน้ี 
  1)  เป็นผูท่ี้ส าเร็จการศึกษาอยา่งต ่าระดบัปริญญาโททางดา้นการศึกษา 
  2)  มีประสบการณ์การสอนในระดบัอุดมศึกษามาไม่นอ้ยกวา่  5  ปี  หรือ 
  3)  มีประสบการณ์ท างานวิจยัดา้นการจดัการเรียนการสอนมาอยา่งนอ้ย  1  เร่ือง 
 7.  คดัเลือกผูเ้ช่ียวชาญโดยความเห็นชอบของคณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์   
จนไดผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน  3  ท่าน  ดงัน้ี  (รายละเอียดดงัภาคผนวก  ก  หนา้  127-129) 
  1)  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ดุสิต  ขาวเหลือง  อาจารยป์ระจ าภาควชิาการอาชีวศึกษา 
และการพฒันาสังคม  คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา 
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  2)  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.ธีระ  กุลสวสัด์ิ  อาจารยป์ระจ าวิชาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
และสถิติส าหรับนกับริหาร  คณะรัฐศาสตร์และนิติศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา 
  3)  ดร.อุดม  รัตนอมัพรโสภณ  อาจารยป์ระจ าโรงเรียนสาธิตพิบูลบ าเพญ็ 
มหาวทิยาลยับูรพา 
 8.  ด าเนินการติดต่อและเรียนเชิญใหเ้ป็นผูเ้ช่ียวชาญ 
 9.  ส่งเอกสารท่ีใชใ้นการประเมินทั้งหมดแก่ผูเ้ช่ียวชาญประกอบดว้ย 
  1)  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
  2)  แบบประเมินแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
 10.  เม่ือผูเ้ช่ียวชาญส่งผลการประเมินแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนครบแลว้ 
ผูว้จิยัน าผลการประเมินมาประมวลผล  โดยน าคะแนนทั้งหมดมาแทนค่าในสูตรหาค่าดชันี 
ความสอดคลอ้งดงัน้ี 

    IOC  =  
  

 
 

  เม่ือ IOC   หมายถึง   ดชันีความสอดคลอ้ง  
       หมายถึง   ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 
    N  หมายถึง จ านวนผูเ้ช่ียวชาญ 
  เกณฑก์ารพิจารณาค่าดชันีความสอดคลอ้งความเห็นของผูเ้ช่ียวชาญท่ีประเมินแต่ละ 
ขอ้ค าถาม  หากมีค่าดชันีความสอดคลอ้งตามเง่ือนไขต่อไปน้ีจะแปลผลความหมาย  ดงัน้ี 
  ค่าดชันีความสอดคลอ้งตั้งแต่  0.50-1.00  แสดงวา่ผูเ้ช่ียวชาญส่วนใหญ่ 
ยอมรับวา่ขอ้ค าถามมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
  ค่าดชันีความสอดคลอ้งท่ีมีค่านอ้ยกวา่  0.50  แสดงวา่ผูเ้ช่ียวชาญส่วนใหญ่ยงั 
ไม่ยอมรับวา่ขอ้ค าถามมีความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
  ทั้งน้ีเกณฑก์ารยอมรับความสอดคลอ้งของขอ้ค าถาม  คือ  มีค่าดชันีความสอดคลอ้ง 
ตั้งแต่  0.50  ข้ึนไป  ส่วนขอ้ค าถามท่ีมีค่าดชันีความสอดคลอ้งนอ้ยกวา่  0.50  ผูว้จิยัปรับปรุงแกไ้ข 
ขอ้ค าถามนั้น  ใหส้อดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้  ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ  โดยปรับแก้
ค  าถามใหมี้ความเหมาะสม  ปรับการใชค้  าใหเ้หมาะสม  และปรับเปล่ียนตวัเลือกใหมี้ความชดัเจน 
มากข้ึน (รายละเอียดดงัภาคผนวก  ค  หนา้  146-153) 
 11.  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีไดรั้บการปรับปรุงแกไ้ขแลว้เสนอต่อ 
คณะกรรมการควบคุมวทิยานิพนธ์พิจารณา 
 12.  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปทดลองใชก้บันิสิตระดบัปริญญาตรี 
สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ชั้นปีท่ี  2  ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี  2  ปีการศึกษา  2557 
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ท่ีมีคุณสมบติัใกลเ้คียงกบักลุ่มตวัอยา่ง  และไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง  และเคยเรียน  เร่ือง  การใชแ้หล่ง 
ทรัพยากรการเรียนรู้มาแลว้  จ  านวน  30  คน 
 13.  น าผลการทดสอบมาตรวจใหค้ะแนน  แลว้วิเคราะห์หาค่าความยากง่าย (p)   
ค่าอ านาจจ าแนก (r) 
 14.  เลือกขอ้สอบท่ีมีค่าความยากง่าย (p)  ระหวา่ง  .20-.80  และมีค่าอ านาจจ าแนก (r)   
.20  ข้ึนไป  จ  านวน  25 ขอ้  (รายละเอียดดงัภาคผนวก  ค  หนา้  154-155) 
 15.  หาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบ  โดยใชสู้ตร  KR20  ของคูเดอร์ริชาร์ดสัน   
ไดค้่าความเช่ือมัน่เท่ากบั  0.85  (รายละเอียดดงัภาคผนวก  ค  หนา้  156-157) 
 16.  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปใชจ้ริง (รายละเอียดดงัภาค 
ผนวก  ข  หนา้  138-142) 
 

การด าเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 การด าเนินการทดลองเพื่อพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  และเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองโดยใชค้ณะศึกษาศาสตร์   
มหาวทิยาลยับูรพา  เป็นสถานท่ีในการพฒันาและหาประสิทธิภาพ  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชเ้ป็นนิสิต 
ระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  จ  านวน  43  คน  โดยด าเนินการดงัน้ี 
 1.  การทดสอบแบบรายบุคคล (Individual testing)  มีจุดมุ่งหมายเพื่อตรวจสอบ 
ขอ้บกพร่องของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ในดา้นคุณภาพของเน้ือหา  วธีิการ 
น าเสนอ  ภาษา  ตวัอกัษร  รูปภาพ  เสียง  และอ่ืน ๆ  ซ่ึงน าไปทดลองใชแ้บบรายบุคคล  1:1  (One  
to one tryout)  จ  านวน  3  คน  โดยด าเนินการดงัน้ี 
  1.1  เตรียมสถานท่ี  และวสัดุอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้ง  แลว้ตรวจสอบการท างาน 
ของบทเรียนใหอ้ยูใ่นสภาพพร้อมใชง้าน 
  1.2  ช้ีแจงวตัถุประสงคข์องการทดลอง  โดยผูว้ิจยัอธิบายการใชง้านบทเรียน 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงดว้ยตนเองในหอ้งเรียน  จากนั้นสาธิตการเขา้ใชง้านบทเรียน 
ผา่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์แก่ผูเ้รียน 
  1.3  ใหผู้เ้รียนเขา้สู่ระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ของมหาวทิยาลยับูรพา  
(http://lms.buu.ac.th)  เพื่อเขา้สู่บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่ง 
ทรัพยากรการเรียนรู้    และใหผู้เ้รียนดว้ยตนเองตั้งแต่ตน้จนจบบทเรียน 
  1.4  ผูว้จิยัสังเกตปัญหาและปฏิกิริยาของผูเ้รียน  พร้อมทั้งบนัทึกขอ้บกพร่อง 
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ของบทเรียน  และซกัถามผูเ้รียนเก่ียวกบัปัญหาขอ้บกพร่องและขอ้เสนอแนะ 
  1.5  ด าเนินการปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริงก่อนน าไปใชท้ดลองในขั้นต่อไป 
 2.  การทดสอบแบบกลุ่ม (Group testing)  มีจุดมุ่งหมายเพื่อหาแนวโนม้ 
ประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  และตรวจสอบขอ้บกพร่องต่าง ๆ   
ของบทเรียน  ซ่ึงน าไปทดลองใชก้บักลุ่มยอ่ย (Small group tryout)  จ  านวน  10  คน   
โดยด าเนินการดงัน้ี 
  2.1  เตรียมสถานท่ี  และวสัดุอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้ง  แลว้ตรวจสอบการท างาน 
ของบทเรียนใหอ้ยูใ่นสภาพพร้อมใชง้าน 
  2.2  ช้ีแจงวตัถุประสงคข์องการทดลอง  โดยผูว้ิจยัอธิบายการใชง้านบทเรียน 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงดว้ยตนเองในหอ้งเรียน  จากนั้นสาธิตการเขา้ใชง้านบทเรียน 
ผา่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์แก่ผูเ้รียน 
  2.3  ใหผู้เ้รียนเขา้สู่ระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ของมหาวทิยาลยับูรพา 
(http://lms.buu.ac.th)  เพื่อเขา้สู่บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่ง 
ทรัพยากรการเรียนรู้    และใหผู้เ้รียนเรียนดว้ยตนเองตั้งแต่ตน้จนจบบทเรียน 
  2.4  ผูว้จิยัสังเกตปัญหาและปฏิกิริยาของผูเ้รียน  พร้อมทั้งบนัทึกขอ้บกพร่อง 
ของบทเรียน  และซกัถามผูเ้รียนเก่ียวกบัปัญหาขอ้บกพร่องและขอ้เสนอแนะ 
  2.5  ใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  2.6  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมาตรวจใหค้ะแนน   
และวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อหาแนวโนม้ประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
ตามเกณฑม์าตรฐาน  The 90/ 90 Standard 
  2.7  ด าเนินการปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริงก่อนน าไปใชท้ดลองในขั้นต่อไป 
 3.  การทดสอบภาคสนาม (Field testing)  ใชก้ลุ่มตวัอยา่ง  จ  านวน  30  คน   
มีจุดมุ่งหมายเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ตามเกณฑ ์
มาตรฐาน  The 90/ 90 Standard  และเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียน 
และหลงัเรียน  โดยด าเนินการดงัน้ี 
  3.1  เตรียมสถานท่ี  และวสัดุอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้ง  แลว้ตรวจสอบการท างาน 
ของบทเรียนใหอ้ยูใ่นสภาพพร้อมใชง้าน 
  3.2  ช้ีแจงวตัถุประสงคข์องการทดลอง  โดยผูว้ิจยัอธิบายการใชง้านบทเรียน 
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การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงดว้ยตนเองในหอ้งเรียน  จากนั้นสาธิตการเขา้ใชง้านบทเรียน 
ผา่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์แก่ผูเ้รียน 
  3.3  ใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบก่อนเรียน 
  3.4  ใหผู้เ้รียนเขา้สู่ระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ของมหาวทิยาลยับูรพา  
(http://lms.buu.ac.th)  เพื่อเขา้สู่บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่ง 
ทรัพยากรการเรียนรู้    และใหผู้เ้รียนเรียนดว้ยตนเองตั้งแต่ตน้จนจบบทเรียน 
  3.5  ใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
  3.6  น าผลจากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียนมาตรวจ 
ใหค้ะแนน  แลว้วิเคราะห์ขอ้มูลเพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
ตามเกณฑม์าตรฐาน  The 90/ 90 Standard 
  3.7  น าคะแนนจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน  และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียน  มาวเิคราะห์หาค่าสถิติ  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและ 
หลงัเรียน 
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 
 การวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
ผูว้จิยัน าคะแนนจากการท าแบบทดสอบก่อนเรียน  และแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของผูเ้รียนมาวเิคราะห์ขอ้มูลดว้ยการทดสอบค่าที (t-test dependent)  และใชโ้ปรแกรมค านวณ 
ทางสถิติในการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 1.  ค่าเฉล่ีย (Mean) 
 2.  ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (Item-objective congruence: IOC) 
 3.  ค่าความยากง่าย  (Difficulty) 
 4.  ค่าอ านาจจ าแนก  (Discrimination) 
 5.  ค่าความเช่ือมัน่ (Reliability) 
 6.  การทดสอบค่าที (t-test dependent) 
 7.  การหาค่าประสิทธิภาพบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  โดยใชสู้ตร 
The 90/ 90 Standard (เปร่ือง  กุมุท, 2519  อา้งถึงใน  มนตรี  แยม้กสิกร, 2551, หนา้ 4-5)  ดงัน้ี 
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   90  ตวัแรก  =   
  

 
      

 
  

 โดย   90  ตวัแรก  หมายถึง  ร้อยละของคะแนนเฉล่ียของผลการทดสอบหลงัเรียน 
      หมายถึง  คะแนนรวมของผลการทดสอบท่ีผูเ้รียนแต่ละคนท าได ้
                      ถูกตอ้งจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
   N   หมายถึง  จ  านวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่งในการ 
                      ค  านวณประสิทธิภาพคร้ังน้ี 
   R   หมายถึง  จ  านวนคะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
 

   90  ตวัหลงั  =   
      

 
  

 โดย   90  ตวัหลงั หมายถึง  ร้อยละของจ านวนผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบ 
                      ผา่นทุกวตัถุประสงค ์
   Y   หมายถึง  จ  านวนผูเ้รียนท่ีสามารถท าแบบทดสอบผา่น 
                      ทุกวตัถุประสงค ์
   N   หมายถึง  จ  านวนผูเ้รียนทั้งหมดท่ีใชเ้ป็นกลุ่มตวัอยา่ง 
                      ในการค านวณประสิทธิภาพคร้ังน้ี 
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 ขั้นตอนที ่ 2  การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดับ 
ปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ทีม่บุีคลกิภาพแบบเกบ็ตัวและแบบแสดงตัว 
 วธีิการด าเนินการวิจยัในขั้นตอนการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิต 
ระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั 
มีขั้นตอนในการด าเนินการดงัภาพท่ี  10 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพท่ี  10  ขั้นตอนการด าเนินการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี 
  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั 
 
 วธีิด าเนินการวจิยัในขั้นตอนท่ี  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิต 
ระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั 
ผูว้จิยัน าเสนอในหวัขอ้ต่าง ๆ  ประกอบดว้ย  แบบแผนการทดลอง  ระยะเวลาท่ีใชใ้นการทดลอง 
เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั  การสร้างและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ  การด าเนินการทดลองและ 
เก็บรวบรวมขอ้มูล  การวเิคราะห์ขอ้มูล  และสถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล  ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 

แบบแผนการทดลอง 
 การทดลองเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวิชา 
เทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั  ใชแ้บบแผนการทดลอง 
ดงัตารางท่ี  6  (ชูศรี  วงศรั์ตนะ  และองอาจ  นยัพฒัน์, 2551, หนา้ 36) 

 

ด าเนินการทดลอง (กลุ่มตวัอยา่ง  40  คน) 

วเิคราะห์ขอ้มูล/เปรียบเทียบผลสมัฤทธ์ิทางการเรียน 

ประเมินผล 

เตรียมกลุ่มตวัอยา่ง 

เตรียมเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
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ตารางท่ี  6  แบบแผนการทดลองเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี 
                  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั 
 
 กลุ่มทดลอง  สอบก่อน  ทดลอง  สอบหลงั 
     (R)E         -       X         
  
โดยก าหนดให้ 
 R  คือ  การก าหนดกลุ่มตวัอยา่งแบบสุ่ม 
 E  คือ  กลุ่มทดลอง  (Experimental group)  ประกอบดว้ยผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบ 
                                  เก็บตวัและแบบแสดงตวั 
     คือ  การวดัผลหลงัเรียนของกลุ่มตวัอยา่ง (Posttest) 
 X      คือ  การจดักระท า (Treatment)  ในการวิจยัคร้ังน้ี  คือ  การเรียนจากบทเรียน 
                                  การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
 

ระยะเวลาทีใ่ช้ในการทดลอง 
 ในการทดลองคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัไดใ้ชเ้วลาในการด าเนินการทดลอง  จ  านวน  3  คร้ัง   
คร้ังละ  2  ชัว่โมง  ในภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2558  ดงัน้ี 
  คร้ังท่ี  1  วนัท่ี  20  ตุลาคม  2558 
  คร้ังท่ี  2  วนัท่ี  21  ตุลาคม  2558 
  คร้ังท่ี  3  วนัท่ี  22  ตุลาคม  2558 
 

เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในการวจิัย 
 1.  บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
 2.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
 3.  แบบทดสอบบุคลิกภาพ  MPI (The maudsley personality inventory)  ของ  Eysenck 
สร้างข้ึนในปี  ค.ศ.1959  แปลและเรียบเรียงเป็นภาษาไทยโดย  สมทรง  สุวรรณเลิศ  และคณะ  
(2512)  ซ่ึงเป็นแบบทดสอบมาตรฐาน 
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การสร้างและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมอื 
 การสร้างและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี  ประกอบดว้ย 
การสร้างและหาประสิทธิภาพของแบบทดสอบบุคลิกภาพ  ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 1.  การสร้างแบบทดสอบบุคลิกภาพ  ผูว้จิยัเลือกใชแ้บบทดสอบบุคลิกภาพ  ซ่ึงเป็น 
แบบทดสอบมาตรฐาน  MPI (The maudsley personality inventory)  ของ  Eysenck (1959) 
แปลและเรียบเรียงเป็นภาษาไทยโดย  สมทรง  สุวรรณเลิศ  และคณะ (2512)  ซ่ึงเป็นแบบทดสอบท่ี 
ประกอบดว้ยสเกล  2  สเกล  คือ  สเกลวดับุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั (Introversion-  
extraversion scale)  ประกอบดว้ยขอ้ค าถาม  24  ขอ้  กบัสเกลวดับุคลิกภาพแบบอารมณ์หวัน่ไหว 
และแบบอารมณ์มัน่คง (Neuroticism-stability scale)  ประกอบดว้ยขอ้ค าถาม  24  ขอ้  รวม 
ทั้งหมด  48  ขอ้  การวจิยัคร้ังน้ีใชส้เกลวดับุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั (Introversion- 
extraversion scale) (รายละเอียดดงัภาคผนวก  ข  หนา้  143-144) 
 2.  ลกัษณะของแบบทดสอบบุคลิกภาพ  เป็นแบบทดสอบมีจ านวนขอ้สอบทั้งหมด 
24  ขอ้  มีเน้ือหาของขอ้ค าถามแบ่งเป็น  2  นยั  คือ  ขอ้ค าถามท่ีมีความหมายเชิงนิมาน  และขอ้
ค าถามเชิงนิเสธ  ใชห้ลกัการใหค้ะแนนแบบทดสอบแบ่งเป็น  2  กรณี  คือ 
  2.1  ความหมายในเชิงนิมาน (Positive)  คือ  ขอ้ความท่ีมีความหมายในการตอบรับ 
ซ่ึงมีค าถามอยู ่ 16  ขอ้  ไดแ้ก่ค าถามขอ้ท่ี  1, 2, 3 ,4 , 5, 6, 10, 13, 14, 16, 17, 19, 21, 22, 23  และ 
24  ก าหนดเกณฑก์ารใหค้ะแนน  ดงัน้ี 
   ถา้ตอบในช่อง ใช่ ให ้ 2  คะแนน 
   ถา้ตอบในช่อง ไม่แน่ใจ ให ้ 1  คะแนน 
   ถา้ตอบในช่อง ไม่ใช่ ให ้ 0  คะแนน 
  2.2  ความหมายในเชิงนิเสธ (Nagative)  คือ  ขอ้ความท่ีมีความหมายในการตอบ 
ปฏิเสธ  ซ่ึงมีค าถามอยู ่ 8  ขอ้  ไดแ้ก่ค าถามขอ้ท่ี  7, 8, 9, 11, 12, 15, 18  และ 20  ก าหนดเกณฑ์ 
การใหค้ะแนน  ดงัน้ี 
   ถา้ตอบในช่อง ใช่ ให ้ 0  คะแนน 
   ถา้ตอบในช่อง ไม่แน่ใจ ให ้ 1  คะแนน 
   ถา้ตอบในช่อง ไม่ใช่ ให ้ 2  คะแนน 
 3.  เกณฑก์ารพิจารณาเพื่อจ าแนกบุคลิกภาพของผูเ้รียนท่ีตอบแบบทดสอบน้ีไดย้ดึเกณฑ ์
ดงัน้ี 
  3.1  บุคลิกภาพแบบเก็บตวั  คือ  ผูเ้รียนท่ีอยูใ่นต าแหน่งเปอร์เซ็นไทลท่ี์  1-25   
มีคะแนนตั้งแต่  21  คะแนน  ลงมา 
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  3.2  บุคลิกภาพแบบแสดงตวั  คือ  ผูเ้รียนท่ีอยูใ่นต าแหน่งเปอร์เซ็นไทลท่ี์  75-99 
มีคะแนนตั้งแต่  29  คะแนน  ข้ึนไป 
  3.3  บุคลิกภาพแบบปกติ  คือ  ผูเ้รียนท่ีอยูใ่นต าแหน่งเปอร์เซ็นไทลท่ี์  26-74   
มีคะแนนตั้งแต่  22-28  คะแนน 
 4.  การหาคุณภาพของแบบทดสอบบุคลิกภาพ  แบบทดสอบบุคลิกภาพน้ีเคยไดรั้บ 
การหาความเท่ียงตรง  และความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบมาแลว้หลายคร้ัง  ดงัรายละเอียดต่อไปน้ี 
  4.1  ค่าความเท่ียงตรง (Validity)  Bending (1960)  ไดห้าค่าความเท่ียงตรงของ 
แบบทดสอบ  โดยใชว้ธีิวเิคราะห์องคป์ระกอบ (Factor analysis)  พบวา่  ค่าสเกลถ่วงองคป์ระกอบ 
(Factor loading)  ของสเกลวดับุคลิกภาพดา้นเก็บตวัและแสดงตวั  มีค่าความเท่ียงตรงระหวา่ง   
.64-.78 
  4.2  ค่าความเช่ือมัน่ (Reliability)  Bending (1960)  ไดห้าค่าความเช่ือมัน่ของ 
แบบทดสอบ  ดว้ยการทดสอบกบักลุ่มตวัอยา่งจ านวนต่าง ๆ  กนั  โดยใชว้ธีิการของ Kuder- 
Rrichardson Reliability  หรือวธีิแบ่งคร่ึงขอ้สอบ (Split-half reliability)  พบวา่  ในสเกลวดั 
บุคลิกภาพดา้นเก็บตวัและแสดงตวั  มีค่าความเช่ือมัน่อยูใ่นระหวา่ง  .75-.85 
 

การด าเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 การด าเนินการทดลองเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตท่ีมีบุคลิกภาพ 
แบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั  ผูว้จิยัด าเนินการทดลองโดยใชค้ณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา 
เป็นสถานท่ีในการทดลอง  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชเ้ป็นนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลย ี
การศึกษา  จ านวน  40  คน  ซ่ึงแบ่งเป็นกลุ่มท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั  จ  านวน  20  คน  และกลุ่มท่ี 
มีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  จ  านวน  20  คน  โดยด าเนินการตามขั้นตอน  ดงัน้ี 
 1.  เตรียมกลุ่มตวัอยา่ง  โดยใหผู้เ้รียนทั้งหมด  จ านวน  122  คน  ท าแบบทดสอบ 
บุคลิกภาพ  MPI  เพื่อจ าแนกบุคลิกภาพของผูเ้รียนออกเป็น  2  กลุ่ม  คือ  บุคลิกภาพแบบเก็บตวั 
และแบบแสดงตวั 
 2.  สุ่มตวัอยา่งอยา่งง่าย  จากผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั  จ  านวน  20  คน   
และสุ่มตวัอยา่งอยา่งง่าย  จากกผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  จ  านวน  20  คน  เป็นกลุ่ม 
ทดลอง 
 3.  จดัเตรียมสถานท่ี  และวสัดุอุปกรณ์ท่ีเก่ียวขอ้ง  แลว้ตรวจสอบการท างาน 
ของบทเรียนใหอ้ยูใ่นสภาพพร้อมใชง้าน 
 4.  ช้ีแจงวตัถุประสงคข์องการทดลอง  โดยผูว้ิจยัอธิบายการใชง้านบทเรียน 
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การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงดว้ยตนเองในหอ้งเรียน  จากนั้นสาธิตการเขา้ใชง้านบทเรียน 
ผา่นเคร่ืองคอมพิวเตอร์แก่ผูเ้รียน 
 5.  ใหผู้เ้รียนเขา้สู่ระบบการเรียนอิเล็กทรอนิกส์ของมหาวิทยาลยับูรพา 
(http://lms.buu.ac.th)  เพื่อเขา้สู่บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่ง 
ทรัพยากรการเรียนรู้    และใหผู้เ้รียนเรียนดว้ยตนเองตั้งแต่ตน้จนจบบทเรียน 
 6.  ใหผู้เ้รียนท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  แลว้ตรวจใหค้ะแนน 
และน ามาวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 
 การวเิคราะห์ขอ้มูลเพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ของนิสิตระดบัปริญญาตรี 
สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั  โดยน าคะแนนจากการ 
ท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนมาวิเคราะห์ขอ้มูลดว้ยการวเิคราะห์ความแปรปรวนร่วม 
แบบทางเดียว (One-way ANCOVA)  เพือ่เปรียบเทียบค่าเฉล่ียของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั  และผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  ท่ีเรียนจากบทเรียน 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  และใชโ้ปรแกรมค านวณทางสถิติในการวเิคราะห์ขอ้มูล 
 

สถิติทีใ่ช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 1.  ค่าเฉล่ีย (Mean) 
 2.  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 
 3.  การวเิคราะห์ความแปรปรวนร่วมแบบทางเดียว (One-way ANCOVA) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

บทที ่ 4 
ผลการวจิยั 

 
 การวจิยัคร้ังน้ี  มีความมุ่งหมายเพื่อพฒันาบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยี 
การศึกษา  ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน  The 90/ 90 Standard  เปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  ของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั  ซ่ึงผูว้จิยัไดด้ าเนินการวเิคราะห์ขอ้มูล  และน าเสนอ 
ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลเป็น  2  ตอน  ตามล าดบัดงัน้ี 
 ตอนท่ี  1  การพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
และเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  ของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขา 
วชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 ตอนท่ี  2  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิา 
เทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั 
 

ตอนที ่ 1  การพฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานทีเ่สมอืนจริง 
และเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  ของนิสิตระดับ 
ปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 1.  ผลการประเมินบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่ง 
ทรัพยากรการเรียนรู้  จากผูเ้ช่ียวชาญ  จ านวน  4  ท่าน  ซ่ึงสรุปไดว้า่  คุณภาพของบทเรียนการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  มีผลการประเมินคุณภาพเท่ากบั  
4.21  ซ่ึงอยูใ่นระดบัมาก  เม่ือพิจารณารายดา้น  พบวา่  ดา้นตวัอกัษรและการใชสี้  มีผลการประเมิน 
คุณภาพเท่ากบั  4.42  ซ่ึงอยูใ่นระดบัมาก  ดา้นภาพประกอบบทเรียน  มีผลการประเมินคุณภาพ 
เท่ากบั  4.08  ซ่ึงอยูใ่นระดบัมาก  ดา้นภาพพาโนรามาเสมือนจริง  มีผลการประเมินคุณภาพเท่ากบั   
4.08  ซ่ึงอยูใ่นระดบัมาก  ดา้นเน้ือหาบทเรียน  มีผลการประเมินคุณภาพเท่ากบั  4.25  ซ่ึงอยูใ่น 
ระดบัมาก  และดา้นการออกแบบบทเรียน  มีผลการประเมินคุณภาพเท่ากบั  4.19  ซ่ึงอยูใ่น 
ระดบัมาก  ผลการประเมินดงัตารางท่ี  7  (รายละเอียดดงัภาคผนวก  ค  หนา้  158-161) 
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ตารางท่ี  7  ผลการประเมินบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากร 
                  การเรียนรู้  จากผูเ้ช่ียวชาญ 

 
 รายการประเมิน                     ค่าเฉลีย่      ระดับคุณภาพ 
1.  ด้านตัวอกัษรและการใช้สี     4.42     มาก 
     1.1  ความเหมาะสมของรูปแบบตวัอกัษรท่ีใชใ้นบทเรียน  4.25     มาก 
     1.2  ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรท่ีใชใ้นบทเรียน  4.50 มากท่ีสุด 
     1.3  ความเหมาะสมของสีตวัอกัษรท่ีใชใ้นบทเรียน   4.50 มากท่ีสุด 
2.  ด้านภาพประกอบบทเรียน     4.08    มาก 
     2.1  ความเหมาะสมของขนาดภาพท่ีใชใ้นบทเรียน   4.00    มาก 
     2.2  ความเหมาะสมของปริมาณภาพท่ีใชใ้นบทเรียน  3.75    มาก 
     2.3  ภาพท่ีใชใ้นบทเรียนส่ือความหมายไดช้ดัเจนและน่าสนใจ 4.50 มากท่ีสุด 
3.  ด้านภาพพาโนรามาเสมือนจริง    4.08    มาก 
     3.1  ความคมชดัของภาพพาโนรามาเสมือนจริง   4.25    มาก 
     3.2  ความเหมาะสมของจุดในการชมภาพพาโนรามาเสมือนจริง 4.00    มาก 
     3.3  ความง่ายในการควบคุม (Control)  ภาพพาโนรามาเสมือนจริง 4.00    มาก 
4.  ด้านเนือ้หาบทเรียน      4.25    มาก 
     4.1  ความสอดคลอ้งของวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้กบัเน้ือหา  4.75 มากท่ีสุด 
     4.2  ความเหมาะสมของเน้ือหากบัเวลาเรียน   4.25    มาก 
     4.3  ความยาวในการน าเสนอเน้ือหาแต่ละหน่วยการเรียน  4.00    มาก 
     4.4  ความเหมาะสมของแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน   4.00    มาก 
5.  ด้านการออกแบบบทเรียน     4.19    มาก 
     5.1  ความเหมาะสมของการออกแบบหนา้จอมีความสวยงาม  4.50 มากท่ีสุด 
            และง่ายต่อการใชง้าน   
     5.2   ค  าแนะน าและวธีิใชง้านบทเรียนมีความเหมาะสม  4.25    มาก 
     5.3  ความเหมาะสมของอุปกรณ์สนบัสนุนการเรียน     3.75    มาก 
            เช่น  หอ้งสนทนา  กระดานสนทนา  สมุดบนัทึก 
     5.4  ความสามารถในการเช่ือมโยงเอกสาร (Link)   4.25    มาก 
       ค่าเฉลีย่   4.21    มาก 
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 จากการประเมินของผูเ้ช่ียวชาญ  ผูว้จิยัไดน้ าขอ้เสนอแนะจากผูเ้ช่ียวชาญเพื่อปรับปรุง 
แกไ้ขบทเรียน  โดยปรับความยาวของเน้ือหาและหวัขอ้ต่าง ๆ  ในหนา้หลกัใหส้ั้นลง  แกไ้ขการ 
เช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซตภ์ายนอกใหส้ามารถเขา้ถึงไดท้ั้งหมด  เพิ่มภาพประกอบบทเรียนใหม้ากข้ึน 
และปรับลดขนาดใหเ้ล็กลง  ปรับลดขนาดของภาพหวัขอ้หน่วยการเรียนรู้ใหมี้ขนาดเล็กลง  เพื่อให ้
สามารถแสดงผลหวัขอ้หน่วยการเรียนรู้ในหนา้แรกของบทเรียนไดม้ากข้ึน  แกไ้ขค าแนะน าในการ 
ใชง้านบทเรียน  การใชง้านเวบ็บราวเซอร์  การตั้งค่าการแสดงผลหนา้จอ  และเพิ่มภาพประกอบ 
หวัขอ้ค าแนะน าในการใชง้านบทเรียน  เพื่อใหมี้ความน่าสนใจยิง่ข้ึน  จากนั้นจึงน าบทเรียนท่ี 
ปรับปรุงแกไ้ขแลว้  ไปด าเนินการหาประสิทธิภาพต่อไป 
 
 2.  การหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใช้
แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้  ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน  The 90/ 90 Standard  ผูว้จิยัได ้
ด าเนินการทดลอง  3  คร้ัง  ซ่ึงสรุปไดด้งัน้ี 
  2.1  คร้ังท่ี  1  เป็นการทดสอบแบบรายบุคคล (Individual testing)  มีจุดมุ่งหมายเพื่อ 
ศึกษาการเรียนของผูเ้รียน  วา่สามารถเรียนไดอ้ยา่งคล่องแคล่ว  มีความเขา้ใจ  หรือมีปัญหาใน 
การเรียนหรือไม่  ซ่ึงด าเนินการทดลองกบันิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
จ านวน  3  คน  ท่ีมีผลการเรียนเก่ง  1  คน  ปานกลาง  1  คน  และอ่อน  1  คน  หลงัการทดลอง 
ผูว้จิยัใชก้ารสอบถาม  และการจดบนัทึก  แลว้น าไปพฒันาเคร่ืองมือวิจยั  โดยผูว้ิจยัน าขอ้มูลไป 
ปรับปรุงค าแนะน าในการใชบ้ทเรียนใหมี้ความชดัเจนมากข้ึน  ปรับปรุงแบบฝึกหดั  แบบทดสอบ 
ก่อนเรียนและหลงัเรียนขอ้ท่ีพิมพผ์ดิและเฉลยผดิ  และปรับปรุงการเช่ือมโยงไปยงัเวบ็ไซตอ่ื์น ๆ 
  2.2  คร้ังท่ี  2  เป็นการทดสอบแบบกลุ่ม (Group testing)  มีจุดมุ่งหมายเพื่อหา 
แนวโนม้ประสิทธิภาพของบทเรียน  ตามเกณฑม์าตรฐาน  The 90/ 90 Standard  และตรวจสอบ 
หาขอ้บกพร่องของบทเรียน  ซ่ึงด าเนินการทดลองกบันิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลย ี
การศึกษา  จ  านวน  10  คน  ท่ีมีผลการเรียนเก่ง  3  คน  ปานกลาง  4  คน  และอ่อน  3  คน   
ผลการทดลองดงัตารางท่ี  8 
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ตารางท่ี  8  ผลการทดลองใชบ้ทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใช้แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้  จากการทดสอบแบบกลุ่ม 
 

 
ผู้ 

เรียน 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ 1 

การ
ผ่าน 
จุด 
ประ 
สงค์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ 2 

การ 
ผ่าน 
จุด 
ประ 
สงค์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ 3 

การ 
ผ่าน 
จุด 
ประ 
สงค์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ 4 

การ 
ผ่าน 
จุด 
ประ 
สงค์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ 5 

การ 
ผ่าน 
จุด 
ประ 
สงค์ 

 
คะแนน
รวม 

การผ่าน 
เกณฑ์ทุก 
จุดประสงค์ 

 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 

1 0 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 0 0 1 0 1 ไม่
ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 20 ไม่ผา่น 

2 1 1 1 1 0 ผา่น 1 1 1 1 0 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 0 1 1 1 1 ผา่น 20 ผา่น 

3 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 0 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 23 ผา่น 

4 1 1 1 1 0 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 22 ผา่น 

5 0 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 23 ผา่น 

6 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 23 ผา่น 

7 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 24 ผา่น 

8 0 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 24 ผา่น 

9 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 24 ผา่น 

10 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 24 ผา่น 

 
*เกณฑก์ารผา่นแต่ละจุดประสงคก์ารเรียนรู้เท่ากบัร้อยละ  80 

คะแนนเฉลีย่ 22.70 - 

จ านวนผู้เรียนทีผ่่าน ตามเกณฑ์ - 9 

ร้อยละ 90.80 90.00 
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 จากตารางท่ี  8  พบวา่  แนวโนม้ประสิทธิภาพของบทเรียนตามเกณฑม์าตรฐาน   
The 90/ 90 Standard  มีค่าเท่ากบั  90.80/ 90.00  แสดงวา่บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  มีแนวโนม้ของประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน   
The 90/ 90 Standard  ท่ีก าหนดไว ้
 
  2.3  คร้ังท่ี  3  เป็นการทดสอบภาคสนาม (Field testing)   มีจุดมุ่งหมายเพื่อหา 
ประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากร 
การเรียนรู้  ตามเกณฑม์าตรฐาน  The 90/ 90 Standard  ซ่ึงด าเนินการทดลองกบันิสิตระดบั 
ปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  จ  านวน  30  คน  ท่ีมีผลการเรียนเก่ง  10  คน   
ปานกลาง  10  คน  และอ่อน  10  คน  ผลการทดลองดงัตารางท่ี  9 
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ตารางท่ี  9  ผลการทดลองใชบ้ทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  จากการทดสอบภาคสนาม 
 
ผู้ 

เรียน 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ 1 

การ
ผ่าน 
จุด 
ประ 
สงค์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ 2 

การ 
ผ่าน 
จุด 
ประ 
สงค์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ 3 

การ 
ผ่าน 
จุด 
ประ 
สงค์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ 4 

การ 
ผ่าน 
จุด 
ประ 
สงค์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ 5 

การ 
ผ่าน 
จุด 
ประ 
สงค์ 

 
คะแนน
รวม 

การผ่าน 
เกณฑ์ทุก 
จุดประสงค์ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 

1 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 0 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 24 ผา่น 

2 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 0 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 23 ผา่น 

3 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 0 ผา่น 24 ผา่น 

4 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 0 ผา่น 23 ผา่น 

5 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 24 ผา่น 

6 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 0 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 24 ผา่น 

7 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 24 ผา่น 

8 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 0 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 0 1 1 ผา่น 23 ผา่น 

9 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 24 ผา่น 

10 1 1 1 1 0 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 21 ผา่น 

11 1 1 1 1 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 23 ผา่น 

12 0 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 23 ผา่น 

13 1 1 0 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 21 ผา่น 

14 1 1 0 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 22 ผา่น 

15 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 0 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 23 ผา่น 

16 0 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 23 ผา่น 

17 0 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 22 ผา่น 
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ตารางท่ี  9  ผลการทดลองใชบ้ทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  จากการทดสอบภาคสนาม  (ต่อ) 
 
ผู้ 

เรียน 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ 1 

การ
ผ่าน 
จุด 
ประ 
สงค์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ 2 

การ 
ผ่าน 
จุด 
ประ 
สงค์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ 3 

การ 
ผ่าน 
จุด 
ประ 
สงค์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ 4 

การ 
ผ่าน 
จุด 
ประ 
สงค์ 

จุดประสงค์ 
การเรียนรู้ที ่ 5 

การ 
ผ่าน 
จุด 
ประ 
สงค์ 

 
คะแนน
รวม 

การผ่าน 
เกณฑ์ทุก 
จุดประสงค์ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 

18 0 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 23 ผา่น 
19 1 1 0 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 0 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 23 ผา่น 

20 0 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 0 1 0 1 
ไม่
ผา่น 

1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 0 ผา่น 20 ไม่ผา่น 

21 0 1 1 1 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 22 ผา่น 

22 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 0 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 22 ผา่น 

23 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 23 ผา่น 

24 0 1 1 1 1 ผา่น 1 1 0 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 22 ผา่น 

25 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 0 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 23 ผา่น 

26 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 0 1 1 ผา่น 1 1 1 1 0 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 22 ผา่น 

27 0 1 0 0 1 
ไม่
ผา่น 

1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 0 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 0 ผา่น 19 ไม่ผา่น 

28 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 0 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 0 1 1 1 1 ผา่น 22 ผา่น 

29 0 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 0 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 22 ผา่น 

30 1 1 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 0 1 1 1 ผา่น 1 1 1 1 1 ผา่น 23 ผา่น 

*เกณฑก์ารผา่นแต่ละจุดประสงคก์ารเรียนรู้เท่ากบัร้อยละ  80 

คะแนนเฉลีย่ 22.57 - 

จ านวนผู้เรียนทีผ่่าน ตามเกณฑ์ - 28 

ร้อยละ 90.27 93.33 
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 จากตารางท่ี  9  พบวา่  คะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
มีค่าเท่ากบั  22.57  คะแนน  คิดเป็นร้อยละ  90.27  และมีผูเ้รียนท่ีผา่นทุกจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
จ  านวน  28  คน  จากผูเ้รียนทั้งหมด  30  คน  คิดเป็นร้อยละ  93.33  ดงันั้นจึงสรุปไดว้า่  บทเรียน 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  มีค่าประสิทธิภาพเท่ากบั 
90.27/ 93.33  ซ่ึงมีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน  The 90/ 90 Standard  ท่ีก าหนดไว ้
 
 3.  การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  ของนิสิตระดบั 
ปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ผูว้จิยัไดด้ าเนินการทดลองใชบ้ทเรียนการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  กบันิสิตระดบัปริญญาตรี  
สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  จ  านวน  30  คน  จากนั้นเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ก่อนเรียนและหลงัเรียน  โดยใชก้ารทดสอบค่าทีแบบไม่เป็นอิสระจากกนั (t-test dependent)   
ผลการทดลองดงัตารางท่ี  10 
  
ตารางท่ี  10  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  ของนิสิตระดบั 
                    ปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา   
คะแนนทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน    n    SD      r     t 
          คะแนนทดสอบก่อนเรียน    30        13.83          1.315   .391*     34.464** 
          คะแนนทดสอบหลงัเรียน    30        22.57          1.194  
*p<.05 
**p<.01 
 
 จากตารางท่ี  10  พบวา่  นิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  มีคะแนน 
ทดสอบก่อนเรียนเฉล่ีย  13.83  คะแนน  มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั  1.315  และมีคะแนน
ทดสอบหลงัเรียนเฉล่ีย  22.57  คะแนน  มีส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั  1.194  ผลการตรวจสอบ 
ขอ้ตกลงเบ้ืองตน้พบวา่  คะแนนก่อนเรียนและหลงัเรียน  มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญั 
ทางสถิติท่ีระดบั  .05  (r = .391)  และผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ก่อนเรียนและหลงัเรียน  ไดค้่าสถิติทดสอบ  t  เท่ากบั  34.464  จึงสรุปไดว้า่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
หลงัเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  จากการใชบ้ทเรียนการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั 
ทางสถิติท่ีระดบั  .01  (รายละเอียดอยูใ่นภาคผนวก  ง  หนา้ 163) 
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ตอนที ่ 2  การเปรียบเทยีบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนิสิตระดับปริญญาตรี  สาขาวชิา 
เทคโนโลยกีารศึกษา  ทีม่บุีคลกิภาพแบบเกบ็ตัวและแบบแสดงตัว 
 ผูว้จิยัด าเนินการทดลองใชบ้ทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่ง 
ทรัพยากรการเรียนรู้  กบันิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบ 
เก็บตวัและแบบแสดงตวั  ซ่ึงเป็นกลุ่มทดลอง  จ  านวน  40  คน  แบ่งเป็นกลุ่มผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพ 
แบบเก็บตวั  จ  านวน  20  คน  และกลุ่มผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  จ  านวน  20  คน   
ไดผ้ลการทดลองดงัน้ี 
 1.  การวเิคราะห์คะแนนการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ของนิสิตระดบั 
ปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั  ก่อนและ 
หลงัขจดัอิทธิพลของตวัแปรร่วม  ผลการทดลองดงัตารางท่ี  11 
 
ตารางท่ี  11  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิา 
                    เทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั  ก่อนและหลงั 
                    ขจดัอิทธิพลของตวัแปรร่วม 
 
 บุคลิกภาพของผูเ้รียน   n             ก่อน   หลงั    SD 
            แบบเก็บตวั  20        22.35                22.59 1.599 
   แบบแสดงตวั  20        21.00                20.76 2.200 
 
 จากตารางท่ี  11  พบวา่  คะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัก่อนขจดั 
อิทธิพลของตวัแปรร่วม  เท่ากบั  22.35  คะแนน  มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั  1.599  และแบบ 
แสดงตวั  เท่ากบั  21.00  คะแนน  มีค่าเบ่ียงเบนมาตรฐานเท่ากบั  2.200  เม่ือขจดัอิทธิพลของ 
ตวัแปรร่วมแลว้  พบวา่  คะแนนเฉล่ียจากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิต 
ระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั  เท่ากบั  22.59  คะแนน 
และแบบแสดงตวั  เท่ากบั  20.76  คะแนน 
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 2.  การทดสอบความเป็นเอกพนัธ์ของความแปรปรวน (Homogeneity of variance) 
ของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมี 
บุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั  เพื่อทดสอบขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ของการใชก้ารวเิคราะห์ 
ความแปรปรวนร่วม (One-way ANCOVA)  ท่ีระบุวา่  ผลการทดสอบความเป็นเอกพนัธ์ของ 
ความแปรปรวนตอ้งไม่มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  ผลการทดลอง 
ดงัตารางท่ี  12 
 
ตารางท่ี  12  ผลการทดสอบความเป็นเอกพนัธ์ของความแปรปรวน (Homogeneity of variance) 
    ของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
    ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั 
 
  F    df1  df2    Sig 
   .423      1  38  .520 
 
 จากตารางท่ี  12  ผลการทดสอบดว้ย  Levene’s test of equality of error variances   
ไดค้่า  F  เท่ากบั  .423  ค่า  df1  เท่ากบั  1  ค่า  df2  เท่ากบั  38  ค่า  Sig  เท่ากบั  .520  จึงสรุปไดว้า่ 
ความแปรปรวนของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลย ี
การศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวัไม่แตกต่างกนั  เป็นไปตามขอ้ตกลงเบ้ืองตน้ 
(รายละเอียดอยูใ่นภาคผนวก  ง  หนา้  166) 
 
 3.  ผลการเปรียบเทียบความแตกต่างของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนจากบทเรียน 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ของนิสิตระดบัปริญญาตรีสาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมี 
บุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั  เม่ือควบคุมตวัแปรแทรกซอ้น  คือ  ผลการเรียนเดิมของ 
ผูเ้รียน (GPA)  ผลการทดลองดงัตารางท่ี  13 
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ตารางท่ี  13  ผลการวเิคราะห์ความแปรปรวนร่วมแบบทางเดียว (One-way ANCOVA)   
                    ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิา 
                    เทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั  โดยใชผ้ลการเรียน 
    เดิม (GPA)  ของผูเ้รียนเป็นตวัแปรร่วม 

(n = 40) 
แหล่งความแปรปรวน         SS  df    MS          F         Sig 

ผลการเรียนเดิม (GPA)a     53.594    1 53.594      22.805        .000 
บุคลิกภาพ          31.962    1 31.962      13.600        .001* 
ความคลาดเคล่ือน       86.956   37 2.350 
รวมทั้งหมด                    158.775  39 
a  หมายถึง  ตวัแปรร่วม 

*p < .05 
 
 จากตารางท่ี  13  พบวา่  ค่าสถิติทดสอบ  F  เท่ากบั  13.60  ค่า  Sig  เท่ากบั  .001  จึงสรุป 
ไดว้า่  เม่ือขจดัอิทธิพลของผลการเรียนเดิมของผูเ้รียน (GPA)  ออกไปแลว้  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
ของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัสูงกวา่ 
แบบแสดงตวัอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  (รายละเอียดดงัภาคผนวก  ง  หนา้  165-166



 

 

บทที ่ 5 
อภปิรายและสรุปผล 

 
 การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อ  1)  เพื่อพฒันาบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขา 
วชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐาน  The 90/ 90 Standard   
2)  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี 
สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  และ  3)  เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิต 
ระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั 
ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยัคร้ังน้ีเป็นเป็นนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา   
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา  ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2558   
จ  านวน  480  คน  กลุ่มตวัอยา่งเป็นนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ชั้นปีท่ี  2 
คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา  ท่ีก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี  1  ปีการศึกษา  2558  จ  านวน 
83  คน  ไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่ายดว้ยวธีิการจบัสลาก  ประกอบดว้ย  1)  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการ 
พฒันาและหาประสิทธิภาพของบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  และการเปรียบเทียบ 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  จ านวน  43  คน  และ  2)  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้น 
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  ของนิสิตท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั 
จ านวน  40  คน  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั  ประกอบดว้ย  1)  บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  2)  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  มีค่าความยากง่ายตั้งแต่  0.40-0.77  มีค่าอ านาจจ าแนกตั้งแต่ 
0.27-0.67  และมีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั  0.85  และ  3)  แบบทดสอบบุคลิกภาพ  MPI (The  
maudsley personality inventory)  ของ  Eysenck  สร้างข้ึนในปี  ค.ศ.1959  ซ่ึงแปลเป็นฉบบั 
ภาษาไทยโดย  สมทรง  สุวรรณเลิศ  และคณะ (2512)  สถิติท่ีใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล  ไดแ้ก่   
ค่าร้อยละ  ค่าเฉล่ีย  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน  การทดสอบค่าที (t-test dependent)  และการวเิคราะห์ 
ความแปรปรวนร่วมแบบทางเดียว (One-way ANCOVA) 
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สรุปผลการวจิัย 
 จากการวจิยัเร่ืองผลการใชบ้ทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิ
ทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษาท่ีมีบุคลิกภาพแตกต่างกนั 
สามารถสรุปผลการวจิยัไดด้งัน้ี 
 1.  บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  มีประสิทธิภาพเท่ากบั  90.27/ 93.33 
ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน  The 90/ 90 Standard  ท่ีก าหนดไว ้
 2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลย ี
การศึกษา  ท่ีเรียนจากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากร 
การเรียนรู้  สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01 
 3.  นิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษาท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั   
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่แบบแสดงตวั  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05 
 

อภิปรายผล 
 จากผลการวจิยัคร้ังน้ีเป็นการวจิยัเชิงทดลอง  เพื่อศึกษาผลการใชบ้ทเรียนการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริงท่ีมีต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิา 
เทคโนโลยกีารศึกษาท่ีมีบุคลิกภาพแตกต่างกนั  ซ่ึงผูว้จิยัไดน้ าเสนอการอภิปรายผล  ดงัน้ี 
 1.  บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
ส าหรับนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  มีประสิทธิเท่ากบั  90.27/ 93.33   
ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน  The 90/ 90 Standard  ท่ีก าหนด  ซ่ึงอาจเป็นผลมาจาก  งานวจิยัน้ี 
มีการพฒันาและหาประสิทธิภาพตามขั้นตอนของการวิจยัมาโดยตลอด  ท าใหไ้ดเ้คร่ืองมือการวจิยั 
ท่ีมีคุณภาพ  และประสิทธิภาพตามเกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนด  ในกระบวนการสร้างและพฒันา 
บทเรียน  ผูว้ิจยัมีการวิเคราะห์เน้ือหา  การก าหนดวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้  การออกแบบบทเรียน   
มีการตรวจสอบคุณภาพของบทเรียนโดยผูเ้ช่ียวชาญ  และอาจารยผ์ูค้วบคุมวทิยานิพนธ์  ซ่ึงผูว้จิยัได ้
น าขอ้เสนอแนะต่าง ๆ  มาปรับปรุงแกไ้ข  ท าใหบ้ทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมีความ 
สมบูรณ์  ก่อนท่ีจะน าไปหาประสิทธิภาพทั้ง  3  ขั้นตอน  และในระหวา่งการหาประสิทธิภาพ 
ผูว้จิยัไดใ้ชก้ารสังเกตและสัมภาษณ์ผูเ้รียน  แลว้น าขอ้เสนอแนะท่ีไดรั้บ  มาใชใ้นการปรับปรุง 
แกไ้ขบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ใหมี้ความสมบูรณ์มากยิง่ข้ึน  นอกจากน้ี  การน า 
ความเป็นจริงเสมือนมาใชใ้นการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ซ่ึงเป็นเทคโนโลยเีชิงโตต้อบท่ี 
ผลกัดนัใหผู้ใ้ชเ้กิดความรู้สึกของการเขา้ร่วมอยูภ่ายในส่ิงแวดลอ้มท่ีไม่ไดมี้อยูจ่ริงท่ีสร้างข้ึนโดย 
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คอมพิวเตอร์  (กิดานนัท ์ มลิทอง, 2548, หนา้ 325)  น ามาใชเ้พื่ออา้งส่ิงท่ีจ  าลองข้ึนหรือสร้างข้ึน 
เพื่อใหเ้หมือนกบัระบบจริง  คือการท าใหผู้ใ้ชไ้ม่สามารถท่ีจะแยกความแตกต่างของความเป็นจริง 
เสมือนกบัส่ิงท่ีเป็นของจริง (ยนื  ภู่วรวรรณ, 2545)  ซ่ึงผูใ้ชจ้ะรับสัมผสัดว้ยการใชป้ระสาทสัมผสั 
ทางตา  ดูผา่นจอภาพเสมือนการมองดว้ยตาปกติ  และควบคุมทิศทางการเคล่ือนท่ีดว้ยมือบงัคบั 
อุปกรณ์  เสมือนไดเ้คล่ือนท่ีอยูใ่นสถานท่ีนั้นจริง (วิรงรอง  วงษว์ฒันะ, 2551, หนา้ 31)  ท าใหมี้ 
ปฏิสัมพนัธ์โตต้อบทนัทีระหวา่งผูใ้ชก้บัระบบคอมพิวเตอร์หรือวตัถุในนั้น (ม่ิงขวญั  ทรัพยถ์าวร, 
2545)  ช่วยใหผู้เ้รียนไดค้วบคุมการเห็นโลกจริงรอบ ๆ  ตวัเอง  และมีอิสระในการมองเห็น (ววิฒัน์ 
มีสุวรรณ์, 2554, หนา้ 120-121)  เทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือน  เป็นเคร่ืองมือท่ีมีประสิทธิภาพ 
เยีย่มในการสอนวชิาต่าง ๆ  ช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  และยงัเป็นส่ือกลางท่ีช่วยใหเ้กิด 
การเรียนรู้  โดยเฉพาะการเรียนการสอนบนเวบ็ (Stephen, 1996  อา้งถึงใน  ม่ิงขวญั  ทรัพยถ์าวร,  
2545)  ซ่ึงไดรั้บการยอมรับวา่เป็นวธีิการท่ีมีประสิทธิภาพ  และมีความสนุกสนานในการศึกษา 
นอกสถานท่ีเสมือนจริง (Hou & Fang, 2012, p.1681)   

 การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงเป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนพบส่ิงต่าง ๆ  ในโลกกวา้ง 
นอกเหนือจากการเรียนในห้องเรียน  โดยผา่นเวบ็ไซตใ์นลกัษณะโลกจริงรูปแบบ  3  มิติ  เพียงการ 
ช้ีและการคลิกเมาส์ท าใหส้ามารถเคล่ือนท่ีไปรอบ  360  องศา  ในสถานท่ีต่าง ๆ  ในโลกดิจิทลัได ้
อยา่งง่ายดาย  เปรียบเสมือนการศึกษานอกสถานท่ี  การเรียนในลกัษณะน้ีจะมีทั้งการใชอี้เลิร์นน่ิง 
และความเป็นจริงเสมือน (กิดานนัท ์ มลิทอง, 2548)  ซ่ึงท าใหผู้ส้อนและผูเ้รียนมีโอกาสส ารวจ 
ลกัษณะต่าง ๆ  ของสภาพแวดลอ้มจริงโดยไม่ตอ้งออกจากหอ้งเรียน  (Elleven, Wircenski,  
Wircenski & Nimon, 2006, p. 11)  ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ตามจงัหวะและความเร็วของตวัเอง  สามารถฝึก 
ปฏิบติัในระหวา่งการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงได ้ (Qui & Hubble, 2002, p. 75)  ซ่ึงสอดคลอ้ง 
กบังานวจิยัของ  สุรศกัด์ิ  มณีข า (2550, หนา้ 102)  ไดศึ้กษาผลการใชท้ศันศึกษาเสมือนจริง 
ผา่นหอ้งเรียนเสมือน  สาระท่ี  4  ประวติัศาสตร์  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา  
และวฒันธรรม  ส าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี  3  ผลการวจิยัพบวา่  ทศันศึกษาเสมือนจริงท่ีสร้างข้ึน 
มีประสิทธิภาพเท่ากบั  91.40/ 91.83  ซ่ึงเป็นไปตามเกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนดไว ้
 2.  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลย ี
การศึกษา  ท่ีเรียนจากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากร 
การเรียนรู้  สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .01  ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐานท่ีตั้งไว ้
ทั้งน้ีเพราะบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ไดผ้า่นการหาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
มาตรฐาน  The 90/ 90 Standard  มาแลว้  และอาจเป็นผลมาจากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ี 
เสมือนจริงท่ีสร้างข้ึน  เป็นการน าเสนอกิจกรรมการเรียนรู้บนเวบ็  ซ่ึงช่วยทลายก าแพงหอ้งเรียน 
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และเปล่ียนจากหอ้งเรียนส่ีเหล่ียมไปสู่โลกกวา้งแห่งการเรียนรู้  เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนสามารถเขา้ถึง 
แหล่งขอ้มลูต่าง ๆ  ไดอ้ยา่งสะดวกและมีประสิทธิภาพ  เน่ืองจากสามารถเสนอเน้ือหาในลกัษณะ 
ของมลัติมีเดีย  ไดแ้ก่  ขอ้ความ  ภาพน่ิง  เสียง  ภาพเคล่ือนไหว  วดิีทศัน์  และภาพสามมิติ  ซ่ึงช่วย 
สนบัสนุนการเรียนรู้ท่ีกระตือรือร้น  กระตุน้ใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็นอยูต่ลอดเวลา  โดยไม่ 
จ  าเป็นตอ้งเปิดเผยตวัตน (ถนอมพร  เลาหจรัสแสง, 2544)  ซ่ึงผูเ้รียนมีโอกาสไตร่ตรอง  และ 
วเิคราะห์เน้ือหาบทเรียนไดด้ว้ยตนเอง  เป็นการใหค้วามส าคญักบัความแตกต่างระหวา่งบุคคล 
ของผูเ้รียน (วชุิดา  รัตนเพียร, 2545)  ผูเ้รียนมีความสนุกสนานกบัการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
เน่ืองจากมีรูปแบบของส่ือประสม  มีการเช่ือมโยงหลายมิติ  ช่วยใหส้ามารถเพิ่มแรงจูงใจแก่ผูเ้รียน 
(Robinson, 2009, p. 12)  ผูเ้รียนสามารถเคล่ือนท่ีไปรอบ ๆ  ดว้ยความเร็วของตนเองและเลือกส่ิงท่ี 
มีความหมายกบัตนเอง (Woerner, 1999, p. 6)  สามารถเห็นและรับรู้เร่ืองราวเสมือนวา่ไดเ้ขา้ไปใน 
สถานท่ีเหล่านั้นจริง ๆ  ท าใหผู้เ้รียนสามารถจินตนาการในส่ิงท่ีเห็นไดม้ากข้ึน (นภาภรณ์  ยอดสิน,  
2547, หนา้ 14)  และเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดดู้พื้นท่ีไดใ้กลข้ึ้น  สามารถชมซ ้ าและทบทวนได ้  
เพื่อความต่อเน่ืองในการศึกษา  (Clark et al., 2002, p. 3)  การใชก้ารศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
ในหอ้งเรียนจึงมีประโยชน์มาก  ผูเ้รียนสามารถเห็นเกือบทุกอยา่ง  ทุกสถานท่ี  โดยไม่ตอ้งออก 
จากหอ้งเรียน  และมีโอกาสท่ีจะไดรั้บประสบการณ์เหมือนกบัผูเ้รียนคนอ่ืน ๆ (Cowden,  
DeMartin & Lutey, 2006, p. 6)  ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ  Boling (2004)  ไดศึ้กษาการใช ้
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงในหลกัสูตรอนุบาล  ผลการวจิยัพบวา่  ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนท่ีสูงข้ึน  จากการสังเกตผูเ้รียนหลงัจากเรียนไปแลว้สองสัปดาห์  พบวา่  ผูเ้รียนยงัคง 
พดูคุยและแบ่งปันเก่ียวกบัส่ิงท่ีไดเ้รียนรู้ในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ซ่ึงสอดคลอ้งกบั   
สุรศกัด์ิ  มณีข า (2550, หนา้ 101-102)  ไดท้  าการวจิยัเร่ืองผลการใชท้ศันศึกษาเสมือนจริงผา่น 
หอ้งเรียนเสมือนสาระท่ี  4  ประวติัศาสตร์  กลุ่มสาระการเรียนรู้สังคมศึกษา  ศาสนา  และ 
วฒันธรรม  ส าหรับนกัเรียนช่วงชั้นท่ี  3  ผลการวจิยัพบวา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน 
ของนกัเรียนท่ีเรียนกบัทศันศึกษาเสมือนจริงผา่นห้องเรียนเสมือนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญั 
ทางสถิติท่ีระดบั  .01  และสอดคลอ้งกบั  วิรงรอง  วงษว์ฒันะ (2551, หนา้ 73)  ไดท้  าการวจิยัเร่ือง 
ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี  6  ในการศึกษานอกสถานท่ีแบบใช ้
ความเป็นจริงเสมือนกบัการใชค้วามเป็นจริงเสมือนและการเรียนเป็นคู่  ผลการวจิยัพบวา่  ค่าเฉล่ีย 
คะแนนหลงัเรียนของกลุ่มทดลอง  2  กลุ่ม  สูงกวา่คะแนนก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติ 
ท่ีระดบั  .05   
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 3.  นิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษาท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั   
มีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่แบบแสดงตวั  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  .05  จากการท่ี 
นิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษาท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั  มีผลสัมฤทธ์ิ 
ทางการเรียนสูงกวา่แบบแสดงตวัอาจเป็นผลมาจาก  บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนนั้นเป็นการเรียนจากคอมพิวเตอร์  โดยการน าเสนอบทเรียนบนเวบ็ท่ีมีกิจกรรม 
การเรียนรู้ท่ีเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนเรียนดว้ยตนเอง  ตามศกัยภาพของแต่ละบุคคล  จึงช่วยส่งเสริมให ้
ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัไดแ้สดงศกัยภาพของตนเองออกมามากข้ึน  เน่ืองจากผูเ้รียนท่ีมี 
บุคลิกภาพแบบเก็บตวั  จะมีลกัษณะชอบอยูค่นเดียวอยา่งสงบเงียบ  แยกตวั  ไม่ชอบเขา้สังคม 
กบัผูอ่ื้น  ชอบอ่านและศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองคนเดียวมากกวา่ท่ีจะท างานร่วมกบัผูอ่ื้น (Jung,  
1959; Eysenck, 1967)  ซ่ึงแตกต่างกบัผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  ท่ีมีลกัษณะชอบเขา้สังคม 
ชอบความต่ืนเตน้  สนุกสนาน  ชอบพบปะผูค้น (Jung, 1959; Eysenck, 1967)  การเรียนจาก 
บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ซ่ึงเป็นการเรียนคนเดียวผา่นคอมพิวเตอร์  จึงท าให ้
ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั 
ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ  Hopmeier (1981, pp. 16-17)  ไดท้  าการวจิยัเร่ืองผลของบุคลิกภาพ 
ต่อการเรียนดว้ยคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โดยใชแ้บบส ารวจ  Myers-briggs type indicator   
ผลการวจิยัพบวา่  ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวั  จะไดรั้บประโยชน์จากการเรียนดว้ย 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอนมากกวา่ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  ซ่ึงสอดคลอ้งกบั  Hoffman &  
Waters (1982, pp. 20-21)  ไดท้  าการวจิยัเร่ืองผลของบุคลิกภาพต่อการเรียนดว้ยบทเรียน 
คอมพิวเตอร์ช่วยสอน  โดยใชแ้บบส ารวจ  Myers-briggs type indicator  ผลการวจิยัพบวา่  ผูเ้รียน 
ท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั  จะมีปัญหาในการเรียนตามหลกัสูตรน้ีมากกวา่ผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพ 
แบบเก็บตวั  และสอดคลอ้งกบั  จนัทร์เพญ็  ทิพยว์ารี (2546, หนา้ 64)  ไดท้  าการวจิยัเร่ือง 
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน  ของนกัเรียนชั้น 
มธัยมศึกษาปีท่ี  3  ท่ีมีแบบบุคลิกภาพต่างกนั  ผลการวจิยัพบวา่  นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  3 
กลุ่มท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัจะมีผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนสูงกวา่กลุ่มท่ีมีบุคลิกภาพแบบแสดงตวั 
ดงันั้น  บุคลิกภาพของผูเ้รียนจึงเป็นตวัแปรส าคญัท่ีส่งผลต่อผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของผูเ้รียน 
เม่ือเรียนจากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
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ข้อเสนอแนะ 
 จากผลการวจิยัคร้ังน้ี  ผูว้จิยัมีขอ้เสนอแนะดงัต่อไปน้ี 
 1.  ขอ้เสนอแนะในการจดัการเรียนการสอน 
  1.1  การเรียนจากบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เป็นการเรียนดว้ยตนเอง 
ผา่นคอมพิวเตอร์  ดงันั้นควรฝึกหรือให้ค  าแนะน ากบัผูเ้รียนเก่ียวกบัการใชง้าน  การแกปั้ญหา 
เบ้ืองตน้  การควบคุมเมาส์เพื่อปรับมุมมองในการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ซ่ึงจะเป็น 
ประโยชน์ต่อการเรียนมากยิง่ข้ึน 
  1.2  การจดักิจกรรมการเรียนการสอนดว้ยบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง 
ควรมีการกระตุน้และการจูงใจผูเ้รียน  โดยอาจมีค าถามน าหรือสถานการณ์ปัญหา  เพื่อใหผู้เ้รียนเกิด 
กระบวนการคิด 
 2.  ขอ้เสนอแนะดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา 
  2.1  การพฒันาบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  หรือการสร้างกิจกรรม 
การศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  ตอ้งท าใหผู้เ้รียนเกิดความรู้สึกเสมือนไดไ้ปศึกษาในสถานท่ี 
นั้นจริง ๆ  ใหม้ากท่ีสุด   
  2.2.  การพฒันาบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  หากมีการใชภ้าพกราฟิค 
ภาพเคล่ือนไหว  หรือวดีิโอท่ีมีคุณภาพสูง  ควรค านึงถึงศกัยภาพของระบบเครือข่ายท่ีใช ้ เพราะอาจ 
ท าใหเ้กิดความล่าชา้ในการดาวน์โหลดขอ้มูล  โดยเฉพาะเม่ือมีการใชง้านบทเรียนพร้อมกนัคร้ังละ 
มาก ๆ  ซ่ึงจะท าใหเ้ป็นอุปสรรคต่อการเรียน  และส่งผลท าใหค้วามสนใจของผูเ้รียนลดลงได ้
 3.  ขอ้เสนอแนะเพื่อการท าวิจยัคร้ังต่อไป 
  3.1  ควรมีการศึกษาผลการใชบ้ทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  กบัผูเ้รียน 
ระดบัอ่ืน  เช่น  ประถมศึกษา  มธัยมศึกษา  เป็นตน้  และผูเ้รียนท่ีมีลกัษณะอ่ืน  เช่น  แบบการเรียน 
ท่ีแตกต่างกนั   
  3.2  ควรมีการศึกษาเก่ียวกบัการน าการศึกษานอกสถานท่ีลกัษณะผสมผสานระหวา่ง 
การศึกษานอกสถานท่ีจริง  และการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  กบัผูเ้รียนท่ีมีบุคลิกภาพ 
แตกต่างกนั  เพื่อลดขอ้จ ากดัของรูปแบบการศึกษานอกสถานท่ี 
  3.3  ควรมีการศึกษาเก่ียวกบัการน าเทคโนโลยคีวามเป็นจริงเสมือนแบบใหม่ ๆ   
มาใชใ้นการพฒันาการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง   
  3.4  ควรมีการศึกษาเก่ียวกบัการน าการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริงมาใชใ้น 
การออกแบบการเรียนเชิงรุก (Active learning)  เพื่อเนน้ทกัษะการคิดแบบต่าง ๆ 
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ภาคผนวก  ก 
 

 1.  รายนามผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจิยั 
 2.  หนงัสือขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเท่ียงตรงของเคร่ืองมือวจิยั 
 3.  หนงัสือขอความอนุเคราะห์ในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื่อการวจิยั 
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รายนามผู้เช่ียวชาญในการตรวจสอบเคร่ืองมือวจัิย 
 

1.  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ดร.ดุสิต  ขาวเหลือง อาจารยป์ระจ าภาควชิาการอาชีวศึกษาและ 
 การพฒันาสังคม  คณะศึกษาศาสตร์ 
 มหาวทิยาลยับูรพา 
2.  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ดร.ธีระ  กุลสวสัด์ิ อาจารยป์ระจ าวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 
 และสถิติส าหรับนกับริหาร  คณะรัฐศาสตร์ 
 และนิติศาสตร์  มหาวทิยาลยับูรพา 
3.  ดร.อุดม  รัตนอมัพรโสภณ อาจารยป์ระจ าโรงเรียนสาธิตพิบูลบ าเพญ็ 
 มหาวทิยาลยับูรพา 
4.  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ดร.ปณิตา  วรรณพิรุณ อาจารยป์ระจ าภาควชิาครุศาสตร์เทคโนโลยี 
 คณะครุศาสตร์อุตสาหกรรม  มหาวทิยาลยั 
 เทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ 
5.  ผูช่้วยศาสตราจารย ์ ดร.น ้ ามนต ์ เรืองฤทธ์ิ อาจารยป์ระจ าภาควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
 คณะศึกษาศาสตร์  มหาวทิยาลยัศิลปากร 
6.  ดร.ธนวรรณ  พงษธา ผูช่้วยคณบดีบณัฑิตวทิยาลยัสาขาการเรียน 
 การสอนทางอิเล็กทรอนิกส์ 
 มหาวทิยาลยัอสัสัมชญั 
7.  ดร.อาจณรงค ์ มโนสุทธิฤทธ์ิ อาจารยป์ระจ าภาควชิานวตักรรมและ 
 เทคโนโลยกีารศึกษา  คณะศึกษาศาสตร์ 
 มหาวทิยาลยับูรพา 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

หนังสือขอความอนุเคราะห์ในการตรวจสอบความเที่ยงตรงของเคร่ืองมือวจัิย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



127 

 

 

                  
 

 

ส่วนงาน   คณะศึกษาศาสตร์  ส านักงานเลขานุการ  งานบริการการศึกษา  โทร. ๒๐๕๖ 
ที่  ศธ ๖๖๒๑/๓๐๘๙ ่ันทัว  ๗  พฤศจิกายน  ๒๕๕๗            
 
เรื่อง  ขอค่ามอนุเคราะห์ในการตร่จสอบค่ามเทัวยงตรงของเครืวองมือเพืวอการ่ิจัย 
 

เรียน  ผู้ช่่ยศาสตราจารย์ ดร.ดุสิต  ขา่เหลือง 
 

 ด้่ยนายสุ่ิช  นนทบุตร  นิสติระดับปริญญาโท  หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต 
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ได้รับอนุมัติให้ท า่ิทยานิพนธ์  เรืวอง  “ผลการใช้
บทเรัยนการศึกษานอกสถานทัวเสมือนจริงทัวมัต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรัยน  ของนิสิตระดับปริญญาตรั  
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  ทัวมับุคลิกภาพแตกต่างกัน”  ในค่ามค่บคุมดูแลของ   
รองศาสตราจารย์ ดร.สมสิทธิ์  จิตรสถาพร  ประธานกรรมการ  ขณะนั้อยู่ในขั้นตอนการสร้างเครืวองมือ
เพืวอการ่ิจัย  ในการนั้  คณะศึกษาศาสตร์  ได้พิจารณาแล้่เห็น่่า  ท่านเปน็ผู้เชัวย่ชาญในเรืวองดังกล่า่เป็น
อย่างดั  จึงขอค่ามอนุเคราะหจ์ากท่านในการตร่จสอบค่ามเทัวยงตรงของเครืวองมือเพืวอการ่ิจัยของนิสิต 
ในครั้งนั้ 
 

 จึงเรัยนมาเพืวอโปรดพิจารณา  คณะศึกษาศาสตร์  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ห่ังเป็นอย่าง
ยิวง่่าคงได้รับค่ามอนุเคราะห์จากท่านด้่ยดั  และขอขอบคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนั้ 
 
  
                   

       
                                                     (ดร.เชษฐ์  ศิริส่ัสดิ์) 

                                               รองคณบดัฝ่ายบัณฑิตศึกษา  ปฏิบัติการแทน 
               คณบดัคณะศึกษาศาสตร์   
 
 
 
 
 
 

บันทึกข้อความ 
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ส่วนงาน   คณะศึกษาศาสตร์  ส านักงานเลขานุการ  งานบริการการศึกษา  โทร. ๒๐๕๖ 
ที่  ศธ ๖๖๒๑/๓๐๙๐ ่ันทัว  ๗  พฤศจิกายน  ๒๕๕๗            
 
เรื่อง  ขอค่ามอนุเคราะห์ในการตร่จสอบค่ามเทัวยงตรงของเครืวองมือเพืวอการ่ิจัย 
 

เรียน  ผู้ช่่ยศาสตราจารย์ ดร.ธัระ  กุลส่ัสดิ ์
 

 ด้่ยนายสุ่ิช  นนทบุตร  นิสติระดับปริญญาโท  หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต 
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ได้รับอนุมัติให้ท า่ิทยานิพนธ์  เรืวอง  “ผลการใช้
บทเรัยนการศึกษานอกสถานทัวเสมือนจริงทัวมัต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรัยน  ของนิสิตระดับปริญญาตรั  
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  ทัวมับุคลิกภาพแตกต่างกัน”  ในค่ามค่บคุมดูแลของ   
รองศาสตราจารย์ ดร.สมสิทธิ์  จิตรสถาพร  ประธานกรรมการ  ขณะนั้อยู่ในขั้นตอนการสร้างเครืวองมือ
เพืวอการ่ิจัย  ในการนั้  คณะศึกษาศาสตร์  ได้พิจารณาแล้่เห็น่่า  ท่านเปน็ผู้เชัวย่ชาญในเรืวองดังกล่า่เป็น
อย่างดั  จึงขอค่ามอนุเคราะหจ์ากท่านในการตร่จสอบค่ามเทัวยงตรงของเครืวองมือเพืวอการ่ิจัยของนิสิต 
ในครั้งนั้ 
 

 จึงเรัยนมาเพืวอโปรดพิจารณา  คณะศึกษาศาสตร์  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ห่ังเป็นอย่าง
ยิวง่่าคงได้รับค่ามอนุเคราะห์จากท่านด้่ยดั  และขอขอบคุณอย่ างสูงมา ณ โอกาสนั้ 

 
  
                   

       
                                                     (ดร.เชษฐ์  ศิริส่ัสดิ์) 

                                               รองคณบดัฝ่ายบัณฑิตศึกษา  ปฏิบัติการแทน 
               คณบดัคณะศึกษาศาสตร์   
 
 
 
 
 
 
 

บันทึกข้อความ 
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ส่วนงาน   คณะศึกษาศาสตร์  ส านักงานเลขานุการ  งานบริการการศึกษา  โทร. ๒๐๕๖ 
ที่  ศธ ๖๖๒๑/๓๐๙๒ ่ันทัว  ๗  พฤศจิกายน  ๒๕๕๗            
 
เรื่อง  ขอค่ามอนุเคราะห์ในการตร่จสอบค่ามเทัวยงตรงของเครืวองมือเพืวอการ่ิจัย 
 

เรียน  ดร.อุดม  รัตนอัมพรโสภณ 
 

 ด้่ยนายสุ่ิช  นนทบุตร  นิสติระดับปริญญาโท  หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต 
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ได้รับอนุมัติให้ท า่ิทยานิพนธ์  เรืวอง  “ผลการใช้
บทเรัยนการศึกษานอกสถานทัวเสมือนจริงทัวมัต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรัยน  ของนิสิตระดับปริญญาตรั  
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  ทัวมับุคลิกภาพแตกต่างกัน”  ในค่ามค่บคุมดูแลของ   
รองศาสตราจารย์ ดร.สมสิทธิ์  จิตรสถาพร  ประธานกรรมการ  ขณะนั้อยู่ในขั้นตอนการสร้างเครืวองมือ
เพืวอการ่ิจัย  ในการนั้  คณะศึกษาศาสตร์  ได้พิจารณาแล้่เห็น่่า  ท่านเปน็ผู้เชัวย่ชาญในเรืวองดังกล่า่เป็น
อย่างดั  จึงขอค่ามอนุเคราะหจ์ากท่านในการตร่จสอบค่ามเทัวยงตรงของเครืวองมือเพืวอการ่ิจัยของนิสิต 
ในครั้งนั้ 
 

 จึงเรัยนมาเพืวอโปรดพิจารณา  คณะศึกษาศาสตร์  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ห่ังเป็นอย่าง
ยิวง่่าคงได้รับค่ามอนุเคราะห์จากท่านด้่ยดั  และขอขอบคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนั้ 
 
  
                   

       
                                                     (ดร.เชษฐ์  ศิริส่ัสดิ์) 

                                                รองคณบดัฝ่ายบัณฑิตศึกษา  ปฏิบัติการแทน 
              คณบดัคณะศึกษาศาสตร์   
 
 
 
 
 
 
 

บันทึกข้อความ 
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ที ่ ศธ ๖๖๒๑/ ๑๗๒๔                             คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยบูรพา 
 ๑๖๙  ถ.ลงหาดบางแสน  ต.แสนสุข 
 อ.เมือง  จ.ชลบุรี  ๒๐๑๓๑ 
 
 ๓  กันยายน  ๒๕๕๘ 
       
เรื่อง  ขอค่ามอนุเคราะห์ในการตร่จสอบค่ามเทัวยงตรงของเครืวองมือเพืวอการ่ิจัย 
 

เรียน  ผู้ช่่ยศาสตราจารย์ ดร.ปณิตา  ่รรณพิรุณ 
 

 ด้่ยนายสุ่ิช  นนทบุตร  นิสติระดับปริญญาโท  หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต 
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ได้รับอนุมัติให้ท า่ิทยานิพนธ์  เรืวอง  “ผลการใช้
บทเรัยนการศึกษานอกสถานทัวเสมือนจริงทัวมัต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรัยน  ของนิสิตระดับปริญญาตรั  
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  ทัวมับุคลิกภาพแตกต่างกัน”  ในค่ามค่บคุมดูแลของ   
รองศาสตราจารย์ ดร.สมสิทธิ์  จิตรสถาพร  ประธานกรรมการ  ขณะนั้อยู่ในขั้นตอนการสร้างเครืวองมือ
เพืวอการ่ิจัย  ในการนั้  คณะศึกษาศาสตร์  ได้พิจารณาแล้่เห็น่่า  ท่านเปน็ผู้เชัวย่ชาญในเรืวองดังกล่า่เป็น
อย่างดั  จึงขอค่ามอนุเคราะหจ์ากท่านในการตร่จสอบค่ามเทัวยงตรงของเครืวองมือเพืวอการ่ิจัยของนิสิต 
ในครั้งนั้ 
 

 จึงเรัยนมาเพืวอโปรดพิจารณา  คณะศึกษาศาสตร์  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ห่ังเป็นอย่าง
ยิวง่่าคงได้รับค่ามอนุเคราะห์จากท่านด้่ยดั  และขอขอบคุณอย่ างสูงมา ณ โอกาสนั้ 

 
  
 ขอแสดงค่ามนับถือ 

                               
 (ดร.เชษฐ์  ศิริส่ัสดิ์) 
                                รองคณบดัฝ่ายบัณฑิตศึกษา  ปฏิบัติการแทน 
           ผู้รักษาการแทนอธิการบดัมหา่ิทยาลัยบูรพา 
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ที ่ ศธ ๖๖๒๑/ ๑๗๒๕                             คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยบูรพา 
 ๑๖๙  ถ.ลงหาดบางแสน  ต.แสนสุข 
 อ.เมือง  จ.ชลบุรี  ๒๐๑๓๑ 
 
 ๓  กันยายน  ๒๕๕๘ 
       
เรื่อง  ขอค่ามอนุเคราะห์ในการตร่จสอบค่ามเทัวยงตรงของเครืวองมือเพืวอการ่ิจัย 
 

เรียน  ผู้ช่่ยศาสตราจารย์ ดร.น้ ามนต์  เรืองฤทธิ์ 
 

 ด้่ยนายสุ่ิช  นนทบุตร  นิสติระดับปริญญาโท  หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต 
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ได้รับอนุมัติให้ท า่ิทยานิพนธ์  เรืวอง  “ผลการใช้
บทเรัยนการศึกษานอกสถานทัวเสมือนจริงทัวมัต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรัยน  ของนิสิตระดับปริญญาตรั  
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  ทัวมับุคลิกภาพแตกต่างกัน”  ในค่ามค่บคุมดูแลของ   
รองศาสตราจารย์ ดร.สมสิทธิ์  จิตรสถาพร  ประธานกรรมการ  ขณะนั้อยู่ในขั้นตอนการสร้างเครืวองมือ
เพืวอการ่ิจัย  ในการนั้  คณะศึกษาศาสตร์  ได้พิจารณาแล้่เห็น่่า  ท่านเปน็ผู้เชัวย่ชาญในเรืวองดังกล่า่เป็น
อย่างดั  จึงขอค่ามอนุเคราะหจ์ากท่านในการตร่จสอบค่ามเทัวยงตรงของเครืวองมือเพืวอการ่ิจัยของนิสิต 
ในครั้งนั้ 
 

 จึงเรัยนมาเพืวอโปรดพิจารณา  คณะศึกษาศาสตร์  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ห่ังเป็นอย่าง
ยิวง่่าคงได้รับค่ามอนุเคราะห์จากท่านด้่ยดั  และขอขอบคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนั้ 
 
  
 ขอแสดงค่ามนับถือ 

                              
 (ดร.เชษฐ์  ศิริส่ัสดิ์) 
                                รองคณบดัฝ่ายบัณฑิตศึกษา  ปฏิบัติการแทน 
           ผู้รักษาการแทนอธิการบดัมหา่ิทยาลัยบูรพา 
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ที ่ ศธ ๖๖๒๑/ ๑๗๒๖                             คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยบูรพา 
 ๑๖๙  ถ.ลงหาดบางแสน  ต.แสนสุข 
 อ.เมือง  จ.ชลบุรี  ๒๐๑๓๑ 
 
 ๓  กันยายน  ๒๕๕๘ 
       
เรื่อง  ขอค่ามอนุเคราะห์ในการตร่จสอบค่ามเทัวยงตรงของเครืวองมือเพืวอการ่ิจัย 
 

เรียน  ดร.ธน่รรณ  พงษธา 
 

 ด้่ยนายสุ่ิช  นนทบุตร  นิสติระดับปริญญาโท  หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต 
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ได้รับอนุมัติให้ท า่ิทยานิพนธ์  เรืวอง  “ผลการใช้
บทเรัยนการศึกษานอกสถานทัวเสมือนจริงทัวมัต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรัยน  ของนิสิตระดับปริญญาตรั  
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  ทัวมับุคลิกภาพแตกต่างกัน”  ในค่ามค่บคุมดูแลของ   
รองศาสตราจารย์ ดร.สมสิทธิ์  จิตรสถาพร  ประธานกรรมการ  ขณะนั้อยู่ในขั้นตอนการสร้างเครืวองมือ
เพืวอการ่ิจัย  ในการนั้  คณะศึกษาศาสตร์  ได้พิจารณาแล้่เห็น่่า  ท่านเปน็ผู้เชัวย่ชาญในเรืวองดังกล่า่เป็น
อย่างดั  จึงขอค่ามอนุเคราะหจ์ากท่านในการตร่จสอบค่ามเทัวยงตรงของเครืวองมือเพืวอการ่ิจัยของนิสิต 
ในครั้งนั้ 
 

 จึงเรัยนมาเพืวอโปรดพิจารณา  คณะศึกษาศาสตร์  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ห่ังเป็นอย่าง
ยิวง่่าคงได้รับค่ามอนุเคราะห์จากท่านด้่ยดั  และขอขอบคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนั้ 
 
  
 ขอแสดงค่ามนับถือ 

                              
 (ดร.เชษฐ์  ศิริส่ัสดิ์) 
                                รองคณบดัฝ่ายบัณฑิตศึกษา  ปฏิบัติการแทน 
           ผู้รักษาการแทนอธิการบดัมหา่ิทยาลัยบูรพา 
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ส่วนงาน   คณะศึกษาศาสตร์  ส านักงานเลขานุการ  งานบริการการศึกษา  โทร. ๒๐๕๖ 
ที่  ศธ ๖๖๒๑/๒๙๑๗ ่ันทัว  ๓  กันยายน  ๒๕๕๘            
 
เรื่อง  ขอค่ามอนุเคราะห์ในการตร่จสอบค่ามเทัวยงตรงของเครืวองมือเพืวอการ่ิจัย 
 

เรียน  ดร.อาจณรงค์  มโนสุทธิฤทธิ์ 
 

 ด้่ยนายสุ่ิช  นนทบุตร  นิสติระดับปริญญาโท  หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต 
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ได้รับอนุมัติให้ท า่ิทยานิพนธ์  เรืวอง  “ผลการใช้
บทเรัยนการศึกษานอกสถานทัวเสมือนจริงทัวมัต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรัยน  ของนิสิตระดับปริญญาตรั  
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  ทัวมับุคลิกภาพแตกต่างกัน”  ในค่ามค่บคุมดูแลของ   
รองศาสตราจารย์ ดร.สมสิทธิ์  จิตรสถาพร  ประธานกรรมการ  ขณะนั้อยู่ในขั้นตอนการสร้างเครืวองมือ
เพืวอการ่ิจัย  ในการนั้  คณะศึกษาศาสตร์  ได้พิจารณาแล้่เห็น่่า  ท่านเปน็ผู้เชัวย่ชาญในเรืวองดังกล่า่เป็น
อย่างดั  จึงขอค่ามอนุเคราะหจ์ากท่านในการตร่จสอบค่ามเทัวยงตรงของเครืวองมือเพืวอการ่ิจัยของนิสิต 
ในครั้งนั้ 
 

 จึงเรัยนมาเพืวอโปรดพิจารณา  คณะศึกษาศาสตร์  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ห่ังเป็นอย่าง
ยิวง่่าคงได้รับค่ามอนุเคราะห์จากท่านด้่ยดั  และขอขอบคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนั้ 
 
  
                   

       
                                                     (ดร.เชษฐ์  ศิริส่ัสดิ์) 

                                               รองคณบดัฝ่ายบัณฑิตศึกษา  ปฏิบัติการแทน 
              คณบดัคณะศึกษาศาสตร์   
 
 
 
 
 
 
 

บันทึกข้อความ 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

หนังสือขอความอนุเคราะห์ในการเกบ็รวบรวมข้อมูลเพือ่การวจัิย 
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ที ่ ศธ ๖๖๒๑/ ๓๒๕๙                             คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยบูรพา 
 ๑๖๙  ถ.ลงหาดบางแสน  ต.แสนสุข 
 อ.เมือง  จ.ชลบุรี  ๒๐๑๓๑ 
 
 ๑  ตุลาคม  ๒๕๕๘ 
 

เรืวอง  ขอค่ามอนุเคราะห์ในการเก็บร่บร่มข้อมูลเพืวอหาคุณภาพของเครืวองมือการ่ิจัย 
 

เรัยน  หั่หน้าภาค่ิชาน่ัตกรรมและเทคโนโลยัการศึกษา 
 

สิวงทัวส่่มาด้่ย  เครืวองมือเพืวอการ่ิจัย  จ าน่น  ๑  ชุด 
 

 ด้่ยนายสุ่ิช  นนทบุตร  นิสติระดับปริญญาโท  หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต 
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ได้รับอนุมัติให้ท า่ิทยานิพนธ์  เรืวอง  “ผลการใช้
บทเรัยนการศึกษานอกสถานทัวเสมือนจริงทัวมัต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรัยน  ของนิสิตระดับปริญญาตรั  
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  ทัวมับุคลิกภาพแตกต่างกัน”  ในค่ามค่บคุมดูแลของ 
รองศาสตราจารย์ ดร.สมสิทธิ์  จิตรสถาพร  ประธานกรรมการ  มัค่ามประสงค์ขออ าน่ยค่าม
สะด่กในการเก็บร่บร่มข้อมูลจาก  นิสิตระดับปริญญาตรั  สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา   
ชั้นปีทัว  ๓  โดยผู้่ ิจัยจะขออนุญาตเก็บร่บร่มข้อมูลด้่ยตนเอง  ระห่่าง่ันทัว  ๕ – ๙  ตุลาคม  
พ.ศ. ๒๕๕๘  อนึวง  โครงการ่ิจัยนั้  ได้ผ่านขั้นตอนการพิจารณาทางจริยธรรมการ่ิจัยของ
มหา่ิทยาลัยบูรพา  เรัยบร้อยแล้่ 
 

 จึงเรัยนมาเพืวอโปรดพิจารณา  คณะศึกษาศาสตร์  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ห่ังเป็นอย่างยิวง่่า
คงได้รับค่ามอนุเคราะห์จากท่านด้่ยดั  และขอขอบคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนั้ 

  
 
 ขอแสดงค่ามนับถือ 

                                            
                                    (ผู้ช่่ยศาสตราจารย์ ดร.เชษฐ์  ศิริส่ัสดิ์) 
                                 รองคณบดัฝ่ายบัณฑิตศึกษา  ปฏิบัติการแทน 
   คณบดัคณะศึกษาศาสตร์ปฏิบัติการแทน 
            ผู้รักษาการแทนอธิการบดัมหา่ิทยาลัยบูรพา 
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ที ่ ศธ ๖๖๒๑/ ๓๒๖๒                             คณะศึกษาศาสตร์  มหาวิทยาลัยบูรพา 
 ๑๖๙  ถ.ลงหาดบางแสน  ต.แสนสุข 
 อ.เมือง  จ.ชลบุรี  ๒๐๑๓๑ 
 
 ๕  ตุลาคม  ๒๕๕๘ 
 
เรืวอง  ขอค่ามอนุเคราะห์ในการเก็บร่บร่มข้อมูลเพืวอการ่ิจัย 
 

เรัยน  หั่หน้าภาค่ิชาน่ัตกรรมและเทคโนโลยัการศึกษา 
 

สิวงทัวส่่มาด้่ย  เครืวองมือเพืวอการ่ิจัย  จ าน่น  ๑  ชุด 
 

 ด้่ยนายสุ่ิช  นนทบุตร  นิสติระดับปริญญาโท  หลักสูตรการศึกษามหาบัณฑิต 
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ได้รับอนุมัติให้ท า่ิทยานิพนธ์  เรืวอง  “ผลการใช้
บทเรัยนการศึกษานอกสถานทัวเสมือนจริงทัวมัต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรัยน  ของนิสิตระดับปริญญาตรั  
สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา  ทัวมับุคลิกภาพแตกต่างกัน”  ในค่ามค่บคุมดูแลของ   
รองศาสตราจารย์ ดร.สมสิทธิ์  จิตรสถาพร  ประธานกรรมการ  มัค่ามประสงค์ขออ าน่ยค่าม
สะด่กในการเก็บร่บร่มข้อมูลจาก  นิสิตระดับปริญญาตรั  สาขา่ิชาเทคโนโลยัการศึกษา   
ชั้นปีทัว  ๓  โดยผู้่ ิจัยจะขออนุญาตเก็บร่บร่มข้อมูลด้่ยตนเอง  ระห่่าง่ันทัว  ๑๙ – ๒๒  ตุลาคม  
พ.ศ. ๒๕๕๘  อนึวง  โครงการ่ิจัยนั้  ได้ผ่านขั้นตอนการพิจารณาทางจริยธรรมการ่ิจัยของ
มหา่ิทยาลัยบูรพา  เรัยบร้อยแล้่ 
 
 

 จึงเรัยนมาเพืวอโปรดพิจารณา  คณะศึกษาศาสตร์  มหา่ิทยาลัยบูรพา  ห่ังเป็นอย่างยิวง่่า
คงได้รับค่ามอนุเคราะห์จากท่านด้่ยดั  และขอขอบคุณอย่างสูงมา ณ โอกาสนั้  

  
 ขอแสดงค่ามนับถือ 

                                            
                                   (ผู้ช่่ยศาสตราจารย์ ดร.เชษฐ ์ ศิริส่ัสดิ์) 
                                 รองคณบดัฝ่ายบัณฑิตศึกษา  ปฏิบัติการแทน 
   คณบดัคณะศึกษาศาสตร์ปฏิบัติการแทน 
            ผู้รักษาการแทนอธิการบดัมหา่ิทยาลัยบูรพา



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ข 
 

 1.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
 2.  แบบทดสอบบุคลิกภาพ MPI (The maudsley personality inventory) 
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แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เร่ือง  การใช้แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 

จ านวนข้อสอบ  25  ข้อ                   เวลา  45  นาที 
........................................................................................................................................................... 
ค าช้ีแจง  :  แบบทดสอบฉบบัน้ีเป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ  4  ตวัเลือก  จ านวน  25 ขอ้  
ใหผู้เ้รียนอ่านค าถามใหเ้ขา้ใจและเลือกค าตอบท่ีถูกตอ้งเพียงค าตอบเดียว 
 
1.  ขอ้ใดไม่ใช่ความส าคญัของแหล่งการเรียนรู้สวนสัตวเ์ปิดเขาเขียว 
 ก.  ผูเ้รียนเห็นความส าคญัของการอนุรักษภู์มิปัญญาทอ้งถ่ิน 
 ข.  ผูเ้รียนเกิดการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือปฏิบติั  
 ค.  ผูเ้รียนเกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้และเกิดทกัษะการเรียนรู้ร่วมกนั 
 ง.  ผูเ้รียนเกิดการเช่ือมโยงความรู้และสามารถน าไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติจริง 
 
2.  ขอ้ใดคือประเภทของแหล่งการเรียนรู้ทั้งหมด 

ก.  ส่ือ,  บุคคล,  แหล่งเรียนรู้ในทอ้งถ่ิน 
ข.  ส่ือ,  วตัถุและอาคารสถานท่ี,  ทรัพยากรธรรมชาติ 
ค.  บุคคล,  อุทยานวทิยาศาสตร์,   วตัถุและอาคารสถานท่ี 
ง.  สวนพฤกษศาสตร์,  วตัถุและอาคารสถานท่ี,  ทรัพยากรธรรมชาติ 

 
3.  ขอ้ใดคือองคป์ระกอบของแหล่งการเรียนรู้ท่ีมีความส าคญัมากท่ีสุด 

ก.  การไดรั้บการยกยอ่ง  ข.  องคค์วามรู้ของแหล่งการเรียนรู้ 
ค.  การเขา้ถึงแหล่งการเรียนรู้  ง.  การมีส่วนร่วมในการใชแ้หล่งการเรียนรู้ 

 
4.  ผูท่ี้มีอาย ุ 3-6  ปี  จะใชป้ระโยชน์จากแหล่งการเรียนรู้ดว้ยการศึกษาแบบใดมากท่ีสุด 

ก.  การศึกษาในระบบ   ข.  การศึกษานอกระบบ 
ค.  การศึกษาตามอธัยาศยั  ง.  การศึกษาตลอดชีวติ 

 
5.  ขอ้ใดคือแหล่งการเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ 

ก.  หอ้งสมุดประชาชน   ข.  หอศิลป์วทิยนิทรรศน์ 
ค.  สวนพฤกษศาสตร์   ง.  พิพิธภณัฑหุ่์นข้ีผึ้งไทย 
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6.  ขอ้ใดนิยามความหมายของแหล่งการเรียนรู้ไดเ้หมาะสมมากท่ีสุด 
ก.  ขอ้มูลสารสนเทศท่ีท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ 
ข.  ศูนยร์วมองคค์วามรู้ต่างๆ ท่ีเอ้ือใหเ้กิดการเรียนรู้ 
ค.  สถานท่ีรวบรวมความรู้เพื่อสนบัสนุนใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ 
ง.  ส่ิงพิมพ ์ เอกสารและต าราท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 

 
7.  ส่วนใดของสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียวท่ีจดัไวส้ าหรับพกัผอ่นแก่ผูม้าเท่ียวชม 

ก.  ส่วนบริการ   ข.  ส่วนศึกษาวจิยั 
ค.  ส่วนแสดง   ง.  ศูนยฝึ์กอบรม 

 
8.  ขอ้ใดคือองคป์ระกอบทางกายภาพของสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียว 

ก.  ส่วนสัตวปี์ก  ส่วนสัตวป่์า  ส่วนบริหาร 
ข.  ส่วนบริหาร  ส่วนบริการ  ส่วนนนัทาการ 
ค.  ส่วนสวนสัตว ์ ศูนยก์ารศึกษา  ศูนยฝึ์กอบรม 
ง.  ส่วนแสดง  ส่วนศึกษาวจิยั  ส่วนบริการ 

 
9.  ขอ้ใดไม่ใช่แหล่งการเรียนรู้ประเภทส่ือ 

ก.  เคร่ืองขยายเสียง   ข.  การแสดงหนงัตะลุง 
ค.  ปราชญช์าวบา้น   ง.  วธีิการท านาแบบปักด า 

 
10.  ขอ้ใดคือองคค์วามรู้ท่ีไดรั้บนอ้ยท่ีสุดจากสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียว 

ก.  ทรัพยากรพืช   ข  .ทรัพยากรสัตวปี์ก 
ค.  ทรัพยากรสัตวป่์า   ง.  ทรัพยากรสัตวท์ะเล 
 

11.  องคก์ารพิพิธภณัฑว์ทิยาศาสตร์แห่งชาติ (อพวช.)  เป็นแหล่งการเรียนรู้ประเภทใด 
ก.  ส่ือ    ข.  บุคคล 
ค.  วตัถุและอาคารสถานท่ี  ง.  ทรัพยากรธรรมชาติ 
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12.  แหล่งการเรียนรู้มีความส าคญัต่อการศึกษาตามอธัยาศยัของผูท่ี้อยูใ่นวยัใดมากท่ีสุด 
ก   . ก่อนวยัเรียน   ข  .วยัเรียน 
ค.  วยัท างาน   ง.  วยัผูสู้งอาย ุ

 
13.  ท่านคิดวา่แนวทางการใชแ้หล่งการเรียนรู้ในขอ้ใดมีความเหมาะสมกบัสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียว
มากท่ีสุด 

ก.  ใชเ้ป็นส่ือหลกัในการเรียนรู้  ข.  ใชเ้ป็นส่ือเสริมในการเรียนรู้ 
ค.  ใชเ้ป็นแหล่งการเรียนรู้ใกลต้วั  ง.  ใชเ้ป็นส่ือเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวติ 

 
14.  บุคคลใดไม่ไดรั้บการยกเวน้ค่าธรรมเนียมในการเขา้ชมสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียว 

ก  .คนพิการ    ข.  พระภิกษุสามเณร 
ค.  ผูสู้งอาย ุ 60  ปี  ข้ึนไป  ง.  นกัเรียนในเคร่ืองแบบ 

 
15.  ถา้ท่านตอ้งการพาผูเ้รียนไปศึกษา ณ แหล่งการเรียนรู้ในจงัหวดัชลบุรี  แหล่งการเรียนรู้ใดมี
ความใกลต้วัมากท่ีสุด 

ก.  เมืองโบราณ 
ข.  พิพิธภณัฑธ์นาคารแห่งประเทศไทย 
ค.  ศูนยเ์รียนรู้กสิกรรมธรรมชาติต าบลไทรยอ้ย 
ง.  ศูนยฝึ์กและพฒันาอาชีพเกษตรกรรม  วดัญาณสังวรารามวรมหาวิหาร 

 
16.  ขอ้ใดไม่ใช่ภาระกิจในการด าเนินงานของสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียว 

ก.  การใหก้ารศึกษา  ,  การคน้ควา้วจิยั 
ข.  การคน้ควา้วจิยั  ,  การอนุรักษส์ัตวป่์า 
ค.  การอนุรักษพ์นัธ์พืช  ,  การใหก้ารศึกษา 
ง.  การอนุรักษส์ัตวป่์า  ,  การเป็นสถานท่ีพกัผอ่นหยอ่นใจ 

 
17.  ถา้ท่านพาผูเ้รียนไปศึกษาในสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียว  บริเวณใดท่ีผูเ้รียนสามารถใหอ้าหาร 
แก่สัตวไ์ด ้

ก.  แมวน ้า    ข.  ชะนี 
ค.  ยรีาฟ    ง.  ฮิปโปโปเตมสัแคระ 
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18.  ขอ้ใดไม่ใช่แนวคิดพื้นฐานในการคดัเลือกแหล่งการเรียนรู้ 
ก.  เป็นแหล่งการเรียนรู้ใกลต้วั  ข.  ไม่มีความเส่ียงต่ออนัตราย 
ค.  เหมาะสมกบัจ านวนกลุ่มเป้าหมาย ง.  เป็นแหล่งการเรียนรู้ท่ีมีขนาดใหญ่ 
 

19.  ขอ้ใดไม่ใช่องคป์ระกอบในการประเมินแหล่งการเรียนรู้  
ก.  ช่ือเสียงของแหล่งการเรียนรู้  ข. กลุ่มเป้าหมายหลกั  
ค.  องคค์วามรู้ท่ีไดรั้บ   ง.  การเขา้ถึงแหล่งการเรียนรู้ 

 
20.  การคดัเลือกและการใชแ้หล่งการเรียนรู้ตามวธีิระบบจะตอ้งท ากิจกรรมในขอ้ใดก่อน 

ก.  การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ ข. วเิคราะห์เป้าหมายการเรียนรู้ 
ค.  การออกแบบเกณฑก์ารประเมิน ง.  การพฒันาแหล่งการเรียนรู้ 

 
21.  แหล่งการเรียนรู้มีความส าคญัต่อการศึกษานอกระบบของผูท่ี้อยูใ่นวยัใดมากท่ีสุด 

ก.  ก่อนวยัเรียน   ข.  วยัเรียน 
ค.  วยัท างาน   ง.  วยัผูสู้งอาย ุ

 
22.  ขอ้ใดคือแหล่งการเรียนรู้ตน้แบบในภาคตะวนัออก 

ก.  เมืองโบราณ   ข.  พิพิธภณัฑหุ่์นข้ีผึ้งไทย 
ค.  ศูนยก์ารเรียนรู้วดับูรพา  ง.  สวนสมุนไพรสมเด็จพระเทพฯ 

 
23.  ส่วนใดของสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียวท่ีไม่อนุญาตใหบุ้คลทัว่ไปเขา้มาเยีย่มชม 

ก.  ส่วนแสดง   ข.  ส่วนศึกษาวจิยั 
ค.  ส่วนบริการ   ง.  ศูนยฝึ์กอบรม 

 
24.  ขอ้ใดไม่ใช่แนวทางในการใชแ้หล่งการเรียนรู้  

ก.  ใชเ้ป็นส่ือหลกัในการเรียนรู้  ข.  ใชเ้ป็นส่ือเสริมในการเรียนรู้ 
ค.  ใชเ้ป็นแหล่งการเรียนรู้ใกลต้วั  ง.  ใชเ้ป็นส่ือเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวติ 
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25.  หากท่านตอ้งการใหผู้เ้รียนไดส้ัมผสัใกลชิ้ดกบัสัตวม์ากท่ีสุด  ควรพาผูเ้รียนไปชมบริเวณใด 
       ของสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียวจึงจะมีความเหมาะสม 

ก.  อ่างเก็บน ้า   ข.  สวนละมัง่ 
ค.  เกาะชะนี    ง.  ศูนยก์ารศึกษา 
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แบบทดสอบบุคลกิภาพ  MPI (The maudsley personality inventory) 
 

ช่ือ-นามสกุล ...................................... รหัสประจ าตัวนิสิต............................ 
************************************************************************ 

ค าแนะน าในการท าแบบทดสอบ 
ค าถามต่อไปน้ี  เป็นค าถามท่ีเก่ียวกบัการกระท าและการแสดงความรู้สึก  ในแต่ละขอ้

ค าถามใหต้อบวา่ “ใช่“  ”ไม่แน่ใจ  ”หรือ   “ ไม่ใช่  ”พยายามตดัสินใจวา่   “ ใช่  ”หรือ  
“ไม่ใช่  ”ส าหรับส่ิงท่ีท่านกระท าหรือรู้สึกตามความคิดของท่าน  แลว้จึงใชป้ากกาหรือดินสอ
เขียนเคร่ืองหมาย        ลงในช่องค าวา่  “ใช่“  ”ไม่แน่ใจ  ”หรือ   “ ไม่ใช่  ” 

หวงัวา่ท่านจะไม่ใชเ้วลามากเกินไปในการท าแต่ละค าถาม  เราตอ้งการค าตอบแรกของ
ท่าน  ตรวจดูให้แน่ใจวา่ไดต้อบทุกค าถาม  ไม่ไดเ้วน้ค าถามใดเลย   

ในการตอบค าถามคร้ังน้ีไม่มีค  าตอบใดถูกหรือผิด  และไม่ใช่การทดสอบสติปัญญาหรือ
ความสามารถแต่อยา่งใด  เป็นการวดัเก่ียวกบัวธีิท่ีท่านปฏิบติัและรู้สึกเท่านั้น 
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ข้อค าถาม ใช่ ไม่
แน่ใจ 

ไม่ใช่ 

1.  ท่านรู้สึกเป็นสุขท่ีสุดท่ีไดร่้วมในการท างานท่ีตอ้งใชค้วามรวดเร็ว    
2.  ในการคบเพื่อนใหม่ท่านมกัเป็นฝ่ายท าความรู้จกักบัเขาก่อน    
3.  ท่านมกัท าอะไรดว้ยความรวดเร็ว  และเช่ือมัน่ในการกระท าของท่าน    
4.  ท่านมีความเห็นวา่ตวัท่านเป็นคนกระฉบักระเฉงกระปร้ีกระเปร่า    
5.  ท่านจะรู้สึกไม่มีความสุขเลย  ถา้ไม่ไดพ้บปะติดต่อกบัคนอ่ืน 
     หรือเขา้สังคมบ่อย ๆ 

   

6.  ท่านเป็นคนชอบลงมือท ามากกวา่เพียงแต่คิดไวว้า่จะท า    
7.  เม่ือไปงานสังคมท่านมกัไม่ใคร่แสดงตวั    
8.  ท่านรู้สึกล าบากท่ีจะปล่อยใจใหส้นุกสนานเตม็ท่ีแมจ้ะอยูท่่ามกลางงานร่ืนเริง    
9.  ท่านเป็นคนท่ีมีความรู้สึกผดิชอบชัว่ดีมากเกินไป    
10.  ท่านเป็นคนชอบท าความรู้จกักบัคนอ่ืน ๆ    
11.  ท่านเป็นคนพิถีพิถนัในการคบเพื่อน    
12.  เวลาท่ีท่านจะท างานอะไรก็ตาม  ท่านมกัคิดวา่เป็นเร่ืองคอขาดบาดตายเสมอ    
13.  ท่านชอบงานสังคม    
14.  ท่านมกัชอบเป็นผูน้ าของกลุ่ม    
15.  ท่านรู้สึกกระดากอายเม่ืออยูต่่อหนา้เพศตรงขา้ม    
16.  ท่านมกัมีค าแกต้วัทนัทีเม่ือถูกวพิากษว์จิารณ์    
17.  ท่านมีความเห็นวา่ตวัท่านเป็นคนท าอะไรตามสบาย    
18.  เม่ืออยูใ่นกลุ่มท่ีมีการพบปะสังสรรคท์่านมกัเป็นฝ่ายเงียบเฉย    
19.  ท่านสามารถจะสนุกสนานไดเ้ตม็ท่ีในงานร่ืนเริง    
20.  ท่านชอบท างานท่ีตอ้งใชค้วามตั้งใจอยา่งเตม็ท่ี    
21.  ท่านมกัท างานอยา่งไม่ใคร่เอาจริงเอาจงันกั    
22.  คนอ่ืน ๆ  มีความเห็นวา่ท่านเป็นคนกระฉบักระเฉงร่าเริง    
23.  ท่านมีความเห็นวา่ท่านเป็นคนช่างพดู    
24.  ท่านมกัชอบเล่นไม่ซ่ือกบัคนอ่ืน    
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ค 
 

1.  ผลการประเมินค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC)  ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน   
     เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้  จากผูเ้ช่ียวชาญ 
2.  ผลการหาค่าความยากง่าย  ค่าอ านาจจ าแนก  ค่าความเช่ือมัน่ของขอแบบทดสอบ 
    วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
3.  ผลการประเมินคุณภาพบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากร 
    การเรียนรู้  จากผูเ้ช่ียวชาญ 
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ผลการประเมินค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC)  ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 
เร่ือง  การใช้แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 

 
ข้อ
ที่ 

 
ค าถาม 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 
IOC คนที ่ 

1 
คนที ่ 

2 
คนที ่ 

3 
1 ขอ้ใดนิยามความหมายของแหล่งการเรียนรู้ไดถู้กตอ้งมากท่ีสุด 

ก.  ขอ้มูลสารสนเทศท่ีท าให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ 
ข.  ศูนยร์วมองคค์วามรู้ต่างๆ ท่ีเอ้ือใหเ้กิดการเรียนรู้ 
ค.  สถานท่ีรวบรวมความรู้เพื่อสนบัสนุนใหผู้เ้รียนเกิด 
การเรียนรู้ 
ง.  ส่ิงพิมพ ์ เอกสารและต าราท่ีใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียน
การสอน 

+1 +1 +1 1.00 

2 ขอ้ใดกล่าวถึงความส าคญัของแหล่งการเรียนรู้ไดถู้กตอ้ง 
นอ้ยท่ีสุด 
ก.  ผูเ้รียนเห็นความส าคญัของการอนุรักษภู์มิปัญญาทอ้งถ่ิน                             
ข.  ผูเ้รียนเกิดการสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเองจากการลงมือ
ปฏิบติั                                   
ค.  เกิดการเช่ือมโยงความรู้และสามารถน าไปประยกุตใ์ช ้
ในชีวติจริง 
ง.  ท าใหผู้เ้รียนเกิดการแลกเปล่ียนเรียนรู้และเกิดทกัษะ 
การเรียนรู้ร่วมกนั 

0 +1 +1 0.67 

3 แหล่งการเรียนรู้มีความส าคญัต่อการศึกษาตามอธัยาศยัของผูท่ี้
อยูใ่นวยัใดมากท่ีสุด 
ก.  ก่อนวยัเรียน 
ข.  วยัเรียน 
ค. วยัท างาน 
ง.  วยัผูสู้งอาย ุ

+1 +1 +1 1.00 
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ข้อ
ที่ 

 
ค าถาม 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 
IOC คนที ่ 

1 
คนที ่ 

2 
คนที ่ 

3 
4 แหล่งการเรียนรู้มีความส าคญัต่อการศึกษานอกระบบ 

ของผูท่ี้อยูใ่นวยัใดมากท่ีสุด 
ก.  ก่อนวยัเรียน 
ข.  วยัเรียน 
ค. วยัท างาน 
ง.  วยัผูสู้งอาย ุ

+1 +1 +1 1.00 

5 ผูท่ี้มีอาย ุ 3-6  ปี  จะใชป้ระโยชน์จากแหล่งการเรียนรู้ 
ดว้ยการศึกษาแบบใดมากท่ีสุด 
ก.  การศึกษาในระบบ 
ข.  การศึกษานอกระบบ 
ค.  การศึกษาตามอธัยาศยั 
ง.  การศึกษาในระบบและการศึกษานอกระบบ 

+1 +1 +1 1.00 

6 แหล่งการเรียนรู้มีความส าคญัต่อการศึกษาในระบบของผูเ้รียน 
ท่ีอยูใ่นวยัใดมากท่ีสุด 
ก.  ก่อนวยัเรียน 
ข.  วยัเรียน 
ค. วยัท างาน 
ง.  วยัผูสู้งอาย ุ

+1 +1 +1 1.00 

7 แหล่งการเรียนรู้สามารถจ าแนกตามลกัษณะของสภาพแวดลอ้ม
การเรียนรู้ท่ีเด่นชดั  มีก่ีประเภท 
ก.  3  ประเภท 
ข.  4  ประเภท 
ค.  5  ประเภท 
ง.  6  ประเภท 

+1 0 0 0.33 
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ข้อ
ที่ 

 
ค าถาม 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 
IOC คนที ่ 

1 
คนที ่ 

2 
คนที ่ 

3 
8 ขอ้ใดคือแหล่งการเรียนรู้ประเภททรัพยากรธรรมชาติ 

ก.  สวนพฤกษศาสตร์ 
ข.  หอ้งสมุดประชาชน 
ค.  หอศิลป์วทิยนิทรรศน์ 
ง.  พิพิธภณัฑหุ่์นข้ีผึ้งไทย 

+1 +1 +1 1.00 

9 ขอ้ใดไม่ใช่แหล่งการเรียนรู้ประเภทส่ือ 
ก.  เคร่ืองขยายเสียง 
ข.  ปราชญช์าวบา้น 
ค.  การแสดงหนงัตะลุง 
ง.  วธีิการท านาแบบปักด า 

+1 +1 +1 1.00 

10 ขอ้ใดคือแหล่งการเรียนรู้ตน้แบบในภาคตะวนัออก 
ก.  เมืองโบราณ 
ข.  พิพิธภณัฑหุ่์นข้ีผึ้งไทย 
ค.  ศูนยก์ารเรียนรู้วดับูรพา 
ง.  สวนสมุนไพรสมเดจ็พระเทพรัตนราชสุดาฯสยามบรมราชกมุารี 

+1 +1 +1 1.00 

11 ขอ้ใดคือประเภทของแหล่งการเรียนรู้ทั้งหมด 
ก.  ส่ือ, บุคคล, แหล่งเรียนรู้ในทอ้งถ่ิน 
ข.  ส่ือ, วตัถุและอาคารสถานท่ี, ทรัพยากรธรรมชาติ 
ค.  บุคคล, อุทยาวทิยาศาสตร์,วตัถุและอาคารสถานท่ี 
ง.  สวนพฤกษศาสตร์, วตัถุและอาคารสถานท่ี, 
ทรัพยากรธรรมชาติ 

0 +1 +1 0.67 

12 องคก์ารพิพิธภณัฑว์ทิยาศาสตร์แห่งชาติ (อพวช.)   
เป็นแหล่งการเรียนรู้ประเภทใด 
ก.  ส่ือ 
ข.  บุคคล 
ค.  ทรัพยากรธรรมชาติ 
ง.  วตัถุและอาคารสถานท่ี 

+1 +1 +1 1.00 
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ข้อ
ที่ 

 
ค าถาม 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 
IOC คนที ่ 

1 
คนที ่ 

2 
คนที ่ 

3 
13 ขอ้ใดไม่ใช่คุณลกัษณะของแหล่งการเรียนรู้  

ก.  ก่อใหเ้กิดความรู้และมีความหมาย 
ข.  มีการจดัตั้งข้ึนตาม พรบ.การศึกษาแห่งชาติ 
ค.  ก่อใหเ้กิดทกัษะและน าไปใชใ้นชีวติจริงได ้
ง.  มีสภาพแวดลอ้มท่ีใหผู้เ้รียนมีอิสระในการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 

14 ขอ้ใดคือองคป์ระกอบของแหล่งการเรียนรู้ท่ีมีความส าคญั 
มากท่ีสุด 
ก.  การไดรั้บการยกยอ่ง 
ข.  การเขา้ถึงแหล่งการเรียนรู้ 
ค.  องคค์วามรู้ของแหล่งการเรียนรู้ 
ง.  การมีส่วนร่วมในการใชแ้หล่งการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 

15 ขอ้ใดคือองคค์วามรู้ท่ีไดรั้บนอ้ยท่ีสุดจากสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียว 
ก.  ทรัพยากรพืช 
ข.  ทรัพยากรสัตวปี์ก 
ค.  ทรัพยากรสัตวป่์า 
ง.  ทรัพยากรสัตวท์ะเล 

0 +1 +1 0.67 

16 ขอ้ใดคือองคป์ระกอบทางกายภาพของสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียว 
ก.  ส่วนแสดง, ส่วนศึกษาวจิยั, ส่วนบริการ 
ข.  ส่วนสัตวปี์ก, ส่วนสัตวป่์า, ส่วนบริหาร 
ค.  ส่วนบริหาร, ส่วนบริการ, ส่วนนนัทาการ 
ง.  ส่วนสวนสัตว,์ ศูนยก์ารศึกษา, ศูนยฝึ์กอบรม 

+1 +1 +1 1.00 

17 ส่วนใดของสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียวท่ีไม่อนุญาตใหบุ้คลทัว่ไป 
เขา้มาเยีย่มชม 
ก.  ส่วนแสดง 
ข.  ส่วนศึกษาวจิยั 
ค.  ส่วนบริการ 
ง.  ศูนยฝึ์กอบรม 

0 +1 +1 0.67 
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ข้อ
ที่ 

ค าถาม ผู้เช่ียวชาญ ค่า 
IOC คนที ่ 

1 
คนที ่ 

2 
คนที ่ 

3 
18 ส่วนใดของสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียวท่ีจดัไวส้ าหรับพกัผอ่น 

แก่ผูม้าเท่ียวชม 
ก.  ส่วนแสดง 
ข.  ส่วนศึกษาวจิยั 
ค.  ส่วนบริการ 
ง.  ศูนยฝึ์กอบรม 

0 +1 +1 0.67 

19 ขอ้ใดไม่ใช่แนวทางในการใชแ้หล่งการเรียนรู้  
ก.  ใชเ้ป็นส่ือหลกัในการเรียนรู้ 
ข.  ใชเ้ป็นส่ือเสริมในการเรียนรู้ 
ค.  ใชเ้ป็นแหล่งการเรียนรู้ใกลต้วั 
ง.  ใชเ้ป็นส่ือเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวติ 

+1 +1 +1 1.00 

20 ท่านคิดวา่แนวทางการใชแ้หล่งการเรียนรู้ในขอ้ใด 
มีความเหมาะสมกบัสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียวมากท่ีสุด 
ก.  ใชเ้ป็นส่ือหลกัในการเรียนรู้ 
ข.  ใชเ้ป็นส่ือเสริมในการเรียนรู้ 
ค.  ใชเ้ป็นแหล่งการเรียนรู้ใกลต้วั 
ง.  ใชเ้ป็นส่ือเพื่อการเรียนรู้ตลอดชีวติ 

+1 +1 +1 1.00 

21 ขอ้ใดไม่ใช่แนวคิดพื้นฐานในการคดัเลือกแหล่งการเรียนรู้ 
ก.  มีขนาดใหญ่ 
ข.  ไม่มีความเส่ียงต่ออนัตราย 
ค.  เป็นแหล่งการเรียนรู้ใกลต้วั 
ง.  เหมาะสมกบัจ านวนกลุ่มเป้าหมาย 

+1 +1 +1 1.00 
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ข้อ
ที่ 

 
ค าถาม 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 
IOC คนที ่ 

1 
คนที ่ 

2 
คนที ่ 

3 
22 ถา้ท่านตอ้งการพาผูเ้รียนไปศึกษา ณ แหล่งการเรียนรู้ 

ในจงัหวดัชลบุรี  แหล่งการเรียนรู้ใดมีความใกลต้วัมากท่ีสุด 
ก.  เมืองโบราณ 
ข.  สวนสัตวดุ์สิต 
ค.  อุทยานการเรียนรู้ 
ง.  พิพิธภณัฑหุ่์นข้ีผึ้งไทย 

0 +1 +1 0.67 

23 การคดัเลือกและการใชแ้หล่งการเรียนรู้ตามวธีิระบบจะตอ้งท า
กิจกรรมในขอ้ใดก่อน 
ก.  ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้ 
ข.  พฒันาแหล่งการเรียนรู้ 
ค.  ออกแบบเกณฑก์ารประเมิน 
ง.  วเิคราะห์เป้าหมายการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 

24 หากท่านตอ้งการพาผูเ้รียนในจงัหวดัชลบุรีไปศึกษาแหล่งการ
เรียนรู้  ขอ้ใดมีความเส่ียงต่อการเกิดอนัตรายมากท่ีสุด 
ก.  พิพิธภณัฑสถานแห่งชาติ 
ข.  พิพิธภณัฑธ์นาคารแห่งประเทศไทย 
ค.  องคก์ารพิพิธภณัฑว์ทิยาศาสตร์แห่งชาติ 
ง.  ศูนยศึ์กษาการพฒันาหว้ยฮ่องไคร้อนัเน่ืองมาจากพระราชด าริ 

+1 +1 0 0.67 

25 ขอ้ใดไม่ใช่องคป์ระกอบในการประเมินแหล่งการเรียนรู้  
ก.  กลุ่มเป้าหมายหลกั  
ข.  การเขา้ถึงแหล่งการเรียนรู้ 
ค.  ช่ือเสียงของแหล่งการเรียนรู้ 
ง.  องคค์วามรู้ของแหล่งการเรียนรู้ 

+1 +1 +1 1.00 
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ข้อ
ที่ 

 
ค าถาม 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 
IOC คนที ่ 

1 
คนที ่ 

2 
คนที ่ 

3 
26 ขอ้ใดไม่ใช่ภาระกิจในการด าเนินงานของสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียว 

ก.  การใหก้ารศึกษา,  การคน้ควา้วจิยั 
ข.  การคน้ควา้วิจยั,  การอนุรักษส์ัตวป่์า 
ค.  การอนุรักษพ์นัธ์พืช,  การใหก้ารศึกษา 
ง.  การอนุรักษส์ัตวป่์า,  การเป็นสถานท่ีพกัผอ่นหยอ่นใจ 

+1 +1 +1 1.00 

27 หากท่านตอ้งการใหผู้เ้รียนไดส้ัมผสัใกลชิ้ดกบัสัตวม์ากท่ีสุด  
ควรพาผูเ้รียนไปชมบริเวณใดของสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียวจึงจะ 
มีความเหมาะสม 
ก.  อ่างเก็บน ้า 
ข.  สวนละมัง่ 
ค.  เกาะชะนี 
ง.  ศูนยก์ารศึกษา 

+1 +1 +1 1.00 

28 ถา้ท่านพาผูเ้รียนไปศึกษาในสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียว  บริเวณใดท่ี
ผูเ้รียนมีโอกาสไดส้ัมผสัใกลชิ้ดกบัสัตวน์อ้ยท่ีสุด 
ก.  กรงนกใหญ่ 
ข.  ฮิปโปโปเตมสั 
ค.  สัตวป่์าตระกลูแมว 
ง.  ส่วนแสดงสัตวแ์อฟริกนั 

+1 +1 +1 1.00 

29 ถา้ท่านพาผูเ้รียนไปศึกษาในสวนสัตวเ์ปิดเขาเขียว  บริเวณใด 
ท่ีผูเ้รียนสามารถให้อาหารแก่สัตวไ์ด ้
ก.  มา้ลาย 
ข.  ยรีาฟ 
ค.  ชา้งเอเซีย 
ง.  ฮิปโปโปเตมสั 

+1 +1 +1 1.00 
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ข้อ
ที่ 

 
ค าถาม 

ผู้เช่ียวชาญ ค่า 
IOC คนที ่ 

1 
คนที ่ 

2 
คนที ่ 

3 
30 บุคคลใดไม่ไดรั้บการยกเวน้ค่าธรรมเนียมในการเขา้ชมสวน

สัตวเ์ปิดเขาเขียว 
ก.  คนพิการ 
ข.  พระภิกษุสามเณร 
ค.  นกัเรียนในเคร่ืองแบบ 
ง.  ผูสู้งอาย ุ 60  ปี  ข้ึนไป 

+1 +1 +1 1.00 
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ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (p)  ค่าอ านาจจ าแนก (r)   
ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  การใช้แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 

 
ตารางท่ี  14  ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (p)  ค่าอ านาจจ าแนก (r)  ของแบบทดสอบ 
 วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย(p) ค่าอ านาจจ าแนก  
(r) 

ผลการวเิคราะห์ 

1 0.70 0.47 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดดี้ 
2 0.57 0.60 ความยากง่ายปานกลาง,  จ  าแนกไดดี้มาก 
3 0.53 0.53 ความยากง่ายปานกลาง,  จ  าแนกไดดี้ 
4 0.40 0.27 ความยากง่ายปานกลาง, จ าแนกไดพ้อใช ้
5 0.77 0.33 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดพ้อใช ้
6 0.43 0.33 ความยากง่ายปานกลาง,  จ  าแนกไดพ้อใช ้
7 0.70 0.33 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดพ้อใช ้
8 0.73 0.40 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดดี้ 
9 0.57 0.33 ความยากง่ายปานกลาง,  จ  าแนกไดพ้อใช ้

10 0.77 0.47 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดดี้ 
11 0.57 0.47 ความยากง่ายปานกลาง,  จ  าแนกไดดี้ 
12 0.73 0.27 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดพ้อใช ้
13 0.70 0.33 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดพ้อใช ้
14 0.77 0.33 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดพ้อใช ้
15 0.77 0.33 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดพ้อใช ้
16 0.67 0.40 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดดี้ 
17 0.77 0.33 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดพ้อใช ้
18 0.47 0.67 ความยากง่ายปานกลาง,  จ  าแนกไดดี้มาก 
19 0.70 0.47 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดดี้ 
20 0.60 0.27 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดพ้อใช ้
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ตารางท่ี  14  ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (p)  ค่าอ านาจจ าแนก (r)  ของแบบทดสอบ 
 วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ (ต่อ) 
 

ข้อที่ ค่าความยากง่าย(p) ค่าอ านาจจ าแนก  
(r) 

ผลการวเิคราะห์ 

21 0.73 0.40 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดดี้ 
22 0.53 0.40 ความยากง่ายปานกลาง ,  จ  าแนกไดดี้ 

23 0.63 0.47 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดดี้ 

24 0.67 0.40 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดดี้ 

25 0.73 0.27 ค่อนขา้งง่าย,  จ าแนกไดพ้อใช ้
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ผลการวเิคราะห์ค่าความเช่ือมั่นของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  
เร่ือง  การใช้แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 

 
ตารางท่ี  15  การหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  การใชแ้หล่ง 
 ทรัพยากรการเรียนรู้ 
 

Case Processing Summary 

 N % 

Cases Valid 30 100.0 

Excluded
a
 0 .0 

Total 30 100.0 

 
Reliability Statistics 

Cronbach's 

Alpha N of Items 

.847 25 
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ตารางท่ี  15  การหาค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน  เร่ือง  การใชแ้หล่ง 
 ทรัพยากรการเรียนรู้ (ต่อ) 
 

Item-Total Statistics 

 

Scale Mean if 

Item Deleted 

Scale Variance 

if Item Deleted 

Corrected Item-

Total Correlation 

Cronbach's 

Alpha if Item 

Deleted 

a1 16.53 26.602 .284 .846 
a2 16.63 25.344 .520 .837 
a3 16.67 25.609 .461 .839 
a4 16.70 25.666 .448 .840 
a5 16.40 26.524 .369 .843 
a6 16.70 26.562 .270 .847 
a7 16.47 26.809 .263 .846 
a8 16.43 25.909 .489 .839 
a9 16.60 26.248 .340 .844 

a10 16.40 26.179 .454 .840 
a11 16.60 26.455 .299 .845 
a12 16.40 26.179 .454 .840 
a13 16.47 26.326 .370 .843 
a14 16.40 26.800 .301 .845 
a15 16.40 26.317 .420 .841 
a16 16.50 25.845 .458 .839 
a17 16.40 26.248 .437 .841 
a18 16.70 25.872 .407 .841 
a19 16.47 25.982 .447 .840 
a20 16.53 26.740 .255 .847 
a21 16.43 26.185 .423 .841 
a22 16.57 25.495 .505 .838 
a23 16.53 25.982 .414 .841 
a24 16.43 25.840 .505 .838 
a25 16.43 26.944 .248 .846 
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ผลการประเมินบทเรียนการศึกษานอกสถานทีเ่สมือนจริง 
เร่ือง  การใช้แหล่งทรัพยากรการเรียนรู้  จากผู้เช่ียวชาญ 

 
ตารางท่ี  16  ผลการประเมินบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่ง 
 ทรัพยากรการเรียนรู้  จากผูเ้ช่ียวชาญ 
 

รายการประเมิน ผู้เช่ียวชาญ 

คนที ่ 
1 

คนที ่ 
2 

คนที ่ 
3 

คนที ่ 
4 

ด้านตัวอกัษรและการใช้สี 
1.  ความเหมาะสมของรูปแบบตวัอกัษรท่ีใชใ้นบทเรียน 4 4 4 5 
2.  ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรท่ีใชใ้นบทเรียน 4 4 5 5 
3.  ความเหมาะสมของสีตวัอกัษรท่ีใชใ้นบทเรียน 5 3 5 5 

ด้านภาพประกอบบทเรียน 
4.  ความเหมาะสมของขนาดภาพท่ีใชใ้นบทเรียน 5 2 4 5 
5.  ความเหมาะสมของปริมาณภาพท่ีใชใ้นบทเรียน 4 2 4 5 
6.  ภาพท่ีใชใ้นบทเรียนส่ือความหมายไดช้ดัเจนและน่าสนใจ 5 3 5 5 

ด้านภาพพาโนรามาเสมือนจริง 
7.  ความคมชดัของภาพพาโนรามาเสมือนจริง 5 4 4 4 
8.  ความเหมาะสมของจุดในการชมภาพพาโนรามาเสมือนจริง 5 2 4 5 
9.  ความง่ายในการควบคุม (Control)  ภาพพาโนรามาเสมือนจริง 5 2 4 5 

ด้านเนือ้หาบทเรียน 
10.  ความสอดคลอ้งของวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้กบัเน้ือหา 5 4 5 5 
11.  ความเหมาะสมของเน้ือหากบัเวลาเรียน 5 4 4 4 
12.  ความยาวในการน าเสนอเน้ือหาแต่ละหน่วยการเรียน 4 3 4 5 
13.  ความเหมาะสมของแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 4 3 4 5 
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ตารางท่ี  16  ผลการประเมินบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่ง 
 ทรัพยากรการเรียนรู้  จากผูเ้ช่ียวชาญ (ต่อ) 
 

รายการประเมิน ผู้เช่ียวชาญ 

คนที ่ 
1 

คนที ่ 
2 

คนที ่ 
3 

คนที ่ 
4 

ด้านการออกแบบบทเรียน 
14.  ความเหมาะสมของการออกแบบหนา้จอมีความสวยงามและ 
ง่ายต่อการใชง้าน 

4 4 5 5 

15.  ค  าแนะน าและวธีิใชง้านบทเรียนมีความเหมาะสม 5 4 4 4 
16.  ความเหมาะสมของอุปกรณ์สนบัสนุนการเรียน   เช่น  หอ้ง
สนทนา  กระดานสนทนา  สมุดบนัทึก 

4 3 4 4 

17.  ความสามารถในการเช่ือมโยงเอกสาร (Link) 4 3 5 5 
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ตารางท่ี  17  ค่าเฉล่ีย (  )  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD)  และระดบัความคิดเห็นของการประเมินผล 
 บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
 จากผูเ้ช่ียวชาญ 
 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น (n=4) 
   SD ระดับความคิดเห็น 

ด้านตัวอกัษรและการใช้สี 4.42 0.27 เหมาะสมมาก 
1.  ความเหมาะสมของรูปแบบตวัอกัษรท่ีใชใ้นบทเรียน 4.25 0.50 เหมาะสมมาก 
2.  ความเหมาะสมของขนาดตวัอกัษรท่ีใชใ้นบทเรียน 4.50 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 
3.  ความเหมาะสมของสีตวัอกัษรท่ีใชใ้นบทเรียน 4.50 1.00 เหมาะสมมากท่ีสุด 
ด้านภาพประกอบบทเรียน 4.08 0.21 เหมาะสมมาก 
4.  ความเหมาะสมของขนาดภาพท่ีใชใ้นบทเรียน 4.00 1.41 เหมาะสมมาก 
5.  ความเหมาะสมของปริมาณภาพท่ีใชใ้นบทเรียน 3.75 1.26 เหมาะสมมาก 
6.  ภาพท่ีใชใ้นบทเรียนส่ือความหมายไดช้ดัเจนและน่าสนใจ 4.50 1.00 เหมาะสมมากท่ีสุด 
ด้านภาพพาโนรามาเสมือนจริง 4.08 0.53 เหมาะสมมาก 
7.  ความคมชดัของภาพพาโนรามาเสมือนจริง 4.25 0.50 เหมาะสมมาก 
8.  ความเหมาะสมของจุดในการชมภาพพาโนรามาเสมือนจริง 4.00 1.41 เหมาะสมมาก 
9.  ความง่ายในการควบคุม (Control)  ภาพพาโนรามา 
เสมือนจริง 

4.00 1.41 เหมาะสมมาก 

ด้านเนือ้หาบทเรียน 4.25 0.18 เหมาะสมมาก 
10.  ความสอดคลอ้งของวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้กบัเน้ือหา 4.75 0.50 เหมาะสมมากท่ีสุด 
11.  ความเหมาะสมของเน้ือหากบัเวลาเรียน 4.25 0.50 เหมาะสมมาก 
12.  ความยาวในการน าเสนอเน้ือหาแต่ละหน่วยการเรียน 4.00 0.82 เหมาะสมมาก 
13.  ความเหมาะสมของแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 4.00 0.82 เหมาะสมมาก 
ด้านการออกแบบบทเรียน 4.19 0.22 เหมาะสมมาก 
14.  ความเหมาะสมของการออกแบบหนา้จอมีความสวยงาม
และง่ายต่อการใชง้าน 

4.50 0.58 เหมาะสมมากท่ีสุด 

15.  ค  าแนะน าและวธีิใชง้านบทเรียนมีความเหมาะสม 4.25 0.50 เหมาะสมมาก 
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ตารางท่ี  17  ค่าเฉล่ีย (  )  ส่วนเบ่ียงเบนมาตรฐาน (SD)  และระดบัความคิดเห็นของการประเมินผล 
 บทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
 จากผูเ้ช่ียวชาญ (ต่อ) 
 

รายการประเมิน ระดับความคิดเห็น (n=4) 
   SD ระดับความคิดเห็น 

ด้านตัวอกัษรและการใช้สี 4.42 0.27 เหมาะสมมาก 
16.  ความเหมาะสมของอุปกรณ์สนบัสนุนการเรียน    
เช่น  ห้องสนทนา  กระดานสนทนา  สมุดบนัทึก 

3.75 0.50 เหมาะสมมาก 

17.  ความสามารถในการเช่ือมโยงเอกสาร (Link) 4.25 0.96 เหมาะสมมาก 

รวม 3.97 0.36 เหมาะสมมาก 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  ง 
 

การค านวนค่าสถิติท่ีเก่ียวขอ้ง 
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ตารางท่ี  18  ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  ของนิสิตระดบั 
  ปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา   
 

Paired Samples Statistics 

 Mean N Std. Deviation Std. Error Mean 

Pair 1 pretest 13.83 30 1.315 .240 

posttest 22.57 30 1.194 .218 

 

 

Paired Samples Correlations 

 N Correlation Sig. 

Pair 1 pretest & posttest 30 .391 .032 

 

 

Paired Samples Test 

 

Paired Differences 

Mean Std. Deviation Std. Error Mean 

95% Confidence Interval 

of the Difference 

Lower Upper 

Pair 1 pretest - posttest -8.733 1.388 .253 -9.252 -8.215 

 

Paired Samples Test 

 t df Sig. (2-tailed) 

Pair 1 pretest - posttest -34.464 29 .000 
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ตารางท่ี  19  ผลการทดสอบความเป็นเอกพนัธ์ของความแปรปรวน (Homogeneity of Variance) 
 ของคะแนนผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี  สาขาวชิาเทคโนโลย ี
 การศึกษาท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั 
 

Between-Subjects Factors 

 Value Label N 

Personality 1 Introvert 20 

2 Extrovert 20 

 

 

Levene's Test of Equality of Error Variances
a
 

Dependent Variable:   Posttest   

F df1 df2 Sig. 

.423 1 38 .520 

 

Tests the null hypothesis that the error variance of the dependent 

variable is equal across groups.
a
 

a. Design: Intercept + GPA + Personality 
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ตารางท่ี  20  ผลการวเิคราะห์ความแปรปรวนร่วมแบบทางเดียว (One-way ANCOVA) 
  ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี   
  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั 
  โดยใชผ้ลการเรียนเดิม (GPA)  ของผูเ้รียนเป็นตวัแปรร่วม 
 

Tests of Between-Subjects Effects 

Dependent Variable:   Posttest   

Source 

Type III Sum of 

Squares df Mean Square F Sig. 

Corrected Model 71.819
a
 2 35.910 15.280 .000 

Intercept 41.754 1 41.754 17.767 .000 

GPA 53.594 1 53.594 22.805 .000 

Personality 31.962 1 31.962 13.600 .001 

Error 86.956 37 2.350   

Total 18951.000 40    

Corrected Total 158.775 39    

 

a. R Squared = .452 (Adjusted R Squared = .423) 

 
Estimated Marginal Means 
Personality 

 

Estimates 

Dependent Variable:   Posttest   

Personality Mean Std. Error 

95% Confidence Interval 

Lower Bound Upper Bound 

Introvert 22.588
a
 .346 21.886 23.289 

Extrovert 20.762
a
 .346 20.061 21.464 

 

a. Covariates appearing in the model are evaluated at the following values: GPA = 

3.3850. 
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ตารางท่ี  20  ผลการวเิคราะห์ความแปรปรวนร่วมแบบทางเดียว (One-way ANCOVA) 
  ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนิสิตระดบัปริญญาตรี 
  สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษา  ท่ีมีบุคลิกภาพแบบเก็บตวัและแบบแสดงตวั 
  โดยใชผ้ลการเรียนเดิม (GPA)  ของผูเ้รียนเป็นตวัแปรร่วม (ต่อ) 

 

Pairwise Comparisons 

Dependent Variable:   Posttest   

(I) Personality (J) Personality Mean Difference (I-J) Std. Error Sig.
b
 

95% Confidence 

Interval for Difference
b
 

Lower Bound 

Introvert Extrovert 1.825
*
 .495 .001 .822 

Extrovert Introvert -1.825
*
 .495 .001 -2.828 

 

Pairwise Comparisons 

Dependent Variable:   Posttest   

(I) Personality (J) Personality 

95% Confidence Interval for Difference 

Upper Bound 

Introvert Extrovert 2.828 

Extrovert Introvert -.822 

 

Based on estimated marginal means 

*. The mean difference is significant at the .05 level. 

b. Adjustment for multiple comparisons: Least Significant Difference (equivalent to no adjustments). 

 

Univariate Tests 

Dependent Variable:   Posttest   

 Sum of Squares df Mean Square F Sig. 

Contrast 31.962 1 31.962 13.600 .001 

Error 86.956 37 2.350   

 

The F tests the effect of Personality. This test is based on the linearly independent pairwise 

comparisons among the estimated marginal means. 

 

 
 
 



 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก  จ 
 

ตวัอยา่งบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
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ตวัอยา่งบทเรียนการศึกษานอกสถานท่ีเสมือนจริง  เร่ือง  การใชแ้หล่งทรัพยากรการเรียนรู้ 
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