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 วทิยานิพนธ์นี%  สาํเร็จไดด้ว้ยความกรุณาจาก ดร.ดวงพร ธรรมะ อาจารยที์�ปรึกษาหลกั  
ดร.ดาํรัส อ่อนเฉวยีง อาจารยที์�ปรึกษาร่วม รองศาสตราจารย ์ดร.พงศป์ระเสริฐ หกสุวรรณ ประธาน
คณะกรรมการสอบวทิยานิพนธ์ และ ดร.ปานเพชร ร่มไทร กรรมการสอบวทิยานิพนธ์ ที�ไดใ้ห้
คาํแนะนาํ ตลอดจนให้ความช่วยเหลือ ปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ จนวทิยานิพนธ์สาํเร็จลุล่วง 
 ขอขอบพระคุณผูเ้ชี�ยวชาญทุกท่าน ที�ใหค้วามอนุเคราะห์ตรวจเครื�องมือวจิยั และ 
ใหค้าํแนะนาํเป็นอยา่งดี ขอขอบพระคุณผูอ้าํนวยการโรงเรียน คณะครูและนกัเรียนโรงเรียน 
วดับางปลานกั ที�เสียสละเวลาใหข้อ้มูล เป็นกลุ่มตวัอยา่ง และสนบัสนุนการดาํเนินงานวจิยั 
จนวทิยานิพนธ์นี%  สาํเร็จลุล่วงไปไดด้ว้ยดี 
 ทั%งนี%  เหนือสิ�งอื�นใด ขอขอบคุณครอบครัวที�เป็นแรงผลกัดนั กาํลงัใจ และกาํลงัทรัพย ์ 
ทาํใหข้า้พเจา้ไดท้าํวทิยานิพนธ์เล่มนี%  จนเสร็จสมบูรณ์ 
  

เบญจพร ตีระวฒันานนท ์
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 การวจิยัครั% งนี%  มีวตัถุประสงค ์1) เพื�อพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียน 
กลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษา 
ตอนปลาย ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 และ 2) เพื�อศึกษาความพึงพอใจ 
ของนกัเรียนที�มีต่อการเรียนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้าง
ภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ 
นกัเรียนชั%นประถมศึกษาปีที� 6 ปีการศึกษา 2562 จาํนวน 23 คน เครื�องมือที�ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ 
บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ 
สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย แบบทดสอบและแบบสอบถามความพึงพอใจ 
ของผูเ้รียน สถิติที�ใชใ้นการวิจยั ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี�ย ค่าส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน และ 
การทดสอบประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 
 ผลการวจิยั พบวา่ 1) การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น  
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย  
มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.09/ 82.46 ซึ� งเป็นไปตามเกณฑที์�กาํหนดไว ้และ 2) ความพึงพอใจ 
ของผูเ้รียนที�มีต่อบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดย
โปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย อยูใ่นระดบัมาก (ค่าเฉลี�ย = 4.15, 
SD = 0.32) 
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 The purposes of this research were; 1) to develop a flipped classroom online 
instruction on creating graphic with presentation program for primary students to meet the E1/ E2 
of 80/ 80 criteria, and 2) to study the students’ satisfaction towards the learning. The population 
consisted of 23 students. The research instruments were flipped classroom online instruction on 
creating graphic with a presentation program for primary student, learning achievement test, and 
questionnaire on satisfaction. The statistics used for the data analysis were mean, standard 
deviation, percentage, and E1/ E2. 
 It was found that: The efficiency of developed flipped classroom online instruction on 
creating graphic with presentation program for primary student was at 81.09/ 82.46, meeting the 
criteria set. Students’ satisfaction toward the flipped classroom online instruction on creating 
graphic with a presentation program for primary student was found at a high level (Mean = 4.15, 
SD = 0.32). 
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บทที� 1 
บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 
 การปฏิรูปการศึกษาตามพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ หมวดที� 9 เทคโนโลยี 
เพื�อการศึกษา กล่าวถึงใน มาตรา 66 วา่ ผูเ้รียนมีสิทธิไดรั้บการพฒันาขีดความสามารถในการใช้
เทคโนโลยเีพื�อการศึกษาในโอกาสแรกที�ทาํได ้เพื�อใหมี้ความรู้และทกัษะเพียงพอที�จะใช้
เทคโนโลยเีพื�อการศึกษา ในการแสวงหาความรู้ดว้ยตนเองไดอ้ยา่งต่อเนื�องตลอดชีวติ และ 
ในแผนพฒันาการศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ ฉบบัที� 12 (พ.ศ. 2560-2566) ไดก้ล่าวถึง 
การยกระดบัระบบสื�อสารและเทคโนโลยเีพื�อการศึกษา เพื�อจดัตั%งกองทุน ICT เพื�อการศึกษา ส่งไป
ยงัสถานศึกษาโดยตรง เพื�อเร่งยกระดบัการจดัการเรียนรู้ของนกัเรียน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2559) 
การบูรณาการเรียนการสอนกบัเทคโนโลยเีพื�อพฒันาการเรียนรู้ มีผลทาํใหเ้กิดทกัษะเพื�อดาํรงชีวติ
ในศตวรรษที� 21 ซึ� งมีความจาํเป็นต่อการพฒันาผูเ้รียน นวตักรรมเพื�อการศึกษาจึงเขา้มามีบทบาท 
ในการจดัการเรียนการสอน 
 การสร้างนวตักรรมหลากหลายรูปแบบ เพื�อใชเ้ป็นสื�อสาํหรับการปรับปรุงพฒันา   
และการแกไ้ขปัญหาในการจดัการศึกษาเรียนรู้ไดเ้กิดขึ%นอยา่งต่อเนื�อง เกิดเป็นพลวตั (Dynamic)  
ที�ดาํเนินการมาอยา่งเป็นระบบ ภายใตส้ภาพการณ์ทางสังคมที�เปลี�ยนแปลงไป นวตักรรม 
ทางการศึกษาที�ไดผ้า่นกระบวนการศึกษาวจิยัอยา่งเป็นระบบนั%น จะก่อให้เกิดประสิทธิภาพ 
ในการจดัการเรียนการสอนที�ทรงพลงัและเป็นที�ยอมรับ สภาพการณ์ทางการเรียนรู้ในปัจจุบนัไดมี้
การปรับเปลี�ยนเพื�อกา้วทนักบัสังคมที�เปลี�ยนแปลงไป สังคมแห่งการเรียนรู้ภายใตก้ระแสแห่งโลก
ในยคุดิจิตอล (Digital age) นั%น ส่งผลต่อการแสวงหารูปแบบและการปรับกระบวนทศัน์ 
ในการทาํงาน (Paradigm shift) ที�มีความหลากหลาย ใหส้อดรับและกา้วทนัความเปลี�ยนแปลง 
กบัโลกยคุใหม่ ซึ� งเปลี�ยนไปอยา่งรวดเร็ว (สุรศกัดิ9  ปาเฮ, 2556, หนา้ 1)  
 ในหอ้งเรียนแบบเก่า เราจะไดเ้ห็นบรรยากาศที�ครูยนืบรรยายอยูห่นา้หอ้ง และมีผูเ้รียน
นั�งฟังอยา่งเงียบ ๆ เป็นระเบียบ จุดแขง็ของหอ้งเรียนแบบนี%  อยูที่�ปฏิสัมพนัธ์แบบตวัต่อตวั  
และความสัมพนัธ์เชิงมนุษยร์ะหวา่งครูกบัศิษย ์แต่ในยคุดิจิทลั หอ้งเรียนแบบเดิมจาํเป็นตอ้ง
ปรับตวั เพราะผูเ้รียนซึ�งเป็น Digital native จะมีคุณลกัษณะที�หลากหลาย ต่างประสบการณ์  
ต่างความสนใจ พวกเขามีศกัยภาพที�จะเรียนรู้ดว้ยตนเองผา่นระบบอินเทอร์เน็ต สร้างและถ่ายทอด
ความรู้ที�ตนมีดว้ยเทคโนโลยทีี�ทนัสมยั หอ้งเรียนจึงควรเป็นพื%นที�สาํหรับแลกเปลี�ยนประสบการณ์
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การเรียนรู้ระหวา่งเพื�อนร่วมเรียน อาทิ การทาํโครงงานร่วมกนั หรือการอภิปรายถกเถียง เพื�อต่อ
ยอดความคิดใหลึ้กซึ% งยิ�งขึ%น  
 ในสังคมศตวรรษที� 21 ขอ้มูลและสารสนเทศมีการเปลี�ยนแปลงอยูต่ลอดเวลา ทาํให้ 
ตอ้งแสวงหาความรู้เพื�อนาํมาพฒันาความคิด วสิัยทศัน์ การรู้จกัแกปั้ญหาและการกา้วทนัโลก 
ปัจจุบนั เทคโนโลยเีขา้มาเป็นสื�อกลางในการติดต่อสื�อสาร แลกเปลี�ยนขอ้มูลซึ� งกนัและกนั มนุษย์
จึงไดค้น้ควา้และคิดคน้นวตักรรมและเทคโนโลยใีหม่ ๆ เพื�อตอบสนองความตอ้งการพื%นฐาน 
ในชีวติประจาํวนั ตลอดจนสร้างความสะดวกสบายในชีวติประจาํวนั ซึ� งปฏิเสธไม่ไดว้า่ ทุกวนันี%
เทคโนโลยไีดก้ลายเป็นส่วนหนึ�งของการดาํรงชีวติของมนุษยไ์ปแลว้ และเทคโนโลยทีี�ไดรั้บ 
ความนิยมและเอื%อประโยชน์สูงสุดในขณะนี%  คือ “อินเทอร์เน็ต” (กวินธร รัฐอาจ, เหมมิญช์  
ธนปัทมมี์มณี และฉตัรเกลา้ เจริญผล. 2558, หนา้ 2) ดว้ยปัญหาเวลาในการเรียนในห้องเรียนมีจาํกดั 
ผูเ้รียนบางคนจึงไม่สามารถทาํความเขา้ใจไดท้นัเวลา ส่งผลต่อการเรียนของผูเ้รียน 
 อยา่งไรก็ตาม พบวา่ ผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนดา้นความสามารถในการใชเ้ทคโนโลย ี
อยูใ่นระดบัไม่น่าพอใจ จากการสังเกตและสัมภาษณ์นกัเรียนอยา่งไม่เป็นทางการ พบวา่ กิจกรรม
การเรียนรู้ในบางหวัขอ้ มีขั%นตอนการปฏิบติัหลายขั%นตอน ทาํใหน้กัเรียนสับสนเวลาที�ใช ้
ในการเรียนแต่ละครั% งไม่เพียงพอสาํหรับการฝึกปฏิบติั บางหวัขอ้จาํเป็นตอ้งใชเ้วลาในการฝึก
ปฏิบติัอยา่งต่อเนื�อง รวมทั%งความสามารถพื%นฐานในการใชเ้ทคโนโลยขีองนกัเรียนแตกต่างกนั  
จึงทาํใหเ้รียนไม่ทนัเพื�อนและไม่ทนัเวลา 
 การจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้น (Flipped classroom) เป็นการจดัการเรียน 
การสอนที�ใหผู้เ้รียนไดเ้ตรียมตวัก่อนเขา้เรียน โดยผูเ้รียนจะทาํความเขา้ใจในเนื%อหาและสร้าง 
องคค์วามรู้ดว้ยตนเอง ก่อนที�จะเขา้เรียนในห้องเรียน และสามารถตั%งคาํถามในสิ�งที�ตนเองไม่เขา้ใจ
หรือสงสัยได ้และใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมในชั%นเรียนใหม้ากที�สุด มีปฏิสัมพนัธ์ 
ซึ� งกนัและกนัในการแลกเปลี�ยนเรียนรู้ และเป็นการปลูกฝังนิสัยใหก้บันกัเรียนดา้นความรับผดิชอบ
(วจิารณ์ พานิช, 2556, หนา้ 45) หากนกัเรียนไดศึ้กษาความรู้มาก่อน จะทาํใหง่้ายต่อการเรียน 
ในหอ้งเรียน สามารถต่อยอดความรู้และถามขอ้สงสัยไดท้นัที และไดรั้บการจดัการเรียนการสอน 
ที�มีกิจกรรมที�หลากหลายในชั%นเรียน ผูเ้รียนไดรั้บรู้ถึงการใหค้วามสาํคญัที�ผูส้อนมีใหก้บัผูเ้รียน  
ใหผู้เ้รียนเกิดความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรู้ และมีความสุขรู้สึกสนุกสนานในการเรียน  
โดยผูว้จิยัใชสื้�อออนไลน์ผา่นทาง Google sites ในการเป็น Resource center เนื�องจากเป็นสื�อ 
ที�ไดรั้บความนิยมอยา่งแพร่หลายในปัจจุบนั 
 ผูว้จิยัไดเ้ล็งเห็นความสาํคญัในการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศเพื�อการศึกษา และ 
เป็นโอกาสที�จะพฒันารูปแบบการจดัการเรียนการสอนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น  
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มาแกปั้ญหาในเรื�องของเวลาที�มีอยา่งจาํกดัในห้องเรียน ซึ�งเป็นปัญหาในการเรียนของวชิาที�มี
จาํนวนชั�วโมงนอ้ย ทั%งยงัช่วยลดช่องวา่งโอกาสทางการศึกษาใหท้ดัเทียมและเพิ�มประสิทธิภาพ 
การเรียนรู้ของนกัเรียน 
 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 1. เพื�อพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิก
โดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 
E1/ E2 = 80/ 80  

 2. เพื�อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการเรียนโดยใชก้ารพฒันาบทเรียน
ออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับ
นกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย   
 

ประโยชน์ที�ได้รับจากการวจัิย 
 1. ไดบ้ทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิก 
โดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย   
 2. เป็นแนวทางในการจดัการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น 
สาํหรับกลุ่มสาระการเรียนรู้ต่อไป 
 

กรอบแนวคดิในการวจัิย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที� 1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น 
2. ความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการเรียนโดยใชก้ารพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิด 
    หอ้งเรียนกลบัดา้น 

การจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น  
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย 
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ขอบเขตของการวจัิย 
 การวจิยัครั% งนี%  ผูว้จิยัไดก้าํหนดขอบเขตของการวจิยั ดงันี%  
 ขอบเขตด้านประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1. ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวดับางปลานกั ตาํบล
บางเตย อาํเภอเมือง จงัหวดัฉะเชิงเทรา จาํนวน 72 คน 
 2. กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวดับางปลานกั 
ตาํบลบางเตย อาํเภอเมือง จงัหวดัฉะเชิงเทรา จาํนวน 23 คน ซึ� งไดม้าจากการสุ่มแบบกลุ่ม  
(Simple random sampling) โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่ม  
 ขอบเขตด้านเนื0อหา 
 การจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น  
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย 
ประกอบดว้ยเนื%อหา 4 หวัขอ้ ดงันี%   
 1. แนะนาํโปรแกรมและเครื�องมือ 
 2. การวางโครงร่าง จดัรูปแบบตกแต่ง 
 3. การทาํภาพเคลื�อนไหว 
 4. การออกแบบชิ%นงานดว้ยตนเองกิจกรรม 
 ระยะเวลาที�ใช้ในการทดลอง  
 ดาํเนินการทดลองในภาคเรียนที� 2 ปีการศึกษา 2562 ใชเ้วลาสัปดาห์ละ 1 ชั�วโมง จาํนวน 
7 สัปดาห์ โดยมีรายละเอียด ดงันี%  
 ชั�วโมงที� 1 (การเตรียมความพร้อมของนกัเรียน) 
 1. ครูแนะนาํวธีิการสอนแบบ Flip classroom 
 2. แจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหน้กัเรียนทราบ 
 3. ครูแนะนาํโปรแกรมที�ใชใ้นการเรียนการสอน 
 4. ครูยกตวัอยา่งผลงานที�ไดจ้ากการออกแบบ 
 5. ครูใหน้กัเรียนกลบัไปศึกษาเนื%อหา เรื�อง การแนะนาํโปรแกรมและการใชเ้ครื�องมือ  
ที�บา้น 
 ชั�วโมงที� 2 (รู้จกัการใชเ้ครื�องมือ) 
 1. นกัเรียนทาํใบงาน เรื�อง การแนะนาํโปรแกรมและเครื�องมือ 
 2. ครูเฉลยใบงาน 
 3. ใหน้กัเรียนสอบถามขอ้สงสัย และร่วมพดูคุยเรื�องโปรแกรมและเครื�องมือ 
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 3. ครูใหน้กัเรียนกลบัไปศึกษาเนื%อหาในชิ%นงานที�ครูกาํหนดที�บา้น 
 ชั�วโมงที� 3-4 (ชิ%นงานที�ครูกาํหนด) 
 1. นกัเรียนลงมือทาํชิ%นงานตามที�ครูกาํหนด 
 2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย และปรึกษาแลกเปลี�ยนความคิดเห็น 
 3. ครูใหน้กัเรียนกลบัไปศึกษา การวางแผนออกแบบชิ%นงานอยา่งสร้างสรรค ์
 ชั�วโมงที� 5-6 (การสร้างสรรคชิ์%นงาน) 
 1. นกัเรียนออกแบบชิ%นงานของตนเองลงในใบงาน เรื�อง การวางแผนออกแบบชิ%นงาน
อยา่งสร้างสรรค ์
 2. ลงมือทาํชิ%นงานที�ตนเองออกแบบ 
 3. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัยและร่วมพดูคุยในชั%นเรียน 
 ชั�วโมง ที� 7 (นาํเสนอผลงาน) 
 1. นกัเรียนส่งใบงาน เรื�อง การวางแผนออกแบบชิ%นงานอยา่งสร้างสรรค ์
 2. นกัเรียนนาํเสนอผลงานและพดูคุยแลกเปลี�ยนความรู้ 
 ตัวแปรที�ศึกษา  
 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียน
กลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษา 
ตอนปลาย    
 ตวัแปรตาม ไดแ้ก่  
 1. ประสิทธิภาพของการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น  
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย  
ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 
 2. ความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการเรียนโดยใชก้ารพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียน
ชั%นประถมศึกษาตอนปลาย  
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น หมายถึง การจดัการเรียน 
การสอนที�ใหผู้เ้รียนเป็นศูนยก์ลาง โดยผูเ้รียนจะไดเ้รียนรู้เนื%อหานอกชั%นเรียนหรือที�บา้น 
จากบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรม
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นาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย และทาํกิจกรรมหรือทาํการบา้นในชั%นเรียน 
กบัเพื�อนร่วมชั%นเรียนและผูส้อน โดยนกัเรียนศึกษามาก่อนล่วงหนา้ 
 ภาพกราฟิก หมายถึง ศิลปะแขนงหนึ�ง ซึ� งใชสื้�อความหมายดว้ยเส้น สัญลกัษณ์  
รูปวาด ภาพถ่าย กราฟ แผนภูมิ การ์ตูน ฯลฯ เพื�อใหส้ามารถสื�อความหมายขอ้มูลไดถู้กตอ้ง 
ตรงตามที�ผูสื้�อสารตอ้งการ 
 E1 หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี�ยที�ไดรั้บระหวา่งเรียนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ 
ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียน
ชั%นประถมศึกษาตอนปลาย การทาํกิจกรรมในชั%นเรียนและการบา้นในหอ้งเรียน 
 E2 หมายถึง ร้อยละของคะแนนเฉลี�ยจากการทดสอบหลงัเรียน แบบทดสอบวดั 
ผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียน แบบวดัความรู้แบบปรนยั แบบประเมินชิ%นงาน (Rubric) และแบบวดั
ทกัษะโปรแกรม  
 แบบวดัความพึงพอใจ หมายถึง แบบสอบถามความรู้สึกทางบวกที�มีต่อการเรียน  
โดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรม
นาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ผูว้จิยัเป็นผูส้ร้างขึ%น เป็นแบบมาตรประมาณค่า 
5 ระดบั ประกอบดว้ย เหมาะสมมากที�สุด เหมาะสมมาก เหมาะสมปานกลาง เหมาะสมนอ้ย และ
เหมาะสมนอ้ยที�สุด 
 โปรแกรมนาํเสนอ หมายถึง โปรแกรมสาํหรับจดัเตรียมเอกสารต่าง ๆ ที�จาํเป็นตอ้ง 
ใชใ้นการนาํเสนอขอ้มูล เช่น แผน่ใส สไลด ์โปสเตอร์ เอกสารสาํหรับผูฟั้ง หรือเอกสารสรุป
สาํหรับผูพ้ดู หากจะตอ้งเตรียมเอกสารเหล่านี%ดว้ยมือทั%งหมด ก็จะตอ้งเตรียมงานในปริมาณ 
ที�ค่อนขา้งมาก และตอ้งทาํงานซํ% าแลว้ซํ% าอีก ซึ� งเป็นการสิ%นเปลืองเวลา ดงันั%น การนาํเสนอขอ้มูล 
ในปัจจุบนั จึงนิยมใชโ้ปรแกรมการนาํเสนอขอ้มูลแทน ซึ� งโปรแกรมการนาํเสนอขอ้มูลไม่ค่อยมี
การปรับเปลี�ยนมากนกั มีเพียงการเพิ�มเติมส่วนการช่วยเหลือแนะนาํ เพื�อใหผู้ใ้ชส้ามารถใชง้าน 
ไดส้ะดวกรวดเร็วขึ%น เพิ�มความสามารถในการนาํเสนอขอ้มูลแบบสื�อประสม ที�มีทั%งขอ้ความ (Text) 
กราฟิก (Graphic) เสียง (Sound) วดิีทศัน์ (Video) เพิ�มความสามารถในการสร้างแฟ้มขอ้มูลที�เป็น
เอกสารเวบ็ เพื�อใหท้นัสมยัในยคุอินเทอร์เน็ตอีกดว้ย นอกจากนี%  ยงัสามารถทาํงานร่วมกบั
โปรแกรมต่าง ๆ ได ้เช่น ความสามารถในการดึงขอ้มูลจากโปรแกรมแผน่ตารางทาํการ และ
โปรแกรมประมวลผลคาํ เขา้มาใชง้านร่วมกนั 
 นกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย หมายถึง ประถมศึกษา เป็นลาํดบัการศึกษาขั%นที� 2  
ถดัจากการศึกษาปฐมวยั และแบ่งเป็น 2 ช่วงชั%น คือ ช่วงประถมศึกษาปีที� 1 ถึงประถมศึกษาปีที� 3 
เรียกวา่ ประถมศึกษาตอนตน้ มกัเรียกโดยยอ่วา่ ป.ตน้ ผูเ้ขา้เรียนจะมีอายปุระมาณ 7-9 ปี และ 
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ช่วงประถมศึกษาปีที� 4 ถึงประถมศึกษาปีที� 6 เรียกวา่ ประถมศึกษาตอนปลาย มกัเรียกโดยทั�วไปวา่  
ป.ปลาย เขา้เรียนจะมีอายปุระมาณ 10-12 ปี 
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บทที� 2 
เอกสารและงานวจิยัที�เกี�ยวข้อง 

 
 การศึกษาวจิยั เรื�อง การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น  
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ผูว้จิยั
ไดศึ้กษาเอกสารและงานวจิยัที�เกี�ยวขอ้ง ดงันี%  
 1. บทเรียนออนไลน์ 
 2. หอ้งเรียนกลบัดา้น 
 3. หลกัสูตรประถมศึกษาตอนปลาย วชิาคอมพิวเตอร์ 
 4. นกัเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 
 5. ความพึงพอใจ 
 6. วจิยัที�เกี�ยวขอ้ง 
 

บทเรียนออนไลน์ 
 พนิดา หนูทว ี(2560) กล่าวไวว้า่ การเรียนรู้แบบออนไลน์ (E-learning) เป็นส่วนหนึ�ง
ของเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื�อสาร (Information and communication technology) จึงเป็น
การเรียนรูปแบบหนึ�งที�มีประสิทธิภาพในการพฒันาการศึกษาเรียนรู้ และฝึกอบรมบุคลากร 
เนื�องจากการเรียนแบบออนไลน์ (E-learning) มีความยดืหยุน่สูง 
 สามมิติ สุขบรรจง (2554) ไดใ้หค้าํจาํกดัความหมายบทเรียนออนไลน์ (Online)  
อีเลิร์นนิ�ง (E-learning) ดงันี%  ความหมายแรก บทเรียนออนไลน์ (Online) หมายถึง การเรียนเนื%อหา 
หรือสารสนเทศสาํหรับการสอน หรือการอบรม ซึ� งใชก้ารนาํเสนอดว้ยตวัอกัษร (Tex) ภาพนิ�ง 
(Image) ผสมผสานกบัการใชภ้าพเคลื�อนไหว (Animation) วดิีทศัน์และเสียง (Sound) โดยอาศยั
เทคโนโลยขีองเวบ็ (Web technology) ในการถ่ายทอดเนื%อหา รวมทั%งใชเ้ทคโนโลยกีารจดัการคอร์ส 
(Course management system) ในการบริหารจดัการงานสอนต่าง ๆ ความหมายที�สอง บทเรียน
ออนไลน์ หมายถึง การเรียนในลกัษณะใดก็ได ้ซึ� งใชก้ารถ่ายทอดเนื%อหาผา่นทางอุปกรณ์
อิเล็กทรอนิกส์ ไม่วา่จะเป็นคอมพิวเตอร์ (Computer) เครือข่ายอินทราเน็ต (Intranet) อินเตอร์เน็ต 
(Internet) เอก็ซ์ทราเน็ต (Extranet) หรือสัญญาณโทรทศัน์ สัญญาดาวเทียม นอกจากนี%  ยงัให้
ความหมาย E-learning เป็น 2 ลกัษณะ ดว้ยกนั คือ  
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 1. ความหมายโดยทั�วไป หมายถึง การเรียนในลกัษณะใดก็ได ้ซึ� งใชก้ารถ่ายทอดเนื%อหา
ผา่นทางอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ ไม่วา่จะเป็นคอมพิวเตอร์ เครือข่ายอินเตอร์เน็ต อินทราเน็ต  
เอก็ซ์ทราเน็ต หรือทางสัญญาณโทรทศัน์ หรือสัญญาณดาวเทียม (Satellite) ก็ได ้ซึ� งเนื%อหา
สารสนเทศ อาจอยูใ่นรูปแบบการเรียนที�เราคุน้เคยกนัมาพอสมควร เช่น คอมพิวเตอร์ช่วยสอน 
(CAI Computer assisted instruction) การสอนบนเวบ็ (WBI Web-based instruction) การเรียน
ออนไลน์ (On-line learning) การเรียนทางไกลผา่นดาวเทียม หรืออาจอยูใ่นลกัษณะที�ยงัไม่ค่อยเป็น
ที�แพร่หลายนกั เช่น การเรียนจากวดิีทศัน์ตามอธัยาศยั (Video On-demand) เป็นตน้ 
 2. ความหมายเฉพาะเจาะจง หมายถึง การเรียนเนื%อหาหรือสารสนเทศสาํหรับการสอน
หรือการอบรม ซึ� งใชก้ารนาํเสนอดว้ยตวัอกัษร ภาพนิ�ง ผสมผสานกบัการใชภ้าพเคลื�อนไหว  
วดิีทศัน์และเสียง โดยอาศยัเทคโนโลยขีองเวบ็ (Web technology) ในการถ่ายทอดเนื%อหา รวมทั%ง
การใชเ้ทคโนโลยรีะบบการจดัการคอร์ส (Course management system) ในการบริหารจดัการ 
งานสอนดา้นต่าง ๆ เช่น การจดัใหมี้เครื�องมือการสื�อสารต่าง ๆ เช่น E-mail, Web Board สาํหรบ
การตั%งคาํถาม หรือแลกเปลี�ยนแนวคิดระหวา่งผูเ้รียนดว้ยกนั หรือกบัวทิยากร การจดัใหมี้
แบบทดสอบหลงัจากเรียนจบ เพื�อวดัผลการเรียน รวมทั%งการจดัใหมี้ระบบบนัทึก ติดตาม 
ตรวจสอบและประเมินผลการเรียน โดยผูเ้รียนที�เรียนจาก E-learning นี%  ส่วนใหญ่แลว้จะศึกษา
เนื%อหาในลกัษณะออนไลน์ ซึ� งหมายถึง จากเครื�องที�มีการเชื�อมต่อกบัระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ 
 วไิลรัตน์ แสงศรี และนายธีรภพ แสงศรี (2554) ไดใ้หค้วามหมายของการเรียน 
แบบออนไลน์ คือ การเรียนรู้ผา่นสื�ออิเล็กทรอนิกส์ หรือการรู้บนฐานเทคโนโลย ี(Technology 
based learning) ซึ� งคลอบคลุมวธีิการเรียนรู้หลากหลายรูปแบบ อาทิ การเรียนรู้บนคอมพิวเตอร์ 
(Computer-based learning) การเรียนรู้บนเวบ็ (Web-based learning) ห้องเรียนเสมือนจริง (Virtual 
classroom) และความร่วมมือดิจิทลั (Digital collaboration) เป็นตน้ ผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ผา่นสื�อ
อิเล็กทรอนิกส์ทุกประเภท อาทิ อินเตอร์เน็ต (Internet) เอ็กซ์ทราเน็ต (Extranet) การถ่ายทอด 
ผา่นดาวเทียม (Satellite broadcast) แถบบนัทึกเสียงและวดิีทศัน์ (Audio/ Video tape) โทรทศัน์ 
ที�สามารถโตต้อบกนัได ้(Interactive TV) และซีดีรอม (CD-ROM) 
 จากการศึกษางานวจิยัที�เกี�ยวขอ้งขา้งตน้ ผูว้จิยัสรุปวา่ บทเรียนออนไลน์ เป็นการเรียนรู้
แบบอิสระ ไม่จาํกดัเวลาหรือสถานที� แต่ตอ้งอาศยัอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ในการใชง้านเขา้เรียนรู้
บทเรียนออนไลน์ ซึ� งผูเ้รียนสามารถเขา้มาเรียนรู้จนกวา่จะเขา้ใจไดอ้ยูต่ลอดเวลา ตอบสนอง 
ความตอ้งการในการคน้ควา้หาความรู้ ผูส้อนก็สามารถเขา้มาอพัเดทสื�อการเรียนการสอน 
ไดต้ลอดเวลา 
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แนวคดิห้องเรียนกลบัด้าน 
 สุรศกัดิ9  ปาเฮ (2556) ไดใ้หค้วามหมายไวว้า่ เป็นรูปแบบหนึ�งของการสอนโดยที�ผูเ้รียน
จะไดเ้รียนรู้จากการบา้นที�ไดรั้บ ผา่นการเรียนดว้ยตนเองจากสื�อวดิีทศัน์นอกชั%นเรียน หรือที�บา้น 
ส่วนการเรียนในชั%นเรียนปกตินั%น เป็นการเรียนแบบสืบคน้หาความรู้ที�ไดรั้บร่วมกนักบัเพื�อน 
ร่วมชั%นเรียน โดยมีครูเป็นผูค้อยใหค้วามช่วยเหลือ ชี% แนะ 
 พิมพป์ระภา พาลพา่ย (2557) ไดก้ล่าวไวว้า่ เป็นกระบวนการเรียนการสอนรูปแบบหนึ�ง 
ซึ� งเปลี�ยนการใชช่้วงเวลาการบรรยายเนื%อหา (Lecture) โดยในหอ้งเรียนเป็นการทาํกิจกรรมต่าง ๆ 
เพื�อฝึกแกโ้จทยปั์ญหาและประยกุตใ์ชจ้ริง ส่วนการบรรยายจะอยูใ่นช่องทางอื�น ๆ เช่น วดิีโอ
ออนไลน์ Podcasting หรือ Screen casting ฯลฯ ซึ� งนกัเรียนเขา้ถึงไดเ้มื�ออยูที่�บา้นหรือนอกหอ้งเรียน 
 เด่นพงษ ์สุดภกัดี (2556 อา้งถึงใน บาํรุง งามการ, 2556) ไดก้ล่าวไวว้า่ หอ้งเรียน 
กลบัดา้น เป็นการพลิกจากสิ�งหนึ�งไปสู่สิ�งหนึ�ง จากการเรียนการสอนตามสิ�งที�ครูกาํหนดทั%งหมด 
ไปสู่การเรียนการสอนตามสิ�งที�ครูและนกัเรียนร่วมกนักาํหนด จากการเรียนการสอนที�กลวัวา่
นกัเรียนจะไม่เขา้ใจ ไปสู่การสอนที�มุ่งสร้างความตื�นเตน้ เร้าใจ จากการสอนที�ครูมุ่งเนน้ใหข้อ้มูล 
ไปสู่การสอนที�ครูมุ่งสร้างความรู้ความเขา้ใจ จากการที�ครูสอนใหเ้ด็กตอ้งตอบคาํถามได ้ไปสู่ 
การสอนที�มุ่งใหน้กัเรียนตั%งคาํถาม จากการสอนที�ครูมุ่งเนน้ใหน้กัเรียนทาํ ไปสู่การสอนที�มุ่งใหค้รู
และนกัเรียนร่วมกนัทาํ จากการสอนที�มุ่งทดสอบความรู้ ไปสู่การสอนที�ประเมินความคิด 
ความเขา้ใจ จากการสอนที�ดูเฉพาะความสามารถดา้นวชิา ไปสู่การสอนที�มองดูความสาํเร็จรอบดา้น 
จากการสอนที�ครูมุ่งเนน้ที�การใหเ้กรด ไปสู่การสอนที�มุ่งผลสัมฤทธิ9 ที�แทจ้ริงของนกัเรียน 
 Flipped Learning Network (2013) ไดใ้หค้วามหมายไวว้า่ เป็นแนวคิดห้องเรียน 
แบบกลบัดา้น จากสมยัก่อน การเรียนการสอนของครูในหอ้งเรียน เปลี�ยนเป็นการเรียนการสอน
นอกหอ้งเรียน หรือที�บา้น ไม่มีการกาํหนดเวลาเรียน เนื%อหาบรรยายเป็นวดิีทศัน์จากที�ครูสร้าง 
หรือแหล่งวดิีทศัน์จากแหล่งต่าง ๆ บนเครือข่ายอินเทอร์เน็ต เช่น TED-Ed และ Khan Academy 
เป็นตน้ และในหอ้งเรียน นาํปัญหาจากการเรียน การบา้น มาแลกเปลี�ยนเรียนรู้ ทาํกิจกรรมร่วมกนั 
โดยเนน้การเรียนการสอนเป็นกลุ่มกบัเพื�อนร่วมชั%นเรียน สนองตามสภาพแวดลอ้มการเรียนรู้ 
ของแต่ละบุคคล 
 Overmyer (2013) ไดใ้หค้วามหมายวา่ เป็นรูปแบบการเรียนการสอนแบบกลบัดา้น  
โดยจดัการเรียนใหน้กัเรียนเรียนที�บา้น และทาํการบา้นที�ไดรั้บมอบหมายในหอ้งเรียน 
 สรุปไดว้า่ แนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น (Flipped classroom) เป็นรูปแบบการเรียนการสอน
รูปแบบหนึ�ง ที�ผูเ้รียนสามารถศึกษาหาความรู้ดว้ยตนเองภายนอกหอ้งเรียน จากสื�อต่าง ๆ  
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ที�หลากหลาย ตามความตอ้งการของผูเ้รียน และกลบัมาทาํการบา้นในชั%นเรียน เนน้การแลกเปลี�ยน
ความรู้ มีการปฏิสัมพนัธ์ในชั%นเรียน จากเพื�อนร่วมหอ้งและครู 
 

หลกัสูตรประถมศึกษาตอนปลาย วชิาคอมพวิเตอร์ 
 การจดัการศึกษาในประเทศไทย กระทรวงศึกษาธิการเป็นหน่วยงานที�รับผดิชอบดูแล
การจดัระบบการศึกษา ไดใ้ห้นิยามความหมายของหลกัสูตร ไวว้า่ “หลกัสูตร” เป็นขอ้กาํหนด 
วา่ดว้ยจุดมุ่งหมาย แนวทาง วิธีการและเนื%อหาสาระในการจดัการเรียนการสอนในโรงเรียน 
เพื�อผูเ้รียนมีความรู้ความสามารถ ทศันคติและพฤติกรรมตามที�กาํหนด ในจุดมุ่งหมายของการศึกษา 
จดัประสบการณ์ให้นกัเรียนไดคุ้น้เคย เห็นประโยชน์และมีทกัษะเบื%องตน้ในการใช ้
เครื�องคอมพิวเตอร์ ในฐานะอุปกรณ์ช่วยงาน ส่วนประกอบและการทาํงานของเครื�องคอมพิวเตอร์ 
นกัเรียนไดป้ฏิบติัการใชเ้ครื�องคอมพิวเตอร์ ฝึกใชแ้ป้นพิมพ ์โปรแกรมการพิมพ ์โปรแกรม
ประมวลคาํ เรียนรู้การใชโ้ปรแกรมภาษาคอมพิวเตอร์ขั%นพื%นฐาน ฝึกใชโ้ปรแกรม Windows 
Microsoft office และ Internet เป็นพื%นฐานตามระบบงานสารสนเทศ แนวการศึกษาคน้ควา้  
เพื�อเสริมสร้างกระบวนการคิดวเิคราะห์ ความคิดริเริ�มสร้างสรรคใ์หแ้ก่นกัเรียน ใหส้ามารถ 
สร้างบทเรียนสาํเร็จรูป เกมแบบง่าย ๆ ได ้และสามารถนาํความรู้ดา้นคอมพิวเตอร์ไปใชป้ระโยชน์
ในชีวติประจาํวนัและเป็นพื%นฐานในการศึกษาขั%นสูงต่อไป 
 คาํอธิบายรายวชิาคอมพิวเตอร์ ช่วงชั%นที� 2 (ประถมศึกษาปีที� 4-6) ศึกษาความรู้เบื%องตน้
และฝึกปฏิบติังานเกี�ยวกบัคอมพิวเตอร์ ส่วนประกอบ การทาํงานของเครื�องคอมพิวเตอร์ การใช้
โปรแกรมฝึกใชแ้ป้นพิมพต์วัอกัษรและคาํ ระบบปฏิบติัการดอส โปรแกรมวินโดวส์ โปรแกรม
ประมวลคาํ ไดแ้ก่ Microsoft word, Microsoft Excel ตามระบบงานสารสนเทศ Microsoft power 
point เป็นพื%นฐานการนาํเสนองาน ใชอิ้นเตอร์เน็ต เสริมสร้างทกัษะคน้ควา้ ศึกษาหาความรู้ใหม่  
ในฐานะอุปกรณ์ช่วยงาน เพื�อประโยชน์ในชีวติประจาํวนั 
 

นักเรียนประถมศึกษาตอนปลาย 
 ประถมศึกษา เป็นลาํดบัการศึกษาขั%นที� 2 ถดัจากการศึกษาปฐมวยัและแบ่งเป็น 2 ช่วงชั%น 
คือ ช่วงประถมศึกษาปีที� 1 ถึงประถมศึกษาปีที� 3 เรียกวา่ประถมศึกษาตอนตน้ มกัเรียกโดยยอ่วา่  
ป.ตน้ ผูเ้ขา้เรียนจะมีอายปุระมาณ 7-9 ปี และช่วงประถมศึกษาปีที� 4 ถึงประถมศึกษาปีที� 6 เรียกวา่
ประถมศึกษาตอนปลาย มกัเรียกโดยวา่ ป.ปลาย เขา้เรียน จะมีอายปุระมาณ 10-12 ปี 
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ความพงึพอใจ 
 วสิิทธิ9  ฉตัรมงคล (2550, หนา้ 31) กล่าวถึง ความสาํคญัของความพึงพอใจวา่  
ความพึงพอใจ คือ ความรู้สึก หรือทศันคติที�ดีของบุคคล เป็นไปตามความคาดหวงั หรือมากกวา่ 
สิ�งที�คาดหวงั ซึ� งจะทาํใหเ้กิดความกระตือรือร้น และสร้างสรรคสิ์�งที�ดีงามไดต่้อไป  
 กชกร เป้าสุวรรณ, ธนภทัร ปัจฉิม และสุจิตรา ฉายปัญญา (2560) ไดใ้หค้วามหมาย 
ไวว้า่ ความพึงพอใจ หมายถึง สิ�งที�ควรจะเป็นไปตามความตอ้งการ ความพึงพอใจเป็นผล 
ของการแสดงออกของทศันคติของบุคคลอีกรูปแบบหนึ�ง ซึ� งเป็นความรู้สึกเอนเอียงของจิตใจ 
ที�มีประสบการณ์ ที�มนุษยเ์ราไดรั้บ อาจจะมากหรือนอ้ยก็ได ้และเป็นความรู้สึกที�มีต่อสิ�งใดสิ�งหนึ�ง 
ซึ� งเป็นไปไดท้ั%งทางบวกและทางลบ แต่ก็เมื�อใด สิ�งนั%นสามารถตอบสนองความตอ้งการ หรือทาํให้
บรรลุจุดมุ่งหมาย จะเกิดความรู้สึกบวก เป็นความรู้สึกที�พึงพอใจ แต่ในทางตรงกนัขา้ม ถา้สิ�งนั%น
สร้างความรู้สึกผดิหวงั ก็จะทาํใหเ้กิดความรู้สึกทางลบ เป็นความรู้สึกไม่พึงพอใจ 
 พิมพป์ระภา พาลพา่ย (2557, หนา้ 36) ไดใ้หค้วามหมายไวว้า่ ความพึงพอใจ หมายถึง
ความรู้สึก หรือทศันคติของบุคคลที�มีต่อสิ�งใดสิ�งหนึ�ง ที�เป็นไปในทิศทางที�ดีและไม่ดี หรือ 
ในดา้นบวกและในดา้นลบ หรือไม่มีปฏิกิริยา คือ เฉย ๆ ก็ได ้ซึ� งจะเกิดขึ%นก็ต่อเมื�อ สิ�งนั%นสามารถ
ตอบสนองความตอ้งการแก่บุคคลนั%น สิ�งที�ทาํใหเ้กิดความพอใจ ชอบใจ เป็นความรู้สึกภายในจิตใจ 
การตอบสนองความตอ้งการของบุคคล สามารถประเมินค่าระดบัความพึงพอใจ เช่น มากที�สุด มาก 
ปานกลาง นอ้ย นอ้ยที�สุด เป็นตน้ โดยอาจแบ่งตามปัจจยัที�เกิดความพึงพอใจได ้2 แบบ คือ  
ความพึงพอใจที�เกิดจากปัจจยัเบื%องตน้ ไดแ้ก่ ความพึงพอใจที�ไดรั้บจากการตอบสนอง 
ความตอ้งการขั%นพื%นฐาน เช่น อาหาร ที�อยูอ่าศยั เครื�องนุ่งห่ม ยารักษาโรค และความพึงพอใจ 
ที�เกิดจากปัจจยัระดบัสูง ไดแ้ก่ ความพึงพอใจที�ไดรั้บการตอบสนองความรู้สึกภายใน เช่น 
ความรู้สึกรัก ชอบ โกรธ เกลียด เป็นตน้ 
  เสาวภาคย ์ปฐมพฤกษว์งษ ์(2558, หนา้ 26) ไดใ้หค้วามหมายไวว้า่ ความพึงพอใจ 
หมายถึง ความรู้สึก หรือทศันคติที�เป็นไปตามความคาดหวงั หรือมากกวา่ที�คาดหวงั ซึ� งเกิดขึ%น 
เมื�อไดรั้บสิ�งที�ตอ้งการ หรือบรรลุเป้าหมาย หากความตอ้งการหรือจุดหมายนั%น ไม่ไดรั้บ 
การตอบสนอง ความพึงพอใจจะลดลง หรือไม่เกิดขึ%น 
 สาขาวทิยบริการเฉลิมพระเกียรติ จงัหวดัตรัง (2555, หนา้ 14) ไดใ้หค้วามหมายไวว้า่ 
ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกยนิดี ชอบใจและเป็นสุขต่อการตอบสนองเพื�อใหบ้รรลุเป้าหมาย
ในระดบัหนึ�ง ดว้ยการแสดงพฤติกรรมออกมาทางสายตา คาํพดู ระหวา่งบุคคลกบัสิ�งใดสิ�งหนึ�ง 
 สุริยะ ประเสริฐศรี (2556) ไดใ้หค้วามหมายไวว้า่ ความพึงพอใจ หมายถึง ทศันคติ 
ความรู้สึกในทางบวกของบุคคลที�มีต่องานที�ปฏิบติั เป็นแรงผลกัดนัทาํใหบุ้คคลทาํงาน 
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ดว้ยความกระตือรือร้น มีขวญัและกาํลงัใจทาํใหก้ารทาํงาน บรรลุวตัถุประสงคอ์ยา่งมีประสิทธิภาพ
และประสิทธิผล 
 สรุปไดว้า่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรือทศันคติที�เป็นไปตามที�คาดหวงัไว ้ 
โดยเมื�อเป็นไปตามที�คาดหวงัไวแ้ลว้ จะมีการตอบสนองต่อสิ�งที�คาดหวงั เกิดความพึงพอใจ 
และเกิดความกระตือรือร้นที�จะลงมือทาํ เพื�อสร้างสรรคสิ์�งที�ดีขึ%น 
 

งานวจัิยที�เกี�ยวข้อง 
 งานวจัิยในประเทศ 
 นิชาภา บุรีกาญจน์ (2557, หนา้ 253) ไดศึ้กษา เรื�อง ผลการจดัการการเรียนรู้วชิาสุขศึกษา
โดยใชแ้นวคิดแบบห้องเรียนกลบัดา้น ที�มีผลต่อความรับผิดชอบและผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียน 
ของนกัเรียนมธัยมตอนตน้ โดยมีวตัถุประสงคเ์พื�อศึกษาผลการจดัการเรียนรู้วชิาสุขศึกษาโดยใช้
แนวคิดแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น ที�มีต่อความรับผิดชอบและผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนของนกัเรียน
มธัยมศึกษาตอนตน้ กลุ่มตวัอยา่งของนกัเรียนระดบัชั%นมธัยมศึกษาปีที� 3 โรงเรียนสิริรัตนาธร 
กรุงเทพมหานคร จาํนวน 60 คน โดยแบ่งเป็นกลุ่มการทดลอง จาํนวน 30 คน  ซึ� งใชว้ธีิการจดั 
การเรียนรู้วชิาสุขศึกษาตามแนวคิดแบบห้องเรียนกลบัดา้น และกลุ่มควบคุม ซึ� งใชว้ธีิการจดั 
การเรียนรู้วชิาสุขศึกษาแบบปกติ จาํนวน 30 คน เครื�องมือที�ใชใ้นการทดลอง คือ แผนการจดั 
การเรียนรู้วชิาสุขศึกษาโดยใชแ้นวคิดแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น ใชเ้วลาในการทดลองทั%งหมด 8 คาบ 
รวม 8 สัปดาห์ เครื�องมือที�ใชใ้นการเก็บรวบรวมขอ้มูล คือ แบบวดัความรับผดิชอบและแบบวดั 
ผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียน วเิคราะห์ขอ้มูลโดยการหาค่าเฉลี�ย ส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน  
และการเปรียบเทียบผลการวิเคราะห์ขอ้มูลดว้ยสถิติทดสอบค่าที (t-test) รวมถึงค่าสถิติวเิคราะห์
ความแปรปรวนของตวัแปร Analysis of covariance (ANCOVA) ผลการวจิยั สามารถกล่าว 
โดยสรุปไดว้า่ การจดัการเรียนรู้วชิาสุขศึกษาโดยใชแ้นวคิดแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น มีผลต่อ 
ความรับผดิชอบและผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนของนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนตน้ จากผลการวจิยัดงันี%  
1) ค่าเฉลี�ยของคะแนนความรับผดิชอบและผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนวชิาสุขศึกษาของนกัเรียน 
กลุ่มทดลอง หลงัการทดลองสูงกวา่ก่อนการทดลอง อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05  
2) ค่าเฉลี�ยของคะแนนความรับผดิชอบและผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนวชิาสุขศึกษาของนกัเรียน 
กลุ่มทดลอง สูงกวา่นกัเรียนกลุ่มควบคุมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05 
 ศิริพร ยชุยั (2556, หนา้ 56) ไดศึ้กษา เรื�อง การศึกษาผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนของนกัเรียน
ชั%นประถมศึกษาปีที� 5 โดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้น (Flipped classroom) 
โดยมีวตัถุประสงคเ์พื�อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนของนกัเรียนชั%นประถมศึกษาปีที� 5  
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กลุ่มที�ไดรั้บการจดัการเรียนรู้รูปแบบ Flipped classroom กบักลุ่มที�ไม่ไดรั้บการจดัการรูปแบบ 
Flipped classroom กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนระดบัชั%นประถมศึกษาปีที� 5 ภาคเรียนที� 2 ปีการศึกษา 
2556 โรงเรียนอสัสัมชนัคอนแวน สีลม กรุงเทพมหานคร จาํนวน 49 คน เครื�องมือที�ใชใ้นการวจิยั
ประกอบดว้ย แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ Flipped classroom วชิาภาษาองักฤษ  
เรื�อง Welcome to Asian และแบบทดสอบผลสัมฤทธิ9 การเรียนวชิาภาษาองักฤษ เรื�อง  Welcome to 
Asian จาํนวน 10 ขอ้ การวเิคราะห์ขอ้มูลใชส้ถิติพื%นฐาน คือ ค่าเฉลี�ย (Mean) และค่าร้อยละ 
ผลการวจิยั พบวา่ 1) คะแนนผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียน Welcome to Asian โดยใชรู้แบบการเรียนรู้
แบบหอ้งเรียนกลบัดา้น (Flipped classroom) ก่อนเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม ไม่ต่างกนั
มากนกั กล่าวคือ มีผลเฉลี�ยคะแนนแตกต่างกนัเพียง 0.11 แสดงวา่ ก่อนการทดลอง นกัเรียน 
ทั%ง 2 กลุ่ม มีพื%นฐานการเรียนรู้ เรื�อง Welcome to Asian ใกลเ้คียงกนั 2) คะแนนผลสัมฤทธิ9  
ทางการเรียน เรื�อง Welcome to Asian โดยใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบหอ้งเรียนกลบัดา้น (Flipped 
classroom) หลงัเรียนของกลุ่มทดลองและกลุ่มควบคุม มีความแตกต่างกนั กล่าวคือ มีผลเฉลี�ย
คะแนนแตกต่างกนัเพียง 1.26 แสดงวา่ หลงัการทดลอง นกัเรียนทั%ง 2 กลุ่ม มีความรู้เรื�อง Welcome 
to Asian แตกต่างกนั ผลการวจิยั พบวา่ การจดักิจกรรมเรียนรู้ในรูปแบบหอ้งเรียนกลบัดา้น  
(Flipped classroom) สามารถพฒันาผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนใหม้ากขึ%นได ้อีกทั%ง ทาํใหน้กัเรียน 
มีพฤติกรรมใฝ่รู้ ใฝ่เรียน ซึ� งผูว้จิยัเห็นวา่ พฤติกรรมเหล่านี%  สามารถพฒันาไปสู่พฤติกรรมการเรียนรู้
ตลอดชีวิต 
 ลลัน์ลลิต เอี�ยมอาํนวยสุข (2556, หนา้ 70) ศึกษา เรื�อง การสร้างสื�อบนอุปกรณ์
คอมพิวเตอร์พกพา เรื�อง การเคลื�อนไหวในระบบดิจิตอลเบื%องตน้ ที�ใชว้ธีิการสอนแบบหอ้งเรียน
กลบัดา้น โดยมีวตัถุประสงคเ์พื�อสร้างและประเมินคุณภาพสื�อบนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์พกพา  
เรื�อง การเคลื�อนไหวในระบบดิจิตอลเบื%องตน้ ที�ใชว้ธีิการสอนแบบห้องเรียนกลบัดา้น โดยมี
วตัถุประสงคเ์พื�อหาผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนของผูเ้รียน เพื�อประเมินความสามารถในการทาํงาน
ของผูเ้รียน และเพื�อศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนที�มีต่อการเรียนดว้ยสื�อบนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์
พกพา เรื�อง การเคลื�อนไหวในระบบดิจิตอลเบื%องตน้ ที�ใชว้ธีิการสอนแบบห้องเรียนกลบัดา้น  
โดยกลุ่มตวัอยา่งที�ใชก้ารวิจยั คือ นิสิตวทิยาลยันวตักรรมสื�อสารสังคม มหาวทิยาลยัศรีนครินทร- 
วโิรฒ ที�เรียนวชิาการเคลื�อนไหวในระบบดิจิตอลเบื%องตน้ จาํนวน 30 คน ผลการประเมินคุณภาพ
ของสื�อโดยผูเ้ชี�ยวชาญดา้นเนื%อหาและผูเ้ชี�ยวชาญดา้นมลัติมีเดีย พบวา่ การประเมินดา้นเนื%อหา 
มีคุณภาพอยูใ่นระดบัดี ส่วนผลการประเมินดา้นมลัติมีเดียมีคุณภาพอยูใ่นระดบัดีมาก เมื�อนาํสื�อ 
ที�ไดจ้ดัทาํขึ%นไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่ง พบวา่ ผูเ้รียนมีผลคะแนนสอบหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี
นยัสาํคญัทางสถิติ ที�ระดบั .05 ผลจากการประเมินในการทาํงานของผูเ้รียน เมื�อนาํมาเปรียบเทียบ
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กบัเกณฑที์�ไดก้าํหนดไว ้พบวา่ อยูใ่นเกณฑดี์ ผลการประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียนที�มีต่อสื�อ 
บนอุปกรณ์คอมพิวเตอร์พกพา เรื�อง การเคลื�อนไหวในระบบดิจิตอลเบื%องตน้ ที�ใชว้ธีิการสอน 
แบบหอ้งเรียนกลบัดา้น อยูใ่นระดบัมาก 
 ชลยา เมาะราศี (2556, หนา้ 64) ศึกษา เรื�อง ผลการเรียนที�ใชว้ธีิการสอนแบบยอ้นกลบั
รวมกลบัหอ้งเรียนแบบกลบัดา้นบนเครือข่ายสังคม (Social network) ในรายวชิาการวเิคราะห์ 
และแกปั้ญหาสาํหรับนกัเรียนชั%นมธัยมศึกษาปีที� 5 โดยวตัถุประสงคข์องการวิจยั เพื�อสาํรวจสภาพ
ความตอ้งการของผูเ้รียนในรายวชิาการวเิคราะห์และแกปั้ญหา เพื�อศึกษาคุณภาพของการเรียน 
โดยวธีิการสอนแบบยอ้นกลบั รวมกบัหอ้งเรียนแบบกลบัดา้นบนเครือข่ายสังคม เพื�อศึกษา
ผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนของผูเ้รียนที�ไดก้ระบวนการเรียนรู้ โดยใชว้ธีิการสอนแบบยอ้นกลบั 
รวมกลบัหอ้งเรียนแบบกลบัดา้นบนเครือข่ายสังคม เพื�อศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียนที�มีต่อ
วธีิการสอนแบบยอ้นกลบั รวมกลบัหอ้งเรียนแบบกลบัดา้นบนเครือข่ายสังคม เพื�อศึกษา
กระบวนการแกปั้ญหาของผูเ้รียนที�เรียนรายวชิาการวเิคราะห์และแกปั้ญหา โดยใชว้ธีิการสอน 
แบบยอ้นกลบั รวมกลบัหอ้งเรียนแบบกลบัดา้นบนเครือข่ายสังคม กลุ่มตวัอยา่งที�ใชใ้นงานวจิยั  
คือ นกัเรียนชั%นมธัยมศึกษาปีที� 5 ปีการศึกษา 2556 โรงเรียนองครักษ ์จงัหวดันครนายก ที�เรียน
วชิาการวเิคราะห์และแกปั้ญหา ซึ� งไดจ้ากการสุ่มตวัอยา่งแบบอยา่งง่าย (Simple random sampling) 
ดว้ยการจบัฉลาก จากจาํนวน 8 หอ้งเรียนมา 1 หอ้งเรียน มี จาํนวน 39 คน เครื�องมือที�ใชใ้นงานวจิยั
คือ 1) แบบสาํรวจสภาพปัญหาและความตอ้งการ 2) แบบประเมินคุณภาพดา้นแผนการสอน 
และดา้นกระบวนการเรียน โดยใชว้ธีิการสอนแบบยอ้นกลบั รวมกลบัหอ้งเรียนแบบกลบัดา้น 
บนเครือข่ายสังคม 3) แบบทดสอบเพื�อวดัผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียน 4) แบบประเมินสภาพจริง 
ของผูเ้รียน และ 5) แบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้รียน ผลการศึกษาโดยผูเ้ชี�ยวชาญ 
ดา้นผลการสอนอยูใ่นระดบัดีมาก ดา้นกระบวนการเรียนการสอนในระดบัดีมาก ผลสัมฤทธิ9
ทางการเรียนของผูเ้รียนโดยใชว้ธีิการสอนแบบยอ้นกลบัร่วมกลบัหอ้งเรียนแบบกลบัดา้น 
บนเครือข่ายสังคม พบวา่ ผูเ้รียนมีผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนที�พฒันาขึ%น ความพึงพอใจของผูเ้รียน 
ที�เรียนดว้ยวธีิการสอนแบบยอ้นกลบัร่วมกลบัหอ้งเรียนแบบกลบัดา้นบนเครือข่ายสังคมอยูใ่น
ระดบัดี 
 งานวจัิยต่างประเทศ 
 Chipps (2012, pp. 154-160) ศึกษา เรื�อง ประสิทธิผลของการใชว้ดีีโอการเรียน 
การสอนออนไลน์โดยใชรู้ปแบบการเรียนกลบัดา้น ในกลุ่มที�มีการแกปั้ญหาการเรียน 
เรื�อง แคลคูลสั พบวา่ การเรียนรู้แบบกลบัดา้น ใหก้ารสนบัสนุนมากขึ%นกวา่การเรียนแบบดั%งเดิม
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และเนน้ความสาํคญัของเนื%อหาและความเขา้ใจอยา่งมีประสิทธิภาพ รูปแบบการเรียนการสอน 
แบบกลบัดา้น มีศกัยภาพที�จะปฏิวติัวธีิที�นกัเรียนเรียนรู้ใหดี้ขึ%น 
 Johnson (2013, pp. 214-218) ไดศึ้กษา เรื�อง การรับรู้ของนกัเรียนในหอ้งเรียนกลบัดา้น 
ซึ� งวธีิการสอนแบบห้องเรียนกลบัดา้น เป็นกลยทุธ์การสอนที�สามารถลดภาระปริมาณของการเรียน
การสอนไดโ้ดยตรง และทาํใหมี้เวลาในการลงมือปฏิบติัไดม้ากขึ%น ซึ� งเป็นกลยทุธ์ที�ใชป้ระโยชน์
จากเทคโนโลยมีาช่วยในการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ที�ใหน้กัเรียนสามารถเรียนแบบออนไลน์
ได ้โดยกลุ่มตวัอยา่งในการวิจยั คือ นกัเรียนระดบัมธัยมศึกษาตอนปลายที�เรียนวชิาคณิตศาสตร์ 
จาํนวน 3 หอ้งเรียน ที�ให้นกัเรียนดว้ยวธีิการสอนแบบห้องเรียนกลบัดา้น โดยใหน้กัเรียนเรียนทาง 
Social media และเทคโนโลยทีางอินเตอร์เน็ตและคอมพิวเตอร์ จากนั%น มีการสาํรวจและทดสอบ
การรับรู้ของนกัเรียนหลงัจากเรียนแบบหอ้งเรียนกลบับา้น ผลการศึกษา พบวา่ วธีิการสอนแบบ
หอ้งเรียนกลบัดา้น ช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของนกัเรียนและทาํใหก้ารรับรู้ในเนื%อหาสูงขึ%น นกัเรียน 
มีความสุขและมีความพอใจกบัวธีิการสอนแบบห้องเรียนกลบัดา้น มากกวา่การสอนแบบดั%งเดิม 
 Johnson (2013, pp. 117-125) ไดศึ้กษา เรื�อง ผลของการจดัการเรียนโดยใชรู้ปแบบ 
การเรียนแบบกลบัดา้น หลกัสูตรมธัยมศึกษา คอมพิวเตอร์ประยกุตใ์ช:้ การรับรู้ของนกัเรียนและครู
และผลสัมฤทธิ9 ของนกัเรียน พบวา่ นกัเรียนที�เรียนคอมพิวเตอร์จะไดรั้บประโยชน์จากวธีิการสอน
แบบกลบัดา้น เนื�องจาก การเปลี�ยนเวลาจากวธีิการสอนแบบกลบัดา้น เนื�องจากการเปลี�ยนจากเวลา
เรียนจากกิจกรรมในระดบัตํ�า เพื�อการทาํงานเป็นกลุ่มความร่วมมือ 
 Mueller (2014, pp. 225-234) ไดศึ้กษา เรื�อง การใชว้ธีิการสอนแบบห้องเรียนกลบัดา้น
เพื�อเสริมสร้างทกัษะและความเขา้ใจในเรื�องเครื�องปั% นดินเผา ผลการศึกษา พบวา่ การสอนดว้ยวธีิ
หอ้งเรียนกลบัดา้น เป็นการเปลี�ยนวธีิการสอนแบบดั%งเดิมในรายวชิาประติมากรรมเครื�องปั% นดินเผา
ที�เนน้การสอนบรรยายในชั%นเรียนและใหก้ารบา้นไปทาํที�บา้น จึงไดมี้การปรับเปลี�ยนวิธีการสอน
โดยครูทาํวดีีโอสาธิตเครื�องปั% นดินเผา บนัทึกไวใ้หน้กัเรียนไปศึกษาที�บา้น จากนั%น วนัต่อมา เมื�อถึง
ชั�วโมงเรียน ครูจะถามคาํถามใหน้กัเรียนตอบ และสาํรวจความคิดเห็นของนกัเรียนแต่ละคน 
จากการไดศึ้กษาวดีีโอที�บา้น จากนั%นครูก็ให้นกัเรียนลงมือปฏิบติัจริงและมีการสรุปและอภิปราย
เนื%อหาที�ไดเ้รียนมาทั%งหมด ปรากฏวา่ คะแนนดา้นทกัษะและความเขา้ใจเพิ�มสูงขึ%น จากที�เคยเรียน
ดว้ยวธีิการสอนแบบเดิม 
 จากการศึกษาเอกสารและงานวจิยัที�เกี�ยวขอ้ง พบวา่ การพฒันารูปแบบการจดัการเรียน
การสอนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น ส่งผลใหน้กัเรียนมีผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนดีขึ%น  
มีความกา้วหนา้ทางการเรียนอยูใ่นระดบัมาตรฐาน นกัเรียนมีพฤติกรรมใฝ่รู้ใฝ่เรียน เนื�องจาก
นกัเรียนไดฝึ้กปฏิบติัและเรียนรู้ดว้ยตนเอง ช่วยทาํใหมี้ความรับผดิชอบและความใฝ่รู้ ใฝ่เรียน 
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มากขึ%น มีเวลาในการลงมือทาํกิจกรรมมากขึ%น ส่วนการเรียนออนไลน์โดยอาศยัเครือข่าย
อินเตอร์เน็ตและอุปกรณ์คอมพิวเตอร์นั%น ช่วยทาํใหน้กัเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนรู้มากขึ%น
เนื�องจากสามารถใชเ้ทคโนโลยมีาประยกุตก์บัการเรียนการสอน ทาํให้นกัเรียนสะดวกสบาย 
ในการเขา้เรียนและศึกษาหาความรู้ในเวลาวา่ง และเป็นวิธีการสอนที�สามารถลดภาระปริมาณ 
การเรียนการสอนไดโ้ดยตรง ทาํใหเ้วลาในการลงมือปฏิบติัไดม้ากขึ%น ส่งผลใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธิ9
ทางการเรียนหลงัเรียนสูงขึ%นกวา่ผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนก่อนเรียน และมีความกา้วหนา้ 
ทางการเรียนอยูใ่นระดบัปานกลางหรือระดบัสูง จากผลงานวจิยัที�เกี�ยวขอ้งดงักล่าว ทาํใหผู้ว้จิยั 
ไดส้นใจศึกษาการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้าง
ภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย    
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บทที� 3 
วธีิดาํเนินการวจิยั 

 
 การวจิยั เรื�อง การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น  
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ผูว้จิยั
กาํหนดขั%นตอนในการดาํเนินการวจิยัโดยใช ้ADDIE Models เป็นรูปแบบในการออกแบบบทเรียน
ออนไลน์ ซึ� งมีขั%นตอนการดาํเนินการ 5 ขั%นตอน ดงันี%  
 1. การวเิคราะห์ (A: Analysis) 
 2. การออกแบบ (D: Design) 
 3. การพฒันา (D: Development) 
 4. การทดลองใช ้(I: Implementation) 
 5. การประเมินผล (E: Evaluation) 
 

การวเิคราะห์ (A: Analysis) 
 1. การวเิคราะห์ผูเ้รียนโดยการสอบถามเกี�ยวกบัความพร้อมในดา้นอุปกรณ์ 
และความสามารถในการใชอิ้นเทอร์เน็ต และการทดสอบก่อนเรียน ทาํใหท้ราบระดบัของผูเ้รียน 
แต่ละคน และเพื�อใชใ้นการแบ่งกลุ่มของผูเ้รียนในหอ้งเรียน เพื�อใหก้ารเรียนรู้เกิดประสิทธิภาพ 
มากขึ%น 
 2. การวเิคราะห์วตัถุประสงคข์องการส่งเสริมผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียน เพื�อการส่งสาร
ระหวา่งผูรั้บสารและผูส่้งสาร  
 3. การวเิคราะห์เนื%อหา ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั%นพื%นฐาน พ.ศ. 2551 ระดบั 
ชั%นประถมศึกษาตอนปลาย 
 

การออกแบบ (D: Design)  
 ผูว้จิยักาํหนดเนื%อหาบทเรียนเป็นรูปแบบสื�อเสียง สื�อวสิัยทศัน์ สื�อภาพและสื�อเวบ็ไซด ์
โดยดาํเนินการสร้างเครื�องมือที�ใชใ้นการวจิยั มีขั%นตอนในการสร้างสื�อ ดงันี%  
 1. กาํหนดองคป์ระกอบห้องเรียนกลบัดา้นเพื�อส่งเสริมผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียน  
แบ่งการเรียนรู้ออกเป็น 2 ช่วงเวลา ประกอบดว้ย ช่วงเวลาที� 1 คือ ระยะเวลาเรียนในห้องเรียน  
ใชเ้วลาสัปดาห์ละ 1 ชั�วโมง จาํนวน 4 สัปดาห์ ตามตารางเรียนของผูเ้รียน และช่วงเวลาที� 2  
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คือ นอกหอ้งเรียน การจดัการเรียนการสอนที�ใหผู้เ้รียนเป็นศูนยก์ลาง โดยผูเ้รียนจะไดเ้รียนรู้เนื%อหา
บทเรียนนอกชั%นเรียน หรือที�บา้นผา่นออนไลน์ ผา่นสื�อสังคมออนไลน์ Google sites ประกอบกบั 
You tube และ Google docs โดยไม่กาํหนดเวลาเรียน และทาํกิจกรรม หรือทาํการบา้นกบัเพื�อน 
ร่วมชั%นเรียนที�โรงเรียน หรือในชั%นเรียน ผูส้อนเขา้มาร่วมกิจกรรมการสอนทุกครั% ง 
 2. กาํหนดวธีิการสอนและขั%นตอนการสอน ประกอบดว้ย การตั%งวตัถุประสงค ์ 
การดาํเนินการสอน การฝึก การถ่ายโอนตามลาํดบั โดยออกแบบและพฒันาสื�อสังคม ที�มีเนื%อหา
เป็นสื�อเสียง สื�อวดิีทศัน์ สื�อภาพและเวบ็ไซด ์มีรายละเอียดและขั%นตอน ดงันี%   
 2.1 การศึกษาคุณลกัษณะวธีิการออกแบบการสร้างภาพกราฟิกจากเอกสาร ตาํรา 
ทางวชิาการ แลว้นาํมาวิเคราะห์ กาํหนดของเขตเนื%อหา วตัถุประสงค ์และการศึกษาหลกัสูตร
แกนกลางการศึกษาขั%นพื%นฐาน พ.ศ. 2551 เพื�อวิเคราะห์เนื%อหา ประกอบดว้ย วธีิพื%นฐานการใชง้าน
โปรแกรมนาํเสนอและการออกแบบการสร้างภาพกราฟิก    
 2.2 การกาํหนดผลการเรียนรู้ตามวตัถุประสงค ์ที�ไดห้ลงัจากการใชบ้ทเรียนออนไลน์
ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียน 
ชั%นประถมศึกษาตอนปลาย  
 2.3 การออกแบบและพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น  
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย  
โดยการออกแบบผงังาน (Flowchart) และการออกแบบการดาํเนินเรื�อง (Storyboard) เพื�อส่งเสริม
ผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียน ใหค้ณะกรรมการที�ปรึกษาวทิยานิพนธ์ เพื�อตรวจสอบ 
 2.4 ปรับปรุง Flowchart และ Storyboard ตามคาํแนะนาํของคณะกรรมการที�ปรึกษา
วทิยานิพนธ์ 
 2.5 การตรวจสอบ Flowchart และ Storyboard การเรียน และตรวจสอบเนื%อหา
บทเรียนโดยผูเ้ชี�ยวชาญ และปรับปรุงแกไ้ขตามคาํแนะนาํ 
 

การพฒันา (D: Development) 
 1. การจดัสร้างบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้าง
ภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ที�ไดต้รวจสอบจาก
คณะกรรมการที�ปรึกษาวทิยานิพนธ์แลว้ในขั%นตอนการออกแบบ รายละเอียดดงัภาพที� 2 
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ภาพที� 2 ขั%นตอนการออกแบบบทเรียนออนไลน์ 
 
 2. การนาํบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิก
โดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ไปตรวจสอบคุณภาพ  
โดยผูเ้ชี�ยวชาญประเมินคุณภาพและความเหมาะสมในการเรียนรู้ โดยคุณภาพตอ้งมีความเหมาะสม
กบัการใชง้านตามความตอ้งการและสอดคลอ้งกบัคุณภาพการศึกษา ตอ้งกาํหนดตวับ่งชี%  เกณฑ ์ 
และมาตรฐานที�เหมาะสมกบัสื�อการสอน และการกาํหนดประเด็นองคป์ระกอบ หรือหวัขอ้ 
การประเมิน ประกอบกบัใหเ้กิดมาตรฐาน ผลงาน ประสิทธิภาพและความพอใจ จึงมีการใช ้
แบบประเมินคุณภาพเป็นแบบประเมินมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดบั ประกอบดว้ย เหมาะสม 
มากที�สุด เหมาะสมมาก เหมาะสมปานกลาง เหมาะสมนอ้ย และเหมาะสมนอ้ยที�สุด มีค่าดงันี%  
 เหมาะสมมากที�สุด เท่ากบั 5 
 เหมาะสมมาก  เท่ากบั 4 
 เหมาะสมปานกลาง  เท่ากบั 3 

Process 
1. อธิบายการใชง้าน 
    ในหอ้งเรียน 
2. ศึกษาจุดประสงคก์ารเรียนรู้  
3. ประเด็นเนื%อหา สื�อวดีิโอ 
    การสาธิต แนะนาํ 
    แหล่งเรียนรู้อื�น ๆ  
3. มอบหมายงาน 
4. ทาํงานที�มอบหมาย 
    ในหอ้งเรียน 
5. นาํเสนอ Presentation  
    แลกเปลี�ยน 
6. ผูส้อนและผูเ้รียนร่วมกนั 
    สรุปองคค์วามรู้ 
 

Output 
1. ภาพกราฟิก 
2. คะแนนจากการวดัผล 
3. ผลสัมฤทธิ9  

Input 
1. จุดประสงค ์
2. คอมพิวเตอร์เครือข่าย 
3. บทเรียน 
4. You tube/ Google site 

Feedback 
1. ผลวเิคราะห์ 
2. ผลการประเมิน 
    ผลสัมฤทธิ9  
3. การจดัการเรียน 
    การสอน 
4. ขอ้บกพร่อง 
    ของการใชห้้องเรียน 
    กลบัดา้น 
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 เหมาะสมนอ้ย  เท่ากบั 2 
 เหมาะสมนอ้ยที�สุด เท่ากบั 1 
 กาํหนดเกณฑที์�ใชใ้นการแปลความหมายของค่าเฉลี�ย ดงันี%   
 ค่าเฉลี�ย 4.51-5.00 หมายถึง เหมาะสมมากที�สุด 
 ค่าเฉลี�ย 3.51-4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 
 ค่าเฉลี�ย 2.51-3.50 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
 ค่าเฉลี�ย 1.51-2.50 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
 ค่าเฉลี�ย 1.00-1.50 หมายถึง เหมาะสมนอ้ยที�สุด 
 หลงัจากนาํบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิก
โดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ไปตรวจสอบคุณภาพ  
โดยผูเ้ชี�ยวชาญ ไดค้่าสถิติ เท่ากบั 4.22 พบขอ้เสนอแนะวา่ ควรใชภ้าพใหเ้หมาะสมกบัอายนุกัเรียน
 3. ขั%นตอนในการสร้าง มีดงันี%  
 3.1 สร้างแบบประเมินคุณภาพการเรียนรู้ 
 3.2 ปรับปรุงแบบประเมินคุณภาพการเรียนรู้ ตามคาํแนะนาํของคณะกรรมการ 
ที�ปรึกษาวทิยานิพนธ์ 
 3.3 ปรับปรุงแกไ้ขการเรียนการสอนตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น 
 

การทดลองใช้ (I: Implementation)  
 การนาํบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิก 
โดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย มีประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 
ดงันี%   
 1. ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวดับางปลานกั  
ตาํบลบางเตย อาํเภอเมือง จงัหวดัฉะเชิงเทรา จาํนวน 72 คน 
 2. กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวดับางปลานกั  
ตาํบลบางเตย อาํเภอเมือง จงัหวดัฉะเชิงเทรา จาํนวน 23 คน ซึ� งไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่าย โดยใช้
หอ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่ม (Random sampling)  
 สร้างขึ%นตามรูปแบบที�พฒันาไวแ้ละไดรั้บความเห็นชอบจากคณะกรรมการที�ปรึกษา
วทิยานิพนธ์ และไดรั้บการประเมินคุณภาพจากผูเ้ชี�ยวชาญแลว้มาทดลองใช ้(Try out) เพื�อหา
คุณภาพการเรียน แบ่งเป็น 3 ขั%นตอน ดงันี%  
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 1. การทดลองรายบุคคล นาํบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น  
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย  
ไปใชก้บันกัเรียน จาํนวน 3 คน ที�มีผลการเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน โดยวธีิสังเกตและสอบถาม
เพื�อแกไ้ขขอ้บกพร่องของผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียน ซึ� งจากการทดลองแบบเดี�ยว พบวา่  
ค่าประสิทธิภาพแบบเดี�ยว มีค่าเท่ากบั 80.56/ 82.22 ผูว้จิยั พบวา่ นกัเรียนมีความสุขขณะทาํกิจกรรม
อยา่งตั%งใจ ส่งผลใหค้ะแนนดา้นกระบวนการมีสูง 
 2. การทดลองกลุ่มเล็ก นาํนาํบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น  
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย  
ที�ปรับปรุงแกไ้ขหลงัการทดลองรายบุคคล ไปใชก้บันกัเรียน จาํนวน 9 คน ที�มีผลการเรียนเก่ง  
ปานกลางและอ่อน โดยวธีิสังเกตและสอบถาม ซึ� งจากการทดลองแบบกลุ่ม พบวา่ ค่าประสิทธิภาพ
แบบกลุ่ม มีค่าเท่ากบั 80.37/ 82.59 ผูว้จิยั พบวา่ นกัเรียนมีความสุขขณะทาํกิจกรรมอยา่งตั%งใจ 
ส่งผลใหค้ะแนนดา้นกระบวนการมีสูง 
 3. การทดลองใชจ้ริง นาํบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้าง
ภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ที�ปรับปรุงแกไ้ข
หลงัการทดลองกลุ่มเล็ก ไปใชก้บันกัเรียน จาํนวน 23 คน เพื�อหาประสิทธิภาพ ซึ� งจากการทดลอง
ใชจ้ริง พบวา่ ค่าประสิทธิภาพในการทดลองใชจ้ริง มีค่าเท่ากบั 81.09/ 82.46 ผูว้จิยั พบวา่ นกัเรียน 
มีความสุขขณะทาํกิจกรรมอยา่งตั%งใจ ส่งผลใหค้ะแนนดา้นกระบวนการมีสูง 
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ภาพที� 3 ขั%นตอนการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น  
 

การประเมนิผล (E: Evaluation)  
 เป็นการประเมินการนาํบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้าง
ภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย มีเครื�องมือ 
การประเมินผล ดงันี%  
 1. แบบวดัความรู้แบบปรนยั  
 1.1 ศึกษาจุดประสงคก์ารเรียนรู้และตวัชี%วดั 
 1.2 สร้างแบบทดสอบตามตารางวเิคราะห์ 

การจดัการเรียนการสอนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น 

ปรับปรุง 

ทดสอบ 1: 1/ นาํไปปรับปรุงครั% งที� 1 

ทดลองแบบกลุ่มเล็ก/ นาํไปปรับปรุงครั% งที� 2 

ทดลองแบบใชจ้ริง/ ค่าประสิทธิภาพ 

ศึกษาหลกัสูตรและสังเคราะห์เนื%อหา/ กาํหนดจุดประสงค ์

สร้างสื�อตามแนวความคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น 

 ปรึกษาอาจารย ์
ที�ปรึกษาเพื�อตรวจสอบ 
และผูเ้ชี�ยวชาญแกไ้ข 
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 1.3 นาํแบบทดสอบที�ไดต้ามตารางวิเคราะห์ขอ้สอบ ใหผู้เ้ชี�ยวชาญหาดชันี 
ความสอดคลอ้ง (IOC) เพื�อตรวจสอบความถูกตอ้งในการตั%งคาํถามและตวัเลือกที�เหมาะสม มีเกณฑ์
การประเมินค่า ดงันี%   
 +1 หมายถึง แน่ใจวา่ ขอ้สอบวดัจุดประสงคข์อ้นั%น 
   0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่ ขอ้สอบวดัจุดประสงคข์อ้นั%น 
 -1 หมายถึง แน่ใจวา่ ขอ้สอบไม่วดัจุดประสงคข์อ้นั%น 
 กาํหนดเกณฑก์ารแปลความหมายของค่าเฉลี�ยแต่ละขอ้จะมีค่าระหวา่ง +1 ถึง -1  
ถา้ดชันีความสอดคลอ้งมีค่านอ้ยกวา่ 0.5 หมายความวา่ แบบทดสอบไม่มีความเหมาะสม  
ตอ้งปรับปรุงใหม่ 
 1.4 การคดัเลือกแบบทดสอบจากการหาค่าดชันีความสอดคลอ้งแลว้ 
 1.5 การนาํแบบทดสอบที�ผา่นการประเมิน มาปรับปรุงแกไ้ข ความยากง่าย (p) ซึ� งผล
ที�ไดมี้ค่าอยูร่ะหวา่ง 0.20-0.80 ถือวา่ ผา่นเกณฑ ์และค่าอาํนาจจาํแนกผลที�ไดมี้ค่า 0.20 ขึ%นไป ถือวา่
ผา่นเกณฑ ์และวเิคราะห์ความเชื�อมั�น (Reliability) 
 1.6 การปรับปรุงและคดัเลือกแบบทดสอบเพื�อนาํไปใชจ้ริง 
 2. แบบประเมินชิ%นงาน (Rubric) 
 2.1 กาํหนดมิติ หรือองคป์ระกอบต่าง ๆ ของพฤติกรรม หรือคุณลกัษณะที�คาดหวงัวา่
นกัเรียนพึงมี หรือพึงกระทาํ 
 2.2 พิจารณาตวัอยา่งชิ%นงานของนกัเรียน เพื�อตรวจสอบวา่ มิติ หรือองคป์ระกอบ 
ที�กาํหนดไว ้ครบถว้นหรือไม่ 
 2.3 เขียนนิยามของมิติ หรือองคป์ระกอบใหช้ดัเจน กาํหนดเป็นพฤติกรรม หรือ
คุณลกัษณะงานที�สามารถสังเกตได ้
 2.4 กาํหนดระดบัของการประเมิน โดยนาํพฤติกรรมหรือคุณลกัษณะมากาํหนด 
ในแต่ละระดบั และแต่ละระดบัการประเมินที�แตกต่างกนั จะตอ้งสะทอ้นให้เห็นถึงความแตกต่าง
ของนกัเรียนอยา่งชดัเจน 
 2.5 นาํเกณฑไ์ปทดลองใชป้ระเมินชิ%นงานนกัเรียน 
 2.6 ปรับปรุงแกไ้ข แลว้นาํไปทดลองใชป้ระเมินอีกครั% งหนึ�ง 
 2.7 นาํเกณฑก์ารประเมินแจง้นกัเรียน 
 3. แบบวดัทกัษะโปรแกรม สาํนกังาน 
 3.1 วเิคราะห์วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ที�ตอ้งการวดั 
 3.2 กาํหนดงานใหผู้เ้รียนปฏิบติั 
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 3.3 กาํหนดเงื�อนไขหรือสถานการณ์ที�ใชใ้นการปฏิบติังาน 
 3.4 สร้างเครื�องมือ เกณฑก์ารใหค้ะแนนและเกณฑก์ารประเมิน 
 3.5 ดาํเนินการวดัผลประเมินผลและรายงานผลการวดั 
 4. แบบวดัความพึงพอใจ การสร้างแบบวดัความพึงพอใจของผูเ้รียนที�มีผลต่อการพฒันา
บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ
สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย       
 4.1 การศึกษาจุดประสงคก์ารเรียนรู้ และแนวคิดการจดัการเรียนการสอนออนไลน์
ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เพื�อส่งเสริมผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียน 
 4.2 การตั%งจุดหมายที�ตอ้งการประเมิน โดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วน ประกอบดว้ย ขอ้มูล
ส่วนตวัของผูต้อบแบบประเมิน ความคิดเห็นที�มีต่อการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิด
หอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียน 
ชั%นประถมศึกษาตอนปลาย และขอ้เสนอแนะที�มีต่อการใช ้    
 4.3 การสร้างแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนที�มีต่อการพฒันาบทเรียน
ออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับ
นกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ซึ� งเป็นแบบประเมินแบบมาตราส่วนประเมิน 5 ระดบั (Likert 
scale) ประกอบดว้ย พึงพอใจมากที�สุด พึงพอใจมาก พึงพอใจปลานกลาง พึงพอใจนอ้ย และ 
พึงพอใจนอ้ยที�สุด และตั%งจุดมุ่งหมายที�ตอ้งการจะประเมิน โดยแบ่งออกเป็น 3 ส่วน ดงันี%  
 ส่วนที� 1 ขอ้มูลส่วนตวัของผูป้ระเมิน 
 ส่วนที� 2 ความคิดเห็นที�มีต่อการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบั
ดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย    
 ส่วนที� 3 ขอ้เสนอแนะที�มีต่อการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียน 
กลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษา 
ตอนปลาย           
 4.3.1 สร้างแบบสอบถามความพึงพอใจต่อการพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียน
ชั%นประถมศึกษาตอนปลาย เป็นแบบประเมินแบบมาตราส่วนประเมินค่า 5 ระดบั (Likert scale) 
ดงันี%  
 พึงพอใจมากที�สุด  เท่ากบั 5 
 พึงพอใจมาก  เท่ากบั 4 
 พึงพอใจปลานกลาง  เท่ากบั 3 
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  พึงพอใจนอ้ย  เท่ากบั 2 
  พึงพอใจนอ้ยที�สุด เท่ากบั 1 
  โดยกาํหนดเกณฑที์�ใชใ้นการแปลความหมายของค่าเฉลี�ย ดงันี%  
  ค่าเฉลี�ย 4.51-5.00 หมายถึง พึงพอใจมากที�สุด 
  ค่าเฉลี�ย 3.51-4.50 หมายถึง พึงพอใจมาก 
  ค่าเฉลี�ย 2.51-3.50 หมายถึง พึงพอใจปลานกลาง 
  ค่าเฉลี�ย 1.51-2.50 หมายถึง พึงพอใจนอ้ย 
  ค่าเฉลี�ย 1.51-2.50 หมายถึง พึงพอใจนอ้ยที�สุด 
  4.3.2 นาํแบบสอบถามไปใหผู้เ้ชี�ยวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษาตรวจสอบ
ความถูกตอ้งดา้นเนื%อหา และนาํมาปรับปรุงแกไ้ขตามคาํแนะนาํ 
  4.3.3 นาํแบบสอบถามความพึงพอใจ ที�ผา่นการตรวจสอบความถูกตอ้ง 
จากผูเ้ชี�ยวชาญดา้นเทคโนโลยกีารศึกษาแลว้ ไปเก็บขอ้มูลกบักลุ่มตวัอยา่ง 
 

การดําเนินการทดลองและเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 วธีิดําเนินการทดลอง 
 1. นาํหนงัสือจากคณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา เพื�อขอความร่วมมือใน 
การทดลองและเก็บรวบรวมขอ้มูลในการทาํวจิยั 
 2. การนดัหมายประสานงาน 
 3. ปฐมนิเทศกบันกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งใหท้ราบถึงวตัถุประสงคใ์นการวจิยั และวธีิการนาํ 
บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ
สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ใหก้ลุ่มตวัอยา่งทาํแบบทดสอบปรนยัก่อนเรียน  
 4. ใหก้ลุ่มตวัอยา่งเรียนตามแนวความคิดห้องเรียนกลบัดา้น เวลา สัปดาห์ละ 1 ชั�วโมง 
จาํนวน 7 สัปดาห์ 
 4.1 การเรียนนอกห้องเรียน โดยการจดัการเรียนการสอนที�ใหผู้เ้รียนเป็นศูนยก์ลาง
โดยผูเ้รียนจะไดเ้รียนรู้เนื%อหาบทเรียนนอกชั%นเรียน หรือที�บา้นผา่นออนไลน์ ผา่นสื�อสังคม
ออนไลน์ Google sites ประกอบกบั You tube และ Google docs โดยไม่กาํหนดเวลาเรียน 
 4.2 การเรียนในหอ้งเรียน โดยนาํความรู้จากการจดัการเรียนการสอนที�ใหผู้เ้รียน 
เป็นศูนยก์ลาง โดยผูเ้รียนจะไดเ้รียนรู้เนื%อหาบทเรียนนอกชั%นเรียน หรือที�บา้นผา่นออนไลน์  
มาแลกเปลี�ยนความคิดเห็น และทาํกิจกรรมการเรียนรู้กบัเพื�อนร่วมชั%นเรียน ช่วงเวลาเรียน 
ในหอ้งเรียน และผูส้อนเป็นผูค้อยใหค้วามช่วยเหลือ ชี%แนะที�โรงเรียน หรือในชั%นเรียน 



27 

 5. การเก็บคะแนน ผูว้จิยัเก็บคะแนนจากกลุ่มตวัอยา่งที�ทาํแบบวดัความรู้แบบปรนยั  
ขณะทาํกิจกรรม มีการเก็บขอ้มูลโดยใชแ้บบประเมินชิ%นงาน (Rubric) และมีการวดัทกัษะโปรแกรม 
 6. กลุ่มตวัอยา่งทาํแบบสอบถามความพึงพอใจ การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิด
หอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียน 
ชั%นประถมศึกษาตอนปลาย    
    

การเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 1. ผูว้จิยัตรวจใหค้ะแนนแบบทดสอบหลงัเรียนและวดัผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียน 
ของกลุ่มตวัอยา่ง โดยมีเกณฑใ์หข้อ้ที�ตอบถูกให ้1 คะแนน และขอ้ที�ตอบผดิ หรือตอบมากกวา่  
1 ขอ้ ให ้0 คะแนน 
 2. ผูว้จิยัใหค้ะแนนแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 
 3. ผูว้จิยันาํแบบสอบถามความพึงพอใจ การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิด 
หอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียน 
ชั%นประถมศึกษาตอนปลาย  มาทาํการเก็บขอ้มูล 
 4. การนาํคะแนนแบบทดสอบก่อนเรียนและวดัผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียน แบบสอบถาม
ความพึงพอใจ ไปวเิคราะห์และสรุปผลการวจิยั 
 

การวเิคราะห์ข้อมูลและสถิติที�ใช้ในการวเิคราะห์ข้อมูล 
 การวเิคราะห์ขอ้มูลในการวจิยั ผูว้จิยัรวบรวมขอ้มูลและวเิคราะห์ โดยใชค้่าทางสถิติ ดงันี%  
 วเิคราะห์หาคุณภาพสื�อ 
 การตรวจสอบคุณภาพของนวตักรรมการเรียนการสอนทาํไดห้ลายวธีิ วธีิหนึ�ง คือ การหา
ประสิทธิภาพของนวตักรรมการเรียนการสอนตามเกณฑ ์E1/ E2 ที�ตั%งไว ้การหาประสิทธิภาพวธีินี%
อยูบ่นฐานแนวคิดวา่ หากนวตักรรมการเรียนการสอนนั%นมีประสิทธิภาพจริง เมื�อผูเ้รียนไดด้าํเนิน
กิจกรรมตามขั%นตอนต่าง ๆ ของนวตักรรมนั%น ครบถว้นทุกขั%นตอนแลว้ คะแนนเฉลี�ยร้อยละที�ได้
จากการดาํเนินกระบวนการระหวา่งเรียนของผูเ้รียนทั%งกลุ่ม จะมีค่าใกลเ้คียงกบัคะแนนเฉลี�ยร้อยละ
ที�ไดจ้ากการทดสอบหลงัเรียน โดยไม่ควรมีค่าแตกต่างกนัเกินร้อยละ 5     
 E1 แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ หมายถึง คะแนนเฉลี�ยคิดเป็นร้อยละ ที�ไดจ้าก
การทดสอบยอ่ย ในการทาํกิจกรรมในระหวา่งเรียนทุกกิจกรรม 
 E2 แทนประสิทธิภาพของผลลพัธ์ หมายถึง คะแนนเฉลี�ยคิดเป็นร้อยละ ที�ไดจ้ากการทดสอบ
หลงัเรียน 



28 

 การกาํหนดเกณฑ์การหาประสิทธิภาพ 
 การกาํหนดเกณฑ ์E1 / E2 ใหมี้ค่าเท่าใด ควรกาํหนดโดยยึดเกณฑใ์นการพิจารณา 
ตามเกณฑม์าตรฐาน ดงันี%  
 1. เนื%อหาวชิาที�เป็นความรู้ ความจาํ ควรตั%งเกณฑ ์คือ 80/ 80 
 2. เนื%อหาวชิาที�เป็นทกัษะ หรือความพึงพอใจ อาจตั%งเกณฑใ์หต้ํ�าลงมาไดเ้ล็กนอ้ย คือ  
75/ 75 หรือ 70/ 70 หรือตั%งเกณฑสู์งกวา่นี%ก็ได ้ 
 การคํานวณหาประสิทธิภาพ 
 การคาํนวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) และประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2)  
มีวธีิการคาํนวณ ดงันี%  
 1. การคาํนวณหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) 
 

100×
A
N

1X

=1E

∑

 

  
  เมื�อ E1   แทน ประสิทธิภาพของกระบวนการ 
                  1X∑  แทน คะแนนรวมจากการทาํแบบฝึกหดัหรือกิจกรรมในระหวา่งเรียนของผูเ้รียน 

       ทุกคน 
        N   แทน จาํนวนผูเ้รียน 
        A   แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดั หรือกิจกรรมในระหวา่งเรียน 
 2. การคาํนวณหาประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) 
 

100×
B
N

2X

=2E

∑

 

 
 เมื�อ E2   แทน ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ 
                 2X∑  แทน คะแนนรวมจากการทาํแบบทดสอบหลงัเรียนของผูเ้รียนทุกคน 

        N   แทน จาํนวนผูเ้รียน 
        B   แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
 
 



29 

                   N 

              N (N-1) 

 =   

 การวเิคราะห์ข้อมูลจากแบบสอบถามความพงึพอใจของผู้เรียน 
 การวเิคราะห์ขอ้มูลจากแบบสอบถามความพึงพอใจของผูเ้รียนที�มีต่อการนาํบทเรียน
ออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับ
นกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย โดยใชค้่าเฉลี�ยและค่าเบี�ยงเบนมาตรฐาน 
 1. ค่าคะแนนเฉลี�ย (Mean) ใชสู้ตร ดงันี%  (บุญชม ศรีสะอาด, 2540)  
 

  ∑X 
 

                            
       คือ    คะแนนเฉลี�ย 
 ∑X แทน ผลรวมของคะแนนทั%งหมด 
 N     แทน จาํนวนของนกัเรียนทั%งหมด 
 2. ค่าส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน ใชสู้ตร ดงันี%  (บุญชม ศรีสะอาด, 2540) 
 
 

    SD =   N ∑X2- (∑X)2 
    

    
 SD     คือ   ค่าเบี�ยงเบนมาตรฐาน 
  ∑X  แทน ผลรวมคะแนนทั%งหมด 
  ∑X2 แทน ผลรวมคะแนนทั%งหมดกาํลงัสอง 
     N   แทน จาํนวนนกัเรียน 
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บทที� 4 
ผลการวจิยัและพฒันา 

 
 การศึกษาวจิยั เรื�อง การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น  
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย  
โดยผูว้จิยันาํเสนอผลการวเิคราะห์ขอ้มูล ดงันี%  
 1. ผลการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้าง
ภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ใหมี้ประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80  
 2. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการเรียนโดยใชก้ารพฒันาบทเรียน
ออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับ
นกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย   
 

ผลการวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/ 80 (The 80/ 80 standard)  
ของบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรม
นาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย จากการทดลองแบบเดี�ยวและแบบกลุ่มเล็ก  
 
ตารางที� 1 ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/ 80 จากการทดลองแบบเดี�ยว 
                 และแบบกลุ่มเล็ก 
  

การหา 
ประสิทธิภาพ 

จํานวน 
นักเรียน (คน) 

คะแนน
เต็ม 

คะแนน
ที�ได้ 

E1 
คะแนน

เต็ม 
คะแนน

ที�ได้ 
E2 

แบบเดี�ยว 
แบบกลุ่ม 

3 
9 

180 
540 

145 
434 

80.56 
80.37 

  90 
270 

  74 
223 

82.22 
82.59 

  
 จากตารางที� 1 ประสิทธิภาพของบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น 
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย 
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จากการทดลองแบบเดี�ยว พบวา่ ค่าประสิทธิภาพแบบเดี�ยว มีค่าเท่ากบั 80.56/ 82.22  แบบกลุ่ม  
มีค่าเท่ากบั 80.37/ 82.59 อาจเกิดจากกิจกรรมระหวา่งเรียนมีความง่ายกวา่ การทาํแบบทดสอบ 
 2. ผลการทดลองใชจ้ริง (Implement) ผูว้จิยัดาํเนินการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียน
ออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับ
นกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย จากการทดลองใชจ้ริง ดงัตารางที� 2 
 
ตารางที� 2 ผลการวเิคราะห์หาประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/ 80 จากการทดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 
 

การหาประสิทธิภาพ 
คะแนนกจิกรรม คะแนนหลังเรียน 

ค่าเฉลี�ยร้อยละ (E1) ค่าเฉลี�ยร้อยละ (E2) 
กลุ่มตวัอยา่ง 81.09 82.46 

  
 จากตารางที� 2 การจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียน
กลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษา 
ตอนปลาย ส่งผลดีต่อการสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ ซึ� งภายหลงัจากการจดัการเรียน
การสอนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิก 
โดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ผูว้จิยัไดว้ดัผลสัมฤทธิ9  
ทางการเรียนหลงัเรียน มีค่าเฉลี�ยร้อยละหลงัเรียน เท่ากบั 82.46 สรุปไดว้า่ บทเรียนออนไลน์ 
ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียน 
ชั%นประถมศึกษาตอนปลาย มีค่าประสิทธิภาพ E1/ E2 = 81.09/ 82.46 เป็นไปตามเกณฑ์ที�ตั%งไว ้
 3. ผลความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น 
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย  
ผลการประเมินดงัตารางที� 3 
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ตารางที� 3 ผลความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น  
                 เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษา 
                 ตอนปลาย 
 

ข้อ รายการประเมิน ค่าเฉลี�ย SD คามพงึพอใจ 
1 กิจกรรมในหอ้งเรียนและนอกหอ้งเรียน 4.22 0.42 มาก 
2 ระยะเวลาการจดักิจกรรมในหอ้งเรียน 4.09 0.42 มาก 
3 การแลกเปลี�ยนเรียนรู้ระหวา่งเพื�อนร่วมชั%นและผูส้อน 5.00 0.00 มากที�สุด 
4 การเรียนรู้ดว้ยตนเองไม่จาํกดัเวลา 4.74 0.45 มากที�สุด 
5 การศึกษา คน้ควา้ หาขอ้มูลดว้ยตนเอง 4.04 0.47 มาก 
6 การแบ่งสัดส่วนการเรียนในหอ้งเรียนและนอกหอ้งเรียน 4.13 0.34 มาก 
7 การนาํเสนอเนื%อหา 3.43 0.73 ปานกลาง 
8 บทเรียนวีดิทศัน์ 4.13 0.42 มาก 
9 ความยาวของวดิีทศัน์ 4.09 0.29 มาก 

10 ความเขา้ใจเนื%อหาบทเรียน 3.61 0.72 มาก 
 รวม 4.15 0.32 มาก 

 
 จากตารางที� 3 ความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียน
กลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษา 
ตอนปลาย พบวา่ มีค่าเฉลี�ยเท่ากบั 4.15 และส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน 0.32 อยูใ่นระดบัมาก 
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บทที� 5 
สรุปผล อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การศึกษาวจิยั เรื�อง การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น  
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย 
สามารถสรุปผล อภิปรายผลและมีขอ้เสนอแนะ ดงันี%  
 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 1. เพื�อการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้าง
ภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ใหมี้ประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80  

 2. เพื�อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการเรียนโดยใชก้ารพฒันาบทเรียน
ออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับ
นกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย   
 

วธีิดําเนินการวจัิย 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวดับางปลานกั 
ตาํบลบางเตย อาํเภอเมือง จงัหวดัฉะเชิงเทรา จาํนวน 72 คน 
 กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย โรงเรียนวดับางปลานกั 
ตาํบลบางเตย อาํเภอเมือง จงัหวดัฉะเชิงเทรา จาํนวน 23 คน ซึ� งไดม้าจากการสุ่มอยา่งง่าย โดยใช้
หอ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่ม (Cluster random sampling)  
 ตัวแปร 
 ตวัแปรตน้ ไดแ้ก่ การจดัการเรียนการสอนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียน
กลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษา 
ตอนปลาย 
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 ตวัแปรตาม  
 1. ประสิทธิภาพของการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น  
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย    
 2. ความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการเรียนโดยใชก้ารพฒันาบทเรียนออนไลน์ 
ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียน
ชั%นประถมศึกษาตอนปลาย  
 เนื0อหาที�ใช้ในการวจัิย 
 เนื%อหาประกอบดว้ย 4 หวัขอ้ ดงันี%   
 1. แนะนาํโปรแกรมและเครื�องมือ 
 2. การวางโครงร่าง จดัรูปแบบตกแต่ง 
 3. การทาํภาพเคลื�อนไหว 
 4. การออกแบบชิ%นงานดว้ยตนเอง 
 ระยะเวลาที�ใช้ในการวจัิย 
 ระยะเวลาที�ใชใ้นการดาํเนินการทดลอง ไดแ้ก่ ภาคเรียนที� 2 ปีการศึกษา 2562 ใชเ้วลา
สอน จาํนวน 7 ชั�วโมง  
   เครื�องมือที�ใช้ในการศึกษา   
 1. บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิก 
โดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ประกอบดว้ย 4 หวัขอ้ 
 1.1 แนะนาํโปรแกรมและเครื�องมือ 
 1.2 การวางโครงร่าง จดัรูปแบบตกแต่ง 
 1.3 การทาํภาพเคลื�อนไหว 
 1.4 การออกแบบชิ%นงานดว้ยตนเอง 
 2. แบบทดสอบ เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียน 
ชั%นประถมศึกษาตอนปลาย มี 4 ตวัเลือก จาํนวน 30 ขอ้ 
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สรุปผลการวจัิย 
 การวจิยัครั% งนี%  สรุปได ้2 ประเด็น ไดแ้ก่ 
 1. บทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิก 
โดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ที�สร้างขึ%น มีประสิทธิภาพ 
 E1/ E2 = 81.09/ 82.46 เป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน E1/ E2 = 80/ 80  
 2. ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการเรียนโดยใชก้ารพฒันาบทเรียน
ออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับ
นกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย มีความพึงพอใจโดยรวมอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉลี�ยเท่ากบั 4.15 
และมีค่าส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 3.22 
 

อภิปรายผล 
 จากการวจิยั เรื�อง การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น  
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย พบวา่
มีค่า E1/ E2 = 81.09/ 82.46 เป็นไปตามเกณฑม์าตรฐาน E1/ E2 = 80/ 80 ซึ� งสามารถอภิปรายได ้ดงันี%  
 1. การพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิก
โดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์
ที�กาํหนด ซึ� งเป็นไปตามวตัถุประสงค ์เนื�องจากบทเรียนที�ผูว้จิยัไดส้ร้างขึ%น มีการจดักิจกรรมที�ผา่น
การวเิคราะห์เนื%อหาหลกัสูตรใหเ้หมาะสม และสร้างกิจกรรมใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติัดว้ยตนเอง 
และยงัไดค้าํแนะนาํจากผูเ้ชี�ยวชาญ และไดมี้การพฒันาไปตามลาํดบั ทั%งนี%  การเรียนแบบหอ้งเรียน
กลบัดา้น ช่วยใหน้กัเรียนรับผดิชอบต่อการเรียนของตนเอง นกัเรียนสามารถเรียนรู้และสร้างความรู้
ดว้ยตนเอง และครูสามารถความเขา้ใจของเด็กไปพร้อม ๆ กนั นกัเรียนและครูร่วมกนัทาํกิจกรรม
ในหอ้งเรียน ทาํใหเ้กิดความทา้ทาย หอ้งเรียนกลบัดา้นจะใชเ้วลานอกห้องเรียนในการศึกษาเนื%อหา
ดว้ยการเรียนออนไลน์โดยใชค้อมพิวเตอร์ หรือโทรศพัทเ์คลื�อนที� เป็นเครื�องมือในการศึกษา ทาํให้
เวลาในชั�วโมงเรียนทั%งหมด เป็นชั�วโมงที�นกัเรียนลงมือปฏิบติัทาํชิ%นงานและงานมอบหมายต่าง ๆ
โดยครูเป็นผูชี้%แนะ สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ พิมพป์ระภา พาลพา่ย (2557) ที�ไดศึ้กษา เรื�อง การใช้
สื�อสังคมตามแนวความคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง ภาษาเพื�อการสื�อสาร เพื�อส่งเสริมผลสัมฤทธิ9
ทางการเรียนของนกัเรียนชั%นประถมศึกษาปีที� 6 พบวา่ สื�อสังคมตามแนวความคิดหอ้งเรียน 
กลบัดา้น เรื�อง ภาษาเพื�อการสื�อสาร เพื�อส่งเสริมผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนของนกัเรียน 
ชั%นประถมศึกษาปีที� 6 มีคุณภาพอยูใ่นระดบัดีมาก ค่าเฉลี�ยอยูที่� 4.70 ผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียน 
ของนกัเรียนหลงัจากการเรียนผา่นสื�อสังคมตามแนวความคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น สูงกวา่คะแนน



36 

ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05 และนกัเรียนมีความพึงพอใจต่อสื�อสังคม 
ตามแนวความคิดห้องเรียนกลบัดา้น อยูใ่นระดบัมากที�สุด ค่าเฉลี�ย 4.64 
 2. ความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการเรียนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ตามแนวคิด
หอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียน 
ชั%นประถมศึกษาตอนปลายอยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉลี�ยเท่ากบั 4.15 และมีค่าส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน 
เท่ากบั 0.32 เนื�องจากกระบวนการเรียนเนน้ใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติัดว้ยตนเอง สร้างองคค์วามรู้
ดว้ยตนเอง ส่งผลทาํใหน้กัเรียนเกิดความเขา้ใจเนื%อหาและเกิดความรู้ที�คงทนถาวร เป็นการเรียน 
การสอนที�ใหบ้รรยากาศที�ต่างออกไปจากการเรียนที�มีครูสอนหนา้ชั%นเรียน มีการเรียนโดยใช้
เทคโนโลย ีซึ� งนกัเรียนสมยัใหม่ชอบการเรียนรู้โดยใชสื้�อทนัสมยั ทาํใหน้กัเรียนสะดวกสบายใน
การเขา้ถึง และยงัไดเ้รียนรู้นอกหอ้งเรียนก่อนการเขา้ชั%นเรียน สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ  
พิมพป์ระภา พาลพา่ย (2557) ที�ไดศึ้กษา เรื�อง การใชสื้�อสังคมตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น 
เรื�อง ภาษาเพื�อการสื�อสาร เพื�อส่งเสริมผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนของนกัเรียนชั%นประถมศึกษาปีที� 6  
มีคุณภาพอยูร่ะดบัดีมาก และนกัเรียนที�เรียนผา่นสื�อสังคมตามแนวความคิดห้องเรียนกลบัดา้น 
มีคะแนนผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียนสูงกวา่คะแนนก่อนเรียนยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ .05 และนกัเรียน
มีความพึงพอใจต่อการเรียนตามแนวความคิดห้องเรียนกลบัดา้น เพื�อส่งเสริมผลสัมฤทธิ9  
ทางการเรียนผา่นสื�อสังคม อยูใ่นระดบัมากที�สุด 
 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะเพื�อการนําไปใช้ 
 การเรียนโดยใชบ้ทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้าง
ภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย เป็นสื�อที�ดี สามารถ
นาํไปใชเ้ป็นสื�อหลกั สื�อเสริม หรือสื�อประกอบในการจดัการเรียนการสอน สามารถเขา้ใชสื้�อ 
ไดต้ลอดเวลา ควรคาํนึงถึงความพร้อมของอุปกรณ์ในการเรียนรู้นอกห้องเรียน ระบบเครือข่าย
อินเทอร์เน็ต ซึ� งมีความจาํเป็นอยา่งยิ�ง และครูควรทาํความเขา้ใจแนวความคิดห้องเรียนกลบัดา้น 
ใหช้ดัเจน 
 ข้อเสนอแนะเพื�อการวจัิยครั0งต่อไป 
 1. การเพิ�มสีสันและความน่าสนใจกบับทเรียนดว้ยสื�ออื�น ๆ เช่น ภาพ วดีิโอเกม 
ภาพเคลื�อนไหว เป็นตน้ เพื�อเพิ�มความน่าสนใจและเขา้ใจเนื%อหาไดดี้ยิ�งขึ%น 
 2. ควรทาํวจิยัและพฒันาเกี�ยวกบับทเรียนออนไลน์ตามแนวความคิดห้องเรียนกลบัดา้น  
ไปใชใ้นรายวชิาอื�น เพื�อการเรียนรู้ที�มีประสิทธิภาพ 
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ภาคผนวก ก 
- รายชื�อผูเ้ชี�ยวชาญ 
- หนงัสือเชิญเป็นผูเ้ชี�ยวชาญตรวจสอบเครื�องมือวจิยั 
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ผู้เชี�ยวชาญตรวจสอบเครื�องมือวจัิย 
 

1. ดร.ชวนพบ เอี�ยวสานุรักษ ์ อาจารยภ์าควชิาเทคโนโลยแีละนวตักรรมทางการศึกษา 
   คณะครุศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏัรําไพพรรณี 
2. ดร.สุขมิตร กอมณี   อาจารยภ์าควชิานวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา 
   คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
3. ดร.ภูเบศ เลื�อมใส  อาจารยภ์าควชิานวตักรรมและเทคโนโลยกีารศึกษา 
   คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
4. ดร.ธนดล ภูสีฤทธิ9   อาจารยภ์าควชิาเทคโนโลยกีารศึกษา 
   คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยัมหาสารคาม 
5. ดร.ณรงคศ์กัดิ9  ประสิว นกัวชิาการศึกษา กองทะเบียนและประมวลผลการศึกษา 
   มหาวทิยาลยับูรพา 
6. นางวชัรา เอี�ยมศิริ  ครูชาํนาญการพิเศษ 
   โรงเรียนวดับางปลานกั จงัหวดัฉะเชิงเทรา 
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ภาคผนวก ข 

- แบบประเมินคุณภาพของเครื�องมือ 
- แบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้ชี�ยวชาญ 
- แบบวดัความรู้ ปรนยั 30 ขอ้ 
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ภาคผนวก ค 
- แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 
- แบบวดัทกัษะการปฏิบติั 
- แบบวดัความพึงพอใจ 
- แบบฟอร์มการออกแบบ 
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ภาคผนวก ง 
- ผลการวเิคราะห์หาค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียน 
- ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (P) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบปรนยั 
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ผลการวเิคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ\ทางการเรียน 
 
ตารางที� 4 แสดงการวเิคราะห์หาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งเนื%อหากบัวตัถุประสงค ์(IOC)  
                 ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ9 ทางการเรียน โดยผูเ้ชี�ยวชาญจาํนวน 6 ท่าน 
 

ข้อ 
ความคิดเห็นของผู้เชี�ยวชาญ 

ผลรวม IOC ความหมาย 
คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 คนที� 4 คนที� 5 คนที� 6 

1 +1   0 +1 +1   0 +1 4 0.67 สอดคลอ้ง 
2 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
3 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
4 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
5 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
6 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
7 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
8 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
9 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 

10 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
11 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
12 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
13 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
14 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
15 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
16 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
17 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
18 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
19 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
20 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
21 +1   0 +1 +1   0 +1 4 0.67 สอดคลอ้ง 
22 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
23 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
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ตารางที� 4 (ต่อ) 
 

ข้อ 
ความคิดเห็นของผู้เชี�ยวชาญ 

ผลรวม IOC ความหมาย 
คนที� 1 คนที� 2 คนที� 3 คนที� 4 คนที� 5 คนที� 6 

24 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
25 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
26 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
27 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
28 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 
29   0 +1 +1   0 +1 +1 4 0.67 สอดคลอ้ง 
30 +1 +1 +1 +1 +1 +1 6 1.00 สอดคลอ้ง 

  
 จากตารางที� 4 แสดงผลการหาค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบ 
วดัผลสัมฤทธิ9 จากการพฒันาบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้าง
ภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย ไดรั้บการตรวจสอบ
จากผูเ้ชี�ยวชาญ จากจาํนวนแบบทดสอบ 30 ขอ้ ไดแ้บบทดสอบที�ผา่นเกณฑที์�กาํหนดไว ้คือ มีค่า 
IOC ตั%งแต่ 0.50 ขึ%นไป จาํนวน 30 ขอ้ มาหาค่าความยากง่ายและค่าอาํนาจจาํแนกต่อไป 
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ตารางที� 5 ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (P) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบปรนยั 
 

ข้อที� 
ค่าความยากง่าย ค่าอาํนาจจําแนก 

แปลผล 
(P) (r) 

1 0.65 0.94 ใชไ้ด ้
2 0.70 0.45 ใชไ้ด ้
3 0.45 0.66 ใชไ้ด ้
4 0.45 0.76 ใชไ้ด ้
5 0.55 0.95 ใชไ้ด ้
6 0.65 0.94 ใชไ้ด ้
7 0.40 0.66 ใชไ้ด ้
8 0.55 0.85 ใชไ้ด ้
9 0.75 0.93 ใชไ้ด ้

10 0.65 0.94 ใชไ้ด ้
11 0.60 0.84 ใชไ้ด ้
12 0.55 0.85 ใชไ้ด ้
13 0.70 0.93 ใชไ้ด ้
14 0.55 0.85 ใชไ้ด ้
15 0.50 0.65 ใชไ้ด ้
16 0.65 0.94 ใชไ้ด ้
17 0.60 0.84 ใชไ้ด ้
18 0.55 0.65 ใชไ้ด ้
19 0.60 0.84 ใชไ้ด ้
20 0.65 0.84 ใชไ้ด ้
21 0.50 0.75 ใชไ้ด ้
22 0.60 0.74 ใชไ้ด ้
23 0.30 0.47 ใชไ้ด ้
24 0.30 0.47 ใชไ้ด ้
25 0.25 0.48 ใชไ้ด ้
26 0.40 0.66 ใชไ้ด ้



74 

ตารางที� 5 (ต่อ) 
 

ข้อที� 
ค่าความยากง่าย ค่าอาํนาจจําแนก 

แปลผล 
(P) (r) 

27 0.30 0.47 ใชไ้ด ้
28 0.45 0.66 ใชไ้ด ้
29 0.70 0.83 ใชไ้ด ้
30 0.55 0.85 ใชไ้ด ้

ค่าความเชื�อมั�น (Reliability) = .72 
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ตารางที� 6 แสดงสรุปผลการประเมินคุณภาพของแบบสอบถามความพึงพอใจโดยผูเ้ชี�ยวชาญ  
 

ผู้ 
เชี�ยวชาญ 

รายการประเมนิ รวม 
(50) 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 5 3 5 4 4 4 4 4 4 4 41 

2 5 4 5 4 4 4 4 4 4 3 41 

3 4 4 5 4 4 4 4 4 4 2 39 

4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 

5 4 4 4 4 3 4 4 5 4 4 40 

6 4 4 5 5 4 4 4 4 4 4 42 

รวม 27 24 29 26 24 25 25 26 25 22 253 

ค่าเฉลี�ย 4.50 4.00 4.83 4.33 4.00 4.17 4.17 4.33 4.17 3.67   4.22 

ร้อยละ 90.00 80.00 96.67 86.67 80.00 83.33 83.33 86.67 83.33 73.33 84.33 

SD 0.55 0.63 0.41 0.52 0.63 0.41 0.41 0.52 0.41 1.03   3.97 

 
 จากตารางที� 5 พบวา่ ผลการประเมินคุณภาพแบบสอบถามความพึงพอใจ ซึ� งระดบั 
ความคิดเห็นของผูเ้ชี�ยวชาญในภาพรวมอยูใ่นระดบัมากที�สุด แสดงวา่ แบบสอบถามความพึงพอใจ
มีความเหมาะสมอยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก 
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ภาคผนวก จ 
- ค่าประสิทธิภาพการจดัการเรียนรู้ 
- ผลศึกษาความพึงพอใจ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



77 

ตารางที� 7 การหาค่าประสิทธิภาพการจดัการเรียนรู้ของนกัเรียน จาํนวน 23 คน 
 

เลขที� 
ระหว่างเรียน หลงัเรียน 

ปรนัย ชิ0นที� 1 ชิ0นที� 2 รวม 
30 คะแนน 30 คะแนน (60 คะแนน) (30 คะแนน) 

1 18 21 39 27 
2 18 24 42 24 
3 21 24 45 24 
4 24 27 51 24 
5 21 24 45 24 
6 21 27 48 24 
7 21 24 45 24 
8 21 24 45 30 
9 18 27 45 23 

10 18 24 42 23 
11 24 24 48 23 
12 24 27 51 30 
13 27 24 51 25 
14 27 27 54 25 
15 27 27 54 22 
16 24 27 51 25 
17 21 21 42 24 
18 24 27 51 25 
19 24 27 51 25 
20 24 27 51 25 
21 24 30 54 23 
22 27 30 57 25 
23 27 30 57 25 
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ตารางที� 7 (ต่อ) 
 

เลขที� 
ระหว่างเรียน หลงัเรียน 

ปรนัย ชิ0นที� 1 ชิ0นที� 2 รวม 
30 คะแนน 30 คะแนน (60 คะแนน) (30 คะแนน) 

รวม 525 594 1119 569 
ร้อยละ 76.09 86.09 81.09 82.46 

SD 3.10 2.52 5.03 1.96 
คะแนนรวมจากการทาํกิจกรรมในระหวา่งเรียนของผูเ้รียนทุกคน (E1)   เท่ากบั 81.09 
คะแนนรวมจากการทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (E2)                                  เท่ากบั 82.46 

 
 จากตารางที� 7 พบวา่ นกัเรียนที�เรียนบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น 
เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย  
ภาคเรียนที� 2 ปีการศึกษา 2562 จาํนวน 23 คน ซึ� งมีคะแนนรวมจากการทาํกิจกรรมในระหวา่งเรียน
ของผูเ้รียนรวม 60 คะแนน พบวา่ คะแนนเฉลี�ยของนกัเรียนทั%งหมด คิดเป็นร้อยละ 81.09  
ค่าเบี�ยงเบนมาตรฐาน เท่ากบั 5.03 ส่วนคะแนนจากการทาํแบบทดสอบหลงัเรียน มีคะแนนเตม็  
30 คะแนน พบวา่ คะแนนเฉลี�ยของนกัเรียนทั%งหมด คิดเป็นร้อยละ 82.46 ค่าเบี�ยงเบนมาตรฐาน 
เท่ากบั 1.96 
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ตารางที� 8 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการเรียนโดยใชก้ารพฒันาบทเรียน 
                 ออนไลน์ตามแนวคิดหอ้งเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรม 
                 นาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย   
 

เลขที� 
รายการประเมิน 

รวม 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

1 5 3 5 4 4 4 3 4 4 4 40 

2 5 4 5 4 4 4 3 4 4 3 40 

3 4 4 5 4 4 4 3 4 4 2 38 

4 4 4 5 4 4 4 3 4 4 3 39 

5 4 4 5 4 3 4 3 5 4 4 40 

6 4 4 5 5 4 4 3 4 4 4 41 

7 4 4 5 5 3 4 3 4 4 4 40 

8 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 

9 4 4 5 5 4 4 3 4 4 4 41 

10 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 50 

11 4 4 5 4 4 4 3 4 4 4 40 

12 4 4 5 5 4 4 3 3 4 4 40 

13 4 4 5 5 4 4 3 4 4 4 41 

14 4 4 5 5 4 4 3 4 4 4 41 

15 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 48 

16 4 4 5 5 4 4 3 4 4 3 40 

17 4 4 5 5 4 4 3 4 4 4 41 

18 4 4 5 5 4 4 3 4 4 3 40 

19 4 4 5 5 4 4 3 4 4 3 40 

20 4 4 5 5 4 4 4 4 4 3 41 

21 4 4 5 5 4 4 4 4 4 3 41 

22 4 4 5 5 4 4 4 4 4 3 41 

23 4 4 5 5 4 4 4 4 4 3 41 
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ตารางที� 8 (ต่อ)   
 

เลขที� 
รายการประเมิน 

รวม 
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 

รวม 97 94 115 109 93 95 79 95 94 83 954 

ค่าเฉลี�ย 4.22 4.09 5.00 4.74 4.04 4.13 3.43 4.13 4.09 3.61 4.15 

ร้อยละ 84.35 81.74 100.00 94.78 80.87 82.61 68.70 82.61 81.74 72.17 82.96 

SD 0.42 0.42 0.00 0.45 0.47 0.34 0.73 0.46 0.29 0.72 3.22 
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ภาคผนวก ฉ 
ตวัอยา่งบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัดา้น เรื�อง การสร้างภาพกราฟิก 

โดยโปรแกรมนาํเสนอ สาํหรับนกัเรียนชั%นประถมศึกษาตอนปลาย และภาพกิจกรรมในชั%นเรียน 
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ตัวอย่างบทเรียนออนไลน์ตามแนวคิดห้องเรียนกลบัด้าน เรื�อง การสร้างภาพกราฟิกโดยโปรแกรม
นําเสนอ สําหรับนักเรียนชั0นประถมศึกษาตอนปลาย 
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ภาพกจิกรรมในชั0นเรียน 
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ภาคผนวก ช 
แผนการสอน 
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แผนการจัดการเรียนรู้ กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี 
หน่วยการเรียนรู้ที� 3 การสร้างสรรค์ผลงาน                     ระยะเวลาในการสอน 7 ชั�วโมง 
ชั0นประถมศึกษาปีที� 6                                      เวลา 1 ชั�วโมง 
---------------------------------------------------------------------------------------------------------------------- 
มาตรฐานการเรียนรู้/ ตัวชี0วดั  
 ง 3.1 ป.6/ 4 นาํเสนอขอ้มูลในรูปแบบที�เหมาะสม โดยเลือกใชซ้อฟแวร์ประยกุต ์ 
 
สาระสําคัญ 
 การใชค้อมพิวเตอร์ในการนาํเสนอขอ้มูลดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต ์ 
จะตอ้งพิจารณาถึงรูปแบบและความเหมาะสม จึงจะทาํใหก้ารนาํเสนอขอ้มูลมีความน่าสนใจ 
สื�อความหมายไดอ้ยา่งชดัเจนและถูกตอ้ง 
 
สาระการเรียนรู้ 
 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 1. การใชซ้อฟตแ์วร์นาํเสนอ เช่น การสร้างสไลด ์การตกแต่งสไลด ์การกาํหนดเทคนิค
พิเศษในการนาํเสนอ 
 2. การเลือกใชซ้อฟตแ์วร์ประยกุตใ์หเ้หมาะสมกบัรูปแบบการนาํเสนอ เช่น นาํเสนอ
รายงานเอกสารโดยใชซ้อฟตแ์วร์ประมวลคาํ นาํเสนอแบบบรรยายโดยใชซ้อฟตแ์วร์นาํเสนอ 
 
สมรรถนะสําคัญของผู้เรียน 
 1. ความสามารถในการสื�อสาร 
 2. ความสามารถในการคิด 
 2.1 ทกัษะการรวบรวมขอ้มูล  
 2.2 ทกัษะการจาํแนกประเภท  
 2.3 ทกัษะการประเมิน  
 2.4 ทกัษะการนาํความรู้ไปใช ้
 
คุณลกัษณะอนัพงึประสงค์ 
 1. ใฝ่เรียนรู้  
 2. ตรงต่อเวลา 
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 3. มีความรับผดิชอบ  
 4. มุ่งมั�นในการทาํงาน 
 
ชิ0นงาน/ ภาระงาน (รวบยอด) 
 การนาํเสนอขอ้มูล เรื�อง โรงเรียนของฉนั โดยใชโ้ปรแกรมไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต ์
 
การวดัและการประเมินผล 
 การประเมินก่อนเรียน 
 ตรวจแบบวดัความรู้ ปรนยั 30 ขอ้ (แบบทดสอบก่อนเรียน) 
 การประเมินระหว่างการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ 
 1. แบบวดัทกัษะการปฏิบติั 
 2. แบบวดัความพึงพอใจ 
 3. แบบฟอร์มการออกแบบ 
 การประเมินหลงัเรียน 
 ตรวจแบบวดัความรู้ ปรนยั 30 ขอ้ (แบบทดสอบหลงัเรียน) 
 การประเมินชิ0นงาน/ ภาระงาน (รวบยอด) 
 นาํเสนอขอ้มูลจากผลงานที�นกัเรียนออกแบบดว้ยตนเอง  
 
กจิกรรมการเรียนรู้ 
 นกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน หน่วยการเรียนรู้ที� 11 เรื�อง การนาํเสนอขอ้มูล 
ดว้ยโปรแกรมไมโครซอฟตเ์พาเวอร์พอยต ์จาํนวน 30 ขอ้ 
 เรื�องที� 1 การเตรียมความพร้อมของนกัเรียน (1 ชั�วโมง) 
 1. ครูแนะนาํวธีิการสอนแบบ Flip classroom 
 2. แจง้จุดประสงคก์ารเรียนรู้ใหน้กัเรียนทราบ 
 3. ครูแนะนาํโปรแกรมที�ใชใ้นการเรียนการสอน 
 4. ครูยกตวัอยา่งผลงานที�ไดจ้ากการออกแบบ 
 5. ครูใหน้กัเรียนกลบัไปศึกษาเนื%อหา เรื�อง การแนะนาํโปรแกรมและการใชเ้ครื�องมือ  
ที�บา้น 
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 เรื�องที� 2 รู้จกัการใชเ้ครื�องมือ (1 ชั�วโมง) 
 1. นกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (30 ขอ้) 
 2. ครูเฉลยแบบทดสอบ  
 3. ใหน้กัเรียนสอบถามขอ้สงสัย และร่วมพดูคุยเรื�องโปรแกรมและเครื�องมือ 
 4. ครูใหน้กัเรียนกลบัไปศึกษาเนื%อหาในชิ%นงานที�ครูกาํหนด ที�บา้น 
 เรื�องที� 3 ชิ%นงานที�ครูกาํหนด (ประเมินดว้ยแบบวดัทกัษะปฏิบติั) (2 ชั�วโมง) 
 1. นกัเรียนลงมือทาํชิ%นงานตามที�ครูกาํหนด 
 2. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย และปรึกษา แลกเปลี�ยนความคิดเห็น 
 3. ครูใหน้กัเรียนกลบัไปศึกษา การวางแผนออกแบบชิ%นงานอยา่งสร้างสรรค ์
 เรื�องที� 4 การสร้างสรรคชิ์%นงาน (2 ชั�วโมง) 
 1. นกัเรียนออกแบบชิ%นงานของตนเองลงใน ใบงาน เรื�อง การวางแผนออกแบบชิ%นงาน
อยา่งสร้างสรรค ์
 2. ลงมือทาํชิ%นงานที�ตนเองออกแบบ 
 3. นกัเรียนสอบถามขอ้สงสัย และร่วมพดูคุยในชั%นเรียน 
 เรื�องที� 5 นาํเสนอผลงาน (1 ชั�วโมง) 
 1. นกัเรียนส่งใบงาน เรื�อง การวางแผนออกแบบชิ%นงานอยา่งสร้างสรรค ์
 2. นาํเสนอผลงาน และพดูคุยแลกเปลี�ยนความรู้ 
 3. นกัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (30 ขอ้) 
 
สื�อ/ แหล่งเรียนรู้  
 1. หนงัสื�อเรียน เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื�อสาร ชั%นประถมศึกษาปีที� 6 
 2. ชิ%นงาน 
 3. เวบ็ไซต ์https://sites.google.com/view/benkrucom/  
 4. หอ้งคอมพิวเตอร์  
 5. โทรศทัพเ์คลื�อนที� (มือถือ) 
 
การประเมินชิ0นงาน/ ภาระงาน (รวบยอด) ชิ0นงานทาํตามแบบและออกแบบชิ0นงาน 
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