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  The test is a measure of the learning of various levels of education. The exam is 
very important in the study. However, the student’s learning has many abilities, cannot be 
measure by the test. In particular, the O-NET is not able to measure the quality of the student in a 
truly way because of the exam that focuses on it. It is not possible to measure the desirable 
characteristics and the value of the student’s lives. Student should go to freedom of life. It in not a 
measure of the value of life. The O-NET test is a measure of the knowledge from just 4 subjects, 
but it is taken to estimate. To judge the value of the student, the student has the ability or 
ingenuity on the difference between individuals. The ingenuity is contained in all humans, 
according to the 8-side theoretical theory, which is all 8 aspect of this. The entire exam cannot be 
measured. And the value of life there are several aspects that are not three vehicles measured by 
exam such as desirable, moral, ethical features. These are the value of life. The examination 
cannot be used to measure the human being. Cannot be used to judge the value of life. Result in a 
conflict. Between the examination and the value of life. Creative Research to create Visual arts 
shows a conflict between the exam and the value of life to show a boundless life in education. 
Lean to simply test. The concept of visual arts is to reflect the perspective of the true life. 
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บทที ่1  

บทน า 

1.1 ที่มาและความส าคญั 

 ปัจจุบันการศึกษาระดับ สพฐ. (ส านักงานการศึกษาขั้นพื้นฐาน) มีการพัฒนามากขึ้นในด้าน

กระบวนการเรียนการสอน สื่อการเรียนการสอน วัสดุ อุปกรณ์ที่ใช้ในการเรียนการสอน เพื่อให้

นักเรียนมีการพัฒนาได้ศักยภาพตรงตามวัตถุประสงค์ของชาติมากขึ้น รวมถึงในด้านการวัด และ

ประเมินผลทางการศึกษา  จัดให้มีการสอนเพื่อท าการวัดผลในระดับต่างๆ ได้แก่ ระดับประถมศึกษา 

(ป.6) รวมถึงมัธยมศึกษาตอนต้น (ม.3) และมัธยมศึกษาตอนปลาย (ม.6) ผลที่ได้รับจากการศึกษานั้น 

ออกมาไปทิศทางตรงกันข้ามกับการพัฒนาตามหลักสูตรและมีแนวโน้ม   จะตกต่ าลงเร่ือยๆ เช่น การ

ทดสอบการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน ซึ่งมาจ าค าว่า “Ordinary National Educational Test (O-NET)” 

ที่จัดสอบโดยสถาบันทดสอบการศึกษาแห่งชาติ (สทศ.) 

         การสอบ O-NET นี้จะใช้วัดผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษาของโรงเรียนในสังกัดต่างๆ ใช้เป็น

มาตรฐานเดียวกันทั่วประเทศ ซึ่งจะใช้วัดความรู้ความคิดของนักเรียนในระดับ ป.6, ม.3 และ ม.6 โดย

ข้อสอบจะประกอบไปด้วยเนื้อหา 5 กลุ่มสาระ ข้อสอบ  O-NET ถูกวิพากษ์ วิจารณ์เสียหายมีให้เห็น ให้

ได้ยินทุกปี ซึ่งหลายคนอาจจะชื่นชม (ในความเห็นส่วนตัว คือ ครูไม่จ าเป็นต้องสนใจคะแนน O-NET 

แต่จ าเป็นต้องสนใจ เพราะเป็นนโยบายของผู้บริหาร) 

 การสอบโอเน็ต (O-NET) ตอบโจทย์การศึกษาได้แค่ไหน 

 - ข้อสอบเพียงไม่กี่ข้อครอบคลุมได้แค่ไหน 

 - คนที่สอบได้คะแนนน้อย ไม่ได้หมายความว่าเขาจะเป็นคนดีของสังคมไม่ได้ 

 - คนที่ได้คะแนนมากอาจจะเป็นได้แค่ คนจน ข้าราชการชั้นผู้น้อย 

 - คนที่เรียนซ้ าชั้น อาจเป็นคนรวยต้นของประเทศไทย 

 - คนเรียนไม่เก่ง อาจน าผ้าป่าสามัคคีมาถวายวัดและโรงเรียนปีละหลายแสน 

 - และอ่ืนๆ อีกมากมาย 
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 O-NET ท าร้ายการศึกษาไทย เพราะการน าคะแนน O-NET ของแต่ละโรงเรียนมา

เปรียบเทียบกัน ท าให้ครูต้องหันไปสอนแบบสอนข้อสอบ เพราต้องการคะแนนซึ่งท าให้ผลสัมฤทธิ์ทาง

การศึกษาถูกมองแค่ว่าผลการเรียนรู้รายวิชา ส่วนคุณลักษณะที่พึงประสงค์ (ส าคัญที่สุด) กลับถูกละเลย

กระบวนการสอนเป็นกลุ่ม การท างานเป็นทีมก าลังจะสูญพันธุ์ 

 ผลสัมฤทธิ์ทางการศึกษา ควรเป็นที่คุณลักษณะอันพึงประสงค์ แล้วจึงตามด้วยผล การเรียนรู้

ด้านวิชาการ ด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์นั้น คนไทยต้องมีคุณภาพสูงสุดเท่ากัน   ทุกคน ส่วนด้าน

วิชาการควรมีคุณภาพลดหลั่นกันไปตามความสามารถและระดับสมอง จะเท่ากันทุกคนย่อมไม่ได้ เด็ก

เกิดจากบิดามารดา ต่างสถานที่ มีพื้นฐานต่างกัน ความอัจฉริยะของคนต่างกัน รักชอบคนละด้าน มี

มาตรฐานแตกต่างกัน นักเรียนจะฉลาดทุกอย่างย่อมเป็นเร่ืองยาก ถึงแม้บางคนอาจท าได้ทุกอย่างแต่

สุดท้าย อาจเพียงแค่ “เก่งอย่างเป็ด” 

 สิ่งที่ครูต้องสอนนักเรียนต้องเรียนรู้และปฏิบัติได้เท่ากันคือ คุณธรรม จริยธรรม จิตอาสา 
วินัยในตนเอง นิสัยรักการอ่าน ขยัน ประหยัด อดทน ฯลฯ หรือที่เรียนว่า “คุณลักษณะอันพึงประสงค์” 
หากแต่สิ่งเหล่านี้ครูสอนอาจท าให้คะแนน O-NET ตกต่ าการวัดและประเมินผลตามสภาพจริงเป็น
รายบุคคล ผลของการประเมินอาจไม่ออกมาเป็นคะแนน แต่ประเมินเพื่อให้ทราบ  จุดแข็งและจุดอ่อน 
ไม่ใช้เพียงแค่ต้องการว่าใครเก่งกว่าใคร โดยดูคะแนนแล้วเปรียบเทียบ 
(www.gotoknow.org/posts/480118) (เข้าถึงข้อมูลเมื่อวันที่ 14 ตุลาคม 2560) 
 “เด็กที่ไม่เก่งคณิตศาสตร์ อาจจะมีความสามารถในการใช้ภาษาได้ดี 
  เด็กที่ไม่เก่งทั้งคณิตศาสตร์และภาษา อาจเป็นเลิศทางศิลปะ 
  เด็กที่ไอคิวปกติ อาจเป็นอัจฉริยะทางการกีฬา 
  เด็กที่ไอคิวต่ ากว่าปกติ อาจเป็นอัจฉริยะทางดนตรี 
  เด็กที่ไอคิวสูง อาจเก่งหลายเร่ือง แต่ไม่รู้ว่าตนเองโดดเด่นเร่ืองใด 
  เด็กที่ไม่เก่งคณิตศาสตร์ ภาษา ดนตรี กีฬาและศิลปะ ก็สามารถใช้ชีวิตได้อย่างมีความสุข มี
เพื่อนฝูงได้มากมายเช่นกัน” 
 (อ้างอิงจาก ; ทฤษฎีพหุปัญญา (Theory of Multiple Intelligences นพ.ทวีศักดิ์ สิริรัตน์เรขา 
จิตแพทย์เด็กและวัยรุ่น)(www.happyhomeclinic.com/academy/a01-multiple%20intelli-gence.pdf) 
(เข้าถึงข้อมูลเมื่อวันที่ 11 ตุลาคม 2560) 
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 การที่จะบอกว่า เด็กคนหนึ่งฉลาด หรือมีความสามารถมากน้อยเพียงใด ถ้าเราน าสติปัญญา
หรือ  ไอคิวที่ใช้กันในปัจจุบันมาเป็นมาตรวัดก็อาจได้ผลเพียงเสี้ยวเดียวเพราะวัดได้เพียงเร่ือง ภาษา 
ตรรกศาสตร์ คณิตศาสตร์ และมิติสัมพันธ์บางส่วนเท่านั้น ยังมีความสามารถอีกหลายด้านที่
แบบทดสอบในปัจจุบันไม่สามารถวัดได้ครอบคลุมถึง เช่น เร่ืองของความสามารถทางดนตรี 
ความสามารถทางกีฬา ความสามารถทางศิลปะ เป็นต้น 
 ดังนั้น ผู้วิจัยจึงต้องการศึกษาเกี่ยวกับอัจฉริยภาพตามหลักพหุปัญญา การวัดและประเมินผล
การเรียนรู้ ซึ่งการวัดและประเมินผลไม่สอดคล้องกับการพัฒนาการเรียนการสอน แสดงให้เห็นถึง 
“ความขัดแย้ง” ของการวัดและประเมินผลคุณค่าในตัวนักเรียนในปัจจุบัน โดยใช้หลักอัจฉริยภาพตาม
หลักพหุปัญญา ซึ่งการวัดด้วยการสอบ O-NET โดยการใช้คะแนนมาตัดสินคุณภาพของนักเรียน วัด
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่แท้จริงไม่ได้ เพราะอัจฉริยภาพบางอย่าง    ไม่สามารถวัดเป็นตัวคะแนนได้ 
จึงน าความรู้สึกของความขัดแย้งของคะแนนกับกิจกรรมที่เกิด   การเรียนอย่างแท้จริงมาสร้างสรรค์
ผลงานทางทัศนศิลป์ เพื่อเสนอแนวคิดให้เกิดความตระหนัก  ในคุณค่าของเยาวชนในอีกมุมหนึ่ง 
น าเสนอในมุมมองการเรียนที่แท้จริง ที่เกิดขึ้นในโรงเรียนปฏิสัมพันธ์ระหว่างเด็ก ครู และการสอน 
ความขัดแย้งระหว่างพัฒนาการมนุษย์ หลักการอัจฉริยภาพตามหลักพหุปัญญา  
 การสอบ O-NET ขัดหลักการพัฒนาการของมนุษย์ เป็นความผิดพลาดของระบบ ซึ่งมีต่อการ
พัฒนาการคุณธรรม จริยธรรม ขั้นพื้นฐานของความเป็นมนุษย์ หากยังใช้การสอบ O-NET เพื่อเป็นตัวชี้ 
สมรรถภาพของโรงเรียน ครู นักเรียน จะมีผลต่ออนาคตของชาติ นั่นคือวัดตัวเยาวชน ซึ่งต่อไปจะขาด
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ คุณลักษณะอันพึงประสงค์ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน 
พุทธศักราช 2551 มี 8 ประการ ดังนี้ รักชาติ ศาสน์ กษัตริย์ ซื่อสัตย์สุจริต    มีวินัย ใฝ่เรียนรู้ อยู่อย่าง
พอเพียง มุ่งมั่นในการท างาน รักความเป็นไทย มีจิตสาธารณะ ไม่สามารถวัดได้ด้วยการสอบ O-NET  
 O-NET เป็นการสอบที่ไร้ความหมาย แต่โรงเรียน ครู และนักเรียน กลับต้องมารับภาระการ
สอบ O-NET ที่ไม่มีผลต่อการใช้ชีวิต กลับท าให้นักเรียนต้องทิ้งการพัฒนาการในด้านต่างๆ เพื่อไป
เตรียมตัวสอบ O-NET  การสอบ O-NET เข้ามาท าลายสถาบันการศึกษา ท าลายความเป็นอัจฉริยภาพ
ตามหลักพหุปัญญา การวัดคุณภาพการศึกษา ควรวัดจากคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และการพัฒนาการ
ครูและนักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กัน เพื่อเกิดการเรียนรู้ที่แท้จริงสามารถท างานได้ มีความเป็นมนุษย์อย่าง
สมบูรณ์พร้อม สามารถแสดงอัจฉริยภาพบนความแตกต่างระหว่างบุคคลได้อย่างเหมาะสม 
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1.2 วตัถุประสงค์ของการวิจัย 
 1. เพื่อศึกษาความขัดแย้งระหว่างการวัดผลและประเมินผล คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
ความสัมพันธ์ระหว่างนักเรียนกับครู ความขัดแย้งระหว่างการวัดผลกับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
 2. เพื่อค้นหาวิธีการแสดงความรู้สึก และความหมายแฝงต่าง โดยยึดหลักทฤษฎี  พหุปัญญาที่
ใช้ในการสร้างสรรค์  
 3. เพื่อรวบรวมประสบการณ์ต่างๆ ข้อมูลต่างๆ มาวิเคราะห์ และสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ 
 

1.3 กรอบแนวคิด 
 การสอบ O-NET คือ การวัดผลการศึกษาระดับชาติเพื่อพัฒนาชาติ แต่ในความเป็นจริง การ
สอบ O-NET กับกลายเป็นภาระของนักเรียนและครู ขัดขวางการพัฒนาของมนุษย์ตามช่วงวัย ขัดขวาง
การพัฒนาด้านการเรียนรู้ที่แท้จริง โดยเมื่อถึงการสอบ O-NET นักเรียน และครูต้องเปลี่ยนการเรียนรู้ 
พัฒนาความฉลาดตามหลักพหุปัญญาหายไปโดยสิ้นเชิง เปลี่ยนกลายเป็นเรียนแบบเพื่อท าข้อสอบวัด
กันที่ตัวคะแนน O-NET เพียงอย่างเดียว โดยคะแนนนั้นแท้จริงแล้ว          ไม่สามารถวัดผล เป็นเพียงสิ่ง
ที่สร้างเพื่อพัฒนา แต่กลับกลายเป็นภาระที่หนักอึ้ง 
 การเรียนรู้ที่แท้จริงกับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ เป็นวิถีชีวิตของนักเรียนซึ่งสามารถน าไป
ประยุกต์ใช้ในชีวิตประจ าวัน เพื่อให้เป็นไปตามหลักพัฒนาการมนุษย์ และค้นหาความเป็นอัจฉริยภาพ 
ตามหลักพหุปัญญา บนความแตกต่างระหว่างบุคคล แต่สิ่งที่ควรจะได้รับเหล่านี้ สูญเสียไปกับการ
เตรียมตัวสอบ O-NET  
 การสอบ O-NET ที่ถูกจัดต้ังขึ้น คือ ความผิดพลาดของระบบการศึกษาไทยเพราะในทาง
ปฏิบัตินั้นไม่สามารถสร้างบุคลากรให้เป็นไปตามปรัชญาการศึกษาของไทยได้ และภาระต่างจึงไปตกที่
นักเรียนและครู 
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1.4 ประโยชน์ที่คาดวา่จะได้รับ 
 1. ได้รับข้อมูล ค้นหารูปแบบ สัญลักษณ์ในแนวทางที่เกี่ยวข้องกับการศึกษาเพื่อน าไปใช้
พัฒนา รูปแบบ เทคนิค วิธีการในการสร้างผลงานทัศนศิลป์ ให้มีประสิทธิภาพ โดยสื่อสารอารมณ์
ความรู้สึกผ่านทางผลงานทัศนศิลป์ 
 2. ได้ผลการวิเคราะห์ข้อมูลเกี่ยวกับศิลปะ การศึกษา คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ความ
ขัดแย้งระหว่างสิ่งที่วัดผลจากการท าคะแนน ความสัมพันธ์ระหว่างการวัดผลกับคุณลักษณะตามพัฒนา
ในช่วงวัยอย่างแท้จริง 
 3. ได้เผยแพร่ทัศนคติ ความคิดเห็นของผู้วิจัย เพื่อให้เกิดความตระหนักเกี่ยวกับการ
พัฒนาการของเด็กนักเรียนตามหลักพหุปัญญา เพื่อให้เกิดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ซึ่งเป็นพื้นฐาน
ของชีวิตมากกว่าการเรียนเพื่อสอบ 
 4. ได้รับผลงานที่เป็นฐานข้อมูลให้กับผู้ที่มีความสนใจเกี่ยวกับศิลปะสะท้อนมุมมองของ
การศึกษาว่าการสอบไม่แสดงถึงความฉลาดและความแตกต่างระหว่างบุคคล 
 

1.5 ขอบเขตของการวิจัย 
 เพื่อให้การสร้างสรรค์ผลงานทางทัศนศิลป์ ชุด การวิจัยเชิงสร้างสรรค์เพื่อสร้างผลงานศิลปะ
แสดงความขัดแย้งระหว่างการทดสอบกับคุณค่าของชีวิต ในคร้ังนี้มีประสิทธิภาพ และตรงตามประเด็น
การศึกษา ผู้วิจัยจึงได้ก าหนดขอบเขตเนื้อหาของ การวิจัยไว้ ดังนี้ 
 1.5.1. ขอบเขตด้านเนื้อหา 
         ศึกษา ค้นคว้า รวบรวม และวิเคราะห์ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับการวัดผลประเมินผลใน
รูปแบบของการสอบ O-NET คุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่เป็นพื้นฐานการพัฒนาการของมนุษย์ในแต่
ละช่วงวัย ความอัจฉริยภาพตามหลักทฤษฎีพหุปัญญา จิตวิทยาการเรียนรู้ การพัฒนาการ ความคิดเห็น 
ประสบการณ์ตรงและทางอ้อม โดยวิเคราะห์หาความขัดแย้งระหว่างการสอบ        O-NET ผลกระทบ
ในด้านต่างๆที่มีผลต่อครูและนักเรียน การสอบ O-NET (ท าให้วิถีชีวิตของ      การเรียนรู้ที่แท้จริง
หายไป) คุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่เป็นพื้นฐานของวิถีชีวิตที่แท้จริงหายไป ความเป็นอัจฉริยภาพตาม
หลักทฤษฎีพหุปัญญาทั้ง 8 ด้าน บนความแตกต่างระหว่างบุคคล     เพื่อสนับสนุนให้แสดงคุณลักษณะ
อันพึงประสงค์ และความอัจฉริยภาพในตัวนักเรียน การเรียนรู้ที่ร่วมกันระหว่างนักเรียนและครู ที่เป็น
อีกด้านหนึ่งที่ส าคัญมากกว่าการสอบ O-NET และการสอบ O-NET ไม่มีความจ าเป็นกับวิถีชีวิตของ
นักเรียนและครู รวมถึงการไม่มีผลกับปรัชญาการศึกษาไทย โดยค้นคว้าข้อมูลจากแหล่งต่างๆ เช่น 
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เว็บไซต์ นิตยสาร บทความ ทฤษฎีพหุปัญญา ความฉลาดทั้ง 9 ด้าน เพื่อให้ผลงาน ชุด ความขัดแย้ง
ระหว่างการเรียนรู้กับการสอบ มีประสิทธิภาพ สะท้อนความคิดเห็นของผู้วิจัยได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 1.5.2. ขอบเขตด้านรูปแบบ 
            ศึกษา ค้นคว้า รวบรวม และวิเคราะห์แปรผลข้อมูล เพื่อค้นหารูปแบบในลักษณะ 
สัญลักษณ์ ตัวแทน หรือดรรชนี เพื่อแสดงอารมณ์ความรู้สึกอย่างเป็นเหตุผล โดยใช้หลักการ
องค์ประกอบศิลป์ (Composition) ผสานกับทฤษฎีทางศิลปะ ลัทธิศิลปะต่างๆ เพื่อให้ผลงานเกิดคุณค่า 
สื่อสารความคิดเห็นส่วนตัวได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 1.5.3. ขอบเขตด้านเทคนิค วิธีการ 
            ศึกษา ค้นคว้า รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับทัศนศิลป์ 2 มิติ และวิธีการทางทัศนศิลป์ในด้าน
ต่างๆ เช่น การวาดเส้น การปะตัด ประติการนูนต่ า นูนสูง ลอยตัว หรือสื่อผสม เพื่อให้ผลงานแสดง
ความคิด อารมณ์ความรู้สึกได้อย่างมีประสิทธิภาพ 
 

1.6 ขั้นตอนการวิจัย 
 ผลงาน ชุด การสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ที่แสดงความขัดแย้งระหว่างการทดสอบ  กับ
คุณค่าของชีวิต ถือเป็นเคร่ืองมือส าคัญ แสดงความสัมพันธ์ระหว่างการสอบ O-NET       คะแนนสอบ 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ พหุปัญญา ที่มีความเกี่ยวข้องกับผู้วิจัย โดยผลงานชุดนี้ ผู้วิจัยสร้างสรรค์จาก
ประสบการณ์ตรง ทางอ้อม ความคิดเห็นส่วนตัว ข้อมูลที่ได้รับ โดยมีขั้นตอนการวิจัย ดังนี้ 
 1. รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับการทดสอบ O-NET จากแหล่งข้อมูลต่างๆ เช่น จากบทความ
วิชาการต่างๆ ประสบการณ์ การสัมภาษณ์ เป็นต้น 
 2. ศึกษา ค้นคว้า รวบรวมข้อมูลเกี่ยวกับครูและนักเรียนจากประสบการณ์ตรง ทางอ้อม 
ทฤษฎีจิตวิทยาพัฒนาการ จิตวิทยาการเรียนรู้ ทฤษฎีพหุปัญญา ลักษณะอันพึงประสงค์จากหลักสูตร
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 3. ศึกษา ค้นคว้า กระบวนการสร้างสรรค์ จากทฤษฎีศิลปะในยุคต่างๆ และทฤษฎี  สัญ
ศาสตร์ ทฤษฎีองค์ประกอบศิลปะ วิธีการสร้างสรรค์ผลงานด้วยเทคนิคต่างๆ เช่น อธิบายให้ชัดว่าจาก
ข้อมูลไปสู่กระบวนการทางศิลปะ อย่างเช่น เทคนิคและวิธีการ มีขั้นตอนอย่างไร เป็นต้น 
 4. วิเคราะห์ข้อมูล หาความเชื่อมโยง ความสัมพันธ์ ความขัดแย้งของการสอบ O-NET               
กับวัตถุประสงค์ การสอบ O-NET กับทฤษฎีการเรียนรู้ต่างๆ รวมถึงการวิเคราะห์ร่วมกับประสบการณ์
จริง ผนวกเข้ากับความคิดเห็นส่วนตัวของผู้วิจัยเพื่อค้นหาแนวคิดใหม่ 
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 5. ค้นหารูปทรง รูปแบบ การใช้สัญลักษณ์ ด้วยทฤษฎีทางศิลปะ ทฤษฎีสัญศาสตร์ ทฤษฎี
องค์ประกอบศิลป์ เพื่อให้สัมพันธ์กับแนวความคิด อารมณ์ ความรู้สึก 
 6. จัดท าภาพร่างของผลงาน เพื่อน าเสนออาจารย์ที่ปรึกษา เพื่อวิเคราะห์ วิจารณ์ ปรับปรุง 
เพื่อให้เกิดประสิทธิภาพตรงตามวัตถุประสงค์และสามารถสื่อสารอารมณ์ ความรู้สึก ถ่ายทอดลงสู่
ผลงาน 
 7. จัดท าผลงานทัศนศิลป์ ด้วยวิธีการทางทัศนศิลป์ในด้านต่างๆ เช่น การวาดเส้น ศิลปะ
สื่อผสม ศิลปะจัดวาง การวาดภาพระบายสี 
 8. วิเคราะห์ผลงานทัศนศิลป์ 
 9. สรุปผล 
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บทที ่2 

ข้อมูลที่เกีย่วข้อง 

การเรียนร๎ูเป็นสิ่งที่มีความส าคัญ เพราะการเรียนรู๎ชํวยพัฒนาศักยภาพของความเป็นมนุษย๑
ให๎สามารถด ารงชีวิตอยูํในสังคมได๎ การเรียนรู๎สามารถเกิดได๎จากหลายอยํางที่อยูํในชีวิตประจ าวัน 
จากประสบการณ๑ทางตรง ทางอ๎อม โรงเรียนเป็นสถานที่มีการเรียนร๎ูเกิดขึ้นมากมายเป็นสถานที่จัด
ให๎เกิดประสบการณ๑แกํนักเรียน โดยครูเป็นผู๎จัดสถานการณ๑จ าลองเพื่อให๎นักเรียนเกิดการเรียนร๎ู
ด๎านตําง ๆ เชํน ด๎านวิชาการ ด๎านกิจกรรม เป็นต๎น สิ่งเหลํานี้ต๎องการเพื่อให๎นักเรียนเกิดทักษะ
สามารถพึ่งพาตนเองได๎ โรงเรียนจึงต๎องมีการวัดและประเมินผลโดยครู เพื่อทดสอบถึงความส าเร็จ
ในการเรียนร๎ูและพัฒนา โดยการวัดและประเมินผลมีหลายรูปแบบ  

2.1 ข้อมูลจากประสบการณ์ตรงจากผู้วิจัย 

 เน่ืองจากผู๎วิจัย ท างานประกอบอาชีพเป็นครู เป็นผู๎ฝึกสอนกีฬา ท ากิจกรรม ภาระงานตําง 
ๆ ให๎กับโรงเรียนมาเป็นระยะเวลา 9 ปี จึงมีประสบการณ๑ที่รํวมกับเด็กอยํางมากมาย รวมถึงได๎เห็น
ความสามารถที่ซํอนอยูํในตัวนักเรียน ในบางคร้ังนักเรียนอาจท าการสอบได๎คะแนนไมํดีเทําที่ควร 
แตํในทางกลับกัน นักเรียนสามารถที่จะปฏิบัติงานตามหน๎าที่รับผิดชอบตามสภาพจริง มีความสามารถ
แตกตํางกันออกไปตามความถนัดและความแตกตํางระหวํางบุคคล 

 โรงเรียนเป็นสถานที่จัดประสบการณ๑เพื่อให๎เกิดการเรียนร๎ูในด๎านตําง ๆ เชํน ความรู๎ด๎าน
วิชาการ ด๎านคุณธรรมจริยธรรม คํานิยม เพื่อให๎นักเรียนสามารถน าความรู๎น้ันไปใช๎ในการด ารงชีวิต
พึ่งพาตนเองได๎ชํวงสร๎างสรรค๑ สังคม มีจิตสาธารณะนี้คือคุณคําของความเป็นมนุษย๑ที่สมบูรณ๑ตาม
หลักปรัชญาการศึกษาไทย ตามแนวพระราชด าริของพระบาทสมเด็จพระเจ๎าอยูํหัวภูมิพล อดุลยเดช 
โรงเรียนมีการจัดสอบเพื่อวัดผลและประเมินผล สภาพของผู๎เรียนอยูํเป็นประจ า และตํอเน่ือง ตาม
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กระทรวงศึกษาธิการเป็นการวัดตาม
สภาพจริงโดยไมํต๎องมีการติวข๎อสอบ เพื่อให๎ได๎ผลการประเมินที่แท๎จริงใช๎ในการพัฒนาการเรียนรู๎ 

 การสอบ O-NET เป็นการวัดและประเมินผลด๎านตําง ๆ คร้ังแรกเพื่อเร่ิมจัดตั้งการสอบ โดยให๎
เหตุผลวําเป็นการสอบเพื่อท าการวิจัย ไมํน าคะแนนเข๎ามารํวมในการตัดสินการจบการศึกษาไทย โดย
สอบในกลุํมวิชาทั้ง 8 สาระ ได๎แกํ ภาษาไทย คณิตศาสตร๑ วิทยาศาสตร๑ ภาษาอังกฤษ สังคมศึกษา สุข
ศึกษา และพลศึกษา ศิลปะ การงานและเทคโนโลยี ซึ่งมีความล๎มเหลวเป็นอยํางมาก มาจากสาเหตุ วํา 
ศิลปะ สุขศึกษา และพลศึกษา การงานและเทคโนโลยีไมํสามารถวัดได๎ด๎วยการสอบ จึงลดวิชาลงเหลือ 
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3 กลุํมสาระวิชา ได๎แกํ ภาษาไทย คณิตศาสตร๑ วิทยาศาสตร๑ ภาษาอังกฤษ และสังคมศึกษา ปรากฏวํา 
ล๎มเหลว ไมํสามารถพัฒนาการเรียนร๎ูได๎ 

 การสอบ O-NET ไมํสามารถน ามาวัดคุณภาพการศึกษา หรือการเรียนร๎ูได๎ เพราะการเรียนมี
หลายด๎าน คุณธรรม จริยธรรม คํานิยม ซึ่งไมํสามารถวัดผลและประเมินสิ่งที่เป็นนามธรรมนั้นได๎ 
แตํผลของการสอบ O-NET ที่เป้าคะแนนกลับถูกน ามาใช๎ในการตัดสินผลการศึกษาของนักเรียน ซึ่ง
ตัวข๎อสอบ O-NET เองก็มีความผิดพลาดให๎เห็นได๎ตามหน๎าหนังสือพิมพ๑ ซึ่งมีการรับผิดชอบจาก
หนํวยงานแบบไมํจริง ไมํค านึงถึงผลกระทบที่มีเป็นวงกว๎างในวงการศึกษา จนสังคมแหํง การ
เรียนร๎ูในปัจจุบันเปลี่ยนจากการเรียนเพื่อร๎ูแล๎วท างานได๎ พึ่งพาตนเองได๎ กลายเป็นเรียนเพื่อสอบเป็น
ภาระอันหนักอึ้งของโรงเรียน ครู และนักเรียน ซึ่งไมํกํอให๎เกิดประโยชน๑ใดๆ 

 ผลเสียของการสอบ O-NET กํอให๎เกิดผลเสียในหลายระดับดังนี้ 
 1. ในระดับโรงเรียนต๎องปรับนโยบายการศึกษา เพื่อให๎สอดคล๎องกับการตรวจประเมิน
คุณภาพประกันภายนอกของสถานศึกษา ซึ่งอยูํในมาตรฐานที่มี เมื่อถึงชํวงเวลานักเรียนทุกคนต๎อง
ติวข๎อสอบ ทั้งการเรียนร๎ูที่แท๎จริงเพื่อให๎โรงเรียนได๎รับการตรวจผํานการประเมินเป็นสาเหตุ ให๎
นักเรียนทิ้งการเรียนรู๎ด๎านตําง ๆ แล๎วกลายเป็นการใช๎แคํเพียงคะแนน O-NET ที่ตกทั้งประเทศวัด
คุณภาพของโรงเรียน 

2. ในระดับครูผู๎สอนต๎องท าตามนโยบายของโรงเรียนเปลี่ยนวิธีการสอนจากการเรียนร๎ูที่
แท๎ให๎เกิดทักษะประสบการณ๑ เปลี่ยนเป็นการเรียนแบบเพื่อท าคะแนน O-NET ซึ่งครูร๎ูเป็นอยํางดีวํา
คะแนนสอบ O-NET ไมํกํอเกิดประโยชน๑ใดกับตัวนักเรียน 

3. ในระดับตัวผู๎เรียน ตัวผู๎เรียนต๎องสูญเสียเวลาแหํงการเรียนรู๎ที่แท๎จริง สูญเสียเวลาของ
การค๎นพบความถนัด ความเป็นอัจฉริยภาพในด๎านตําง ๆ ไป รวมถึงปัญหายังตกกับตัวนักเรียน 
เพราะเด็กนักเรียนที่ยากจนจะได๎ผลคะแนน O-NET ไมํดีเพราะผู๎ปกครองนั้นไมํมีเงินสํงเข๎าเรียน
พิเศษท าให๎เกิดความเหลื่อมล้ าทางการศึกษา ท าให๎มีผลกับคุณลักษณะอันพึงประสงค๑ที่จะสูญเสีย
ไป เชํน ความพอเพียง ประหยัด นักเรียนต๎องเข๎ารับการติวข๎อสอบจนเวลาในการใช๎เพื่อจิต
สาธารณะหายไป ซึ่งนักเรียนนั้นควรมีการพัฒนาในหลายด๎าน พัฒนาความเป็นอัจฉริยะในด๎านตําง 
ๆ ตามหลักพหุปัญญาจนนักเรียนสูญเสียพัฒนาการในด๎านสังคมไปในบางชํวง 

สิ่งที่ควรสํงเสริมให๎ท าอยํางแท๎จริง คือ อัจฉริยะภาพตามหลักพหุปัญญา คุณลักษณะ อันพึง
ประสงค๑ 8 ประการ ซึ่งสิ่งเหลํานี้ การสอบ O-NET วัดผลไมได๎ แตํกลับน ามาใช๎ตัดสินผล การ
เรียนร๎ูในระดับชํวงชั้น ดังนั้นการสอบ O-NET ไมํชํวยพัฒนาแล๎วกลับกลายเป็นตัวท าลาย อนาคต
ของชาติ เป็นความขัดแย๎งของระบบการศึกษาไทยโดยสิ้นเชิง 
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ผู๎วิจัยพบวํา การสอบ O-NET ท าให๎นักเรียนขาดพัฒนาการในด๎านตําง ๆ ลดทอนความเป็น

อัจฉริยภาพบนความแตกตํางระหวํางบุคคล ท าลายวงจรการศึกษา ในระดับขั้นพื้นฐาน (ป.6, ม.3, 

และม.6) เป็นภาระอันหนักของโรงเรียน ครูและเด็ก 

มีผลท าให๎นักเรียนในระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน สูญเสียโอกาสในการค๎นหาศักยภาพ ใน

ตนเองเพราะต๎องสูญเสียเวลาการเตรียมสอบ O-NET ที่กํอประโยชน๑ใด 

ผู๎วิจัยมีความเห็นวํา ควรลดตัดทอน หรือลดการให๎ความส าคัญกับการสอบ O-NET แตํควร

ให๎ความส าคัญกับการเรียนร๎ูที่แท๎จริงจากการลงมือปฏิบัติจริง ให๎เป็นทักษะและคุณลักษณะอันพึง

ประสงค๑ เพื่อให๎เกิดวิถีชีวิตแหํงการเรียนรู๎ที่ถูกต๎อง ได๎รบการพัฒนาการในด๎าน วัย สังคม 

สติปัญญา ที่อยูํบนความแตกตํางระหวํางบุคคล 

2.2 ความหมายของการเรียนรู้ 

  “การเรียนร๎ูหมายถึงกระบวนการของการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่เป็นผลมาจากการจัด

สถานการณ๑หรือประสบการณ๑ และเมื่อได๎รับการฝึกฝนและฝึกหัดจนเกิดความช านาญแล๎วจะสํงผล

ท าให๎เกิดเป็นพฤติกรรมที่คํอนข๎างถาวรขึ้น ทั้งนี้พฤติกรรมเหลํานั้นต๎องไมํเกิดจากสัญชาตญาณ วุฒิ

ภาวะ โรคภัยไข๎เจ็บ หรือเป็นผลมาจากการใช๎ยาทั้งหลาย  

2.2.1 สิ่งส าคัญท่ีเกี่ยวกับการเรียนรู้ 

 มีสิ่งส าคัญที่ควรพิจารณาเกี่ยวกับการเรียนร๎ูไว๎ ดังนี้ 

 1. การเรียนรู้ เป็นการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมคํอนข๎างถาวร 

 2. การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่เกิดจากสาเหตุอื่น นอกเหนือจากการได๎รับประสบการณ๑ 

ได๎แกํ พฤติกรรมที่เกิดจากวุฒิภาวะ (maturation) เชํน การเปลี่ยนจากนั่ง คลาน ยืน และเดิน ถึงแม๎วํา

จะเป็นพฤติกรรมที่มีลักษณะถาวรก็ตามแตํไมํจัดวําเป็นการเรียนรู๎ นอกจากนี้ยังรวมถึงพฤติกรรมที่

เกิดจากความพิการความเคยชิน รวมทั้งพฤติกรรมที่เกิดจากปฏิกิริยาสะท๎อน (reflex action) อีกด๎วย 

 3. พฤติกรรมท่ีเปลี่ยนแปลงเพียงชั่วคราว เน่ืองจากรํางกายเกิดความเหน็ดเหนื่อย เมื่อยล๎า 

ความเจ็บป่วย หรือได๎รับการกระตุ๎นจากฤทธิ์ของยา สิ่งเสพติด แอลกอฮอล๑ รวมทั้งสารเคมีบาง

ประเภท พฤติกรรมทั้งหลายเหลํานี้ไมํจัดวําเป็นการเรียนร๎ู 



12 

 4. พฤติกรรมท่ีเกิดจากการเรียนรู้ สามารถสังเกตเห็นถึงความเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม

ดังกลําวได๎ กลําวคือ จากท าไมํได๎มาเป็นท าได๎ หรือท าได๎ดีขึ้นเร่ือย ๆ เชํน เปลี่ยนจากใช๎

คอมพิวเตอร๑ไมํเป็น มาเป็นใช๎งานได๎ หรือใช๎งานคลํอง และช านาญขึ้นเร่ือย ๆ เป็นต๎น 

 5. การเรียนรู้ เป็นกระบวนการของการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรม ซึ่งนักจิตวิทยาเชื่อวํากํอน

จะเกิดพฤติกรรมการเรียนร๎ูใด ๆ ขึ้นได๎นั้น จะต๎องผํานกระบวนการของการเรียนรู๎ที่ครบถ๎วน ทุก

ขั้นตอนเสียกํอน 

 6. พฤติกรรมท่ีเกิดจากวุฒิภาวะ (maturation) จะไมํจัดวําเป็นพฤติกรรมที่เกิดจาก การ

เรียนร๎ูแตํพฤติกรรมที่เกิดจากการเรียนร๎ูก็จ าเป็นต๎องอาศัยวุฒิภาวะเป็นพื้นฐาน เชํน การที่เด็กจะเกิด

การเรียนร๎ูในการเขียนหนังสือได๎นั้น เด็กจ าเป็นต๎องมีวุฒิภาวะทางรํางกายและสติปัญญาในระดับที่

เหมาะสมเสียกํอนเป็นอันดับแรก 

 7. แต่ละคนจะมีการเรียนรู้ท่ีแตกต่างกัน ทั้งนี้ขึ้นอยูํกับปัจจัยสํวนตัวของแตํละบุคคล 

รวมทั้งประสบการณ๑ที่แตํละบุคคลได๎รับประกอบด๎วย 

 8. การเรียนรู้จะเกิดขึ้นได้อย่างรวดเร็วและบังเกิดผลดีได้ ถ๎าสิ่งที่จะเรียนรู๎มีความหมายและ

ส าคัญตํอบุคคล รวมทั้งบุคคลนั้นมีเป้าหมายและมีความต๎องการที่จะเรียนร๎ูในสิ่งนั้น 

 9. การเรียนรู้นั้นจะเกิดได้ทั้งด้านบวกและด้านลบ ไมํจ าเป็นต๎องเป็นไปในทิศทางที่ดีเสมอไป 

 10. การเรียนรู้จะเกิดขึ้นจากการได้รับประสบการณ์ท้ังทางตรงและทางอ้อม ทั้งเป็นไปโดย

ความตั้งใจและเหตุบังเอิญก็ตาม (ผศ.เติมศักดิ์ คทวณิช, 2546, หน๎า 168) 

 การเรียนร๎ู (Learning) หมายถึง การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่คํอนข๎างถาวร (Long-Lasting 

Changes) อันเป็นผลมาจากสภาพแวดล๎อมกระบวนการนี้อาจจัดได๎วําเป็นสํวนหนึ่งของการปรับตัว 

(Adaptation) เน่ืองจากการเปลี่ยนพฤติกรรมเกิดจากการมีปฏิสัมพันธ๑กับสิ่งตําง ๆ ในสงัคม 

กลําวคือ ภายใต๎เงื่อนไขที่มีการเปลี่ยนแปลง พฤติกรรมเกําถูกก าจัดออกไป และเกิดมีพฤติกรรม

ใหมํขึ้นมา 

 อยํางไรก็ตาม นักจิตวิทยาให๎ข๎อสังเกตวํา การเรียนรู๎อาจไมํได๎แสดงให๎เห็นชัดเจนวําเป็น

การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมภายนอก (Molar Behavior) หากแตํได๎มีการเปลี่ยนแปลงภายใน ได๎แกํ 

ระบบประสาท ตลอดจนการท างานของสมอง อันเป็น Molecular Behavior และเมื่อสถานการณ๑มี

ความเหมาะสมพฤติกรรมนั้นจึงจะแสดงออกมาในรูปแบบของการกระท า (Performance) เชํน การ
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เรียนเต๎นร า ผู๎เรียนจะแสดงผลการเรียนร๎ู เมื่อมีสถานที่และดนตรีประกอบ เป็นต๎น บางคร้ังการ

แสดงออกดังกลําวอาจขึ้นอยูํกับแรงจูงใจ เชํน หนูที่มีความหิวเป็นแรงขับและมีอาหารเป็นแรงจูงใจ

จะเรียนร๎ูทางวกวน (Maze) ดังนั้นจึงอาจกลําวได๎วําการเรียนร๎ูเกิดขึ้นกํอนที่จะมีการกระท า (สุวรี 

ศิวะแพทย๑, /2549, หน๎า 154) 

2.3 ปรัชญาการศึกษาไทย 

 2.3.1 ปรัชญาการศึกษาไทยตามแนวพระราชด าริของพระบาทสมเด็จพระเจ้าอยู่หัวภูมิพลอ
ดุลยเดช 
  ประเทศไทย เชํนเดียวกับประเทศอื่น ๆ ทั่วโลก ที่ต๎องเผชิญกับภาวะวิกฤตด๎านตําง ๆ ที่
เกิดขึ้นจากการเปลี่ยนแปลงทางสังคม เศรษฐกิจ การเมือง และสิ่งแวดล๎อม ความเจริญก๎าวหน๎าทาง
วิทยาศาสตร๑และเทคโนโลยี แม๎จะน าความเจริญมาสูํประเทศ แตํก็น าผลข๎างเคียงทางลบจ านวนมา
มาสูํโลก ประเทศไทยก็ได๎รับผลเชํนเดียวกัน เชํน การเกิดภัยแล๎ง การขาดฝนในการท าเกษตรกรรม
และการกินอยูํ การเกิดวิกฤตทางเศรษฐกิจที่ท าให๎กิจการบริษัทร๎านค๎าตําง ๆ ต๎องล๎มละลาย อันเป็น
ผลเน่ืองมาจากการลงทุนในสิ่งที่ไมํกํอให๎เกิดรายได๎ รวมทั้งการเกิดปัญหาสังคมตําง ๆ เชํน ปัญหา
ยาเสพติด ปัญหาคํานิยมฟุ้งเฟ้อ และปัญหาการวํางงาน เป็นต๎น ประเทศไทยต๎องเผชิญกับปัญหา
นานัปการ แตํเรื่องด๎วยพระอัจฉริยภาพและพระบารมีของพระบาทสมเด็จ พระเจ๎าอยูํหัว ประเทศ
ไทยจงึผํานวิกฤตตําง ๆ มาได๎ โครงการในพระราชด าริในด๎านตําง ๆ จ านวนมาก ได๎ยังประโยชน๑
ให๎แกํประชาชนทุกหมูํเหลํา นับเป็นโชคอันมหาศาลของประชาชนคนไทย โดยทั่วกัน ส าหรับ
ทางด๎านการศึกษาและการพัฒนาคนนั้น พระองค๑ทรงพระราชทานแนวพระราชด าริตําง ๆ ผํานทาง
กระแสพระราชด ารัสเน่ืองในวโรกาสตําง ๆ ในหนังสือ “จอมปราชญ๑ นักการศึกษา” เกรียงศักดิ์ 
เจริญวงศ๑ศักดิ์ ได๎วิเคราะห๑กระแสพระราชด ารัสตําง ๆ ซึ่งชํวยท าให๎เห็นปรัชญาสาระส าคัญของ
แนวพระราชด าริด๎านปรัชญาการศึกษา การจัดการศึกษา และการพัฒนาอันเป็นประโยชน๑ตํอการ
น าไปประยุกต๑ใช๎ในการพัฒนาประเทศ สาระส าคัญของแนวราชด าริดังกลําว สรุปได๎ดังนี้ (เกรียง
ศักดิ์ เจริญวงศ๑ศักดิ์, 2524: 18-48) 

 ความหมายของการศึกษา  
 จากกระแสพระราชด ารัสและพระราชกรณียกิจตําง ๆ การศึกษาเป็นเสมือนเคร่ืองมือ ใน
การพัฒนามนุษย๑ในทุก ๆ ด๎านทั้งทางรํางกายและจิตใจ และสติปัญญา เพื่อชํวยให๎เป็นพลเมืองดี มี
คุณภาพ และมีประสิทธิภาพ สามารถใช๎ความรู๎และสติปัญญาของตนให๎เป็นประโยชน๑ตํอ การ
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พัฒนาประเทศ การศึกษาเป็นกระบวนการเรียนร๎ูตลอดชีวิต เพราะเป็นสิ่งจ าเป็นตํอการปฏิบัติงานและ
พัฒนางาน 

 จุดมุ่งหมายของการศึกษา 
 การศึกษาต๎องมุํงพัฒนาและเพิ่มพูนองค๑ความร๎ูใหมํ พัฒนาศักยภาพของผู๎เรียนมุํงสร๎าง
ปัญญาและคุณลักษณะของชีวิต เพื่อชํวยให๎ผู๎เรียนสามารถด ารงชีพเพื่อตนเองพึ่งพาตนเองได๎ 
สามารถน าความร๎ูไปใช๎ในชีวิตจริงได๎ และมีสํวนสร๎างสรรค๑ประโยชน๑เพื่อสังคมสํวนรวม 

 แนวทางการจัดการศึกษา 
 เพื่อให๎บรรลุจุดมุํงหมายของการศึกษา การจัดการศึกษาจึงควรมุํงให๎การศึกษาด๎านวิชาการ
โดยการตํอยอดความร๎ูควบคูํไปกับการฝึกฝนขัดเกลาทางความคิด ความประพฤติและคุณธรรม โดย
ให๎มีความเข๎าในหลักเหตุผล มีความซื่อสัตย๑สุจริต ร๎ูจักรับผิดชอบและตัดสินในใจทางที่ถูกต๎องเป็น
ธรรม และควรให๎มีการเรียนร๎ูทั้งทางด๎านทฤษฎีและปฏิบัติควบคูํกันไป โดยเน๎นการเรียนรู๎แบบสห
วิทยาการและการน าความร๎ูไปประยุกต๑ใช๎อยํางเหมาะสมกับบริบทของสังคมไทย 
 จากข๎อสรุปข๎างต๎น จะเห็นได๎วํา พระบาทสมเด็จพระเจ๎าอยูํหัวทรงเห็นวําการศึกษา เป็น
เคร่ืองมือส าหรับพัฒนาชีวิตของแตํละบุคคลและพัฒนาประเทศชาติโดยสํวนรวม การศึกษาเป็นสิ่ง
ที่จะชํวยให๎ชีวิตของแตํละคนเจริญก๎าวหน๎าขึ้นไปเร่ือย ๆ ดังนั้นจึงเป็นสิ่งจ าเป็นที่ประชาชนจะต๎อง
ได๎รับอยํางทั่วถึงกันทุกคน และใช๎เป็นเคร่ืองมือในการด าเนินชีวิตไปอยํางตํอเนื่อง ตลอดชีวิต 

2.4 ทฤษฎีพหุปญัญา (Theory of Multiple Intelligences)  

 ผู๎บุกเบิกทฤษฎีนี้คือ การ๑ดเนอร๑ (Gardner) จากมหาวิทยาลัยฮาร๑วาร๑ด (Harvard University) 
ในปี ค.ศ.1983 เขาได๎เขียนหนังสือชื่อ “Frames of Mind: The Theory of Multiple intelligences” ซึ่ง
ได๎รับความสนใจอยํางกว๎างขวาง แนวคิดของเขากํอให๎เกิดการเปลี่ยนแปลงทางความคิดเกี่ยวกับ 
“เชาวน๑ปัญญา” เป็นอยํางมาก และกลายเป็นทฤษฎีที่ก าลงัมีอิทธิพลอยํางกว๎างขวางตํอการจัด
การศึกษาและการเรียนการสอน ในปัจจุบัน 

 แนวคิดเกี่ยวกับเชาวน๑ปัญญา (Intelligence) ที่มีมาแตํดั้งเดิมนั้น จ ากัดอยูํที่ความสามารถ
ทางด๎านภาษาความสามารถทางด๎านคณิตศาสตร๑ และการคิดเชิงตรรกะหรือเชิงเหตุผลเป็นหลัก การ
วัดเชาวน๑ปัญญาของผู๎เรียนจะวัดจากคะแนนที่ท าได๎จากแบบทดสอบทางสติปัญญา ซึ่ง
ประกอบด๎วยการทดสอบความสามารถทั้ง ๒ ด๎านดังกลําว คะแนนจากการวัดเชาวน๑ปัญญา จะเป็น
ตัวก าหนดเชาวน๑ปัญญาของบุคคลนั้นไปตลอด เพราะมีความเชื่อวํา องค๑ประกอบของเชาวน๑ปัญญา
จะไมํเปลี่ยนแปลงไปตามวัยหรือประสบการณ๑มากนัก แตํเป็นคุณลักษณะที่ติดตัวมาแตํก าเนิด 
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การ๑ดเนอร๑ (Gardner, 1983) ให๎นิยามค าวํา “เชาวน๑ปัญญา” (intelligence) ไว๎วํา หมายถึงความสา
มารในการแก๎ปัญหาในสภาพแวดล๎อมตําง ๆ หรือการสร๎างสรรค๑ผลงานตําง ๆ ซึ่งจะมี
ความสัมพันธ๑กับบริบททางวัฒนธรรมในแตํละแหํง รวมทั้งความสามารถในการต้ังปัญหาเพื่อจะหา
ค าตอบและเพิ่มพูนความร๎ูการ๑ดเนอร๑มีความเชื่อพื้นฐานที่ส าคัญ 2 ประการ คือ 
 1. เชาวน๑ปัญญาของบุคคลมิได๎มีเพียงความสามารถทางภาษาและทางคณิตศาสตร๑เทํานั้น 
แตํมีอยูํอยํางหลากหลายถึง 8 ประเภทด๎วยกัน ซึ่งเขาบอกวํา ความจริงอาจจะมีมากกวํานี้ คนแตํละ
คนจะมีความสามารถเฉพาะด๎านที่แตกตํางไปจากคนอ่ืน และมีความสามารถในด๎านตําง ๆ ไมํ
เทํากัน ความสามารถที่ผสมผสานกันออกมาท าให๎บุคคลแตํละคนมีแบบแผนซึ่งเป็นเอกลักษณ๑
เฉพาะตน 
 2. เชาวน๑ปัญญาของแตํละบุคคลจะไมํอยูํคงที่อยูํที่ระดับที่ตนมีตอนเกิด แตํสามารถ
เปลี่ยนแปลงได๎ หาได๎รับการสํงเสริมที่เหมาะสม 
 ในความคิดของการ๑ดเนอร๑ เชาวน๑ปัญญาของบุคคลประกอบด๎วยความสามารถ 3 ประการคือ  
 (1) ความสามารถในการแก๎ปัญหาในสภาพการณ๑ตําง ๆ ที่เป็นไปตามธรรมชาติและตาม
บริบททางวัฒนธรรมของบุคคลนั้น 
 (2) ความสามารถในการสร๎างสรรค๑ผลงานที่มีประสิทธิภาพและสัมพันธ๑กับบริบททาง
วัฒนธรรม 
 (3) ความสามารถในการแสวงหาหรือตั้งปัญหาเพื่อหาค าตอบและเพิ่มพูนความร๎ู 

 เชาวน๑ปัญญา 8 ด๎าน ตามแนวคิดของการ๑ดเนอร๑ มีดังนี้ 

 1. เชาวน์ปัญญาด้านภาษา (linguistic intelligence) 
  เชาวน๑ปัญญาด๎านนี้ถูกควบคุมโดยสมองสํวนที่เรียกวํา “broca’s area” สติปัญญาด๎านนี้
แสดงออกทางความสามารถในการอําน การเขียน การพูดอภิปราย การสื่อสารกับผู๎อื่น การใช๎
ค าศัพท๑ การแสดงออกของความคิด การประพันธ๑ การแตํงเร่ือง การเลําเร่ือง เป็นต๎น 

 2. เชาวน์ปัญญาด้านคณิตศาสตร์หรือการใช้เหตุผลเชิงตรรกะ (logical mathematical 
intelligence)  
  ผู๎ที่มีอัจฉริยภาพด๎านการใช๎เหตุผลเชิงตรรกะ มักจะคิดโดยใช๎สัญลักษณ๑ มีระบบระเบียบ
ในการคิด ชอบคิดวิเคราะห๑ แยกแยะสิ่งตําง ๆ ให๎เห็นชัดเจน ชอบคิดและท าอะไรตามเหตุผล เข๎าใจ
สิ่งที่เป็นนามธรรมได๎งํายชอบและท าคณิตศาสตร๑ได๎ดี 

 3. สติปัญญาด้านมิติสัมพันธ์ (spatial intelligence)  
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  เชาวน๑ปัญญาด๎านนี้ถูกควบคุมโดยสมองซีกขวา แลแสดงออกทางความสามารถด๎านศิลปะ 

การวาดภาพ การสร๎างภาพ การคิดเป็นภาพ การเห็นรายละเอียด การใช๎สีการสร๎างสรรค๑งานตําง ๆ 

และมักจะเป็นผู๎มองเห็นวิธีแก๎ปัญหาในมโนภาพ 

 4. เชาวน์ปัญญาด้านดนตรี (musical intelligence)  

  เชาวน๑ปัญญาด๎านนี้ถูกควบคุมโดยสมองซีกขวา แตํยังไมํสามารถระบุต าแหนํงที่แนํนอน

ได๎ บุคคลที่มีสติปัญญาทางด๎านนี้ จะแสดงออกทางความสามารถในด๎านจังหวะ การร๎องเพลง การฟัง

เพลงและดนตรี การแตํงเพลง การเต๎น และมีความไวตํอการรับร๎ูเสียงและจังหวะตํางๆ 

 5. เชาวน์ปัญญาด้านการเคลื่อนไหวร่างกายและกล้ามเนื้อ (bodily-kinesthetic 

intelligence)  

  เชาวน๑ปัญญาด๎านนี้ถูกควบคุมโดยสมองสํวนที่เรียกวําคอร๑เท็กซ๑ โดยด๎านซ๎ายควบคุมการ

เคลื่อนไหวของรํางกายซีกขวา และด๎ายขวาควบคุมการเคลื่อนไหวของรํางกายซีกซ๎าย สติปัญญา

ทางด๎านนี้สังเกตได๎จากความสามารถในการเคลื่อนไหวรํางกาย เชํน ในการเลํนกีฬา และเกมตําง ๆ 

การใช๎ภาษาทําทาง การแสดง การเต๎นร า ฯลฯ 

 6. เชาวน์ปัญญาด้านการสัมพันธ์กับผู้อื่น (interpersonal intelligence)  

  เชาวน๑ปัญญาด๎านนี้ ถูกควบคุมโดยสมองสํวนหน๎า ความสามารถที่แสดงออกทางด๎านนี้ 

เห็นได๎จากการปฏิสัมพันธ๑กับผู๎อื่น การท างานกับผู๎อื่น การเช๎าใจและเคารพผู๎อื่น การแก๎ปัญหา

ความขัดแย๎ง และการจัดระเบียบ ผู๎มีความสามารถทางด๎านนี้ มักเป็นผู๎มีความไวตํอความรู๎สึกและ

ความต๎องการของผู๎อ่ืน มีความเป็นมิตร ชอบชํวยเหลือและให๎ค าปรึกษาแกํผู๎อื่น 

 7. เชาวน์ปัญญาด้านการเข้าใจตนเอง (intrapersonal intelligence)  

  บุคคลที่มีความสามารถในการเข๎าใจตนเอง มักเป็นคนที่ชอบคิด พิจารณาไตรํตรอง มอง

ตนเอง และท าความเข๎าใจถึงความรู๎สึกและพฤติกรรมของตนเอง มักเป็นคนที่มั่นคงในความคิด

ความเชื่อตําง ๆ จะท าอะไรมักต๎องการเวลาในการคิดไตรํตรอง และชอบที่จะคิดคนเดียว ชอบความ

เงียบสงบ สติปัญญาทางด๎านนี้มักเกิดรํวมกับสติปัญญาด๎านอ่ืน มีลักษณะเป็นปฏิสัมพันธ๑ระหวําง

เชาวน๑ปัญญา อยํางน๎อย 2 ด๎านขึ้นไป 
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 8. เชาวน์ปัญญาด้านความเข้าใจธรรมชาติ (naturalist intelligence)  

  เชาวน๑ปัญญาด๎านนี้ เป็นความสามารถในการสังเกตสิ่งแวดล๎อมทางธรรมชาติ การจ าแนก

แยกแยะ จัดหมวดหมูํ สิ่งตําง ๆ รอบตัว บุคคลที่มีความสามารถทางนี้ มักเป็นผู๎รักธรรมชาติ เข๎าใจ

ธรรมชาติ ตระหนักในความส าคัญของสิ่งแวดล๎อมรอบตัว และมักจะชอบและสนใจสัตว๑ ชอบเลี้ยง

สัตว๑เลี้ยง เป็นต๎น 

 เน่ืองจากเชาวน๑ปัญญาแตํละด๎านถูกควบคุมโดยสมองสํวนตําง ๆ กัน ดังนั้น หากสมอง

สํวนใดถูกท าลาย ความสามารถในด๎านที่สมองสํวนนั้นควบคุมก็จะได๎รับความกระทบกระเทือน

หรือเสียไปด๎วย ส าหรับสมองสํวนที่ไมํถูกท าลาย ความสามารถในสํวนที่สมองนั้นควบคุมก็จะยัง

เป็นปกติ อยํางไรก็ตามเชาวน๑ปัญญาแตํละด๎านไมํได๎ท างานแยกจากกันแตํมักจะท างาน ในลักษณะ

ผสมผสานกันไปแล๎วแตํกิจกรรมที่ท าอยูํวําต๎องการสติปัญญาสํวนใดบ๎าง การ๑ดเนอร๑เชื่อวํา ในการ

กระท าอยํางใดอยํางหนึ่ง แม๎จะดูเหมือนวําใช๎เชาวน๑ปัญญาด๎านหน่ึงด๎านใดอยํางชัดเจน แตํแท๎จริง

แล๎วต๎องอาศัยเชาวน๑ปัญญาหลาย ๆ ด๎านผสมผสานกัน เชํน นักดนตรีที่ประสบความส าเร็จ แม๎จะดู

เหมือนวําต๎องอาศัยเชาวน๑ปัญญาด๎านดนตรี แตํจริงๆแล๎วการประสบผลส าเร็จยังอาจต๎องอาศัย

เชาวน๑ปัญญาด๎านการสัมพันธ๑กับผู๎อ่ืน ด๎านภาษา และด๎านการเช๎าใจตนเองด๎วย 

 เน่ืองจากเชาวน๑ปัญญาทุกด๎านเป็นสํวนหนึ่งของการถํายทอดทางกรรมพันธุ๑ เชาวน๑ปัญญา
แตํละด๎านจึงแสดงออกในระดับพื้นฐานเหมือน ๆ กันทุกแหํงโดยเป็นอิสระจากอิทธิพลทาง
การศึกษาและวัฒนธรรม ซึ่งความสามารถนี้จะแสดงอยํางเดํนชัดในชํวงปีแรกของชีวิต และตํอ ๆ 
มาจะคํอย ๆ พัฒนาโดยการสัมพันธ๑กับระบบสัญลักษณ๑อยํางใดอยํางหนึ่ง เชํน แสดงออกทาง
เสียงเพลง การวาดภาพ ข๎อเขียน เร่ืองราว เป็นต๎น ตํอไปการพัฒนาจะคํอย ๆ เพิ่มระดับความ
ซับซ๎อนขึ้นเรื่อย ๆ และในชํวงวัยรํุนและวัยผู๎ใหญํ จะแสดงออกผํานทางกิจกรรมและการประกอบ
อาชีพตําง ๆ (ทศินา แขมมณี, 2552, หน๎า 85-89)  

2.5 ทฤษฎีพัฒนาการของอีริคสัน  
ทฤษฎีพัฒนาการของอีริคสัน(Erikson’s Theory of Development)ผู๎กํอตั้งทฤษฎีนี้คือ อีริค อีริสัน  

(Erik Erikson) เกิดที่ประเทศเยอรมัน แตํมีบิดามารดาเป็นชาวเดนมาร๑ค ได๎เร่ิมค๎นคว๎าวิจัยเกี่ยวกับ
พัฒนาการทางบุคลิกภาพตั้งแตํปี ค.ศ.1927 ต าแหนํงการท างานคร้ังสุดท๎ายของอีริคสัน คือ 
ศาสตราจารย๑สอนวิชาพัฒนาการของมนุษย๑ที่มหาวิทยาลัยฮาร๑วาร๑ด อีริคสันเชื่อในแนวความคิด
บางอยํางของ ฟรอยด๑ เกี่ยวกับพัฒนาการทางบุคลิกภาพ ฉะนั้นเราอาจเรียกทฤษฎีของเขาได๎อีกอยําง
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หนึ่งวํา ฟรอยด๑ยุคใหมํ (Neo Freudian) ซึ่งจะได๎กลําวถึงแนวคิดพื้นฐานในทฤษฎีของอีริคสัน และขั้น
พัฒนาการตามแนวคิดของ อีริคสัน 8 ขั้น ดังนี้  

 คุณค่าพื้นฐานของมนุษย์ อีริคสันเน๎นวํามนุษย๑มีคุณคําตรงที่มีความสร๎างสรรค๑ และการ
ปรับตัว มีวิถีทางชีวิตของตนเอง และมีอุดมการณ๑ มนุษย๑มีความคิดสร๎างสรรค๑ที่จะปรับปรุงความ
เป็นอยูํให๎ดีขึ้นเร่ือย ๆ  

 เหตุของพฤติกรรม อีริคสันรับแนวความคิดในเร่ืองสาเหตุของพฤติกรรมมาจาก
แนวความคิดทางจิตวิเคราะห๑ เขาเชื่อวํา แรงขับทางเพศเป็นพลัง ผลักดันให๎เกิดพฤติกรรมทุกอยําง 
พลังงานหรือแรงขับนี้มีมาตั้งแตํเกิด อีริคสันและฟรอยด๑ เรียกวํา “Libido” ได๎แกํ แรงขับที่ต๎องการมี
ชีวิตอยูํ และแรงขับความก๎าวร๎าว นอกจากนี้ อีริคสันยังกลําววํามนุษย๑มีตน 3 ลักษณะเหมือนฟรอยด๑ คือ  

1.2.1 ตนเบื้องต๎น (id) คือตนที่ประกอบด๎วยแรงขับพื้นฐานทั้ง 2 คือ แรงขับที่
ต๎องการมีชีวิตอยูํ และแรงขับก๎าวร๎าว  

1.2.2 ตนปัจจุบัน (ego) เป็นตนที่คอยประนีประนอมระหวําง ความต๎องการของ
ตนเบื้องต๎น (id) และตนในคุณธรรม (supergo) เป็นสิ่งที่มนุษย๑พัฒนาจากประสบการณ๑สํวนตัวรวม
กับความคิด คํานิยม ทัศนคติ ที่ได๎รับจากสังคมที่มีอิทธิพล ตํอตน  

 สิ่งแวดล้อมทางสังคม และวัฒนธรรมท่ีเหมาะสม อีริคสันเชื่อวําในการพัฒนาบุคลิกภาพ
ของบคุคล จะได๎รับอิทธิพลจากสิ่งแวดล๎อมทางสังคมและวัฒนธรรมที่เหมาะสม แตํจะอยูํใน
รูปแบบใดขึ้นอยูํกับโอกาสที่เด็กจะได๎รับอิทธิพลมา กลําวคือ สังคมมีสถาบันตําง ๆ ที่จะชํวยอบรม
กลํอมเกลาบุคคล เชํน โรงเรียนหรือแม๎แตํสถาบันครอบครัว เชํน พํอแมํอบรมสั่งสอนบุตร สิ่งที่พํอ
แมํสอนนั้นก็ได๎มาจากวัฒนธรรมของสังคมอีกทีหนึ่ง  

 จากแนวความคิดพื้นฐานของทฤษฎีพัฒนาบุคลิกภาพของอีริคสันที่กลําวมาสรุปได๎วํา อีริค
สันให๎ความส าคัญกับตนในปัจจุบัน (ego) มากกวําจนเบื้องต๎น (id) นอกจากนี้อีริคสันยังมีความเห็น
วําความสัมพันธ๑ของบุคคลในครอบครัว และความสัมพันธ๑ของบุคคลในสังคม ตลอดจนสังคมและ
วัฒนธรรมเป็นปัจจัยส าคัญสํงผลตํอการพัฒนาบุคลิกภาพของบุคคล  

1. ขั้นพัฒนาการตามแนวคิดของอีริคสัน 8 ขั้น  
 ในแตํละขั้นของพัฒนาการจะมีข๎อวิกฤตประจ าขั้นที่บุคคลต๎องเผชิญ ซึ่งถ๎าบุคคลสามารถ

แก๎ปัญหาได๎ส าเร็จในแตํละขั้น ก็จะเกิดความร๎ูสึกที่ดีและถือวําเกิดพัฒนาการที่ดีในขั้นนั้น ๆ กํอนที่
จะก๎าวขึ้นสูํพัฒนาการขั้นตํอไป แตํถ๎าแก๎ปัญหาไมํได๎ก็จะเกิดความร๎ูสึกที่ไมํดี ขั้นพัฒนาการตาม
แนวคิดของอีริคสันมีดังนี้  

 2.1 ขั้นท่ี 1 ขั้นความรู้สึกไว้วางใจกับความรู้สึกไม่ไว้วางใจ (trust vs mistrust) ขั้นนี้จะอยูํ
ในวัยทารกแรกเกิดจนถึง ๑ ขวบ เป็นระยะที่เด็กจะเกิดความรู๎สึกไว๎วางใจหรือไมํไว๎วางใจ ถ๎าเด็ก
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ได๎รับการตอบสนองความต๎องการขั้นพื้นฐานทางกายและทางจิตใจ ได๎แกํ การป้อนนม อาหาร การ
สัมผัส การอ๎ุมชู การนอน การท าความสะอาดรํางกาย การดูแลให๎ความสบาย ความปลอดภัย การ
ได๎รับความรัก ความเอาใจใสํอยํางอบอํุน ก็จะท าให๎เด็กเกิดความร๎ูสึกไว๎วางใจตํอบุคคลอ่ืน ๆ และ
สิ่งแวดล๎อม แตํถ๎าเด็ก ได๎รับการตอบสนองทางรํางกายและจิตใจมากเกินไป จะกลายเป็นคนเชื่อถือ
ไว๎วางใจคนงํายเกินไป สํวนทารกที่มักไมํได๎รับการตอบสนองทางกายหรือขาดความรักความ
อบอุํน จะท าให๎เด็กเกิดความร๎ูสึกไมํไว๎วางใจผู๎อื่น อีริคสันเชื่อวําพัฒนาการที่ควรเป็น ได๎แกํ ความ
สมดุลระหวํางความรู๎สึกไว๎วางใจกับความร๎ูสึกไมํไว๎วางใจ เพราะความพอดีของคุณสมบัติ 2 
ประการนี้ ท าให๎เด็กมีความร๎ูสึกวําโลกนี้มีที่หวังและมีความหวัง ซึ่งจะเป็นพลังผลักดันให๎มนุษย๑
ตํอสู๎อุปสรรคตําง ๆ ตํอไป (ศรีเรือน แก๎วกังวาน, 2547, หน๎า 49)  

 2.2 ขั้นท่ี 2 ขั้นความรู้สึกเป็นตัวของตัวเองกับความรู้สึกละอาย ไม่แน่ใจ
ตนเอง (autonomy vs shame and doubt) ชํวงนี้อยูํในวัยเด็กเล็กอายุ 2-3ปี เด็กจะเร่ิมรู๎จักควบคุม
ตนเองในการใช๎กล๎ามเนื้อและประสาทสัมผัส เชํน จะเดินเองได๎ พูดได๎ หยิบจับสิ่งของได๎ ในขั้นนี้
หากผู๎ใหญํปลํอยให๎เขาได๎ท าอะไรดังที่เขาต๎องการท าและไมํเกิดอันตราย จะชํวยให๎เด็กได๎พัฒนา
ความเป็นตัวของตัวเองง แตํถ๎าเด็กถูกควบคุมมากเกินไป จะเกิดความรู๎สึกละอาย สงสัย และไมํ
แนํใจในตนเอง และจะพัฒนาเป็นผู๎ใหญํที่ชอบท าอะไรปิดบัง ไมํเปิดเผย ชอบพูดปด ในทางตรงกัน
ข๎าม ถ๎าเด็กมีความเป็นตัวของตัวเองมากไป อาจเป็นคนเข๎าสังคมยาก ดังนั้นความพอดีระหวํางความ
เป็นตัวของตัวเองกับความละอายใจ ไมํแนํใจ จะท าให๎เด็กพัฒนานิสัยเป็นคนร๎ูจักควบคุมตนเอง มี
ความเป็นตัวของตัวเองตามความเหมาะสม สามารถตัดสินใจวําสิ่งใดถูก สิ่งใดผิด  
 ในขั้นนี้ ผู๎ใหญํจึงควรชํวยให๎เด็กได๎เรียนรู๎วําอะไรท าได๎ อะไรที่ยังท าไมํได๎ และไมํ
ควรปลํอยให๎เด็กท าได๎ทุกอยํางที่อยากท า ขณะเดียวกันก็ไมํควรเข๎มงวดตํอการกระท าของเด็กมาก
เกินไป  

2.3 ขั้นท่ี 3 ขั้นความคิดริเร่ิมกับความรู้สึกผิด (Initiative vs guilt) เป็นระยะวัยเด็กตอนต๎น
คืออายุประมาณ 3-5 ปี ในวัยนี้เด็กสามารถท าสิ่งตําง ได๎ด๎วยตัวเองมากขึ้น เรียนรู๎สิ่งตํางๆได๎
กว๎างขวางขึ้น รู๎จักใช๎ความคิดฝัน และมีจินตนาการมากขึ้น เด็กวัยนี้จึงซุกซนและชอบท าอะไร
แปลก ๆ หากเด็กได๎รับการสํงเสริมให๎ได๎ทดลองท าสิ่งตําง ๆ ด๎วยต๎นเอง จะชํวยให๎เด็กเกิดการ
พัฒนาความคิดริเร่ิมสร๎างสรรค๑ แตํถ๎าเด็กถูกสกัดกั้นความคิดฝันหรือห๎ามไมํให๎เลํน หรือห๎ามไมํให๎
ท าอะไรมากเกินไป เด็กจะเกิดความร๎ูสึกผิดและไมํกล๎าท าสิ่งตําง ๆ  

 อีริคสัน เชื่อวํา ความพอดีระหวํางความคิดริเร่ิมและความร๎ูสึกผิด จะท าให๎เด็กเป็นคนมี
ความคิดริเร่ิม กล๎าเผชิญความจริง และรู๎จักหาวิธีแก๎ปัญหาในชีวิตได๎อยํางเหมาะสม  
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2.4 ขั้นท่ี 4 ขั้นขยันหมั่นเพียรกับความรู้สึกด้อย (Industry vs Ingeriority) อยูํในชํวงอายุ 6-
12 ปี เด็กจะอยูํในโรงเรียนระดับประถมศึกษา เร่ิมเรียนร๎ูโลกมากขึ้น ชํวงนี้เป็นเวลาที่ผู๎ใหญํจะ
ฝึกฝนกิจกรรมประเภททักษะตําง ๆ ให๎แกํเด็กได๎อยํางดี เชํน การกีฬา ดนตรี ความเป็นระเบียบ การ
รักษาความสะอาด ท าให๎โตขึ้นเป็นผู๎ใหญํที่มีทักษะและลักษณะนิสัยเหลํานี้ติดตัวไป แตํถ๎าไมํมี
ผู๎ใหญํคอยฝึกฝนและให๎ก าลังใจหรือตั้งความคาดหวังสูงเกินไป เด็กจะรู๎สึกวําตนไมํมีความสามารถ
และเกิดปมด๎อยไปตลอดชีวิต  

ความพอดีระหวํางความขยันหมั่นเพียรกับความร๎ูสึกด๎อยจะพัฒนาไปสูํความมี
สมรรถภาพที่แท๎จริง คือ ไมํหลงตนเองและไมํรู๎สึกวําตนต่ าต๎อย ไมํมีคํา ไมํมีความสามารถ  

2.5 ขั้นท่ี 5 ขั้นเข้าใจในเอกลักษณ์แห่งตนและการสับสนในเอกลักษณ์และบทบาทแห่ง
ตน (identity vs identity Confession) เป็นขั้นที่อยูํในชํวงของวัยรํุนอายุประมาณ 12-19 ปี เป็นระยะ
ที่บุคคลมีการเปลี่ยนแปลงอยํางมากมายในทุกด๎าน วัยนี้เด็กจะพยายามท าตัวเป็นอิสระจากผู๎ใหญํ 
ไมํคล๎อยตามผู๎ใหญํเหมือนในวัยเด็กที่ผํานมา เพราะเขาต๎องการทดลองสิ่งตําง ๆ ด๎วยตนเองเพื่อ
ค๎นพบและประเมินตนเอง แตํอยํางไรก็ตามเด็กวัยรํุนก็ไมํสามารถรู๎จักตนเองได๎หมดทุกแงํทุกมุม 
ถ๎าเด็กวัยรํุนคนใดคิดวําร๎ูจักตนเองหมดทุกแงํทุกมุมแสดงวํา วัยรุํนผู๎นั้นหลงตัวเอง แตํถ๎าเด็กวัยรํุน
ไมํเข๎าใจในตนเองเลย แสดงวําวัยรํุนผู๎นั้นยังสับสนในเอกลักษณ๑ของตน  

 ดังนั้น พัฒนาการที่พึงประสงค๑ คือ ความสมดุลระหวํางการร๎ูจักเอกลักษณ๑ของตนเองอยําง
ดีกับความสับสนในเอกลักษณ๑และบทบาทแหํงตน เพราะยังไมํพบตนเองด๎วยดีทุกแงํทุกมุม (ศรี
เรือน แก๎วกังวาล, ๒๕๔๗, หน๎า ๕๒)  

2.6 ขั้นท่ี 6 ขั้นความรู้สึกใกล้ชิดผูกพันกับความรู้สึกโดดเดี่ยวอ้างว้าง 
(Intimacy vs isolation) ขั้นนี้อยูํในชํวงวัยผู๎ใหญํตอนต๎นอายุประมาณ 20-39 ปี บุคคลจะแสวงหา
มิตรภาพอันสนิทสนม แสวงหาคูํครอง พร๎อมที่จะรํวมชีวิตเป็นครอบครัวส าหรับผู๎ที่ไมํมีคูํครอง
สามารถใกล๎ชิดผูกพันกับบุคคลอ่ืน ๆ ในฐานะเพื่อนสนิท รับฟังความทุกข๑สุขซึ่งกันและกัน 
ชํวยเหลือเกื้อกูลกันได๎ ถ๎าผู๎ใหญํคนใดไมํสามารถสร๎างความรู๎สึกสนิทสนมจริงจังกับผู๎หนึ่งผู๎ใดได๎
จะมีความร๎ูสึกอ๎างว๎างเดียวดาย  

 อีริคสัน เชื่อวํา ความสมดุลระหวํางความสนิทสนมรักใครํผูกพันกับความร๎ูสึกโดดเด่ียว 
จะพัฒนาคุณสมบัติการเป็นผู๎มีไมตรีและมีความรักให๎บุคคลอ่ืนได๎ ซึ่งเป็นความรักแบบผู๎ใหญํ (ศรี
เรือน แก๎วกังวาล, 2547, หน๎า 54)  

2.7 ขั้นท่ี 7 ขั้นความรู้สึกอยากให้ความเกื้อกูลชนรุ่นหลังกับความรู้สึกคิดถึงแต่
ตนเอง (Generatively vs Stagnation) อยูํในชํวงของวัยผู๎ใหญํตอนกลาง อายุประมาณ 40-59 ปี วัยนี้ผู๎
ที่พัฒนามาในทิศทางบวก จะประสบความส าเร็จในชีวิต จะมีความรับผิดชอบที่จะอบรมเลี้ยงดู
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ชํวยเหลือ เกื้อกูลบุตรหลานให๎ประสบความสุขความส าเร็จในชีวิต สํวนผู๎ใหญํที่พัฒนามาในทิศทาง
ลบไมํประสบความส าเร็จในชีวิต จะกลายเป็นผู๎ที่คิดถึงแตํตนเอง ขาดความไว๎วางใจผู๎อ่ืน ร๎ูสึกวําตน
ไมํมีความสามารถ มีปมด๎อย ไมํสามารถให๎ความชํวยเหลือเกื้อกูลชนรํุนหลังได๎ ไมํมีความ
รับผิดชอบตํอตนเองและสังคม ท าให๎กลายเป็นคนเฉื่อยชาขาดความกระตือรือร๎น  

 ความสมดุลระหวํางการบ ารุงสํงเสริมผู๎อ่ืนและการคิดถึงแตํตนเอง ท าให๎เกิดผลงาน
สร๎างสรรค๑ เป็นมนุษย๑มีคําและสามารถที่จะอนุเคราะห๑บุคคลอ่ืน ๆ ได๎เป็นคนวัยกลางคนที่มี
ความสุข  

2.8 ขั้นท่ี 8 ขั้นความรู้สึกพอใจในชีวิตกับความรู้สึกไม่พึงพอใจในชีวิต 
(integrity vs despair)อยูํในชํวงวัยชรา อายุประมาณ 60 ปีขึ้นไป บุคคลวัยนี้ได๎ผํานประสบการณ๑มา
มากมายหากการพัฒนาในขั้นที่ผํานมาสามารถพัฒนาในทิศทางบวก เขาก็จะประสบความส าเร็จใน
วัยนี้ คือมีความสุขในชีวิตที่เหลืออยูํ และร๎ูสึกพึงพอใจในชีวิตที่ผํานมา มีการเตรียมความพร๎อมที่จะ
เผชิญกับความตาย สํวนผู๎ที่มีการพัฒนามาในทิศทางลบในขั้นที่ผํานมา เมื่อถึงวัยนี้จะร๎ูสึกไมํพึง
พอใจในชีวิตของตน ท๎อแท๎ เบื่อหนํายในชีวิต  

 จากที่กลําวมาจะเห็นได๎วําวัยรํุนซึ่งอยูํในขั้นการพัฒนาของอีริคสัน ขั้นที่ 5 คือ ขั้นเข๎าใจใน
เอกลักษณ๑แหํงตน และการสับสนในเอกลักษณ๑บทบาทแหํงตน ผู๎ใหญํจึงควรเปิดโอกาสให๎เด็กได๎
ทดลองท าสิ่งตําง ๆ เพื่อเป็นการหาประสบการณ๑ให๎กับตนเอง จะท าให๎วัยรํุนเข๎าใจตนเอง ไมํมี
ปัญหา ปรับตัวได๎ส าเร็จและเลือกแนวทางชีวิตของตนได๎ ดังนั้นหน๎าที่บทบาทของ พํอแมํที่มีตํอเด็ก
ในชํวงวัยรํุน จึงควรเป็นทําทีที่แสดงความเป็นเพื่อนรํวมทุกข๑รํวมสุข และเข๎าใจความต๎องการของ
วัยรุํนมากกวําบทบาทที่เป็นผู๎อบรมสั่งสอนคํานิยมและเจตคติตําง ๆ (ผศ.วิภาภรณ๑ บุญยงค๑,จิตวิทยา
วัยรุํน คณะครุศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร๑, ส านักหอสมุด มหาวิทยาลัยบูรพา 2549(
หน๎า 26-30)  

2.6 บทบาทของโรงเรียน 

โรงเรียนเป็นสถาบันทางสังคมที่มีบทบาทส าคัญตํอวัยรํุนรองจากบ๎าน ท าหน๎าที่ให๎
การศึกษาอบรมและพัฒนาสมาชิกในสังคมให๎เป็นผู๎มีความรู๎ ความฉลาด รวมทั้งมีคุณธรรมและ
จริยธรรม เป็นที่ยอมรับของสังคม ซึ่งบุคคลส าคัญของโรงเรียนที่มีบทบาทส าคัญที่สุดตํอนักเรียน
วัยรํุนก็คือ “ครู” การเรียนของนักเรียนจะประสบความส าเร็จและมีคุณภาพให๎นั้น ครูจะต๎องมี
คุณลักษณะของครูที่ดี และมีบทบาทในการชํวยเหลือวัยรุํนในด๎านตําง ๆ (ผศ.วิภาภรณ๑ บุญยงค๑,
จิตวิทยาวัยรุํน คณะครุศาสตร๑ มหาวิทยาลัยราชภัฏราชนครินทร๑, ส านักหอสมุด มหาวิทยาลัยบูรพา 
2549(หน๎า 117)  
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2.7 ทฤษฎศีิลปะที่เก่ียวขอ้ง 

 ศาสตร์ของสัญญะ (Science of Signs) 

 2.7.1 การจ าแนกประเภทของเครื่องมือสื่อสารของมนุษย์ 

 มนุษย๑ไมํได๎สื่อสารโดยใช๎ภาษาอยํางเดียว ความพิเศษของมนุษย๑ คือ ความสามารถที่จะใช๎

สิ่งตําง ๆ มาสื่อสารความหมายแบบตําง ๆ ได๎อยํางหลากหลายมาก มนุษย๑สามารใช๎ค าพูดเป็น

เคร่ืองมือสื่อสาร ใช๎ลักษณะสีหน๎าสื่อสารอารมณ๑ความร๎ูสึก ใช๎ทํวงท านอง ทําทีรํางกายเป็น

เคร่ืองมือสื่อสาร ใช๎การโกนผม เกล๎าผม เกล๎ามวย เป็นเคร่ืองมือสื่อสาร ใช๎ควันไฟ แสง สี ภาพ 

วัตถุตั้งแตํใหญํไปเล็ก (หอคอยไอเฟล พีระมิด เข็มกลัด) งําย ๆ ไปจนถึงซับซ๎อน เป็นเคร่ืองมือ

สื่อสาร ใช๎เร่ืองเลํา นิทาน ต านาน เป็นเคร่ืองมือสื่อสารคติธรรม คติสอนใจ (เป็นความหมายซ๎อน

ไปจากความหมายของเร่ืองเลําเพิ่มไปอีกชั้นหนึ่ง) 

 นอกจากจะมีเคร่ืองมือสื่อสารที่สลับซับซ๎อนหลากหลายแล๎ว สิ่งที่ถูกสื่อสารออกไปก็ยังมี

หลายมิติด๎วยนับตั้งแตํการสื่อสารความหมายเพื่อความรับร๎ูโดยตรง ไปจนถึงการสื่อสารความ

สุนทรีย๑ ความงาม ความเศร๎าโศก ความเกลียดชัง ความวิตกกังวล การสํงสัญญาณเตือนภัย สัญญาณ

บํงชี้สิ่งที่จะเกิดขึ้น บํงชี้บางอยํางที่เพิ่งเกิดขึ้นหรือผํานไป สื่อสารความคิดทางคณิตศาสตร๑ที่เป็น

นามธรรมอยํางยิ่ง สื่อสารความรู๎ทฤษฎีทางวิทยาศาสตร๑ที่นําอัศจรรย๑ใจที่สุด เป็นต๎น 

 เน่ืองจากเคร่ืองมือสื่อสารมีหลากหลาย การจ าแนกเคร่ืองมือสื่อสารดังกลําวเป็นชนิดตําง ๆ 

จึงท าได๎ล าบาก เพราะมักจะมีความเหลื่อมล้ าซ๎อนกัน บางคนจึงแบํงเป็นชนิด (type) ของเคร่ืองมือ 

(Pierce.1931, Eco. 1976) บางคนแบํงเป็นหน๎าที่หรือวิถีหน๎าที่ (mode) ของการสื่อสาร (Hawkes, 

1977, Chandler, 2004) อยํางไรก็ตาม สิ่งที่ถูกใช๎เป็นเคร่ืองมือสื่อสารแม๎จะเป็นสิ่งเดียวกัน ตัว

เดียวกัน แตํก็อาจท าหน๎าที่ตําง ๆ กันไป เชํน จุด (.) อาจแทนฟูลสตอป รหัสมอร๑ส เป็นเคร่ืองมือทาง

คณิตศาสตร๑ การแบํงเป็นชนิดหรือหน๎าที่ถึงอยํางไรมักจะเหลื่อมซ๎อนกันอยูํดี ในที่นี้เราจะแบํงชนิด

หรือวิถีหน๎าที่ (mode) กว๎าง ๆ ดังนี้คือ 

 1. วิถีหน้าท่ีแบบเสมือน (Iconic Mode) มีเคร่ืองมือสื่อสารที่อาศัยความเหมือน ความ

คล๎ายคลึงกับสิ่งทีถู่กสื่อสาร เชํน รูปปั้น ภาพเหมือน รูปแกะสลัก เชํน อนุสาวรีย๑ พระพุทธรูป พระ
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เยชู พระเครื่อง ภาพถําย ภาพเขียน ลายเส๎นการ๑ตูน หน๎าปัดรถยนต๑ แตํเคร่ืองมือสื่อสารประเภทนี้ไมํ

จ ากัดเฉพาะที่เป็นรูปวัตถุ อาจเป็นดนตรีหรือ sound effect ในภาพยนตร๑ ละครวิทยุ เพลง ทําทางที่

เลียนแบบ เชํน การแสดงอาการเลียนแบบ รสชาติ หรือกลิ่น ก็ท าหน๎าที่นี้ได๎แบบเสมือน (iconic) 

Pierce มองวํา ไดอะแกรม (diagram) ก็ท าหน๎าที่เสมือนได๎ เชํน แผนภาพของบริเวณอาคาร แผนที่

ของเมือง เป็นต๎น 

 เคร่ืองมือที่ท าหน๎าที่สื่อสารแบบเสมือนไมํจ าเป็นต๎องเหมือนจริงทั้งหมด เชํน เราทราบดีวํา

ภาพเหมือน (portrait) ไมํเคยมีภาพใดที่เหมือนจริงทั้งหมดทุกแงํทุกมุม เชํน สะท๎อนได๎เฉพาะบาง

มุม ขนาดไมํเทํากัน วัสดุตําง ๆ กันไป แตํเราก็ยอมรับวํามันท าหน๎าที่ (effect) แบบเหมือนจริง 

(Pierce,1931-58: 2.92) บางคนชี้ให๎เห็นวําการที่เรายอมรับ icon เพราะเราร๎ูความเชื่อมโยงมากํอน

แล๎ว (Cook, 1992: 70) เชํน เราร๎ูวําภาพที่คล๎ายไดอะแกรมหน๎าห๎องน้ าเป็นผู๎หญิงหรือผู๎ชาย เพราะ

เราร๎ูมากํอนแล๎ว เคร่ืองมือที่จะเป็น icon ที่แท๎จริงจะต๎องเป็นที่รับร๎ูได๎กับทุกคนที่แม๎จะไมํเคยมี

ความรับร๎ูใด ๆ มากํอนเลย ดังนั้น จึงมีสื่อน๎อยมากที่เป็น icon แท๎ ๆ แตํสํวนใหญํจะมีมิติของ

ข๎อตกลง การยอมรับรํวมกันผสมผสานอยูํด๎วย Grayson (1998: 36-41) ชี้วําสัญญะที่เป็น icon มักให๎

ความรู๎สึกวํามันใกล๎ชิดกับความจริงหรือความเป็นธรรมชาติมากกวําสัญญะแบบอ่ืน ๆ มันท าให๎เรา

มองข๎ามความเป็นสื่อของมันไปได๎ John Lyons (1977: 105) ชี้วําบางคร้ังการท างานเป็น icon ขึ้นอยูํ

กับประเภทของสื่อกลาง (medium) ที่ใช๎ด๎วย เชํน ค าวํา เมี้ยว โฮํง ๆ เป็นการสื่อสารแบบเสมือนโดย

อาศัยสื่อกลางแบบเสียง แตํถ๎าเป็นตัวเขียนจะไมํมีลักษณะเสมือนแตํอยํางใด ตรงกันข๎าม ถ๎าเป็น

อักษรจีนหรือ Hieroglyphic ของอียิปต๑ จะมีลักษณะเสมือนโดยลักษณะเส๎นขีดเขียนของมัน แตํ

เสียงไมํจ าเป็นต๎องเสมือนด๎วย 

 2. วิถีหน้าท่ีแบบดัชนี (indexical mode) หมายถึง เคร่ืองมือสื่อสารที่ท าหน๎าที่ “บํงชี้” สิ่ง

หรือปรากฏการณ๑บางอยําง เชํน เข็มนาฬิกาเป็นดัชนีบํงชี้เวลา เงาแดดก็บํงชี้เวลา ดัชนีตลาดหุ๎นบํงชี้

ราคาหุ๎นของบริษัทจดทะเบียนในตลาดหลักทรัพย๑และบํงชี้ถึงภาวะเศรษฐกิจโดยรวม ก๎อนเมฆขีด

เฉียง ๆ ดวงอาทิตย๑ ในการพยากรณ๑อากาศเป็นดัชนีบํงชี้สภาพอากาศในชํวงที่บํงถึง Pierce มองวํา 

ดัชนีตํางไปจาก icon ตรงที่ดัชนีเป็นเคร่ืองบํงชี้ “สิ่งที่มีอยูํ” เป็นความสัมพันธ๑ที่เป็นจริง (genuine 

relations) ระหวํางดัชนีกับวัตถุที่มันบํงชี้ โดยไมํขึ้นอยูํกับ “การตีความ” (1931-58: 298) และวัตถุ
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หรือสิ่งดังกลําวก็มีอยูํจริง (ดัชนีจึงตํางจาก icon ตรงที่ icon อาจจะอ๎างถึงสิ่งที่ไมํมีอยูํจริงก็ได๎ เชํน 

ภาพเหมือนของมังกร มนุษย๑ตํางดาว) ความสัมพันธ๑ระหวํางดัชนีกับสิ่งที่มันบํงชี้ไมํจ าเป็นต๎อง

อาศัยความเสมือนแตํอาจอาศัยความเกี่ยวเนื่อง (contiguity) บางอยําง Pierce บอกกับเราวํา “อะไรก็

ได๎ที่ตรึงความสนใจหรือท าให๎เราเพํงความสนใจก็ล๎วนเป็นดัชนีทั้งสิ้น” (อ๎างแล๎ว, 2.285 และ 

3.434) ซึ่งถ๎าเป็นเชํนนั้นดัชนีก็จะมีลักษณะกว๎างขวางมาก เชํน ใบไม๎ไหว อาจบํงชี้วําเพิ่งมีนกบินมา

เกาะกิ่งไม๎ มีลมกรรโชกมา ฯลฯ อยํางไรก็ตามดัชนีบางอยํางนําจะต๎องอาศัยการตีความหรือความรู๎

ความเข๎าใจเฉพาะ เชํน การเต๎นของชีพจร ความดัน อุณหภูมิรํางกาย ก็เป็นดัชนีที่บํงชี้อาการไข๎หรือ

โรคภัยไข๎เจ็บหลาย ๆ อยํางที่ต๎องอาศัยการตีความของแพทย๑ 

 3. วิถีหน้าท่ีแบบเครื่องหมายหรือป้าย (signic mode) sign ในที่นี้ไมํนับรวม sign ในตัว

ภาษา ซึ่งเป็นถ๎อยค า ค าศัพท๑ตําง ๆ sign ในที่นี้ท าหน๎าที่เป็นเคร่ืองบํงบอก เคร่ืองหมาย หรือป้าย 

เชํน ป้ายหรือโลโก๎ของสินค๎าชนิดตําง ๆ หรือร๎านค๎าทั้งร๎าน บริษัทมีชื่อเสียงตําง ๆ มีเมฆต้ังเค๎า

ทะมึนเป็นเคร่ืองบํงบอกวําฝนจะตก มีรอยเท๎าบนทางเดินใหมํ ๆ แสดงวําเพิ่งมีคนหรือสัตว๑เดินผําน

ไป มีควันไฟแสดงวํามีกองไฟหรือไฟก าลังไหม๎ เป็นต๎น และยังมีเคร่ืองหมายลูกเสื่อ เนตรนารี 

เคร่ืองหมายเดินรถทางเดียว เลี้ยวซ๎าย เลี้ยวขวา กลับรถ เคร่ืองหมายห๎ามจอดรถ จอดรถได๎ 

เคร่ืองหมายวัตถุอันตรายแบบตําง ๆ เคร่ืองหมายระมัดระวัง เคร่ืองหมายแผนกสินค๎า ชั้นขายสินค๎า

ตามห๎างสรรพสินค๎า เคร่ืองหมายห๎ามสูบบุหรี่ เคร่ืองหมายหรือป้ายบริษัท IBM Apple McDonald 

KFC 7-Eleven เคร่ืองหมายยศ ต าแหนํงของข๎าราชการพลเรือน ทหาร ต ารวจ สายสะพาย ครุยศาล 

ฯลฯ เคร่ืองมือสื่อสารที่ท าหน๎าที่เป็นเคร่ืองหมายและป้ายนี้เกือบทั้งหมดเป็นข๎อตกลงของสังคม

หรือองค๑กร หนํวยงาน หรือกลุํมบุคคล เพื่อความสะดวกในการท างานท าหน๎าที่ของตน และคํอย ๆ 

เป็นที่รับร๎ู ยอมรับกันกว๎างขวางไปเร่ือย ๆ แตํบางเร่ืองก็อาจเป็นเร่ืองเฉพาะส าหรับผู๎ใช๎ในกลุํมตน 

เชํน เคร่ืองหมายในคอมพิวเตอร๑ หรืออินเตอร๑เน็ต 

 4. วิถีหน้าท่ีแบบสัญญาณและรหัส (Signal และ Code) มีการสื่อสารแบบหนึ่งซึ่งมีมาตั้งแตํ
ยุคโบราณ นั่นคือการสื่อสารแบบสัญญาณ ซึ่งเป็นการบํงบอกสิ่งที่จะเกิดหรือข๎อมูล เพื่อให๎ตน
เคลื่อนตัวหรือเกิดความเข๎าใจ ซึ่งสํวนใหญํจะเป็นไปตามข๎อตกลงที่มีมากํอนหรือเช๎าใจกันอยูํแล๎ว 
หรือบางคร้ังจะต๎องมีรหัส (code) ก ากับ จึงจะเป็นที่เข๎าใจกัน เชํน สัญญาณควันไฟของอินเดียนแดง 
สัญญาณไฟจราจร สัญญาณไฟเดินเร่ือ ไฟประภาคาร หวูดรถไฟ เรือ สัญญาณส าหรับเคร่ืองบิน 
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สัญญาณนกหวีดส าหรับการจราจร สัญญาณธงส าหรับกีฬา การแขํงรถ ฯลฯ ทั้งหมดต๎องมีรหัส
ก ากับจึงจะเป็นที่เข๎าใจของผู๎รับสัญญาณ เชํน ไฟสีเขียว แดง เหลือง หมายถึง ไปได๎ หยุด เตรียมตัว 
ยกธง หมายถึงมีการท าผิดกติกาในการแขํงขันกีฬา ต๎องหยุดการแขํงขันชั่วคราว เสียงนกหวีด
หมายถึงด าเนินการแขํงขันตํอไปได๎ นอกจากนั้นยังมีสัญญาณที่มีรหัสอยํางเป็นระบบมาก เชํน รหัส
โทรเลข รหัสมอร๑ส รหัสลับส าหรับกิจการทหาร หรือกิจการพาณิชย๑หรือการเงินทั่วไป ซึ่งปัจจุบัน
มีศาสตร๑พิเศษส าหรับสร๎างรหัสและถอดรหัสที่เรียกวํา Cryptology เกิดขึ้นด๎วย โดยในอดีตมักใช๎
รหัสที่เป็นภาพ ตัวอักษร และตัวเลข แตํปัจจุบันมักใช๎ระบบตัวเลขที่เรียกวํา prime number เป็น
หลัก บาร๑โค๎ดเป็นรหัสของสินค๎า หมายเลขหนังสือเป็นรหัสของห๎องสมุด ฯลฯ 

 5. วิถีหน้าท่ีแบบสัญญะ (sign) และสัญลักษณ์ (symbol) ทั้งสัญญะ สัญลักษณ๑ คือ เคร่ืองมือ
สื่อสารที่มักใช๎สื่อความหมายที่ปกติมักไมํเกี่ยวเนื่องกับตัวมันเองเลย เชํน สีด า เป็นสัญลักษณ๑ของ
การไว๎ทุกข๑ โดยที่ตัวมันเองไมํมีจุดใดที่เชื่อมโยงถึงภาวะความทุกข๑หรือความเศร๎าโศกเลย 
สัญลักษณ๑ทางคณิตศาสตร๑ เป็นตัวอยํางของเคร่ืองมือสื่อสารที่ตัวมันเองเป็นข๎อตกลงของมนุษย๑ 

(convention) ล๎วน ๆ เชํน + - × ÷ 
  

  
 บํงถึงปฏิบัติการทางคณิตศาสตร๑บางอยํางที่เป็นข๎อตกลงล๎วน ๆ 

จนกระทั่งเราอาจจะใช๎สัญลักษณ๑หนึ่งไปแทนอีกอยํางหนึ่ง เชํน เอา ÷ ไปแทน × ก็ได๎ ถ๎าทุกคนตกลง
ใจรํวมกันวําจะให๎เป็นเชํนน้ัน สัญญะของภาษาซึ่งก็คือถ๎อยค าประโยคก็มีลักษณะเป็นข๎อตกลง
รํวมกันของสังคมล๎วน ๆ Pierce มองวําสัญลักษณ๑เป็นข๎อตกลงของคน ด๎วยเหตุนี้เขาจึงรวมสัญญะ
ทางภาษา (linguistic sign) เป็นสํวนหน่ึงของสัญลักษณ๑ด๎วย แตํโซซูร๑ไมํยอมใช๎ค าสัญลักษณ๑ เพราะ
เขามองวําสัญลักษณ๑ไมํมีลักษณะเป็นข๎อตกลงแท๎ ๆ แบบสัญญะทางภาษา แตํมักมีลักษณะ
เกี่ยวเนื่องกับสิ่งที่มันอ๎างอิงอยูํบ๎าง เชํน ตราชั่ง หมายถึงความยุติธรรม เพราะมันมีลักษณะสมดุลเทํา
เทียมกันสองข๎าง จึงเหมาะจะใช๎แทนความยุติธรรม ดอกกุหลาบอาจจะเหมาะใช๎แทนความรัก 
เพราะมันมีความสวยงาม มีความหอม สีแดงเหมาะแทนสงคราม ความกล๎าหาญ เพราะมันเป็นสี
เดียวกับเลือด ธงแดง ไฟแดง จึงหมายถึงการเตรียมพร๎อม ระวังตัว อันตราย สีขาวเหมาะเป็น
สัญลักษณ๑ของศาสนา ความบริสุทธิ์ ความเป็นกลางสันติภาพ ดอกเข็ม หญ๎าแพรก ในพิธีไหว๎ครูใช๎
แทนสติปัญญา ฯลฯ โดยทั่วไปในทางมานุษยวิทยามักจะแบํงวํา สัญญะ (sign) หมายถึงเคร่ืองมือ
สื่อสารผํานภาษา ที่มีจุดมุํงหมายสื่อเน้ือหาการรับร๎ูโดยตรงแตํสัญลักษณ๑หมายถึงเคร่ืองมือสื่อสาร
ผํานภาษาที่สร๎างความรับรู๎บางอยําง และรวมถึงอารมณ๑ ความรู๎สึก ความคิด ความเชื่อด๎วย (ธีรยุทธ 
บุญมี, การปฏิวัติสัญศาสตร๑ของโซซูร๑เส๎นทางสูํโพสต๑โมเดิร๑นนิสม๑ พิมพ๑ครั้งที่ 1 ส านักพิมพ๑วิภาษา 
2551.(หน๎า 54-60) 
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 2.7.2 ทฤษฎีเกี่ยวกับสัญญะของโซซูร์ 

 เฟอร๑ดนิาน เดอ โซซูร๑ นักภาษาศาสตร๑ ชาวสวิส เป็นผู๎ปฏิวัติความคิดทางภาษาศาสตร๑ สํง
ซึ่งผลสะเทือนให๎เกิดการปฏิวัติในด๎านตําง ๆ อยํางกว๎างขวางดังได๎กลําวมาแล๎ว จึงถือเป็นนักคิดที่
ทรงอิทธิพลที่ส าคัญที่สุดคนหนึ่งของโรคปัจจุบัน โซซูร๑เร่ิมต๎นเป็นนักภาษาศาสตร๑ในแนว
ประวตัิศาสตร๑จัดเป็นพวก comparative-grammarians เป็นโชคดีของโลกที่ในปี 1906 ศาสตราจารย๑
คนหน่ึงเกษียณตัวเอง มหาวิทยาลัยเจนีวาจึงให๎เขาสอน course ทั่วไปเกี่ยวกับภาษาตั้งแตํปี 1904-
1911 ปี 1912 เขาล๎มป่วยและตายในปี 1913 ในชํวงตํอมาเพื่อรํวมงานเห็นความส าคัญงานของโซซูร๑ 
จึงรวบรวมสมุดโน๎ตของโซซูร๑และค าบรรยายที่ลูกศิษย๑จดเอาไว๎มาจัดพิมพ๑เป็นหนังสือ Course in 
General Linguistics เป็นหนังสือที่ปฏิวัติวงการภาษาศาสตร๑คร้ังใหญํ 

 โซซูร๑เป็นผู๎ปฏิวัติวงการภาษาศาสตร๑ โดยประเด็นส าคัญที่เขาเสนอก็คือให๎ภาษาศาสตร๑เลิก
สนใจสิ่งที่ไมํใชํภาษาศาสตร๑ นั่นก็คือโลกภายนอก เพราะโดยปกติแล๎วภาษาศาสตร๑เป็นการศึกษา 3 
สิ่งที่ถูกมองวําเชื่อมโยงกัน นั่นคือความคิด ภาษา (ค าพูดหรือภาษาเขียน) และโลกภายนอก 
(referent) หัวใจส าคัญในความคิดของโซซูร๑คือ ภาษาเป็นเรื่องที่เกี่ยวพันกันเพียงสองสิ่ง คือ
ความคิดและเสียง ทั้งสองสํวนน้ีประกอบเป็นสัญญะ โดยที่สัญญะเองนั้นอ๎างอิงถึงโลกข๎างนอก
อยํางไมํมีกฎเกณฑ๑ใด ๆ เลย เป็นไปตามลักษณะยถากรรมหรือตามอ าเภอใจ (arbitrariness) เชํน คน
ไทยใช๎ค า กิน คนจีน เจี๊ยะ อังกฤษ eat ไมํเคยตรงกันเลยในแตํละภาษาและถ๎าสังคมตกลงจะเปลี่ยน
ค าเรียกสิ่งตําง ๆ เชํน เอาค า จร๏ออออก ไปแทนค าโลกาภิวัตน๑ก็ท าได๎ นอกจากนี้โซซูร๑ ยังบอกวํา
ความสัมพันธ๑ระหวํางเสียงกับความคิดก็เป็นไปตามลักษณะยถากรรมเชํากัน ลักษณะยถากรรมและ
ตัดขาดภาษาออกจากโลกภายนอกนี้ สํงผลให๎มุมมองพํอตํอปรัชญา ความร๎ู โลกความจริง 
เปลี่ยนไปอยํางมหาศาล 

การแบ่งสัญญะเป็นสองส่วน คือตัวหมาย (signifier) และความคิดท่ีถูกหมาย (signified) 

 การจ าแนกนี้เป็นจุดเร่ิมต๎นที่ส าคัญมากของโซซูร๑ โซซูร๑บอกวําเมื่อมีการใช๎สัญญะตัวใดตัว
หนึ่ง มันจะกระตุ๎นสองสิ่งที่ล๎วนเป็นสิ่งทางจิตวิทยา (psychological entities) ซึ่งไมํมีตัวตนให๎เกิดขึ้น
ในจิตใจหรือสมองของเรา สองสิ่งนี้ก็คือความคิด (concept) กับเสียง-ภาพ (sound-image) ดังรูป 
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 ทั้งสองสิ่งนี้เกิดขึ้นพร๎อม ๆ กัน ด ารงอยูํด๎วยกันคล๎าย ๆ สองด๎านของเหรียญหรือบางคร้ัง
โซซูร๑เปรียบเทียบกับการตัดกระดาษไมํวําจะเป็นรูปรํางอะไรก็ล๎วนมี 2 ด๎าน คือ ด๎านหน๎า และ
ด๎านหลังเสมอ โซซูร๑ใช๎ศัพท๑ที่ตอนหลังเป็นที่ยอมรับกันแพรํหลายกว๎างขวางคือ ตัวหมาย 
(signifier) แทนเสียง-ภาพ และสิ่งที่ถูกหมาย (signified) แทนความคิด (concept) ดังนั้น ในสัญญะ
หนึง่จึงแยกเป็นสองสํวนเสมอ นี่เป็นวิธีการที่ชาญฉลาดของโซซูร๑ที่หลีกเลี่ยงการถกเถียงในวงการ
ภาษาศาสตร๑ที่มีมาช๎านานตลอดเวลาวํา สิ่งใดมากํอนระหวํางความคิดกับ (ภาษา) โดยท าให๎สอง
สํวนน้ีเป็นสิ่งเดียวกัน เกิดขึ้นพร๎อม ๆ กัน 

 1. Signifier หรือภาษาไทยใช๎สิ่งหมายหรือ ตัวหมาย ค านี้มาจากค าวํา sign ผสมกับค า
ละติน facere ซึ่งเป็นรากของค าวํา feasible, feat, fact, faculty, amplify รวมทั้งเป็นรากศัพท๑ของ
กลุํมค า thesis หมายถึงสร๎าง ท าให๎เกิด หรือการสังเคราะห๑ให๎เกิด เชํนค า synthesis ตรงกับค าสัน
สฤตวําสนธิ ซึ่งหมายถึงท าให๎เกิดนั่นเอง ค า sign และ facere สองค านี้รวมกันจึงหมายถึงตัวท าให๎
เกิดความหมาย 

 2. Signified คือ ความคิดที่ถูกหมาย อันได๎แกํ ความคิดซึ่งเกิดขึ้นประกอบตับตัวหมายนั้น 
ๆ เชํน ความคิด ม๎า น้ า นก เกิดขึ้นเมื่อมีตัวหมาย ม๎า น้ า นก ปรากฏขึ้น หรืออาจจะเกิดความคิดกํอน
แล๎วคํอยเกิด signifier ขึ้น ดังแผนภาพข๎างต๎นก็ได๎ 

 การท าความเข๎าใจตัวหมาย ตามค านิยามของโซซูร๑มีความส าคัญมาก และเป็นจุดที่นักศึกษา
และแม๎กระทั้งผู๎แตํงหนังสือทั้งตํางประเทศและไทย ก็เข๎าใจผิด พลาดอยูํบํอยคร้ัง ตามความหมาย
ของโซซูร๑ ตัวหมายนี้ไมํใชํเสียงที่เราปลํอยออกมาเพื่อจะพูดถึงค าศัพท๑หนึ่ง เชํนเสียง /ก/ / ิ/ /น/ ซึ่ง
จะท าให๎ตัวหมายกลายเป็นวัตถุรูปธรรม คือเป็นเสียงที่บันทึกได๎ เอาไปวิเคราะห๑ความถี่ได๎ ตัวหมาย
ของโซซูร๑ไมํเป็นวัตถุรูปธรรม แตํเป็นรํองรอยประทับ (imprint) ของเสียงและภาพในสมองของเรา 
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โซซูร๑กลําววํา ถ๎าจะบอกตัวหมายเป็นสิ่ง (entity) มันก็เป็นสิ่งทางจิตวิทยา (psychological entity) 
ไมํใชํสิ่งทางกายภาพ (physical entity) 

 โซซูร์จะย้ าในหลาย ๆ ท่ีว่า sound-image ท่ีเขาหมายถึงนั้นไม่ใช่เสียงจริง ๆ ไม่ใช่หน่วย
เสียง (phoneme) ท่ีมีลักษณะทางกายภาพ แต่เป็น “รอยประทับ (psychological imprint) ของเสียง 
เป็นความประทับใจซึ่งกระท าต่อผัสสะของเรา” (Saussure,1981: 66)  

 มนุษย๑เราใช๎อายตนะสัมผัสทางภาพและเสียงซึ่งประทับอยูํในใจของเราทั้งสองอยํางมา
สร๎างเป็น ตัวหมาย แตํก็เป็นไปได๎วําคนที่เป็นหนวกใบ๎มาแตํก าเนิดอาจจะใช๎แตํอายตนะสัมผัสทาง
ภาพเฉย ๆ ในการสร๎างตัวหมายหรือสัญญะบางตัว เชํน หนาว ร๎อน ความรัก ก็ไมํมีภาพปรากฏให๎
เห็น แตํก็เป็นไปได๎วําเมื่อเรานึกถึงค าเหลํานี้เราอาจนึกถึงภาพที่แม๎จะเลือนของประสบการณ๑ที่เรามี
ตํอความคิดนั้น ๆ ก็ได๎ 

 ดังที่กลําวแล๎ววําโซซูร๑เสนอวํา การจะเกิดสัญญะของระบบภาษาขึ้นมาได๎นั้นต๎องอาศัย ทั้ง
สองสํวน คือตัวหมายและความคิดสที่ถูกหมายมาประกอบกันในสมองหรือในจิตใจของเรา จึงมัก
เกิดเป็นสัญญะขึ้น เราไมํสามารถแยกความคิดออกไปจากรอยประทับของภาพ-เสียงได๎เลย สัญญะ
จึงประกอบด๎วยสองสํวน (แตํมีองค๑ประกอบได๎ 3 อยําง คือ รอยของภาพ-เสียง-ความคิด) คล๎าย 2 
ด๎านของเหรียญ หรือ 2 ด๎านของแผํนกระดาษ เมื่อเรานึกถึงค าวํา ม๎า ก็มักจะเกิดเสียงของค าวําม๎า 
ภาพความคิดของตัวม๎าเกิดขึ้นพร๎อม ๆ กันเสมอ จะไมํมีความคิดของม๎า แมว หมา แมลงวันเกิดขึ้น
กํอน แล๎วคํอยเกิดเสียงตามมา เหมือนอยํางที่นักภาษาศาสตร๑ในอดีตเคยเข๎าใจผิด ๆ กันมาเลย 

 เน่ืองจากตัวหมายเป็นสิ่งทางจิตวิทยาเชํนเดียวกับความคิด สัญญะจึงเป็นสิ่งทางจิตวิทยา
ไมํใชํสิ่งทางกายภาพ มันไมมํีเนื้อหา ไมํมีตัวตน ไมํเป็นวัตถุ นี่เป็นจุดส าคัญยิ่งเบื้องต๎นที่สุดของ
วิชาสัญศาสตร๑ และนี่เป็นเหตุผลวําระบบภาษาของโซซูร๑กับการพูดจึงเป็นคนละเร่ืองกัน เพราะ
ระบบภาษาไมํต๎องการเสียงจริง ๆ เลยก็ได๎ ดังที่เราสามารถพูดกับตัวเราเอง คิดถึงเร่ืองราวตําง ๆ 
โดยไมํต๎องออกเสียงหรือขีดเขียนภาพ ค าพูดใด ๆ ออกมาเลย โซซูร๑จึงไมํเน๎นการศึกษาการพูดซึ่งมี
ลักษณะเป็นบุคคล แตํเน๎นการศึกษาระบบภาษาซึ่งมีลักษณะเป็นสิ่งรํวมกันที่แนํนอนชัดเจน ของ
สังคม 

 ด๎วยเหตุนี้โซซูร๑จึงถือวําระบบภาษาซึ่งเป็นองค๑รวมของสัญญะจะเป็นรูปนัย (form) ซึ่งเป็น
ทางออก ไมํใชํเนื้อหาซึ่งเป็นวัตถุมีตัวตน การศึกษาระบบภาษา (langue) จึงเป็นสิ่งที่กระท าใน
ระดับนามธรรมหรือรูปนัยเทํานั้น การศึกษาเร่ืองเสียงจริง ๆ อาจเป็นเร่ืองของสัทศาสตร๑หรือ
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ศาสตร๑อ่ืน ๆ สัญญะของโซซูร๑จะมีความสัมพันธ๑เกี่ยวเนื่องกันในลักษณะที่เป็นความสัมพันธ๑
นามธรรม (abstract relationship) ซึ่งท าให๎เกิดระบบภาษาขึ้น 

 นักวิชาการรัสเซีย เชํน L.V. Sarba, N.E. Jakobov, R. Jakobson, N.S. Trubezkoy ก็ย้ าหนํวย
ยํอยที่สุดของเสียง (phoneme)“ไมํใชํเสียงทางกายภาพแตํเป็น sound-image” (Trubezkoy, 1939, 
1949 Principles de phonologic อ๎างใน Kristeva, 1989: 225) และขยายความให๎ชัดเจนขึ้นด๎วยวํา 
Phonetics คือการศึกษาศาสตร๑และเสียงกายภาพหรือของ parole สํวน Phonology ก็คือศาสตร๑ของ
เสียง ซึ่งเป็น sound-image หรือเสียงในระบบของภาษา (langue) ดังนั้นถ๎าจะกลําววําสัญญะของ
โซซูร๑ก็คือค าหรือเสียงในใจก็คงไมํผิดเพี้ยนไปเทําใดนัก 

 ส าหรับโซซูร๑แล๎วการศึกษาสัญญะในระดับที่เป็นวัตถุ เชํน รหัสมอร๑ส รหัสมือ การเขียน 
การใช๎เสียงจริง ๆ สื่อสาร เป็นเร่ืองที่มีความส าคัญรองลงไปจากการศึกษาเชิงนามธรรมที่กลําว
มาแล๎วข๎างต๎น แนวคิดของโซซูร๑น าทางไปสูํการปฏิวัติความคิดครั้งใหญํไปสูํแนวคิดหลังสมัยใหมํ 
อยํางไรก็ตาม มีผู๎โต๎แย๎งโซซูร๑ในหลาย ๆ ประเด็น เชํน Louis Hjelmslev แบํงองค๑ประกอบยํอย
ของสัญญะเป็น “เคร่ืองแสดงออก” (expression) และ “เน้ือหา” ซึ่งก็เทํากับย๎อนไปสูํแนวคิด
วําสัญญะมีลักษณะเป็นเน้ือหา เป็นตัวตน ไมํใชํเป็นนามธรรม นักภาษาศาสตร๑แนวมาร๑กซิสต๑หลาย
คน เชํน Voloshinov ก็คัดค๎านวําแนวคิดวําสัญญะเป็นรูปนัยที่เป็นนามธรรม เขามองวําสัญญะต๎องมี
เน้ือหาทางวัตถุมารองรับ ไมํวําจะเป็นเสียง มวลสาร สี การเคลื่อนไหวของรํางกาย (1973: 10-11) 
ส าหรับ Voloshinov สัญญะทุกอยํางต๎องมี “ความเป็นสิ่งทางวัตถุที่ส าคัญมาก” [concrete material 
reality (เพิ่งอ๎าง: 65] และถือเป็นสิ่งส าคัญมาก ค าวิจารณ๑อีกสํวนหน่ึงมองวํา สื่อ (medium) ซึ่งล๎วน
มีลักษณะทางกายภาพ เชํน เป็นสิ่งพิมพ๑ ภาพยนตร๑ วิทยุ โทรทัศน๑ ที่จะท าหน๎าที่พาสัญญะไป ก็มี
ความส าคัญอยํางยิ่ง โดย Marshal McLuhan นักสื่อสารมวลชนชาวแคนนาดา เป็นคนแรกที่ย้ าความ
ของจุดนี้ โดยแยกแยะวํา “สื่อเย็น” (cold media) เชํน โทรทัศน๑ จะให๎ความหมายที่ตํางไปจาก “สื่อ
ร๎อน” (hot media) Eco ก็เชื่อวําตัวสื่อไมํได๎มีบทบาทที่เป็นกลาง แตํเต็มไปด๎วยความหมายเชิง
วัฒนธรรม (1967:267) ตัวอยําง เชํนการจะบอกเลิกรักกับคนรักหรือขอหยําขาดจากคูํแตํงงานโดย
ผํานโทรสาร ยํอมความหมายตํางไปจากการพูดกันซึ่งหน๎าอยํางยิ่ง นอกจากนี้มนุษย๑ยังมีการสื่อสาร
ที่ใช๎หลายสัญญะ ซึ่งตํางกับกฎเกณฑ๑หรือรหัสตําง ๆ กัน มาผสมผสานเข๎าด๎วยกัน (Hodge and 
Tripp, 1986: 17) เชํน ภาพยนตร๑ใช๎ทั้งภาพ เสียง การเคลื่อนไหว ดังนั้นแนวคิดแบบโซซูร๑จึงอาจจะ
แคบเกินไปในการท าความเข๎าใจระบบสื่อสารบางอยําง 

 แวดวงจิตวิทยาและจิตวิเคราะห๑ ก็เป็นอีกศาสตร๑หนึ่งซึ่งน าเอาภาษาศาสตร๑และความคิด
ของโซซูร๑ไปใช๎คํอนข๎างมาก แตํในลักษณะที่ตํางกันไป ในขณะที่โซซร๑มองวํา ความสัมพันธ๑
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ระหวํางตัวหมายกับความคิดที่ถูกหมายผูกติดกันแนํนแยกกันไมํออกคล๎าย 2 ด๎านของเหรียญ หรือ
รูปกระดาษที่ถูกตัดออกยํอมมี 2 ด๎านเสมอ ในงานเขียน The Interpretation of Drealms ฟรอยด๑ มอง
วํามีกระบวนการแฝงเร๎นหรือซํอนเร๎นทางจิตใต๎ส านึกที่ความหมายหนึ่งแฝงเข๎ามาโดยผํานอีก
ความหมายหนึ่ง เชํน กระบวนการเลื่อนที่ (displacement) คือการที่ความต๎องการลึก ๆ เชํน ความ
ต๎องการทางเพศ ถูกเปลี่ยนไปสูํความหมายอ่ืนโดยผํานสัญญะหรือสัญลักษณ๑อ่ืน เชํน การไขกุญแจ
ประตู หมายถึงการรํวมเพศอีกกระบวนการหนึ่ง คือการที่ความหมายหรือความต๎องหลาย ๆ อยําง
ถูกควบรวม (condensation) เข๎ามาอยูํใต๎ตัวหมายตัวเดียวหรือสัญลักษณ๑ตัวเดียว เป็นต๎น 

 Jaques Lacan (1901-1981) เป็นอีกผู๎หนึ่งที่ได๎น าเอาทฤษฎีเกี่ยวกับสัญญะของโซซูร๑ ไปใช๎
อยํางชัดเจน เพราะขณะที่ฟรอยด๑มองวําจิตใต๎ส านึกมีลักษณะเป็นเหมือนแหลํงที่อยูํของความ
ปรารถนาการปิดกั้น กดดันตําง ๆ ที่มีตัวตน (substantial) ลากองมองวําจิตใต๎ส านึกเองก็มี
โครงสร๎างที่เป็นรูปนัยแบบภาษา ลากองตํางไปจากโซซูร๑ตรงที่เขาเน๎นความส าคัญของตัวหมาย เขา

จึงมักเขียนสัญญะในรูปของ 
 

 
 S ตัวใหญํคือ Signifier อยูํข๎างบน s ตัวเล็ก ซึ่งหมายถึงความหมาย 

ลากองมองวําตัวหมายมีอัตวินิจฉัน (autonomy) ของตัวมันเอง โดยไมํขึ้นอยูํกับความหมาย แตํมัน
สามารถเลือกจับคูํกับความหมายตําง ๆ ไปได๎เร่ือย ๆ ความสามารถเชํนนี้น่ีแหละที่ท าให๎เกิดตัวตน
ของมนุษย๑ขึ้นมา (อ๎างใน Sarup, 1993: 9-13)ลากองเป็นนักคิดส าคัญที่เชื่อมโยงภาษาศาสตร๑เข๎ากับ
รํางกาย ความปรารถนาและตัวตน อันเป็นการเปิดทางให๎เกิดปรัชญาหลังสมัยใหมํขึ้น 

ความเป็นยถากรรม (arbitrariness) ของสัญญะ  

 ถ๎าเราสังเกตดูจะค๎นพบได๎ไมํยากวํา ศัพท๑ที่มาใช๎เรียกวัตถุตําง ๆ ทั้งรูปธรรมนามธรรมของ
แตํละภาษาเกือบไมํมีค าใดที่ซ้ ากันเลย จะมีบังเอิญก็เพียงบ๎างเล็กน๎อย หรือจะมีค าศัพท๑บางค าที่พ๎อง
กัน เนื่องจากได๎รับแรงจูงใจจากเสียงธรรมชาติ (motivation, motivated sign) อาทิ เสียงแมวร๎อง 
แม๎ว! Meow! เสียงระเบิด ตูม! Boom! เสียงปืน ปัง! Bang! เป็นต๎น ค าเหลํานี้มีไมํมากและ ในแตํละ
ภาษาก็ยังคลาดเคลื่อนกันไปเล็กน๎อยด๎วยซ้ า 

 โซซูร๑บอกเราวํามนุษย๑กลุํมตําง ๆ เลือกใช๎ค ามาแทนสิ่งตําง ๆ ในโลกภายนอกอยําง
สะเปะสะปะ ไมํมีกฎเกณฑ๑ใด ๆ เลย เชํน ไทยใช๎ค า ม๎า อังกฤษใช๎ horse จีนใช๎ เบ๏ ไทยใช๎ หมา 
ฝร่ังเศสใช๎ chien เยอรมัน hund จีน เก๐า ไทย กิน อังกฤษ eat จีน เจี๊ย คนม๎งใช๎ นํอ คนไทยใช๎ น้ า 
นาม หนาว อังกฤษใช๎ water name cold ฯลฯ เราจึงพบปรากฏการณ๑วํา มนุษย๑เลือกใช๎เสียงอยําง
สะเปะสะปะมากในการมาแทนที่ (ความคิดของ) สิ่งของข๎างนอก ไมํมีความเชื่อมโยงความสัมพันธ๑
ใด ๆ ระหวํางกันเลย 
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 แตํดังที่ได๎กลําวไว๎แล๎ววําภาษาศาสตร๑ไมํใชํการต้ังชื่อ ดังนั้นจึงต๎องเข๎าใจชัดเจนวําภาษา
ไมํได๎เป็นการโยงความสัมพันธ๑ระหวํางค ากับวัตถุ แตํภาษาโดยเฉพาะสัญญะที่เป็นหนํวยพื้นฐาน
ของระบบภาษา เป็นความสัมพันธ๑เชิงนามธรรมล๎วน ๆ ระหวํางรอยประทับของภาพ-เสียงกับ
ความคิดของตัววัตถุข๎างนอก โซซูร๑ชี้ให๎เห็นวํา ไมํเพียงแตํเสียงเทํานั้นที่สะเปะสะปะไมํมีกฎเกณฑ๑ 
แม๎แตํความคิดของสิ่งตําง ๆ มนุษย๑ก็มีแนวโน๎มที่จะเอกมองวัตถุปรากฏการณ๑อยํางตําง ๆ กันไป 
ปรากฏการณ๑ชุดที่หนึ่งเป็นปรากฏการณ๑นามธรรมชาติ อาทิ ความรัก ความเกลียด ความอิจฉา 
พยาบาท ความยุติธรรม สิทธิ เสรีภาพ เหตุผล จิตใจ เราแนํใจได๎หรือวําความคิดเหลํานี้ของแตํละ
วัฒนธรรมเหมือนกัน เป็นสิ่งเดียวกัน? ปรากฏการณ๑ชุดที่สองอาจเป็นวัตถุรูปธรรม เชํนใน
ภาษาไทยอาจแบํงแหลํงน้ าธรรมชาติเป็นน้ าซึม น้ าซับ ห๎วย หนอง คลอง บึง แคว เหนือน้ า ใต๎น้ า 
ซึ่งในภาษาอังกฤษอาจจะจัดแบํงประเภทตํางกันไป เชํน ไมํมีค าส าหรับน้ าซึม น้ าซับ ห๎วยหนอง แตํ
มีค าส าหรับล าธารมากกวํา เราใช๎ความคิด upstream downstream (บนล าธาร ใต๎ล าธาร) ด๎วยค าศัพท๑ 
เหนือน้ าใต๎น้ า ดังที่กลําวไว๎แล๎ววําภาษาโดยทั่วไปอาจแบํงเป็น 2 class ใหญํคือ ประธาน และค า
ขยาย (subject predicate) แตํภาษาอันเดียนแดงบางกลุํมใช๎ค าวําค าเดียวมาแทนทั้งประธาน กริยา 
หรือค าขยาย เชํน toraga ในภาษาอปาเชํ เป็นค าเดียวที่ใช๎หมายความถึง “น้ าสีขาวไหลลงไปช๎าง
ลําง” เป็นต๎น ในอินเดียนแดงเผํานูตก๎าก็ไมํแบํงประโยคเป็นประธาน-กริยา 

 โซซูร๑เปรียบเทียบวําการเกิดสัญญะในภาษาหนึ่ง ๆ นั้น เสมือนเป็นการเอาสอง “กระแส
ธาร” ของสองสิ่งคือ ภาพ-เสียงและความคิดมาเรียงติดกัน ภาพ-เสียงหนึ่งจะเข๎าคูํลงตัวกับความคิด
หนึ่ง จนเกิดเป็นสัญญะ (sign) ได๎ โดยที่การจับคูํดังกลําวของแตํละภาษาไมํมีกฎเกณ๑ใด ๆ และจะ
ตํางกันไปอยํางสิ้นเชิง ดังในภาพ a b c d ก ข ค ง เป็นกระแสธารของเสียง A B C D ก ข ค ง เป็น
กระแสธารของความคิดในตํางภาษากัน การจัดคูํระหวําง 2 กระแสธารน้ีจะตํางกรรมตํางวาระอยําง
สิ้นเชิง 

 จากค าอธิบายดังกลําวท าให๎เราเร่ิมจบเค๎าความส าคัญของการปฏิวัติความคิดในทาง

ภาษาศาสตร๑ของโซซูร๑ได๎ กลําวคือจากภาพเดิมที่เราคิดวําภาษากับความจริงมีสํวนสัมพันธ๑กัน

ใกล๎ชิด เพราภาษาเป็นเคร่ืองมือที่ท าให๎เราคิดถึงโลกข๎างนอกได๎ และเราก็เข๎าใจตลอดมา จาก

ความคุ๎นเคยของเราวํา ความคิดเราเป็นภาพสะท๎อนของโลกข๎างนอก ภาษา ความคิดเราจึง

สอดคล๎องใกล๎ชิดกับความจริงช๎างนอกอยํางยิ่ง แตํโซซูร๑ท าให๎เรามองวําระบบภาษากับโลกข๎าง

นอกไมํมีจุดสัมผัสกันเลย ภาษากลับโลกภายนอกเป็นคนละโลกหรือคนละระบบ ซึ่งไมํเกี่ยวพันกัน

เลย ภาษาเป็นจินตนาการหรือเป็นการสร๎างสรรค๑ล๎วน ๆ ของมนุษย๑ เราพียงแตํหวังวําระบบภาษาที่
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เราสร๎างขึ้นนี้ เราจะน ามาใช๎เพื่อเป็นเคร่ืองมือในการอธิบายโลกหรือการเปลี่ยนแปลงโลก เพื่อการ

ด ารงชีวิตอยูํของเราได๎ดีเทํานั้น แตํความสัมพันธ๑ของมันกับโลกภายนอกไมํได๎เป็นเร่ืองของตรรกะ

เหตุผล ความจริงใด ๆ เลย การปฏิวัตินี้เป็นการผลักไสให๎ความคิด ความรู๎ของมนุษย๑มีลักษณะหําง

จากวัตถุนิยมหรือสัจนิยมไปเป็น “จิตนิยม” อยํางเต็มตัว ซึ่งเป็นเหตุผลให๎นักคิดนักปรัชญารํุนหลัก

มองความร๎ูมนุษย๑ด๎วยความสงสัย ไมํมั่นใจ และตั้งค าถามวํา ถ๎ามันสัมพันธ๑กับโลกความจริงน๎อย

มาก มันสัมพันธ๑กับอะไรมากกวํา อ านาจทางสังคมของมนุษย๑? ความต๎องการ กิเลสตัณหา ของ

มนุษย๑ (ธีรยุทธ บุญมี,  2551) 

2.8 ข้อมูลที่สนับสนุนแนวความคิด 

200 ท่ีอยู่ในห้องคลังข้อสอบท่ี สทศ.ก็พบว่าข้อสอบท้ัง 2 ชุดถูกต้องไม่มีปัญหา ดังนั้น ตน

จึงได้ให้ท้ัง สทศ.ให๎คะแนน O-Net วิทย๑ฟรี 24 คะแนน  

แถลงขอโทษจัดสอบ O-Net ผิดพลาด แถลงการณ๑วําคอมพิวเตอร๑รวนท าข๎อสอบวิทย๑สลับ

ชุด ยกฟรี 24 คะแนน ให๎เด็กกวํา 4 แสนคน พร๎อมตั้ง กก.หาคนผิด ย้ าคนไมํดีไมํเอาไว๎ ขณะที่ 

ประธานบอร๑ด สทศ.สั่ง ผอ.สทศ.เขียนรายงานแจงข๎อผิดพลาด กํอนนัดถกดํวนกลางเดือนนี้ ด๎าน

เด็กเตรียมอุดมฯ บุกห๎องประชุมรํวมฟังแถลง ระบุข๎อสอบไร๎คุณภาพจี้ยกเลิกคะแนน O-Net 20% 

ไปคิดจบชํวงชั้น 

11 ก.พ.56 เมื่อเวลาประมาณ 13.30 น.ที่สถาบันทดสอบทางการศึกษาแหํงชาติ (สทศ.) รศ.

ดร.สัมพันธ์ พันธุ์พฤกษ์ ผู๎อ านวยการ สทศ.แถลงขําวชี้แจงกรณีปัญหาข๎อสอบแบบทดสอบทาง

การศึกษาแหํงชาติขั้นพื้นฐาน (O-Net) ชั้น ม.6 จัดสอบระหวํางวันที่ 9-10 ก.พ.โดยพบปัญหาในวิชา

วิทยาศาสตร๑ ชุดที่ 200 เกิดปัญหา และมีนักเรียนได๎โพสต๑ผํานเว็บไซต๑ระบุปัญหาวําข๎อสอบชุด

ดังกลําวมีข๎อซ้ าเยอะ เลขข๎อขาดหาย และเรียงล าดับข๎อไมํถูก โดยมีมากกวํา 30 ข๎อรวมแล๎วกวํา 40 

คะแนน วํา ตนได๎รับรายงานตั้งแตํเวลาประมาณ 12.00 น.ของวันที ่10 ก.พ.ที่ผํานมา วํา พบปัญหา

ข๎อสอบวิชาวิทยาศาสตร๑ ชุดที่ 200 ในศูนย๑สอบ 7 แหํง ได๎แกํ มหาวิทยาลัยนเรศวร (มน.), 

มหาวิทยาลัยสงขลานครินทร๑ (มอ.), มหาวิทยาลัยวลัยลักษณ๑ (มวล.), มหาวิทยาลัยขอนแกํน (มข.), 

มหาวิทยาลัยศิลปากร (มศก.) วิทยาเขตพระราชวังสนามจันทร๑, มหาวิทยาลัยเชียงใหมํ (มช.) และ

มหาวิทยานราธิวาสราชนครินทร๑ (มนร.) ดังนั้น ตนและคณะท างานจึงได้ตรวจสอบข้อสอบวิชา
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ดังกล่าวชุดที่ 100 และ 7 ศูนย์สอบ ส่งแฟกซ์ข้อสอบชุดที่ 200 ท่ีมีปัญหามาตรวจสอบอีกครั้ง และ

พบว่าข้อสอบชุด 200 นี้เกิดความผิดพลาดจริง จึงได้ตั้งคณะกรรมการตรวจสอบกรณีท่ีเกิดขึ้น 

รศ.ดร.สัมพันธ๑ กลําวอีกวํา จากการตรวจสอบเบื้องต๎น พบวํา ข๎อสอบวิชาวิทยาศาสตร๑ ใน

ชุดที่ 100 มีผู๎มีสิทธิ์สอบประมาณ 200,000 คน และชุดที่ 200 มีผู๎มีสิทธิ์สอบประมาณ 200,000 คน 

ซึ่งข๎อสอบชุดที่ 100 ถูกต๎องไมํมีปัญหา แตํในชุดที่ 200 พบวํามีปัญหาประมาณ 80,000 ฉบับ โดย

ปัญหาที่พบ คือ มีโจทย๑ที่ซ้ ากัน 16 ข๎อในจ านวนนี้มีหมายเลขข๎อซ้ ากัน 9 ข๎อ ท าให๎เด็กไมํสามารถ

ฝนกระดาษค าตอบได๎สํงผลให๎คะแนนหายไป 9 คะแนน นอกจากนี้ ยังพบวํา โจทย๑หายไปอีก 13 

ข๎อ แบํงเป็นขอ๎ละ 1 คะแนน 11 ข๎อ และข๎อละ 2 คะแนน 2 ข๎อ รวม 15 คะแนน โดยเมื่อรวมคะแนน

จากทั้ง 2 สํวนคะแนนเด็กจะหายไปทั้งสิ้น 24 คะแนน เพราะฉะนั้น เพื่อประโยชน๑ของเด็กผู๎เข๎า

สอบทุกคน สทศ.จึงให๎คะแนนฟรี 24 คะแนนกับเด็กที่สอบเข๎าสอบวิชาวิทยาศาสตร๑ทั้งหมด

ประมาณ 400,000 คน 

“ขอโทษที่การจัดสอบมีปัญหา ผมรู๎สึกเสียใจทั้งที่ได๎พยายามด าเนินการ และตรวจสอบให๎

ดีที่สุดแล๎ว แตํกลับเกิดปัญหา ซึ่งขณะนี้ได๎ต้ังคณะกรรมการตรวจสอบข๎อเท็จจริง เพื่อตรวจสอบวํา

ความผิดพลาดที่เกิดขึ้นนั้น เกิดจากเหตุสุดวิสัย ความประมาทเลินเลํอ หรือเป็นที่ระบบการผลิต ซึ่ง

หากพบวําเกิดจากความประมาทเลินเลํอผมก็คงต๎องปลดหรือเปลี่ยน เพราะคนไมํดีผมไมํเอาไว๎

แนํนอน และหลังจากนี้ ผมใน ฐานะ ผอ.สทศ.ก็มีหน๎าที่ที่จะท าให๎เกิดความมั่นใจ และเรียกความ

เชื่อมั่นกลับคืนมา ซึ่งทั้งหมดก็คงจะต๎องพิสูจน๑กันด๎วยผลงานข๎างหน๎าในอนาคต และคร้ังนี้ถือเป็น

บทเรียนที่จะต๎องมีการตรวจสอบให๎มากยิ่งขึ้นกวําเดิม” ผอ.สทศ.กลําว 

ด๎าน นายพัฒนา ชนากร หัวหน๎างานพัฒนาและบริหารการทดสอบอาชีวศึกษาและ

ส านักงานสํงเสริมการศึกษานอกระบบและการศึกษานอกอัธยาศัย ในฐานะกรรมการบริหาร การ

สอบ O-Net กลําววํา จากการตรวจสอบเบื้องต๎น พบวํา ปัญหาที่เกิดขึ้น เพราะระบบการดึงข๎อมูลใน

การพิมพ๑ข๎อสอบเกิดรวน ซึ่งในชํวงท๎ายของการพิมพ๑ข๎อสอบชุด 200 ระบบกลับไปดึงข๎อมูลการ

พิมพ๑ข๎อสอบชุด 100 มาแทนที่ จึงท าให๎ข๎อสอบทั้ง 2 ชุดสลับกันไปสลับกันมา อยํางไร ก็ตามใน

การควบคุมการผลิตข๎อสอบนั้นได๎ก าหนดระบบการป้องกันไมํให๎สามารถตรวจสอบเนื้อหาได๎ เพื่อ
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รักษาความลับของข๎อสอบ แตํจะตรวจได๎เพียงเลขหน๎าของกระดาษข๎อสอบเทํานั้น และจากการ

ตรวจสอบเลขหน๎ากระดาษก็พบวําถูกต๎อง จึงถือเป็นเหตุสุดวิสัย ท าให๎เกิดข๎อผิดพลาดขึ้น 

ขณะที่ ศ.ดร.สมหวัง พิธิยานุวัฒน์ ประธานคณะกรรมการบริหาร สทศ. กลําววํา ตนได๎

มอบหมายให๎ รศ.ดร.สัมพันธ๑ ท ารายงานเป็นลายลักษณ๑อักษรชี้แจงเร่ืองดังกลําว และตนจะเรียก

ประชุมบอร๑ด สทศ.เร็วขึ้น จากเดิมประมาณชํวงปลายเดือนมาเป็นกลางเดือน ก.พ.นี้ เพื่อหา

แนวทางในการแก๎ไขปัญหา สํวนจะตั้งคณะกรรมการขึ้นมาตรวจสอบ ผอ.สมศ. หรือไมํนั้น คงต๎อง

ดูรายละเอียดค าชี้แจงของผอ.กํอน เพราะการท างานของผอ.สทศ.ในชํวง 2 ปีที่ผํานมานั้น ถือวําได๎

ด าเนินการตามระเบียบที่ได๎ก าหนดไว๎ อยํางไรก็ตาม เร่ืองนี้ ตนจะเรํงแก๎ไขปัญหาที่เกิดขึ้น เพื่อ

ความเป็นธรรมแกํทุกฝ่าย 

ด๎าน น.ส.เหมือนระวี ธานีโต นักเรียนระดับชั้น ม.6 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา กลําววํา ตน

และเพื่อน มีความไมํมั่นใจในการจัดสอบโอเน็ต โดยปีนี้เป็นปีแรกที่ส านักงานคณะกรรมการ

การศึกษาขั้นพื้นฐาน (สพฐ.) ใช๎คะแนนโอเน็ต 20% ถํวงน้ าหนักกับคะแนนเฉลี่ยสะสมตลอด

หลักสูตรมัธยมศึกษาตอนปลาย (จีพีเอ) ซึ่งเทํากับวําจะไมํมีนักเรียนคนใดในประเทศไทยที่ได๎เกรด

เฉลี่ย 4.00 ทั้งนี้ ตนเข๎าใจวํา การน าโอเน็ตมาถํวงน้ าหนักจะท าให๎เกิดความเป็นธรรม และจีพีเอมี

มาตรฐาน แตํอยากให๎เข๎าใจวํายังมีเด็กอีกกลุํมหนึ่งที่ต๎องการไปเรียนในตํางระเทศและการจะเข๎า

เรียนมหาวิทยาลัยดี ๆ ในตํางประเทศได๎ จะต๎องใช๎เกรดเฉลี่ยที่สูง ซึ่งตนเห็นวําไมํเป็นธรรม หากจะ

น าคะแนนโอเน็ตที่ไมํได๎มาตรฐานมาถํวงจีพีเอ อยากให๎หนํวยงานที่เกี่ยวข๎องทบทวนเรื่องนี้ด๎วย 

เพราะเทําที่ดูข๎อสอบโอเน็ตมีความผิดพลาดทุกปี 

นายองศา จรรยาประเสริฐ นักเรียนชั้น ม.6 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา กลําววํา การที่ สทศ.

ให๎ฟรีคะแนนวิทยาศาสตร๑ โอเน็ต 24 คะแนน นั้นไมํใชํวิธีการแก๎ปัญหาที่ถูกต๎อง เพราะจะท าให๎ไมํ

สามารถวัดมาตรฐานของเด็กได๎ และไมํเป็นธรรมแกํเด็ก เนื่องจากบางคนตั้งใจอํานหนังสือ แตํบาง

คนกลับมองวําวิชานี้ยากแล๎วไมํได๎อําน กลับได๎คะแนนฟรีเทํากัน ดังนั้น ควรจะมีการวางระบบให๎

รัดกุมและรอบคอบมากกวํานี้ ไมํใชํพอเกิดปัญหาก็ขอโทษและโทษวําเกิดจากระบบรวน 

นอกจากนี้ อยากเรียกร๎องให๎ยกเลิกการน าคะแนนโอเน็ต 20% มาถํวงคะแนนจีพีเอ เพราะคะแนน

โอเน็ตไมํได๎มาตรฐานก็ไมํควรเอามาวัด 
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น.ส.ธนพร ศิริโยธิพันธุ์ นักเรียนชั้น ม.6 โรงเรียนเตรียมอุดมศึกษา กลําววํา ตนได๎ข๎อสอบ

ชุดที่ 200 ตอนที่พบวําข๎อสอบมีปัญหาก็พยายามอํานท าความเข๎าใจและดูวําควรจะท าอยํางไร แตํก็

ฝนค าตอบในกระดาษเต็มทุกข๎อ แม๎จะวํา สทศ.จะมีมติให๎ฟรี 24 คะแนน มองในมุมของการสอบก็

ร๎ูสึกดีใจ เพราะคะแนนมีผลตํอการก าหนดอนาคตของตัวเอง แตํถ๎ามองถึงความตั้งใจของเพื่อน ๆ 

คนอ่ืนที่เขาต้ังใจมาสอบ และไมํพบปัญหาเหมือนคนอ่ืน ๆ วิธีนี้ก็อาจจะไมํได๎บอกวําเป็นความ

ยุติธรรม อยํางไรก็ตาม ที่ส าคัญที่สุด คือ ไมํควรเกิดปัญหาในลักษณะนี้อีก เพราะการสอบนี้เป็นการ

สอบระดับชาติควรจะต๎องท าให๎เกิดเป็นมาตรฐาน 

“สมมติวํา เพื่อนที่สอบโอเน็ตปี 2555 จะไปซิ่วเข๎ามหาวิทยาลัยใหมํในปี 2557 แตํเราได๎

คะแนนฟรีมา 24 คะแนนในขณะที่คนที่สอบเข๎ามหาวิทยาลัยตามปกติที่สอบโอเน็ต ในปี 2556 เขา

อาจจะไมํได๎เจอความผิดพลาดและไมํได๎คะแนนฟรี เขาก็อาจจะร๎ูสึกวําเขาไมํได๎ความยุติธรรม 

ดังนั้น อยากให๎ สทศ.วางระบบการสอบให๎รัดกุมได๎มาตรฐานไมํเกิดปัญหา” น.ส.ธนพร กลําว  

เข๎าถึงข๎อมูลวันที่ 25 ธันวาคม 2560 จาก https://mgronline.com/local/detail/9560000017680  

คุณลักษณะอันพึงประสงค์ (Desired Characteristics) 

คุณลักษณะอันพึงประสงค๑ (Desired Characteristics) หมายถึง ลักษณะที่ต๎องการให๎เกิด

ขึ้นกับผู๎เรียน อันเป็นคุณลักษณะที่สังคมต๎องการในด๎านคุณธรรม จริยธรรม คํานิยม จิตส านึก 

สามารถอยูํรํวมกับผู๎อ่ืนในสังคมได๎อยํางมีความสุข ทั้งในฐานะพลเมืองและพลโลก ซึ่งหลักสูตร

แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได๎ก าหนดคุณลักษณะอันพึงประสงค๑ไว๎ 8 

ประการ คือ รักชาติ ศาสน๑ กษัตริย๑ ซื่อสัตย๑สุจริต มีวินัย ใฝ่เรียนร๎ู อยูํอยํางพอเพียง มุํงมั่นในการ

ท างาน รักความเป็นไทย มีจิตสาธารณะ 

ดังนั้น กระทรวงศึกษาธิการจึงมีนโยบายปฏิรูปการศึกษา โดยยึดคุณธรรมน าความรู๎ มุํงมั่น

ขยายโอกาสทางการศึกษาให๎เยาวชนได๎รับการศึกษาที่มีคุณภาพอยํางกว๎างขวางและทั่วถึง โดย

ค านึงถึงการพัฒนาผู๎เรียนอยํางรอบด๎าน ครอบคลุมทั้งด๎านพฤติกรรม จิตใจ และปัญญา 

นอกเหนือจากการยกระดับคุณภาพและมาตรฐานการศึกษา นอกจากนี้ยังได๎สํงเสริมและสร๎างความ

ตระหนักให๎ผู๎เรียนมีจิตส านึกในคุณคําปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง ความสมานฉันท๑ สันติวิธี และ

วิถีประชาธิปไตย 

https://mgronline.com/local/detail/9560000017680
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คุณลักษณะอันพึงประสงค์มีประโยชน์ต่อเด็กอย่างไร ? 

เด็กที่มีความรักชาติ ศาสน๑ กษัตริย๑ จะเป็นเด็กที่แสดงออกถึงการเป็นพลเมืองดีของชาติ มี
ความสามัคคี ปรองดอง ภูมิใจ เชิดชูความเป็นไทย ปฏิบัติตนตามหลักศาสนาที่ตนนับถือและแสดง
ความจงรักภักดีตํอสถาบันพระมหากษัตริย๑ 

เด็กที่มีความซื่อสัตย๑สุจริต จะเป็นเด็กที่ประพฤติตรงตามความเป็นจริง ทั้งทางกาย วาจา ใจ 
และยึดหลักความจริง ความถูกต๎องในการด าเนินชีวิต มีความละอาย และเกรงกลัวตํอการกระท าผิด 

เด็กที่มีวินัย จะเป็นผู๎ที่ปฏิบัติตนตามข๎อตกลง กฎเกณฑ๑ ระเบียบ ข๎อบังคับของครอบครัว 
โรงเรียน และสังคมเป็นปกติวิสัย ไมํละเมิดสิทธิของผู๎อ่ืน 

เด็กที่เป็นผู๎ใฝ่เรียนร๎ู จะเป็นเด็กที่มีความตั้งใจ เพียรพยายามในการเรียนและเข๎ารํวม
กิจกรรมการเรียนรู๎ แสวงหาความรู๎จากแหลํงเรียนร๎ูทั้งภายในและภายนอกโรงเรียนอยํางสม่ าเสมอ 
ด๎วยการเลือกใช๎สื่ออยํางเหมาะสม บันทึกความรู๎ วิเคราะห๑ สรุปเป็นองค๑ความร๎ู แลกเปลี่ยนเรียนรู๎ 
ถํายทอด เผยแพรํ และน าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันได๎ 
 เด็กที่มีความเป็นอยูํอยํางพอเพียง จะด าเนินชีวิตอยํางประมาณตน มีเหตุผล รอบคอบ 
ระมัดระวัง อยูํรํวมกับผู๎อ่ืนด๎วยความรับผิดชอบ ไมํเบียดเบียนผู๎อ่ืน เห็นคุณคําของทรัพยากรตําง ๆ 
มีการวางแผนป้องกันความเสี่ยง และพร๎อมรับการเปลี่ยนแปลง 
 เด็กที่มุํงมั่นในการท างาน จะมีความตั้งใจปฏิบัติหน๎าที่ที่ได๎รับมอบหมาย ด๎วยความเพียร
พยายาม ทุํมเทก าลังกาย ก าลงัใจในการปฏิบัติกิจกรรมตําง ๆ ให๎ส าเร็จลุลํวงตามเป้าหมายที่ก าหนด
ด๎วยความรับผิดชอบ และมีความภาคภูมิใจในผลงาน 
 เด็กที่รักความเป็นไทย จะมีความภาคภูมิใจ เห็นคุณคํา ชื่นชม มีสํวนรํวมในการอนุรักษ๑ สืบ
ทอด เผยแพรํภูมิปัญญาไทย ขนบธรรมเนียมประเพณี ศิลปะและวัฒนธรรมไทย มีความกตัญ๒ู
กตเวที ใช๎ภาษาไทยในการสื่อสารอยํางถูกต๎องเหมาะสม 
 เด็กที่มีจิตสาธารณะ จะเป็นผู๎ให๎และชํวยเหลือผู๎อ่ืน แบํงปันความสุขสํวนตน เพื่อท า
ประโยชน๑แกํสํวนรวม เข๎าใจ เห็นใจผู๎ที่มีความเดือดร๎อน อาสาชํวยเหลือสังคม อนุรักษ๑สิ่งแวดล๎อม 
ด๎วยแรงกาย สติปัญญา ลงมือปฏิบัติเพื่อแก๎ปัญหา หรือรํวมสร๎างสรรค๑สิ่งที่ดีงามให๎เกิดในชุมชน 
โดยไมํหวังสิ่งตอบแทน 
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ครูจัดกิจกรรมส่งเสริมคุณลักษณะอันพึงประสงค์ให้ลูกที่โรงเรียนอย่างไร ? 

 การพัฒนาผู๎เรียนให๎มีคุณลักษณะอันพึงประสงค๑ทั้ง 8 ประการ สามารถอยูํรํวมกับผู๎อ่ืนได๎
อยํางมีความสุข ครูผู๎สอนจะเร่ิมจากการศึกษานิยาม วิเคราะห๑ตัวชี้วัดและพฤติกรรมบํงชี้ของ
คุณลักษณะอันพึงประสงค๑ทั้ง 8 ประการ รวมทั้งศึกษาข๎อมูลพื้นฐานของผู๎เรียนแตํละวัย แตํละ
บุคคล และน ามาก าหนดแนวทางการพัฒนาให๎เหมาะสมสอดคล๎องในแตํละคุณลักษณะแล๎วน า
คุณลักษณะอันพึงประสงค๑ ตัวชี้วัด และพฤติกรรมบํงชี้ที่วิเคราะห๑ไว๎ ไปบูรณาการจัดกิจกรรมการ
เรียนร๎ู กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน โครงการตําง ๆ และกิจวัตรประจ าวันของผู๎เรียน ดังนี้ 

 บูรณาการในกลุํมสาระการเรียนรู๎ 8 กลุํมสาระ โดยเน๎นที่จุดหมายวําต๎องการให๎เด็กเป็น
คนที่มีคุณภาพอยํางไร และจัดท าเนื้อหาสาระให๎สนองจุดหมายนั้น เชํน คุณลักษณะข๎อนี้จะต๎องให๎
เด็กรู๎เข๎าใจ คุณลักษณะข๎อนี้จะต๎องให๎เด็กท าให๎ได๎ ซึ่งครูจะตั้งค าถามชวนให๎เด็ก ๆ ชํวยกันคิด 
ก าหนดภาระงานจากสถานการณ๑ในชีวิตประจ าวัน ให๎เด็กรํวมกันค๎นหาค าตอบเป็นกลุํม แล๎วลงมือ
ท างานจนส าเร็จ มีการน าเสนอความคิดเห็น และสรุปสิ่งที่ได๎เรียนร๎ูรํวมกัน จะท าให๎เด็กมองเห็น
ความจริง ซาบซึ้งในคุณคํา พร๎อมทั้งมีจิตส านึกตํอสํวนรวม เกิดความปรารถนาจะรํวมแก๎ปัญหา
และสร๎างสรรค๑พัฒนาสังคมตํอไป 

จัดในกิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน ด๎วยการให๎เด็กท างานรํวมกันเป็นกลุํม ท ากิจกรรมที่เป็น
ประโยชน๑ในโรงเรียน เชํน การปลูกผัก การท าอาหาร การท างานศิลปะ การแสดงบทบาทสมมติ 
ฯลฯ กิจกรรมเหลํานี้จะสํงเสริมให๎เด็กร๎ูจักวางแผน แบํงหน๎าที่ความรับผิดชอบ สามารถประเมินผล
การปฏิบัติงานของตนเองและน าไปปรับปรุง พร๎อมทั้งน าเสนอผลงานตํอผู๎อ่ืน ซึ่งจะท าให๎เด็กร๎ู
ความต๎องการ ร๎ูจุดเดํน-จุดด๎อยของตนเอง สามารถค๎นหาข๎อมูลจากแหลํงใกล๎ตัวและเลือกใช๎ข๎อมูล
ให๎เป็นประโยชน๑ในชีวิตประจ าวัน ชํวยให๎คิดตัดสินใจแก๎ไขปัญหางําย ๆ ของตนเองได๎ แสดงออก
ทางอารมณ๑ได๎อยํางเหมาะสม ที่ส าคัญสามารถท างานรํวมกับผู๎อ่ืนได๎อยํางมีความสุข 

จัดโครงการเพื่อพัฒนาคุณลักษณะอันพึงประสงค๑ ได๎แกํ การจัดกิจกรรมตําง ๆ ของ
โรงเรียน เกี่ยวกับวันส าคัญทางศาสนา พระมหากษัตริย๑ ให๎เด็กได๎มีสํวนรํวม สํงเสริมให๎เด็ก ๆ 
ท างานเป็นกลุํม มีการแตํงต้ังคณะท างาน ประชุมนักเรียน เพื่อเขียนโครงการ และด าเนินกิจกรรม
ตามที่วางแผนไว๎ พร๎อมทั้งรายงานผลการปฏิบัติงานให๎ผู๎อ่ืนทราบ 

ปลูกฝังคุณลักษณะอันพึงประสงค๑ โดยสอดแทรกในกิจวัตรประจ าวัน เพราะการศึกษาอยูํ
ในกิจกรรมทุกอยํางของชีวิต เพื่อให๎ชีวิตมีความเป็นอยูํด๎วยดี ครูจะต๎องสร๎างระบบวิถีชีวิตที่ดีงาม 
ท าชีวิตให๎เป็นการศึกษา เร่ิมจากการเป็นอยูํในชีวิตประจ าวัน ต้ังแตํกิจกรรมหน๎าแถวตอนเช๎า การ
เคารพธงชาติ ร๎องเพลงชาติ การสวดมนต๑เจริญสติ การเรียน การให๎ความรํวมมือในกิจกรรมตําง ๆ 
การปฏิบัติตามข๎อตกลง ระเบียบข๎อบังคับของโรงเรียน การดูแลรักษาสุขภาพรํางกายของตนเอง 
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การรักษาความสะอาด การจัดกระเป๋า การจัดเก็บของใช๎ การท าความสะอาดจานชาม การเลํนแบบมี
กติกา ไปจนถึงการเป็นผู๎ให๎บริการผู๎ใหญํ การทักทายสวัสดี การท าความเคารพผู๎ใหญํ 

เข๎าถึงข๎อมูลเมื่อวันที่ 11 พฤศจิกายน 2560 จาก www.taamkru.com/th/คุณลักษณะอันพึงประสงค๑/) 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียน (Competencies of learners) 

สมรรถนะส าคัญของผู๎เรียน (Competencies of learners) หมายถึง คุณลักษณะที่เด็กทุกคนมี
และใช๎ได๎อยํางเหมาะสม เพื่อผลักดันให๎ผลการปฏิบัติงานบรรลุตาม เป้าหมาย ซึ่งคุณลักษณะเหลํานี้
ได๎แกํ ความร๎ู ทักษะ บุคลิกภาพ แรงจูงใจทางสังคมลักษณะ นิสัยสํวนตัว ตลอดจนรูปแบบความคิด
และวิธีการคิด ความรู๎สึกและการกระท า ซึ่งการพัฒนาผู๎เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน พุทธศักราช 2551 มุํงเน๎นพัฒนาผู๎เรียนให๎เป็นคนดี มีปัญญา มีความสุข มีศักยภาพใน
การศึกษาตํอ และประกอบอาชีพ ซึ่งจะชํวยให๎ผู๎เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ได๎แกํ 
ความสามารถในการสื่อสาร ความสามารถในการคิด ความสามารถในการแก๎ปัญหา ความสามารถ
ในการใช๎ทักษะชีวิต และความสามารถในการใช๎เทคโนโลยี 

ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ได๎ก าหนดให๎สมรรถนะ
ส าคัญ 5 ประการของผู๎เรียน เป็นเป้าหมายในการพัฒนาผู๎เรียนให๎เป็นคนดี มีปัญญา มีคุณภาพชีวิตที่
ดี และมีขีดความสามารถในการแขํงขันในเวทีระดับโลก ดังนี้ 

1. ความสามารถในการสื่อสาร เป็นความสามารถในการรับและสํงสาร มีวัฒนธรรมในการ
ใช๎ภาษาถํายทอดความคิด ความรู๎ ความเข๎าใจ ความรู๎สึก และทัศนะของตนเอง เพื่อแลกเปลี่ยน
ข๎อมูลขําวสารและประสบการณ๑อันจะเป็นประโยชน๑ตํอการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการ
เจรจาตํอรอง เพื่อขจัดและลดปัญหาความขัดแย๎งตําง ๆ การเลือกรับหรือไมํรับข๎อมูลขําวสาร ด๎วย
หลักเหตุผลและความถูกต๎อง ตลอดจนการเลือกใช๎วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึง
ผลกระทบที่มีตํอตนเองและสังคม 

2. ความสามารถในการคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห๑ การคิดสังเคราะห๑ การคิด
อยํางสร๎างสรรค๑ การคิดอยํางมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพื่อน าไปสูํการสร๎างองค๑ความรู๎
หรือสารสนเทศ เพื่อการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได๎อยํางเหมาะสม 

3. ความสามารถในการแก้ปัญหา เป็นความสามารถในการแก๎ปัญหาและอุปสรรคตําง ๆ ที่
เผชิญได๎อยํางถูกต๎องเหมาะสม บนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และข๎อมูลสารสนเทศ เข๎าใจ
ความสัมพันธ๑และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ๑ตําง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู๎ ประยุกต๑ความร๎ู
มาใช๎ในการป้องกันแก๎ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบที่
เกิดขึ้นตํอตนเอง สังคม และสิ่งแวดล๎อม 



39 

4. ความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการตําง ๆ ไปใช๎
ในการด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนร๎ูด๎วยตนเอง การเรียนรู๎อยํางตํอเนื่อง การท างาน และการอยูํ
รํวมกันในสังคม ด๎วยการสร๎างเสริมความสัมพันธ๑อันดีระหวํางบุคคล การจัดการปัญหา และความ
ขัดแย๎งตําง ๆ อยํางเหมาะสม การปรับตัวให๎ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล๎อม 
และการร๎ูจักหลีกเลี่ยงพฤติกรรมไมํพึงประสงค๑ที่สํงผลกระทบตํอตนเองและผู๎อื่น 

5. ความสามารถในการใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือกและใช๎เทคโนโลยีด๎าน
ตําง ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตนเองและสังคม ในด๎านการเรียนรู๎ 
การสื่อสาร การท างาน การแก๎ปัญหาอยํางสร๎างสรรค๑ ถูกต๎อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 

สมรรถนะส าคัญของผู้เรียนมีประโยชน์ต่อเด็กอย่างไร? 

เด็กไมํใชํผู๎ใหญํตัวเล็ก ๆ แตํเด็กคือเด็กที่มีความรู๎สึก ความคิดเห็นของตนเอง ซึ่งจะถูกหรือ
ผิดขึ้นอยูํกับผู๎ใหญํที่จะชํวยน าพาเข๎าสูํเส๎นทางที่ถูกที่ควร มีโอกาสและเข๎าถึงโอกาสที่จะได๎รับ
ความรักและการปกป้องดูแล เด็กจึงจะเจริญเติบโต เป็นเด็กแข็งแรง เกํง ดี มีสุขอยํางสมดุล เพราะ
การด าเนินชีวิตของเด็กหมายถึง เร่ืองของชีวิตที่เป็นอยูํทั้งหมด ซึ่งอยูํในระบบความสัมพันธ๑ของสิ่ง
ทั้งหลายในธรรมชาติหรือโลก ในระบบความสัมพันธ๑นี้ สิ่งทั้งหลายเป็นเหตุปัจจัยสํงผลกระทบตํอ
กัน เมื่อระบบสัมพันธ๑นี้ด าเนินไป ถ๎าองค๑ประกอบบางอยํางมีพฤติกรรมหรือความเป็นไปที่ไมํดี ก็
จะเกิดผลเสียตํอระบบทั้งหมด เพราะในโลกหรือธรรมชาติที่เป็นระบบความสัมพันธ๑ ซึ่งทุกอยําง
เป็นหนํวยยํอยสัมพันธ๑กันนี้ มนุษย๑เป็นองค๑ประกอบพิเศษ ที่สามารถฝึกฝน เรียนร๎ู และพัฒนาได๎ 
ถ๎ามนุษย๑ได๎พัฒนาตนเองให๎มีคุณสมบัติที่ดีแล๎ว ก็จะประเสริฐ เป็นปัจจัยที่ดีในระบบองค๑รวม ซึ่งจะ
ชํวยพัฒนาความสัมพันธ๑ในระบบให๎ดีขึ้น 

การพัฒนาสมรรถนะของเด็กซึ่งเป็นองค๑รวมอยูํในตัว และการท างานของชีวิต คือ การ
ด าเนินชีวิต ก็เป็นองค๑รวม การพัฒนาสมรรถนะโดยใช๎ ภาวนา 4 จะเกิดประโยชน๑ตํอเด็ก ดังนี้ 

1. การพัฒนาด้านการสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมทางวัตถุ เรียกวํา กายภาวนา หมายถึง การ
สัมพันธ๑กับสิ่งแวดล๎อมทางวัตถุ เคร่ืองใช๎ไม๎สอย เทคโนโลยี อาหารการกิน สิ่งบริโภค สิ่งที่พบเห็น 
ได๎ยิน ได๎ฟัง คือ ประสบการณ๑ตําง ๆ ให๎เกิดผลดี เชํน กินอาหาร พัฒนารํางกายให๎แข็งแรง
เจริญเติบโต มีสุขภาพดี ใช๎เสื้อผ๎าเคร่ืองนุํงหํม ฟังวิทยุ ดูทีวี จะท าให๎เด็กสามารถ เลือกและใช้
เทคโนโลยี เพื่อการพัฒนาตัวเองได๎อยํางถูกต๎อง 

2. การพัฒนาด้านการสัมพันธ์กับสิ่งแวดล้อมทางสังคมกับเพื่อนมนุษย์ เรียกวํา ศีลภาวนา
หมายถึง การอยูํรํวมกัน ตั้งแตํในครอบครัว ให๎เป็นความสัมพันธ๑ที่ดี ชํวยเหลือเกื้อกูล ไมํเบียดเบียน 
ไมํกํอความเดือดร๎อน ไมํท าร๎าย ไมํละเมิด แตํมีความสามารถใน การใช้ทักษะชีวิต ท าให๎เด็ก
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สามารถอยูํรํวมกับผู๎อ่ืนได๎ดี มีความสัมพันธ๑ที่ดีงาม เกื้อกูล และ สื่อสารกับผู้อื่นได้อย่างมี
ประสิทธิภาพ อันเป็นการสร๎างประโยชน๑ในการพัฒนาตนเองและสังคม 

3. การพัฒนาด้านจิตใจ เรียกวํา จิตภาวนา หมายถึง สภาพจิตใจ ทั้งความร๎ูสึก/อารมณ๑ 
ความสุข ความทุกข๑ ความเข๎มแข็ง เร่ืองของคุณธรรม ความดี เร่ืองของสมรรถภาพจิตใจ ความ
เข๎มแข็ง หมั่นเพียร อดทน ความมีสติ สมาธิ ฯลฯ และด๎านความสุข ความสดชื่น เบิกบาน ทุกอยํางที่
อยูํในจิตใจ น าไปสูํการสร๎างองค๑ความรู๎ที่ท าให๎เด็กเกิด ความสามารถในการคิด เพื่อตัดสินใจใน
เร่ืองเกี่ยวกับตนเองและสังคมได๎อยํางเหมาะสม 

4. การพัฒนาด้านความรู้ ความเข้าใจ เรียกวํา ปัญญาภาวนา หมายถึง ความรู๎ความเข๎าใจที่
เน๎นการร๎ูตรงตามเป็นจริง หรือร๎ูตามที่มันเป็น การร๎ูจักคิด ความมีเหตุผล การร๎ูจักแสวงหาความรู๎ 
และการแสดงความคิดเห็น ที่จะน าเด็กไปสูํ ความสามารถในการแก้ปัญหา และอุปสรรคตําง ๆ ที่
เผชิญได๎ โดยตั้งอยูํบนพื้นฐานของหลักเหตุผล คุณธรรม และข๎อมูลสารสนเทศ ท าให๎เกิดการ
ตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพ โดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นตํอตนเอง สังคม และสิ่งแวดล๎อม 

ที่วําเป็นองค๑รวม นั่นคือ ในขณะที่เรามีความสัมพันธ๑กับสิ่งตําง ๆ ทั้งหลาย ไมํวําจะ
สัมพันธ๑ด๎วยกาย วาจา หรือด๎วยอินทรีย๑ ตา หู จมูก ลิ้น ก็ตาม จิตใจของเราก็มีความสัมพันธ๑ด๎วย เรา
มีความรู๎สึกอยํางใดอยํางหนึ่งตํอสิ่งที่เราก าลังเกี่ยวข๎องอยูํ และในด๎านปัญญาเราก็มีความรู๎ เข๎าใจ 
ความคิด แนวคิด ความเชื่อ หรือคํานิยมตํอสิ่งนั้นอยํางใดอยํางหนึ่งด๎วย ทุกด๎านท างานไปด๎วยกัน มี
อิทธิพลตํอกัน แม๎วําเราจะไมํรู๎ตัว 
ดังนั้น การจะพัฒนาผู๎เรียนให๎เป็นทั้งคนดี มีปัญญา มีคุณภาพชีวิตที่ดี และมีขีดความสามารถในการ
แขํงขันในเวทีระดับโลก จึงต๎องพัฒนาให๎เด็กมีความสามารถในการสื่อสาร รับ-สํงสาร ใช๎ภาษา
ถํายทอด ตลอดจนการเลือกใช๎วิธีการสื่อสารที่มีประสิทธิภาพ มีความสามารถในการคิด สามารถคิด
วิเคราะห๑ คิดสังเคราะห๑ คิดสร๎างสรรค๑ คิดอยํางมีวิจารณญาณ และคิดเป็นระบบ เพื่อสร๎างองค๑
ความรู๎ หรือเพื่อตัดสินใจได๎อยํางเหมาะสม มีความสามารถในการแก้ปัญหา บนพื้นฐานของหลัก
เหตุผล คุณธรรม และข๎อมูลสารสนเทศ มีความสามารถในการใช้ทักษะชีวิต โดยน ากระบวนการ
ตําง ๆ ไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน สามารถเรียนร๎ูด๎วยตนเอง เรียนรู๎อยํางตํอเน่ือง ท างานและอยูํรํวมกัน
ในสังคมได๎อยํางเหมาะสม สามารถปรับตัวให๎ทันกับการเปลี่ยนแปลง และรู๎จักหลีกเลี่ยงพฤติกรรม
ไมํพึงประสงค๑ที่สํงผลกระทบตํอตนเองและผู๎อื่น นอกจากนี้ยังมีความสามารถในการใช้เทคโนโลยี 
เพื่อพัฒนาตนเองและสังคมในด๎านการเรียนร๎ู การสื่อสาร การท างาน การแก๎ปัญหาอยํางสร๎างสรรค๑ 

ถูกต๎อง เหมาะสม และมีคุณธรรมเข๎าถึงข๎อมูลเมื่อวันที่ 20 พฤศจิกายน 2560 จาก 
www.taamkru.com/th/สมรรถนะส าคัญของผู๎เรียน/) 
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การวัดและประเมินในปัจจุบันมีมากมายแตํการวัดผลในระดับประเทศของ
กระทรวงศึกษาธิการจัดให๎มีองค๑กรอิสระเข๎ามาท าหน๎าที่วัดผล คือ การสอบ O-NET (Ordinary-
National Education Test) ซึ่งมีผลตํอตัวนักเรียนมาก แตํในความเป็นจริงไมํมีผลใด ๆ และกลายเป็น
ภาระของโรงเรียน ครู และเด็กที่ต๎องแบกรับ โดยการสอบ O-NET นั้นมีผลท าให๎กระบวนการ
เรียนร๎ูที่แท๎จริงเกิดการผิดพลาดในการพัฒนาการหลายด๎าน วิถีชีวิต อัจฉริยภาพหายไป เพราะต๎อง
เปลี่ยนการเรียนเพื่อใช๎ในชีวิตประจ าวันเป็นเรียนเพื่อใช๎สอบ ผู๎วิจัยมีความสนใจในประเด็นน้ีจึงได๎
ท าการศึกษา ข๎อมูลที่มีความเกี่ยวข๎องกับประเด็นดังกลําว ดังตํอไปนี้ 

ตารางสรุปค าส าคัญของข้อมูล 

การเรียนร๎ู คือ การเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมที่คํอนข๎างถาวร อันเป็น
ผลมาจากสภาพแวดล๎อม กระบวนการน้ีเป็นสํวนหนึ่ง
ของการปรับตัว 

ปรัชญาการศึกษาไทย การศึกษามีวัตถุประสงค๑เพื่อให๎ชีวิตเข๎าถึงอิสรภาพ 
การศึกษาต๎องพัฒนาและเพิ่มพูนองค๑ความร๎ูใหมํ พัฒนา
ศักยภาพของผู๎เรียนมุํงสูํปัญญาและคุณลักษณะของชีวิต 
ด ารงชีพ และมีสํวนสร๎างสรรค๑ประโยชน๑เพื่อสังคม
สํวนรวม 

ทฤษฎีพหุปัญญา เชาว๑ปัญญาไมํใชํแคํเพียงภาษาและคณิตศาสตร๑ แตํมีอยูํ
ถึง 8 ด๎าน ซึ่งแตํละคนจะมีความสามารถตากตํางไปจาก
คนอ่ืน และมีความสามารถในด๎านตําง ๆ แตกตํางกัน มี
ความสามารถผสมผสานกันออกมาท าให๎บุคคลแตํละคน
มีแบบแผนซึ่งเป็นเอกลักษณ๑ เฉพาะตน 

วัยรุํน 
วัยรุนํ (ตํอ) 

เด็กที่มีอายุชํวง 13-20 ปี ซึ่งวัยนี้มีความสนใจมี
ลักษณะเฉพาะ มีการเปลี่ยนแปลงมากโดยเฉพาะ 13-15 ป ี

ทฤษฎีพัฒนาการ พัฒนาการสังคม และจริยธรรมเป็นไปตามชํวงอายุตําง ๆ 
มีการสวมบทบาททางสังคม เพื่อให๎เกิดความเข๎าใจตนเอง
และเข๎าใจผู๎อ่ืน 

การสํงเสริมพัฒนาการด๎านสติปัญญา
ของวัยรํุน 

ควรเปิดโอกาสให๎ได๎ท ากิจกรรมเพื่อให๎ค๎นพบความถนัด 
สนับสนุนให๎พัฒนาการคิดการตัดสินใจจะชํวยให๎มีวินัย
ในตนเอง ควรเปิดโอกาสให๎ค๎นหาอาชีพที่ถนัด ให๎ก าลัง
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จากเมื่อแสดงลักษณะอันพึงประสงค๑ ควรยอมรับการ
กระท าบางอยํางของวัยรํุนบ๎าง 
แนวทางในการพัฒนาวัยรํุนในด๎านตํางๆ 

การสอบ O-NET การทดสอบทางการศึกษาระดับชาติ เป็นการทดสอบเพื่อ
ความรู๎และความคิด ของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
มัธยมศึกษาปีที่ 3 และมธัยมศึกษาปีที่ 6 ประเมินตาม
มาตรฐานการเรียนร๎ูตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้น
พื้นฐาน และเข๎ามามีผลตํอการตัดสินผลการเรียนรู๎ในชํวง
ชั้น รํวมถึงผลการตรวจประเมินโรงเรียน 

คุณลักษณะอันพึงประสงค๑ คุณลักษณะอันพึงประสงค๑ คือ คุณภาพผู๎เรียน ด๎าน
คุณธรรมจริยธรรม คํานิยม ก าหนดขึ้นตามยุคสมัยของ
สังคมในปัจจุบัน เพื่อให๎เกิดในตัวผู๎เรียน ได๎แกํ 1.รักชาติ 
ศาสนา พระมหากษัตริย๑ 
2. ซื่อสัตย๑ สุจริต 3. มีวินัย 4. ใฝ่เรียนร๎ู 
5. อยูํอยํางพอเพียง 6. มุํงมั่นในการท างาน 
7. รักความเป็นไทย 8. มีจิตสาธารณะ 

บทบาทหน๎าที่ของโรงเรียน ท าหน๎าที่ให๎การศึกษา อบรม และพัฒนาสมาชิกในสังคม
ให๎เป็นผู๎มีความร๎ู คุณธรรม จริยธรรมเป็นที่ยอมรับของ
สังคม ครู มีบทบาทในการพัฒนาและชํวยเหลือในด๎าน
ตําง ๆ ให๎กับผู๎เรียน 

ตารางท่ี 1 แสดงค าส าคัญของข้อมูล 
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2.9 อิทธิพลที่ได้รับในการสร้างสรรค์ 

 อิทธิพลจากศิลปินในต่างประเทศ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2-3 ภาพผลงาน “Super Shadow” ศิลปิน Jason Ratliff 

Super shadow 

A friend of mine started a project that revolved around what adults wanted to be when they were 
kids. From ninja astronauts to water park owner, there were some pretty fantastic answers. To be 
honest, I can't remember anything before artist. Which brings me to today. 

Along with my wife and two cats, I’m a resident of Indianapolis, Indiana where I work (Art 
Director) and live (Artist). Designing by day. Makin’ art by night. 
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My background is crowded with fine art and design, so my artwork is a happy marriage between the 
two. From piece to piece, the work might stray further to one side or the other, but never too far. 

I hope you like what you see while you’re visiting. Maybe share something with a friend to help 
spread my work around. Maybe hang something of mine on your wall. There is honestly nothing 
more flattering. 

- Jason https://www.jason-ratliff.com/about/ เข๎าถึงเมื่อ 12 ต.ค.2560 23:12 น. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

 

 

 

 

ภาพที่ 4-5 ภาพผลงาน “Super Shadow” ศิลปิน Jason Ratliff 



45 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที่ 6-7 ภาพผลงาน “Super Shadow” ศิลปิน Jason Ratliff 
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ภาพที่ 8 “การรอคอย” ศิลปิน สุวิชาญ เถาทอง 
 
ผลงานชื่อ  “การรอคอย” 
ศิลปิน สุวิชาญ เถาทอง 
เทคนิค ผสม 
ขนาด 180 x 330 ซม. 
ปี 2523 
รางวัล ชนะเลิศการประกวดศิลปกรรมรํวมสมัย (มอบให๎พิพิธภัณฑ๑สถานแหํงชาติ)  
 ผู๎เขียนสนใจในกลุํมภาพรูปธรรม (Fiqurative) ซึ่งมีอยูํเป็นจ านวนมาก มีลักษณะที่แตกตําง
กัน แสดงให๎เห็นความสามารถด๎านเทคนิคที่อยูํในระดับสูงของศิลปิน ศิลปินมุํงแสดงออกซึ่งความ
เป็นจริง (Reality) ด๎วยเทคนิคที่สามารถแสดงถึงความช านาญ ใช๎สีละเอียดราวกับวําศิลปินต๎องการ
แอบซํอนบุคลิกของตนไว๎ข๎างหลังภาพด๎วยเทคนิคเหลํานี้ นอกจากนี้ภาพบางภาพก็ท าได๎ดี แตํขาด
ชีวิตจิตใจ ท าให๎กลายเป็นเพียงเร่ืองเลําเกร็ดยํอย (Anecdote) เทํานั้น ดังเชํน ภาพ “ชีวิต 1” ของ
ภูเบศร๑ โหยประดิษฐ๑ ที่นําสนใจคือเทคนิคของ สุวิชาญ เถาทอง ในภาพชื่อ “การรอคอย” และของ
รํุงศักดิ์ พงษ๑โสภณะ ชื่อภาพ “ผิดของวัตถุ” ศิลปินทั้งสองที่เลือกแนวทางในแบบที่เรียกวํา “ความ
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เหมือนจริง ยิ่งกวําจริง” (Super realism หรือ Hyper realism) ซึ่งเร่ิมในอเมริกาประมาณปี พ.ศ. 2513 
(ค.ศ.1970) สุวิชาญ ได๎รวบรวมเอาวิธีของจิตรกรรม (Painting) และภาพถําย (Photography) มาใช๎
ด๎วยกัน ท าให๎เกิดผลงานจิตรกรรมที่เรียกวํา “ภาพเหมือนจากภาพถําย” (Photorealism) 
เข๎าถึงเมื่อ 23 ธันวาคม 2560 จาก http://www.artbangkok.com/?p=6067 

ด้านเทคนิค 

 ผลงานชื่อ “การรอคอย” เป็นการใช๎เทคนิคผสม (Mix media) เป็นการวาดเส๎นลงบนผ๎าใบ 
มีขนาด 180 x 330 ซม. 

ด้านรูปแบบ 

 เป็นรูปคนแกํที่อยูํรวมกัน อยูํภายในบริเวณเดียวกัน เป็นรูปคนแกํ 6 คน มีบุคลิกแตกตําง
กันออกไป รวมถึงเสื้อผ๎าที่สวมชุดแตกตํางกันออกไป แตํทุกคนยืนอยูํในทํายืนตรง มีหันด๎านข๎าง
และด๎านหลัง ในภาพไมํมีใครหันด๎านหน๎าให๎กับผู๎ดู ลักษณะของผลงานเป็นสีขาว-ด า ใช๎รูปแบบใน
กลุํมภาพรูปธรรม (Fiqurative) โดยพื้นหลังเน๎นสีขาวมีเงาของแตํละบุคคลทอดตกลงบนพื้น 

ด้านองค์ประกอบศิลปะ 

 การจัดวางองค๑ประกอบโดยใช๎รูปแบบของคนแกํ ทั้งผู๎หญิงและผู๎ชายที่อยูํลักษณะยืนซึง่
แสดงให๎เห็นถึงเส๎นตรงในแนวด่ิง แสดงถึงความมั่นคงหนักแนํน โดยจัดให๎ยืนหันหน๎าไปใน
ทิศทางตําง ๆ ซึ่งไมํมีการจัดวางหันหน๎าเข๎าหาผู๎ชม ด๎านตรงอยํางเต็มหน๎า เพื่อลดเน้ือหาในสํวน
ของรูปทรงเพื่อให๎รูปทรงท างานรํวมกับพื้นหลัง (Space) โดยไมํรูส๎ึกขัดแย๎งกับพื้นหลัง ใช๎พื้นหลัง
เป็นตัวควบคุมหน๎าเน้ือหาของผลงาน การหันหน๎าตรงเป็นการเพิ่มเน้ือหาให๎กับรูปทรงมากเกินไป 
ท าให๎รูปทรงเกิดความร๎ูสึกแยกจากที่วํางพื้นหลังขาดความเป็นเอกภาพ จึงสร๎างเอกภาพจากการ
ปรับให๎รูปทรงให๎ทิศทางของสายตาไปในด๎านตําง ๆ แตํไมํหันด๎านหน๎าในหน๎าตรง เพื่อให๎เกิด
เอกภาพระหวํางรูปทรงกับพื้นหลัง 

 ผลงาน “การรอคอย” เน๎นวิธีการสร๎างจากภาพถํายเสมือนจริง แตํใช๎วิธีการสร๎างบรรยากาศ
ให๎นามธรรม เป็นเพียงความร๎ูสึก จึงลดการใช๎สีเพราะการใช๎สีมากเกินไป หรือความเข๎มของสีมาก
เกินไปจะท าให๎ผลงานกลายเป็นรูปธรรมเกินไป รูปทรงจะแสดงผลมากเกินไปท าให๎ขาดเอกภาพ 
แตํหากใช๎การวาดเส๎นเหลือเพียงน้ าหนักขาว-ด า เพื่อเกิดเอกภาพกับพื้นหลังสีขาว ท าให๎งานเกิด
เอกภาพและพื้นหลังท างานมากขึ้น 
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สรุปการวิเคราะห์ 

 - การใช๎รูปทรงที่อยูํในลักษณะยืนท าให๎รู๎สึกหนักแนํนมั่นคง 
 - การก าหนดให๎แสงสวํางลงจากด๎านบนท าให๎น้ าหนักมีความเข๎มในด๎านลําง เพื่อความ
หนักแนํนให๎กับรูปทรง 

 - การปรับรูปทรงให๎หันไปทิศทางตําง ๆ โดยไมํหันด๎านหน๎าตรง เพื่อสร๎างความเป็น
เอกภาพกับพื้นที่ พร๎อมทั้งชํวยลดรายละเอียดให๎กับรูปทรง จึงท าให๎พื้นหลังท างานรํวมกับเน้ือหา
มากขึ้น 

 - การปรับจากสีให๎เป็นขาว-ด า เพื่อแสดงให๎เห็นวําตัวรูปทรงนั้นเป็นเพียงแคํร๎ูสึกจาก
ภายใน เป็นภาพที่เกิดจากความรู๎สึกของศิลปิน เป็นความร๎ูสึกที่ผสมผสานกับความเสมือนจริง 

อิทธิพลท่ีได้รับจากผลงาน “การรอคอย” 

 - ด๎านการจัดองค๑ประกอบ การจัดรูปทรงให๎อยูํในทํายืน 
 - การจัดทิศทางการหันหน๎าของรูปทรง  
 - การสร๎างภาพเสมือนจริงในพื้นที่วําง เน้ือหาที่อยูํในพื้นที่วําง 
 - การใช๎พื้นที่วํางในการควบคุมรูปทรง โดยการเน๎นเน้ือหาในพื้นที่วํางด๎านหลังหรือ
รวมอยูํกับตัวผลงาน 
 - ด๎านเทคนิควิธีการ การใช๎การวาดเส๎น ด๎วยหมึก ดินสอ หรือการระบายสีในลักษณะบาง
เพื่อให๎มองเห็นพื้นหลัง 

วิธีการสร๎างงานจึงมีความนําสนใจ จึงน าเอาวิธีการวางองค๑ประกอบการสร๎างภาพเสมือน
จริงในอุดมคติมาใช๎ในผลงานศิลปนิพนธ๑ของผู๎วิจัย 
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ภาพที่ 9 “ภิกษุสันดานกา” ศิลปิน อนุพงษ๑ จันทร 

ชื่อผลงาน “ภิกษุสันดานกา” 

ศิลปินได๎น าเสนอผลงานโดยอาศัยข๎อมูลจากพระไตรปิฎก และเป็นแนวความคิดตํอ
ยอดจากผลงานที่เคยสร๎างสรรค๑มา ต๎องการสะท๎อนให๎เห็นถึงด๎านไมํดีของคนที่เข๎ามาหากินกับ
พระพุทธศาสนาเทํานั้น ไมํได๎มีจุดประสงค๑ที่จะท าลายศาสนา แตํมองไปถึงปัญหาของสังคมใน
ปัจจุบัน ต๎องการสื่อสารวํา มีคนกลุํมหนึ่งที่อาศัยศาสนาเป็นเคร่ืองหาผลประโยชน๑ โดยชื่องานน้ัน
ไมํได๎ต้ังขึ้นเอง แตํเอามาจากพระไตรปิฎก ที่พระพุทธเจ๎ากลําวถึง ภิกษุลามกรูปหนึ่ง ที่ไมํควรคําแกํ
การกราบไหว๎ 

ด้านเทคนิค 

 ใช๎เทคนิคสีอะคลีลิกลงบนวัสดุจรงิคือผ๎าเหลือง 

ด้านรูปแบบ 

 ใช๎การปรับเปลี่ยนลักษณะของภิกษุในศาสนาพุทธใช๎รูปลักษณะของเปรตอยูํในลักษณะ
ก าลังหาของกินในบาตรและมีนกกามารํวมเกาะกินรอเศษอาหาร 
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วิเคราะห์ด้านองค์ประกอบศิลปะ 

 ศิลปินใช๎วิธีเปลี่ยนรูปแบบจากภิกษุเสมือนจริงเป็นภิกษุอยูํมีลักษณะใกล๎เคียงกับเปรต 
เปลี่ยนให๎มีปากเป็นนก อยูํในอาการก าลังกินของที่อยูํในบาตรโดยบาตรนั้นถือวําเป็นอัฐบริขารของ
ภิกษุทุกรูปที่มีความส าคัญในการเลี้ยงชีพ โดยการขอ 
 ศิลปินใช๎วัสดุจริงคือผ๎าเหลืองที่มีความเชื่อมโยงกับภิกษุโดยตรง เพื่อให๎เห็นความชัดเจน
มากขึ้นโดยในรูปทรงของตัวเน้ือหามีการใสํลายคล๎ายลายสักยันต๑ แสดงออกถึงความเชื่อเร่ือง
คาถาอาคม ซึ่งขัดแย๎งกับศาสนาพุทธโดยสิ้นเชิง 

 

อิทธิพลท่ีได้รับจากผลงาน “ภิกษุสันดานกา” 

 การใช๎วัสดุจริงเพื่อให๎เห็นถึงตัวบุคคล ใช๎วัสดุเป็นตัวอธิบายเน้ือหารํวมกับรูปทรงที่อยูํ
ด๎านหน๎าใช๎วิธีการน าเสนอมุมมองที่มีอยูํในปัจจุบันเพื่อให๎เกิดความตระหนักถึงสภาพสังคมใน
ปัจจุบัน โดยใช๎ความรุนแรง โดยน าวัสดุจริงคือผ๎าเหลือง ใช๎สัญลักษณ๑ที่รุนแรง เชํน บาตร ยําม เป็น
ต๎น จึงมีความสนใจน าวัสดุจริงที่ใช๎มารํวมกับผลงานในศิลปนิพนธ๑ของผู๎วิจัย รวมถึงวิธีการ
ปรับเปลี่ยนรูปทรงให๎อยูํในลักษณะสร๎างสรรค๑ขึ้นมาใหมํตามหลักการของพระไตรปิฎก 
 

ตารางสรุปข้อมูลท่ีเกี่ยวข้อง 

การเรียนร๎ู การน าเสนอมุมมองของการเรียนรู๎ที่แท๎จริงให๎
เกิดการพัฒนาการ กระบวนการน้ีเป็นสํวนหนึ่ง
ของการปรับตัว ปรับพฤติกรรม การกระท าที่
แสดงออกมาน าสูํตัวร๎ูแบบผลงาน 

ทฤษฎีพหุปัญญา เป็นแกนหลักส าคัญในการสร๎างสรรค๑ผลงาน
ศิลปะ โดยจากพฤติกรรมที่สังเกตจากสภาพจริง
ของโรงเรียน ในการเรียนการสอน วิถีชีวิต
ผู๎เรียน และใช๎ในการสร๎างรูปทรง 

ทฤษฎีพัฒนาการ ประยุกต๑ใช๎ข๎อมูลด๎านพัฒนาการสังคม 
จริยธรรม พฤติกรรมอันพึงประสงค๑ในกิจกรรม
ในชํวงวัยรํุนมาสร๎างสรรค๑เป็นรูปแบบผลงาน 
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การสอบ O-NET เป็นข๎อมูลขัดแย๎งกับความคิดเห็นของผู๎วิจัยเป็น
ความผิดพลาดของระบบ ผู๎วิจัยน ามามีสํวนรํวม
ในผลงานในรูปแบบของความขัดแย๎งกับรูปทรง 

คุณลักษณะอันพึงประสงค๑ ทั้ง 8 ด๎าน ผู๎วิจัยน าเสนอโดยใช๎รูปทรง รูปแบบ
ของคุณลักษณะอันพึงประสงค๑ โดยการน า
รูปทรงจากข๎อมูล ที่เกี่ยวข๎องกับคุณลักษณะอัน
พึงประสงค๑มาใช๎ในการสร๎างสรรค๑โดยวาง
องค๑ประกอบ ให๎เกิดความขัดแย๎งกับการสอบ 
O-NET 

ตารางท่ี 2 แสดงข้อมูลที่เกี่ยวข้อง 
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2.10 ผลงานสืบเนื่องก่อนการวิจัย 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 10 ผลงาน การเจริญเติบโต 

ชื่อผลงาน การเจริญเติบโต 
ขนาด  300 × 300 ซม. 
เทคนิค  สื่อผสม – ศิลปะจัดวาง วีดิทัศน๑ 
สถานท่ี  มหาวิทยาลัยบูรพา คณะศิลปกรรมศาสตร๑ 

แรงบันดาลใจ 

 เน่ืองจากผู๎วิจัย ได๎ท างานเป็นครูมา 10 ปี จึงมีการมองเห็นการพัฒนาการของนักเรียนในวัย
ตําง ๆ ตั้งแตํระดับชั้นอนุบาลจนถึงมัธยมศึกษาตอนต๎น (ม.3) ซึ่งนักเรียนในชํวงระดับชั้น
มัธยมศึกษาตอนต๎น มีการพัฒนาการทางด๎านรํางกาย สติปัญญา รวมทั้งความคิด เร่ิมค๎นหาความ
เป็นตัวตน ร๎ูจักบทบาทหน๎าที่ของตนเองมากขึ้น โดยมี “ครู” เป็นผู๎คอยควบคุมให๎การพัฒนาการนั้น
เป็นไปอยํางปกติ และชํวยค๎นหาศักยภาพในตัวเองให๎มากที่สุด เทําที่ครูแตํละคนมีความสามารถ 

 แตํในทางกลับกันครูบางคนและนักเรียนบางกลุํมเกิดการตํอต๎านการทางด๎านความคิด โดย
ครูเป็นผู๎เร่ิมเข๎าไปจัดการกับชีวิตนักเรียนที่มากเกิดไป จัดตั้งระเบียบที่ดูแล๎วมากเกินไปจนเป็น
อุปสรรค ตํอการเรียนร๎ูโดยครูไมํยืนอยูํในจุดที่เพียงแคํคอยให๎เป็นไปตามธรรมชาติ แตํครูจะเข๎าไป
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ตัดแตํงธรรมชาติของมนุษย๑ ตัดแตํงพัฒนาการที่ควรอยูํบนความแตกตํางของบุคคล จึงอาจเป็นผล
ท าให๎การเรียนร๎ูเกิดปัญหาในระยะยาวได๎ 

แนวความคิด 

 นักเรียนในแตํละคนมีความแตกตํางระหวํางบุคคลซึ่งมีความสนใจแตกตํางกัน ซึ่งครูควร
เป็นแคํผู๎ดูแลให๎นักเรียนเหลํานั้นเจริญเติบโตในทางที่ถูกต๎อง ให๎เกิดความเป็นธรรมชาติมีการ
พัฒนาการในห๎องเรียนได๎อยํางเหมาะสม ไมํเป็นอุปสรรคในการพัฒนาการของเด็ก ผู๎จัดท าจึงมี
ความสนในที่เผยแพรํแสดงให๎เห็นถึงพัฒนาการของนักเรียนแตํละคนที่มีความแตกตํางกัน เมื่ออยูํ
ภายในห๎องเรียน ในสถานที่เรียน มีธรรมชาติของวัยรํุน อารมณ๑ สังคม ที่เด็กนักเรียนควรจะมีตาม
วัยเป็นไปอยํางเหมาะสม 

วิเคราะห์ผลงาน 

ด้านเทคนิค  

ใช๎การหลํอเรซิ่นเป็นวิธีการปั้นหลํอ โดยการปั้นแบบด๎วยดินน้ ามัน ท าแมํพิมพ๑และหลํอ
เป็นเรซิ่นใส เพื่อใสํหลอดไฟ (LED) ท าให๎สามารถมองเห็นแสงไฟได๎ชัดเจน ใช๎การถํายวีดีทัศน๑มา
จากบรรยากาศในห๎องเรียน ภายในโรงเรียน กับเด็กนักเรียนที่ผู๎ท าวิจัยใช๎ท าการเรียนการสอนใน
คาบเรียน เพื่อให๎นักเรียนได๎มีสํวนรํวมกับผลงาน โดยนักเรียนได๎ท าต๎นไม๎ของแตํละบุคคลขึ้นมา
เอง ในแบบที่สามารถจินตนาการหรือตามความคิดของตนเองมาประกอบในผลงาน 

  

 

 

 

ภาพที่ 11                    ภาพที่ 12 

ด้านรูปแบบ 

 ใช๎รูปทรงของสมอง ก๎อนสมอง มาแทนสิ่งที่ทุกคนมี หรือในเด็กนักเรียนมีสอมง
เหมือนกันทุกคน แตํเปลี่ยนสีของไฟให๎แตกตํางกันออกไป ตามพื้นที่การจัดวางและน าผลงานโดย
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ใช๎รูปทรงของ “ต๎นไม๎” ที่นักเรียนได๎ท าขึ้นมาติดด๎านบนสมอง จัดวางรูปทรงของก๎อนสมองให๎
เหมือนการน่ังภายในห๎องเรียน มีการฉายวีดีทัศน๑ที่ถํายท ามาตามธรรมชาติ ฉายลงไปที่กระดานด า
หรือบริเวณด๎านหน๎าของห๎องเรียน 

ด้านองค์ประกอบ 

 จัดวางให๎เหมือนบรรยากาศห๎องเรียน เลือกสถานที่ติดตั้งผลงานเป็นห๎องเรียนของอาคาร
ภาพพิมพ๑ หรือสถานที่ที่มีลักษณะคล๎ายห๎องเรียน เพื่อให๎เกิดความรู๎สึกมากขึ้น 

 ใช๎วัสดุเรซิ่นหลํอเป็นรูปทรงสมอง เพื่อแสดงให๎เห็นถึงสิ่งที่นักเรียนทุกคนมีเทํากัน
เหมือนกัน โดยบางก๎อนสมองอาจไมํสมบูรณ๑ แตํคือแทนความสามารถของแตํละคน 

 ต๎นไม๎ที่ใช๎ติดด๎านบนคือสัญลักษณ๑แสดงพัฒนาการทางความคิดของแตํละคน โดยใช๎
นักเรียนขึ้นและออกแบบเอง เพื่อให๎นักเรียนนั้นมีสํวนรํวมกับผลงาน พร๎อมฉายวีดีทัศน๑ของ
นักเรียนขณะอยูํในห๎องเรียน เพื่อให๎เห็นถึงธรรมชาติของเด็กนักเรียนอยํางแท๎จริง 

 การใช๎ไฟ LED ที่มีสีสันแตกตํางกันไป แสดงถึงคลื่นความถี่ในสมองที่มีความแตกตํางกัน
ในการรับร๎ูข๎อมูล และการเรียนรู๎ภายในห๎องเรียน เพื่อให๎เห็นความแตกตํางของความคิดมีความ
แตกตํางระหวํางบุคคล 

 สาเหตุที่ครูไมํท าต๎นไม๎เองเพราะครูท าก๎อนสมองสื่อสิ่งที่เป็นความรู๎ในฐานข๎อมูล สมอง
นั้นคือเทํากันทุกคนภายในห๎องเรียน แตํต๎นไม๎นักเรียนท าเอง นั่นคือ การพัฒนาการของแตํละคนที่
ไมํเทํากัน โดยมาจากสมองคือฐานข๎อมูลเดียวกัน 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 13-14 ผลงานชุด การเจริญเติบโต 
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ภาพที่ 15-16  ผลงานชุด การเจริญเติบโต 
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ภาพที่ 17 “Untitle” 

ชื่อผลงาน “Untitle” (พ.ศ.2558) 
ขนาด  150 × 120 ซม. 
เทคนิค  สีอะครีลิค 
สถานท่ี  คณะศิลปกรรมศาสตร๑ มหาวิทยาลัยบูรพา 
งานนี้เป็นส่วนหนึ่งของวิชา Visual Arts Project 

แรงบันดาลใจ 

 สืบเนื่องจากผลงาน “การเจริญเติบโต” จึงได๎มีความสนใจศึกษาเกี่ยวกับชีวิตนักเรียน 
พัฒนาการที่ตํอเนื่องจนสูํวัยรุํน ซึ่งวัยรํุนมีความตํอต๎านทางความคิด จากครูหรือผู๎ใหญํ บางคน
คํอนข๎างรุนแรงจนดูวําเด็กคนนั้นหรือนักเรียนบางกลุํมมีความก๎าวร๎าวกับครู เชํน เกิดการโต๎เถียง 
การแสดงออกทางสีหน๎าถึงอารมณ๑ไมํพอใจ การใช๎ค าพูดไมํไพเราะ ถ๎าหากลองมองลึกลงไปเด็ก
วัยรุํนกลุํมนี้มีปัญหาบางอยํางภายในใจ แตํในทางกลับกันเด็กกลุํมนี้มีสิ่งที่ดี คือสามารถท ากิจกรรม 
ชํวยเหลือสังคมได๎เป็นอยํางดี แชมป์ ชํวยครูท ากิจกรรมตําง ๆ ภายในโรงเรียน ยอมเสียสละเวลาพัก
สํวนตัวมาชํวยสาธารณะประโยชน๑ 
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แนวความคิด 

 นักเรียนที่มีความก๎าวร๎าวในทั่วไป เป็นผลมาจากแรงผลักดันภายในจากจิตใต๎ส านึก จาก
ปัญหาในชีวิต เชํน พํอแมํเลิกกัน ยากจน อยูํในสังคมที่ไมํมี เป็นต๎น ผู๎วิจัยจึงมีความสนใจสิ่งที่คน
สํวนใหญํตีความเฉพาะหน๎า จนลืมมองการกระท าที่ดีของเด็กกลุํมนี้ แล๎วน าความคิดของผู๎ใหญํไป
ตัดสิน เด็กทะเลาะวิวาทกลายเป็นเร่ืองเลวร๎าย แตํกลับไมํชํวยกันหาทางแก๎ ผู๎วิจัยน าเสนอทางแก๎คือ 
การเพิ่มบทบาทในสังคมสร๎างความมีคุณคําให๎ชีวิตของเขา แล๎วเขาจะดีขึ้น 

วิเคราะห์ผลงาน 

ด้านรูปแบบ 

 รูปแบบนํารักจากข๎อมูลในขณะที่เด็กนักเรียนนั้นท างานตามสภาพจริง ที่เป็นงานท าเพื่อ
สาธารณะหรือของโรงเรียน เชํน การถมถนนช ารุด, การจัดท าป้ายกีฬาสี, การชํวยงานกิจกรรมของ
ครูด๎านตําง ๆ และให๎นักเรียนเขียนค า หรือข๎อความที่ระบายความรู๎สึกพร๎อมภาพวาดของตนเอง ที่มี
อยูํภายในจิตใจเข๎ามามีสํวนกับผลงาน โดยใสํอยูํในลักษณะของพื้นหลัง 

ด้านเทคนิคและวิธีการ 

 - ผู๎วิจัยได๎เก็บข๎อมูลจากนักเรียนที่ก าลังท างานในสภาพจริง เพื่อใช๎ในการหารูปทรง ใช๎
รูปทรงจากนักเรียน 

 - ให๎นักเรียนมีสํวนรํวมโดยการวาดภาพใสํกระดาษพร๎อมภาพวาดของตัวนักเรียนเอง มาใช๎
ประกอบในผลงาน โดยครูผู๎สอนแจกเพียงแคํกระดาษ และให๎นักเรียนคิด ค า ข๎อความ พร๎อมทั้ง
รูปภาพด๎วยตนเอง ครูผู๎สอนไมํมีสํวนรํวม เพียงแคํอยากระบายความรู๎สึกอยํางไรก็สามารถท าได๎
ทั้งหมด 

ด้านองค์ประกอบ 

 จัดให๎ผลงานของนักเรียนที่เป็นข๎อความ รูปภาพลงในพื้นที่วํางและในลักษณะคํอนข๎างเบา
บาง โดยใช๎วิธีการขยายผลงาน วาดลงบนพื้นหลัง เพื่อแสดงถึงค าถาม ความคิดของนักเรียนที่
เกิดขึ้นโดยค าถามกับครูโดยไมํมีค าตอบ ให๎เกิดความร๎ูสึกขัดแย๎ง วนเวียน อยูํกับรูปทรงที่อยูํ
ด๎านหน๎าเป็นรูปทรงของนักเรียน ที่ก าลังท างานกิจกรรมตําง ๆ เพื่อต๎องการสื่อให๎เห็นวํา เด็กที่
ก๎าวร๎าวทางความคิด แตํมีชีวิตจิตใจ มีความคิด ต๎องการพัฒนาการในชีวิต ก าลังค๎นหาตัวเอง ให๎เห็น
คุณคําท าให๎ความคิดคํอนข๎างเลือนรางลงไป โดยการจัดองค๑ประกอบ จัดให๎รูปทรงไมํเข๎าปะทะ
สายตาของผู๎ชมโดยตรง ใช๎มุมตําง ๆ ที่เลี่ยงสายตา 
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ข้อเสนอแนะทางปรับปรุง 

 1. ความลดคําของสีในตัวรูปทรง เพื่อให๎เกิดเอกภาพมากขึ้น 
 2. ไมํควรเน๎นน้ าหนักความเข๎มบนรูปทรงมากเกินไป เพราะมีผลตํอความผิดทางกายวิภาค 
 3. ควรมีผลงานของนักเรียนประกอบมากขึ้น 
 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

ภาพที่ 18-21 ผลงานจากฝีมือนักเรียน 
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บทที ่3 

การด าเนินการวิจัย 

เป้าหมายของการวิจัย ผู้วิจัยมีวัตถุประสงค์ เพื่อศึกษาความสัมพันธ์ระหว่างการสอบ 
การวัดผลประเมิน กับพหุปัญญา ให้เป็นไปตามลักษณะอันพึงประสงค์ ตามปรัชญาการศึกษาไทย 
ให้เกิดความตระหนักถึงการพัฒนาการพัฒนาการของสติปัญญาในช่วงวัยรุ่นตอนต้นจนถึงวัยเด็ก 
สะท้อนให้เห็นความสามารถในตัวนักเรียนแสดงคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ซึ่งมีความส าคัญ    
เป็นพื้นฐานในการใช้ชีวิตได้อย่างมีความสุข การเรียนเพื่อให้เกิดการพัฒนาการค้นพบเชาว์ปัญญา
หรือความฉลาดในตนเอง บนความแตกต่างระหว่างบุคคลโดยมีคุณลักษณะอันพึงประสงค์เป็น
พื้นฐาน 

ผู้วิจัยใช้การวาดเส้น ระบายสี และการปะติดเป็นวิธีการหลักในการสร้างสรรค์ผลงานให้
ออกมาในรูปแบบทัศนศิลป์ 2 มิติ โดยวิธีการสร้างรูปทรง จากรูปถ่าย รูปข้อมูล สร้างสรรค์
องค์ประกอบตามอุดมคติเป็นการประยุกต์รูปทรง (รูปธรรม) กับ พื้นหลัง (นามธรรม) เพื่อให้เกิด
เน้ือหาเกิดความเป็นเอกภาพ พร้อมทั้งแสดงออกถึงความจริงกับความรู้สึกที่มีลักษณะขัดแย้งโดยใช้
วัสดุจริง มารวมกับผลงาน ให้เห็นถึงคุณลักษณะอันพึงประสงค์และความสามารถทางเชาว์ปัญญา
ตามหลักพหุปัญญาที่ใช้วิธีการสอบวัดผลไม่ได้ โดยใช้ข้อมูลจากเอกสาร ประสบการณ์ตรง และ
ทางอ้อม การสัมภาษณ์ในพื้นที่จริง รูปถ่าย โดยมีวิธีการวิจัยดังนี้ 

3.1 วิธีด าเนินการวิจัย 

ผู้วิจัยได้รับแรงบันดาลใจจากประสบการณ์ตรง ในสถานศึกษากับอาชีพครู ซึ่งมีความ
ผูกพันกับตัวนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาปีที่ 1-3 จึงเร่ิมมองเห็นความขัดแย้ง ความผิดพลาดของ
ระบบการศึกษาโดยคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ไม่สามารถวัดได้จากการสอบ O-NET แต่ระบบ
การศึกษากลับให้ความส าคัญกับการสอบ O-NET มากเกินไป ในทางกลับกันการสอบ O-NET    
ไม่สามารถวัดคุณลักษณะอันพึงประสงค์ และความฉลาดตามหลักทฤษฎีพหุปัญญาทั้ง 8 ด้าน และ
ไม่มีความสอดคล้องกับกับปรัชญาการศึกษาของไทย ที่มีจุดมุ่งหมายให้เรียนเพื่อใช้ในชีวิตได้ 
ไม่ใช่เรียนเพื่อท่องจ าแล้วน าไปใช้สอบ 

ผู้วิจัยจึงศึกษาค้นคว้า ข้อมูลจากเอกสาร ต ารา บทความ เพื่อสนับสนุนประสบการณ์ตรง 
ถึงปัญหาในการสอบ O-NET ประโยชน์และปัญหาผลกระทบที่เกิดขึ้นจากการสอบ O-NET        
ซึ่งในทางที่ถูกต้องการวัดผลควรวัดตามสภาพจริงจากสิ่งที่เรียนรู้ แต่ O-NET กับน าเวลาการเรียนรู้
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ที่แท้จริงไปใช้ในการเรียน เพื่อแค่ท าข้อสอบ การพัฒนาการทางด้วยสติปัญญาตามความสนใจของ
กลุ่มวัยรุ่น-วัยเด็กหายไป จึงกลายเป็นตัวขัดขวางการเรียนรู้ การพัฒนาทางสติปัญญา จึงได้เร่ิมท า
ข้อมูลความคิดที่ได้รับมาด าเนินการสร้างในล าดับต่อไปนี้ 

3.2 ขั้นตอนด าเนินการวิจัยและออกแบบภาพร่าง 

        3.2.1 วิเคราะห์ข้อมูลที่ได้รับ 
                   ผู้วิจัยได้น าข้อมูลที่เกี่ยวข้องดังต่อไปนี้ 
 3.2.1.1  คณุลักษณะอนัพึงประสงค์ที่เกิดขึน้จากการเรียน  
 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ที่เกิดขึ้นจากการเรียนรู้ เป็นสิ่งที่มีความส าคัญเพราะ
เป็นพื้นฐานของการใช้ชีวิต โดยผู้วิจัยได้เก็บข้อมูลจากเอกสารและข่อมูลจากสถานที่จริง 
ประสบการณ์ตรง จากภายในโรงเรียน โดยผู้วิจัยได้ท าอาชีพ “ครู” มาเป็นระยะเวลา 10 ปี จึงมีความ
สนใจและให้ความส าคัญในด้านน้ีมาก จึงได้น ามาเป็นข้อมูลและน าเสนอในรูปแบบภาพร่าง โดย
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ มี 8 ข้อ 
   

    

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

ภาพที่ 22-25 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
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ภาพที่ 26-33 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
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ภาพที่ 34-40 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
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ภาพที่ 41-44 ข้อมูล พหุปัญญา 

 3.2.1.2  ทฤษฎีพหุปัญญา  การพัฒนาสติปัญญาของนกัเรียน 
  ผู้วิจัยมีความเห็นว่า การเรียนรู้ที่ดีต้องมีการเปลี่ยนพฤติกรรมเกิดขึ้นอย่างค่อนข้างถาวร 
โดยวัยนักเรียนตั้งแต่วัยเด็กจนถึงวัยรุ่นตอนต้นนั้น มีความสนใจมี่แตกต่างตามช่วงวัย จนมองว่า 
การวัดผลที่แท้จริงควรดูจาดพฤติกรรมมากกว่าเอกสาร หรือการวัดผลจากการสอบ O-NET  เชาว์
ปัญญาหรือความฉลาดทางพหุปัญญา เป็นสิ่งที่ควรส่งเสริมให้เป็นรูปธรรมไม่ใช่เพียงแค่การเรียน
การสอนเพิ่มเติม แต่ควรให้ความส าคัญอย่างมาก  โดยทฤษฎีพหุปัญญานั้นมี 8 ด้าน ดังนี้ 

1.  เชาว์ปัญญาด้านภาษา 
    2. เชาว์ปัญญาด้านคณิตศาสตร์หรือการใช้เหตุผลเชิงตรรกะ 
    3. สติปัญญาด้านมิติสัมพันธ์ 
    4. เชาว์ปัญญาด้านดนตรี 
    5. เชาว์ปัญญาด้านการเคลื่อนไหวและกล้ามเนื้อ 
  6. เชาว์ปัญญาด้านการสัมพันธ์กับผู้อ่ืน 
    7. เชาว์ปัญญาด้านเข้าใจตนเอง 
    8. เชาว์ปัญญาด้านเข้าใจธรรมชาติ 
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ภาพที่ 45-52 ข้อมูล พหุปัญญา 
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ซึ่งเชาว์ปัญญาทั้ง 8 ด้าน ตามหลักพหุปัญญานี้ ควรใช้ความส าคัญมากกว่าการสอบ O-NET 

เพราะเชาว์ปัญญาทั้ง 8 ด้าน จะพัฒนาสติปัญญาตามสภาพความแตกต่างระหว่างบุคคล เป็นไปตาม
ช่วงวัยต่างๆ ของนักเรียน 
     3. 2.1.3 ความสนใจของผู้เรียน 

ผู้วิจัยให้ความส าคัญ การเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพนั้น ควรเน้นที่นักเรียนเป็นศูนย์กลาง 
ควรเปิดโอกาสให้นักเรียนได้ปฏิบัติ เพื่อค้นหาศักยภาพในตนเอง ควรให้ความส าคัญ 

 
 

ภาพที่ 53-57 ข้อมูล พหุปัญญา 
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3. 2.1.4 การวัดผลและประเมินผล การสอน O-NET 

 การวัดผลประเมินควรวัดตามสภาพจริง และควรให้ความส าคัญกับการปฏิบัติ เช่น 
คุณลักษณะอันพึงประสงค์ ไม่สามารถวัดด้วยการสอบข้อสอบ ผลที่ได้รับไม่สามารถใช้งานได้จริง 
แต่ระบบการศึกษากลับท าให้การสอบ O-NET มีความส าคญัมากขึ้นโดยเป็นความผิดพลาดอย่าง
ชัดเจน รวมถึงปัญหาต่างๆ ที่เกิดขึ้นจากการสอบ O-NET มีให้เห็นทั่วไปแต่ระบบการศึกษาไทยกับ
ใช้อนาคตของประเทศมาเสี่ยงกับการสอบที่ได้คะแนนเป็นเพียงตัวเลขที่ไม่สามารถวัดผลใดๆได้
จริง สิ่งที่ควรส่งเสริมอย่างแท้จริงกลับหายไป โดยเฉพาะนักเรียนในช่วงประถมศึกษาปีที่ 6  
มัธยมศึกษาปีที่ 3และมัธยมศกึษาปีที่ 6 ที่ต้องรับปัญหาของระบบการศึกษา 
  ทฤษฎีพหุปัญญาคือการช่วยให้ค้นพบตัวตน ความสามารถในตนเองตามหลักการพัฒนา 
ซึ่งควรท าให้ชัดเจน และส่งเสริมอย่างต่อเน่ืองและให้การสอบ O-NET ไปเป็นส่วนประกอบ
ด้านหลัง 
 

 

 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 58-61 ข้อมูล การสอบ 
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ภาพที่ 62-63 ข้อมูล การสอบ 

ภาพที่ 64-67 ข้อมูล การสอบ O-NET 
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3.3 วัสดุสร้างสรรค์ผลงาน 

 3.3.1 กระดาษข้อสอบ ซึ่งเป็นวัสดุจริงน าเข้ามาประกอบกับผลงาน เพื่อให้เกิดความหมาย
ตรง โดยตามหลักทฤษฎีสัญศาสตร์แทรกลงในพื้นหลังของผลงาน โดยการเลือกกระดาษค าตอบที่มี
ลักษณะสีค่อนข้างโปร่งบาง เพื่อให้การวาดเส้นนั้นไม่ใช้น้ าหนักมาก โดยมีความหมายคือตัวแทน
ของการสอบ ค าตอบของชีวิตที่มีรูปแบบแน่นอนและตายตัวโดยในความเป็นจริงแล้วรูปแบบของ
ชีวิตน้ันไม่มีค าตอบที่แน่นอนและตายตัว ค าตอบของชีวิตขึ้นอยู่กับความแตกต่างระหว่างบุคคล แต่
ละบุคคลสามารถเลือกเอง จึงมีความสนใจใช้วัสดุจริงที่เป็นกระดาษค าตอบเข้ามาเพื่อให้เกิดความ
ขัดแย้งกับรูปทรงของตัวเด็กนักเรียน 
 3.3.2 กระดาษสาญี่ปุ่นใช้ปูพื้นทับบนกระดาษค าตอบ เพื่อให้เกิความเรียบและชิ้นส่วนของ
กระดาษค าตอบเรียบเป็นเนื้อเดียว 
 3.3.3 ดินสอ ความเข้มระดับ HB – 3B เป็นดินสอที่มีน้ าหนักความเข้มระดับสูงเพื่อควบคุม
น้ าหนักของรูปทรงได้ง่าย และเน้นเทคนิควาดเส้น 
 3.3.4 กระดาษปอนด์ เป็นกระดาษที่มีความหนาใช้ปูบนไม้อัด เพื่อให้เหมาะสมกับเทคนิค
วาดเส้น ควบคุมแก้ไขได้สะดวก 

3.4 วิธีการสร้างภาพร่าง 

 ผู้วิจัยได้รับแรงบันดาลใจมาจากกิจกรรมต่างๆ ของนักเรียน หรือวิถีชีวิตที่เกิดขึ้นภายใน
โรงเรียนทั้งด้านความขัดแย้งและความสัมพันธ์ ภาพข้อมูลต่างๆ ที่ได้รวบรวมไว้เป็นข้อมูลเชิง
ประจักษ์ น าภาพข้อมูลต่างๆ มาคัดแยกออกโดยเน้นเลือกในกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับคุณลักษณะอัน
พึงประสงค์และความสามารถที่เกี่ยวข้องกับพหุปัญญา โดยน าเฉพาะส่วนของรูปทรงที่เป็นตัวหมาย
หรือเลือกภาพเด็กนักเรียนในกิจกรรมต่างๆ เพื่อน ามาใช้ในรูปแบบตัวแทนของนักเรียน เช่น 
กิจกรรมการบวชภาคฤดูร้อน โดยใช้พื้นหลังที่วัสดุจริงเพื่อเปรียบคือดรรชนี เพื่อชี้น าให้เห็นถึง    
การสอบที่วนเวียนอยู่รอบตัวของผู้เรียน 

3.5 ล าดับขั้นตอนการจัดท าภาพร่าง 

 3.5.1 รวบรวมข้อมูลจากภาพถ่ายจากกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
และภาพจากกิจกรรมที่เกี่ยวข้องกับทฤษฎีพหุปัญญา 
 3.5.2 คัดเลือกภาพข้อมูลโดยเลือกจากภาพที่มคีวามน่าสนใจ โดยเนน้การเลือกจากภาพที่มี
รูปทรงในท่ายืน นั่ง หรือภาพที่ท าให้เกิดความรู้สึกมั่นคง 
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 3.5.3 คัดเลือกวัสดุเพื่อจัดท าพื้นหลังโดยใช้กระดาษค าตอบจากวัสดจุริง โดยคัดเลือกจาก 4 
รูปแบบ โดยกระดาษค าตอบมีหลายชนิดทั้งแบบอัตนัยและปรนัยโดยเน้นเลือกกระดาษค าตอบที่
เป็นประเภทปรนัย (ชนิดกากบาท) โดยเน้นรูปทรงที่มีการใช้งานแล้ว สีอ่อน 
 3.5.4 น ารูปทรงของตัวนักเรียนที่มีลักษณะเป็นตัวแทน (ทฤษฎีสัญศาสตร์ บทที่ 2) วางลง
บนพื้นหลังที่เป็นวัสดุจริง (ดรรชนี) แสดงการสอบที่ยังคงอยู่ในบรรยากาศของนักเรียนและการเรียน 
 3.5.5 เลือกวิธีการวาดเส้นเพื่อสามารถสื่อสารอารมณ์ โดยใช้วิธีการวาดเส้นในการวาดเส้น
จะมีการผสมผสานระหว่างวัตถุหรือสิ่งที่เลือกสรรจากธรรมชาติเข้ากับการตอบสนองทางกายวัตถุ 
+ การตอบสอนงทางกายและจิต = การวาดเส้น (ชลูด นิ่มเสมอ, 2553) 

3.6 สรุปข้อมูลเพื่อเข้าสู่แบบร่าง 

3.6.1 สรุปข้อมูลท่ีได้รับเพื่อเข้าสู่แบบร่างชุดท่ี 1 

  การสอบ O-NET นั้นไม่ควรให้ความส าคัญ ควรให้ความส าคัญกับคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ และความฉลาดตามหลักพหุปัญญา ให้ตระหนักถึงความส าคัญของความแตกต่างระหว่าง
บุคคล ผู้วิจัยจึงน าเสนอในด้านคุณลักษณะอันพึงประสงค์ โดยการน ารูปแบบที่ได้รับอิทธิพลจาก
อาจารย์สุวิชาญ เถาทอง มาเป็นแนวทางในการจัดองค์ประกอบ โดยจัดให้รูปทรงเป็นแบบลักษณะ
เสมือนจริงลงบนพื้นหลังที่ดีรับอิทธิพลจาก อาจารย์อนุพงษ์ จันทร  ในการใช้วัสดุจริงมาเป็นพื้น
หลังโดยจัดรูปทรงของตัวนักเรียนในรูปแบบคุณลักษณะอันพึงประสงค์ หรือกิจกรรมที่เกี่ยวกับ
เชาว์ปัญญาตามหลักทฤษฎีพหุปัญญา โดยพื้นหลังใช้วัสดุจริง คือ กระดาษข้อสอบ จากการสอบ
จริง เพื่อแสดงให้เห็นถึงคะแนนและวิชาที่ท าการสอบ ให้เกิดความขัดแย้งกับรูปทรงที่ไม่สามารถ
วัดได้จากการสอบ จึงน าเสนอภาพร่างดังต่อไปนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพร่างชุดที่ 1(1) 
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ภาพร่างชุดที่ 1(2-3) 
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 ภาพร่างชุดที่ 1(4-5) 
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ภาพร่างชุดที่ 2(6-9) 
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 ภาพร่างชุดที่ 3(10-12) 
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 ภาพร่างชุดที่ 4(13-16) 
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ภาพตัวอย่างวัสดุจริง 1-4 
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บทที ่4 

วิเคราะห์ผลงาน 

จากการข้อมูลต่างๆที่ใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ สาระส าคัญ เพื่อสะท้อนให้เห็นถึง
คุณค่า ให้เห็นจากกิจกรรมที่นักเรียนได้ปฏิบัติจริง และไม่สามารถวัดได้ด้วยการสอบ โดยเก็บข้อมูล
จากคุณธรรม จริยธรรม และคุณลักษณะอันพึงประสงค์และน ามาเปลี่ยนแปลง จัดองค์ประกอบศิลป์
ใหม่ โดยการเปลี่ยนแปลงน าเฉพาะเพียงรูปทรงของตัวนักเรียนบนพื้นกระดาษ โดยใช้วัสดุจริง คือ 
กระดาษค าตอบ หรือตัวข้อสอบของจริงมามีส่วนร่วมในผลงานโดยน ามาเป็นสิ่งประกอบต่างๆ เช่น 
ภายในเสื้อผ้า เงาเป็นต้น เพื่อให้เกิดความเชื่อมโยง กับรูปทรงที่อยู่ในรูปแบบต่างๆ เพื่อให้เกิด
ความรู้สึกเกี่ยวเนื่องกับตัวข้อสอบ เพื่อให้เห็นถึงการศึกษาที่ไร้วิญญาณเรียนเพื่อสอบ ขัดแย้งกับความมี
คุณค่าของชีวิตที่แท้จริง 

 จากภาพร่างสู่ผลงาน โดยได้รับอิทธิพลและแนวความคิดมาจาก อาจารย์สุวิชาญ เถาทอง 
เน้นเนื้อหาในรูปทรง ใช้วิธีการหันรูปทรงเพื่อเชื่อมโยงกับพื้นหลัง 

ผลงานช้ินที่ 1 

 แรงบันดาลใจเป็นการน ารูปทรงของนักเรียนที่น าข้าวมารับประทานที่โรงเรียน เป็นความ
เป็นอยู่อย่างพอเพียง เป็นคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ตามหลักสูตรแกนกลาง พ.ศ.2551 เป็นสิ่งที่ไม่
สามารถวัดได้ด้วยการสอบ 

 

  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพร่างชุดที่ 1(17-18) 
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ขนาด  180 × 120 cm. 
ด้านเทคนิค วาดเส้น สื่อผสมบนกระดาษปูบนไม้อัด 

ด้านรูปแบบ ใช้รูปแบบจากรูปทรงของนักเรียนท าให้โดยเน้นนักเรียนที่ใส่ชุดนักเรียน ยืนใน
ลักษณะท่ายืน เพื่อให้เกิดความรู้สึกมั่นคงโดยใช้โครงสร้างที่เป็นเส้นตั้งเพียงรูปเดียว และใช้
กระดาษค าตอบที่เป็นวัสดุจริง เพื่อให้แสดงผลถึงเน้ือหาของผลงานเพื่อให้เห็นความเชื่อมโยง
ระหว่างตัวรูปทรงกับวัสดุจริง โดยอาศัยรูปร่างเป็นโครงสร้างให้วัสดุจริงสามารถแทรกเข้าไปอยู่ใน
ตัวผลงานได้ 

ด้านวิธีการ ใช้เทคนิคการวาดเส้นไม่ใช้สี เพื่อสะท้อนให้เห็นความรู้สึกเพียงด้านเดียวจึงไม่ใช้สี  
การใช้สีน้อยหรือไม่ใช้สี เพื่อให้เห็นถึงความรู้สึกที่ไร้ชีวิต แต่ยังคงรู้สึกถึงความมีชีวิตโดยการใช้
น้ าหนักอ่อนแก่ เพื่อสร้างแสงเงาให้กับรูปทรง การเลือกใช้วัสดุจริงโดยการตัดส่วนที่เป็นชื่อออกใช้
เฉพาะโครงสร้างที่เป็นรูปตารางของกระดาษค าตอบที่เป็นวัสดุจริง เลือกใช้ดินสอในระดับความ
เข้ม HB, B, 2B, 3B, 4B เท่านั้น เพื่อให้เกินน้ าหนักเทา เพื่อให้ควบคุมบรรยากาศของภาพ ไม่ให้เกิด
ความขัดแย้งระหว่างพื้นหลังที่เป็นกระดาษสีขาวกับน้ าหนักความเข้มอ่อนของดินสอด ามากเกินไป 

ด้านองค์ประกอบศิลป์ จัดวางรูปทรงโดยให้หันหลังให้กับผู้ดูผลงาน เพื่อลดความชัดเจนของ
ใบหน้าลงไป ทิศทางการหันของรูปทรงน าสายตาเข้าไปสู่พื้นหลังที่มีเส้นที่เชื่อมจากผู้ชมผลงาน 
โดยใช้เส้นที่เกิดจากเงาของรูปทรง เพื่อเชื่อให้เกิดระยะพื้นที่ว่างภายในผลงาน ผลงานชิ้นที่ 1 เลือก
รูปทรงของนักเรียนในลักษณะท่ายืน เพื่อให้เกิดความรู้สึกที่มั่นคง โดยจัดรูปทรงให้อยู่ในลักษณะ
ย้อนแสง เพื่อให้เกิดน้ าหนักความเข้มขึ้น เพื่อให้เกิดความรู้สึกหนักและเหนื่อย โดยมีวัสดุจริง คือ 
ข้อสอบที่แทรกอยู่ในรูปทรงของเงาของรูปทรง เพื่อให้ตัวข้อสอบหรือวัสดุจริงได้แสดงผลให้
ความรู้สึกของการติดตามอยู่ตลอด ติดตามในการใช้ชีวิต มีการแทรกสัญลักษณ์ คือ การถือปิ่นโต 
เพื่อแสดงผลถึงการกระท าในชีวิตประจ าวัน 

ด้านเนื้อหา เพื่อสื่อความหมายของการศึกษาในรูปแบบปัจจุบันที่เน้นการสอบเป็นตัวชี้วัด กลายเป็น
สิ่งที่ติดตามตัวนักเรียนรวมถึงมีผลต่อการใช้ชีวิตประจ าวันจนการศึกษาขาดจิตวิญญาณแห่งการ
เรียนรู้ที่แท้จริง ในการศึกษาไม่ได้ให้ความส าคัญกับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ซึ่งการศึกษาควร
เปน็ไปเพื่อความเป็นอิสระทางความคิด ในทางกลับกันการศึกษากลายเป็นเร่ืองครอบง าจิตใจจน
เด็กขาดจิตวิญญาณแห่งการเรียนอย่างแท้จริง 
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สรุปวิเคราะห์ผลงานชิ้นท่ี 1 
การเลือกใช้รูปแบบเป็นการใช้รูปทรงของตัวนักเรียนที่มีความรู้จักภายในโรงเรียน      

อยู่ในท่ายืนตรงอย่างสงบนิ่ง เป็นรูปทรงของเด็กนักเรียน มีลักษณะยืนตรงหิ้วปิ่นโต เพื่อเป็น
สัญลักษณ์ให้เห็นถึงการห่ออาหารมารับประทานที่โรงเรียน เพื่อน าเสนอเร่ืองราวของความพอเพียง
ซึ่งยืนอยู่ท่าตรงให้เกิดความรู้สึกของความมั่นคงสงบนิ่ง โดยมีเงาตกกระทบลงบนพื้น เงาตก
กระทบบนพื้นเป็นการใช้วัสดุจริง คือ ข้อสอบหรือกระดาษค าตอบซึ่งเป็นวัสดุจริงที่ใช้ในการสอบ
จริง โดยตัดรายชื่อของนักเรียนมาสร้างเป็นเงาตกกระทบ เพื่อแสดงให้เห็นถึงสิ่งที่ติดตามตัวเด็กไป
ทุกที่ ผลงานชิ้นที่ 1 นี้   ไม่มีการใช้สี ใช้เพียงเทคนิควาดเส้นโดยใช้ดินสอความเข้มระดับ B – 4B 
จึงไม่มีจุดเน้นมืดสนิท เพื่อสร้างบรรยากาศความคลุมเครือ หรือเน้นคุมบรรยากาศด้วยน้ าหนักสี
ขาวและสีเทา เพื่อให้เกิดความรู้สึกนุ่มนวล ลดความขัดแย้งของน้ าหนักเข้มและอ่อน โดยเพื่อให้สื่อ
ความหมายถึงการยืนอย่างเหมือนชีวิตโดยมีเงาของข้อสอบติดตามตัวของนักเรียนไปในทุกที่แม้
เวลารับประทานอาหาร โดยการสร้างผลงานได้รับอิทธิพลจาก อ.สุวิชาญ เถาทอง โดยวาดลงบน
พื้นหลังสีขาวเพื่อลดเร่ืองราวในพื้นหลังเป็นยืมแสงเข้ามาสลายตัวรูปทรง เพื่อให้เนื้อหาชัดเจนมาก
ยิ่งขึ้นเน้นไปที่รูปทรงเพียงอย่างเดียว มีการเปลี่ยนแปลงรูปทรงโดยจัดองค์ประกอบให้ตัวนักเรียน
หันหลังให้กับผู้ดูผลงานเพื่อให้ผู้ดูผลงานได้คิดต่อถึงเร่ืองราวที่อยู่ภายในพื้นขาวด้านหลัง ลดความ
เป็นเรื่องราวของใบหน้า 

โดยการที่เลือกให้รูปทรงเป็นตัวเด็กนักเรียนมีจุดหมาย มุ่งหมายเพื่อเป็นเหมือนตัวแทน
ตามทฤษฎีสัญศาสตร์ แสดงถึงความมีตัวตนของนักเรียนความเป็นชีวิตในเคร่ืองแบบนักเรียน 
(Uniform) เป็นดรรชนีชี้ให้เห็นถึงระเบียบที่เกิดจากเคร่ืองแบบนักเรียน ซึ่งความมีระเบียบที่มาก
เกินไปซึ่งความเป็นระเบียบหรือกฎเกณฑ์จากเคร่ืองแต่งกายที่มากเกินไปย่อมกลายเป็นอุปสรรคใน
การคิดสร้างสรรค์หรือการเรียนรู้ และมีการแทรกเร่ืองราวที่เกี่ยวกับคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
โดยใช้สัญลักษณ์ คือ ปิ่นโต ซึ่งมีขนาดใบที่เล็ก โดยได้มีการจัดองค์ประกอบเพื่อให้เห็นถึงปิ่นโต 
เพื่อสื่อความหมายเป็นดรรชนีให้เห็นถึงการบริโภคอย่างพอเพียง ซึ่งเป็นไปตามคุณลักษณะอันพึง
ประสงค์ที่ควรเป็นคุณธรรมประจ าตัว เพื่อแสดงให้เห็นถึงคุณค่าของการใช้ชีวิต โดยผลงานชิ้นนี้
เน้นไปใช้สัญลักษณ์เพื่อสื่อความหมายให้เห็นถึงความพอเพียง ด้วยรูปทรงในท่ายืน คือความมั่นคง
ในการใช้ชีวิต ซึ่งหมายถึงคุณค่าของชีวิตที่แท้จริง 

จากการวิเคราะห์ข้างต้น ตัวกระดาษข้อสอบหรือวัสดุจริงยังไม่แสดงผลต่อความรู้สึก
เท่าที่ควร ควรปรับเปลี่ยนการวางกระดาษค าตอบและเปลี่ยนลักษณะของรูปทรง เร่ืองราวในรูปทรง
ให้น่าสนใจมากยิ่งขึ้น 
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ผลงานช้ินที่ 2 
จากผลงานชิ้นที่ 1 ควรเพิ่มความน่าสนใจในตัวรูปทรงโดยการปรับท่าทางของรูปทรงให้ดู

มีความเกี่ยวข้องการเรียนรู้แบบพหุปัญญามากขึ้น โดยใช้รูปทรงของเด็กนักเรียนที่นั่งท างานจริงมา
เป็นต้นแบบเพื่อให้เกิดความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น และน าวัสดุจริงเข้ามามีส่วนร่วมกับรูปทรงมาก
ยิ่งขึ้น โดยใช้แทรกเข้าไปภายในรูปทรงและวัสดุจริงนี้ จัดท าขึ้นโดยให้นักเรียนเขียนแรงบันดาลใจ
หรือองค์ความรู้ที่เกี่ยวกับชีวิตลงบนกระดาษ และน าข้อความเหล่านี้มาใส่เป็นพื้นหลังและแทรกลง
ไปในรูปทรงเพื่อให้เกิดความน่าสนใจและมีเนื้อหาที่ชัดเจนขึ้น 
 
 

 

 

 

  

 

 

 

 
 
ขนาด 120 × 140 cm. 
เทคนิค  วาดเส้นบนกระดาษ โดยใช้วัสดุจริงติดบนไม้อัดทั้งแผ่น และใช้กระดาษสาญี่ปุ่นติดทับ
เพื่อให้เรียบเป็นเน้ือเดียวกัน ใช้สีขาวช่วยในการควบคุมพื้นหลัง 

ด้านรูปแบบ มีการปรับเปลี่ยนพัฒนามากจากชิ้นที่ 1 โดยใช้รูปทรงจากการปฏิบัติงานจริงเก็บข้อมูล
จากขณะที่เด็กนักเรียนก าลังปฏิบัติงาน โดยเลือกใช้รูปทรงในท่านั่งเพื่อให้เกิดความรู้สึกมั่นคง 
โดยในผลงานชิ้นที่ 2 นี้ มีการแทรกวัสดุจริงที่ได้รับจากการเขียนแรงบันดาลใจ ท าข้อมูลจากการ
เขียนแรงบันดาลใจของนักเรียนมาท าเป็นพื้นหลัง โดยอาศัยรูปทรงของตัวนักเรียนเป็นพื้นที่ท าให้

ภาพร่างชุดที่ 2(19) 
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วัสดุจริงสามารถแทรกเข้าไปให้เกิดเน้ือหามากขึ้นแต่ยังคงวางรูปทรงในทิศทางเดิม โดยอยู่ใน
ลักษณะย้อนแสงและหันหลังให้กลับผู้ดูผลงานเพื่อยังคงใช้ความรู้สึกเดิม เพื่อเชื่อมโยงกับพื้นหลัง 

ด้านวิธีการ ในผลงานชิ้นที่ 2 นี้มีการเพิ่มวัสดุจริงลงไปในพื้นหลัง โดยการใช้พื้นเฟรมทั้งหมดตัดด้วย
กระดาษผลงานจริงของเด็กนักเรียนที่เขียนข้อความเกี่ยวกับแรงบันดาลใจในการศึกษา และใช้กระดาษ
ญ่ีปุ่นติดทับบนวัสดุจริงอีก 2 ชั้น เพื่อให้เกิดความเรียบและใช้วิธีวาดโดยเทคนิควาดเส้น เพื่อวาดรูป ใช้
สีขาวในการปกปิดพื้นหลังให้เหลือเฉพาะกระดาษวัสดุจริงเห็นแทรกอยู่ภายในรูปทรง เพื่อให้แสดงผล
ของความเชื่อมโยงระหว่างวัสดุจริงกับรูปทรง เกิดเนื้อหาภายในรูปทรงเพิ่มมากขึ้น 
ด้านองค์ประกอบศิลป์ ในผลงานชิ้นที่ 2 มีการเปลี่ยนรูปร่างของรูปทรง โดยให้รูปทรงอยู่ในท่านั่ง
แสดงถึงการปฏิบัติงานจริง แต่ยังคงยึดรูปแบบการหันทิศทางของรูปทรง เพื่อลดแรงปะทะระหว่าง
ภาพผลงานกับผู้ดูผลงาน เน้นน้ าหนักความเข้มให้มากขึ้น ใช้วิธีการเพื่อน้ าหนักแสงเงาให้แสงเงา
เข้มขึ้น เพื่อให้รูปทรงเกิดความหนัก มีเงาตกกระทบลงบนพื้นเพื่อเชื่อมระหว่างรูปทรงกับพื้นหลัง
ภายในผลงาน 
ด้านเนื้อหา ยังคงใช้เนื้อหาเร่ืองราวเช่นเดิมกับชิ้นที่ 1 แต่เพิ่มน้ าหนักและรูปทรง เพื่อให้เกิดความ
หนักแน่นมั่นคงขึ้น แทรกข้อความที่ได้จากวัสดุจริงให้มีเนื้อหาผู้ดูผลงานมองเห็นความคิดของ
นักเรียนมากขึ้น และให้ผู้ดูผลงานเกิดความรู้สึกเชื่อมโยงระหว่างวัสดุจริงกับรูปทรงมากขึ้น 
อุปสรรคผลงานชิ้นที่ 2 ยังมีรูปทรง สี จากวัสดุจริงที่แสดงผลออกมามากเกินไป ควรลดสีของวัสดุ
จริงหรือเลือกวัสดุจริงให้เหมาะสมกับตัวผลงาน 

สรุปวิเคราะห์ผลงานชิ้นท่ี 2 
 จากการวิเคราะห์ผลงานชิ้นที่ 1 มีการปรับเปลี่ยนรูปทรงโดยใช้รูปทรงจากสถานการณ์จริง
เป็นรูปทรงของเด็กนักเรียนที่ก าลังวาดภาพ โดยมีเงาตกกระทบลงบนพื้นใช้วิธีการหันรูปทรงในทิศ
ทางเดินโดยหันหลังให้กับผู้ดูผลงาน มีการแทรกข้อความจากวัสดุจริงให้แทรกเข้าไปในรูปทรงท า
ให้รูปทรงมีความน่าสนใจมากยิ่งขึ้น ในส่วนเงามีข้อความท าให้ผู้ดูผลงานติดตามอ่านข้อความจาก
ความคิดของนักเรียน ซึ่งเป็นความคิดเห็นจริงจากตัวนักเรียนหลายคน เพื่อสะท้อนให้เห็นสภาพ
ชีวิตการเรียนรู้ภายในโรงเรียนมากขึ้น แต่รูปทรงนั้นเป็นท่านั่งจึงให้โครงสร้างของรูปทรงกลับดูลด
ความน่าสนใจลงไป และอาจมีบางจุดซึ่งการระบายสีของนักเรียนเป็นจุดเด่นบนผลงาน แสดงผล
มากเกินไปจนท าให้รูปทรงของตัวนักเรียนแสดงผลได้ลดลง แก้ไขโดยการเพิ่มน้ าหนักความเข้มใน
ของตัวรูปทรงมากขึ้น จากการวิเคราะห์รูปทรงของตัวนักเรียนมีน้อยเกินไปจึงท าให้เกิดเร่ืองราวขึ้น
น้อย ควรเพิ่มรูปทรงใช้วิธีการเพิ่มรูปทรงให้มากขึ้น เพื่อให้เกิดเร่ืองราวความขัดแย้งให้น่าสนใจ
มากขึ้น และท าให้วัสดุจริงสามารถแสดงผลได้ชัดเจนมากยิ่งขึ้น การใช้วัสดุจริงเป็นการน าความคิด 
ความรู้สึกของตัวนักเรียนจริงเข้ามามีส่วนร่วมกับผลงาน 
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 เนื้อหาในชิ้นผลงานชิ้นนี้มีการปรับเปลี่ยนองค์ประกอบโดยการเปลี่ยนจากรูปทรงใน   
ท่ายืนให้กลับมาอยู่ในท่านั่ง โดยผลงานชิ้นนี้ยังคงแทรกใช้สัญลักษณ์ในรูปแบบชุดนักเรียน เพื่อ
ยังคงใช้ชุดนักเรียนให้เป็นสัญลักษณ์ เพื่อเป็นตัวแทนของนักเรียนในชุดเคร่ืองแบบ แต่ใช้วิธีการ
แทรกเร่ืองราวของข้อสอบโดยซึ่งตัวข้อสอบคือวัสดุจริง โดยการแทรกเข้าไปในตัวสัญญะ เพื่อให้
เกิดความเชื่อมโยงกับชุดนักเรียน เพื่อให้แสดงถึงการครอบง าทางภายนอกและภายใน โดยใช้สัญญะที่
แสดงออกมาภายนอกคือ ชุดนักเรียนที่แสดงให้เห็นถึงกฎเกณฑ์ แต่ภายในชุดนักเรียน คือ กระดาษ
ข้อสอบ คือสัญญะที่มาจากความรู้สึกในทางของความเป็นดรรชนีแสดงถึงความคลุมเครือและ
ครอบง า โดยการใช้สัญลักษณ์ 2 แบบ เพื่อให้เกิดการท างานร่วมกันของสัญลักษณ์ทั้งสองผนวกเข้า
ด้วยกันเพื่อเสริมความรู้สึกให้ชัดเจนขึ้น และแทรกอยู่บนตัวรูปทรงที่เป็นเด็กนักเรียนก าลังนั่ง
ท างานอยู่บนพื้นขาว ซึ่งการใช้พื้นขาวนั้นเป็นตัวช่วยสลายรูปทรงจากภายนอก เพื่อให้เกิด
ความรู้สึกร้อนโดยคัดเลือกภาพข้อมูลมาจากภาพขณะที่นักเรียนก าลังเรียนจริง เพื่อแสดงให้เห็นถึง
ความตั้งใจ หรือความมุ่งมั่นในการท างาน การใช้พื้นขาวเป็นการลดรายละเอียดที่อยู่ในพื้นหลัง 
เพื่อให้ผู้ชมงานสามารถจินตนาการต่อจากตัวรูปทรง โดยการจัดภาพหันทิศทางของรูปทรงให้หัน
หาพื้นหลังสีขาวเพื่อให้รูปทรงสามารถท างานร่วมพื้นหลังได้มากขึ้น จึงท าการปิดรูปทรงจาก
ภาพถ่ายปกติ ปรับองค์ประกอบใหม่เพราะตามการรับรู้ หากรูปทรงหันมาเห็นหน้าจะท าให้เกิดการ
แยกออกระหว่างพื้นหลังกับรูปทรง โดยเนื้อหาส่วนใหญ่อยู่ภายในรูปทรงทั้งหมด และปรับให้
สามารถท างานกับพื้นหลังได้มากขึ้น 

ผลงานช้ินที่ 3 

 ผลงานชิ้นที่ 3 ได้มีการปรับแก้จากผลงานชิ้นที่ 1 และ 2 โดยน าวิธีการสร้างผลงานมาใช้
เพื่อปรับให้เกิดสัญลักษณ์มากขึ้น 
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ขนาด 110 × 240 cm. 
เทคนิค  วาดเส้น สื่อผสม  

ด้านรูปแบบ จากผลงานชิ้นที่ 2 วัสดุจริงมีการแสดงผลมากเกินไปควบคุมได้ไม่ดี จึงมีการ
เปลี่ยนแปลงวัสดุจริงมาในรูปแบบเดียวกับผลงานชิ้นที่ 1 เพื่อให้มีสีของวัสดุจริงลดลง ใช้รูปทรง
กลับมาอยู่ในท่ายืน หันรูปทรงให้อยู่ในลักษณะย้อนแสงและเพิ่มจ านวนของรูปทรงให้เกิดการซ้ า 
โดยการสร้างจังหวะมีพื้นหลังเป็นกระดาษข้อสอบวัสดุจริงให้เกิดการซ้อนทับกับรูปทรง ให้เกิด
ความขัดแย้งระหว่างด้านหน้าและพื้นหลัง 
ด้านวิธีการ มีการเพิ่มเติมการปะตัดของวัสดุจริงมากขึ้น เพื่อให้เกิดการซ้ าเน้นโครงสร้างรูปทรงซ้ า 
ด้านองค์ประกอบศิลป์ มีใช้การซ้ าของรูปทรงในท่ายืนเพื่อให้เกิดความรู้เน้นย้ ามากขึ้น หันรูปทรง
และวัสดุจริง แต่ยังคงใช้ทิศทางการหันของรูปทรงให้อยู่ในลักษณะเดิมเหมือนชิ้นที่ 1 และชิ้นที่ 2 
ใช้พื้นหลักเป็นสีขาวจากตัวกระดาษเพื่อลดเน้ือหาที่ไม่เกี่ยวข้องในผลงาน โดยเน้นไปที่วัสดุจริงใน
พื้นหลัง และใช้วัสดุจริงสร้างเป็นรูปทรงเพื่อให้แสดงผลต่อความรู้สึกมากขึ้น  มีการสร้างความ
น่าสนใจในการใช้หลักของการซ้ าของรูปทรง โดยการเพิ่มจ านวนรูปทรงของตัวนักเรียนและใช้การ
สร้างสัญลักษณ์ด้วยวิธีการใช้ชุดนักเรียนคือ สัญลักษณ์ของความมีกฎเกณฑ์ ระเบียบของชุด
นักเรียน ที่มีกฎเกณฑ์เป็นอุปสรรคต่อความคิด การเรียนรู้ หากระเบียบที่มากเกินไปจะเป็นอุปสรรค
ต่อการเรียนรู้ แต่ยังคงใช้พื้นหลังเพื่อให้เกิดพื้นที่ว่าง แต่มีการปรับเปลี่ยนรูปทรงให้มีความ
เชื่อมโยงกับผู้ดูผลงานมากขึ้น โดยการซ้ าในลักษณะนี้เป็นการซ้ าแบบลักษณะผ่อนคลาย เพื่อให้
เกิดพื้นที่ของจังหวะระหว่างรูปทรง ให้มีมิติหรือเกิดระยะขึ้นในพื้นที่ว่างด้านหลัง มีการเพิ่มวัสดุ
จริง โดยการซ้ าของวัสดุจริงท าให้เกิดความทึบเปลี่ยนความรู้สึกของงานให้เกิดความรู้สึก อึดอัด 
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หนักแน่น ถ่วงดุลกันกับรูปทรงเป็นการซ้ าในลักษณะของความรุนแรง ท าให้วัสดุจริงแสดงผลให้
เกิดความอึดอัดมากขึ้น เกิดความรู้สึกคับแคบหนักถ่วงรูปทรง เป็นเงาคอยยึดเกาะรูปทรงไม่ให้เกิด
ความเบา 
ด้านเนื้อหา การซ้ าของรูปทรงในผลงานชิ้นน้ีเป็นผลท าให้เกิดความอึดอัดหนักในลักษณะของ
ความถ่วงรูปทรงเกาะติดรูปทรง ไม่ให้เกิดความอิสระคอยเป็นลักษณะของเงาตามตัว การมีเงาติด
เพื่อเป็นสัญลักษณ์ของการมีตัวตน มีบทบาทรวมกับมีน้ าหนักเข้มมาก การซ้ าของตัววัสดุจริงและมี
น้ าหนักเข้มกว่าตัวรูปทรงท าให้ตัวรูปทรงนั้นมีลักษณะเหมือนก าลังถูกบีบอัดให้แน่น เป็นการใช้
สัญลักษณ์เพื่อสื่อความหมายให้เห็นถึงการคับแคบ ถูกบีบอัด บังคับโดยการสอบ 
ปัญหาและอุปสรรคชิ้นที่ 3  การติดกระดาษบนไม้อัดขนาดใหญ่อาจมีการควบคุมพื้นที่อากาศ
ค่อนข้างยาก 

สรุปวิเคราะห์ผลงานชิ้นท่ี 3  
 ผลงานชิ้นที่ 3 ได้น าวิธีการจากผลงานชิ้นที่ 1 และ 2 โดยได้น าการวางองค์ประกอบจาก
ผลงานชิ้นที่ 1 คือ การคิดภาพร่างจากท่ายืน และการหันทิศทางของรูปทรง เพื่อให้เกิดความเป็น
เอกภาพระหว่างตัวรูปทรงและพื้นหลัง โดยการหันรูปทรง มีทิศทางหันเข้าหาพื้นหลัง เพื่อลด
รายละเอียดในรูปทรง คือ ความชัดเจนของใบหน้า และหันทิศทางของสายตาให้เข้าสู่พื้นหลังสีขาว
ด้านหลังเพื่อให้ผู้ดูผลงานเกิดความรู้สึกเชื่อมโยงเกิดจินตนาการในพื้นหลังที่มีลักษณะสีขาว โดย
เส้นแกนของรูปทรงนั้นอยู่ในแนวดิ่ง หรือเส้นตั้งเพื่อเกิดความรู้สึกมั่นคงในความมุ่งมั่น เพื่อ
เชื่อมโยงและผลักพื้นขาวให้เกิดมิติหรือระยะ มีความลึกในผลงานเกิดขึ้น และน าวิธีการจากชิ้นที่ 2 
มาใช้คือการน าวัสดุจริงมาสร้างเป็นรูปทรง แต่ยังคงลักษณะของรูปทรงไว้โดยใช้รูปทรงที่มี
ลักษณะเป็นตัวแทนมีข้อสอบเป็นดรรชนีแทรกเข้าไปในตัวรูปทรงเพื่อให้สัญลักษณ์ทั้งสองมีการ
แสดงผลร่วมกันมากขึ้น โดยวิธีการเด่นของผลงานชิ้นที่ 2 คือ การน าวัสดุจริงมาสร้างเป็นรูปทรง 
แต่ยังคงอาศัยรูปทรงเดิมเป็นที่ให้ตัววัสดุจริงมีพื้นที่ในการแสดงผล และผลงานทั้งชิ้นที่ 1 และ 2 
ยังคงมีการใช้พื้นหลังเป็นสีขาวเหมือนเดิม เพื่อให้ผู้ดูผลงานเกิดความคิดที่อยู่ภายในพื้นหลังที่มี
ลักษณะเป็นสีขาว 
 ดังนั้นในผลงานชิ้นที่ 3 จึงน าจุดเด่นของทั้ง 2 ชิ้นข้างต้นมาพัฒนา โดยการเลือกใช้รูปทรง
ที่อยู่ในท่ายืน ซึ่งรูปทรงนี้มีเส้นแกนเป็นเส้นตั้งในแนวด่ิง และใช้รูปทรงท่ายืนซ้ าเพื่อสร้างจังหวะ
ความน่าสนใจ โดยรูปทรงที่ซ้ ากันนั้นมีเส้นแกนของรูปทรงเพื่อให้เกิดความรู้สึกมั่นคง แต่เน่ืองด้วย
การซ้ าจึงท าให้สัญลักษณ์บนตัวรูปทรงต้องเกิดการซ้ าตาม ตัวแกน และดรรชนี (ตัววัสดุจริง) จึง
ตอบโจทย์ให้ผลงานมีความรู้สึกถึงความอึดอัด โดยชุดนักเรียนยังคงใช้เป็นสัญลักษณ์แสดงถึง
ความอึดอัดกฎเกณฑ์ และใช้วิธีการสร้างรูปทรงจากวัสดุจริงให้มีลักษณะเป็นเหมือนเงาติดตามตัว
รูปทรงแต่น้ าหนักความเข้มของตัววัสดุจริงมีความชัดเจนมากกว่า เพื่อให้เกิดการแสดงเน้ือหาที่
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เกี่ยวกับความหนักถ่วง และติดตามเกาะรูปทรงที่เป็นตัวแทนของนักเรียนซึ่งน้ าหนักความเข้มของ
ตัววัสดุจริงอยู่ซ้อนด้านหลังตัวรูปนักเรียน ให้มีลักษณะเหมือนเกิดการเกาะติดตามกลายเป็นตัวที่ท า
ให้ขาดจากความเป็นอิสระ การเรียนรู้ และคุณค่าของชีวิต การจัดวางองค์ประกอบที่เกิดความเข้ม
อ่อน ท าให้เกิดจังหวะระหว่างรูปทรง โดยให้รูปทรงที่เกิดจากวัสดุจริงมีความเข้มมากขึ้นเพื่อให้เกิด
ความชัดเจน การเพิ่มความเข้มเป็นผลให้เกิดความรู้สึกทึบแสง หนัก มีความเป็นมิติรูปร่างมากขึ้น 
จึงให้ผลงานชิ้นที่ 3 แสดงผลให้เกิดความรู้สึกคับแคบ อึดอัด ขาดความเป็นอิสระ ตัวรูปทรงของ
นักเรียนจึงเกิดความรู้สึกขาดความเป็นอิสระต่างจากชิ้นที่ 1 และ 2 ที่ยังคงมีความเป็นอิสระ ซึ่งการ
ซ้ าในชิ้นที่ 3 นี้เป็นการซ้ าที่ท าให้เกิดความรุนแรงในความรู้สึก ให้เนื้อหาที่การสอบ คือ การถ่วง
ความเป็นอิสระและวัสดุจริงนั้นท าให้รูปทรงเกิดความหยุดนิ่งไม่มีความรู้สึกเคลื่อนไหว เพราะ
รูปทรงจากวัสดุจริงไปลดปริมาณของพื้นที่ว่างด้านหลัง และใช้วิธีการลดความขัดแย้งโดยปรับทิศ
การหันของรูปทรงให้เกิดการเชื่อมกับผู้ดูผลงานในบางรูปทรง เพื่อลดความรู้สึกอึดอัดลงไป ดังนั้น
ผลงานชิ้นที่ 3 มีลักษณะการใช้รูปทรงจากการวาดเส้นร่วมกับการสร้างรูปทรงที่ใช้วัสดุจริง เพื่อ
สร้างให้เกิดการขัดแย้งกันอย่างรุนแรง 

ผลงานช้ินที่ 4  

 ในผลงานชิ้นนี้ได้น าวิธีการสร้างผลงานและจุดเด่นของผลงานชิ้นที่ 1 ชิ้นที่ 2 และชิ้นที่ 3  
มาเพื่อสร้างผลงานในชิ้นที่ 4 โดยในผลงานชิ้นที่ 1 ได้น ารูปทรงของการยืนซึ่งมีแกนเป็นแนวดิ่ง 
หรือเส้นตั้ง เพื่อให้เกิดความมั่นคง ใช้วิธีการสร้างรูปทรงด้วยวัสดุจริงจากชิ้นที่ 2 และผลงานชิ้นที่ 
3 โดยเฉพาะเน้นเร่ืองการซ้ าด้วยเส้นตั้งซึ่งเป็นเส้นแกนของรูปทรงเพิ่มพื้นที่ ส่วนที่เป็นพื้นหลังให้
เพิ่มมากขึ้นตามลักษณะในชิ้นที่ 1 
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ขนาด 200 × 240 cm. 
เทคนิค  วาดเส้น สื่อผสม 

ด้านรูปแบบ มีการเปลี่ยนรูปทรงจากการวาดเสมือนจริง ให้การเป็นการสร้างรูปทรงโดยใช้ลักษณะ
ของวัสดุจริงที่พัฒนามาจากผลงานชิ้นที่ 2 และ 3 โดยวิธีการกลับค่าจากวัสดุจริงที่เป็นเพียง
องค์ประกอบรองให้กลายเป็นตัวรูปทรงหลัก โดยอาศัยร่างของนักเรียนและครูที่อยู่ในท่าทางสงบ
นิ่ง และลดตัวสัญลักษณ์ที่เป็นดรรชนีเกี่ยวกับกฎระเบียบให้ลดลง และเน้นตัวข้อสอบวัสดุจริงให้มี
ความเป็นดรรชนีชี้วัดถึงการสอบที่ชัดเจนมากยิ่งขึ้น   

ด้านวิธีการ มีการใช้วัสดุจริงเข้ามาโดยใช้วิธีการสร้างรูปทรงด้วยวัสดุจริงเน้นการปะติด ควบคุมพื้น
หลังของรูปทรง โดยใช้สีขาวระบายทับพื้นหลังเพื่อให้เกิดรูปทรง ไม่ใช้สีด าจากดินสอ  ใช้น้ าหนัก
จากตัววัสดุจริงโดยการคัดเลือกสีของกระดาษข้อสอบ พร้อมกับเนื้อหาของกระดาษข้อสอบ การจัด
เร่ืองของกระดาษข้อสอบให้เกิดน้ าหนักที่แตกต่างกันเพื่อสร้างมิติ และใช้ดินสอด าสร้างเงาตก
กระทบบนพื้นเพื่อให้เกิดระยะในพื้นขาว สร้างมิติให้ผลงานมีความน่าสนใจมากขึ้น 
ด้านองค์ประกอบศิลป์  ในการจัดองค์ประกอบเลือกใช้วิธีการจัดองค์ประกอบที่เร่ิมจากผลงานชิ้นที่ 
1 โดยใช้เส้นแกนที่เป็นเส้นตั้ง เพื่อเน้นรู้สึกถึงความรู้สึกที่นิ่งมากขึ้น เพื่อลดความรู้สึกเคลื่อนไหว
ของรูปที่อยู่ภายในพื้นที่ว่าง ใช้วิธีการสร้างน้ าหนักเข้มส่วนล่างที่สร้างเป็นเงาตกกระทบเพื่อยึดให้
รูปทรงไว้ไม่ให้เกิดความรู้สึกลอย และเงาภายในงานที่มีน้ าหนักเข้มเป็นตัวแสดงผลให้พื้นที่ว่างเกิด
มิติ ความลึกท าให้เกิดระยะภายในผลงานตามหลักองค์ประกอบมีการเลือกสีของกระดาษค าตอบ
เป็น 2 สี คือสีเข้มและสีอ่อน เพื่อให้เกิดความรู้สึกที่แตกต่างของรูปทรง โดยรูปทรงทางขวามี
ลักษณะหันหน้าเข้าหาส่วนกลาง และรูปทรงซ้ายสุดให้หันหน้าเข้าหาส่วนกลางภาพ เพื่อให้เกิด
ความรู้สึกชี้น าเข้าหามิติในพื้นที่ว่างด้านหลังสีของกระดาษค าตอบที่เป็นวัสดุจริง ใช้แสดงผล
รูปแบบในเชิงสัญศาสตร์เป็นดรรชนีให้เห็นถึงค าตอบในชีวิตที่มีความแตกต่างกัน มีทั้งแบบ
เลือกตอบและตอบด้วยตนเอง ซึ่งเป็นดรรชนีให้เห็นถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลในการหา
ค าตอบของชีวิตหรือค้นหาคุณค่าของชีวิตที่แท้จริง   
ด้านเนื้อหา ผลงานชิ้นนี้รวบรวมวิธีคิดจากผลงานชิ้นที่ 1 2 และ 3 ตามล าดับ โดยทางด้านเนื้อหาให้เห็น
ถึงความหมายของชีวิตที่สามารถเลือกค าตอบของตนเองได้ จะเป็นการตอบแบบปรนัยคือ การเลือกตอบ 
หรือ การตอบแบบอัตนัย คือ การตอบด้วยตนเอง ซึ่งค าตอบในชีวิตของคนคนหนึ่งสามารถหาทางออก
ได้หลายทางขึ้นอยู่กับความแตกต่างระหว่างบุคคล แต่ละบุคคลมีหนทางในการเลือกตอบค าตอบของ
ชีวิตไม่ว่าจะเลือกแบบใดก็ตาม แต่ค าตอบของชีวิตนั้นคือ คุณค่าที่แท้จริงของชีวิตเป็นการค้นพบชีวิต
ในชีวิต ไม่ใช่เพียงที่ต้องตอบตามข้อสอบเพียงอย่างเดียว นักเรียนมีความสามารถที่แตกต่างบน
ความสามารถทางพหุปัญญา ซึ่งในผลงานชิ้นนี้มีการแสดงถึงพหุปัญญาโดยรูปทรงนักเรียนไม่มีชุด
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นักเรียนแต่อยู่ในชุดกีฬา แต่ก็ยังมีการสอบโดยใช้ตัวข้อสอบมาเป็นตัวชี้วัดความสามารถ ซึ่งในความ
เป็นจริงไม่เพียงพอ คนทุกคนสามารถเลือกชีวิต เลือกตายในแบบของตนเองได้และค าตอบนั้นคือ 
“คุณค่าของชีวิต” 

สรุปวิเคราะห์ผลงานชิ้นท่ี 4  

 ผลงานชิ้นที่ 4 ได้มีการรวบรวมวิธีการรูปแบบและเน้ือหาทั้งหมดมารวมและให้ท าการ
วิเคราะห์ผลงานก่อนหน้าจนได้รูปแบบในการสร้างสรรค์ผลงานโดยใช้วิธีการสร้างงานขึ้นโดยจาก
ผลงานชิ้นที่ 1 ได้น ามาประยุกต์ในผลงานชิ้นนี้ คือการจัดรูปแบบของรูปทรงในท่ายืนซึ่งมีเส้นแกน
เป็นเส้นตั้งเพื่อเพิ่มความรู้สึกมั่นคงมีการหันทิศทางของรูปทรง โดยหันหน้าเข้าหาพื้นหลังเพื่อให้
เกิดความเชื่อมโยงของรูปทรงและพื้นหลังให้มีการแสดงผลร่วมกัน โดยการลดรายละเอียดของ
ใบหน้าเพื่อลดความสนใจในใบหน้าลงให้เกิดความสนใจที่ตัวสัญญะ นั้นคือเน้ือหาบนรูปทรง 
ได้แก่ ชุดนักเรียนที่เป็นตัวแทนของความเป็นนักเรียนในระดับมัธยมศึกษาซึ่งมีความพัฒนาทาง
ความคิด มีความคิดต่อต้านในตัวนักเรียนวันนี้ โดยแทรกสัญญะที่เป็นดรรชนีชี้ให้เห็นถึงความ
พอเพียงคือ ปิ่นโตในมือ และมีสัญญะของการสอบแทรกในเงา เร่ิมพัฒนามาสู่ชิ้นที่ 2 โดยการ
เปลี่ยนแปลงรูปทรงในท่ายืน แต่คัดเลือกรูปทรงในขณะท างานอย่างจริงจังโดยใช้พื้นหลังสีขาวมี
การแทรกตัวสัญญะของการสอบ คือ กระดาษข้อสอบลงไปในรูปทรงเพื่อชี้ให้เห็นถึงการสอบมีการ
แทรกอยู่ภายในทุกกิจกรรมเป็นตัวครอบคลุมชีวิตของนักเรียน โดยใช้วิธีการใช้วัสดุจริงสร้าง
รูปทรงแต่ยังคงให้น้ าหนักความเข้มของดินสอเพื่อช่วยให้เกิดรูปทรงในลักษณะเสมือนจริง ยังคงใช้
วิธีการสร้างสัญญะด้วยวิธีเดิมเพื่อพัฒนามาสู่ผลงานชิ้นที่ 3 จึงเพิ่มการซ้ ารูปทรงที่มีเส้นแกนเป็น
เป็นเส้นตั้ง และเพิ่มวัสดุจริงเพื่อให้วัสดุจริงมีการแสดงผลมากขึ้น จึงท าให้ผลงานชิ้นที่ 3 มีการใช้
น้ าหนักมากเกิดความขัดแย้งระหว่างตัวรูปทรงหลักกับรูปทรงจากวัสดุจริง แต่ช่วยให้เกิดความรู้สึก
คับแคบ อึดอัดมากขึ้น และท าให้ตัวสัญญะแสดงผลมากกว่ารูปทรงหลักที่เป็นตัวแทนนักเรียนแต่
ท าให้เห็นเรื่องการสอบที่ท าให้เกิดความอึดอัด การถ่วงนักเรียน การติดตาม การเกาะติด การ
ควบคุมชัดเจนมากขึ้น 

 ดังนั้น จากการพัฒนาผลงานข้างต้นมาสู่ชิ้นที่ 4 จึงมีการปรับเปลี่ยนจากการสร้างรูปทรง
ด้วยการใช้การวาดเส้น ใช้น้ าหนักความเข้มสร้างรูป จึงเปลี่ยนวิธีให้เกิดการกลับค่า โดยใช้กระดาษ
วัสดุจริงเป็นตัวสร้างรูปโดยใช้สีขาวเป็นตัวควบคุมให้เกิดรูปทรง และมีการคัดเลือกสีของ
กระดาษค าตอบเพื่อแสดงให้เห็นถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลโดยเนื้อหาในกระดาษค าตอบ
เป็นสัญญะใหม่ คือ การตอบแบบเลือกตอบ (ปรนัย) และการตอบด้วยตนเอง (อัตนัย) ซึ่งในวิถีชีวิต
จริงมนุษย์ทุกคนสามารถเลือกตอบค าตอบของชีวิตได้ตามความถนัดของแต่ละบุคคล ซึ่งตัว
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กระดาษค าตอบทั้งสองชนิดเป็นสัญญะที่แสดงให้เห็นถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล และค าตอบที่
เกิดขึ้นน้ัน ที่ตอบออกมาจริงๆ จากกิจกรรมต่างๆ นั้น คือ คุณค่าของชีวิต ซึ่งคุณค่าของชีวิตที่
แท้จริงนั้นขัดกับความรู้ในการใช้ค าตอบเพียงแค่บนกระดาษค าตอบ ในชีวิตจริงมีคุณค่ามากกว่า
เพียงแค่กระดาษค าตอบ กระดาษค าตอบในผลงานนั้นไม่สามารถชี้วัดกับตัวรูปทรง ซึ่งในรูปทรง
นั้น คือ การซ้อมกีฬาซึ่งพาให้ค้นพบศักยภาพอีกทางหนึ่ง ตามหลักพหุปัญญา แต่หากถูก
กระดาษค าตอบยึดไว้ให้เกิดการหยุดนิ่งของชีวิตและพัฒนาการที่แท้จริง จึงใช้รูปทรงที่ท าให้เกิด
ความหยุดนิ่งโดยเพิ่มน้ าหนักความเข้มเป็นเงาเพื่อยึดให้รูปทรงน้ีเกิดความมีมิติมากขึ้น 

 ดังนั้น ผลงานชิ้นที่ 4 จึงเป็นผลงานที่สามารถท าให้เกิดความคิดที่น่าสนใจสามารถสะท้อน
ความคิดของผู้วิจัยได้มากขึ้น และผลงานชิ้นที่ 4 เป็นผลงานที่สามารถพัฒนางานให้น่าสนใจได้มากขึ้น 
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บทที ่5 

สรุปผลของการวิจัย 

เมื่อผู้วิจัยท าการศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับความขัดแย้งระหว่างการสอบกับคุณค่าของชีวิตเพื่อ
สร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์ เพื่อแสดงความรู้สึกและหลักการในการสร้างสรรค์ผลงาน ที่มีรูปแบบ
ชัดเจน จนเกิดรูปแบบที่น่าสนใจ สามารถพัฒนาได้ จึงได้ด าเนินการสร้างผลงานวิจัยเชิงสร้างสรรค์
ชุด “ความขัดแย้งระหว่างการสอบกับคุณค่าของชีวิต” ที่ได้รับแรงบันดาลใจมาจากสภาพการศึกษา
ที่อยู่ในสภาพแวดล้อมของชีวิตประจ าวัน เกิดการเรียนรู้และประสบการณ์ตรงจากตัวผู้วิจัยเอง ซึ่ง
ก่อให้เกิดความรู้ต่อวิถีชีวิตนี้จึงท าให้เกิดการสร้างสรรค์ผลงานชุดนี้และอ่ืนๆ อีก 

สรุปผลการวิจัย  

 จากการศึกษาวิธีการและหลักส าคัญในการสร้างสรรค์ผลงานทัศนศิลป์กับความรู้ที่
เกี่ยวข้องกับการศึกษา และจากประสบการณ์ตรงจากผู้วิจัย รวมถึงประสบการณ์ทางอ้อมจากผู้อื่น
ตลอดจนทัศนคติส่วนตัว บทความ ข่าวต่างๆ ในปัจจุบัน จึงท าให้ผู้วิจัยสามารถสร้างสรรค์ผลงาน
ทัศนศิลป์ ชุด “ความขัดแย้งระหว่างการสอบกับคุณค่าของชีวิต” ที่บรรยายสื่อความหมาย เกี่ยวข้อง
กับการศึกษาความอิสรภาพ ทฤษฎีพหุปัญญา โดยใช้การแสดงออก โดยใช้ทฤษฎีศิลปะ เพื่อสร้างสรรค์
ผลงาน มีการตีความตามหลักทฤษฎีสัญญะศาสตร์ ผู้วิจัยเกิดความรู้สึกขัดแย้งอย่างรุนแรงได้
แนวคิดในการสร้างจาก 

 1. ประสบการณ์ตรงของข้าพเจ้าที่ได้ปฏิบัติหน้าที่ครูเป็นระยะเวลา 9 ปี จนข้าพเจ้าเกิด
ทัศนคติความคิดเห็นที่มองเห็นการเกิดความขัดแย้งระหว่างการศึกษาที่แท้จริงกับการสอบ ซึ่งการ
สอบไม่สามารถใช้ในการตัดสินคุณค่าของความเป็นคนที่สมบูรณ์ สิ่งที่ควรน ามาใช้ในการตัดสิน
ควรเป็นคุณลักษณะอันพึงประสงค์ คุณธรรม จริยธรรม ซึ่งสามส่วนน้ี ควรเป็นคุณค่าของชีวิตที่
แท้จริง 

 2. ทฤษฎีพหุปัญญา ซึ่งทฤษฎีพหุปัญญา คือ ความสามารถ ความฉลาด หรือความถนัดซึ่ง
ตั้งอยู่บนความแตกต่างระหว่างบุคคลมนุษย์ทุกคนมีความแตกต่างระหว่างบุคคลมีคุณค่าในตนเองมี
ความรู้ความสามารถที่แตกต่างกัน เพื่อน าไปสู่อิสระของชีวิตที่แท้จริง 

 3. การสอบที่ถูกน ามาวัดผลและน ามาตัดสินคุณค่าความเป็นชีวิตของมนุษย์ โดยการสอบที่
แท้จริงควรเป็นคุณค่าที่ไม่ใช้เพียงแค่ค าตอบบนกระดาษค าตอบที่ท าให้เด็กนักเรียนขาดอิสรภาพใน
การใช้ชีวิตขัดแย้งต่อจินตนาการของเด็กนักเรียนกลายเป็นเพียงนักเรียนที่ถูกสร้างขึ้นเพื่อมา
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สอบแข่งขันมากกว่าการค้นหาความหมายของชีวิต เพื่อความเป็นอิสรภาพและได้ค้นหาค าตอบของ
ชีวิตที่ต้องการอย่างแท้จริง นั่นคือ คุณค่าของชีวิต  

การสร้างสรรค์ผลงานศิลปะชุดนี้ถูกสร้างขึ้นด้วยเทคนิคการวาดเส้นสื่อผสมโดยมีการใช้
วัสดุจริงนั่นคือ การใช้กระดาษค าตอบที่ใช้อย่างจริง และมีการคัดเลือกวัสดุซึ่งกระดาษค าตอบนี้มี
หลายหน้า มีหลายสีสัน มีหลายรูปแบบผู้วิจัยได้ใช้กระดาษค าตอบที่มีความเคยชินรวมถึงการสร้าง
กระดาษค าตอบขึ้นเองในผลงานชิ้นที่ 2 ซึ่งมีความคิดเห็นของนักเรียนจริง นักเรียนได้มีส่วน
ร่วมกับผลงานคร้ังนี้ เช่น กระดาษค าตอบ กระดาษเขียนแรงบันดาลใจ ข้อสอบแบบอัตนัย ซึ่งได้ใช้
วิธีการตัดทอนรายชื่อของนักเรียนออก เพื่อน ามาใช้ในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะ ด้วยความรู้สึก
กดดัน กับความขัดแย้งของระบบการศึกษา รวมถึงโครงสร้างของการศึกษาไทย และได้ใช้ความคิด
เชิงตรรกะมีกระบวนการคิดอย่างเป็นระบบ ในการสร้างผลงานมากขึ้นจนได้ผลงานชุด “ความ
ขัดแย้งระหว่างการสอบและคุณค่าของชีวิต” 

ผลงานชุดนี้ได้มีการพัฒนากระบวนการคิดอย่างต่อเนื่องโดยเร่ิมตั้งแต่การคัดเลือกภาพร่าง
โดยใช้ภาพข้อมูลจากภาคสนาม แปรผล แต่ละกิจกรรมของนักเรียนรวมถึงความสอดคล้องของ
ปรัชญาการศึกษากับการสอบ O-NET โดยผลงานชุดนี้ประกอบด้วยงานทั้งหมด 4 ชิ้น    โดยชิ้นที่ 1 
เป็นการคัดเลือกสร้างองค์ประกอบโดยได้รับรูปแบบจากอาจารย์สุวิชาญ เถาทอง และน ามาปรับ
รูปแบบให้สอดคล้องกับเนื้อหา โดยใช้วัสดุจริงเพื่อสร้างสรรค์ผลงานให้เกิดประสิทธิภาพเพื่อ
พัฒนางานเข้าสู่ผลงานชิ้นที่ 2 โดยยังใช้แนวคิดเดิม มีการปรับเปลี่ยนองค์ประกอบศิลป์และเปลี่ยน
สัญญะในงานโดยยึดหลักทฤษฎีสัญญะศาสตร์ โดยใช้วัสดุจริงเป็นตัวสัญญะผนวกกับรูปทรงให้
เกิดความเป็นเอกภาพเพื่อพัฒนามาสู่ผลงานชิ้นที่ 3 โดยได้เพิ่มการซ้ าเพื่อให้เกิดความชัดเจนของตัว
วัสดุจริง รวมถึงการสื่อความหมายในเชิงตัวแทน ดรรชนี สัญลักษณ์ตามหลักทฤษฎี สญัญศาสตร์ 
เพื่อพัฒนาไปสู่ผลงานชิ้นที่ 4 ซึ่งเน้นตัวสัญญะ คือ วัสดุจริงที่ใช้กระดาษค าตอบได้รวบรวมวิธีการ
จากผลงานชิ้นที่ 1 – 3 มาประยุกต์ใช้ในผลงานชิ้นที่ 4 คือการใช้วัสดุจริงเพื่อสร้างรูปทรงโดยการ
กลับค่าของความรู้สึกจากน้ าหนักเป็นสิ่งสร้างรูปใช้พื้นหลังเป็นตัวก าหนด รูปควบคุม รูปทรงด้วย
สีขาว จึงท าให้ผลงานชิ้นที่ 4 เป็นผลงานที่สามารถน ามาพัฒนาต่อไปได้ เพื่อให้เกิดความน่าสนใจ
และให้บุคคลที่มีความสนใจในแนวคิด เทคนิค วิธีการ ของผู้วิจัยน าไปประยุกต์ หรือพัฒนาต่อไป 

ปัญหาและอุปสรรคในการวิจัย  
 1. การเก็บรวบรวมข้อมูลที่มีความมากจนเกินความจ าเป็นท าให้แนวคิดการสร้างสรรค์เกิด
ความผิดพลาดหรืออาจไม่ตรงกับความคิดของผู้วิจัยต้องท าการตัดทอนข้อมูลบางส่วนเพื่อให้
สามารถสรุปแนวความคิดได้ชัดเจนมากขึ้น 
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 2. การสร้างสรรค์ผลงานต้องมีการเลือกวัสดุหรือมีจัดการกับวัสดุให้เหมาะสมโดยต้องมี
การเลือกรูปแบบ สี ขนาด ฯลฯ ให้สามารถสื่อความหมายได้ชัดเจนขึ้น และในบางคร้ังวัสดุจริงอาจ
ไม่เพียงพอในการสร้างสรรค์ผลงาน 
 3. การควบคุมวัสดุจริงให้ได้รูปทรงตามที่ต้องการคิดมีกระบวนการที่ซับซ้อนและใช้เวลา
ในการสร้างสรรค์มากท าให้สิ้นเปลืองเวลาในการควบคุมวัสดุ 
 ปัญหาในการสร้างสรรค์ผลงานชิ้นนี้อาจมีมากว่าผู้วิจัยได้บรรยายไว้ แต่ผู้วิจัยได้แก้ไข
ข้อบกพร่องเบื้องต้น เพื่อให้ผลงานมีประสิทธิภาพสูงที่สดุ 

แนวทางแก้ไขและข้อเสนอแนะ 
 1. ควรตัดข้อมูลที่ไม่จ าเป็นออก เพื่อให้ค้นพบแนวความคิดให้เร็วขึ้น ควรเลือกปัญหาหรือ
แรงบันดาลใจให้ชัดเจนก่อนเก็บข้อมูลในการศึกษาเพื่อสร้างผลงาน 
 2. การควบคุมวัสดุค่อนข้างยาก แก้ไขโดยต้องท าวัสดุจริงด้วยตนเอง เช่น ออกแบบข้อสอบ
เองเพื่อให้สามารถสื่อความหมายได้ชัดเจนขึ้นมีการจ าแนกวัสดุ เพื่อให้เกิดความเหมาะสม เลือกสิ่ง
ที่ต้องการสื่อความหมาย ผลงานจะมีการแสดงผลชัดเจนขึ้น 
 3. การสร้างรูปแบบของงานควรมีความซับซ้อนมากขึ้นในการสร้างผลงานที่มีลักษณะ
ปล่อยพื้นหลังให้ว่างควรมีวิธีการจัดการเช่น การจัดรูปทรงให้เหมาะสมในพื้นที่เพื่อสื่อความหมาย
ได้กระชับและชัดเจนขึ้น 
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