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 วทิยานิพนธ์นี'  สาํเร็จไดด้ว้ยความอนุเคราะห์และความช่วยเหลือจาก ดร.ฐิติชยั รักบาํรุง 
อาจารยที์�ปรึกษาหลกั และผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.นคร ละลอกนํ'า อาจารยที์�ปรึกษาร่วม ที�ได ้
สละเวลาอนัมีค่ายิ�ง ในการใหค้าํแนะนาํ ปรึกษา ติดตาม อยา่งจริงใจแก่ผูว้จิยั ตลอดจนการตรวจ
แกไ้ขทุกขั'นตอนของการดาํเนินการวิจยั ผูว้จิยัขอนอ้มรําลึกในพระคุณ และขอกราบขอบพระคุณ 
เป็นอยา่งสูง 
 ขอขอบพระคุณอาจารยแ์ละผูท้รงคุณวุฒิทุกท่าน ที�ไดป้ระสิทธิประสาทความรู้ ตลอดจน
ใหข้อ้คิดต่าง ๆ อนัก่อให้เกิดประโยชน์ต่อการศึกษาคน้ควา้ และเป็นแนวทางในการจดัทาํ 
วทิยานิพนธ์จนประสบความสาํเร็จ 
 เหนือสิ�งอื�นใด ขอขอบคุณครอบครัวที�เป็นแรงผลกัดนั กาํลงัใจและกาํลงัทรัพย ์ทาํให้
ขา้พเจา้ไดท้าํวทิยานิพนธ์เล่มนี'  จนเสร็จสมบูรณ์ 
 สุดทา้ยนี'  คุณค่าและประโยชน์อนัใดที�พึงมีจากวทิยานิพนธ์นี'  ผูว้จิยัขอมอบแด่ 
ผูมี้พระคุณ บิดา-มารดา และคณาจารยที์�เคารพรักทุกท่าน  
 

พฒันะ พิพฒัน์ศรี 
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 การวจิยัครั' งนี'  มีวตัถุประสงค ์1) เพื�อพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ใหมี้ประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ ์E1/ E2 เท่ากบั 80/ 80 2) เพื�อศึกษาผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้ 
แบบผสมผสาน และ 3) เพื�อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้ 
แบบผสมผสาน กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 โรงเรียนการทาํมาหากิน 
วดัโพธิ= เฉลิมรักษ ์(อนุสรณ์วนัเด็กแห่งชาติ ปี 2537) จงัหวดัฉะเชิงเทรา จาํนวน 40 คน ซึ� งใช ้
วธีิคดัเลือกกลุ่มตวัอยา่งโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) โดยใชโ้รงเรียน 
เป็นหน่วยสุ่ม เครื�องมือที�ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ 1) การเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 2) แบบวดัผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน  
และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจที�มีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน สถิติที�ใชใ้นการวจิยั 
ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี�ย และการทดสอบประสิทธิภาพ E1/ E2 ผลการวจิยั พบวา่ 
 1. การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียน
ชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ประกอบดว้ย กิจกรรมการเรียนรู้ 2 ส่วน ไดแ้ก่ 1) การเรียนรู้ในชั'นเรียนปกติ
แบบเผชิญหนา้ (Face-to-face) และ 2) การเรียนดว้ยตนเองในหอ้งเรียนออนไลน์ (Online self-
paced learning) มีประสิทธิภาพ 82.60/ 83.38 เป็นไปตามเกณฑที์�กาํหนด 
 2. ผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนรู้ของนกัเรียน หลงัเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 สูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมี
นยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .01 
 3. ความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 อยูใ่นระดบัมาก (X = 4.04, SD = 0.56) 
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 The purposes of this research were; 1) to develop blended learning on KidBright 
programing for grade 9th students to meet the E1/ E2 criteria, 2) to study the achievement of 
learning with the developed blended learning on KidBright programing by comparing pretest and 
post test scores, and 3) to study the students’ satisfaction towards the learning. The population 
consisted of 40 students of grade 9th at Wat Pho Chalerm Rak School which was obtained by 
cluster random sampling using the classroom as a random unit. The research instruments were  
the blended learning on KidBright programing lesson, learning achievement test, and a 
questionnaire on satisfaction. The statistics used for the data analysis were percentage, mean,  
and E1/ E2. The research results were as follows; 
 1. The developed blended learning on KidBright programing for grade 9th students 
consisted of 2 modes of learning activities, 1) face-to-face learning, and 2) Online self-paced 
learning. The efficiency of the blended learning was at 82.60/ 83.38. 
 2. The post test scores of the student after studying through the developed blended 
learning on KidBright programing was higher than the pre-test one with statistical significance  
at the level of .01. 
 3. The students’ satisfaction towards the blended learning on KidBright programing 
was found at a high level (X = 4.04, SD = 0.56) 
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บทที� 1 
บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 
  รูปแบบการเรียนรู้ในศตวรรษที� 21 มีลกัษณะที�เป็นการเรียนรู้ร่วมกนัระหวา่งครู 
กบันกัเรียน และนกัเรียนกบันกัเรียนดว้ยกนั โดยประยกุตใ์ชเ้ทคโนโลยทีี�มีอยูม่าช่วยในการเรียน
การสอน ดงันั'น ทกัษะดา้น ICT จึงมีความสาํคญัมากสาํหรับครู ที�ตอ้งอาศยัเทคโนโลยมีาเป็น
เครื�องมือในการบริหารจดัการใหเ้กิดสิ�งแวดลอ้มที�เอื'อต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียนในยคุดิจิทลั รวมถึง
ใชป้ระโยชน์จากเทคโนโลยใีนการพฒันาทกัษะที�จาํเป็นในศตวรรษที� 21 ใหก้บันกัเรียน เช่น  
ระบบการพฒันาครูและบุคลากรทางการศึกษา โดยยดึถือภารกิจและพื'นที�ปฏิบติังานเป็นฐาน 
ดว้ยระบบการพฒันาครูและบุคลากรทางการศึกษาที�สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษาขั'นพื'นฐาน 
กระทรวงศึกษาธิการ ไดพ้ฒันาขึ'น เพื�อใหเ้ป็นระบบการพฒันาครูและบุคลากรทางการศึกษาที�มี
คุณภาพและประสิทธิภาพ หรือที�เรียกยอ่ ๆ วา่ TEPE Online ระบบการพฒันาคุณภาพการศึกษา
อยา่งครบวงจร ดว้ยการจดัการเรียนรู้ผา่นเทคโนโลยสีารสนเทศ ที�มุ่งแกปั้ญหาการขาดแคลนครู
ของโรงเรียนขนาดกลางและขนาดใหญ่ หรือที�เรียกวา่ DLIT (Distance learning information 
technology) และสถานีวทิยโุทรทศัน์การศึกษาทางไกลผา่นดาวเทียม (Distance learning television: 
DLTV) ที�ทาํใหค้รูไม่ตอ้งทิ'งชั'นเรียนเพื�อเขา้รับการฝึกอบรม ซึ� งเป็นผลดีต่อกระบวนการพฒันา
คุณภาพผูเ้รียนไดอ้ยา่งทั�วถึงทุกโรงเรียน โดยการขบัเคลื�อนการยกระดบัคุณภาพการศึกษา จะตอ้ง
อาศยัความร่วมมือ รวมพลงัจากบุคลากรทุกฝ่าย จาํเป็นตอ้งมีการสร้างวฒันธรรมการพฒันา 
ใหเ้กิดขึ'นในสถานศึกษาและเนน้จุดที�ควรพฒันา ให้อยูที่�คุณภาพของผูเ้รียนเป็นสาํคญั  
โดยผูบ้ริหาร ครูและบุคลากรทางการศึกษา ถือเป็นกลไกหลกัสาํคญัในการสนบัสนุน ส่งเสริม  
และเป็นผูน้าํในการดาํเนินงาน โดยหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั'นพื'นฐาน พุทธศกัราช 2551  
ไดก้าํหนดตวัชี'วดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี
ระดบัชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 สาระที� 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื�อสาร ไว ้4 ตวัชี'วดั ไดแ้ก่  
1) อธิบายหลกัการทาํโครงงานที�มีการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 2) เขียนโปรแกรมภาษาขั'นพื'นฐาน 
3) ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศนาํเสนองานในรูปแบบที�เหมาะสมกบัลกัษณะของงาน และ  
4) ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ'นงานจากจินตนาการ หรืองานที�ทาํในชีวติประจาํวนั ตามหลกัการ 
ทาํโครงงานอยา่งมีจิตสาํนึกและความรับผดิชอบ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
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 ทั'งนี'  เพื�อใหก้ารจดัการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั'นพื'นฐาน พุทธศกัราช 2551 (ฉบบัปรับปรุง พุทธศกัราช 2560) 
ระดบัชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 สอดคลอ้งกบัขอ้กาํหนดในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั'นพื'นฐาน 
และพฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพตามที�หลกัสูตรกาํหน ควรเป็นการเรียนรู้โดยเนน้ใหผู้เ้รียนลงมือ
ปฏิบติั มีส่วนร่วมและเป็นส่วนหนึ�งของกิจกรรมการเรียนรู้ โดยจดักิจกรรมใหผู้เ้รียนมีโอกาสศึกษา
ดว้ยตนเอง ตดัสินใจและลงมือปฏิบติั เพื�อใหเ้กิดประสบการณ์ตรง แกปั้ญหาในชีวิตจริงผา่น 
การวางแผน ออกแบบประเมินผล และนาํเสนอผลงานร่วมกนั เพื�อใหผู้เ้รียนสามารถแกปั้ญหา 
หรือสนองความตอ้งการโดยสร้างชิ'นงาน หรือวธีิการอยา่งสร้างสรรค ์(Prince, 2004) ซึ� งการเรียน
การสอนในปัจจุบนั ตอ้งอาศยัเทคโนโลยมีาช่วยในการจดัการเรียนการสอน เนื�องจาก เทคโนโลยี
สารสนเทศมีบทบาทต่อชีวติของมนุษยม์ากขึ'น โดยเฉพาะระบบอินเทอร์เน็ตที�มีขอ้มูลต่าง ๆ
มากมาย เปรียบเสมือนห้องสมุดโลกที�สามารถเขา้ไปศึกษาหาความรู้ในวชิาต่าง ๆ ไดท้ั�วโลก  
เป็นประโยชน์ต่อผูส้อนและผูเ้รียน ที�จะศึกษาหาความรู้และขยายขอบเขตของการพฒันาทกัษะ
ความสามารถไดอ้ยา่งกวา้งไกล ซึ� งการเรียนการสอนที�นาํขอ้มูลจากอินเทอร์เน็ตมาประกอบ  
ก็สามารถช่วยใหผู้ส้อนและผูเ้รียนมีโลกทศัน์ที�กวา้งไกล มีขอ้มูลที�จะนาํมาใชใ้นการเรียนการสอน
เพิ�มขึ'น นอกจากนั'น การใชอิ้นเทอร์เน็ตเพื�อการศึกษา ยงัมีความหมายครอบคลุมกิจกรรม 
ดา้นการศึกษา ที�ถูกวางรูปแบบโดยครูผูท้าํหนา้ที�ถ่ายทอดความรู้ผา่นทางอินเทอร์เน็ต เนื�องจาก
รูปแบบการสื�อสารและการควบคุมนกัเรียนทางไกลแบบ Online มีลกัษณะพิเศษที�แตกต่างจาก 
การเรียนการสอนในหอ้งเรียนซึ�งทาํกนัเป็นปกติ (วโิรจน์ อรุณมานะกุล, 2556) 
 การจดัการเรียนรู้ของกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี(คอมพิวเตอร์) 
ของโรงเรียนการทาํมาหากินวดัโพธิ= เฉลิมรักษ ์(อนุสรณ์วนัเด็กแห่งชาติ ปี 2537) จงัหวดัฉะเชิงเทรา 
ไดมี้การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ให้ตรงกบัความตอ้งการของผูเ้รียน และใหส้อดคลอ้งกบั
นโยบายการปฏิรูปการศึกษาที�เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั ทั'งนี'  ผูว้จิยั ซึ� งเป็นครูผูส้อนในกลุ่มสาระ 
การเรียนรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลยขีองโรงเรียนดงักล่าว รับผดิชอบจดักิจกรรมการเรียนรู้ใหก้บั
นกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 รายวชิาคอมพิวเตอร์ เรื�อง เทคโนโลยสีารสนเทศ ซึ� งเป็นสาขาหนึ�ง
ของกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีโดยมีเนื'อหาที�เกี�ยวขอ้งกบัการเขียนโปรแกรมร่วมดว้ย 
ซึ� งผูว้จิยัใช ้โปรแกรม KidBright เป็นเครื�องมือในการจดัการเรียนรู้ของผูเ้รียน ทั'งนี'  KidBright  
เป็นบอร์ดส่งเสริมการเรียนรู้พื'นฐานของการเขียนโคด้ หรือการเขียนโปรแกรม (Programming)  
ที�มีจุดเริ�มตน้จากโครงการสื�อการสอนโปรแกรมมิ�งในโรงเรียน (Coding at school project) ของ
กระทรวงวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีซึ� งมีจุดมุ่งหมายในการพฒันาศกัยภาพระหวา่งความคิด 
เชิงตรรกะและความคิดริเริ�มสร้างสรรค ์ในลกัษณะการเรียนรู้แบบ Learn and play โดยออกแบบ 
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ใหเ้หมาะสาํหรับเด็กและเยาวชนที�ตอ้งการเรียนรู้การทาํงานและการเขียนโปรแกรมสาํหรับอุปกรณ์
สมองกลฝังตวั (Embedded board) และอุปกรณ์ตวัเซนเซอร์ตรวจจบัพื'นฐาน ซึ� งง่ายต่อการเรียนรู้
ของผูเ้รียน ที�ยงัมีพื'นฐานความรู้การเขียนโปรแกรมค่อนขา้งนอ้ย ทั'งนี'  จากรายงานผลการประเมิน
ของกลุ่มโรงเรียนขนาดเล็ก สังกดัสาํนกังานเขตพื'นที�การศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 จาํนวน  
6 โรงเรียน ไดแ้ก่ โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ=  5 โรงเรียนกอ้นแกว้พิทยาคม โรงเรียนผาณิตวทิยา 
โรงเรียนราชสาส์นวทิยา โรงเรียนบางคลา้พิทยาคม และโรงเรียนการทาํมาหากินวดัโพธิ= เฉลิมรักษ ์
(อนุสรณ์วนัเด็กแห่งชาติ ปี 2537) พ.ศ. 2560 (2561) พบวา่ ผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนของผูเ้รียน 
ที�เกี�ยวขอ้งกบัความรู้ ความเขา้ใจ และทกัษะการเขียนโปรแกรม อยูใ่นระดบัตํ�ากวา่เกณฑ ์
ของโรงเรียน ซึ� งจากการสัมภาษณ์ครูผูส้อนกลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี 
ใหค้วามเห็นวา่ สาเหตุดงักล่าว เกิดจากความซบัซอ้นของโปรแกรม ระยะเวลาในการจดัการเรียนรู้ 
และวธีิการสอนของผูส้อนยงัไม่หลากหลาย ทาํใหผู้เ้รียนขาดความสนใจ ไม่กระตือรือร้นใน 
การเรียนรู้  
 ดว้ยสาเหตุดงักล่าว จะเห็นไดว้า่ การเรียนการสอนในปัจจุบนันั'น ไม่อาจตอบโจทย์
ผูเ้รียนได ้ซึ� งการเรียนรู้ในศตวรรษที� 21 ตอ้งมีการพฒันารูปแบบการสอนใหมี้ความเหมาะสม 
กบัการเปลี�ยนแปลงในดา้นต่าง ๆ เพื�อยกระดบัผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน ทั'งนี'  การเรียนรู้
แบบผสมผสาน (Blended learning) เป็นกระบวนการเรียนรู้รูปแบบหนึ�ง ที�เป็นประโยชน์ต่อ 
การจดัการเรียนการสอนในปัจจุบนั เกิดจากการจดัการเรียนการสอนหลากหลายวธีิ โดยคาํนึงถึง
ผูเ้รียน สภาพแวดลอ้ม เนื'อหาและสถานการณ์ เพื�อตอบสนองการเรียนรู้และความแตกต่างระหวา่ง
บุคคล โดยสามารถจดัการเรียนการสอนทั'งภายในห้องเรียน และนอกหอ้งเรียน โดยมีการนาํ
เทคโนโลยทีางการศึกษาแบบออนไลน์และออฟไลน์มาเป็นส่วนประกอบ เพื�อส่งเสริมใหผู้เ้รียน
เกิดการเรียนรู้สูงสุด เกิดทกัษะและเกิดการเรียนรู้ที�ทาํใหบ้รรลุตามวตัถุประสงค ์(ยทุธนา พนัธ์มี, 
2557) ดงัที� Mingsiritham (2009) อธิบายวา่ การสอนแบบผสมผสาน เป็นการเรียนรู้ทั'งในหอ้งเรียน
ปกติและอาศยัเทคโนโลยสีารสนเทศ เพื�อแลกเปลี�ยนมุมมองผา่นการสนทนาและแลกเปลี�ยน
ประสบการณ์จากการเรียนรู้ผา่นกลุ่มต่าง ๆ โดยไม่ตอ้งอาศยัความรู้จากผูรู้้ หรือจากหนงัสือ 
เพียงอยา่งเดียว ผูเ้รียนสามารถสร้างความเขา้ใจและเกิดการเรียนรู้เพิ�มขึ'น ทาํใหผู้เ้รียนสามารถ
สร้างสรรคค์วามรู้ขึ'นมาใหม่ดว้ยตนเอง สอดคลอ้งกบั Bonk and Graham (2004) ที�อธิบายวา่  
การสอนแบบผสมผสาน เป็นการปรับเปลี�ยนรูปแบบจากการสอนแบบปกติ เป็นรูปแบบการเรียน
การสอนที�ผสมผสาน (Blended learning) การเรียนออนไลน์และการเรียนในหอ้งเรียน ซึ� งเป็น
รูปแบบการเรียนที�ยดืหยุน่ ตอบสนองต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียน ทั'งดา้นรูปแบบ
การเรียน รูปแบบการคิด ความสนใจ และความสามารถของผูเ้รียนแต่ละคนผา่นกระบวนการกลุ่ม  
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ดงันั'น การเรียนร่วมกนัแบบผสมผสาน จึงเป็นรูปแบบการเรียนการสอนที�เนน้ใหผู้เ้รียนสร้าง
ความรู้ดว้ยตนเอง ซึ� งความรู้ที�ผูเ้รียนสร้างขึ'นในตนเองนั'น จะมีความหมายต่อผูเ้รียนและจะอยู ่
อยา่งคงทน ผูเ้รียนจะไม่ลืมง่าย และสามารถถ่ายทอดใหผู้อื้�นเขา้ใจความคิดของตนเองไดดี้  
 ดว้ยเหตุผลดงักล่าว ผูว้จิยัจึงสนใจพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 เพื�อใชใ้นการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ให้เหมาะสมกบัผูเ้รียนยคุปัจจุบนั โดยผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง 
ตามความสามารถ โดยศึกษา ทาํกิจกรรม ทบทวนและเรียนรู้ไดต้ลอดเวลาตามความตอ้งการ  
โดยมีผูส้อนทาํหนา้ที�นาํเสนอเนื'อหาบทเรียนผา่นเทคโนโลยผีนวกกบัการสอนแบบเผชิญหนา้ 
เขา้ดว้ยกนั ซึ� งผูว้จิยัเห็นวา่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน สามารถลดปัญหาที�กล่าวมา
ขา้งตน้ได ้ช่วยยกระดบัผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน และเพิ�มความรู้ความสามารถในการเขียน
โปรแกรมของนกัเรียนไดดี้ขึ'น 
 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
   1. เพื�อพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright 
สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2 เท่ากบั 80/ 80 
   2. เพื�อศึกษาผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 3. เพื�อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 

ขอบเขตของการวจัิย 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1. ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ภาคเรียนที� 1 ปีการศึกษา 2563  
กลุ่มโรงเรียนขนาดเล็ก สังกดัสาํนกังานเขตพื'นที�การศึกษาเขต 6 จงัหวดัฉะเชิงเทรา จาํนวน  
6 โรงเรียน ไดแ้ก่ โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ=  5 โรงเรียนกอ้นแกว้พิทยาคม โรงเรียนผาณิตวทิยา 
โรงเรียนราชสาส์นวทิยา โรงเรียนบางคลา้พิทยาคม และโรงเรียนการทาํมาหากินวดัโพธิ= เฉลิมรักษ ์
(อนุสรณ์วนัเด็กแห่งชาติ ปี 2537) นกัเรียน จาํนวน 198 คน 
 2. กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 โรงเรียนการทาํมาหากินวดัโพธิ=
เฉลิมรักษ ์(อนุสรณ์วนัเด็กแห่งชาติ ปี 2537) จงัหวดัฉะเชิงเทรา 1 หอ้งเรียน จาํนวน 40 คน ซึ� งใช ้



5 

วธีิคดัเลือกกลุ่มตวัอยา่งโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) โดยใชโ้รงเรียน 
เป็นหน่วยสุ่ม 
 ระยะเวลาในการวจัิย  
 ดาํเนินการทดลองในภาคเรียนที� 1 ปีการศึกษา 2563 โดยใชเ้วลาในการทดลอง จาํนวน 
20 คาบ คาบละ 60 นาที  
 เนื,อหาที�ใช้ในการวจัิย 
 เนื'อหาวชิาที�ใชใ้นการพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม 
KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 เป็นไปตามมาตรฐานการเรียนรู้ ตวัชี'วดั  
ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั'นพื'นฐาน พุทธศกัราช 2551 สาระการเรียนรู้การงานอาชีพ 
และเทคโนโลย ีประกอบดว้ย แผนการจดัการเรียนรู้ ใชเ้วลาเรียน 20 คาบ คาบละ 60 นาที จาํนวน  
5 บทเรียน ดงันี'  
 บทที� 1 คิดคาํนวณชวนสนุก   จาํนวน 4 คาบ 
 บทที� 2 ท่องไปในโลก KidBright  จาํนวน 4 คาบ 
 บทที� 3 การสร้างภาพเคลื�อนไหวดว้ย KidBright จาํนวน 4 คาบ 
 บทที� 4 สนุกคณิตกบั KidBright   จาํนวน 4 คาบ 
 บทที� 5 คิดอยา่งไร ไดอ้ยา่งนั'น   จาํนวน 4 คาบ  
 เครื�องมือการวจัิย 
 1. แผนจดัการเรียนรู้ เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษา
ปีที� 3 
 2. แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียนดว้ยพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 3. แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 4. แบบฝึกหดัทา้ยบทเรียน 
 ตัวแปรที�ใช้ในการวจัิย 
 ตวัแปรที� 1 การสอนแบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับ
นกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 ตวัแปรที� 2 ผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
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การพฒันาการสอนแบบผสมผสาน 
ตามแนวคิด ADDIE 

ผลการพฒันา 

 3. ความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 

กรอบแนวคดิในการวจัิย 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที� 1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 

ประโยชน์ที�ได้รับจากการวจัิย 
 1. ไดว้ธีิการสอนแบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียน
ชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 
 2. เป็นแนวทางในการพฒันารูปแบบการสอนผสมผสานของครู ในกลุ่มสาระการเรียนรู้
ที�เกี�ยวขอ้ง สามารถใชเ้ป็นแนวทางการศึกษา หรือประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาการสอน 

1. ขั'นตอนการวเิคราะห์ (Analysis) ความสามารถ 
    ในการใชง้านอินเทอร์เน็ต วตัถุประสงคข์อง 
    การส่งเสริมผลสมัฤทธิ= ทางการเรียน เนื'อหา  
    ตามหลกัสูตรแกนกลางขั'นพื'นฐาน พทุธศกัราช 
    2551 (ฉบบัปรับปรุง พทุธศกัราช 2560) 
2. ขั'นตอนการออกแบบ (Design) กิจกรรม 
    การเรียนรู้แบบผสมผสาน การออกแบบบทเรียน  
    ออกแบบแบบทดสอบ ออกแบบประเมิน 
    ความพึงพอใจ 
3. ขั'นตอนการพฒันา (Development) ส่วนต่าง ๆ  
    ที�ไดอ้อกแบบไวใ้นขั'นของการออกแบบ  
4. ขั'นการนาํไปใช ้(Implementation)  
    จดัการเรียนการสอนในชั'นเรียน 
5. ขั'นตอนการประเมินผล (Evaluation) 
 

1. ผลประสิทธิภาพการสอนแบบผสมผสาน  
    เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright  
2. ผลสมัฤทธิ= ทางการเรียนของดว้ยการจดั 
    การเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน 
    โปรแกรม KidBright 
3. ความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อ 
    การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
    เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright 
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 3. นกัเรียนเกิดการเรียนรู้จากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนแบบผสมผสาน  
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright และนาํไปประยกุตใ์ชใ้นการเรียนรู้ในรายวชิาอื�น ๆ 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ  
 การสอนแบบผสมผสาน หมายถึง การจดัการเรียนการสอนที�ผสมผสานระหวา่งการสอน
ออนไลน์ โดยนาํเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์และเครือข่ายอินเทอร์เน็ตมาประยกุตใ์ชใ้นการนาํเสนอ
บทเรียน ซึ� งอยูใ่นลกัษณะของสื�อหลายมิติ (Multimedia) เพื�อดึงดูดความสนใจของผูเ้รียน โดยที�
ผูเ้รียนสามารถเรียนไดต้ามความถนดัและความสามารถของตวัตวัผูเ้รียน โดยใชร้ะบบการจดั 
การเรียนการสอน Google site ในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ร่วมกบัการจดัการเรียนการสอน 
แบบเผชิญหนา้ในห้องเรียนปกติ เพื�อฝึกทกัษะการทาํงานดว้ยตนเองในชั'นเรียน โดยมีผูส้อน 
คอยชี'แนะและใหค้าํปรึกษาแก่ผูเ้รียน 
 ประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน หมายถึง ผลการการพฒันา 
การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียน 
ชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ที�ผูว้จิยัสร้างขึ'น มีระดบัประสิทธิภาพที�จะช่วยใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ 
ตามเกณฑ ์E1/ E2 เท่ากบั 80/ 80 ดงันี'  
 E1 = 80 คือ คะแนนของผูเ้รียนดว้ยการสอนแบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม 
KidBright จากการทาํแบบฝึกหดัในหน่วยการเรียนรู้ มีค่าเฉลี�ยร้อยละ 80  
 E2 = 80 คือ คะแนนของผูเ้รียนดว้ยการสอนแบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม 
KidBright จากการทาํกิจกรรมแบบทดสอบหลงัเรียน มีค่าเฉลี�ยร้อยละ 80 
 แบบทดสอบก่อน-หลงัเรียน หมายถึง แบบทดสอบวดัผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
ดว้ยการสอนแบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright เป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ  
4 ตวัเลือก จาํนวน 20 ขอ้ ที�ผูว้จิยัไดส้ร้างขึ'น และผา่นการประเมินความสอดคลอ้ง เหมาะสม 
จากผูเ้ชี�ยวชาญ ที�มีเนื'อหาใชส้าํหรับวดัความรู้ ความเขา้ใจ ดา้นความรู้-ความจาํ ดา้นความเขา้ใจ 
และการนาํไปใช ้ 
  ผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน หมายถึง คะแนนหลงัเรียนที�เพิ�มขึ'นจากก่อนเรียน ไดจ้าก 
การตอบแบบทดสอบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จาํนวน 20 ขอ้ ที�ผูว้จิยัไดส้ร้างขึ'น เพื�อใชใ้น
การสอนแบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3  
  ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกในดา้นบวกหรือลบ ที�มีต่อการสอนแบบผสมผสาน 
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
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บทที� 2 
เอกสารและงานวจิยัที�เกี�ยวข้อง 

 
 ในการศึกษาเอกสารและงานวจิยัที�เกี�ยวขอ้งกบัการพฒันาการจดัการเรียนรู้ 
แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ผูว้จิยั 
ไดศึ้กษาตาํรา เอกสาร และงานวจิยัที�เกี�ยวขอ้ง โดยนาํเสนอเนื'อหาแยกตามหวัขอ้ ดงันี'  
 1. หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั'นพื'นฐาน พุทธศกัราช 2551 (ฉบบัปรับปรุง 
พุทธศกัราช 2560) กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
 2. การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended leaning) 
 3. กระบวนการพฒันาตามแนว ADDIE Model  
 4. การเขียนโปรแกรม KidBright 
 5. จิตวทิยาการเรียนรู้ในการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
 6. การทดสอบประสิทธิภาพ 
 7. การสร้างแบบวดัผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน 
 8. การศึกษาความพึงพอใจ 
 9. งานวจิยัที�เกี�ยวขอ้ง 
 

หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั,นพื,นฐาน พทุธศักราช 2551 (ฉบับปรับปรุง พทุธศักราช 
9:;<) กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ี
 กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีเป็นกลุ่มสาระที�ช่วยพฒันาใหผู้เ้รียน 
ใหมี้ความรู้ ความเขา้ใจ มีทกัษะพื'นฐานที�จาํเป็นต่อการดาํรงชีวติ และรู้เท่าทนัการเปลี�ยนแปลง 
สามารถนาํความรู้เกี�ยวกบัการดาํรงชีวติ การอาชีพและเทคโนโลย ีมาใชป้ระโยชน์ในการทาํงาน
อยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์และแข่งขนัในสังคมไทยและสากล เห็นแนวทางในการประกอบอาชีพ 
รักการทาํงาน และมีเจตคติที�ดีต่อการทาํงาน สามารถดาํรงชีวติอยูใ่นสังคมไดอ้ยา่งพอเพียง  
และมีความสุข ซึ� งสาระสาํคญัของกลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีที�กาํหนด 
ในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั'นพื'นฐาน พุทธศกัราช 2551 มีรายละเอียดดงันี'  
 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 สาระที� 1 การดาํรงชีวติและครอบครัว มาตรฐาน ง 1.1 เขา้ใจการทาํงาน มีความคิด
สร้างสรรค ์มีทกัษะกระบวนการทาํงาน ทกัษะ การจดัการทกัษะกระบวนการแกปั้ญหา ทกัษะ 
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การทาํงานร่วมกนั และทกัษะการแสวงหาความรู้ มีคุณธรรมและลกัษณะนิสัยในการทาํงาน  
มีจิตสาํนึกในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากรและสิ�งแวดลอ้มเพื�อการดาํรงชีวิตและครอบครัว 
 สาระที� 2 การออกแบบและเทคโนโลย ีมาตรฐาน ง 2.1 เขา้ใจเทคโนโลยี 
และกระบวนการเทคโนโลย ีออกแบบและสร้างสิ�งของเครื�องใช ้หรือวธีิการตามกระบวนการ
เทคโนโลยอียา่งมีความคิดสร้างสรรค ์เลือกใชเ้ทคโนโลยใีนทางสร้างสรรคต่์อชีวติ สังคม 
สิ�งแวดลอ้ม และมีส่วนร่วมในการจดัการเทคโนโลยทีี�ย ั�งยนื  
 สาระที� 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื�อสาร มาตรฐาน ง 3.1 เขา้ใจ เห็นคุณค่า  
และใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศในการสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การสื�อสาร การแกปั้ญหา 
การทาํงานและอาชีพอยา่งมีประสิทธิภาพ ประสิทธิผลและมีคุณธรรม   
 สาระที� 4 การอาชีพ มาตรฐาน ง 4.1 เขา้ใจ มีทกัษะที�จาํเป็น มีประสบการณ์ เห็นแนวทาง
ในงานอาชีพ ใชเ้ทคโนโลยเีพื�อพฒันาอาชีพ มีคุณธรรมและมีเจตคติที�ดีต่ออาชีพ 
 คุณภาพผู้เรียน 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั'นพื'นฐาน พุทธศกัราช 2551 กาํหนดใหคุ้ณภาพของผูเ้รียน
ที�จบชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 หลงัจากที�ไดรั้บการเรียนรู้ตามกลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 
และเทคโนโลย ีมีดงันี'  
 1. ควรมีความเขา้ใจกระบวนการทาํงานที�มีประสิทธิภาพ ใชก้ระบวนการกลุ่ม 
ในการทาํงาน มีทกัษะการแสวงหาความรู้ ทกัษะกระบวนการแกปั้ญหาและทกัษะการจดัการ  
มีลกัษณะนิสัยการทาํงาน ที�เสียสละ มีคุณธรรม ตดัสินใจอยา่งมีเหตุผลและถูกตอ้ง และมีจิตสาํนึก
ในการใชพ้ลงังาน ทรัพยากรและสิ�งแวดลอ้มอยา่งประหยดัและคุม้ค่า 
 2. เขา้ใจกระบวนการเทคโนโลยแีละระดบัของเทคโนโลย ีมีความคิดสร้างสรรค ์ 
ในการแกปั้ญหาหรือสนองความตอ้งการ สร้างสิ�งของเครื�องใช ้หรือวธีิการตามกระบวนการ
เทคโนโลยอียา่งถูกตอ้งและปลอดภยั โดยถ่ายทอดความคิดเป็นภาพฉาย เพื�อนาํไปสู่การสร้าง
ชิ'นงานหรือแบบจาํลองความคิดและการรายงานผล เลือกใชเ้ทคโนโลยอียา่งสร้างสรรคต่์อชีวิต 
สังคม สิ�งแวดลอ้ม และมีการจดัการเทคโนโลยดีว้ยการลดการใชท้รัพยากร หรือเลือกใชเ้ทคโนโลยี
ที�ไม่มีผลกระทบกบัสิ�งแวดลอ้ม 
 3. เขา้ใจหลกัการเบื'องตน้ของการสื�อสารขอ้มูล เครือข่ายคอมพิวเตอร์ หลกัการและวธีิ
แกปั้ญหา หรือการทาํโครงงานดว้ยกระบวนการทางเทคโนโลยสีารสนเทศ มีทกัษะการคน้หาขอ้มูล 
และการติดต่อสื�อสารผา่นเครือข่ายคอมพิวเตอร์อยา่งมีคุณธรรมและจริยธรรม การใชค้อมพิวเตอร์ 
ในการแกปั้ญหา สร้างชิ'นงานหรือโครงงานจากจินตนาการ และการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ
นาํเสนองาน 
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 4. ขา้ใจแนวทางการเลือกอาชีพ การมีเจตคติที�ดีต่อและเห็นความสาํคญัของการประกอบ
อาชีพ วธีิการหางานทาํ คุณสมบติัที�จาํเป็นสาํหรับการมีงานทาํ วเิคราะห์แนวทางเขา้สู่อาชีพ  
มีทกัษะพื'นฐานที�จาํเป็นสาํหรับการประกอบอาชีพ และประสบการณ์ต่ออาชีพที�สนใจ และประเมิน
ทางเลือกในการประกอบอาชีพ ที�สอดคลอ้งกบัความรู้ ความถนดัและความสนใจ 
 ตัวชี,วดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 ตวัชี'วดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระที� 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื�อสาร  
ระดบัชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ตามที�กาํหนดในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั'นพื'นฐาน พุทธศกัราช 
2551 มีรายละเอียดดงัตารางที� 1 
 

ตารางที� 1 ตวัชี'วดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง สาระที� 3 เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื�อสาร  
                ระดบัชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 

ตัวชี,วดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
1. อธิบายหลกัการทาํโครงงานที�มี 
    การใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 

หลกัการทาํโครงงาน เป็นการพฒันาผลงานที�เกิดจาก
การศึกษาคน้ควา้ ดาํเนินการพฒันาตามความสนใจ 
และความถนดัโดยใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ     

 2. เขียนโปรแกรมภาษาขั'นพื'นฐาน 
 

 หลกัการพื'นฐานในการเขียนโปรแกรม 
1. แนวคิดและหลกัการโปรแกรม โครงสร้างโปรแกรม  
    ตวัแปร การลาํดบัคาํสั�ง การตรวจสอบเงื�อนไข 
    การควบคุมโปรแกรม คาํสั�งแสดงผล และรับขอ้มูล  
    การเขียนโปรแกรมแบบง่าย ๆ 
2. การเขียนสคริปต ์เช่น จาวาสคริปต ์แฟลช เป็นตน้ 

 3. ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
     นาํเสนองานในรูปแบบ 
     ที�เหมาะสมกบัลกัษณะงาน 

1. การเลือกซอฟตแ์วร์ที�เหมาะสมกบัลกัษณะของงาน 
2. การใชซ้อฟตแ์วร์และอุปกรณ์ดิจิทลัมาช่วยใน 
    การนาํเสนองาน 

4. ใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ'นงาน 
    จากจินตนาการหรืองานที�ทาํใน 
     ชีวติประจาํวนั ตามหลกัการ 
    ทาํโครงงานอยา่งมีจิตสาํนึก 
    และความรับผดิชอบ 

1. การใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้างงานตามหลกัการ 
    ทาํโครงงานโดยมีการอา้งอิงแหล่งขอ้มูล ใชท้รัพยากร 
     อยา่งคุม้ค่า  
2. ไม่คดัลอกผลงานผูอื้�น ใชค้าํสุภาพและไม่สร้าง 
     ความเสียหายต่อผูอื้�น 
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 คําอธิบายรายวชิาเทคโนโลยีสารสนเทศ ชั,นมัธยมศึกษาปี� ที� 3  
 โรงเรียนการทาํมาหากินวดัโพธิ= เฉลิมรักษ ์(อนุสรณ์วนัเด็กแห่งชาติ ปี 2537)  
จงัหวดัฉะเชิงเทรา (2563) อธิบายหลกัการทาํโครงงานที�มีการใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ และใช้
คอมพิวเตอร์ช่วยสร้างชิ'นงานจากจินตนาการ หรืองานที�ทาํในชีวติประจาํวนั ตามหลกัการ 
ทาํโครงงานอยา่งมีจิตสาํนึกและความรับผดิชอบ พร้อมทั'งสามารถใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศ 
เพื�อนาํเสนองานในรูปแบบที�เหมาะสมกบัลกัษณะงาน และมีทกัษะการเขียนโปรแกรมภาษา
พื'นฐาน โดยใชก้ระบวนการการทาํงาน กระบวนการสืบคน้ กระบวนการปฏิบติั กระบวนการคิด
วเิคราะห์ เพื�อให้เกิดความรู้ ความเขา้ใจ เห็นคุณค่าและใชก้ระบวนการเทคโนโลยสีารสนเทศ 
ในการสืบคน้ขอ้มูล การเรียนรู้ การสื�อสาร การแกปั้ญหาและการทาํงานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 
ประสิทธิผล และมีคุณธรรม  
 จากรายละเอียดดงักล่าวขา้งตน้ สรุปไดว้า่ กลุ่มสาระการเรียนรู้วทิยาศาสตร์ 
และเทคโนโลย ีเป็นกลุ่มสาระที�ช่วยพฒันาใหผู้เ้รียนใหมี้ความรู้ ความเขา้ใจ มีทกัษะพื'นฐาน 
ที�จาํเป็นต่อการดาํรงชีวติ และรู้เท่าทนัการเปลี�ยนแปลง สามารถนาํความรู้เกี�ยวกบัการดาํรงชีวิต 
การอาชีพและเทคโนโลย ีมาใชป้ระโยชน์ในการทาํงานอยา่งมีความคิดสร้างสรรค ์โดยผูว้จิยั 
จึงกาํหนดเป็นแผนการจดัการเรียนรู้ ดงันี'  
 แผนการจดัการเรียนรู้ที� 1 คิดคาํนวณชวนสนุก    
 แผนการจดัการเรียนรู้ที� 2 ท่องไปในโลก KidBright     
 แผนการจดัการเรียนรู้ที� 3 การสร้างภาพเคลื�อนไหวดว้ย KidBright   
 แผนการจดัการเรียนรู้ที� 4 สนุกคณิตกบั KidBright     
 แผนการจดัการเรียนรู้ที� 5 คิดอยา่งไร ไดอ้ยา่งนั'น    
   

การเรียนรู้แบบผสมผสาน (Blended leaning) 
 ความหมายและความสําคัญ  
 ปรัชญนนัท ์นิลสุข และปณิตา วรรณพิรุณ (2556) กล่าววา่ จดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
เป็นการจดัการเรียนทีผสมผสานระหวา่งการเรียนแบบออนไลน์ กบัการเรียนแบบปกติ ซึ� งเป็น 
เรื�องปกติ ถา้มองวา่ การเรียนรู้แบบผสมผสานควรเป็นสิ�งที�ดาํเนินการอยูแ่ลว้ แต่ปัญหาที�เกิดขึ'น
จากการเรียนการสอนแบบผสมผสาน คือ สัดส่วนระหวา่งการเรียนแบบออนไลน์ กบัการเรียน 
แบบปกติที�ขดัต่อความเขา้ใจ คือ การสอนบนเวบ็ใหเ้ป็นการสอนหลกั หรือการสอนเสริมจาก 
การเรียนปกติเป็นการสอนหลกั แลว้นาํการสอนออนไลน์เป็นการสอนเสริม หรือการเรียนออนไลน์
เป็นการสอนหลกัและการเรียนปกติ เป็นการสอนเสริม    
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 รุจโรจน์ แกว้อุไร (2550) กล่าววา่ จดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน หมายถึง กระบวนการ
เรียนรู้ ที�ผสมผสานรูปแบบการเรียนรู้ที�หลากหลาย ไม่วา่จะเป็นการเรียนรู้ที�เกิดขึ'นในหอ้งเรียน 
ผสมผสานกบัการเรียนรู้นอกหอ้งเรียน ที�ผูเ้รียนผูส้อนไม่เผชิญหนา้กนั หรือการใชแ้หล่งเรียนรู้ 
ที�มีอยูห่ลากหลาย กระบวนการเรียนรู้และกิจกรรมเกิดขึ'นจากยทุธวธีิการเรียนการสอน 
ที�หลากรูปแบบ เป้าหมายอยูที่�การใหผู้เ้รียนบรรลุเป้าหมายการเรียนรู้เป็นสาํคญั 
 Allen and Seaman (2005) ใหค้าํจาํกดัความของการเรียนแบบผสมผสานวา่ มีสัดส่วน
ของเนื'อหาที�นาํเสนอออนไลน์ระหวา่งร้อยละ 30 ต่อร้อยละ 79 คาํอธิบายของการเรียน 
แบบผสมผสาน คือ การเรียนที�ผสมการเรียนออนไลน์และการเรียนในชั'นเรียน โดยที�เนื'อหา 
ส่วนใหญ่ส่งผา่นระบบออนไลน์ ใชก้ารอภิปรายออนไลน์และมีการพบปะกนัในชั'นเรียนบา้ง และ 
มีส่วนที�น่าสนใจวา่ การอภิปรายออนไลน์ ถือเป็นการส่งผา่นเนื'อหาออนไลน์เช่นกนั สําหรับ 
การเรียนในรูปอื�น ๆ อยา่งเช่น การเรียนแบบปกติ จะไม่มีการส่งผา่นเนื'อหาออนไลน์ การเรียน 
แบบใชเ้วบ็ช่วยสอนจะมีการส่งผา่นเนื'อหาออนไลน์ร้อยละ 1-29 และการเรียนออนไลน์ 
มีการส่งผา่นเนื'อหาร้อยละ 80-100   
 Driscoll (2002) ไดใ้หค้วามหมายของการเรียนรู้แบบผสมผสานไว ้4 แนวคิด ไดแ้ก่ 
 1. การรวม หรือการผสมเทคโนโลยกีารเรียนการสอนของเวบ็ (Web-based technology) 
เช่น การเรียนเสมือนจริงแบบประสานเวลา (Live virtual classroom) การเรียนรู้ดว้ยตนเอง  
(Self-paced instruction) การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative learning) วดีิโอสตรีมมิ�ง  
(Streaming video) 
 2. การรวมวธีิการสอนที�หลากหลาย เขา้ดว้ยกนั (Combine various pedagogical 
approaches) เช่น ทฤษฎีการเรียนรู้คอนสตรัคติวสิต ์การเรียนรู้กลุ่มพฤติกรรนิยม หรือ 
กลุ่มพุทธิปัญญา เป็นตน้ เพื�อการสร้างผลการเรียนรู้ที�ดีที�สุด โดยการใช ้หรือไม่ใชเ้ทคโนโลย ี
การเรียนการสอนก็ได ้
 3. การรวมเทคโนโลยกีารเรียนการสอนทุกรูปแบบ (Combine any form of instructional 
technology with face to face instruction) เช่น วดิีทศัน์ ซีดีรอม การเรียนผา่นเวบ็ หรือภาพยนตร์ 
โดยผสมผสานกบัการเรียนการสอนในชั'นเรียนโดยอาจารยผ์ูส้อน ซึ� งแนวคิดนี'ไดรั้บการยอมรับ
และแพร่หลายมากที�สุด 
 4. การรวมเทคโนโลยกีารสอนกบัการทาํงานจริง (Combine instructional technology 
with actual job tasks) เพื�อสร้างความสอดคลอ้งกนัระหวา่งการเรียนรู้และสภาพการทาํงานจริง   
 Horn and Staker (2011) ไดนิ้ยามเกี�ยวกบัการเรียนแบบผสมผสานของผูเ้รียนในระดบั 
K-12 วา่ หมายถึง การเรียนรู้ที�ผูเ้รียนไดรั้บมวลประสบการณ์ทางการเรียนรู้อยา่งเป็นอิสระ 
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ผา่นระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ โดยนกัเรียนสามารถควบคุมตวัแปรทางการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
ทั'งในดา้นเวลา สถานที� แนวทางการเรียนรู้และอตัราการเรียนรู้ของตนเอง 
 จากรายละเอียดดงักล่าว สรุปไดว้า่ ความหมายของการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
(Blended learning) เป็นกระบวนการเรียนรู้ที�เกิดจากการจดัการเรียนการสอนหลากหลายวธีิ  
โดยคาํนึงถึงผูเ้รียน สภาพแวดลอ้ม เนื'อหา สถานการณ์ เพื�อตอบสนองการเรียนรู้และความแตกต่าง
ระหวา่งบุคคล โดยสามารถจดัการเรียนการสอนทั'งภายในหอ้งเรียนและนอกหอ้งเรียน โดยนาํ
เทคโนโลยทีางการศึกษาแบบออนไลน์และออฟไลน์มาเป็นส่วนประกอบ เพื�อส่งเสริมใหผู้เ้รียน
เกิดการเรียนรู้สูงสุด เกิดทกัษะและเกิดการเรียนรู้ที�ทาํใหบ้รรลุตามวตัถุประสงคป์ระสงค ์
 ประโยชน์และผลกระทบของการจัดการเรียนรู้แบบ Blended learning 
 อภิชาติ อนุกลูเวช (2555) อธิบายวา่ ประโยชน์และขอ้ดีของ Blended learning ช่วยให้
ผูเ้รียนสามารถแบ่งเวลาเรียนและเลือกสถานที�เรียนไดอ้ยา่งอิสระ เรียนดว้ยระดบัความเร็ว 
ของตนเอง และเกิดการสื�อสารอยา่งใกลชิ้ดระหวา่งผูเ้รียนกบัครูผูส้อน ซึ� งเป็นการผสมผสาน
ระหวา่งการเรียนแบบดั'งเดิมและแบบอนาคต โดยเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลาง (Child center) อีกทั'ง
ผูเ้รียนสามารถเรียนกบัสื�อมลัติมีเดีย โดยมีเวลาในการคน้ควา้ขอ้มูลมากขึ'น สามารถวเิคราะห์ 
และสังเคราะห์ขอ้มูลไดอ้ยา่งดี และสามารถทราบผลปฏิบติัยอ้นกลบัไดร้วดเร็ว ประกอบกบั 
ช่วยสร้างแรงจูงใจในบทเรียน และผูเ้รียนสามารถทบทวนความรู้เดิมและสืบคน้ความรู้ใหม่ 
ไดต้ลอดเวลา อีกทั'งยงัช่วยใหห้ลีกเลี�ยงสิ�งที�รบกวนภายในชั'นเรียนได ้ทาํใหผู้เ้รียนมีสมาธิใน 
การเรียนและเหมาะสาํหรับผูเ้รียนที�ค่อนขา้งขาดความมั�นใจในตวัเอง 
 นอกจาก Blended learning จะมีประโยชน์ต่อการจดัการเรียนการสอนแลว้ ยงัมีขอ้จาํกดั 
คือ ผูเ้รียนไม่สามารถแสดงความคิดเห็น หรือถ่ายทอดความคิดเห็นอยา่งรวดเร็ว และมีความล่าชา้
ในการปฏิสัมพนัธ์ ประกอบกบัส่งเสริมการมีส่วนร่วมนอ้ย โดยผูเ้รียนไม่สามารถมีส่วนร่วมทุกคน 
และขาดการปฏิสัมพนัธ์แบบเผชิญหนา้ (Face to face) ประกอบกบัการใชง้านค่อนขา้งยาก สาํหรับ
ผูไ้ม่มีความรู้ดา้นซอฟแวร์ จึงทาํใหผู้เ้รียนบางคนคิดวา่ไม่คุม้ค่าต่อการลงทุน เพราะราคา อุปกรณ์
ค่อนขา้งสูง อีกทั'ง ผูเ้รียนตอ้งมีความรู้ ความเขา้ใจดา้นการใชง้านคอมพิวเตอร์ เพื�อเขา้ถึงขอ้มูล 
ทางอินเทอร์เน็ต และผูเ้รียนตอ้งมีความรับผดิชอบต่อตนเองอยา่งสูงในการเรียนการสอนลกัษณะนี'  
ซึ� งความแตกต่างของผูเ้รียนแต่ละคนเป็นอุปสรรคในการเรียนการสอนแบบผสมผสาน ขณะที�  
ฐิติชยั รักบาํรุง (2555) ไดก้ล่าวถึงขอ้ดีและขอ้จาํกดัของ Blended learning วา่ช่วยในเรื�องของ 
ความยดืหยุน่ทางการเรียน โดยผูเ้รียนสามารถเขา้ร่วมอภิปรายในช่วงเวลาและสถานที�ที�เอื'ออาํนวย
ความสะดวกใหก้บัตนเอง ผูเ้รียนไม่รู้สึกกดดนัและมีเวลาในการคิดพิจารณาอยา่งรอบคอบ 
มากขึ'น ในการจดัเตรียมหรือหาความรู้อยา่งลึกซึ' งและชดัเจน ตลอดจนใส่ใจในการหาคาํตอบ 



14 

 ทั'งนี'  ศิริรัตน์ เพช็ร์แสงสี (2555) ไดก้ล่าวถึง ผลกระทบของการเรียนแบบผสมผสาน 
ของ Mesi ไดอ้ยา่งน่าสนใจ ดงันี'  
 1. การเรียนการสอนแบบชั'นเรียนจะนอ้ยลง สถาบนัการศึกษาและครูผูส้อน 
มีความเครียดนอ้ยลงกบัการสอนทุกเนื'อหาวชิาใหค้รบตามแผนการสอน ดว้ยการบรรยายใน 
ชั'นเรียน เนื�องจากมีช่องทางอื�น ๆ ที�ผูส้อนสามารถนาํมาใชท้ดแทนได ้
 2. เนื'อหาต่าง ๆ มีการถ่ายโอนในรูปแบบผสมผสาน โดยการสอนในชั'นเรียนจะมี 
การบรรยายนอ้ยลง ส่วนการปฏิสัมพนัธ์มีมากขึ'น ภาพของนกัปราชญบ์นเวทีนอ้ยลง 
    3. ความเขม้ขน้ของประสบการณ์การเรียนรู้มีมากขึ'น จากการรวบรวมผลการประเมิน
พฤติกรรมการเรียน พบวา่ มีความถี�ของการสื�อสารระหวา่งผูเ้รียนกบัผูเ้รียน ผูเ้รียนกบัครูฝึก  
และช่วงระยะเวลาของความสนใจมีเพิ�มขึ'นกวา่การเรียนดว้ยอีเลิร์นนิ�ง หรือจากการเรียนในชั'นเรียน
เพียงอยา่งเดียว 
    4. ภาระงานของครูเพิ�มมากขึ'น เมื�อเทียบกบัการสอนแบบปกติ เนื�องจากครูตอ้งเตรียม
วธีิการและสื�อสนบัสนุนต่าง ๆ ในการเรียนรู้แบบใหม่นี'  เพื�อตอบสนองความคาดหวงั และ 
ความตอ้งการของผูเ้รียน 
 จากรายละเอียดดงักล่าว สรุปไดว้า่ การเรียนรู้แบบผสมผสาน ส่งเสริมใหผู้เ้รียนสามารถ
เรียนรู้ไดอ้ยา่งอิสระมากขึ'น ทั'งในดา้นของเวลาและสถานที� สามารถแลกเปลี�ยนเรียนรู้กบัครู 
และผูเ้ชี�ยวชาญตลอดเวลา โดยที�ผูเ้รียนไม่รู้สึกกดดนั มีรูปแบบการจดักิจกรรมการเรียนการสอน 
ที�หลากหลายและน่าสนใจ โดยการนาํเทคโนโลยทีี�มาใชใ้นการเรียนการสอน เพื�อกระตุน้ความ
สนใจของผูเ้รียน 
 แนวทางและความเป็นไปได้ในการนํา Blended learning ไปพฒันาการศึกษาของไทย 
 ยทุธนา พนัธ์มี (2557) อธิบาย แนวทางและความเป็นไปไดใ้นการนาํ Blended learning 
ไปพฒันาการศึกษาของไทย โดยมีรายละเอียด ดงันี'  
 1. ดา้นการบริหารจดัการดา้นเทคโนโลย ีกล่าวคือ รัฐตอ้งวางแผนและพฒันาเครือข่าย
สารสนเทศเพื�อพฒันาการศึกษา (Inter University Network: Uni-Net) โดยเชื�อมโยงเครือข่าย
ความเร็วสูงระหวา่งมหาวทิยาลยัและสถาบนัการศึกษาในต่างประเทศ รวมทั'งจดัหาเงินทุน 
เพื�อเตรียมทรัพยากรทางเทคโนโลย ีเช่น ระบบเครือข่าย อินเทอร์เน็ต คอมพิวเตอร์ที�ใชส้อน  
และคอมพิวเตอร์ที�ใชเ้รียน นอกจากนี'  สถานศึกษาควรสนบัสนุนงบประมาณในการจดัหาสื�อ 
ที�ทนัสมยัและมีคุณภาพ เพื�อใหเ้พียงพอต่อการใชเ้พื�อศึกษาคน้ควา้หาความรู้ดว้ยตนเองของครู 
และผูเ้รียน 
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 2. ดา้นเนื'อหาหลกัสูตรวชิา กล่าวคือ พฒันาหลกัสูตร รูปแบบ และกระบวนการจดั
การศึกษาโดยใช ้Blended learning ใหมี้ความทนัสมยั สอดคลอ้งกบัผูเ้รียน ความเปลี�ยนแปลง 
หรือความกา้วหนา้ทางวชิาการ สนบัสนุนการดาํเนินกิจกรรมดา้นการเรียนการสอนผา่นเครือข่าย 
การพฒันาโครงสร้างพื'นฐาน Uni-Net เพื�อรองรับการศึกษาทั'งระบบ 
 3.ดา้นผูส้อน กล่าวคือ พฒันาผูส้อนใหมี้ความรู้ความสามารถเพียงพอในการนาํ
เทคโนโลยมีาใชใ้นการพฒันาสื�อการเรียนการสอนและจดักระบวนการเรียนรู้ ครูและนกัเรียน 
นาํความรู้ดา้นเทคโนโลยเีพื�อการศึกษา ไปใชใ้นกระบวนการเรียนการสอนและการเรียนรู้ 
ดว้ยตนเอง 
 4. ดา้นผูเ้รียน กล่าวคือ รณรงค ์ส่งเสริมใหผู้เ้รียนเขา้ถึงและใชป้ระโยชน์จากเทคโนโลยี
สารสนเทศเพื�อการเรียนรู้ไดอ้ยา่งทั�วถึง สร้างสรรคแ์ละมีประสิทธิภาพ 
 กล่าวโดยสรุป คือ การเรียนรู้แบบผสมผสาน เป็นกระบวนการเรียนรู้ที�เกิดจาก 
การจดัการเรียนการสอนหลากหลายวธีิ โดยคาํนึงถึงผูเ้รียน สภาพแวดลอ้ม เนื'อหา สถานการณ์  
เพื�อตอบสนองการเรียนรู้และความแตกต่างระหวา่งบุคคล โดยสามารถจดัการเรียนการสอน 
ทั'งภายในหอ้งเรียนและนอกหอ้งเรียน โดยมีการนาํเทคโนโลยทีางการศึกษาแบบออนไลน์ 
และออฟไลน์มาเป็นส่วนประกอบ ทั'งนี'  เพื�อส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้สูงสุด เกิดทกัษะ  
และเกิดการเรียนรู้ที�ทาํใหบ้รรลุตามวตัถุประสงคป์ระสงค ์สาํหรับขอ้ดี ขอ้เสีย และผลกระทบ 
ของการเรียนรู้แบบผสมผสาน ถือเป็นสิ�งที�ช่วยใหน้กัพฒันาการศึกษา บุคคลหรือหน่วยงานอื�น ๆ 
ที�เกี�ยวขอ้ง ไดใ้ชเ้พื�อประกอบการพิจารณา การปรับปรุงดา้นการบริหารจดัการดา้นเทคโนโลย ี 
ดา้นหลกัสูตร ดา้นครูผูส้อนและผูเ้รียน เพื�อใหบ้รรลุเป้าหมายของแผนการศึกษา  
 

กระบวนการพฒันาตามแนว ADDIE Model 
 การออกแบบการเรียนการสอนตามรูปแบบ ADDIE Model 
 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2555) อธิบายวา่ แบบจาํลอง ADDIE Model มีองคป์ระกอบ  
5 ขั'นตอน คือ การวเิคราะห์ (Analysis) การออกแบบ (Design) การพฒันา (Development)  
การนาํไปใช ้(Implementation) และการประเมินผล (Evaluation) โดยรายละเอียดของการออกแบบ
การเรียนการสอนตามแบบจาํลอง ADDIE Model ดงันี'  
 1. ขั'นการวเิคราะห์ เป็นการวิเคราะห์เป็นขั'นตอนแรกของกระบวนการออกแบบ 
การเรียนการสอน ผูอ้อกแบบจะตอ้งกาํหนดความจาํเป็นในการเรียน ทาํการวิเคราะห์เนื'อหา 
หรือกิจกรรมการเรียนการสอน คุณลกัษณะของผูเ้รียน และวตัถุประสงคข์องการเรียนการสอน 
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เพื�อรวบรวมขอ้มูล สาํหรับใชเ้ป็นแนวทางในการกาํหนดขอบเขตของบทเรียน ขั'นการวเิคราะห์
ประกอบดว้ยขั'นตอนยอ่ย ดงันี'  
 1.1 วเิคราะห์ความจาํเป็น (Need analysis) คือ การวเิคราะห์เพื�อกาํหนดเลือกวา่ 
ควรจดัการเรียนการสอนเกี�ยวกบัอะไร โดยอาจหาขอ้มูลจากความตอ้งการของผูเ้รียน หรืออาจหา
ขอ้มูลจากการกาํหนดความจาํเป็น ปัญหาขดัขอ้ง หรืออุปสรรคที�ทาํใหก้ารเรียนการสอน 
ไม่บรรลุผลตามจุดมุ่งหมายที�กาํหนดไว ้และพิจารณาวา่ มีความจาํเป็นหรือไม่ที�จะตอ้งจดัการเรียน
การสอน หากจาํเป็นหรือสมควรจดั และควรจดัอยา่งไร 
 1.2 วเิคราะห์เนื'อหา หรือ กิจกรรมการเรียนการสอน (Content and task analysis)  
คือ การวิเคราะห์เพื�อจดัการเรียนการสอนใหค้รอบคลุม หรือสอดคลอ้งกบัความตอ้งการ  
ความจาํเป็นในการเรียนการสอน โดยพิจารณาอยา่งละเอียดดา้นเนื'อหา แบ่งเนื'อหาเป็นหวัขอ้ใหญ่ 
และหวัขอ้ยอ่ย ๆ เพื�อใหมี้ความชดัเจน กาํหนดเลือกกิจกรรมการเรียนการสอนที�เหมาะสม ที�จะให้
ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
 1.3 วเิคราะห์ผูเ้รียน (Analyze learner characteristic) เป็นการวเิคราะห์เพื�อสรุป 
เป็นขอ้มูลสาํหรับการจดัการเรียนการสอนใหเ้หมาะสมกบัผูเ้รียน โดยวิเคราะห์ทั'งลกัษณะทั�วไป 
เช่น อาย ุระดบั ความรู้ความสามารถ เพศ สังคม วฒันธรรม เป็นตน้ และวเิคราะห์ลกัษณะเฉพาะ
ของผูเ้รียนดว้ย เช่น ความรู้พื'นฐาน ทกัษะความชาํนาญ หรือความถนดั รูปแบบการเรียน ทศันคติ 
เป็นตน้ 
 1.4 วเิคราะห์วตัถุประสงค ์(Analyze objective) เป็นวตัถุประสงคข์องการเรียน 
การสอน คือ จุดหมายปลายทางที�กาํหนดไว ้เพื�อใหผู้เ้รียนและผูส้อนรู้วา่เมื�อเรียนบทเรียนนั'น ๆ 
แลว้จะเกิดการเรียนรู้อะไรบา้ง ดงันั'น การกาํหนดวตัถุประสงค ์จึงตอ้งมีการวเิคราะห์อยา่งละเอียด 
และรอบคอบ โดยอาจกาํหนดจุดมุ่งหมาย หรือเป้าหมายหลกัของการเรียนการสอนก่อน แลว้จึง
กาํหนดเป็นวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ที�สามารถประเมินผลไดช้ดัเจนเป็นรูปธรรมวา่ ผูเ้รียน
บรรลุผลการเรียนตามวตัถุประสงคที์�กาํหนดไวห้รือไม่ โดยวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม แบ่งเป็น  
3 ดา้น ไดแ้ก่ 1) วตัถุประสงคท์างดา้นพุทธิพิสัย คือ พฤติกรรมเกี�ยวกบัความรู้ ความเขา้ใจ  
2) วตัถุประสงคด์า้นจิตพิสัย คือ พฤติกรรมเกี�ยวกบัความรู้สึก ค่านิยม ทศันคติ และ 3) วตัถุประสงค์
ดา้นทกัษะพิสัย คือ พฤติกรรมเกี�ยวกบัการกระทาํหรือการปฏิบติั 
 1.5 วเิคราะห์สภาพแวดลอ้ม (Analyze environment) เป็นวตัถุประสงคก์ารวเิคราะห์
สภาพแวดลอ้มในการสอน เพื�อเป็นการเตรียมการล่วงหนา้วา่ สถานที� เวลา และบริบทในการเรียน
การสอนที�จะดาํเนินการนั'น จะอยูใ่นสภาพใด เช่น ขนาดหอ้งเรียน อุปกรณ์สื�อการเรียนการสอน 
ที�จะใช ้คืออะไร 
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 2. ขั'นการออกแบบ เป็นกระบวนการกาํหนดวา่ จะดาํเนินการเรียนการสอนอยา่งไร  
โดยมีการเขียนวตัถุประสงค ์จดัทาํลาํดบัขั'นตอนของการเรียน กาํหนดวธีิสอน เลือกสื�อการเรียน
การสอนที�เหมาะสม และกาํหนดวธีิการประเมินผลวา่ ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงคที์�กาํหนดไว้
หรือไม่ ขั'นการออกแบบ ประกอบดว้ยขั'นตอนยอ่ย ทั'งดา้นการระบุวตัถุประสงค ์ระบุวธีิสอน  
ระบุสื�อการสอน และระบุวธีิการประเมินผล 
 3. ขั'นการพฒันา เป็นกระบวนการดาํเนินการเตรียมการจดัการเรียนการสอน หรือสร้าง
แผนการเรียนการสอน เลือกใชสื้�อการเรียนการสอน โดยพิจารณาสื�อที�มีอยูว่า่เหมาะสมที�จะใช ้ 
ควรปรับปรุงก่อนใช ้หรือควรสร้างสื�อใหม่ และทาํการประเมินผลขณะดาํเนินการพฒันา หรือสร้าง
เพื�อปรับปรุงแกไ้ขใหไ้ด ้ระบบการเรียนการสอนที�มีประสิทธิภาพ พฒันาแผนการเรียนการสอน 
พฒันาสื�อการเรียนการสอน ประเมินผลขณะดาํเนินการพฒันา ขั'นการพฒันาประกอบดว้ย 
ขั'นตอนยอ่ย เช่น การพฒันาแผนการเรียนการสอน การพฒันาสื�อการเรียนการสอน และ 
การประเมินผลระหวา่งดาํเนินการพฒันา 
 4. ขั'นการนาํไปใช ้เป็นขั'นตอนการดาํเนินการเรียนการสอนตามที�ไดอ้อกแบบ 
และพฒันาไวแ้ลว้ในสภาพจริง 
 5. ขั'นการประเมินผล เป็นขั'นตอนสุดทา้ยของกระบวนการออกแบบระบบการเรียน 
การสอน เพื�อประเมินผลขั'นตอนต่าง ๆ วา่ เป็นไปตามที�ไดว้างแผนหรือไม่ และทาํการปรับปรุง 
แกไ้ขใหไ้ดร้ะบบการสอนที�มีระสิทธิภาพ 
 การออกแบบการเรียนการสอน E-learning (Instructional design for E-learning) 
 การออกแบบการเรียนการสอนแบบ E-learning ไม่แตกต่างจากการออกแบบการเรียน 
การสอนที�ไดก้ล่าวมาแลว้ขา้งตน้ โดยสามารถกระทาํไดเ้ช่นเดียวกบัการออกแบบการเรียนการสอน
ในหอ้งเรียนปกติ ทั'งนี'  ผูส้อนแบบ E-learning นอกจากจะมีความสามารถในการสื�อสารการสอน
เช่นเดียวกบัการสอนห้องเรียนปกติ แลว้ยงัตอ้งมีความรู้ ความเขา้ใจ และมีความสามารถอยา่งดี 
ในการเลือกใชเ้ครื�องมือการสอนจากระบบบริหารจดัการเรียนการสอน และเครื�องมือ 
ทางอินเทอร์เน็ต เพื�อเป็นเครื�องมือในการสื�อสารปฏิสัมพนัธ์ทางการเรียน เนื�องจากผูเ้รียน 
และผูส้อนไม่ไดพ้บกนัแบบเผชิญหนา้เหมือนห้องเรียนปกติ 
 การออกแบบระบบการเรียนการสอน เป็นกระบวนการที�มีขั'นตอนในการวางแผน 
อยา่งเป็นระบบ เพื�อใหไ้ดร้ะบบการเรียนการสอนที�ดี สาํหรับการออกแบบระบบการเรียนการสอน
แบบ E-learning จาํเป็นตอ้งไดรั้บความร่วมมือจากแหล่งทรัพยากรที�มากกวา่การจดัการเรียน 
การสอนในห้องเรียนปกติ รูปแบบระบบการเรียนการสอน จึงมีส่วนสาํคญัในการดาํเนินการ 
เพื�อประสานกบักลุ่มบุคคล ที�เป็นแหล่งทรัพยากรและช่วยดาํเนินการใหก้ารเรียนการสอน  
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E-learning เกิดขึ'นได ้ทั'งนี'  การจดัการเรียนการสอน E-learning มีความแตกต่างไปจากการจดั 
การเรียนการสอนในหอ้งเรียนปกติ เนื�องจากผูเ้รียนและผูส้อนอาจมีความแตกต่างกนัในเรื�อง 
ของเวลาและสถานที� ผูที้�จดัการเรียนการสอน E-learning จึงจาํเป็นตอ้งมีความเขา้ใจลกัษณะ 
และธรรมชาติของการเรียนการสอนทางไกล ที�ใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสื�อสาร 
ดา้นคอมพิวเตอร์และอินเทอร์เน็ตเป็นสื�อกลาง ซึ� งผูเ้รียนมกัคาดหวงัการไดรั้บปฏิสัมพนัธ์ 
จากผูส้อน รวมถึงการตอบสนองความแตกต่างรายบุคคลที�มากกวา่ในหอ้งเรียนปกติ ตลอดจน 
ตอ้งมีความเขา้ใจเกี�ยวกบัหลกัการการศึกษาทางไกลผา่นอินเทอร์เน็ต ทฤษฎีการสื�อสาร ทฤษฎี 
การเรียนรู้ ทฤษฎีระบบ และรูปแบบระบบการเรียนการสอน เพื�อเป็นฐานในการออกแบบการเรียน
การสอน E-learningได ้อีกทั'ง การออกแบบการสอนไม่ไดเ้ป็นการเนน้ที�การถ่ายโอนความรู้ 
(Transfer of knowledge) จากผูส้อนไปยงัผูเ้รียนเท่านั'น การเรียนการสอนแบบ E-learning
จาํเป็นตอ้งคาํนึงถึงการออกแบบการสอนที�เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั ประกอบดว้ย การเรียนตามอตัรา
ความกา้วหนา้รายบุคคล การมีปฏิสัมพนัธ์ในการเรียนการสอนเป็นสาํคญั และสภาพแวดลอ้ม
ทางการเรียนรู้ผา่นอินเทอร์เน็ตดว้ย 
 สาํหรับการจดัการเรียนการสอน E-learning นั'น แบบจาํลองการออกแบบการเรียน 
การสอน E-learning สามารถนาํหลกัการพื'นฐานในการออกแบบการเรียนการสอน คือ แบบจาํลอง 
ADDIE Model ทั'งองคป์ระกอบ 5 ขั'นตอน คือ การวเิคราะห์ การออกแบบ การพฒันา การนาํไปใช ้
และการประเมินผล มาเป็นแนวทางเพื�อการออกแบบการเรียนการสอน E-learningไดเ้ช่นเดียวกบั
การสอนในห้องเรียนปกติ มีรายละเอียดและตวัอยา่งดงันี'  
 1. การวเิคราะห์ 
 1.1 วเิคราะห์ความจาํเป็น คือ การวเิคราะห์หลกัสูตร รายวิชาหรือเนื'อหา ตลอดจน
คาํนึงถึงการเรียนการสอนแบบเตม็รูปแบบ หรือแบบผสมผสาน หรือเสริมการเรียนการสอน 
 1.2 วเิคราะห์เนื'อหา หรือกิจกรรมการเรียนการสอน โดยแบ่งเนื'อหาเป็นหวัขอ้ใหญ่ 
และหวัขอ้ยอ่ย ๆ เพื�อใหมี้ความชดัเจน เลือกกิจกรรมการเรียนการสอนที�เหมาะสม ที�จะใหผู้เ้รียน
เกิดการเรียนรู้อยา่งมีประสิทธิภาพ 
 1.3 วเิคราะห์ผูเ้รียน เช่น ระดบัชั'น อาย ุความรู้พื'นฐาน เพื�อใหไ้ดบ้ทเรียนที�มีคุณภาพ 
และเหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 
 1.4 วเิคราะห์วตัถุประสงค ์โดยการกาํหนดวตัถุประสงคท์างดา้นพุทธิพิสัย คือ 
พฤติกรรมเกี�ยวกบัความรู้ ความเขา้ใจ ดา้นจิตพิสัย คือ พฤติกรรมเกี�ยวกบัความรู้สึก ค่านิยมทศันคติ 
และดา้นทกัษะพิสัย คือ พฤติกรรมเกี�ยวกบัการกระทาํหรือการปฏิบติั ตลอดจนระดบัชั'น อาย ุ
ความรู้พื'นฐาน เพื�อใหไ้ดบ้ทเรียนที�มีคุณภาพและเหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย 
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 1.5 วเิคราะห์สภาพแวดลอ้ม ไดแ้ก่ การวเิคราะห์อุปกรณ์สนบัสนุนการเรียนรู้ 
ของผูเ้รียน เช่น เครื�องอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แม่ข่าย จาํนวนเครื�องคอมพิวเตอร์ในสถาบนั ระบบ
จดัการสอน จาํนวนผูเ้รียนที�มีคอมพิวเตอร์อุปกรณ์คอมพิวเตอร์พกพา สามารถเขา้ถึงอินเทอร์เน็ต 
ความเร็ว 
 2. การออกแบบ เป็นการเขียนผงังาน การออกแบบ Storyboard เพื�อจดัลาํดบั
ความสัมพนัธ์ของเนื'อหาแต่ละส่วน บทดาํเนินเรื�องและการออกแบบบทเรียน ภาพ ขอ้ความ เสียง 
หรือมลัติมีเดีย กิจกรรมการเรียน การกาํหนดปฏิสัมพนัธ์การเรียนและการประเมินผล การนาํ 
ตวับทเรียนที�ผา่นการออกแบบและวเิคราะห์จากขั'นวเิคราะห์มาพฒันาเป็นการเรียน E-learning 
รวมถึงการออกแบบหนา้จอภาพ (Screen design) การจดัพื'นที�และองคป์ระกอบของจอภาพ เพื�อใช้
ในการนาํเสนอเนื'อหา ภาพ กราฟิก เสียง สี ตวัอกัษร และส่วนประกอบอื�น ๆ ใหเ้หมาะสมกบั 
การเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 3. การพฒันา เป็นขั'นตอนของการลงมือปฏิบติัการสร้างบทเรียน ตามผลการออกแบบ
จากขั'นตอนที� 2 ขั'นตอนนี'  เป็นขั'นตอนที�ตอ้งอาศยัผูมี้ความเชี�ยวชาญหลายดา้น เช่น นกัออกแบบ
คอมพิวเตอร์กราฟิก นกัคอมพิวเตอร์ผูดู้แลและจดัการระบบการจดัการเรียนการสอน (LMS: 
Learning management system) ยกตวัอยา่ง เช่น  
 3.1 ตวัอกัษรของเนื'อหาขอ้ความภาษาไทยและภาษาองักฤษ ควรใชต้วัหวักลม  
แบบธรรมดา ในหนึ�งหนา้จอ ควรมีเนื'อหาไม่เกิน 8-10 บรรทดั และควรใชล้กัษณะเหมือนกนั 
รูปแบบเดียวตลอด 1 บทเรียน  
 3.2 ภาพกราฟิกควรใชภ้าพการ์ตูน ภาพวดีีทศัน์ ภาพลอ้เสมือนจริงที�เป็น
ภาพเคลื�อนไหว 2 มิติ (Animation) และ 3 มิติ (3D Animation) จาํนวน 1-3 ภาพภายใน 1 หนา้จอ 
และภาพพื'นหลงัควรใชภ้าพลายนํ'า สีจางลกัษณะเดียวกนัตลอด 1 บทเรียน 
 3.3 สีที�ปรากฏในจอภาพและสีของตวัอกัษร ขอ้ความไม่ควรใชเ้กินจาํนวน 3 สี  
โดยคาํนึงถึงสีพื'นหลงัประกอบดว้ย 
 3.4 สื�อชั'นนาํในการนาํทาง (Navigational aids) ควรเลือกใชส้ัญรูป (Icon) แบบปุ่ม
รูปภาพ แบบรูปลูกศร พร้อมทั'งอธิบายขอ้ความสั'น ๆ ประกอบสัญลกัษณ์ หรือแสดงขอ้ความ 
Hypertext และใชเ้มนูแบบปุ่ม (Button) แบบ Pop up ที�แสดงสัญลกัษณ์สื�อความหมายไดเ้ขา้ใจ
ชดัเจน 
 3.5 ปัจจยัสนบัสนุนเพื�อใหง่้ายต่อการพฒันาบทเรียน เช่น การเลือกใชร้ะบบบริการ
จดัการเนื'อหา (CMS: Content management system) แหล่งสนบัสนุนการเรียนรู้ การใชเ้ครื�องมือ
สื�อสารปฏิสัมพนัธ์ 
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 4. การนาํไปใช ้เป็นการนาํเสนอการเรียนผา่นระบบบริหารจดัการเรียนการสอน เผยแพร่
บนระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ (Network) และสู่การนาํไปจดัการเรียนการสอนจริง 
 5. การประเมิน เป็นการประเมินการวเิคราะห์ การประเมินการออกแบบ การประเมิน 
การพฒันาและการประเมินเมื�อนาํไปใชจ้ริงของระบบ E-learning โดยกระทาํระหวา่งดาํเนินการ  
คือ การประเมินระหวา่งดาํเนินงาน (Formative evaluation) และประเมินภายหลงัการดาํเนินงาน 
(Summative evaluation) การประเมิน จะทาํใหผู้พ้ฒันาทราบขอ้มูลเพื�อการปรับปรุงแกไ้ข
ขอ้บกพร่องในขั'นตอนต่าง ๆ 
 ทั'งนี'  การนาํแบบจาํลอง ADDIE เพื�อการออกแบบการเรียนการสอน E-learning  
สู่การปฏิบติันั'น นอกจากจะดาํเนินการตามขั'นตอนตามแบบจาํลองแลว้ การใหค้วามสาํคญักบั
ขั'นตอนต่าง ๆ ในแบบจาํลอง ADDIE นั'น ผูเ้ขียนเองแบ่งสัดส่วนที�ไม่เท่ากนั โดยใหค้วามสาํคญั 
กบั 3 ลาํดบัแรก คือ การวเิคราะห์ การนาํไปใช ้และการประเมิน ในสัดส่วนที�เท่ากนั คือ ร้อยละ 33 
ลาํดบัถดัมา คือ การพฒันา ร้อยละ 23 และลาํดบัสุดทา้ย คือ การออกแบบร้อยละ 10 ซึ� งแบบจาํลอง
การออกแบบการสอน ADDIE นี'  สามารถนาํมาใชเ้พื�อการออกแบบการเรียนการสอนแบบ  
E-learning โดยกวา้ง ๆ ที�ผูป้ระสงคจ์ะพฒันา E-learning สามารถใชเ้ป็นแนวทางในการพฒันา  
หรือไปขยายรายละเอียดในแต่ละขั'นตอนเพื�อการพฒันา E-learning ตามหลกัการที�ถูกตอ้งต่อไป 
 

การเขยีนโปรแกรม KidBright 
 มหาวทิยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลรัตนโกสินทร์ (2552) อธิบายวา่ โปรแกรม KidBright 
เป็นบอร์ดส่งเสริมการเรียนรู้พื'นฐานของการเขียนโคด้ หรือการเขียนโปรแกรม (Programming)  
ที�มีจุดเริ�มตน้จากโครงการสื�อการสอนโปรแกรมมิ�งในโรงเรียน (Coding at school project) ของ
กระทรวงวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีซึ� งมีจุดมุ่งหมายในการพฒันาศกัยภาพระหวา่งความคิดเชิง
ตรรกะและความคิดริเริ�มสร้างสรรค ์ในลกัษณะการเรียนรู้แบบ Learn and play บอร์ด KidBright 
ไดรั้บการออกแบบโดยทีมนกัวจิยัและพฒันาของศูนยเ์ทคโนโลยอิีเล็กทรอนิกส์และคอมพิวเตอร์
แห่งชาติ (NECTEC) และสาํนกังานพฒันาวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยแีห่งชาติ (สวทช.) ใหเ้หมาะ
สาํหรับเด็กและเยาวชน ที�ตอ้งการเรียนรู้การทาํงานและการเขียนโปรแกรมสาํหรับอุปกรณ์สมองกล
ฝังตวั (Embedded board) และอุปกรณ์ตวัเซนเซอร์ตรวจจบัพื'นฐาน ซึ� งสาํนกังานวทิยาศาสตร์ 
และเทคโนโลยแีห่งชาติ (2561) อธิบายรายละเอียดสาํคญัที�เกี�ยวขอ้งและเป็นประโยชน์ต่อ 
การพฒันางานวจิยั ดงันี'   
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 การเขียนโปรแกรมสําหรับบอร์ด KidBright 
 การเขียนโปรแกรมเพื�อใหบ้อร์ด KidBright ทาํงาน สามารถทาํไดด้ว้ยโปรแกรม 
KidBright IDE ซึ� งเป็นโปรแกรมที�ถูกพฒันาขึ'น เพื�อใหผู้เ้รียนสามารถเขียนโปรแกรมไดง่้ายมากขึ'น 
ดว้ยวธีิการชุดคาํสั�งแบบ Block-structured programming ซึ� งเป็นการเขียนโปรแกรมโดยการลากรูป
กล่องคาํสั�งพื'นฐาน มาวางต่อกนั (Drag and drop) เพื�อทาํการเชื�อมโยงคาํสั�งเหล่านั'นขึ'นมาเป็น
โปรแกรม จากนั'น KidBright IDE จะทาํการแปลง (Compile) โปรแกรม และส่งโปรแกรมดงักล่าว
ไปยงับอร์ด KidBright เพื�อใหท้าํงานตามชุดคาํสั�งที�ไดอ้อกแบบไว ้ซึ� งความแตกต่างของ Block-
structured programming กบัการเขียนโปรแกรมทั�วไป มีดงันี'  
 1. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์โดยทั�วไป จะมีภาษารูปแบบเฉพาะทาง เหมาะสาํหรับ
ผูเ้ขียนโปรแกรมที�มีพื'นฐานการเขียนโคด้ และเขา้ใจหลกัไวยากรณ์ของภาษาคอมพิวเตอร์นั'น ๆ  
จึงตอ้งอาศยัความชาํนาญและเวลาในการเขา้ใจระบบการทาํงาน และสามารถเขียนโปรแกรมได ้
โปรแกรมเหล่านี'  อาจจะไม่เหมาะสมสาํหรับการเรียนรู้ของเด็ก เพราะความยากใหก้ารจดจาํขอ้มูล 
ซึ� งจะเป็นอุปสรรคต่อการเรียนรู้ได ้
 2. การเรียนรู้ดว้ยโปรแกรม KidBright IDE ที�ถูกออกแบบมาเพื�อใหง่้ายต่อการเขา้ใจ 
ของเด็ก รวมไปถึงผูที้�ไม่มีพื'นฐานการเขียนโคด้มาก่อน จึงเป็นการเริ�มตน้ที�ดี รูปแบบของ 
KidBright IDE จะมีคาํสั�งใหเ้ลือกใชท้ั'งภาษาไทยและภาษาองักฤษ คาํสั�งต่าง ๆ เป็นคาํสั�งพื'นฐาน 
ที�เด็กสามารถเขา้ใจง่าย เช่น การใชเ้พียงแค่คาํสั�ง “แอลอีดี 16X18” และคาํสั�ง “รอสวทิซ์ 1 ปล่อย” 
ก็จะสามารถสร้างโปรแกรมพื'นฐานอยา่งเช่น การสั�งงานจอ LED ใหมี้ไฟออกและกระพริบได ้
 เซนเซอร์พื,นฐานบน KidBright 
 KidBright มีเซนเซอร์พื'นฐานที�เหมาะสมสาํหรับการเรียนรู้ของเด็ก 2 ส่วน คือ เซนเซอร์
วดัความเขม้ของแสง และเซนเซอร์วดัอุณหภูมิ เซนเซอร์ทั'ง 2 ตวันี'  สามารถนาํมาประยกุตใ์ชใ้น
ชีวติประจาํวนัได ้เช่น สามารถออกแบบชุดคาํสั�งที�ใชใ้นการเปิดปิดไฟในแบบอตัโนมติั โดยการใช้
เซนเซอร์วดัความเขม้ของแสง เพื�อวดัความสวา่งและนาํไปประมวลผลสั�งงานเปิดปิดไฟตามระดบั
ความเขม้ของแสง นอกจากนี'  KidBright ยงัสร้างมารถเชื�อมต่อกบัเซนเซอร์อื�น ๆ ดว้ยการต่อ
สัญญาณเขา้ที�ขั'วต่อ IN1-IN4 เช่น ใชเ้ซนเซอร์วดัความชื'น เชื�อมต่อเขา้กบับอร์ด KidBright แลว้ใช้
การเขียนโปรแกรมดว้ย Application KidBright ในรูปแบบของ IoT เพื�อวดัค่าความชื'นของดิน  
เป็นตน้ 
 การสร้างชุดคําสั�ง  
 KidBright แยกส่วนประกอบออกเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนของโปรแกรมสร้างชุดคาํสั�ง  
โดยใช ้KidBright IDE และส่วนที� 2 คือ ตวับอร์ด KidBright ซึ� งขั'นตอนการสร้างโปรแกรม 
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หรือชุดคาํสั�งทาํงานต่าง ๆ จะประกอบดว้ยการออกแบบโปรแกรม หรือชุดคาํสั�งในรูปแบบ  
Block-structured programming บน KidBright IDE ที�ใชว้ธีิการลากชุดคาํสั�งที�ตอ้งการมาวาง
เชื�อมต่อ ๆ กนั จากนั'น จะเชื�อมต่อพอร์ต USB เพื�อส่งโปรแกรมไปใหบ้อร์ด KidBright  
ทาํการประมวลผลและดาํเนินการตามโปรแกรมที�เขียน 
 คุณสมบัติของสมองกลฝังตัว KidBright 
 1. โปรแกรมสร้างชุดคาํสั�งดว้ย KidBright IDE รองรับการใชง้านบนคอมพิวเตอร์  
PC windows และ Mac 
 2. รองรับการทาํงานรูปแบบ Event-driven programming สามารถเขียนโปรแกรม 
แบบ Multitasking programming ได ้
 3. สามารถเชื�อมต่อโมดูลเซนเซอร์ภายนอกไดห้ลากหลายชนิด ผา่นทางช่องสื�อสาร I2C 
 4. รองรับการเชื�อมต่อระหวา่งอุปกรณ์ (IoT) 
 จากรายละเอียดดงักล่าวขา้งตน้ ผูว้จิยัจึงเลือกใช ้KidBright ในการจดัการเรียนการสอน
สาํหรับเด็กชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 เพื�อสามารถเสริมสร้างความรู้ ความเขา้ใจเกี�ยวกบัการเขียน
โปรแกรมเบื'องตน้ เพราะคุณสมบติัที�ดีของ KidBright ที�ถูกออกแบบมาเพื�อใหง่้ายต่อการเขา้ใจ 
ของเด็ก รวมไปถึงผูที้�ไม่มีพื'นฐานการเขียนโคด้มาก่อน ประกอบกบัคาํสั�งต่าง ๆ เป็นคาํสั�งพื'นฐาน 
ที�เด็กสามารถเขา้ใจง่าย จึงเหมาะสมที�จะนาํมาใชเ้ป็นสื�อในการจดัการเรียนรู้สาํหรับผูเ้รียน 
 

จิตวทิยาการเรียนรู้ในการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
 ความหมายของการเรียนรู้ (Learning) 
 การเรียนรู้ หมายถึง กระบวนการเปลี�ยนแปลงทางพฤติกรรมในลกัษณะที�ค่อนขา้งถาวร 
พฤติกรรมที�มีการเปลี�ยนแปลง จะเป็นพฤติกรรมที�เกิดขึ'น อนัเป็นผลเนื�องมาจากประสบการณ์ 
หรือการฝึกฝน คาํวา่ “คงทนถาวร” หมายถึง พฤติกรรมที�มีการเปลี�ยนแปลงอยา่งถาวรนั'น  
มีความแตกต่างไปจากการเปลี�ยนแปลงของพฤติกรรมแบบชั�วคราว ลกัษณะของพฤติกรรมที�มี 
การเปลี�ยนแปลงอยา่งชั�วคราวนั'น อาจเกิดจากความเหนื�อยลา้ ความมึนเมา หรืออาจมี 
การเปลี�ยนแปลงเนื�องมาจากการรับรู้ก็ได ้ขณะที� คาํวา่ “ผลของประสบการณ์ หรือการฝึกฝน” 
หมายถึง พฤติกรรมที�เปลี�ยนแปลงนั'น มิไดมี้การเปลี�ยนแปลงอนัเนื�องมาจากการเจริญเติบโต 
ของร่างกาย โรคภยัไขเ้จบ็ แต่เป็นการเรียนรู้ที�ไดม้าจากประสบการณ์ ซึ� งในบางครั' ง อาจเกิดขึ'น
อยา่งบงัเอิญ และนาํไปสู่การฝึกฝนที�มีระเบียบแบบแผน 
 พฤติกรรมที�มีการเปลี�ยนแปลง ซึ� งจดัวา่เป็นพฤติกรรมที�มีผลมาจากการเรียนรู้นั'น  
อาจเป็นการปรับปรุงหรือส่งเสริมใหดี้ขึ'นก็ได ้ในทางตรงกนัขา้ม อาจเป็นพฤติกรรมที�ไม่เป็น 
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การส่งเสริม ไม่มีประสิทธิภาพ หรืออาจมีการเปลี�ยนแปลงในลกัษณะที�เป็นภยัต่อสังคมก็ได ้ฉะนั'น
เรื�องของการเรียนรู้ จึงเป็นกระบวนการที�มีการเปลี�ยนแปลงในลกัษณะค่อนขา้งแน่นอน ตอ้งอาศยั
ความเขา้ใจ แมไ้ม่สามารถสังเกตเห็นได ้แต่สามารถอธิบายไดอ้ยา่งมีเหตุผล ทั'งนี'  บุคคลส่วนใหญ่ 
มกัมีการแสดงพฤติกรรมออกมาเป็นคาํพดู ซึ� งการใชภ้าษาพดูนี'  เป็นกระบวนการรับรู้ที�สะดวกที�สุด 
แมแ้ต่ลกัษณะท่าทางการแสดงออก สิ�งเหล่านี'  ลว้นเป็นพฤติกรรมทางสังคมที�ตอ้งมีการเรียนรู้
ทั'งสิ'น ดงัที� Pressey, Robinson and Horrock (1959) ใหค้าํจาํกดัความคาํวา่ การเรียนรู้ เป็นเรื�องของ
บุคคลที�พยายามปรับพฤติกรรมของตนใหเ้ขา้กบัสิ�งแวดลอ้ม เพื�อใหส้ามารถแสดงพฤติกรรมไปสู่
เป้าหมายที�ตนตอ้งการใหไ้ด ้ขณะที� Hilgard (1956) มีความเห็นวา่ การเรียนรู้ เป็นกระบวนการ
เปลี�ยนแปลงของปฏิกิริยาของบุคคล ที�มีต่อสภาวะแวดลอ้ม ซึ� งประกอบดว้ย ลกัษณะของ 
การเปลี�ยนแปลงทางบุคลิกภาพ และไม่ไดเ้ป็นการเปลี�ยนแปลงที�มีผลมาจากปฏิกิริยาโตต้อบ 
ทางธรรมชาติ วฒิุภาวะและอารมณ์ของบุคคล 
 สามารถสรุปไดว้า่ การเรียนรู้ เป็นการเปลี�ยนแปลงทางพฤติกรรมในลกัษณะที�ถาวร  
การที�จะเกิดพฤติกรรมการเปลี�ยนแปลงไดน้ั'น ตอ้งอาศยัประสบการณ์และการฝึกฝนพฤติกรรมใด 
ก็ตาม ที�มิไดเ้กิดจากการฝึกฝน ไม่จดัเป็นการเรียนรู้ เช่น การมีวฒิุภาวะ ความเหนื�อยลา้ การมึนเมา 
พิษของยา เป็นตน้ ดงันั'น พฤติกรรมที�เกิดขึ'นจากสาเหตุดงักล่าว จึงไม่จดัวา่เป็นการเรียนรู้ 
การเรียนรู้มีแบบแผนหรือไม่มีแบบแผนก็ได ้เด็กทุกคนจึงควรตอ้งมีการเรียนรู้ เพื�อใหต้นเอง
สามารถปรับตวัให้เขา้กบัสิ�งแวดลอ้มหรือสถานการณ์ใหม่ ๆ ดว้ยการฝึกฝนทางดา้นความนึกคิด 
สร้างเสริมประสบการณ์ที�ไดรั้บจากการกระทาํ การไดม้องเห็น การไดย้นิเสียงและการไดส้ัมผสั 
 แนวคิดเกี�ยวกบัการเรียนรู้ 
 จนัทร์เพญ็ มีนคร (2556) ไดส้รุปแนวคิดเกี�ยวกบัการเรียนรู้ ไวด้งันี'  
 1. กลุ่มโครงสร้างของจิต ผูน้าํกลุ่ม ไดแ้ก่ วลิเฮลม์ วุน้ท ์แนวความคิดกลุ่มนี'  เชื�อวา่ 
พฤติกรรมมนุษยเ์กิดจากการทาํงานของโครงสร้างทางจิตของแต่ละคนมาเชื�อมโยงกบัประสบการณ์
ของจิตสาํนึก ซึ� งเป็นสิ�งที�เรารู้ตวั แต่ละคนจะมีประสบการณ์ที�แตกต่างกนั วธีิการแสดงออกถึง
โครงสร้างจิตของแต่ละบุคคลนั'น มีการแสดงออกโดยการบ่งบอกถึงการรู้สึกสัมผสั ความรู้สึก 
ความนึกคิด ความรู้สึกชอบ ความรัก และความผกูพนัที�แตกต่างกนัไป 
 2. กลุ่มหนา้ที�ของจิต ผูน้าํกลุ่ม ไดแ้ก่ วลิเลี�ยม เจมส์ แนวความคิดของกลุ่มนี'  เชื�อวา่ 
พฤติกรรมเกิดขึ'น เพราะสภาพทางจิตมีการทาํงานสัมพนัธ์กนัอยา่งสมดุลกบัสภาพทางร่างกาย 
พฤติกรรมที�เกิดขึ'น จะเป็นผลของการคิด ซึ� งเป็นการทาํงานของจิต โดยมีการสร้างแรงจูงใจ  
ใชส้ภาพของประสาทสัมผสั อาศยัสิ�งเร้าและการตอบสนอง 
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 3. กลุ่มพฤติกรรมนิยม ผูน้าํกลุ่ม ไดแ้ก่ จอห์น บี วตัสัน แนวความคิดของกลุ่มนี' เชื�อวา่ 
พฤติกรรมเกิดขึ'น เพราะร่างกายไดรั้บสิ�งเร้าและมีการตอบสนอง สิ�งเร้าจะทาํใหก้ารตอบสนอง 
เป็นแบบใดนั'น ขึ'นอยูก่บัสิ�งแวดลอ้ม การเสริมแรง แรงขบั และการวางเงื�อนไข 
 4. กลุ่มจิตวเิคราะห์ ผูน้าํกลุ่ม ไดแ้ก่ ซิกมนัด ์ฟรอยด ์แนวความคิดของกลุ่มนี' เชื�อวา่ 
พฤติกรรมเกิดขึ'น เป็นผลมาจากการทาํงานของจิตไร้สาํนึก โดยเฉพาะเรื�องของสัญชาตญาณ 
ทางเพศและความกา้วร้าว ซึ� งความกา้วร้าว มี 2 แบบ คือ ความกา้วร้าวตนเองและกา้วร้าวต่อผูอื้�น 
ในบางครั' ง พฤติกรรมที�เกิดขึ'น เป็นเพราะการใชก้ลไกป้องกนัตนเอง 
 5. กลุ่มจิตวทิยาเกสตลัท ์ผูน้าํกลุ่ม ไดแ้ก่ แมกซ์ เวอร์ไธเมอร์ แนวความคิดของกลุ่มนี'  
เชื�อวา่ พฤติกรรมเกิดขึ'นจากการรับรู้วา่ ส่วนรวมมีความสําคญัยิ�งกวา่ผลรวมของส่วนยอ่ย และ
ส่วนยอ่ยทุก ๆ ส่วน เป็นส่วนประกอบที�สาํคญัของส่วนรวม และจะตอ้งมีการเรียนรู้แบบหยั�งรู้ 
หย ั�งเห็น คือ มีการรับรู้ สามารถใชค้วามสามารถทางดา้นสติปัญญา มองเห็นความสัมพนัธ์ของสิ�งที�
เรียนได ้
 6. กลุ่มมนุษยนิยม ผูน้าํกลุ่ม ไดแ้ก่ มาสโลว ์แนวความคิดของกลุ่มนี'  เชื�อในเรื�อง 
เอกตับุคคลวา่ มนุษยจ์ะมีความดีและมีคุณค่าในตนเอง ทุกคนมีความตอ้งการที�จะมุ่งไปสู่ 
ความเขา้ใจในตนเอง เป็นผูที้�มีความสาํนึกในตนเอง สามารถที�จะเลือกแนวทางการดาํเนินชีวติ 
เป็นของตนเอง เป็นผูที้�กาํหนดตวัเองวา่ ควรทาํอะไร มีอิสระที�จะเลือกในสิ�งที�ตนตอ้งการได ้
 7. กลุ่มปัญญานิยม ผูน้าํกลุ่ม ไดแ้ก่ ฌอง เพียเจท ์แนวความคิดของกลุ่มนี' เชื�อวา่ 
แนวความคิดหรือกระบวนการทางสมองของมนุษย ์เปรียบเสมือนเครื�องคอมพิวเตอร์ที�มีการทาํงาน
อยา่งสลบัซบัซอ้น สามารถจดักระทาํขอ้มูลที�เขา้มาสู่สมองโดยการรับ ปรับเปลี�ยน เก็บและการนาํ
ขอ้มูลออกมาใช ้ทุกคนมีโครงสร้างของความคิดและพื'นฐานของความรู้แตกต่างกนั ทาํใหก้ารเลือก
รับขอ้มูลและการเรียนรู้สิ�งใหม่ ๆ แตกต่างกนั 
 ส่วนประกอบสําคัญของการเรียนรู้ 
 สุรางค ์โคว้ตระกลู (2537) อธิบายวา่ โดยทั�วไป การเรียนรู้ของคนเราจะเกิดขึ'น
ประกอบดว้ย 4 ลกัษณะ ดงันี'  
 1. แรงขบั (Drive) เป็นสิ�งเร้าอยา่งหนึ�งที�มีผลทาํใหเ้กิดการเคลื�อนไหว แรงขบัจะเกิดขึ'น 
ก็ต่อเมื�อร่างกายมีสภาวะที�ขาดความสมดุลภายในตวับุคคล สภาวะร่างกายขาดความสมดุลดงักล่าว
เป็นแรงกระตุน้ทาํใหเ้กิดพฤติกรรม จนในที�สุด ร่างกายอยูใ่นภาวะสมดุล แรงขบัมี 2 ลกัษณะ คือ 
 1.1 แรงขบัปฐมภูมิ (Primary drive) เป็นสิ�งที�เกิดขึ'นมาตั'งแต่กาํเนิดและเป็นสิ�งที�มี
ความจาํเป็นต่อการดาํรงชีวติของบุคคล เช่น ความรู้สึกหิว ความกระหาย ความตอ้งการทางเพศ 
ความรู้สึกเจบ็ปวด เป็นตน้ 
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 1.2 แรงขบัทุติยภูมิ (Secondary drive) เป็นแรงขบัที�มิไดติ้ดตวัมาแต่กาํเนิด แต่แรงขบั
ทุติยภูมินี'  เป็นสิ�งที�ผลกัดนัทาํใหบุ้คคลเรียนรู้ทางสังคม เช่น ความตอ้งการความรัก ความอบอุ่น 
ปลอดภยั การไดรั้บการยอมรับจากบุคคลอื�น เป็นตน้ 
 2. สิ�งเร้า (Stimulus) เป็นตวัการที�ทาํใหบุ้คคลมีปฏิกิริยาโตต้อบออกมา สิ�งเร้าจึงเป็น
ตวักาํหนดพฤติกรรมวา่ พฤติกรรมนั'นจะมีลกัษณะการแสดงออกในรูปแบบใด โดยปกติสิ�งเร้า
สามารถจาํแนกได ้2 ลกัษณะ คือ 
 2.1 สิ�งเร้าที�มีเงื�อนไข (Conditioned stimulus) สิ�งเร้าที�มีเงื�อนไขนี'  จะเป็นสิ�งเร้าที�ตอ้ง
ผา่นกระบวนการเรียนรู้ก่อนเสมอ จึงจะมีการตอบสนองได ้เช่น ความกลวัหนูขาว เด็กที�มี
ความรู้สึกกลวัหนูขาว เพราะไดรั้บการวางเงื�อนไขในการกลวัหนูขาวมาก่อน หรือเด็กบางคน 
กลวัเสียงดงั เพราะไดรั้บการขู่มาก่อน หรือเด็กบางคนกลวัไฟและนํ'าร้อน เพราะถูกไฟหรือนํ'าร้อน
ลวกมาก่อน 
 2.2 สิ�งเร้าที�ไม่มีเงื�อนไข (Unconditioned stimulus) สิ�งเร้าที�ไม่มีเงื�อนไขนี'  เป็นสิ�งเร้า 
ที�ไม่จาํเป็นตอ้งผา่นกระบวนการเรียนรู้ใด ๆ มาก่อน แต่สามารถมีการตอบสนองได ้เช่น  
จากการทดลองของพาฟลอฟ เชื�อวา่ ผงเนื'อเป็นสิ�งเร้าที�ไม่จาํเป็นตอ้งมีการวางเงื�อนไข เพราะ 
เมื�อสุนขัเห็นผงเนื'อ ปรากฏวา่ สุนขันํ'าลายไหล หรือมีปฏิกิริยาเคมีตอบสนองทนัที หรือเด็กเมื�อมี
ความพร้อมที�จะอ่าน เมื�อเห็นหนงัสือพิมพ ์ก็รีบเดินไปหยิบหนงัสือมาอ่านทนัที เป็นตน้ 
 ในเรื�องของสิ�งเร้า จะเห็นไดว้า่ สิ�งเร้าทุกชนิดตอ้งมากระทบระบบประสาทของบุคคล
ก่อนเสมอ จึงทาํใหบุ้คคลนั'น สามารถตอบสนองได ้ลกัษณะของสิ�งเร้ามากระทบทางระบบ
ประสาทของบุคคลไดน้ั'น มี 3 ลกัษณะ คือ 1) สิ�งเร้าที�ผา่นเขา้มาทางร่างกาย ประกอบดว้ย  
ความเจบ็ปวด แรงขบัต่าง ๆ ของร่างกาย สิ�งต่าง ๆเหล่านี'  จะเป็นตวักระตุน้ทาํใหบุ้คคล 
เกิดพฤติกรรมขึ'น 2) สิ�งเร้าที�ผา่นเขา้มาทางวาจา หรือคาํพูด เช่น คาํชมเชย การดุด่า การนินทาวา่ร้าย 
เป็นตน้ และ 3) สิ�งเร้าที�ผา่นเขา้มาทางจิตใจ เช่น ความรู้สึกตอ้งการในสิ�งต่าง ๆ ความปรารถนา 
ในสิ�งต่าง ๆ 
 3. การตอบสนอง (Response) อาการตอบสนองหรือพฤติกรรมต่าง ๆ เกิดขึ'นได ้เพราะ
บุคคลไดรั้บการกระตุน้จากสิ�งเร้า การตอบสนองใชต้วัยอ่ R ยอ่มาจาก Response การตอบสนอง
ดงักล่าว จะมีการแสดงออกไดโ้ดย 
 3.1 การตอบสนองทางร่างกาย เช่น การเคลื�อนไหวของร่างกาย การหลบหลีกหนี  
การต่อสู้ เป็นตน้ 
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 3.2 การตอบสนองทางวาจา เช่น เมื�อไดรั้บการบริภาษทางวาจา ก็จะมีการตอบสนอง
โดยทางวาจา ในลกัษณะของความไม่พอใจ เช่น การด่าตอบ บางคนอาจพดูดว้ยถอ้ยคาํไพเราะ  
เป็นตน้ 
 3.3 การตอบสนองทางใจ เป็นการแสดงออกถึงความรู้สึกภายในจิตใจของตน  
เป็นความรู้สึกนึกคิด มีการรับรู้ จดจาํ พยายามหาวธีิการต่าง ๆ เพื�อใหบุ้คคลอื�นยอมรับ ในบางครั' ง
อาจจะมีความเขม้ขน้เพิ�มมากขึ'น 
 4. สิ�งเสริมแรง (Reinforcement) สิ�งเสริมแรง เป็นสิ�งมาเพิ�มความสามารถใน 
การเชื�อมโยงระหวา่งสิ�งเร้าและการตอบสนองใหมี้ความเขม้ขน้เพิ�มมากขึ'น ซึ� งลกัษณะของ 
การเสริมแรง สามารถจาํแนกได ้2 ลกัษณะ คือ 
 4.1 การเสริมแรงทางบวก จะเกิดขึ'นเมื�อการตอบสนองของผูเ้รียนไดมี้การแสดงออก
ในลกัษณะที�ไดรั้บรางวลัหรือเผชิญกบัเหตุการณ์ที�เป็นไปในทางที�ดี เช่น การไดรั้บรางวลั หรือ 
การไดรั้บคาํชมเชยต่าง ๆ เป็นตน้ 
 4.2 การเสริมแรงทางลบ จะปรากฏขึ'น เมื�อการตอบสนองไดมี้การแสดงออกใน
ลกัษณะที�มีความรู้สึกไม่สบายใจ หรือตอ้งเผชิญกบัเหตุการณ์ที�เป็นไปในทางลบ เช่น การกินยา 
แกป้วดศีรษะ การเสริมแรงทางลบ จะเกิดขึ'นเมื�อไดกิ้นยาแกป้วดศีรษะไปจนกระทั�งอาการปวด
ศีรษะหายไป 
 ทั'งนี'  วธีิการใหสิ้�งเสริมแรง มีวธีิการใหห้ลายลกัษณะ คือ 1) การใหสิ้�งเสริมแรง 
ดา้นร่างกาย เช่น การสัมผสัลูบไลร่้างกายสาํหรับเด็ก จดัเป็นการเสริมแรงทางบวก หรือ 
หนูหลีกเลี�ยงการถูกช็อตดว้ยไฟฟ้า โดยการกดคานเพื�อให้ไดอ้าหาร กระแสไฟฟ้า จึงเป็น 
ตวัเสริมแรงทางลบ 2) การใหสิ้�งเสริมแรงทางดา้นวาจา เช่น การพดูชมเชย หรือการพูดดว้ยวาจา
ไพเราะ จดัเป็นการเสริมแรงทางบวก หรือขณะรับประทานอาหารดว้ยความหิว ไดย้นิเสียงพดูจา
กระทบกระเทียบ เปรียบเปรย ทาํใหเ้ดินหนี เสียงพดูกระทบดงักล่าว จดัเป็นการเสริมแรงทางลบ 
 ความแตกต่างในการเรียนรู้ 
 บุคคลมีความสามารถในการเรียนรู้แตกต่างกนั เนื�องจากปัจจยัต่าง ๆ มากมาย ปัจจยัที�มี
อิทธิพลต่อการเรียนรู้ ไดแ้ก่ 
 1. ตวัผูเ้รียน (Learning) 
 2. บทเรียน หรือลกัษณะของงาน (Task variables) 
 3. วธีิการเรียนการสอน (Method of learning) 
 4. ความสามารถในการถ่ายโยงการเรียนรู้ (Transfer of learning) 
 5. สิ�งแวดลอ้ม (Environment) 
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 สิ�งที�มีอิทธิพลต่อการเรียนรู้ หรือปัจจยัที�ก่อให้เกิดการเรียนรู้และส่งเสริมการเรียนรู้  
มีหลายลกัษณะ สามารถพิจารณาได ้ดงันี'  
 1. ตวัผูเ้รียน (Learners) หมายถึง บุคคลที�เป็นผูเ้รียนรู้ ไม่ไดห้มายความถึงเฉพาะนกัเรียน
ในสถาบนัการศึกษาเท่านั'น แต่หมายรวมถึง ผูไ้ดรั้บการอบรม ผูฝึ้กการปฏิบติังานใหม่ ซึ� งอาจอยูใ่น
สถานประกอบการ หรือหน่วยอบรมต่าง ๆ ดว้ยการเรียนรู้ใหไ้ดผ้ลดีนั'น ตวัผูเ้รียนเป็นปัจจยัสาํคญั
ที�สุด แมว้า่ปัจจยัอื�น ๆ จะดีเพียงใด แต่ถา้ผูเ้รียนไม่อยากเรียน หรือเรียนไม่ได ้การเรียนรู้นั'น  
ยอ่มไม่ประสบผล องคป์ระกอบที�สาํคญัเกี�ยวกบัผูเ้รียน ไดแ้ก่ 
 1.1 ระบบประสาท เป็นตวัจกัรสาํคญัที�ทาํใหเ้กิดพฤติกรรมการเรียนรู้ ซึ� งตอ้งอาศยั
กระบวนการรับรู้และการรับความรู้สึก การคิด การเชื�อมโยง ประสบการณ์ ความจาํ กระบวนการ
เหล่านี'  อยูภ่ายใตก้ารควบคุมของระบบประสาททั'งสิ'น ถา้ระบบประสาทหรือสมองบกพร่องไป  
จะส่งผลต่อการเรียนรู้ของมนุษยโ์ดยตรง ทาํใหก้ารเรียนรู้มีขอบเขตแคบและเรียนรู้ไดย้ากลาํบาก 
 1.2 วฒิุภาวะและความพร้อม (Maturation and readiness)  
  1.2.1 วฒิุภาวะ หมายถึง การเจริญเติบโตตามลาํดบัขั'น คือ การเจริญเติบโต 
โดยธรรมชาติ เป็นระดบัความเจริญดา้นใด ดา้นหนึ�ง ที�จะกระทาํสิ�งใด สิ�งหนึ�ง ในระยะเวลาใด 
ระยะเวลาหนึ�ง ความสามารถที�จะทาํอะไรไดเ้องตามธรรมชาติ อนัเหมาะสมกบัวยัของตน ไม่ใช่
ความสามารถที�เกิดจากการเรียนรู้ หรือการฝึกฝน  
  1.2.2 วฒิุภาวะทางเพศ คือ ความเจริญเติบโตทางร่างกาย ซึ� งแสดงออก 
โดยความสามารถที�จะสืบพนัธ์ุ หรือความสามารถที�ไดจ้ากการเรียนรู้ คือ เขา้กบัเพศตรงขา้มไดดี้ 
วฒิุภาวะทางเพศ จะถึงขีดสุดในระยะวยัรุ่น  
  1.2.3 วฒิุภาวะทางร่างกาย หมายถึง การเจริญเติบโตทางร่างกายจนถึงระดบัสูงสุด
ของคนเรา วุฒิภาวะทางร่างกายนี'  จะถึงขีดสมบูรณ์ภายหลงัวฒิุภาวะทางเพศราว 5-10 ปี 
  1.2.4 วฒิุภาวะทางอารมณ์และสังคมนั'น เป็นสิ�งที�เกิดจากการเรียนรู้ ซึ� งจะถึง 
ขีดสมบูรณ์ในวยัผูใ้หญ่ และจะสมบูรณ์ภายหลงัวฒิุภาวะทางร่างกาย บางรายก็ถึงระดบัสมบูรณ์เร็ว  
แต่บางรายก็ชา้ไปมาก และบางรายก็ไม่ถึงระดบัสมบูรณ์ เช่น ผูต้อ้งขงั หรือคนไขโ้รคจิตประสาท 
 ทั'งนี'  วฒิุภาวะกบัความพร้อม เป็นเรื�องที�เกี�ยวพนักนัอยา่งใกลชิ้ด ความพร้อม 
หมายถึง ระดบัวฒิุภาวะที�จาํเป็นในการเรียนรู้หรือฝึกฝนกิจกรรมนั'น ๆ เช่น เด็กที�มีความพร้อม 
ในการอ่าน ยอ่มหมายถึง ระดบัวฒิุภาวะที�เด็กสามารถแยกแยะความคลา้ยคลึงและความแตกต่าง
ของตวัอกัษร ส่วนความพร้อม หมายถึง ความสามารถของบุคคลที�จะดาํเนินกิจกรรมใดกิจกรรม
หนึ�งอยา่งไดผ้ลดีในระยะเวลาใดเวลาหนึ�ง ซึ� งความพร้อมนั'น ประกอบดว้ย วฒิุภาวะทางกาย 
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ผสมผสานกบัสภาพการณ์อื�น ๆ เช่น ความสนใจ แรงจูงใจ ประสบการณ์เดิม ความตอ้งการ 
สุขภาพจิต เป็นตน้ 
 1.3 อาย ุ(Age) และเพศ (Sex) เป็นองคป์ระกอบสาํคญัที�จะทาํใหค้นมีความสามารถ
ในการเรียนรู้แตกต่างกนั โดยทั�วไป ความสามารถในการเรียนรู้ตั'งแต่เด็กจนถึงวยัรุ่นจะเพิ�มขึ'น 
เรื�อย ๆ จากวยัรุ่นถึงวยัผูใ้หญ่จะคงที� นกัจิตวทิยา พบวา่ บุคคลที�พน้จากวยัผูใ้หญ่ไปแลว้ ยิ�งอาย ุ
มากขึ'น ความสามารถในการเรียนรู้จะยิ�งลดลง ความจาํไม่ดีเท่าวยัรุ่น แต่ก็มีสิ�งชดเชย เช่น 
ประสบการณ์ การใชเ้หตุผลดีขึ'น การควบคุมอารมณ์ดีขึ'น ทั'งหญิงและชายมีความสามารถ 
ในการเรียนรู้ไม่แตกต่างกนั 
 1.4 ประสบการณ์เดิม (Past experience) เป็นความสามารถของบุคคลที�จะจดจาํ สั�งสม
ความรู้พื'นฐาน เพื�อใชใ้นการสร้างความเขา้ใจในการเรียนรู้สิ�งใหม่ไดช้ดัเจนและเขา้ใจไดร้วดเร็ว 
เช่น เด็กที�มีความรู้พื'นฐานทางคณิตศาสตร์ดี ยอ่มเรียนฟิสิกส์และคอมพิวเตอร์ไดดี้ดว้ย 
 1.5 แรงจูงใจ (Motive) เป็นแรงกระตุน้ใหเ้กิดพฤติกรรมไปสู่เป้าหมาย มุ่งเนน้
แรงจูงใจภายในที�เกิดจากความใฝ่ใจอยากเรียนรู้ จึงทาํใหมี้สมาธิ มีความกระตือรือร้นที�จะเล่าเรียน 
แรงจูงใจดงักล่าว อาจเกิดจากแรงจูงใจภายนอก เช่น การมองเห็นประโยชน์จากการเรียนรู้ เพื�อใช้
ในการประกอบอาชีพ ความตอ้งการการยอมรับ และการไดรั้บคาํชมจากคนอื�น หรือแมแ้ต่
ประสบการณ์จากความสาํเร็จ (Success experience) ของตนเอง สิ�งเหล่านี'  จะก่อใหเ้กิดแรงจูงใจ 
ที�จะเรียนได ้
 1.6 ความบกพร่องทางร่างกายบางประการ (Psychical handicap) เป็นอุปสรรคต่อ 
การเรียนรู้อยา่งยิ�ง เช่น ความพิการทางร่างกาย มีผลทาํใหไ้ม่สามารถเรียนวชิาพลศึกษาไดดี้  
ความพิการทางประสาทสัมผสั ตา หู มีผลทาํใหก้ารรับรู้และการเรียนรู้เป็นไปไดช้า้ การรับรู้
คลาดเคลื�อนไปจากความจริง ความพิการทางสมอง ไม่สามารถทาํใหผู้เ้รียนเรียนร่วมกบัเด็กปกติได ้
ยิ�งความบกพร่องมีมากเพียงใด ก็ทาํใหเ้กิดปัญหาต่อการเรียนรู้มากเพียงนั'น 
 1.7 อารมณ์ (Emotion) ระดบัอารมณ์ มีผลต่อระดบัความรุนแรงในการแสดง
พฤติกรรม อารมณ์ของผูเ้รียน ช่วยส่งเสริมและขดัขวางการเรียนรู้ไดท้ั'ง 2 กรณี จากการศึกษา 
ของ Spielberger (1962) พบวา่ เด็กที�มีความวติกกงัวลนอ้ย ยอ่มเรียนไดดี้กวา่เด็กที�มีความวติกกงัวล
มาก อารมณ์ นบัวา่เป็นแรงกระตุน้ที�ทาํให้เกิดการเรียนรู้ได ้จากทฤษฎีการตื�นตวั พบวา่ คนเรา 
มีการตื�นตวัอยูเ่สมอ จากระดบัที�เฉื�อยชาที�สุดจนถึงระดบัที�ตื�นเตน้ที�สุด พบวา่ ระดบัที�ทาํให ้
คนเรียนรู้ไดดี้ที�สุด คือ การตื�นตวัระดบักลาง ๆ 
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 1.8 ระดบัสติปัญญา (Intelligence) สติปัญญา มีความสัมพนัธ์กบัผลสัมฤทธิ=  
ทางการเรียน โดยเฉพาะในการศึกษาระดบัสูง เช่น ระดบัอุดมศึกษา ผูที้�จะประสบความสาํเร็จ 
ในการเรียน จะตอ้งมีระดบัสติปัญญาสูงกวา่ระดบัปกติ จึงจะสามารถเรียนรู้ไดดี้ 
 2. บทเรียน หรือลกัษณะของงาน (Task variables) ในการจดัการเรียนรู้นั'น การจดั
บทเรียนใหส้ามารถเรียนรู้ไดผ้ลดีนั'น ผูส้อนจะตอ้งคาํนึงถึงองคป์ระกอบดงัต่อไปนี'  
 2.1 การวางลาํดบัเนื'อหาของบทเรียน (Sequence of material) เป็นการจดัลาํดบั
ก่อนหลงัของเนื'อหาใหมี้ความสอดคลอ้ง โดยเริ�มจากเนื'อหาที�เป็นฐานความรู้เบื'องตน้ จนถึงเนื'อหา
ที�มีความซบัซอ้น ซึ� งการเรียนรู้เนื'อหาที�มีความซบัซอ้นนั'น จาํเป็นตอ้งมีฐานความรู้ที�แน่น 
และเขา้ใจมโนทศัน์พื'นฐาน (Basic concept) ของเรื�องนั'นอยา่งถ่องแทเ้สียก่อน 
 2.2 การจดัความยากง่ายของบทเรียนใหมี้ความเหมาะสม (Difficult of material) 
เนื'อหาที�ยาก ถา้ผูส้อนนาํมาทาํใหง่้าย เรียบเรียงใหม่ จดัสื�อใหเ้ป็นรูปธรรม เด็กก็สามารถเรียนรู้ 
และเขา้ใจได ้บทเรียนที�ยากเกินไป เด็กก็จะเกิดความทอ้แทแ้ละหงุดหงิด บทเรียนที�มีความยากง่าย
พอเหมาะกบัวฒิุภาวะของผูเ้รียน ยอ่มช่วยใหเ้ด็กมีผลการเรียนที�ดี 
 2.3 บทเรียนมีความหมาย (Meaningfulness of material) ถา้บทเรียนมีความหมาย 
เด็กจะสามารถใชฐ้านความรู้เดิมช่วยใหเ้กิดความเขา้ใจได ้เช่น บทเรียนที�สอดคลอ้งกบั
ชีวติประจาํวนั บทเรียนที�มีคาํ หรือขอ้ความที�เด็กเขา้ใจได ้เมื�อผูเ้รียนมีความเขา้ใจ ยอ่มก่อใหเ้กิด
การเรียนรู้และการจาํ ถา้คาํนั'นไม่มีความหมาย ผูเ้รียนจะจาํไม่ค่อยได ้แมจ้ะมีการทบทวน  
 2.4 ความยาวของบทเรียน (Length of material) ความยาวของบทเรียน ควรสอดคลอ้ง
กบัระดบัช่วงความสนใจของเด็กแต่ละวยั บทเรียนที�ยาวเกินไป ผูเ้รียนจะเกิดความเบื�อหน่าย  
และไม่สนใจเรียน 
 2.5 สิ�งรบกวน (Interferences) สิ�งรบกวน สามารถเป็นไดท้ั'งบทเรียนและกิจกรรม 
ที�เขา้มาขดัขวาง ตวัรบกวนมี 2 ลกัษณะ ไดแ้ก่ 1) ตวัตามรบกวน (Proactive inhibition) ไดแ้ก่ 
บทเรียน หรือกิจกรรมที�เรียนไปก่อนแลว้ ขดัขวางการเรียนรู้ในบทใหม่ที�กาํลงัเรียนอยู ่และ  
2) ตวัยอ้นรบกวน (Retroactive inhibition) ไดแ้ก่ บทเรียน หรือกิจกรรมใหม่ที�กาํลงัเรียนอยู ่
ขดัขวางความความรู้เดิมที�เรียนไปแลว้ ทาํใหผู้เ้รียนลืมความรู้เดิม 
 3. วธีิการเรียนการสอน (Method of learning) เป็นวธีิที�ผูส้อนใชเ้พื�อใหผู้เ้รียนไดรั้บ
ความรู้ตามเป้าหมาย ประกอบดว้ย 
 3.1 ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนและการจดักิจกรรม 
 3.2 การใชแ้รงจูงใจ เป็นวธีิการที�ครูนิยมใชป้ระกอบการสอน เพื�อเพิ�มความถี�
พฤติกรรมของผูเ้รียน 
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 3.3 การใหค้าํแนะนาํเกี�ยวกบัแหล่งความรู้เพิ�มเติม เป็นวธีิการเพิ�มพนูความรู้ 
ความเขา้ใจในเนื'อหา รวมทั'งการแนะแนวการวางแผน เพื�อกาํหนดเป้าหมายในการเรียน 
 3.4 ครูมีวธีิการสอนที�สอดคลอ้งกบัเนื'อหาในบทเรียนและลกัษณะผูเ้รียน เช่น  
สอนรวดเดียวจบ จะเหมาะสมกบับทเรียนที�มีความต่อเนื�อง เรื�องราวสัมพนัธ์กนั โดยเนื'อหาไม่ยาว
มากนกั และผูเ้รียนเป็นคนฉลาด แต่การสอนทีละตอน จะเหมาะสาํหรับเด็กเล็กและเด็กที�ไม่ค่อย
ฉลาด รวมทั'งเนื'อหามีความยาวและซบัซอ้น 
 5. การฝึกปฏิบติัหลงัสอน (Practice) การฝึกเป็นการทดสอบความเขา้ใจในเรื�องที�เรียน 
ไปแลว้ การฝึก นิยม 2 ลกัษณะ คือ การฝึกรวดเดียวจบและแบ่งการฝึกเป็นช่วง ๆ โดยมีเวลาพกั
ขณะฝึก พบวา่ ใหผ้ลดีกวา่การฝึกรวดเดียว และการฝึกฝนจะช่วยใหผู้เ้รียนจาํบทเรียนไดดี้ยิ�งขึ'น 
 4. ความสามารถในการถ่ายโยงการเรียนรู้ (Transfer of learning) หมายถึง เมื�อผูเ้รียน
เรียนรู้สิ�งใดไปแลว้ การเรียนรู้นั'น มีผลต่อการเรียนครั' งต่อไป หรือมีผลการทาํกิจกรรมครั' งต่อไป 
การถ่ายโยงการเรียนรู้มี 2 ลกัษณะ คือ 
 4.1 การถ่ายโยงการเรียนรู้ทางบวก หมายถึง การเรียนรู้เดิมที�เคยเรียนรู้แลว้ ช่วยทาํให้
การเรียนรู้สิ�งใหม่เร็วขึ'น ง่ายขึ'น เช่น ขี�จกัรยานเป็นแลว้ ทาํใหขี้�มอเตอร์ไซดไ์ดเ้ร็วขึ'น เป็นตน้ 
 4.2 การถ่ายโยงการเรียนรู้ทางลบ หมายถึง การเรียนรู้เดิม ทาํใหก้ารเรียนรู้สิ�งใหม่ 
ชา้ลง หรือความรู้เดิมไปขดักบัความรู้ใหม่นั�นเอง เช่น เคยเปิดประตูดว้ยการผลกั พอเจอประตู 
ที�ตอ้งดึง เรามกัจะใชท้กัษะเดิมทาํใหเ้ปิดประตูไดช้า้ลง เป็นตน้ 
การถ่ายโยงการเรียนรู้ จะช่วยประหยดัเวลาในการเรียนรู้หรือไม่ ขึ'นอยูก่บัความคลา้ยคลึงของสิ�งที�
เรียนและคุณสมบติัเฉพาะตวัของผูเ้รียนดว้ย 
 5. สิ�งแวดลอ้ม (Environment) อื�น ๆ ที�จะช่วยส่งเสริมหรือขดัขวางการเรียนรู้ แบ่งเป็น  
3 ประเภท คือ 
 5.1 สิ�งแวดลอ้มทางกายภาพ ไดแ้ก่ บรรยากาศในห้องเรียน ระยะทางจากที�พกัมาถึง
โรงเรียน ความสะดวกในการเดินทาง และสภาพแวดลอ้มทางบา้น  
 5.2 สิ�งแวดลอ้มทางจิตใจ ไดแ้ก่ ความมีมนุษยสัมพนัธ์ที�ดีระหวา่งบุคคล ความรู้สึก 
มีความสุขขณะที�เรียน รวมทั'งการเกิดความคิดขณะที�กาํลงัเรียน จะช่วยส่งเสริมและขดัขวาง 
การเรียนรู้ร่วมดว้ย 
 5.3 ลกัษณะวฒันธรรมในสังคม แต่ละสังคมต่างมีสภาพแวดลอ้ม ความเชื�อ ประเพณี 
ค่านิยมทศันคติแตกต่างกนั ดงันั'น ควรจดัการเรียนรู้ใหมี้ความเหมาะสมกบัวฒันธรรมในแต่ละ
ทอ้งถิ�นดว้ย 
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 พรีะมิดการเรียนรู้ (The learning pyramid) 
 ผลการวจิยัของมหาวทิยาลยัฮาร์วาร์ด ตีพิมพใ์นวารสาร Harvard Business Review 
(2011) แสดงใหเ้ห็นถึงค่าร้อยละจากการจดักิจกรรมที�ต่างกนัแต่ละอยา่ง โดยกิจกรรมที�ต่างกนั  
จะทาํใหผู้เ้รียนจดจาํสิ�งที�ไดก้ารเรียนรู้ต่างกนัดว้ย ดงันี'  
 1. การเรียนในหอ้งเรียน (Lecture) นั�งฟังบรรยาย จะจาํไดเ้พียง 5 เปอร์เซ็นต ์
 2. การอ่านดว้ยตวัเอง (Reading) จะจาํไดเ้พิ�มขึ'นเป็น 10 เปอร์เซ็นต ์
 3. การฟังและไดเ้ห็น (Audiovisual) เช่น การดูโทรทศัน์ ฟังวทิย ุจาํได ้20 เปอร์เซ็นต ์
 4. การไดเ้ห็นตวัอยา่ง (Demonstration) จะช่วยใหจ้าํได ้30 เปอร์เซ็นต ์
 5. การไดแ้ลกเปลี�ยนพดูคุยกนั (Discussion) เช่น การพูดคุยแลกเปลี�ยนความรู้กนัในกลุ่ม 
จะช่วยใหจ้าํไดถึ้ง 50 เปอร์เซ็นต ์
 6. การไดท้ดลองปฏิบติัเอง (Practice doing) จะจาํไดถึ้ง 75 เปอร์เซ็นต ์
 7.  การไดส้อนผูอื้�น (Teaching) เช่น การติว หรือการสอน ช่วยใหจ้าํไดถึ้ง 90 เปอร์เซ็นต ์
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที� 2 สามเหลี�ยมแห่งการเรียนรู้ (Harvard Business Review, 2011) 
 
 การเรียนรู้ ตามสามเหลี�ยมแห่งการเรียนรู้ ประกอบดว้ย 2 กลุ่ม ดงันี'  
 กลุ่มที� 1 Traditional passive ประกอบดว้ย การบรรยาย การอ่าน การไดดู้และไดย้นิเสียง 
การสาธิตทาํใหดู้ กลุ่มแรกเป็นการเรียนรู้ที�เริ�มจากคนอื�น แลว้นาํมาใหเ้ราแบบ Outside-in หรือ 
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เป็นวธีิที�บุคคลเขา้ใจเรื�องนั'น ๆ แลว้นาํความรู้ดงักล่าว ถ่ายทอดใหแ้ก่ผูอื้�น คลา้ยการเรียนสิ�งที� 
ตกผลึก วเิคราะห์มาแลว้ระดบัหนึ�ง ซึ� งผูเ้รียนเป็นผูรั้บรู้มากกวา่ แบบ Inductive learning 
 กลุ่มที� 2 Teaming Active ประกอบดว้ย การพดูคุยกนัในกลุ่มยอ่ย การลงมือปฏิบติั และ
การไดถ่้ายทอดสู้ผูอื้�น เป็นการเรียนรู้ที�ตอ้งทาํความเขา้ใจดว้ยตนเอง แลว้สะทอ้นออกมาดว้ย 
การปฏิบติั เป็นการเรียนแบบเขา้ใจขา้งในตนเองก่อน แลว้ถึงจะถ่ายทอดใหค้นอื�น หรืออีกนยัหนึ�ง
เป็นการเรียนแบบค่อย ๆ ตกผลึกสิ�งที�เห็น สิ�งที�สังเกต แลว้มาติดต่อเป็นแนวคิด หรือหลกัการ  
เป็นการเรียนแบบ Deductive learning 
 ปัจจุบนั การศึกษาของไทยส่วนใหญ่ใชว้ธีิการในกลุ่มแรกมากกวา่ อาจจะเป็นเพราะ 
ง่ายกวา่ เพราะวธีิการเรียนรู้ในกลุ่มที� 2 นั'น ตอ้งมีความสามารถในการออกแบบและตอ้งใชเ้วลา
มากกวา่ ประกอบกบัตอ้งใชค้วามอดทนเฝ้าดูการเปลี�ยนแปลงมากกวา่ จึงทาํใหค้นส่วนใหญ่หนัไป
ใชว้ธีิเรียนรู้แบบเดิม และทาํมานานจนกลายเป็นการปลูกฝังวฒันธรรมการเรียนรู้ 
 จากรายละเอียดดงักล่าวขา้งตน้ การเรียนรู้แบบผสมผสาน ควรนาํหลกัการทางจิตวทิยา
มาใชใ้นการจดัทาํรายละเอียดการนาํเสนอใหส้อดคลอ้งและเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน ทั'งเรื�อง
ของเพศ เชื'อชาติ อาย ุระดบัการเรียนรู้ สภาพสังคม และบริบทต่าง ๆ ที�เกี�ยวขอ้ง ผา่นการนาํเสนอ
ในรูปของแบบบรรยาย การทาํกิจกรรมกลุ่ม หรือใชสื้�อประกอบการเรียนรู้ เพื�อเสริมสร้าง 
ความเขา้ใจและกระตุน้ให้ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ซึ� งจะทาํใหค้วามรู้ที�ไดรั้บนั'น  
มีความคงทน และผูเ้รียนสามารถจดจาํไดน้านขึ'น  
 

การทดสอบประสิทธิภาพ 

 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2551) ไดใ้หแ้นวคิดและหลกัปฏิบติัไวว้า่ เมื�อไดผ้ลิตสื�อ หรือ 
ชุดการสอนแลว้ ก่อนนาํไปใช ้จะตอ้งนาํสื�อหรือชุดการสอนที�ผลิตขึ'นไปทดสอบประสิทธิภาพ  
เพื�อดูวา่ สื�อหรือชุดการสอน ทาํใหผู้เ้รียนมีความรู้เพิ�มขึ'นหรือไม่ มีประสิทธิภาพในการช่วยให้
กระบวนการเรียนการสอนดาํเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพเพียงใด มีความสัมพนัธ์กบัผลลพัธ์หรือไม่ 
และผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนจากสื�อ หรือสื�อหรือชุดการสอนในระดบัใด ดงันั'น ผูผ้ลิต 
สื�อการสอน จาํเป็นจะตอ้งนาํสื�อหรือชุดการสอนไปหาคุณภาพ เรียกวา่ การทดสอบประสิทธิภาพ 
โดยมีรายละเอียดที�เป็นประโยชน์ต่อการทาํความเขา้ใจ ดงันี'  
  ความหมายของประสิทธิภาพ  
 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2551) ไดก้ล่าวถึง การทดสอบประสิทธิภาพของสื�อการสอนวา่ 
ประสิทธิภาพ (Efficiency) หมายถึง สภาวะหรือคุณภาพของสมรรถนะในการดาํเนินงาน เพื�อให้
งานหรือความสาํเร็จ โดยใชเ้วลา ความพยายามและค่าใชจ่้ายคุม้ค่าที�สุดตามจุดมุ่งหมายที�กาํหนดไว ้
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เพื�อใหไ้ดผ้ลลพัธ์ โดยกาํหนดเป็นอตัราส่วนหรือร้อยละระหวา่งปัจจยันาํเขา้ กระบวนการ 
และผลลพัธ์ (Ratio between input, process and output) ประสิทธิภาพเนน้การดาํเนินการที�ถูกตอ้ง
หรือกระทาํสิ�งใด ๆ อยา่งถูกวธีิ (Doing the thong right) คาํวา่ประสิทธิภาพ มกัสับสนกบัคาํวา่ 
ประสิทธิผล (Effectiveness) ซึ� งเป็นคาํที�คลุมเครือ ไม่เนน้ปริมาณ และมุ่งหวงัใหบ้รรลุ
วตัถุประสงค ์และเนน้การทาํสิ�งที�ถูกที�ควร (Doing the right thing) ดงันั'น 2 คาํนี'  จึงมกัใชคู้่กนั  
คือ ประสิทธิภาพและประสิทธิผล  
 ความหมายของการทดสอบประสิทธิผล  
 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2551) อธิบายวา่ การทดสอบประสิทธิภาพของสื�อหรือชุดการสอน 
หมายถึง การหาคุณภาพของสื�อหรือชุดการสอน โดยพิจารณาตามขั'นตอนของการพฒันาสื�อ หรือ
ชุดการสอนแต่ละขั'น เพื�อตรวจสอบคุณภาพแต่ละองคป์ระกอบของตน้แบบชิ'นงาน ใหด้าํเนินไป
อยา่งมีประสิทธิภาพ ตรงกบัภาษาองักฤษวา่ “Developmental testing”  
 Developmental testing คือ การทดสอบคุณภาพของการผลิตสื�อ หรือชุดการสอน
ตามลาํดบัขั'น เพื�อตรวจสอบคุณภาพของแต่ละองคป์ระกอบของตน้แบบชิ'นงาน ใหด้าํเนินไปอยา่ง
มีประสิทธิภาพ สาํหรับการผลิตสื�อและชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพ หมายถึง การนาํสื�อ
หรือชุดการสอนไปทดสอบดว้ยกระบวนการ 2 ขั'นตอน คือ การทดสอบประสิทธิภาพใชเ้บื'องตน้ 
(Try out) และทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง (Trial run) เพื�อหาคุณภาพของสื�อ ตามขั'นตอน 
ที�กาํหนดใน 3 ประเด็น คือ การทาํใหผู้เ้รียนมีความรู้เพิ�มขึ'น ทั'งนี'  การช่วยใหผู้เ้รียนผา่น
กระบวนการเรียนและทาํแบบประเมินสุดทา้ยไดดี้ และการทาํใหผู้เ้รียนมีความพึงพอใจ นาํผล 
ที�ไดม้าปรับปรุงแกไ้ข ก่อนที�จะเผยแพร่เป็นจาํนวนมาก  
 ทั'งนี'  ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2551) อธิบายวา่ การทดสอบประสิทธิภาพ ประกอบดว้ย  
 1. การทดสอบประสิทธิภาพใชเ้บื'องตน้ เป็นการนาํสื�อหรือชุดการสอนที�ผลิตขึ'น 
เป็นตน้แบบ (Prototype) ไปทดสอบประสิทธิภาพใชต้ามขั'นตอนที�กาํหนดไวใ้นระบบ  
เพื�อปรับปรุงประสิทธิภาพของสื�อหรือชุดการสอนใหเ้ท่าเกณฑที์�กาํหนดไว ้และปรับปรุง 
จนถึงเกณฑ์ 
 2. การทดสอบประสิทธิภาพสอนจริง หมายถึง การนาํสื�อหรือชุดการสอนที�ไดท้ดสอบ
ประสิทธิภาพใชแ้ละปรับปรุงจนไดคุ้ณภาพถึงเกณฑข์องแต่ละหน่วย ทุกหน่วยในแต่ละวชิา 
ไปสอนจริงในชั'นเรียน หรือในสถานการณ์การเรียนที�แทจ้ริงในช่วงเวลาหนึ�ง อาทิ 1 ภาคการศึกษา
เป็นอยา่งนอ้ย เพื�อตรวจสอบคุณภาพเป็นครั' งสุดทา้ย ก่อนนาํไปเผยแพร่และผลิตต่อไป การทดสอบ
ประสิทธิภาพทั'ง 2 ขั'นตอน จะตอ้งผา่นการวจิยัเชิงวิจยัและพฒันา (Research and development) 
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โดยตอ้งดาํเนินการวจิยัในขั'นทดสอบประสิทธิภาพเบื'องตน้ และอาจทดสอบประสิทธิภาพซํ' า 
ในขั'นทดสอบประสิทธิภาพใชจ้ริงดว้ยก็ได ้เพื�อประกนัคุณภาพของสถาบนัการศึกษาทางไกล 
 3. ความจาํเป็นที�จะตอ้งหาประสิทธิภาพการทดสอบประสิทธิภาพของสื�อ หรือ 
ชุดการสอน มีความจาํเป็นดว้ยเหตุผล 3 ประการ คือ 
 3.1 สาํหรับหน่วยงานผลิตสื�อหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพช่วยประกนั
คุณภาพของสื�อหรือชุดการสอนวา่ อยูใ่นขั'นสูง เหมาะสมที�จะลงทุนผลิตออกมาเป็นจาํนวนมาก 
หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพเสียก่อนแลว้ เมื�อผลิตออกมาใชป้ระโยชน์ไม่ไดดี้ กจ็ะตอ้งผลิต
หรือทาํขึ'นใหม่ เป็นการสิ'นเปลืองทั'งเวลา แรงงานและเงินทอง 
 3.2 สาํหรับผูใ้ชสื้�อหรือชุดการสอน สื�อหรือชุดการสอนที�ผา่นการทดสอบ
ประสิทธิภาพ จะทาํหนา้ที�เป็นเครื�องมือช่วยสอนไดดี้ ในการสร้างสภาพการเรียนใหผู้เ้รียน 
ไดเ้ปลี�ยนแปลงพฤติกรรมตามที�มุ่งหวงั บางครั' ง ชุดการสอนตอ้งช่วยครูสอนบาง ครั' งตอ้ง 
สอนแทนครู (อาทิ โรงเรียนครูคนเดียว) ดงันั'น ก่อนนาํสื�อหรือชุดการสอนไปใช ้ครูจึงควรมั�นใจวา่ 
ชุดการสอนนั'น มีประสิทธิภาพในการช่วยใหน้กัเรียนเกิดการเรียนจริง การทดสอบประสิทธิภาพ
ตามลาํดบัขั'น จะช่วยใหไ้ดสื้�อหรือชุดการสอนที�มีคุณค่าทางการสอนจริง ตามเกณฑที์�กาํหนด 
 4. สาํหรับผูผ้ลิตสื�อหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพจะทาํใหผู้ผ้ลิตมั�นใจไดว้า่
เนื'อหาสาระที�บรรจุลงในสื�อหรือชุดการสอนมีความเหมาะสม ง่ายต่อการเขา้ใจ อนัจะช่วยใหผู้ผ้ลิต
มีความชาํนาญสูงขึ'น เป็นการประหยดัแรงสมองแรงงาน เวลาและเงินทองในการเตรียมตน้แบบ 
 5. การกาํหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพ 
 ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2551) อธิบายวา่ เกณฑป์ระสิทธิภาพ ประกอบดว้ยลกัษณะสาํคญั 
ดงันี'  
 5.1 ความหมายของเกณฑ ์(Criterion) เกณฑเ์ป็นขีดกาํหนดที�จะยอมรับวา่ สิ�งใด  
หรือพฤติกรรมใดมีคุณภาพและหรือปริมาณที�จะรับได ้ซึ� งการตั'งเกณฑ์ตอ้งตั'งไวค้รั' งแรก ครั' งเดียว
เพื�อจะปรับปรุงคุณภาพใหถึ้งเกณฑข์ั'นตํ�าที�ตั'งไว ้จะตอ้งเกณฑท์ดสอบประสิทธิภาพไวต่้างกนั
ไม่ได ้เช่น เมื�อมีการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี�ยว ตั'งเกณฑไ์ว ้60/ 60 แบบกลุ่ม ตั'งไวที้� 70/ 70 
ส่วนแบบสนาม ตั'งไว ้80/ 80 ถือวา่ เป็นการตั'งเกณฑที์�ไม่ถูกตอ้ง เนื�องจากเกณฑที์�ตั'งไวเ้ป็นเกณฑ์
ตํ�าสุด ดงันั'น หากการทดสอบคุณภาพของสิ�งใด หรือพฤติกรรมใดไดส่้งผลสูงกวา่เกณฑที์�ตั'งไว้
อยา่งมีนยัสาํคญัที�ระดบั .05 หรืออนุโลมใหมี้ความคลาดเคลื�อนตํ�า หรือสูงกวา่ค่าประสิทธิภาพ 
ที�ตั'งไวเ้กิน 2.5 ก็ใหเ้ป็นไปตามประสิทธิภาพที�ตั'งไว ้ตอ้งปรับปรุงและนาํไปทดสอบประสิทธิภาพ
ใชห้ลายครั' งในภาคสนาม จนไดค้่าถึงเกณฑที์�กาํหนด 
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 5.2 ความหมายของเกณฑป์ระสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของสื�อ หรือ 
ชุดการสอน ที�จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเปลี�ยนแปลงพฤติกรรม เป็นระดบัที�ผลิตสื�อ หรือชุดการสอน
จะพึงพอใจวา่ หากสื�อหรือชุดการสอนมีประสิทธิภาพถึงระดบันั'นแลว้ สื�อหรือชุดการสอนนั'น  
ก็มีคุณค่าที�จะนาํไปสอนนกัเรียน และคุม้แก่การลงทุนผลิตออกมาเป็นจาํนวนมาก ทั'งนี'  การกาํหนด
เกณฑป์ระสิทธิภาพ กระทาํไดโ้ดยการประเมินผลพฤติกรรมของผูเ้รียน 2 ประเภท คือ พฤติกรรม
ต่อเนื�อง (กระบวนการ) กาํหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 = Efficiency of process (ประสิทธิภาพ 
ของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดทา้ย (ผลลพัธ์) กาํหนดค่าแระสิทธิภาเป็น E2 = Efficiency of 
product (ประสิทธิภาพของผลลพัธ์) 
  5.2.1 ประเมินพฤติกรรมต่อเนื�อง (Transitional behavior) คือ การประเมินผล
ต่อเนื�อง ซึ� งประกอบดว้ยพฤติกรรมยอ่ยของผูเ้รียน เรียกวา่ “กระบวนการ” (Process) ที�เกิดจาก 
การประกอบกิจกรรมกลุ่ม ไดแ้ก่ การทาํโครงงาน หรือทาํรายงานเป็นกลุ่ม และรายบุคคล ไดแ้ก่
งานที�มอบหมาย และกิจกรรมอื�นใดที�ผูส้อนกาํหนดไว ้
  5.2.2 ประเมินพฤติกรรมสุดทา้ย (Terminal behavior) คือ การประเมินผลลพัธ์ 
(Product) ของผูเ้รียน โดยพิจารณาการสอบหลงัเรียนและการสอบไล่ 
 ทั'งนี'  ประสิทธิภาพของสื�อหรือชุดการสอน จะกาํหนดเป็นเกณฑที์�ผูส้อนคาดหมายวา่
ผูเ้รียนจะเปลี�ยนพฤติกรรมเป็นที�พึงพอใจ โดยกาํหนดใหข้องผลเฉลี�ยของคะแนนการทาํงาน 
และการประกอบกิจกรรมของผูเ้รียนทั'งหมด ต่อร้อยละของผลประเมินหลงัเรียนทั'งหมด คือ  
E1/ E2 = ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ ตวัอยา่งเช่น 80/ 80  
หมายความวา่ เมื�อเรียนจากสื�อหรือชุดการสอนแลว้ ผูเ้รียนจะสามารถทาํแบบฝึกหรือปฏิบติั  
หรืองาน ไดผ้ลเฉลี�ย 80 เปอร์เซ็นต ์ประเมินหลงัเรียนและประเมินสุดทา้ยไดผ้ลเฉลี�ย 80 เปอร์เซ็นต ์
ซึ� งการกาํหนดเกณฑ์ E1/ E2 ใหมี้ค่าเท่าใดนั'น ใหผู้ส้อนเป็นผูพ้ิจารณาตามความพอใจ โดยพิจารณา
พิสัยการเรียนที�จาํแนกเป็นวิทยพิสัย (Cognitive domain) จิตพิสัย (Affective domain) และ 
ทกัษพิสัย (Skill domain)ในขอบข่ายวทิยพิสัย (เดิมเรียกวา่พุทธิพิสัย) เนื'อหาที�เป็นความรู้ ความจาํ
มกัจะตั'งไวสู้งสุด แลว้ลดตํ�าลงมา คือ 90/ 90, 85/ 85 และ 80/ 80 ส่วนเนื'อหาสาระที�เป็นจิตพิสัย 
จะตอ้งใชเ้วลาไปฝึกฝนและพฒันา ไม่สามารถทาํใหถึ้งเกณฑร์ะดบัสูงไดใ้นห้องเรียน หรือในขณะ
ที�เรียน จึงอนุโลมใหต้ั'งไวต้ ํ�าลง คือ 80/ 80 และ 75/ 75 แต่ไม่ตํ�ากวา่ 75/ 75 เพราะเป็นระดบั 
ความพอใจตํ�าสุด จึงไม่ควรตั'งเกณฑไ์วต้ ํ�ากวา่นี'  หากตั'งเกณฑไ์วเ้ท่าใด ก็มกัไดผ้ลเท่านั'น เห็นจาก
ระบบการสอนของไทยปัจจุบนั ไดก้าํหนดเกณฑโ์ดยไม่เขียนเป็นลายลกัษณ์อกัษรไว ้0/ 50 คือ  
ใหป้ระสิทธิภาพกระบวนการ มีค่า 0 เพราะครูมกัไม่มีเกณฑเ์วลาในการใหง้าน หรือแบบฝึกปฏิบติั
แก่นกัเรียน ส่วนคะแนน ผลลพัธ์ที�ใหผ้า่น คือ 50 เปอร์เซ็นต ์ผลจึงปรากฏวา่ คะแนนวิชาต่าง ๆ 
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ของนกัเรียนตํ�าในทุกวชิา เช่น คะแนนภาษาไทยนกัเรียนชั'นประถมศึกษาปีที� 4 โดยเฉลี�ยแต่ละปี
เพียง 51 เปอร์เซ็นต ์เท่านั'น  
 วธีิการหาประสิทธิภาพของชุดกจิกรรม  
 ชยัยงค ์พรมวงศ ์(2523) อธิบายวา่ การทดลองหาประสิทธิภาพของสื�อ จะตอ้งนาํสื�อ 
ไปทดลองใช ้(Try out) เพื�อปรับปรุงแกไ้ข แลว้นาํไปทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม เพื�อนาํผล 
ที�ไดม้าปรับปรุงแกไ้ข จากนั'นจึงจะดาํเนินการผลิตสื�อ เพื�อนาํไปใชใ้นการจดัการเรียนการสอน 
ในชั'นเรียนปกติต่อไป ซึ� งการหาประสิทธิภาพของสื�อ มีขั'นตอนสาํคญั ดงันี'  
 1. การทดลองแบบเดี�ยว (1: 1) เป็นการทดลองที�ครู 1 คน ต่อเด็ก 1 คน โดยดาํเนินการ
ทดลองกบัเด็กอ่อนก่อน แลว้จึงดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ข จากนั'นจึงนาํไปทดลองกบัเด็กปานกลาง
และเด็กเก่งต่อไป อยา่งไรก็ตาม หากเวลาไม่อาํนวยและสภาพการณ์ไม่เหมาะสม ใหด้าํเนินการ
ทดลองกบัเด็กอ่อนหรือปานกลาง 
 2. การทดลองแบบกลุ่ม (1: 10) เป็นการทดลองที�ครู 1 คน ต่อเด็ก 6-12 คน โดยให้ 
เด็กคละกนั ทั'งเก่ง ปานกลางและอ่อน หา้มดาํเนินการทดลองกบัเด็กอ่อนหรือเด็กเก่งลว้น และ 
เวลาทดลองจะตอ้งจบัเวลาดว้ยวา่กิจกรรมแต่ละกลุ่มใชเ้วลาเท่าใด 
 3. การทดลองภาคสนามหรือกลุ่มใหญ่ (1: 100) เป็นการทดลองที�ครู 1 คน ต่อเด็ก 
ทั'งชั'นเรียน 30-40 คน (หรือ 100 คน สาํหรับชุดการสอนรายบุคคล) ชั'นเรียนที�เลือกมาทดลอง
จะตอ้งมีนกัเรียนคละกนั ทั'งเก่งและอ่อน ไม่ควรเลือกห้องเรียนที�มีเด็กเก่งหรือเด็กอ่อนลว้น 
 ทั'งนี'  หลงัดาํเนินการทดลอง คาํนวณหาประสิทธิภาพแลว้ปรับปรุงแกไ้ข ซึ� งผลลพัธ์ที�ได้
ควรใกลเ้คียงกบัเกณฑที์�กาํหนดไว ้ซึ� งจะตํ�ากวา่เกณฑไ์ดไ้ม่เกิน 2.5 เปอร์เซ็นต ์
 สรุปไดว้า่ การพฒันาสื�อการเรียนการสอน ตอ้งนาํสื�อที�พฒันาขึ'นไปดาํเนินการทดลอง
เพื�อหาประสิทธิภาพของสื�อตามขั'นตอนของวธีิการหาประสิทธิภาพ เพื�อใหเ้กิดความมั�นใจไดว้า่ 
สื�อการสอนที�พฒันาขึ'นมีประสิทธิภาพ ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้จริง มีความเหมาะสม 
และง่ายต่อการเขา้ใจ  
 

การสร้างแบบวดัผลสัมฤทธ̀ิทางการเรียน 
 ความหมายของผลสัมฤทธ̀ิทางการเรียน 
 ศิริชยั กาญจนวาสี (2544) ไดใ้หค้าํนิยามของผลสัมฤทธิ= วา่ เป็นการเรียนรู้ตามแผน 
ที�กาํหนดไวล่้วงหนา้ อนัเกิดจากกระบวนการเรียนการสอนในช่วงระยะเวลาใดเวลาหนึ�ง  
  มหาวทิยาลยัสุโขทยัธรรมาธิราช (2546) ใหค้วามหมายวา่ การวดัผลสัมฤทธิ=  
ทางการเรียนเป็นการวดัความสาํเร็จทางการเรียน หรือวดัประสบการณ์ทางการเรียนที�ผูเ้รียนไดรั้บ
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จากการเรียนการสอน โดยวดัตามจุดมุ่งหมายของการสอน หรือวดัผลสาํเร็จจากการศึกษาอบรม 
ในโปรแกรมต่าง ๆ 
  ไพโรจน์ คะเชนทร์ (2556) ใหค้าํจาํกดัความผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนวา่ คือ คุณลกัษณะ 
รวมถึงความรู้ ความสามารถของบุคคล อนัเป็นผลมาจากการเรียนการสอน หรือมวลประสบการณ์
ทั'งปวง ที�บุคคลไดรั้บจากการเรียนการสอน ทาํใหบุ้คคลเกิดการเปลี�ยนแปลงพฤติกรรมในดา้น 
ต่าง ๆ ของสมรรถภาพทางสมอง ซึ� งมีจุดมุ่งหมายเพื�อเป็นการตรวจสอบระดบัความสามารถ 
ของสมอง ของบุคคลวา่ เรียนแลว้รู้อะไรบา้ง และมีความสามารถดา้นใด มากนอ้ยเท่าไร ตลอดจน
ผลที�เกิดขึ'นจากการเรียน การฝึกฝนหรือประสบการณ์ต่าง ๆ ทั'งในโรงเรียน ที�บา้นและสิ�งแวดลอ้ม
อื�น ๆ รวมทั'งความรู้สึก ค่านิยม จริยธรรมต่าง ๆ ก็เป็นผลมาจากการฝึกฝนดว้ย 
 สรุปไดว้า่ ผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน คือ ผลการเรียนรู้ตามหลกัสูตร ไดม้าตามหลกัการวดั
และประเมินผล ที�ครอบคลุมทั'งดา้นความรู้ ความคิด หรือพุทธิพิสัย ดา้นอารมณ์และความรูสึก 
หรือจิตพิสัย และดา้นทกัษะปฏิบติั หรือทกัษะพิสัย ที�ผูส้อนกาํหนดไวใ้นช่วงเวลาใด เวลาหนึ�ง  
 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ̀ิทางการเรียน 
 สมบูรณ์ ตนัยะ (2545) อธิบายวา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน  
เป็นแบบทดสอบที�ใชส้าํหรับวดัพฤติกรรมทางสมองของผูเ้รียนวา่ มีความรู้ ความสามารถในเรื�อง 
ที�เรียนรู้มาแลว้ หรือไดรั้บการฝึกฝนอบรมมาแลว้มากนอ้ยเพียงใด ขณะที� พิชิต ฤทธิ= จรูญ (2544) 
กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน เป็นแบบทดสอบที�ใชว้ดัความรู้ ทกัษะ และ
ความสามารถทางวชิาการ ที�ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้มาแลว้วา่ บรรลุผลสาํเร็จตามจุดประสงคที์�กาํหนดไว้
เพียงใด  
 ดงันั'น สรุปไดว้า่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน คือ แบบทดสอบที�ใชว้ดั
ความรู้ และทกัษะความสามารถจากการเรียนรู้ในอดีต หรือในสภาพปัจจุบนัของแต่ละบุคคล 
 ประเภทของแบบทดสอบ 
 ไพโรจน์ คะเชนทร์ (2556) ไดจ้ดัประเภทของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน 
ออกเป็น 2 ประเภท คือ แบบทดสอบที�ครูสร้างขึ'นเอง (Teacher made tests) และแบบทดสอบ
มาตรฐาน (Standardized tests) ซึ� งทั'ง 2 ประเภท จะถามเนื'อหาเหมือนกนั คือ ถามสิ�งที�ผูเ้รียนไดรั้บ
จากการเรียนการสอน ซึ� งจดักลุ่มพฤติกรรมได ้6 ประเภท คือ ความรู้ ความจาํ ความเขา้ใจ  
การนาํไปใช ้การวเิคราะห์ การสังเคราะห์ และการประเมิน โดยมีรายละเอียดดงันี'   
 1. แบบทดสอบที�ครูสร้างขึ'น เป็นแบบทดสอบที�ครูสร้างขึ'นเอง เพื�อใชใ้นการทดสอบ
ผูเ้รียนในชั'นเรียน แบ่งเป็น 2 ประเภท คือ 
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 1.1 แบบทดสอบปรนยั (Objective tests) ไดแ้ก่ แบบถูก-ผดิ (True-false) แบบจบัคู่ 
(Matching) แบบเติมคาํใหส้มบูรณ์ (Completion) หรือแบบคาํตอบสั'น (Short answer) และ 
แบบเลือกตอบ (Multiple choice)  
 1.2 แบบอตันยั (Essay tests) ไดแ้ก่ แบบจาํกดัคาํตอบ (Restricted response items) 
และแบบไม่จาํกดัความตอบ หรือตอบอยา่งเสรี (Extended response items) 
 2. แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardized tests) เป็นแบบทดสอบที�สร้างโดยผูเ้ชี�ยวชาญ 
ที�มีความรู้ในเนื'อหาและมีทกัษะการสร้างแบบทดสอบ มีการวเิคราะห์หาคุณภาพของแบบทดสอบ 
มีคาํชี'แจงเกี�ยวกบัการดาํเนินการสอบ การใหค้ะแนนและการแปลผล มีความเป็นปรนยั (Objective) 
มีความเที�ยงตรง (Validity) และความเชื�อมั�น (Reliability) แบบทดสอบมาตรฐาน ไดแ้ก่ California 
achievement test, Iowa test of basic skills, Standford achievement test และ The metropolitan 
achievement tests เป็นตน้ 
 สรุปไดว้า่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน แบ่งได ้2 ประเภท คือ แบบทดสอบ
มาตรฐาน ซึ� งสร้างจากผูเ้ชี�ยวชาญดา้นเนื'อหาและดา้นวดัผลการศึกษา มีการหาคุณภาพเป็นอยา่งดี 
ส่วนอีกประเภทหนึ�ง คือ แบบทดสอบที�ครูสร้างขึ'น เพื�อใชใ้นการทดสอบในชั'นเรียน ซึ� งงานวจิยันี'  
ผูว้จิยั เลือกใชแ้บบทดสอบปรนยัแบบเลือกตอบ (Multiple choice) ในการวดัความรู้ ความเขา้ใจ
ของผูเ้รียนเกี�ยวกบัการเขียนโปรแกรม KidBright 
 

การศึกษาความพงึพอใจ 
 ความหมายของความพงึพอใจ 
 ดิเรก พรสีมา (2528) กล่าววา่ ความพึงพอใจ หมายถึง ทศันคติทางบวกของบุคคลที�มีต่อ
สิ�งใด สิ�งหนึ�ง เป็นความรู้สึก หรือทศันคติที�ดีต่องานที�ทาํของบุคคลที�มีต่องานในทางบวก ความสุข
ของบุคคลอนัเกิดจากการปฏิบติังานและไดรั้บผลเป็นที�พึงพอใจ ทาํใหบุ้คคลเกิดความกระตือรือร้น 
มีความสุข ความมุ่งมั�นที�จะทาํงาน มีขวญัและมีกาํลงัใจ มีความผกูพนักบัหน่วยงาน และภูมิใจ 
ในความสาํเร็จของงานที�ทาํ และสิ�งเหล่านี'  จะส่งผลต่อประสิทธิภาพและประสิทธิผลในการทาํงาน
ส่งผลต่อถึงความกา้วหนา้และความสาํเร็จขององคก์ารอีกดว้ย 
 วรุิฬ พรรณเทว ี(2542) กล่าววา่ ความพึงพอใจเป็นความรู้สึกภายในจิตใจของมนุษย ์
ที�ไม่เหมือนกนั ขึ'นอยูก่บัแต่ละบุคคลวา่ จะมีความคาดหมายกบัสิ�งหนึ�งสิ�งใดอยา่งไร ถา้คาดหวงั
หรือมีความตั'งใจมากและไดรั้บการตอบสนองดว้ยดี จะมีความพึงพอใจมาก แต่ในทางตรงกนัขา้ม
อาจผดิหวงั หรือไม่พึงพอใจเป็นอยา่งยิ�ง เมื�อไม่ไดรั้บการตอบสนองตามที�คาดหวงัไว ้ทั'งนี'  ขึ'นอยู่
กบัสิ�งที�ตั'งใจไวว้า่ จะมีมากหรือนอ้ยเพียงใด  
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 กาญจนา อรุณสุขรุจี (2546) กล่าววา่ ความพึงพอใจของมนุษย ์เป็นการแสดงออก 
ทางพฤติกรรมที�เป็นนามธรรม ไม่สามารถมองเห็นเป็นรูปร่างได ้การที�เราจะทราบวา่ บุคคล 
มีความพึงพอใจหรือไม่ สามารถสังเกตโดยการแสดงออกที�ค่อนขา้งสลบัซบัซอ้นและตอ้งมีสิ�งเร้า 
ที�ตรงต่อความตอ้งการของบุคคล จึงจะทาํใหบุ้คคลเกิดความพึงพอใจ ดงันั'น สิ�งเร้า จึงเป็นแรงจูงใจ
ของบุคคลนั'นให้เกิดความพึงพอใจในงานนั'น 
 สรุปไดว้า่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกที�ดีหรือทศันคติที�ดีของบุคคล ซึ� งมกัเกิด
จากการไดรั้บการตอบสนองตามที�ตนตอ้งการ ก็จะเกิดความรู้สึกที�ดีต่อสิ�งนั'น ตรงกนัขา้ม  
หากความตอ้งการของตนไม่ไดรั้บการตอบสนอง ความไม่พึงพอใจก็จะเกิดขึ'น 
 ทฤษฎีเกี�ยวกบัความพงึพอใจ  
 ในการปฏิบติังานใด ๆ ก็ตาม การที�ผูป้ฏิบติังานจะเกิดความพึงพอใจต่องานนั'นมาก  
หรือนอ้ย ขึ'นอยูก่บัสิ�งจูงใจหรือแรงกระตุน้ในการทาํงาน เพื�อใหก้ารปฏิบติังานนั'น ๆ เป็นไปตาม 
วตัถุประสงคที์�วางไว ้มีการศึกษาในสาขาต่าง ๆ ไดคิ้ดทฤษฎีเกี�ยวกบัการจูงใจในการทาํงาน ดงันี'  
 Shelli (1995, p. 9 อา้งถึงใน วรุิฬ พรรณเทว,ี 2542) ไดศึ้กษาแนวคิดเกี�ยวกบั 
ความพึงพอใจ สรุปไดว้า่ เป็นความรู้สึก 2 แบบของมนุษย ์คือ ความรู้สึกในทางบวกและความรู้สึก
ในทางลบ ความรู้สึกในทางบวก เป็นความรู้สึกที�เมื�อเกิดขึ'นแลว้ ทาํใหค้วามรู้สึกที�มีระบบยอ้นกลบั 
และความสุขนี'  สามารถทาํใหเ้กิดความสุข หรือความรู้สึกทางบวกเพิ�มขึ'นไดอี้ก   
 ดงันั'น จะเห็นไดว้า่ ความสุขเป็นความรู้สึกที�สลบัซบัซอ้นและความสุขนี'  จะมีผลต่อ
บุคคลมากกวา่ความรู้สึกในทางบวกอื�น ๆ ความรู้สึกทางลบ ความรู้สึกทางบวกและความสุข 
มีความสัมพนัธ์กนัอยา่งสลบัซบัซอ้นและระบบความสัมพนัธ์ของความรู้สึกทั'ง 3 นี'  เรียกวา่ ระบบ
ความพึงพอใจ โดยความพึงพอใจจะเกิดขึ'น เมื�อระบบความพึงพอใจมีความรู้สึกทางบวกมากกวา่
ความรู้สึกทางลบ 
 ทฤษฎคีวามต้องการตามลาํดับขั,นของมาสโลว์  
 Maslow (1970 อา้งถึงใน วรุิฬ พรรณเทวี, 2542) ไดเ้รียงลาํดบัสิ�งจูงใจ หรือความตอ้งการ
ของมนุษยไ์ว ้5 ระดบั โดยเรียงลาํดบัขั'นของความตอ้งการไวต้ามความสาํคญั ดงันี'  
 1. ความตอ้งการพื'นฐานทางสรีระ 
 2. ความตอ้งการความปลอดภยัรอดพน้อนัตรายและมั�นคง 
 3. ความตอ้งการความรัก ความเมตตา ความอบอุ่น การมีส่วนร่วมในกิจกรรมต่าง ๆ 
 4. ความตอ้งการเกียรติยศชื�อเสียง การยกยอ่งและความเคารพตวัเอง 
 5. ความตอ้งการความสาํเร็จดว้ยตนเอง 
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 ความพอใจในขั'นต่าง ๆ ของความตอ้งการของมนุษยนี์'  ความตอ้งการขั'นสูงกวา่ บางครั' ง 
ไดป้รากฏออกมาให้เห็นแลว้ก่อนที�ความตอ้งการ ขั'นแรกจะไดเ้ห็นผลเป็นที�พอใจเสียดว้ยซํ' า
อยา่งไรก็ตาม บุคคลแต่ละคนส่วนมากแสดงใหเ้ห็นวา่ ตนมีความพอใจอยา่งสูงสุด ในลาํดบัขั'น
ความตอ้งการขั'นต่าง ๆ มากกวา่ขั'นสูง 
 วรุิฬ พรรณเทวี (2542) กล่าวถึง การวดัระดบัความพึงพอใจของลูกคา้หรือผูใ้หบ้ริการวา่ 
สามารถทาํได ้2 วธีิ คือ 
 1. วดัจากการสอบถามความคิดเห็นของลูกคา้หรือผูใ้ชบ้ริการ เป็นการวดัระดบั 
ความพึงพอใจของลูกคา้ หรือผูใ้ชบ้ริการจากการสอบถามความคิดเห็นของลูกคา้ หรือผูใ้ชบ้ริการ
โดยตรง ทาํไดโ้ดยกาํหนดมาตรวดัระดบัความพึงพอใจ ที�ลูกคา้หรือผูใ้ชบ้ริการที�มีต่อคุณภาพ 
ของสินคา้หรือบริการนั'น ๆ และกาํหนดเกณฑชี์'วดัระดบัความพึงพอใจ จากผลการวดัระดบั 
ความพึงพอใจเฉลี�ยที�ลูกคา้ หรือผูใ้ชบ้ริการที�มีต่อคุณภาพของสินคา้หรือบริการนั'น ๆ 
 2. วดัจากตวัชี' วดัคุณภาพการใหบ้ริการที�กาํหนดขึ'น โดยการวดัระดบัความพึงพอใจ 
ของลูกคา้ หรือผูใ้ชบ้ริการจากเกณฑชี์'วดัระดบัคุณภาพสินคา้ หรือบริการที�กาํหนดขึ'นนี'  อาจใช้
เกณฑคุ์ณภาพระดบัต่าง ๆ ที�กาํหนดขึ'น โดยผูใ้หบ้ริการ ผูป้ระเมินผลการใหบ้ริการ และ 
มาตรฐานกลางหรือมาตรฐานสากลของการใหบ้ริการนั'น 
 การวดัความพงึพอใจ 
 การวดัความพึงพอใจนั'นมีขอบเขตที�จาํกดั อาจมีความคลาดเคลื�อนขึ'น ถา้บุคคลเหล่านั'น
แสดงความคิดเห็นไม่ตรงกบัความรู้สึกที�แทจ้ริง ซึ� งความคลาดเคลื�อนเหล่านี'  ยอ่มเกิดขึ'นไดเ้ป็น
ธรรมดาเป็นการวดัทั�ว ๆ ไป การวดัความพึงพอใจนั'น สามารถทาํไดห้ลายวธีิ ดงัต่อไปนี'   
 1. การใชแ้บบสอบถาม เพื�อตอ้งการทราบความคิดเห็น ซึ� งสามารถกระทาํไดใ้นลกัษณะ
กาํหนดคาํตอบใหเ้ลือก หรือตอบคาํถามอิสระ คาํถามดงักล่าว อาจถามความพึงพอใจในดา้นต่าง ๆ  
 2. การสัมภาษณ์ เป็นวธีิวดัความพึงพอใจทางตรง ซึ� งตอ้งอาศยัเทคนิคและวธีิการที�ดี 
จึงจะไดข้อ้มูลที�เป็นจริง  
 3. การสังเกต เป็นวธีิวดัความพึงพอใจโดยการสังเกตพฤติกรรมของบุคคล เป้าหมาย 
ไม่วา่จะแสดงออกจากการพูดจา กริยา ท่าทาง วธีินี'  ตอ้งอาศยัการกระทาํอยา่งจริงจงัและสังเกต
อยา่งมีระเบียบแบบแผน  
 สรุปไดว้า่ ความพึงพอใจ หมายถึง ความรู้สึกหรือทศันคติของบุคคลในเชิงบวก 
ต่อกิจกรรมใด กิจกรรมหนึ�ง จากการปฏิบติักิจกรรมนั'น กล่าวคือ ถา้บุคคลมีความพึงพอใจ 
ในกิจกรรมหรืองานใด ก็จะเตม็ใจทาํกิจกรรมหรืองานนั'น ทาํใหบ้รรลุวตัถุประสงคข์องกิจกรรม
หรืองานนั'นเป็นอยา่งดี 
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 ปัจจัยที�ทาํให้เกดิความพงึพอใจ 
 ปัจจยัที�ทาํใหเ้กิดความพึงพอใจในการทาํงาน 2 ปัจจยั มีดงันี'  กาญจนา อรุณสุขรุจี (2546)
 1. ปัจจยักระตุน้ (Motivation factors) เป็นปัจจยัที�เกี�ยวกบัการทาํงาน ซึ� งมีผลก่อใหเ้กิด
ความพึงพอใจในการทาํงาน เช่น ความสาํเร็จของงาน การไดรั้บการยอมรับนบัถือ ลกัษณะของงาน 
ความรับผดิชอบ ความกา้วหนา้ในตาํแหน่งการงาน 
 2. ปัจจยัคํ'าจุน (Hygiene factors) เป็นปัจจยัที�เกี�ยวขอ้งกบัสิ�งแวดลอ้มในการทาํงาน 
และทาํใหบุ้คคลเกิดความพึงพอใจในการทาํงาน เช่น เงินเดือน โอกาสที�จะเจริญกา้วหนา้ในอนาคต
สถานะของอาชีพ สภาพการทาํงาน เป็นตน้ ในการดาํเนินการจดักิจกรรมการเรียนการสอน  
ความพึงพอใจเป็นสิ�งสาํคญัที�กระตุน้ใหผู้เ้รียนทาํงานที�ไดรั้บมอบหมาย หรือปฏิบติังานใหบ้รรลุ
ตามวตัถุประสงค ์โดยมีครูผูส้อนเป็นเพียงผูอ้าํนวยความสะดวกหรือใหค้าํแนะนาํปรึกษา 
จึงตอ้งคาํนึงถึงความพึงพอใจในการเรียนรู้ ที�ทาํใหผู้เ้รียนเกิดความพึงพอใจการเรียนรู้ หรือ 
การปฏิบติังานนั'น ซึ� งมีแนวคิดพื'นฐาน ที�ต่างกนั 2 ลกัษณะ 
 2.1 ความพึงพอใจนาํไปสู่การปฏิบติังาน การตอบสนองความตอ้งการผูป้ฏิบติังาน 
จนเกิดความพึงพอใจ จะทาํใหเ้กิดแรงจูงใจในการเพิ�มประสิทธิภาพการทาํงานที�สูงกวา่ใหผู้ไ้ม่ได้
รับการตอบสนองเป็นศูนยก์ลางบรรลุผลสาํเร็จ จึงตอ้งคาํนึงถึงการจดับรรยากาศและสถานการณ์
รวมทั'งสื�ออุปกรณ์การเรียน การสอนที�เอื'อยอาํนวยต่อการเรียน เพื�อตอบเสนองความพึงพอใจ 
ของผูเ้รียน ใหมี้แรงจูงใจในการทาํกิจกรรมบรรลุตามวตัถุประสงคข์องหลกัสูตร 
 2.2 ผลของการปฏิบติังานนาํไปสู่ความพึงพอใจ ความสัมพนัธ์ระหวา่งความพึงพอใจ
และผลการปฏิบติังานจะถูกเชื�อมโยงดว้ยปัจจยัอื�น ๆ ผลการปฏิบติังานที�ดี จะนาํไปสู่ผลตอบแทน 
ที�เหมาะสม ซึ� งในที�สุดจะนาํไปสู่การตอบสนองความพึงพอใจ ผลการปฏิบติังานยอ่มไดรั้บ 
การตอบสนองในรูปของรางวลั หรือผลตอบแทน ซึ� งแบ่งออกเป็นผลตอบแทนภายใน (Intrinsic 
rewards) และผลตอบแทนภายนอก (Extrinsic rewards) โดยผา่นการรับรู้เกี�ยวกบัความยติุธรรม 
ของผลตอบแทน ซึ� งเป็นตวับ่งชี'ปริมาณของผลตอบแทนที�ผูป้ฏิบติังานไดรั้บ คือ ความพึงพอใจ 
ในงานของผูป้ฏิบติังาน จะถูกกาํหนดโดยความแตกต่างระหวา่งผลตอบแทนที�เกิดขึ'นจริง 
และการรับรู้เรื�องเกี�ยวกบัความยติุธรรมของผลตอบแทนที�รับรู้แลว้พึงพอใจ ยอ่มเกิดขึ'น 
 จากแนวคิดนี'  เมื�อนาํมาใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนผลการตอบแทนภายใน 
หรือรางวลั เป็นผลดา้นความรู้ของผูเ้รียนไดรั้บการตอบสนองความรู้สึกของผูเ้รียนที�เกิด 
แก่ตวัผูเ้รียน เช่น ความรู้สึกต่อความสาํเร็จที�เกิดขึ'น ชนะความยุง่ยากต่าง ๆ ทาํใหเ้กิดความภูมิใจ 
ความมั�นใจ มากกวา่ที�ตนเองใหต้นเอง เช่น การไดรั้บคาํยกยอ่งชมเชยจากครูผูส้อน ผูป้กครอง 
หรือแมแ้ต่การไดค้ะแนน ผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนในระดบัที�น่าพอใจ เป็นตน้ 
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งานวจัิยที�เกี�ยวข้อง 
 งานวจัิยในประเทศ 
 จุฑาสกนภ ์บุญนาํ (2557) พฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานที�ส่งเสริม
ทกัษะการสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยชีั'นประถมศึกษาปีที� 6 
พบวา่ การใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน ที�ส่งเสริมทกัษะการสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา 
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั'นประถมศึกษาปีที� 6 พบวา่ ผูเ้รียนมีคะแนนเฉลี�ย 
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05 และมีความพึงพอใจต่อรูปแบบ 
การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน ที�ส่งเสริมทกัษะการสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ชั'นประถมศึกษาปีที� 6 
 ยทุธนา ทรัพยเ์จริญ (2560) ไดศึ้กษาวจิยั เรื�อง การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
วชิาดนตรีสากล เพื�อพฒันาทกัษะการปฏิบติัทางดนตรีและความคิดสร้างสรรค ์ของนกัเรียน 
ชั'นประถมศึกษาปีที� 5 พบวา่ ประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานวชิาดนตรีสากล  
มีค่าเท่ากบั 81.00/ 81.56 ซึ� งมีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑที์�กาํหนดไวที้� 80/ 80 
 ศุภกัษร ฟองจางวาง และกอบสุข คงมนสั (2560) ไดศึ้กษาและพฒันารูปแบบการสอน
แบบผสมผสานโดยใชก้ารเรียนรู้แบบร่วมมือ เรื�อง การเขียนโปรแกรมขั'นพื'นฐานดว้ยภาษา 
จาวาสคริปต ์สาํหรับชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 พบวา่ นกัเรียนมีคะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมี
นยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .01 แต่ไม่สูงกวา่เกณฑร้์อยละ 75 อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05  
 จิราพร วงศพ์ลวรรณ (2556) ศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
เรื�อง การสร้างสรรคชิ์'นงานดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ชั'นมธัยมศึกษาปีที� 2 ผลการวจิยั
พบวา่ ผูเ้รียนที�ผา่นการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนสูงกวา่ 
ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที� .05 และพบวา่ ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้ 
แบบผสมผสาน เรื�อง การสร้างสรรคชิ์'นงานดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก อยูใ่นระดบั “มาก” 
มีค่าเฉลี�ยเท่ากบั 4.01 
 กรวรรณ จุย้ต่าย (2557) ศึกษาและพฒันาเกี�ยวกบับทเรียนแบบผสมผสานโดยใชปั้ญหา
เป็นฐาน เรื�องการสร้างสื�อมลัติมีเดีย สาํหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาตอตน้ โดยมีวตัถุประสงค ์
เพื�อพฒันาบทเรียนผสมผสานโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน และเปรียบเทียบผลการเรียนรู้ก่อนเรียน 
และหลงัเรียนบทเรียนแบบผสมผสานโดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน โดยมีกลุ่มตวัอยา่งที�ใช ้คือ นกัเรียน
ชั'นมธัยมศึกษาชั'นปีที� 2 โรงเรียนท่าสองยางวทิยาคม จาํนวน 30 คน ซึ� งผลจากการวจิยั พบวา่ 
บทเรียนมีความเหมาะสมในระดบัเหมาะสมมาก มีประสิทธิภาพ E1/ E2 = 81.80/ 80.67 และ 
ผลการเรียนรู้หลงัเรียนสูงกวา่หลงัเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที� .05 
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 งานวจัิยในต่างประเทศ 
 Wahl (2003) ศึกษาการเรียนรู้ดว้ยโครงงาน ซึ� งมีอยู ่2 ส่วน คือ ส่วนแรก การสร้าง
รูปแบบการเรียนรู้ดว้ยโครงงานในหลกัสูตรคณิตศาสตร์ระดบัวทิยาลยั เพื�อให้เขา้ถึงวธีิ 
ที�นกัเรียนไดต้อบสนองทางดา้นสติปัญญา อารมณ์ และให้เกิดแรงจูงใจต่อรูปแบบการเรียน 
แบบโครงงาน ซึ� งโครงงานที�ใชศึ้กษาครั' งนี'  มีทั'งหมด 54 โครงงาน แต่ละโครงงานนั'น จะมีรูปแบบ 
การเรียน 1 แบบหรือมากกวา่นั'น (มีการใชเ้สียงการดูการสัมผสั การเคลื�อนไหว) และในแต่ละส่วน
จะมีระบบการเรียนรู้หลกัอยู ่5 ดา้น ไดแ้ก่ อารมณ์ สังคม สติปัญญา ร่างกายและการสะทอ้น 
เครื�องมือที�ใช ้ไดแ้ก่ แบบสังเกต ใชก้ารสังเกตในห้องเรียนขณะที�นกัเรียนทาํกิจกรรม  
แบบสัมภาษณ์ โดยสุ่มสัมภาษณ์นกัเรียน จาํนวน 18 คน จากนกัเรียนหลาย ๆ หอ้ง ผลการศึกษา 
พบวา่ ประกอบดว้ย 3 ส่วน คือ ส่วนแรก พบวา่ นกัเรียนมีความรู้วา่ การเรียนรู้แบบโครงงาน ทาํให้
พวกเขาเขา้ใจแนวคิดวชิาคณิตศาสตร์ไดดี้กวา่การสอนแบบบรรยาย ส่วนที� 2 พบวา่ นกัเรียน 
มีเจตคติที�ดีต่อรายวชิาคณิตศาสตร์ นกัเรียนมีความสุขกบัการร่วมกิจกรรม ส่วนที� 3 พบวา่ นกัเรียน
เห็นคุณค่ากิจกรรมในหอ้งเรียนที�หลากหลาย 
 Oliver and Trigwell (2005)ไดศึ้กษาเกี�ยวกบัการนาํวธีิการเรียนการสอนบนเวบ็ 
แบบผสมผสานมาใชเ้พื�อสนบัสนุนการเรียน โดยใชปั้ญหาเป็นหลกั ผลการวจิยั พบวา่ การนาํ 
การเรียนการสอนบนเวบ็แบบผสมผสานมาใชเ้พื�อสนบัสนุนการเรียนโดยใชปั้ญหาเป็นหลกั 
สามารถทาํไดโ้ดยการใชก้ารเรียนการสอนบนเวบ็ ร่วมกบัการเรียนการสอนในหอ้งเรียน การเรียน
การสอนบนเวบ็ใช ้การนาํเสนอสถานการณ์ปัญหาประจาํสัปดาห์ นาํเสนอเนื'อหาที�ผูเ้รียน
จาํเป็นตอ้งใชใ้นการแกปั้ญหา สร้างช่องทางในการติดต่อสื�อสารระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน และ 
เพื�อน ในชั'นเรียน และการนาํเสนอผลจากการแกปั้ญหาในชั'นเรียน โดยให้เพื�อนร่วมห้องอภิปราย
ผลการนาํเสนอร่วมกนั จากนั'นใหผู้เ้รียนนาํเสนอผลงานผา่นเวบ็เพจที�พฒันาขึ'น ในการวจิยัครั' งนี'  
ใชเ้วลาในการทดลอง 10 สัปดาห์ พบวา่ ผูเ้รียนมีทศันคติในทางบวกต่อวธีิการเรียนที�พฒันาขึ'น 
 Rovai and Jordan (2004) ศึกษาความเป็นชุมชนแห่งการเรียนรู้ระหวา่งการเรียน 
ในชั'นเรียนปกติ การเรียนแบบผสมผสานและการเรียนออนไลน์เพียงอยา่งเดียว โดยใชก้ลุ่มตวัอยา่ง
เป็นนกัศึกษาชั'นปีที� 3 จาํนวน 68 คน และอาสาสมคัร จาํนวน 86 คน แบ่งเป็นผูเ้รียนที�เรียนใน 
ชั'นเรียนแบบดั'งเดิม จาํนวน 26 คน เป็นอาสาสมคัร จาํนวน 24 คน ผูที้�เรียนบนเวบ็แบบผสมผสาน 
จาํนวน 28 คน อาสาสมคัร จาํนวน 23 คน เรียนดว้ยวธีิการผสมผสาน ทั'งแบบชั'นเรียนปกติ 
และแบบออนไลน์ ผูที้�เรียนอยา่งเดียว จาํนวน 25 คน อาสาสมคัร จาํนวน 21 คน เรียนผา่นระบบ 
Blackboard และการเรียนแบบออนไลน์โดยใชแ้บบวดั CCS เป็นเครื�องมือวดัลกัษณะ 
ความเป็นชุมชน ในการวดัการติดต่อสัมพนัธ์และการเรียนรู้ของผูเ้รียน จากการวิจยั พบวา่ การเรียน
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บนเวบ็แบบผสมผสานนั'น สามารถสร้างความรู้สึกการเรียนรู้แบบเป็นชุมชนการเรียนรู้ ไดม้ากกวา่
รูปแบบอื�น ๆ โดยทาํใหบ้รรยากาศการเรียนเนน้ผูเ้รียนเป็นศูนยก์ลางการเรียนรู้มากขึ'น โดยจะเนน้
ที�การเรียนแบบกระตือรือร้น โดยใชก้ระบวนการเรียนแบบร่วมมือและสร้างสังคมแห่งความรู้ 
ความเขา้ใจใหเ้กิดขึ'น 
 จากการศึกษาวจิยัที�เกี�ยวขอ้ง พบวา่ การนาํการพฒันาการจดัการเรียนการสอน 
แบบผสมผสานมาช่วยในการจดัการเรียนการสอน ทาํใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนที�สูงขึ'น 
และการสร้างบทเรียนที�มีประสิทธิภาพ สามารถนาํไปใชเ้ป็นสื�อการเรียนที�ดีได ้
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บทที� 3 
วธีิดาํเนินการวจิยั 

 
 การพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับ
นกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ไดด้าํเนินการตามขั'นตอนของ ADDIE Model ดงันี'  
 1. การวเิคราะห์ (A: Analysis) 
 2. การออกแบบ (D: Design) 
 3. การพฒันา (D: Development) 
 4. การนาํไปใช ้(I: Implementation) 
 5. การประเมินผล (E: Evaluation) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
ภาพที� 3 ภาพรวมของการดาํเนินการวิจยั 

วิเคราะห์ปัญหา: เวลาที�ใชเ้รียนวิชาคอมพิวเตอร์ไม่เพียงพอต่อการเรียน 

วิเคราะห์เนื'อหา: กาํหนดเนื'อหาการเรียนรู้ จาํนวน 5 บทเรียน 

วิเคราะห์การเขา้ถึงบทเรียนออนไลน์ของนกัเรียน อุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ที�มี
ระบบการเชื�อมต่ออินเตอร์เน็ต 

ออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน แบ่งเป็น 1) จดัให้มีการเรียน 
แบบเผชิญหนา้ และ 2) จดัให้มีการเรียนดว้ยตนเองในห้องเรียนออนไลน์ 

การออกแบบบทเรียน จุดประสงคก์ารเรียนรู้ นาํเสนอเนื'อหาในแต่ละหน่วยการ
เรียนรู้ สรุปเนื'อหา ครูตรวจงานและส่งผลคะแนนตอบกลบันกัเรียนผา่น E-mail 

ออกแบบแบบทดสอบเพื�อวดัผลสมัฤทธิ= ทางการเรียนของผูเ้รียน 

ออกแบบประเมินความพึงพอใจ เป็นแบบมาตรการส่วนประมาณค่า 5 ระดบั คือ 
มากที�สุด มาก ปานกลาง นอ้ย และนอ้ยที�สุด  

การพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright  

การสร้างและหาคุณภาพของแบบทดสอบและแบบสอบถามความพึงพอใจ 

ทดลองใชก้บักลุ่มตวัอยา่งเพื�อหาประสิทธิภาพของบทเรียน และนาํไปใชใ้น 
ชั'นเรียนจริงเพื�อประเมินบทเรียน 

ประเมินผลบทเรียนโดยให้ผูเ้รียนเป็นผูป้ระเมิน และประเมินผลการเรียนรู้ 
ของผูเ้รียนทั'งระหวา่งเรียนและหลงัเรียน 

การวเิคราะห์ 
(Analysis) 

การออกแบบ 
(Design) 

การพฒันา 
(Development) 

การนําไปใช้ 
(Implementation) 

การประเมนิ 
(Evaluation) 
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การวเิคราะห์ (A: Analysis) 
 วเิคราะห์ปัญหา 
 การเขียนโปรแกรมสาํหรับผูเ้รียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 เป็นรายวชิาในหลกัสูตรใหม่ 
ที�ปรับปรุงตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั'นพื'นฐาน พุทธศกัราชการ 2551 (ฉบบัปรับปรุง 
พุทธศกัราชการ 2560) ของกลุ่มสาระวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีซึ� งมีเนื'อหาค่อนขา้งยาก  
ทั'งเนื'อหาที�เป็นทฤษฎีและปฏิบติั ซึ� งเวลาที�ใชเ้รียนวชิาคอมพิวเตอร์ของกลุ่มโรงเรียนขนาดเล็ก
สังกดัสาํนกังานเขตพื'นที�การศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 จาํนวน 6 โรงเรียน ไดแ้ก่ โรงเรียนเบญจม- 
ราชรังสฤษฎิ=  5 โรงเรียนกอ้นแกว้พิทยาคม โรงเรียนราชสาส์นวทิยา โรงเรียนผาณิตวทิยา โรงเรียน
บางคลา้พิทยาคม และโรงเรียนการทาํมาหากินวดัโพธิ= เฉลิมรักษ ์(อนุสรณ์วนัเด็กแห่งชาติ ปี 2537) 
จาํนวน 1 ชั�วโมง/ สัปดาห์ ทาํใหเ้วลาที�ใชใ้นการจดัการเรียนการสอนไม่เพียงพอต่อการเรียน 
การสอนและการปฏิบติังานของนกัเรียน ซึ� งตอ้งใชเ้วลาในการฝึกปฏิบติังาน เพื�อฝึกฝนผูเ้รียน 
ใหเ้กิดความรู้ ความเขา้ใจ และพฒันาทกัษะการเขียนโปรแกรมเบื'องตน้ ทาํใหผู้เ้รียน 
ขาดความกระตือรือร้นในการเรียนและมีผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนตํ�ากวา่เกณฑที์�กาํหนด  
 วเิคราะห์เนื,อหา 
 ผูว้จิยั ศึกษาเนื'อหาในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั'นพื'นฐาน พุทธศกัราช 2551  
(ฉบบัปรับปรุง พุทธศกัราชการ 2560) ของกลุ่มสาระวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีรวมถึงศึกษา
คาํอธิบายรายวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ ชั'นมธัยมศึกษาปี� ที� 3 โรงเรียนการทาํมาหากินวดัโพธิ= เฉลิม
รักษ ์(อนุสรณ์วนัเด็กแห่งชาติ ปี 2537) เพื�อกาํหนดเนื'อหาการเรียนรู้ โดยผูว้จิยักาํหนดเนื'อหาเป็น  
5 บทเรียน ไดแ้ก่  
 1. คิดคาํนวณชวนสนุก  
 2. ท่องไปในโลก KidBright  
 3. การสร้างภาพเคลื�อนไหวดว้ย KidBright  
 4. สนุกคณิตกบั KidBright  
 5. คิดอยา่งไร ไดอ้ยา่งนั'น 
 วเิคราะห์ผู้เรียน 
 ผูว้จิยั ศึกษาผลการประเมินของกลุ่มโรงเรียนขนาดเล็กสังกดัสาํนกังานเขตพื'นที�
การศึกษามธัยมศึกษา เขต 6 จาํนวน 6 โรงเรียน ไดแ้ก่ โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ=  5 โรงเรียน
กอ้นแกว้พิทยาคม โรงเรียนราชสาส์นวทิยา โรงเรียนผาณิตวทิยา โรงเรียนบางคลา้พิทยาคม  
และโรงเรียนการทาํมาหากินวดัโพธิ= เฉลิมรักษ ์(อนุสรณ์วนัเด็กแห่งชาติ ปี 2537) พ.ศ. 2560 พบวา่ 
ผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนของนกัเรียนโดยส่วนใหญ่ อยูใ่นระดบัตํ�ากวา่เกณฑข์องโรงเรียน ซึ� งจาก
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การสัมภาษณ์ครูผูส้อนกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีใหค้วามเห็นวา่ สาเหตุ 
ที�ทาํใหผ้ลสัมฤทธิ= ทางการเรียนของนกัเรียนตํ�ากวา่เกณฑ ์เนื�องจากโครงสร้างของเนื'อหาที�ใชใ้น
การจดัการเรียนการสอนมีความซบัซอ้น ระยะเวลาที�ใชใ้นการจดักิจกรรมมีจาํกดั อีกทั'งเนื'อหาวชิา
มีความยาก และวธีิการสอนของผูส้อนยงัไม่หลากหลาย จึงทาํใหผู้เ้รียนขาดความสนใจ และ 
ไม่กระตือรือร้นในการเรียนรู้ ประกอบกบัเนื'อหาบางส่วนยากต่อการทาํความเขา้ใจและแบบฝึกหดั
มีความยาก ส่งผลใหน้กัเรียนไม่อยากอ่านและไม่พยายามทาํความเขา้ใจกบับทเรียน ทั'งนี'  ปัจจุบนั
เทคโนโลยกีารสื�อสารมีความกา้วกา้วเป็นอยา่งมาก โดยเฉพาะอินเทอร์เน็ตและสื�อสังคมออนไลน์
ต่าง ๆ โดยเฉพาะนกัเรียนที�อยูใ่นวยัของการเรียนรู้และมีเครื�องมือในการสื�อสารที�สามารถเขา้ถึง
ขอ้มูลต่าง ๆ ไดอ้ยา่งทั�วถึง ผูว้จิยัจึงเล็งเห็นความสาํคญัของการนาํเนื'อหาในรายวชิารวบรวมไวใ้น
หอ้งเรียนออนไลน์ ผสมผสานกบัการเรียนรู้ในหอ้งเรียนปกติ เพื�อใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ไดทุ้กที�  
ทุกเวลา และเป็นการกระตุน้ใหผู้เ้รียนสนใจและกระตือรือร้นในการเรียนรู้ 
 วเิคราะห์การเข้าถึงบทเรียนออนไลน์ของนักเรียน 
 ผูว้จิยั ตรวจสอบอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ ที�เกี�ยวขอ้งกบัการเรียนรู้ โดยเฉพาะ 
ระบบคอมพิวเตอร์และเครือข่ายอินเตอร์เน็ตของโรงเรียนการทาํมาหากินวดัโพธิ= เฉลิมรักษ ์
(อนุสรณ์วนัเด็กแห่งชาติ ปี 2537) พบวา่ สามารถใชใ้นการศึกษาเรียนรู้บทเรียนออนไลน์ไดอ้ยา่งมี
ประสิทธิภาพ ประกอบกบัการสาํรวจอุปกรณ์อิเล็กทรอนิกส์ของนกัเรียนที�สามารถใชใ้นการศึกษา
เรียนรู้ดว้ยตนเองไดทุ้กที� ทุกเวลา เช่น คอมพิวเตอร์ สมาร์ทโฟน แทบ็เล็ต เป็นตน้ ซึ� งพบวา่ 
นกัเรียนทุกคนมีสมาร์ทโฟนที�สามารถใชศึ้กษาบทเรียนออนไลน์ไดทุ้กคน แต่อาจจะมีปัญหา 
เรื�องการเขา้ถึงอินเตอร์เน็ตบา้ง ซึ� งผูส้อนแกไ้ขปัญหาดว้ยการอนุญาตให้นกัเรียนศึกษาเรียนรู้ใน
หอ้งปฏิบติัการคอมพิวเตอร์นอกเวลาเรียน หรือในเวลาพกักลางวนั โดยกาํหนดเป็นชั�วโมง 
การเรียนรู้นอกเวลา 
 

การออกแบบ (D: Design) 
 ผูว้จิยั กาํหนดเนื'อหาบทเรียนใหส้อดคลอ้งกบัเนื'อหาในหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั'นพื'นฐาน พุทธศกัราช 2551 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานและเทคโนโลย ีรวมคาํอธิบายรายวชิา
เทคโนโลยสีารสนเทศ ชั'นมธัยมศึกษาปี� ที� 3โดยมีรายละเอียดของการดาํเนินการ ดงันี'  
 ออกแบบกจิกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
 1. จดัใหมี้การเรียนแบบเผชิญหนา้ (Face-to-face) ในหอ้งเรียนปกติ มีลาํดบัขั'นตอน ดงันี'  
  1.1. ครูทบทวนความรู้เดิมให้กบัผูเ้รียน หลงัจากที�ผูเ้รียนไปศึกษาดว้ยตนเอง 
  1.2 แบ่งกลุ่มผูเ้รียน เป็นกลุ่มละ 5 คน เพื�อทาํกิจกรรมกลุ่ม 
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  1.3 ครูสร้างสถานการณ์ปัญหา เพื�อกระตุน้ความคิดของผูเ้รียน  
  1.4 ใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมกลุ่มร่วมกนั 
  1.5 ใหผู้เ้รียนนาํเสนอหนา้ชั'นเรียน 
  1.6 ครูสรุปกิจกรรมใหผู้เ้รียนฟัง 
 2. จดัใหมี้การเรียนดว้ยตนเองในหอ้งเรียนออนไลน์ (Online self-paced learning)  
  2.1 ผูเ้รียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยใหผู้เ้รียนทาํขอ้สอบจากหอ้งเรียน
ออนไลน์ใน Google site ผา่นแบบทดสอบที�เป็น Google from 
  2.2 ครูใหผู้เ้รียนศึกษาเนื'อหาจากหอ้งเรียนออนไลน์ 
  2.3 ใหผู้เ้รียนทาํแบบฝึกหดัทา้ยบทจากหอ้งเรียนออนไลน์ พร้อมเก็บคะแนน 
  2.4 ผูเ้รียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (Post-test) โดยใหน้กัเรียนทาํขอ้สอบ 
จากหอ้งเรียนออนไลน์ใน Google site ผา่นแบบทดสอบที�เป็น Google from 
 การออกแบบบทเรียน  
 ผูว้จิยัไดด้าํเนินการสร้างบทเรียนออนไลน์โดยใชเ้ครื�องมือ Google app for educations 
ตามขั'นตอน ดงันี'  
 1. กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 2. นาํเสนอเนื'อหาในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ผา่น Google site ประกอบดว้ย ขอ้ความ ภาพ
และวดีิโอ 
 3. สรุปเนื'อหา 
 4. ครูตรวจงานและส่งผลคะแนนตอบกลบันกัเรียนผา่น E-mail 
 สาํหรับเนื'อหาที�ใชใ้นการเรียนรู้ ประกอบดว้ย 5 บทเรียน ใชเ้วลาในการเรียนรู้  
บทเรียนละ 4 คาบ โดยมีรายละเอียดดงัตารางที� 2 
 
ตารางที� 2 เนื'อหาที�ใชใ้นการเรียนรู้ เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright  
 

เนื,อหา วตัถุประสงค์เรียน รูปแบบการเรียน/ กจิกรรม 
บทที� 1 

คิดคาํนวณ 
ชวนสนุก 

 

1. นกัเรียนเขา้ใจและอธิบายความหมาย 
    ของหลกัการคิดเชิงคาํนวณไดถู้กตอ้ง (K) 
2. นกัเรียนแบ่งปัญหาใหญ่ออกเป็นปัญหายอ่ย 
    ได ้(P) 
3. นกัเรียนหารูปแบบของปัญหาได ้(P) 

แบบออนไลน์ 
1. ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 
2. นกัเรียนศึกษาขอ้มูล 
    เพิ�มเติมจากบทเรียนใน  
    Google site ประกอบดว้ย  
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ตารางที� 2 (ต่อ) 
 

เนื,อหา วตัถุประสงค์เรียน รูปแบบการเรียน/ กจิกรรม 
 4. นกัเรียนระบุสาระสาํคญัของปัญหาได ้(P) 

5. นกัเรียนออกแบบขั'นตอนวธีิสาํหรับ 
    การวางแผนแกปั้ญหาได ้(P) 

   เนื'อหาและกิจกรรม 
    การเรียนรู้ 
3. มอบหมายงาน และ  
    แบบฝึกหดัทา้ยบทที� 1  
    แลว้ใหผู้เ้รียนส่งงาน 
    ทาง Google  
4. ปรึกษาครูผา่น Facebook  
    หรือ E-mail  
แบบหอ้งเรียนปกติ 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนั 
    ทบทวนความรู้เดิม 
2. ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ  
     จาํนวน 5 คน 
3. ครูสร้างสถานการณ์ 
    ปัญหาเพื�อกระตุน้ 
    ความคิดของนกัเรียน 
4. ครูสอนเนื'อหาในบทเรียน 
    และใหน้กัเรียนซกัถาม 
    ขอ้สงสัย 
5. นกัเรียนทาํกิจกรรม 
    การเรียนรู้ เรื�อง  
    Decomposition 
6. นกัเรียนแต่ละกลุ่ม 
    นาํเสนอผลงานหนา้ 
    ชั'นเรียน 
7. นกัเรียนและครูร่วมกนั 
    สรุปผลการเรียนรู้ 
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ตารางที� 2 (ต่อ) 
 

เนื,อหา วตัถุประสงค์เรียน รูปแบบการเรียน/ กจิกรรม 
บทที� 2 

ท่องไปในโลก 
KidBright 

1. นกัเรียนอธิบายความหมายของการเขียน 
    โปรแกรมไดถู้กตอ้ง (K) 
2. นกัเรียนมีความรู้พื'นฐานของบอร์ด  
    KidBright เบื'องตน้ (K) 
3. นกัเรียนสามารถระบุองคป์ระกอบ 
    ของบอร์ด KidBright ไดถู้กตอ้ง (P) 
4. นกัเรียนสามารถใชโ้ปรแกรมสร้างชุดคาํสั�ง  
    KidBright IDE ไดถู้กตอ้ง (P) 
5. นกัเรียนอธิบายความหมายของบล็อกคาํสั�ง 
    ของ KidBright ไดถู้กตอ้งทุกคาํสั�ง (K) 
6. เห็นคุณประโยชน์ของการเรียนวชิา 
    การเขียนโปรแกรม KidBright และ 
    ตระหนกัในคุณธรรมทางเทคโนโลยทีี�ใช ้
    ในชีวติประจาํวนั (A) 

แบบออนไลน์ 
1. ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 
2. นกัเรียนศึกษาขอ้มูล  
    เพิ�มเติมจากบทเรียนใน  
    Google site ประกอบดว้ย 
    เนื'อหาและกิจกรรม 
    การเรียนรู้ 
3. มอบหมายงานแบบฝึกหดั 
    ทา้ยบทที� 2 แลว้ให ้
    นกัเรียนส่งงานทาง  
    Google site  
3. ปรึกษาครูผา่น Facebook  
    หรือ E-mail 
แบบหอ้งเรียนปกติ 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนั 
    ทบทวนความรู้เดิม 
2. ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ  
     จาํนวน 5 คน 
3. ครูสร้างสถานการณ์ 
    ปัญหาเพื�อกระตุน้ 
    ความคิดของนกัเรียน 
4. ครูสอนเนื'อหาในบทเรียน 
    และใหน้กัเรียนซกัถาม 
    ขอ้สงสัย 
5. นกัเรียนทาํกิจกรรม 
    เรื�อง การแกปั้ญหา 
    อยา่งเป็นระบบ 
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ตารางที� 2 (ต่อ) 
 

เนื,อหา วตัถุประสงค์เรียน รูปแบบการเรียน/ กจิกรรม 
      

 
6. นกัเรียนแต่ละกลุ่ม 
    นาํเสนอผลงานหนา้    
    นาํเสนอผลงานหนา้ 
    ชั'นเรียน 
7. นกัเรียนและครูร่วมกนั 
    สรุปผลการเรียนรู้ 

บทที� 3 
การสร้าง

ภาพเคลื�อนไหว
ดว้ย KidBright 

 

1. ผูเ้รียนสามารถเขียนโปรแกรมสั�งใหบ้อร์ด  
    KidBright ทาํงานไดต้ามความตอ้งการ (P) 
2. ผูเ้รียนอธิบายคาํสั�งคอมไพลโ์ปรแกรม (K)  
3. ผูเ้รียนสามารถสร้างรูปภาพโดยใชค้าํสั�ง 
    บล็อก (P) 
4. ผูเ้รียนสามารถสร้างรูปภาพ 
    และภาพเคลื�อนไหว ตามจินตนาการ (P) 
5. เห็นคุณประโยชน์ของการเรียนวชิา 
    การเขียนโปรแกรม KidBright และ 
    ตระหนกัในคุณธรรมทางเทคโนโลยทีี�ใชใ้น 
    ชีวติประจาํวนั (A) 

แบบออนไลน์ 
1. ทาํแบบทดสอบก่อนเรียน 
2. นกัเรียนศึกษาขอ้มูล 
    เพิ�มเติมจากบทเรียนใน  
    Google site ประกอบดว้ย 
    เนื'อหาและกิจกรรม 
    การเรียนรู้ 
3. มอบหมายงานแบบฝึกหดั 
    ทา้ยบทที� 3 แลว้ให ้
    นกัเรียนส่งงานทาง  
    Google site 
4. ปรึกษาครูผา่น Facebook  
    หรือ E-mail 
แบบหอ้งเรียนปกติ 
1. ครูและนกัเรียนร่วมกนั 
    ทบทวนความรู้เดิม 
2. ใหน้กัเรียนแบ่งกลุ่ม ๆ ละ  
     จาํนวน 5 คน     
3. ครูสร้างสถานการณ์ 
    ปัญหา เพื�อกระตุน้  
    ความคิดของนกัเรียน 
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ตารางที� 2 (ต่อ) 
 

เนื,อหา วตัถุประสงค์เรียน รูปแบบการเรียน/ กจิกรรม 
  4. ครูสอนเนื'อหาในบทเรียน 

    และใหน้กัเรียนซกัถาม    
    ขอ้สงสัย 
5. นกัเรียนทาํกิจกรรม 
    การเรียนรู้ เรื�อง  
    แสดงภาพเคลื�อนไหว 
    และขอ้ความ 
6. นกัเรียนแต่ละกลุ่ม 
    นาํเสนอผลงานหนา้ 
    ชั'นเรียน 
7. นกัเรียนและครูร่วมกนั 
    สรุปผลการเรียนรู้ 

 
 ออกแบบแบบทดสอบ 
 1. ออกแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright  
ใหค้รอบคลุมจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเนื'อหา เป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ จาํนวน 20 ขอ้  
 2. กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของการทดสอบ โดยพิจารณาจากจุดประสงคก์ารสอน
แต่ละเรื�อง  
 ออกแบบประเมินความพงึพอใจ 
 กาํหนดหวัขอ้และสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้
แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3  
เป็นแบบมาตรการส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดบั มีเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงันี'  
 พอใจมากที�สุด  ใหค้ะแนน 5 
 พอใจมาก     ใหค้ะแนน 4 
 พอใจปานกลาง ใหค้ะแนน 3 
 พอใจนอ้ย  ใหค้ะแนน 2 
 พอใจนอ้ยสุด  ใหค้ะแนน 1 
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การพฒันา (D: Development) 
 การพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับ 
ชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 มีลาํดบัขั'นตอนของการพฒันา ดงันี'  
 การสร้างแผนจัดการเรียนรู้  
 1. การสอนในห้องเรียนแบบปกติ มีการพฒันา ดงันี'  
 1.1 กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเนื'อหาสาํหรับออกแบบการจดัการเรียนรู้ 
แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 1.2 ออกแบบการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright
สาํหรับชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 1.3 ออกแบบแผนการจดัการเรียนรู้สาํหรับการสอนผสมผสาน เรื�อง การเขียน 
โปรแกรม KidBright สาํหรับชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 โดยผูว้ิจยัไดแ้บ่งเนื'อหาออกเป็น 5 หน่วย 
การเรียนรู้ ไดแ้ก่  
 หน่วยที� 1 คิดคาํนวณชวนสนุก  
 หน่วยที� 2 ท่องไปในโลก KidBright  
 หน่วยที� 3 การสร้างภาพเคลื�อนไหวดว้ย KidBright  
 หน่วยที� 4 สนุกคณิตกบั KidBright 
 หน่วยที� 5 คิดอยา่งไร ไดอ้ยา่งนั'น 
 2. สร้างบทเรียนออนไลน์ โดยใช ้Google app for education มีการพฒันา ดงันี'  
 2.1 กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 
 2.2 สร้างคาํแนะนาํบทเรียน 
 2.3 สร้างคาํถามพฒันาความคิดผา่น Google site 
 2.4 นาํเสนอเนื'อหาในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ผา่น Google site ประกอบดว้ย 
ขอ้ความ ภาพ วดีิโอ คาํสั�งใบงาน แบบฝึกหดั แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 
 2.5 จดัทาํสรุปเนื'อหา      
 3. นาํแผนจดัการเรียนรู้ ไปใหอ้าจารยที์�ปรึกษาตรวจ จากนั'นนาํไปใหผู้เ้ชี�ยวชาญ จาํนวน 
5 คน พิจารณาความสอดคลอ้ง ซึ� งผูเ้ชี�ยวชาญดงักล่าว มีคุณสมบติั ดงันี'  1) จบการศึกษาระดบั
ปริญญาเอก สาขาเทคโนโลยีการศึกษา ขึ'นไป และ 2) มีประสบการณ์ดา้นการสอนกลุ่มสาระ 
การเรียนรู้วทิยาศาสตร์และเทคโนโลย ีไม่นอ้ยกวา่ 5 ปี โดยมีรายชื�อ ดงันี'  
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 ดร.ธนะวฒัน์ วรรณประภา อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
     และเทคโนโลยกีารศึกษา 
     คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
 ดร.ณฐาภพ สมคิด  อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
     และเทคโนโลยกีารศึกษา 
     คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
  ดร.อาจณรงค ์มโนสุทธิฤทธิ=  อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
     และเทคโนโลยกีารศึกษา 
     คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
  ดร.นราวชิญ ์ศรีเปารยะ อาจารยป์ระจาํกลุ่มสาขาวชิาเทคโนโลย ี
     และนวตักรรมทางการศึกษา คณะครุศาสตร์  
     มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
 นางสาวนนัทณ์รัตน์ เรืองรัตน์ ครูชาํนาญการพิเศษ 
    โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ=  จงัหวดัฉะเชิงเทรา 
 เกณฑใ์นการพิจารณาค่า IOC ดงันี'  
 กาํหนดคะแนนเป็น +1 มีความเห็นวา่ แน่ใจวา่ สอดคลอ้ง 
 กาํหนดคะแนนเป็น +0 มีความเห็นวา่ ไม่แน่ใจ 
 กาํหนดคะแนนเป็น  -1 มีความเห็นวา่ แน่ใจวา่ ไม่สอดคลอ้ง 
 ทั'งนี'  จากผลการตรวจสอบความสอดคลอ้งของผูเ้ชี�ยวชาญ พบวา่ แผนการจดัการเรียนรู้
สาํหรับการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับชั'น
มธัยมศึกษาปีที� 3 มีค่าเฉลี�ยระหวา่ง 0.80-1.00 ผูว้จิยัจึงนาํไปใชเ้ก็บขอ้มูลต่อไป 
 4. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี�ยว (1: 1) ผูว้จิยันาํการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ไปทดลองใชก้บันกัเรียน 
ชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ที�ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 3 คน โดยสุ่มจากคะแนนผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน
ของนกัเรียนซึ�งเป็นเด็กเก่ง จาํนวน 1 คน (มีผลการเรียน 8-10 คะแนน) เด็กที�มีผลการเรียน 
ปานกลาง จาํนวน 1 คน (มีผลการเรียน 5-7 คะแนน) และเด็กที�มีผลการเรียนอ่อน จาํนวน 1 คน  
(มีผลการเรียน 0-4 คะแนน) โดยผูว้จิยันดัหมายผูเ้รียนเพื�อร่วมกิจกรรมการเรียนการสอน สังเกต
และบนัทึกการทาํกิจกรรม จากผลการทดสอบประสิทธิภาพ พบวา่ มีค่าประสิทธิภาพ E1/ E2 
เท่ากบั 60.52/ 60.71 จากการสังเกต พบวา่ 1) กลุ่มตวัอยา่งยงัไม่เขา้ใจขั'นตอนการเรียน 
แบบผสมผสาน ยงัคงความสับสนในเนื'อหาระหวา่งการสอนในชั'นเรียนปกติและหอ้งเรียน
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ออนไลน์ 2) กลุ่มตวัอยา่งยงัเขา้ใชง้านบทเรียนออนไลน์ไม่ถูกตอ้ง และ 3) กลุ่มตวัอยา่ง 
ยงัลาํดบับทเรียนก่อนหลงัไม่ถูกตอ้ง ทั'งนี'  จากขอ้บกพร่องดงักล่าว ผูว้จิยัจึงปรับปรุงการจดั 
การเรียนรู้แบบผสมผสาน โดยการปฐมนิเทศผูเ้รียนในคาบแรกของการเรียนรู้ เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright อีกทั'งเพิ�มคาํอธิบายการเรียนรู้ทั'งในระบบปกติและระบบออนไลน์ เพื�อให้
ผูเ้รียนเขา้ใจขั'นตอนการเรียนรู้มากขึ'น 
 5. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1: 10) ผูว้จิยันาํการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ไปทดลองใชก้บันกัเรียน 
ชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ที�ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 9 คน โดยสุ่มจากคะแนนผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน
ของนกัเรียนซึ�งเป็นเด็กเก่ง จาํนวน 3 คน (มีผลการเรียน 8-10 คะแนน) เด็กที�มีผลการเรียน 
ปานกลาง จาํนวน 3 คน (มีผลการเรียน 5-7 คะแนน) และเด็กที�มีผลการเรียนอ่อน จาํนวน 3 คน  
(มีผลการเรียน 0-4 คะแนน) โดยผูว้จิยันดัหมายผูเ้รียนเพื�อร่วมกิจกรรมการเรียนการสอน สังเกต
และบนัทึกการทาํกิจกรรม ทั'งนี'  ผลการทดสอบประสิทธิภาพ พบวา่ มีค่าประสิทธิภาพ E1/ E2 
เท่ากบั 73.30/ 75.67 จากการสังเกต พบวา่ การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้เพิ�มขึ'น ผูเ้รียนมีความสนใจ
และปฏิบติัตามลาํดบัการเรียนรู้จนสิ'นสุดกระบวนการเรียนรู้ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ส่งผลให้
ประสิทธิภาพของกระบวนการสูงกวา่ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ แต่ยงัคงพบขอ้บกพร่อง คือ เนื'อหา
บทเรียนขาดสีสันที�สวยงาม ทาํใหผู้เ้รียนเกิดความเบื�อหน่ายในบางช่วงบางตอนของการเรียนรู้ 
และการนาํเสนอบทเรียนยงัไม่หลากหลาย กล่าวคือ เนน้การนาํเสนอเนื'อหามากเกินไป ไม่มีการ
สรุปความหรือแผนผงัที�จะช่วยสร้างความเขา้ใจของผูเ้รียนไดง่้ายขึ'น จากขอ้บกพร่องดงักล่าว ผูว้จิยั
จึงปรับปรุง โดยการเพิ�มภาพประกอบที�ทนัสมยัและมีความสวยงามมากขึ'น พฒันาสื�อในรูปแบบ
ออนไลน์ใหมี้ความโดดเด่นมากขึ'น โดยเพิ�มรูปภาพประกอบ ทั'งภาพเคลื�อนไหวและภาพนิ�ง  
มีการปรับขนาดของตวัอกัษรเป็น 16, 18 และ 22 ตามลาํดบั โดยเนน้อกัษรตวัหนาในประโยค 
ที�ตอ้งการให้ผูเ้รียนใหค้วามสาํคญั และสรุปขั'นตอนของการปฏิบติังานในรูปแบบของตารางขอ้มูล 
หรือ Infographic เพื�อใหง่้ายต่อการเรียนรู้ 
 การสร้างแบบทดสอบ 
 1. ศึกษาวธีิสร้างและเทคนิคการสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน 
 2. วเิคราะห์เนื'อหาและจุดประสงคก์ารเรียนรู้ เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright 
 3. สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนใหส้อดคลอ้งกบัเนื'อหา ตรงตาม 
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright ชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 เป็นแบบปรนยั  
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4 ตวัเลือก โดยมีเกณฑก์ารใหค้ะแนนคือ ถา้ตอบถูกได ้1 คะแนน ถา้ตอบผดิหรือไม่ตอบ หรือตอบ 
มากกวา่ 1 ตวัเลือก ได ้0 คะแนน 
 4. นาํแบบทดสอบที�สร้างขึ'นเสนออาจารยที์�ปรึกษา เพื�อตรวจสอบเนื'อหาและการใช้
ภาษา แลว้นาํขอ้เสนอแนะดงักล่าวมาปรับปรุงแกไ้ขขอ้คาํถามใหถู้กตอ้ง ชดัเจน 
 5. นาํแบบทดสอบที�ปรับปรุงแกไ้ขแลว้ ใหผู้เ้ชี�ยวชาญ จาํนวน 5 คน ตรวจสอบ 
ความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้คาํถามกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือเนื'อหา (Index of item objective 
congruence: IOC) โดยกาํหนดเกณฑใ์นการพิจารณาค่า IOC ดงันี'  
 ขอ้คาํถามที�มีค่า IOC ตั'งแต่ 0.6-1.00 คดัเลือกไวใ้ชไ้ด ้
 ขอ้คาํถามที�มีค่า IOC ตํ�ากวา่ 0.6 ควรพิจารณาปรับปรุงหรือตดัทิ'ง 
 การตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้คาํถามกบัวตัถุประสงคห์รือเนื'อหา ใชเ้กณฑ์
ในการตรวจพิจารณาขอ้คาํถาม ดงันี'  
 กาํหนดคะแนนเป็น +1 มีความเห็นวา่ แน่ใจวา่ สอดคลอ้ง 
 กาํหนดคะแนนเป็น +0 มีความเห็นวา่ ไม่แน่ใจ 
 กาํหนดคะแนนเป็น  -1 มีความเห็นวา่ แน่ใจวา่ ไม่สอดคลอ้ง 
 ทั'งนี'  จากผลการตรวจสอบความสอดคลอ้งของผูเ้ชี�ยวชาญ พบวา่ แบบทดสอบการเรียนรู้
ทุกขอ้คาํถาม มีค่าเฉลี�ยระหวา่ง 0.80-1.00 ผูว้จิยัจึงนาํไปใชเ้ก็บขอ้มูลต่อไป 
 6. นาํแบบทดสอบไปทดลองใชก้บันกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ที�ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง 
จาํนวน 30 คน 
 7. นาํคะแนนที�ไดจ้ากการทาํแบบทดสอบมาวเิคราะห์ค่าทางสถิติ โดยขอ้ที�ตอบถูกให ้ 
1 คะแนน และขอ้ที�ตอบผดิหรือไม่ตอบให ้0 คะแนน จากนั'นวเิคราะห์ค่าต่าง ๆ ดงันี'  
  7.1 หาความยากง่าย (Difficulty) ของแบบทดสอบการเรียนรู้ เป็นรายขอ้ (p) จากสูตร 
ดงันี'  (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538)  

 

      P = 
n

R  

   
  เมื�อ P   คือ ค่าความยากง่าย 

         R   คือ จาํนวนผูเ้รียนที�ทาํขอ้นั'นถูก 
         n    คือ จาํนวนผูเ้รียนทั'งหมด 
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U n1 B =  L 
n2 

n-1 rtt =  
∑pq 

n 1- S1
2 

  การพิจารณาขอ้สอบที�มีความยากง่ายที�พอเหมาะ คือ ระหวา่ง .20-.80 ซึ� งจากการหา
ค่าความยากง่ายของแบบทดสอบการเรียนรู้ พบวา่ มีค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.30-0.75 สามารถ
นาํไปใชใ้นงานวจิยัได ้
  7.2 หาค่าอาํนาจจาํแนก (Discrimination) แบบทดสอบอิงเกณฑต์ามวธีิของ Brennan 
(1974 อา้งถึงใน ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538) โดยใชสู้ตรดงันี'  
 

     
 
  เมื�อ  B แทน ดชันีค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบอิงเกณฑ ์
                              U แทน จาํนวนนกัเรียนที�ทาํขอ้สอบถูกของกลุ่มที�สอบผา่น 
                              L แทน จาํนวนนกัเรียนที�ทาํขอ้สอบถูกของกลุ่มที�สอบไม่ผา่น 
                              n1 แทน จาํนวนนกัเรียนที�สอบผา่นเกณฑ ์
                              n2 แทน จาํนวนนกัเรียนที�สอบไม่ผา่นเกณฑ ์

 เกณฑใ์นการพิจารณาขอ้สอบที�มีค่าอาํนาจจาํแนก จะมีค่าที�เหมาะสมตั'งแต่  
.20-1.00 ซึ� งจากการหาค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบการเรียนรู้ของผูเ้รียน พบวา่ มีค่า 
อยูร่ะหวา่ง 0.65-0.95 สามารถนาํไปใชใ้นงานวจิยัได ้

 7.3 หาค่าความเชื�อมั�น (Reliability) โดยใช ้KR-20 โดยคาํนวณหาค่าความเชื�อมั�น 
ของขอ้สอบ ตามสูตรของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538) 
 
  
 
   
  เมื�อ rtt  แทน ค่าความเชื�อมั�น 
         n แทน จาํนวนขอ้สอบทั'งหมด 
         p แทน สัดส่วนของคนที�ทาํถูกในแต่ละ 
         q แทน สัดส่วนของผูต้อบผดิในแต่ละขอ้ 
        S1

2  แทน คะแนนความแปรปรวนของคะแนนทั'งหมด 

  วเิคราะห์หาค่าความเชื�อมั�น โดยคาํนวณหาค่าความเชื�อมั�นของขอ้สอบตามสูตร 
ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน 20 (KR-20) การแปลผลค่าความเชื�อมั�นของเครื�องมือที�เหมาะสม คือ .70  
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ขึ'นไป ยิ�งใกล ้1.00 ยิ�งมีความเชื�อมั�นสูง ทั'งนี'  จากการหาค่าความเชื�อมั�นของแบบทดสอบการเรียนรู้ 
ของผูเ้รียน พบวา่ มีค่าความเชื�อมั�นทั'งฉบบัเท่ากบั 0.93 สามารถนาํไปใชใ้นงานวจิยัได ้
  2.8 ผูว้จิยัคดัเลือกขอ้คาํถามที�มีค่าความยากง่าย (p) ระหวา่ง .20-.80 มีค่าอาํนาจจาํแนก 
(r) ตั'งแต่ .20 ขึ'นไป และมีค่าความเชื�อมั�นของแบบทดสอบ (KR-20) ในระดบั .70 ขึ'นไป นาํไปเป็น
แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม 
KidBright สาํหรับชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 จาํนวน 20 ขอ้ 
 การสร้างแบบสอบถามความพงึพอใจของนักเรียนที�มีต่อการจัดการเรียนรู้ 
แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สําหรับนักเรียนชั,นมัธยมศึกษาปีที� 3 
 1. ศึกษาเอกสารและงานวจิยัที�เกี�ยวขอ้งกบัการสร้างแบบวดัความพึงพอใจ โดยศึกษา
ตวัอยา่งแบบวดัความพึงพอใจในการเรียนการสอนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เพื�อนาํมา
สร้างแบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright  
 2. สร้างแบบสอบถามแบบสอบถามความพึงพอใจ โดยกาํหนดวตัถุประสงคข์อง 
ขอ้คาํถาม ชี'แจงประเด็น กาํหนดขอ้คาํถามและกาํหนดรูปแบบของแบบสอบถาม เป็นแบบมาตรา
ประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดบั โดยกาํหนดความหมายของคะแบบสอบถามความคิดเห็น ดงันี'  
  ระดบั 5 คะแนน หมายถึง พึงพอใจมากที�สุด  
  ระดบั 4 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
  ระดบั 3 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
  ระดบั 2 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจนอ้ย 
  ระดบั 1 คะแนน หมายถึง มีความพึงพอใจนอ้ยที�สุด 
  3. นาํแบบสอบถามความคิดเห็นที�สร้างขึ'นเสนอให้อาจารยป์รึกษาวทิยานิพนธ์
ตรวจสอบเพื�อปรับปรุงแกไ้ข และใหผู้เ้ชี�ยวชาญประเมินตรวจสอบความสอดคลอ้งของ
แบบสอบถามความคิดเห็นกบัวตัถุประสงคใ์นเนื'อหา (Index of item Objective: IOC) โดยกาํหนด
เกณฑใ์นการพิจารณา ดงันี'  
  ขอ้คาํถามที�มีค่า IOC ตั'งแต่ 0.6-1.00 คดัเลือกไวใ้ชไ้ด ้
  ขอ้คาํถามที�มีค่า IOC ตํ�ากวา่ 0.6 ควรพิจารณาปรับปรุงหรือตดัทิ'ง 
  การตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้คาํถามกบัวตัถุประสงคห์รือเนื'อหา ใชเ้กณฑ์
ในการตรวจพิจารณาขอ้คาํถาม ดงันี'  
  กาํหนดคะแนนเป็น +1 มีความเห็นวา่ แน่ใจวา่ สอดคลอ้ง 
  กาํหนดคะแนนเป็น +0 มีความเห็นวา่ ไม่แน่ใจ 



59 

  กาํหนดคะแนนเป็น  -1 มีความเห็นวา่ แน่ใจวา่ ไม่สอดคลอ้ง 
  ทั'งนี'  จากผลการตรวจสอบความสอดคลอ้งของผูเ้ชี�ยวชาญ พบวา่ แบบสอบถาม 
ความคิดเห็นทุกขอ้คาํถาม มีค่าเฉลี�ยระหวา่ง 0.80-1.00 ผูว้จิยัจึงนาํไปใชเ้ก็บขอ้มูลต่อไป 
 

การนําไปใช้ (I: Implementation) 
 ผูว้จิยันาํรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright 
สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ทดลองใชก้บันกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 โรงเรียน 
การทาํมาหากินวดัโพธิ= เฉลิมรักษ ์(อนุสรณ์วนัเด็กแห่งชาติ ปี 2537) จาํนวน 40 คน ดงันี'  
 1. แนะนาํผูเ้รียนให้รู้จกัรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 เพื�อชี'แจงการการเรียนการสอน 
ตามรูปแบบดงักล่าว รวมถึงการทาํกิจกรรม ขอ้กาํหนดและกฎเกณฑต่์าง ๆ เพื�อใหผู้เ้รียนเกิด 
ความเขา้ใจและเรียนรูปแบบการสอนผสมผสานไดอ้ยา่งราบรื�น  
 2. นกัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน จากนั'นเริ�มศึกษาเนื'อหาผา่นช่องทางต่าง ๆ ตามที�
ออกแบบไว ้และปฏิบติังานตามรูปแบบกิจกรรมการฝึกปฏิบติัตามที�ระบุไวใ้นแต่ละตอนของ
เนื'อหาบทเรียน 
 3. ผูส้อนใหข้อ้มูลยอ้นกลบันกัเรียนผา่นช่องทางต่าง ๆ ที�กาํหนด ตอบขอ้ซกัถาม 
และสรุปเนื'อหา พร้อมใหข้อ้เสนอแนะแก่ผูเ้รียนจากการทาํกิจกรรมต่าง ๆ ที�ออกแบบไว ้ก่อนที�จะ
ร่วมเรียนรู้ในชั'นเรียนแบบปกติ (Face to face) ต่อไป 
 4. การเรียนในชั'นเรียนปกติ ผูส้อนจะทบทวนและเชื�อมโยงความรู้จากการศึกษา 
ผา่นระบบออนไลน์ใหแ้ก่นกัเรียน เพื�อกระตุน้ความสนใจและเตรียมความพร้อมที�จะปฏิบติัจริง 
ในชั'นเรียน รวมถึงการจดัเตรียมอุปกรณ์ใหน้กัเรียนปฏิบติัจริงตามกิจกรรมที�ออกแบบไว ้ 
 5. ผูเ้รียนศึกษาบทเรียนจากบทเรียนจากห้องเรียนออนไลน์ จากนั'นใหผู้เ้รียนแบ่งกลุ่ม 
ทาํกิจกรรมตามที�ผูส้อนกาํหนด 
 6. นกัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียนในแต่ละบทเรียน โดยนกัเรียนจะทราบผลทนัที 
หลงัเสร็จสิ'นการทาํแบบทดสอบ 
 7. รวบรวมขอ้มูลเพื�อนาํไปวิเคราะห์ผลการทดลองต่อไป 
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การประเมนิผล (E: Evaluation) 
 หลงัจากเสร็จสิ'นการทดลองใชก้ารจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 และเก็บขอ้มูลต่าง ๆ เรียบร้อยแลว้ ผูว้จิยั
ทาํการวเิคราะห์ขอ้มูลในประเด็นต่าง ๆ ดงันี'  
 1. การประเมินประสิทธิภาพของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ใชก้ารหาประสิทธิภาพ E1/ E2  
(ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2551) ดงันี'    
 สูตรที� 1 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)   
 

100x
nxA

1X
=1E ∑

 

     
 E1     แทน ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ คือ ร้อยละของคะแนนเฉลี�ยจากการทาํ 
                                   แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน  
              ∑X     แทน  คะแนนรวมของนกัเรียนทุกคนจากการทาํแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน  
 A      แทน คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 
 n      แทน จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
 สูตรที� 2 ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2)   
 

            
  
 E2     แทน ค่าประสิทธิภาพของผลลพัธ์ คือ ร้อยละของคะแนนเฉลี�ยจากการทาํ 
   แบบทดสอบหลงัเรียน                      
             ∑F      แทน คะแนนรวมของนกัเรียนทุกคนจากการทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 
 B      แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบ 
 n       แทน จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
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              n (n-1) 
SD  =   

SD t =  
n  

 3. การหาค่าส่วนเบี�ยงเบนมาตรฐาน ใชสู้ตร ดงันี'  (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
 
 

                  n ∑X2- (∑X)2 
  
 SD     คือ   ค่าเบี�ยงเบนมาตรฐาน 
 ∑X   แทน ผลรวมคะแนนทั'งหมด 
 ∑X2  แทน ผลรวมคะแนนทั'งหมดกาํลงัสอง 
     n    แทน จาํนวนนกัเรียน 
 4. สถิติที�ใชเ้ปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้
แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 โดยใช้
สูตรดงัต่อไปนี'  (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

X - U 
 

 
 เมื�อ t    แทน เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน 
       X   แทน คะแนนเฉลี�ย 
       U   แทน ค่าคงที� (เกณฑ์มาตรฐาน) 
       SD แทน ค่าเบี�ยงเบนมาตรฐาน 
       n    แทน ขนาดกลุ่มตวัอยา่ง 
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บทที� 4 
ผลการวจิยัและพฒันา 

 
 การพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright  
สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ผูว้จิยันาํเสนอผลของการวจิยั ดงันี'  
 ตอนที� 1 ผลการการพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม 
KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 ตอนที� 2 ผลการวเิคราะห์เพื�อทดสอบประสิทธิภาพของการพฒันาการจดัการเรียนรู้ 
แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 ตอนที� 3 ผลการวเิคราะห์ผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 ตอนที� 4 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 

ตอนที� 1 ผลการการพฒันาการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขยีนโปรแกรม 
KidBright สําหรับนักเรียนชั,นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 ผลการพฒันาทาํใหไ้ดกิ้จกรรมการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ประกอบดว้ย 2 ส่วน คือ การเรียนรู้ 
ในชั'นเรียนปกติแบบเผชิญหนา้ (Face-to-face) และการเรียนดว้ยตนเองในห้องเรียนออนไลน์ 
(Online self-paced learning) โดยมีรายละเอียดดงันี'  
 ส่วนที� 1 การเรียนรู้ในชั'นเรียนปกติแบบเผชิญหนา้ (Face-to-face) เป็ยการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ในห้องเรียนปกติ จะอยูใ่นรูปแบบของการเรียนรู้ในส่วนของเนื'อหาตามหน่วยการเรียนรู้ 
การทบทวนบทเรียน การระดมความคิด การเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามขอ้สงสัย ครูผูส้อนกระตุน้
ใหผู้เ้รียนกระตือรือร้นในการแกปั้ญหา ผูเ้รียนมีโอกาสรวมกลุ่มเพื�อแลกเปลี�ยนเรียนรู้และร่วมกนั
แกปั้ญหา ไดล้งมือพฒันาการเขียนโปรแกรม KidBright และนาํเสนอหนา้ชั'นเรียน ในลกัษณะ 
ของการเรียนรู้แบบเผชิญหนา้ 
 ส่วนที� 2 การเรียนดว้ยตนเองในหอ้งเรียนออนไลน์ (Online self-paced learning) โดยมี
ส่วนประกอบของการเรียนดว้ยตนเองในห้องเรียนออนไลน์ ดงันี'  1) แนะนาํบทเรียน  
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2) แบบทดสอบก่อนเรียน 3) เนื'อหาบทเรียนออนไลน์ 4) การทาํแบบฝึกหดั โดยส่งงานในหอ้งเรียน
ออนไลน์ และ 5) แบบทดสอบหลงัเรียน โดยมีรายละเอียดดงันี'  
 1. แนะนาํบทเรียน แสดงชื�อรายวชิาพร้อมแนะนาํบทเรียนที�เกี�ยวขอ้ง 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที� 4 แนะนาํบทเรียนออนไลน์ เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright 
 
 2. แบบทดสอบก่อนเรียน  
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที� 5 หนา้แรกของแบบทดสอบก่อนเรียน  
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ภาพที� 6 ตวัอยา่งแบบทดสอบก่อนเรียน  
 
 3. เนื'อหาบทเรียนออนไลน์ เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright ประกอบดว้ย จาํนวน  
5 บทเรียน ประกอบดว้ย 
 บทที� 1 คิดคาํนวณชวนสนุก   จาํนวน 4 คาบ 
 บทที� 2 ท่องไปในโลก KidBright  จาํนวน 4 คาบ 
 บทที� 3 การสร้างภาพเคลื�อนไหวดว้ย KidBright จาํนวน 4 คาบ 
 บทที� 4 สนุกคณิตกบั KidBright   จาํนวน 4 คาบ 
 บทที� 5 คิดอยา่งไร ไดอ้ยา่งนั'น   จาํนวน 4 คาบ  

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที� 7 ตวัอยา่งบทเรียนออนไลน์ บทที� 1 คิดคาํนวณชวนสนุก 
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ภาพที� 8 ตวัอยา่งเนื'อหาในบทที� 1 คิดคาํนวณชวนสนุก 
 
 4. การทาํแบบฝึกหดั โดยกาํหนดใหผู้เ้รียนส่งงานในหอ้งเรียนออนไลน์  
 
 
 

 
 
 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
ภาพที� 9 ตวัอยา่งแบบฝึกหดัในบทเรียนออนไลน์ 
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 5. แบบทดสอบหลงัเรียน หลงัจากที�ผูเ้รียนเรียนรู้เนื'อหาแต่ละบทเรียนเสร็จสิ'นแลว้ 
ผูเ้รียนสามารถทาํแบบทดสอบผา่นระบบออนไลน์ ซึ� งระบบจะบนัทึกคะแนนและตรวจขอ้สอบ
อตัโนมติั 
 
 
 
  
  
 
 
 
 

ภาพที� 10 แบบทดสอบหลงัเรียน 
 

ตอนที� 2 ผลการวเิคราะห์เพื�อทดสอบประสิทธิภาพของการพฒันาการจัดการเรียนรู้ 
แบบผสมผสาน เรื�อง การเขยีนโปรแกรม KidBright สําหรับนักเรียนชั,นมธัยมศึกษา 
ปีที� 3 
 ผลการวเิคราะห์เพื�อทดสอบประสิทธิภาพของการพฒันาการจดัการเรียนรู้ 
แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3  
ตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 กบักลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 40 คน มีรายละเอียดดงัตารางที� 3  
 

ตารางที� 3 ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพของการพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
                 เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ตามเกณฑ ์
                 E1/ E2 = 80/ 80 (n = 40) 
 

ลกัษณะของ
คะแนน 

คะแนน
เต็ม 

คะแนน 
เฉลี�ย 

ร้อยละของ 
คะแนนเฉลี�ย 

ค่าระดับ 
ประสิทธิภาพ 

ระหวา่งเรียน 50 41.30 82.60 82.60/ 83.38 
หลงัเรียน 20 16.68 83.38 
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 จากตารางที� 3 พบวา่ ประสิทธิภาพของการพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 
82.60/ 83.38 ผลลพัธ์เป็นไปตามเกณฑที์�กาํหนด 
 

ตอนที� 3 ผลการวเิคราะห์ผลสัมฤทธ̀ิทางการเรียนด้วยการจัดการเรียนรู้แบบผสมผสาน 
เรื�อง การเขยีนโปรแกรม KidBright สําหรับนักเรียนชั,นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 การทดสอบประสิทธิภาพของทางการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 โดยพิจารณาจาก 
การเปรียบเทียบผลคะแนนการทาํแบบทดสอบหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ
หรือไม่ โดยการทดสอบค่า t (t-test Dependent samples) มีรายละเอียดดงัตารางที� 4 
 

ตารางที� 4 คะแนนที�ไดจ้ากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 
                ที�เรียนดว้ยผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน 
                โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 

การทดสอบ n ค่าเฉลี�ย SD df t Sig. 
ก่อนเรียน 40 11.38 1.628 39 17.79 .000* 
หลงัเรียน 40 16.68 1.228    

*P < .01 
 

 จากตารางที� 4 พบวา่ จากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียนที�เรียนดว้ยการ
จดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษา 
ปีที� 3 เมื�อวิเคราะห์ค่าทางสถิติ พบวา่ คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ 
ที�ระดบั .01 
 

ตอนที� 4 ผลการศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนที�มต่ีอการจัดการเรียนรู้ 
แบบผสมผสาน เรื�อง การเขยีนโปรแกรม KidBright สําหรับนักเรียนชั,นมธัยมศึกษา 
ปีที� 3 
 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 มีรายละเอียดดงัตารางที� 5 
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ตารางที� 5 ผลการศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
                 เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
 

รายการประเมิน X SD แปลผล 
1. การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานทาํใหน้กัเรียนสะดวก  
    มีกิจกรรมไดห้ลากหลาย 

4.15 0.89 มาก 

2. บรรยากาศของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เปิดโอกาสให ้
    นกัเรียนมีส่วนร่วมในการทาํกิจกรรม ทาํใหเ้กิดทกัษะไดเ้ร็วขึ'น 

4.25 0.84 มาก 

3. การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เปิดโอกาสใหน้กัเรียน 
    ทาํกิจกรรมไดอ้ยา่งอิสระ แสดงความคิดเห็นไดอ้ยา่งเต็มที� 

4.28 0.64 มาก 

4. การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน จดัลาํดบัการแสดงเนื'อหา 
    เป็นหมวดหมู่ จากง่ายไปยาก 

4.23 0.77 มาก 

5. การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีการใหฝึ้กทกัษะเป็นขั'นตอน 3.88 0.65 ปานกลาง 
6. การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน ผูเ้รียนสามารถทบทวนเนื'อหา 
    ไดต้ามความสามารถของตนเอง 

3.63 0.74 ปานกลาง 

7. การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีการจดักิจกรรมที�หลากหลาย 
    ทั'งแบบออนไลน์และแบบเผชิญหนา้ในชั'นเรียน 

3.95 1.01 ปานกลาง 

8. การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีการนาํเสนอเนื'อหา 
    หลายรูปแบบ ทาํใหน่้าสนใจ ไม่น่าเบื�อ 

4.23 0.80 มาก 

9. การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน ช่วยใหน้กัเรียนสร้างความรู้ 
    ความเขา้ใจดว้ยตนเอง และทาํกิจกรรมร่วมกบัเพื�อนเป็นอยา่งดี 

3.75 1.08 ปานกลาง 

10. การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน สามารถรู้ผลการเรียนไดท้นัที  
      รู้ความกา้วหนา้ในการเรียนของตนเอง 

4.03 0.80 มาก 

รวม 4.04 0.56 มาก 
 
 จากตารางที� 5 ความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก 
(X = 4.04, SD = 0.56) โดยเรียงลาํดบัจากมากไปนอ้ย ดงันี'  
 การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เปิดโอกาสใหน้กัเรียนทาํกิจกรรมไดอ้ยา่งอิสระ แสดง
ความคิดเห็นไดอ้ยา่งเตม็ที� มีความพึงพอใจในระดบัมาก (X = 4.28, SD = 0.64)  



69 

 บรรยากาศของการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เปิดโอกาสใหน้กัเรียนมีส่วนร่วมใน 
การทาํกิจกรรม ทาํใหเ้กิดทกัษะไดเ้ร็วขึ'น มีความพึงพอใจในระดบัมาก (X = 4.25, SD = 0.84)  
 การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีการนาํเสนอเนื'อหาหลายรูปแบบ ทาํใหน่้าสนใจ  
ไม่น่าเบื�อ มีความพึงพอใจในระดบัมาก (X = 4.23, SD = 0.80) 

การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน จดัลาํดบัการแสดงเนื'อหา เป็นหมวดหมู่ จากง่ายไปยาก
มีความพึงพอใจในระดบัมาก (X = 4.23, SD = 0.77) 
 การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานทาํใหน้กัเรียนสะดวก มีกิจกรรมไดห้ลากหลาย  
มีความพึงพอใจในระดบัมาก (X = 4.15, SD = 0.89) 
 การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน สามารถรู้ผลการเรียนไดท้นัที รู้ความกา้วหนา้ใน 
การเรียนของตนเอง มีความพึงพอใจในระดบัมาก (X = 4.03, SD = 0.80) 
 การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีการจดักิจกรรมที�หลากหลายทั'งแบบออนไลน์ 
และแบบเผชิญหนา้ในชั'นเรียน มีความพึงพอใจในระดบัปานกลาง (X = 3.95, SD = 1.01) 
 การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีการใหฝึ้กทกัษะเป็นขั'นตอน มีความพึงพอใจใน
ระดบัปานกลาง (X = 3.88, SD = 0.65) 
 การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน ช่วยใหน้กัเรียนสร้างความรู้ ความเขา้ใจดว้ยตนเอง 
และทาํกิจกรรมร่วมกบัเพื�อนเป็นอยา่งดี มีความพึงพอใจในระดบัปานกลาง (X = 3.75, SD = 1.08) 
 การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน ผูเ้รียนสามารถทบทวนเนื'อหาไดต้ามความสามารถ 
ของตนเอง มีความพึงพอใจในระดบัปานกลาง (X = 3.63, SD = 0.74) 
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บทที� 5 
สรุป อภปิรายผล และข้อเสนอแนะ 

 
 การวจิยัครั' งนี'  มีวตัถุประสงค ์1) เพื�อพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การ
เขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 
E1/ E2 เท่ากบั 80/ 80 2) เพื�อศึกษาผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
และ 3) เพื�อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน กลุ่มตวัอยา่ง 
ไดแ้ก่ นกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 โรงเรียนการทาํมาหากินวดัโพธิ= เฉลิมรักษ ์(อนุสรณ์วนัเด็ก
แห่งชาติ ปี 2537) จงัหวดัฉะเชิงเทรา จาํนวน 40 คน ใน 1 หอ้งเรียน ซึ� งใชว้ธีิคดัเลือกกลุ่มตวัอยา่ง
โดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) โดยใชโ้รงเรียนเป็นหน่วยสุ่ม เครื�องมือที�ใชใ้น
การวจิยั ไดแ้ก่ 1) การเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียน
ชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 2) แบบวดัผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน และ 3) แบบสอบถามความพึงพอใจที�มีต่อ
การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน สถิติที�ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ ค่าร้อยละ ค่าเฉลี�ย และการทดสอบ
ประสิทธิภาพ E1/ E2  
 งานวจิยันี'  เป็นการวิจยัและพฒันา (Research and development) โดยผูว้ิจยัไดด้าํเนินการ
ตามขั'นตอน ADDIE ดงันี'  
 1. ขั'นตอนการวิเคราะห์ (Analysis) ปัญหาการเรียนการสอน เป้าหมายของรูปแบบ 
การสอน วตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ ความรู้พื'นฐานและทกัษะของผูเ้รียนที�จาํเป็นตอ้งมี 
 2. ขั'นตอนการออกแบบ (Design) จุดประสงคก์ารเรียนรู้ กาํหนดเครื�องมือวดัประเมินผล 
แบบฝึกหดั เนื'อหา วางแผนการสอนและเลือกสื�อการสอน 
 3. ขั'นตอนการพฒันา (Development) ส่วนต่างๆ ที�ไดอ้อกแบบไวใ้นขั'นการออกแบบ  
 4. ขั'นการนาํไปใช ้(Implementation) จดัการเรียนการสอนในชั'นเรียน 
 5. ขั'นตอนการประเมินผล (Evaluation) การเรียนรู้ของผูเ้รียน ดว้ยการศึกษาผลสัมฤทธิ=
ทางการเรียนและศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ที�ผูว้จิยัพฒันาขึ'น 
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สรุปผลการวจัิย 
 1. ผลการการพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม 
KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ประกอบดว้ย 2 ส่วน คือ การเรียนรู้ในชั'นเรียนปกติ 
แบบเผชิญหนา้ (Face-to-face) และการเรียนดว้ยตนเองในหอ้งเรียนออนไลน์ (Online self-paced 
learning) โดยมีรายละเอียดดงันี'  
 ส่วนที� 1 การเรียนรู้ในชั'นเรียนปกติแบบเผชิญหนา้ (Face-to-face) เป็นการจดักิจกรรม
การเรียนรู้ในห้องเรียนปกติ จะอยูใ่นรูปแบบของการเรียนรู้ในส่วนของเนื'อหาตามหน่วยการเรียนรู้ 
การทบทวนบทเรียน การระดมความคิด การเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนซกัถามขอ้สงสัย ครูผูส้อนกระตุน้
ใหผู้เ้รียนกระตือรือร้นในการแกปั้ญหา ผูเ้รียนมีโอกาสรวมกลุ่มเพื�อแลกเปลี�ยนเรียนรู้และร่วมกนั
แกปั้ญหา ไดล้งมือพฒันาการเขียนโปรแกรม KidBright และนาํเสนอหนา้ชั'นเรียน ในลกัษณะ 
ของการเรียนรู้แบบเผชิญหนา้ 
 ส่วนที� 2 การเรียนดว้ยตนเองในหอ้งเรียนออนไลน์ (Online self-paced learning)  
โดยมีส่วนประกอบของการเรียนดว้ยตนเองในห้องเรียนออนไลน์ ดงันี'  1) แนะนาํบทเรียน  
2) แบบทดสอบก่อนเรียน 3) เนื'อหาบทเรียนออนไลน์ 4) การทาํแบบฝึกหดั โดยส่งงานในหอ้งเรียน
ออนไลน์ และ 5) แบบทดสอบหลงัเรียน  
 2. พฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับ
นกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2 = 82.60/ 83.38 ซึ� งเป็นไปตามเกณฑ์
ที�กาํหนด 
 3. ผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 พบวา่ คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน
อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05  
 4. ความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก (X = 4.04,  
SD = 0.56) 
 

อภิปรายผล 
 1. ผลการทดสอบประสิทธิภาพการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2  
เท่ากบั 81.60/ 83.38 ซึ� งเป็นไปตามเกณฑที์�กาํหนด เนื�องจากการเรียนรู้ดงักล่าว ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบ 
และดาํเนินการพฒันาอยา่งเป็นระบบ มีการประเมินคุณภาพของเครื�องมือโดยผูเ้ชี�ยวชาญ  
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ก่อนนาํไปใชท้ดลองกบักลุ่มตวัอยา่งจริง ประกอบกบัผูว้จิยัไดด้าํเนินการพฒันาบทเรียน โดยแบ่ง
การเรียนรู้ออกเป็น 2 ส่วน ตามหลกัการของการเรียนรู้แบบผสมผสาน ไดแ้ก่ ส่วนที� 1 ผูเ้รียน
สามารถศึกษาเรียนรู้ดว้ยตนเองผา่นบทเรียนออนไลน์ที�มีการนาํเสนอสื�อหลายรูปแบบ ทั'งภาพนิ�ง 
ภาพเคลื�อนไหว และคลิปวดีิโอที�น่าสนใจต่าง ๆ ที�ช่วยกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน และผูเ้รียน 
สามารถทบทวนความรู้ดว้ยตนเองไดต้ลอดเวลา และส่วนที� 2 เมื�อผูเ้รียนเขา้มาเรียนในชั'นเรียนปกติ 
ผูเ้รียนสามารถทาํกิจกรรมร่วมกบัเพื�อนเพื�อฝึกทกัษะต่าง ๆ ไดท้นัที โดยมีผูส้อนเป็นผูใ้หค้าํชี'แนะ
และอาํนวยความสะดวกในการเรียนรู้ ดงัที� Bonk and Graham (2003) อธิบายวา่ การสอน
ผสมผสาน เป็นการปรับเปลี�ยนรูปแบบจากการสอนแบบปกติ เป็นรูปแบบการเรียนการสอน  
ที�ผสมผสานการเรียนออนไลน์และการเรียนในหอ้งเรียน ซึ� งเป็นรูปแบบการเรียนที�ยดืหยุน่ 
ตอบสนองต่อความแตกต่างระหวา่งบุคคลของผูเ้รียน ทั'งดา้นรูปแบบการเรียน รูปแบบการคิด 
ความสนใจ และความสามารถของผูเ้รียนแต่ละคนผา่นกระบวนการกลุ่ม สอดคลอ้งกบั Allen and 
Seaman (2005) ที�อธิบายวา่ การเรียนแบบผสมผสาน เป็นการผสมการเรียนออนไลน์และการเรียน
ในชั'นเรียน โดยที�เนื'อหาส่วนใหญ่ส่งผา่นระบบออนไลน์ ใชก้ารอภิปรายออนไลน์และพบปะกนั 
ในชั'นเรียนบา้ง ซึ� งถือไดว้า่เป็น การจดัการเรียนรู้ที�เนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั โดยมีครูเป็นผูใ้ห ้
การส่งเสริมและสนบัสนุนการจดัการเรียนรู้ จึงทาํใหก้ารจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์
ที�กาํหนด สอดคลอ้งกบังานวิจยัของ กรวรรณ จุย้ต่าย (2557) ไดศึ้กษาและพฒันาเกี�ยวกบับทเรียน
แบบผสมผสานโดยใชปั้ญหาเป็นฐาน เรื�อง การสร้างสื�อมลัติมีเดีย สาํหรับนกัเรียนมธัยมศึกษา 
ตอนตน้ โดยมีวตัถุประสงคเ์พื�อพฒันาบทเรียนผสมผสานโดยใชโ้ครงงานเป็นฐานและเปรียบเทียบ
ผลการเรียนรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียนบทเรียนดงักล่าว ผลการศึกษา พบวา่ บทเรียนดงักล่าว  
มีประสิทธิภาพ E1/ E2 = 81.80/ 80.67 และผลการเรียนรู้ของผูเ้รียน หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที� .05 และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ จิราพร วงศพ์ลวรรณ (2556) ที�ศึกษา
ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การสร้างสรรคชิ์'นงานดว้ยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์กราฟิก ชั'นมธัยมศึกษาปีที� 2 ผลการวจิยั พบวา่ ผูเ้รียนที�ผา่นการจดักิจกรรมการเรียนรู้
แบบผสมผสาน มีผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที� .05 และ
พบวา่ ผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การสร้างสรรคชิ์'นงาน 
ดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก อยูใ่นระดบั “มาก” มีค่าเฉลี�ยเท่ากบั 4.01 
 2. ผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 พบวา่ คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน
อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05 เนื�องจากบทเรียนที�ผูว้จิยัพฒันาขึ'น ไดรั้บการจดักลุ่มเนื'อหาให้
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เขา้ใจง่าย มีกิจกรรมที�หลากหลาย ทั'งกิจกรรมเดี�ยวและกิจกรรมกลุ่ม มีกิจกรราใหฝึ้กปฏิบติัจริง  
ทาํใหผู้เ้รียนเขา้ใจเนื'อหาไดง่้ายขึ'น อีกทั'ง ผูว้จิยัไดอ้อกแบบบทเรียนใหมี้ความทนัสมยั สวยงาม  
มีทั'งขอ้มูลตวัอกัษร ภาพนิ�งและภาพเคลื�อนไหว สาํหรับใชป้ระกอบในบทเรียน เพื�อกระตุน้ 
ความสนใจของผูเ้รียน ทาํให้ผูเ้รียนมีความอดทนต่อการเรียนรู้ สามารถเรียนซํ' าในเนื'อหาที�ยงั 
ไม่เขา้ใจไดอ้ยา่งมีอิสระ และหลงัจากเรียนจบแต่ละเนื'อหา ผูเ้รียนจะไดท้าํแบบฝึกหดั หรือ 
ใบความรู้ทนัที เพื�อทบทวนและทดสอบความรู้ในแต่ละบทเรียน จึงทาํให้ผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน
ของผูเ้รียนเพิ�มขึ'น สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ จิราพร วงศพ์ลวรรณ (2556) ที�ศึกษาผลการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การสร้างสรรคชิ์'นงานดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก  
ชั'นมธัยมศึกษาปีที� 2 ผลการวิจยั พบวา่ ผูเ้รียนที�ผา่นการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบผสมผสาน  
มีผลสัมฤทธิ= ทางการเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที� .05 และพบวา่ ผูเ้รียน 
มีความพึงพอใจต่อการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การสร้างสรรคชิ์'นงานดว้ยโปรแกรม
คอมพิวเตอร์กราฟิก อยูใ่นระดบัมาก มีค่าเฉลี�ยเท่ากบั 4.01 และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ  
จุฑาสกนภ ์บุญนาํ (2557) พฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสานที�ส่งเสริมทกัษะ 
การสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยชีั'นประถมศึกษาปีที� 6 พบวา่  
การใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน ที�ส่งเสริมทกัษะการสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา  
กลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลย ีชั'นประถมศึกษาปีที� 6 พบวา่ ผูเ้รียนมีคะแนนเฉลี�ย 
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที�ระดบั .05 และมีความพึงพอใจต่อรูปแบบ 
การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน ที�ส่งเสริมทกัษะการสร้างสรรคด์ว้ยปัญญา ชั'นประถมศึกษาปีที� 6 
 3. ความพึงพอใจของนกัเรียนที�มีต่อการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 โดยรวมอยูใ่นระดบัมาก เนื�องจาก 
การจดัการเรียนรู้ดงักล่าว มีการจดัลาํดบัการแสดงเนื'อหาที�เป็นหมวดหมู่ จากง่ายไปยาก  
มีการนาํเสนอเนื'อหาหลายรูปแบบ ทั'งภาพนิ�ง ภาพเคลื�อนไหว และคลิปวดีิโอที�น่าสนใจ ทาํให้
บทเรียนมีความน่าสนใจ ช่วยกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน อีกทั'งการทาํกิจกรรมในห้องเรียน 
แบบปกติ เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนทาํกิจกรรมไดอ้ยา่งอิสระ สามารถแสดงความคิดเห็นไดอ้ยา่งเตม็ที�  
รวมถึงการลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง ส่งผลใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจเนื'อหาและเกิดความรู้ที�คงทน
ถาวร ดงัที� ยทุธนา อนุกลูเวช (2555) อธิบายวา่ การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน ทาํให้ผูเ้รียน
สามารถแบ่งเวลาเรียนและเลือกสถานที�เรียนไดอ้ยา่งอิสระ ผูเ้รียนสามารถเรียนกบัสื�อมลัติมีเดีย 
โดยมีเวลาในการคน้ควา้ขอ้มูลมากขึ'น สามารถวเิคราะห์และสังเคราะห์ขอ้มูลไดอ้ยา่งดี รวมถึง
สามารถทบทวนความรู้เดิมและสืบคน้ความรู้ใหม่ไดต้ลอดเวลา จึงทาํใหผู้เ้รียนเกิดความพึงพอใจ
ต่อการจดัการเรียนรู้ดงักล่าว สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ ปาณิสรา จิตรประทกัษ ์(2553) ที�ศึกษาผล
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การเรียนรู้แบบสืบเสาะดว้ยการเรียนแบบผสมผสาน เรื�อง ประวติัศาสตร์ไทยสมยัอยธุยา สาํหรับ
นกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 5 ผลการวจิยั พบวา่ ความคิดเห็นของนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 5 ที�มี
ต่อการจดัการเรียนรู้แบบสืบเสาะดว้ยการเรียน แบบผสมผสาน โดยภาพรวมอยูใ่นระดบัมาก และ
สอดคลอ้งกบังานวจิยัของ กรวรรณ จุย้ต่าย (2557) ที�พฒันาบทเรียนแบบผสมผสานโดยใชปั้ญหา
เป็นฐาน เรื�อง การสร้างสื�อมลัติมีเดีย สาํหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาตอตน้ ผลการวจิยั พบวา่ การเรียน
โดยใชโ้ครงงานเป็นฐาน ทาํใหผู้เ้รียนทาํงานอยา่งเป็นขั'นตอน เกิดความสามคัคี ช่วยเหลือซึ�งกนั
และกนั มีอิสระในการเรียนรู้ และเรียนอยา่งมีความสุข โดยมีค่าเฉลี�ยความพึงพอใจในการทาํงาน
ร่วมกนัอยูใ่นระดบัมาก (X = 4.20)  
 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการนําผลการวจัิยไปใช้ 
 1. การจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยการสอนแบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม 
KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 เนน้ให้ผูเ้รียนลงมือปฏิบติัจริง ช่วยให้ผูเ้รียนเกิด
ความมั�นใจและภูมิใจในผลงานของตนเอง ดงันั'น ผูส้อนไม่ควรสร้างโจทยห์รือสถานการณ์ปัญหา 
และแบบทดสอบที�ยากจนเกินไป โดยออกแบบการจดัการเรียนรู้ที�คลอบคลุมเนื'อหา เรื�อง การเขียน
โปรแกรม KidBright เพื�อความเหมาะสมในการเรียนรู้ของผูเ้รียน 
 2. การจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยการสอนแบบผสมผสาน ควรนาํเสนอส่วนที�เป็น 
การเรียนรู้ร่วมกนักบัเพื�อนเพื�อสร้างความเขา้ใจ รวมถึงผูเ้รียนและผูส้อนมีปฏิสัมพนัธ์และใกลชิ้ด
กนัมากขึ'น สามารถแลกเปลี�ยนประสบการณ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัผูส้อน หรือผูเ้รียนกบัผูเ้รียน คิดเป็น
สัดส่วน 70 เปอร์เซ็นตข์องการสอนแบบผสมผสาน และส่วนที�เป็นการเพิ�มพนูความรู้ดว้ยการศึกษา
เรียนรู้ดว้ยตนเองรายบุคคล รวมถึงการสร้างสรรคผ์ลงานต่าง ๆ คิดเป็นสัดส่วน 30 เปอร์เซ็นต ์
ของการสอนแบบผสมผสาน ซึ� งสัดส่วนดงักล่าว จะทาํใหม้องเห็นแนวทางของการสอน 
แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright ชดัเจนมากขึ'น 
 ข้อเสนอแนะในการทาํวจัิยครั,งต่อไป 
 1. จากผลการจดัการเรียนดว้ยการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียนโปรแกรม 
KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 ซึ� งเป็นส่วนหนึ�งของการเรียนการสอนวชิา
วทิยาการคาํนวณ ซึ� งมีเนื'อหาหลายส่วนที�มีความซบัซอ้น ยากต่อการเรียนรู้ ควรมีการพฒันาเนื'อหา
รายวชิาวทิยาการคาํนวณใหค้รอบคลุมมากขึ'น ดงันั'น ควรมีการวจิยัเพื�อพฒันาเนื'อหาการเขียน
โปรแกรม KidBright เพิ�มขึ'น 
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 2. การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน มีการใชห้อ้งเรียนออนไลน์เป็นส่วนหนึ�งใน 
การจดัการเรียนรู้ ฉะนั'น ควรศึกษาบริบทของผูเ้รียนวา่ มีความพร้อมในการเรียนแบบผสมผสาน 
ที�มีการใชสื้�อออนไลน์หรือไม่ เพื�อใหก้ารจดัการเรียนรู้มีความเหมาะสม  

3. จากการศึกษาความพึงพอใจของผูเ้รียน พบวา่ ผูเ้รียนพึงพอใจในการจดัการเรียนรู้
แบบผสมผสานวา่ มีการจดัฝึกทกัษะอยา่งเป็นขั'นตอนอยูใ่นระดบัปานกลาง ซึ� งถือวา่ตํ�ากวา่  
ความพึงพอใจในประเด็นอื�น ผูว้จิยัเสนอวา่ ควรมีการศึกษาพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน
ใหมี้การฝึกทกัษะอยา่งเป็นขั'นตอน สาํหรับผูที้�สนใจในการศึกษาวจิยั การเรียนรู้แบบผสมผสาน  
ที�เกี�ยวกบัการฝึกทกัษะ 
 4. จากการศึกษาความพึงพอใจ พบวา่ ผูเ้รียนพึงพอใจในการจดัการเรียนรู้ 
แบบผสมผสานวา่ การจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน สามารถทบทวนเนื'อหาไดต้ามความสามารถ
ของตนเองอยูใ่นระดบัปานกลาง ซึ� งถือวา่ ตํ�ากวา่ความพึงพอใจในประเด็นอื�น ผูว้ิจยัเสนอวา่ ควรมี
การศึกษาพฒันาเนื'อหาบทเรียน โดยใหมี้การทบทวนเนื'อหาใหค้รอบคลุมเนื'อหาบทเรียน ใหมี้
ความรู้ความเขา้ใจมากยิ�งขึ'น สาํหรับผูที้�สนใจในการศึกษาวจิยั การเรียนรู้แบบผสมผสานที�เกี�ยวกบั
การทบทวนบทเรียน 
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ภาคผนวก ก 
- รายชื�อผูเ้ชี�ยวชาญ 
- หนงัสือเชิญเป็นผูเ้ชี�ยวชาญตรวจสอบเครื�องมือวจิยั 
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ผู้เชี�ยวชาญตรวจสอบเครื�องมือวจัิย 
 

1. ดร.ธนะวฒัน์ วรรณประภา   อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
    และเทคโนโลยกีารศึกษา 
    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
2. ดร.ณฐาภพ สมคิด   อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
    และเทคโนโลยกีารศึกษา 
    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
3. ดร.อาจณรงค ์มโนสุทธิฤทธิ=   อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
    และเทคโนโลยกีารศึกษา 
    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
4. ดร.นราวชิญ ์ศรีเปารยะ   อาจารยป์ระจาํภาคเทคโนโลยกีารศึกษา 
    และคอมพิวเตอร์ศึกษา 
    มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
5. นางสาวนนัทณ์รัตน์ เรืองรัตน์  ครูชาํนาญการพิเศษ 
    โรงเรียนเบญจมราชรังสฤษฎิ=  จงัหวดัฉะเชิงเทรา 
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ภาคผนวก ข 
- แบบประเมินคุณภาพของเครื�องมือวจิยั 
- แบบประเมินความพึงพอใจของผูเ้ชี�ยวชาญ 
- แบบวดัความรู้ปรนยั จาํนวน 20 ขอ้ 
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ภาคผนวก ค 
- แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน 
- แบบวดัความพึงพอใจของผูเ้รียนที�มีต่อการพฒันาการจดัการเรียนรู้แบบผสมผสาน เรื�อง การเขียน 
  โปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
- แบบฟอร์มการออกแบบการพฒันาบทเรียน 
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ภาคผนวก ง 
- ผลการวเิคราะห์หาค่าดชันีความสอดคลอ้งของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน 
- ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบปรนยั 
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ผลการวเิคราะห์หาค่าดัชนีความสอดคล้องของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ̀ิทางการเรียน 
 
ตารางที� 6 การวเิคราะห์หาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งเนื'อหากบัวตัถุประสงค ์(IOC)  
                 ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิ= ทางการเรียน โดยผูเ้ชี�ยวชาญ จาํนวน 5 ท่าน 
 

ข้อ ความคิดเห็นของผู้เชี�ยวชาญ/ คนที� 
ผลรวม IOC ความหมาย 

 1 2 3 4 5 
1 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
2 +1 +1   0 +1   0 3 0.60 สอดคลอ้ง 
3 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
4 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
5 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
6 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
7 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
8 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
9 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 

10 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
11 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
12   0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 
13   0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 
14   0 +1 +1 +1 +1 4 0.80 สอดคลอ้ง 
15 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
16 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
17 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
18 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
19 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
20 +1 +1 +1 +1 +1 5 1.00 สอดคลอ้ง 
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  ตารางที� 7 ผลการวเิคราะห์ค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบปรนยั 
 

ข้อที� 
ค่าความยากง่าย ค่าอาํนาจจําแนก 

แปลผล 
(p) (r) 

1 0.45 0.76 ใชไ้ด ้
2 0.55 0.95 ใชไ้ด ้
3 0.65 0.94 ใชไ้ด ้
4 0.40 0.66 ใชไ้ด ้
5 0.55 0.85 ใชไ้ด ้
6 0.75 0.93 ใชไ้ด ้
7 0.65 0.94 ใชไ้ด ้
8 0.60 0.84 ใชไ้ด ้
9 0.55 0.85 ใชไ้ด ้

10 0.70 0.93 ใชไ้ด ้
11 0.55 0.85 ใชไ้ด ้
12 0.50 0.65 ใชไ้ด ้
13 0.65 0.94 ใชไ้ด ้
14 0.60 0.84 ใชไ้ด ้
15 0.55 0.65 ใชไ้ด ้
16 0.60 0.84 ใชไ้ด ้
17 0.65 0.84 ใชไ้ด ้
18 0.50 0.75 ใชไ้ด ้
19 0.60 0.74 ใชไ้ด ้
20 0.30 0.47 ใชไ้ด ้
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ภาคผนวก จ 
ค่าประสิทธิภาพการจดัการเรียนรู้ 
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ตารางที� 8 การหาค่าประสิทธิภาพการจดัการเรียนรู้ของนกัเรียน 40 คน 
 

เลขที� 

ระหว่างเรียน หลงัเรียน 
ปรนัย ชิ,นที� 1 ชิ,นที� 2 รวม 

10 คะแนน 15 คะแนน (25 คะแนน) (20 คะแนน) 
1 9 12 21 16 
2 10 12 22 15 
3 8 13 21 17 
4 9 12 21 16 
5 7 13 20 15 
6 8 12 20 16 
7 9 14 23 15 
8 10 14 24 20 
9 9 13 22 17 

10 8 13 21 16 
11 7 12 19 17 
12 8 12 20 16 
13 9 12 21 15 
14 9 11 20 17 
15 8 12 20 17 
16 9 13 22 17 
17 8 13 21 16 
18 8 12 20 17 
19 7 10 17 15 
20 8 11 19 16 
21 8 9 17 15 
22 9 12 21 18 
23 10 13 23 19 
24 8 11 19 17 
25 10 12 22 17 
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ตารางที� 8 (ต่อ) 
 

เลขที� 

ระหว่างเรียน หลงัเรียน 
ปรนัย ชิ,นที� 1 ชิ,นที� 2 รวม 

10 คะแนน 15 คะแนน (25 คะแนน) (20 คะแนน) 
26 9 9 18 16 
27 9 13 22 19 
28 9 10 19 16 
29 7 13 20 17 
30 9 11 20 19 
31 7 13 20 18 
32 8 12 20 17 
33 8 13 21 15 
34 7 12 19 17 
35 8 14 22 16 
36 8 11 19 17 
37 10 13 23 16 
38 9 12 21 17 
39 9 13 22 17 
40 10 14 24 18 

รวม 340 486 826 667 
ร้อยละ 85.00 81.00 82.60 83.38 

SD 0.93 1.23 1.66 1.23 
คะแนนรวมจากการทาํกิจกรรมในระหวา่งเรียนของผูเ้รียนทุกคน (E1) เท่ากบั 82.60 
คะแนนรวมจากการทาํแบบทดสอบหลงัเรียน (E2) เท่ากบั 83.38 
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ภาคผนวก ฉ 
ตวัอยา่งบทเรียนออนไลน์ เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright สาํหรับนกัเรียนชั'นมธัยมศึกษาปีที� 3 
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ตัวอย่างบทเรียนออนไลน์ เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright 
สําหรับนักเรียนชั,นมัธยมศึกษาปีที� 3 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที� 11 แนะนาํบทเรียนออนไลน์ เรื�อง การเขียนโปรแกรม KidBright 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที� 12 หนา้แรกของแบบทดสอบก่อนเรียน  
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ภาพที� 13 ตวัอยา่งแบบทดสอบก่อนเรียน  
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

ภาพที� 14 ตวัอยา่งบทเรียนออนไลน์ บทที� 1 คิดคาํนวณชวนสนุก 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที� 15 ตวัอยา่งเนื'อหาในบทที� 1 คิดคาํนวณชวนสนุก 
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ภาพที� 16 ตวัอยา่งแบบฝึกหดัในบทเรียนออนไลน์ 
  
 
 
 
  
  
 
 
 
 

ภาพที� 17 แบบทดสอบหลงัเรียน 
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ภาคผนวก ช 
แผนการสอน 
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