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 วทิยานิพนธ์เล่มนี3  สาํเร็จลุล่วงไดดี้ ดว้ยความอนุเคราะห์จากหน่วยงานและบุคลากร 
ที#เกี#ยวขอ้งหลายฝ่าย ผูว้จิยัขอขอบพระคุณ ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.นคร ละลอกนํ3า อาจารยที์#ปรึกษา
หลกั และ ดร.วรีะพนัธ์ พานิชย ์อาจารยที์#ปรึกษาร่วม ซึ# งไดก้รุณาใหข้อ้เสนอแนะ อีกทั3งยงัให้
คาํแนะนาํและช่วยแกไ้ขขอ้บกพร่องต่าง ๆ ดว้ยความเอาใจใส่ดูแลอยา่งดียิ#งเสมอมา ผูว้จิยัรู้สึก
ซาบซึ3 งในความกรุณาของท่านอาจารยเ์ป็นอยา่งยิ#ง  
 ขอขอบพระคุณผูท้รงคุณวฒิุทุกท่าน ที#ใหค้วามอนุเคราะห์ในการตรวจสอบ  
ใหค้าํแนะนาํในการแกไ้ขเครื#องมือที#ใชใ้นการวจิยั ใหมี้คุณภาพและสมบูรณ์มากยิ#งขึ3น 
ขอขอบพระคุณผูอ้าํนวยการโรงเรียนบา้นมาบตาพุด จงัหวดัระยอง และครูทุกท่าน ที#ช่วยอาํนวย
ความสะดวกในการเก็บรวบรวมขอ้มูลเพื#อใชใ้นการวิจยัครั3 งนี3  และขอขอบคุณนกัเรียนซึ#งเป็น 
กลุ่มตวัอยา่งทุกคน ที#ไดใ้หค้วามร่วมมือในการดาํเนินการวจิยัครั3 งนี3 เป็นอยา่งดี ทาํใหว้ิทยานิพนธ์
ฉบบันี3  สาํเร็จลุล่วงตรงตามเป้าหมายไดด้ว้ยดี 
 ขอกราบขอบพระคุณบิดา มารดา ที#ใหค้วามช่วยเหลือและสนบัสนุนการศึกษาที#ดี 
มาโดยตลอด ขอขอบคุณครอบครัว เพื#อนร่วมงานและเพื#อนร่วมชั3นเรียนระดบัปริญญาโท 
สาขาวชิาเทคโนโลยกีารศึกษาทุกคน ที#คอยใหค้วามช่วยเหลือ ใหค้าํปรึกษา และใหก้าํลงัใจผูว้จิยั
เสมอมา 
 คุณค่าและประโยชน์ของวทิยานิพนธ์ฉบบันี3  ผูว้จิยัขอมอบเป็นกตญัPูกตเวทิตา 
แด่บุพการี บูรพาจารย ์และผูมี้พระคุณทุกท่าน ที#ทาํใหผู้ว้จิยัเป็นผูมี้ความรู้ มีอาชีพการงานที#ดี 
มาจนถึงปัจจุบนั ขอสิ#งศกัดิE สิทธิE โปรดดลบนัดาลใหทุ้กท่านมีสุขภาพกาย สุขภาพใจที#แขง็แรง 
ดว้ยเทอญ 

 
วรัญญา เสนสม 
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 การวจิยัครั3 งนี3  มีวตัถุประสงค ์1) เพื#อพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active 
learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียน 
ชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 และ 2) เพื#อเปรียบเทียบ
คะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใช้
สื#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
และกลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 โรงเรียนบา้นมาบตาพุด จงัหวดัระยอง 
จาํนวน 38 คน ซึ# งใชว้ธีิคดัเลือกกลุ่มตวัอยา่งโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling)  
โดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วยสุ่ม เครื#องมือที#ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ รูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 และแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน สถิติที#ใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ 
ค่าร้อยละ ค่าเฉลี#ย ค่าความเบี#ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบประสิทธิภาพ E1/ E2 และสถิติ t-test 
 ผลการวจิยั พบวา่ 1) รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย 
เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 มีประสิทธิภาพ
ตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 เป็นไปตามเกณฑที์#กาํหนด เท่ากบั 81.58/ 82.86 และ 2) คะแนน
ทดสอบของผูเ้รียนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที#ระดบั .05 
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 The purposes of this research were; 1) to develop an active learning management 
model with multimedia on communication in Thai language for grade 1 students to meet  
the E1/ E2 of 80/ 80 criteria, and 2) to compare the difference of the learning achieving scores 
earned before and after studying through the active learning management model with multimedia 
on communication in Thai language for grade 1 students. The population consisted of 38 students 
in grade 1 at Banmabtaput School, Rayong province which was obtained by cluster random 
sampling using the classroom as a random unit. The research instruments were active learning 
management model using multimedia for communication of Thai language department for  
grade 1 students, and learning achievement test. The statistics used for the data analysis were 
percentage, mean, standard deviation, E1/ E2, and t-test. 
 The results were that the learning model of Thai language was developed with the 
efficiency of 81.58/ 82.86, and the post test scores of the student after studying through the active 
learning management model with multimedia on communication in Thai language was higher 
than the pre-test one with statistical significance at the level of .05. 
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บทที� 1 

บทนํา 
 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 
 ปัจจุบนั เทคโนโลยสีารสนเทศและการสื#อสาร มีบทบาทต่อการจดัการศึกษา  
เพราะเป็นเครื#องมือสนบัสนุนการจดัการเรียนการสอน เพื#อเพิ#มประสิทธิภาพการจดัการเรียนรู้ให้
เกิดประโยชน์ต่อผูเ้รียน ประกอบกบัรัฐบาลไดป้ระกาศทิศทางของประเทศเพื#อพฒันาใหเ้ป็น 
“ประเทศไทย 4.0” ซึ# ง ไพฑูรย ์สินลารัตน์ (2559) อธิบายวา่ เป็นยคุของการสร้างความรู้ 
จากความสนใจรายบุคคล โดยที#เทคโนโลยเีปลี#ยนแปลงไปตามผูเ้รียน ผูเ้รียนเป็นแหล่งววิฒันาการ
ทางเทคโนโลยทีี#สาํคญัในการสร้างสรรคน์วตักรรม ดงันั3น การศึกษายคุ 4.0 ตอ้งยอมรับ 
ต่อการเปลี#ยนแปลงและใชป้ระโยชน์จากทางเลือกต่าง ๆ ที#มีอยูอ่ยา่งคุม้ค่า สามารถใชเ้ทคโนโลยี
สารสนเทศและการสื#อสารอยา่งมีประโยชน์ ครูจึงมีบทบาทเป็นผูส้นบัสนุนและจดัสภาพแวดลอ้ม
ที#เอื3อต่อการเรียนรู้ สามารถใชเ้ทคโนโลยสีารสนเทศและการสื#อสารในการจดัการเรียนการสอน 
การศึกษาคน้ควา้ และพฒันาการสอนของตนอยา่งมีประสิทธิภาพ โดยเฉพาะทางดา้นการใช ้
สื#อการเรียนการสอน ที#ครูจาํเป็นตอ้งใชสื้#อหลายอยา่งมาประกอบเพื#อสร้างสรรคก์ารเรียนรู้ เช่น 
รูปภาพ วดีิโอ บตัรคาํ เป็นตน้ สื#อและวสัดุเหล่านี3  สามารถนาํเสนอในรูปแบบมลัติมีเดียได ้ซึ# งจะ
ช่วยเร้าความสนใจของผูเ้รียน ช่วยสร้างบรรยากาศในหอ้งเรียนให้เกิดความสนุกสนาน มีชีวติชีวา 
ไม่น่าเบื#อหน่ายในบทเรียน ช่วยใหน้กัเรียนมีทศันคติที#ดีต่อการเรียนวชิาต่าง ๆ ส่งผลใหผู้เ้รียน 
เกิดความเขา้ใจในบทเรียนมากขึ3น ทั3งนี3  หากบทเรียนโปรแกรมหรือสื#อที#ไดรั้บการออกแบบ 
ใหผู้เ้รียนไดล้งมือกระทาํ และไดใ้ชก้ระบวนการคิดเกี#ยวกบัสิ#งที#ผูเ้รียนไดก้ระทาํลงไป  
สอดคลอ้งกบัแนวทางในการเรียนรู้ที#แตกต่างกนัของแต่ละบุคคล จะยิ#งเป็นการเพิ#มพนูทกัษะ
ความรู้ความเขา้ใจใหก้บัผูเ้รียนมากยิ#งขึ3น 
 ภาษาไทย มีความสาํคญัต่อการดาํรงชีวติของคนไทย ในฐานะที#เป็นภาษาประจาํชาติ 
เป็นเอกลกัษณ์ที#สาํคญัของไทย และเป็นเครื#องมือที#ใชพ้ฒันาคนในชาติ เพราะการศึกษาเล่าเรียน
การแลกเปลี#ยนความคิดเห็นและการถ่ายทอดความคิด ศิลปะวทิยาการต่าง ๆ ลว้นตอ้งใชภ้าษา
ทั3งสิ3น ดงันั3น ภารกิจของการศึกษาประการหนึ#ง คือ การสอนภาษาไทยใหค้นในชาติสามารถ
ติดต่อสื#อสารกนัไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และใชภ้าษาไทยเพื#อการพฒันาความรู้ ความสามารถ 
ของตนเอง สามารถสืบทอดมรดกทางภาษาซึ#งเป็นวฒันธรรมของชาติ ใชภ้าษาไทยอยา่งถูกตอ้ง
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และมีเจตนคติที#ดีต่อภาษาไทย ดงันั3น การศึกษาวชิาภาษาไทย จึงเป็นสิ#งสาํคญัสาํหรับคนในชาติ 
ซึ# ง วรรณี โสมประยรู (2534) ไดส้รุปความสาํคญัของการสอนภาษาไทยไวต้อนหนึ#งวา่ มนุษยไ์ดใ้ช้
ทกัษะการฟัง พดู อ่านและเขียน เป็นเครื#องมือในการศึกษาความรู้เพื#อประกอบอาชีพ พฒันา
บุคลิกภาพและสร้างเสริมคุณภาพชีวติในดา้นอื#น ๆ เพราะมนุษยไ์ดรั้บความรู้ ความคิดต่าง ๆ  
จากการฟัง การอ่านและการเขียน บนัทึกไวเ้พื#อพดูหรือเขียนถ่ายทอดใหผู้อื้#นเขา้ใจ สามารถ
ติดต่อสื#อสารกบัผูอื้#นอยา่งเหมาะสม และมีประสิทธิภาพ เป็นเครื#องมือสาํคญัในการแสวงหาความรู้
ใหก้บัตนเอง เพื#อขยายฐานการคน้ควา้หาความรู้ไดอ้ยา่งกวา้งขวาง เป็นประโยชน์ต่อการใช้
ชีวติประจาํวนัและการดาํรงอยูใ่นสังคม  
 การจดักิจกรรมการเรียนการสอน ในยคุที#ความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยสีารสนเทศ
พฒันาอยา่งต่อเนื#องในปัจจุบนั จาํเป็นจะตอ้งอาศยัทกัษะและความรู้ดา้นภาษามาใชใ้นการจดั
กิจกรรมการเรียนการสอน ตลอดจนการแสวงหาความรู้ก็จาํเป็นจะตอ้งอาศยัทกัษะดา้นภาษา 
ที#ถูกตอ้งมาช่วยในการเรียนรู้และการติดต่อสื#อสาร เพราะปัจจุบนั การใชภ้าษาของมนุษย ์
ในยคุเทคโนโลยสีารสนเทศที#มีความหลากหลายและพฒันาอยา่งรวดเร็ว เป็นการใชภ้าษาที#ไม่
ถูกตอ้งตามหลกัการของภาษา ทาํใหค้วามเขา้ใจในการสื#อสารเกิดความผิดพลาดและคลาดเคลื#อน
อยูเ่สมอ ทั3งนี3  การใชท้กัษะในการแสวงหาความรู้ของผูเ้รียน พบวา่ ทกัษะการสื#อสารในภาษาไทย 
เป็นอีกทกัษะหนึ#งที#มีความสําคญัและมีความจาํเป็นเป็นอยา่งยิ#งในการแสวงหาความรู้ การใช้
ประโยคที#สมบูรณ์ ถูกตอ้ง และเหมาะสมต่อสถานการณ์ เป็นอีกปัจจยัหนึ#งที#จะทาํใหผู้เ้รียน 
ไดรั้บความรู้ ความเขา้ใจที#ถูกตอ้งในการเรียนรู้และการติดต่อสื#อสาร อนัจะส่งผลต่อการยกระดบั
ผลสัมฤทธิE ทางการเรียนรู้ของผูเ้รียนอยา่งมีประสิทธิภาพ ทั3งนี3  สาํนกังานคณะกรรมการการศึกษา
ขั3นพื3นฐาน (2561)ไดส้าํรวจขอ้มูลเบื3องตน้จากสาํนกังานเขตพื3นที#การศึกษาทั#วประเทศ พบวา่ 
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ปีการศึกษา 2561 มีปัญหาการอ่านไม่ออก เขียนไม่ได ้จาํนวน 
79,358 คน คิดเป็นร้อยละ 12.45 ของประเทศ ซึ# งนบัวา่เป็นปัญหาที#จะตอ้งไดรั้บการพฒันา 
และส่งเสริมผูเ้รียน ใหมี้ความรู้ ความเขา้ใจที#ถูกตอ้งในการใชภ้าษาไทย เพราะผูเ้รียนระดบั 
ชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ถือวา่เป็น “เด็กเล็ก” ที#ตอ้งไดรั้บการวางรากฐานการเรียนรู้ที#เขม้แขง็  
เพื#อส่งเสริมการเรียนรู้ในระดบัที#สูงขึ3นต่อไป ทั3งนี3  ผูว้จิยัไดศึ้กษาผลสัมฤทธิE ทางการเรียน 
ของผูเ้รียน ระดบัชั3นประถมศึกษาปีที# 1 โรงเรียนบา้นมาบตาพุด จงัหวดัระยอง สังกดัสาํนกังาน 
เขตพื3นที#การศึกษาประถมศึกษาระยอง เขต 1 ปีการศึกษา 2560-2562 พบวา่ ผลการทดสอบ 
ของผูเ้รียนมีแนวโนม้ลดลง โดยเฉพาะคะแนนดา้นการอ่านและการเขียน ซึ# งผูว้จิยัไดศึ้กษาสาเหตุ
ของปัญหาดงักล่าว โดยการสัมภาษณ์ครูผูส้อนกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย พบวา่ ปัจจยัสาํคญั 
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ที#ทาํใหผู้เ้รียนเกิดขอ้ผดิพลาดในการใชป้ระโยคเพื#อการติดต่อสื#อสาร ส่วนใหญ่มีสาเหตุจาก
กระบวนการจดักิจกรรมการเรียนการสอนในชั3นเรียน ที#ยงัไม่สอดคลอ้งกบัธรรมชาติการรับรู้ 
ในระบบสมองของผูเ้รียน คือ เนน้การท่องจาํมากกวา่การสร้างความเขา้ใจอยา่งเป็นขั3น เป็นตอน 
ส่งผลใหเ้มื#อผูเ้รียนนาํทกัษะทางภาษามาใชก้บัสถานการณ์จริงมกัเกิดความผดิพลาด อนัเนื#องมาจาก
ความเขา้ใจที#ไม่ถูกตอ้ง เช่น การใชป้ระโยคผดิหลกัไวยากรณ์ หรือการใชป้ระโยคผดิความหมาย 
ไม่เหมาะสมกบัสถานการณ์ การเรียงกลุ่มคาํและสาํนวนผิดลาํดบั การใชภ้าษาเขียนในประโยค 
การใชภ้าษาต่างระดบัในประโยค เป็นตน้ ซึ# งจะทาํใหรู้ปประโยคไม่สมบูรณ์ ส่งผลใหผู้รั้บสาร 
เกิดความเขา้ใจไม่ตรงกบัผูส่้งสาร เกิดความเขา้ใจคลาดเคลื#อนและผดิความหมาย นอกจากนี3  
หนงัสือเรียนที#นาํมาใชบ้างส่วนมีเนื3อหาที#ยากต่อการสร้างความเขา้ใจ แบบฝึกหดั มีความยาก 
และไกลตวัผูเ้รียน ส่งผลใหผู้เ้รียนไม่อยากอ่านและไม่พยายามทาํความเขา้ใจกบับทเรียน ดงันั3น  
จึงควรดาํเนินการปรับเปลี#ยนกระบวนการและปรับปรุงวธีิการจดัการเรียนการสอนภาษาไทย 
เพื#อใหผู้เ้รียนเกิดความสนใจแสวงหาความรู้และสามารถจดจาํไดอ้ยา่งยาวนาน  
 กระบวนการจดัการเรียนรู้ที#ผูเ้รียนไดล้งมือกระทาํและไดใ้ชก้ระบวนการคิดดว้ยตนเอง
ดงักล่าว เรียกวา่ การเรียนรู้แบบลงมือทาํหรือปฏิบติั (Active learning) ซึ# ง Felder and Brent (1996) 
อธิบายวา่ การเรียนรู้แบบลงมือทาํหรือปฏิบติั เป็นกระบวนการเรียนการสอนอยา่งหนึ#ง ที#ส่งเสริม
การเรียนรู้ของผูเ้รียนผา่นการปฏิบติั หรือการลงมือกระทาํ เป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ภายใต้
สมมติฐานพื3นฐาน 2 ประการ คือ 1) การเรียนรู้เป็นความพยายามโดยธรรมชาติของมนุษย ์และ  
2) แต่ละบุคคลมีแนวทางในการเรียนรู้ที#แตกต่างกนั โดยผูเ้รียนจะเปลี#ยนบทบาทจากผูรั้บความรู้ 
(Receive) ไปสู่การมีส่วนร่วมในการสร้างความรู้ (Co-creators) ซึ# งความรู้ที#เกิดขึ3นจะเป็นความรู้ 
ที#ไดจ้ากประสบการณ์ ดงัที# อกัษรเจริญทศัน์ (2562) อธิบายวา่ กระบวนการในการจดักิจกรรม 
การเรียนรู้ที#ผูเ้รียนไดมี้โอกาสลงมือกระทาํมากกวา่การฟังเพียงอยา่งเดียว ตอ้งจดักิจกรรมใหผู้เ้รียน
ไดก้ารเรียนรู้โดยการอ่าน การเขียน การโตต้อบ และการวิเคราะห์ปัญหา อีกทั3ง ให้ผูเ้รียนไดใ้ช้
กระบวนการคิดขั3นสูง ไดแ้ก่ การวเิคราะห์ การสังเคราะห์และการประเมินค่า หรือการสร้างสรรค์
สิ#งต่าง ๆ และพฒันาตนเองเตม็ความสามารถ รวมถึงการจดัประสบการณ์การเรียนรู้ใหผู้เ้รียนไดมี้
โอกาสร่วมอภิปรายฝึกทกัษะการสื#อสาร ทาํใหผ้ลการเรียนรู้ของผูเ้รียนเพิ#มขึ3น 70 เปอร์เซ็นต ์
และหากผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ในสถานการณ์จาํลอง ทั3งการฝึกปฏิบติัในสภาพจริง มีการเชื#อมโยงกบั
สถานการณ์ต่าง ๆ จะทาํใหผ้ลการเรียนรู้ของผูเ้รียนเกิดขึ3นถึง 90 เปอร์เซ็นต ์แต่ทั3งนี3  ผูส้อน 
ส่วนใหญ่ยงัขาดทกัษะในการใชสื้#อการสอนที#เป็นเทคโนโลย ีและขาดทกัษะในการผลิตสื#อ 
การสอน จึงเป็นขอ้จาํกดัในการนาํสื#อการสอนไปใชจ้ดัการเรียนการสอนในชั3นเรียน 
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 การเรียนรู้แบบลงมือทาํหรือปฏิบติั สอดคลอ้งกบัลกัษณะของสื#อการสอนแบบมลัติมีเดีย 
ซึ# งเป็นเครื#องมือหนึ#งที#จะช่วยใหผู้ส้อนดาํเนินการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ช่วยใหผู้เ้รียน 
มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนการสอน และเป็นเครื#องมือระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียนไดป้ฏิบติั
กิจกรรมร่วมกนั ก่อใหเ้กิดปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูส้อนและผูเ้รียน ดงัที# พรพรรณ เพญ็สุนทร (2562) 
อธิบายวา่ การเรียนรู้แบบลงมือทาํ ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองตามความสามารถ 
ของตนเอง ซึ# งจะช่วยแกไ้ขปัญหาความแตกต่างระหวา่งบุคคล ประหยดัเวลาในการสอนของครู
และช่วยใหผู้เ้รียนใชเ้วลาวา่งใหเ้กิดประโยชน์ ตลอดจนแกปั้ญหาการขาดแคลนครูได ้ทั3งนี3   
ณฐักร สงคราม (2553) ไดอ้ธิบายถึงคุณลกัษณะเด่นของสื#อการสอนแบบมลัติมีเดียวา่ เป็นสื#อที#มี 
เทคนิคการนาํเสนอที#หลากหลาย สามารถดึงดูดและคงความสนใจของผูเ้รียน ช่วยใหเ้กิดการจดจาํ 
เกิดการเรียนรู้ และสามารถเขา้ใจเนื3อหาไดดี้ ขยายสิ#งที#เป็นนามธรรมใหเ้ป็นรูปธรรมมากขึ3น  
อีกทั3งยงัช่วยส่งเสริมใหผู้เ้รียนฝึกความรับผิดชอบต่อตนเอง เพราะผูเ้รียนสามารถศึกษาเรียนรู้ 
ไดด้ว้ยตนเอง ผา่นเครื#องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ซึ# งจะช่วยกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน ก่อให้เกิด
ประสบการณ์จากประสาทสัมผสัที#ผสมผสานกนัได ้และพบวธีิการที#จะเรียนในสิ#งที#ตอ้งการไดด้ว้ย
ตนเองมากขึ3น 
 ดว้ยเหตุผลดงักล่าวขา้งตน้ จึงเป็นแรงจูงใจที#ทาํใหผู้ว้ิจยัเชื#อวา่ การพฒันาสื#อมลัติมีเดีย
โดยใชห้ลกัการของการเรียนรู้แบบลงมือกระทาํเป็นฐาน จะช่วยพฒันาผูเ้รียนใหมี้ความรู้  
ความเขา้ใจและสามารถสื#อสารภาษาไทยไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพยิ#งขึ3น เพราะคุณลกัษณะที#ดี 
ของสื#อมลัติมีเดียและการเรียนรู้แบบลงมือกระทาํ ที#ช่วยใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียน
การสอน สามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองตามความถนดั ซึ# งจะทาํใหผู้เ้รียนจดจาํความรู้ไดอ้ยา่งคงทน
และยาวนานมากขึ3น ผูว้จิยัจึงมีความสนใจพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning 
โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษา 
ปีที# 1 ซึ# งเป็นนวตักรรมการศึกษาที#เป็นประโยชน์ต่อการพฒันาการเรียนการสอนทั3งในรายวชิา
ภาษาไทย และรายวชิาอื#น ๆ ต่อไป 
 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 1. เพื#อพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย  
เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ใหมี้
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 
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รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning 
โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร 

วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียน 
ชั3นประถมศึกษาปีที# 1 

1. ประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
2. ผลคะแนนก่อนเรียนกบัหลงัเรียนของนกัเรียน 

 2. เพื#อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้
แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1  
 

กรอบแนวคดิในการวจัิย 
 

 

 

 
 
 
 

 
 

ภาพที# 1 กรอบแนวคิดในการวจิยั 
 

ขอบเขตของการวจัิย 
 ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
  1. ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 โรงเรียนบา้นมาบตาพุด  
ตาํบลมาบตาพุด อาํเภอเมืองระยอง จงัหวดัระยอง สังกดัสาํนกังานเขตพื3นที#การศึกษาประถมศึกษา
ระยอง เขต 1 ภาคเรียนที# 2 ปีการศึกษา 2562 จาํนวน 240 คน และมีจาํนวน 6 หอ้งเรียน 
 2. กลุ่มตวัอยา่ง ไดแ้ก่ นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 โรงเรียนบา้นมาบตาพุด  
ตาํบลมาบตาพุด อาํเภอเมืองระยอง จงัหวดัระยอง จาํนวน 38 คน ใน 1 หอ้งเรียน ซึ# งใชว้ธีิคดัเลือก
กลุ่มตวัอยา่งโดยการสุ่มแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) โดยใชห้้องเรียนเป็นหน่วยสุ่ม 
 ระยะเวลาในการวจัิย    
 ดาํเนินการทดลองในภาคเรียนที# 2 ปีการศึกษา 2562 เดือนกุมภาพนัธ์ พ.ศ. 2563

หลกัสูตรแกนกลาง พทุธศกัราช 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 

การเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั 

การพฒันาสื#อมลัติมีเดีย   

จิตวทิยาการเรียนรู้สาํหรับเด็ก 
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 เนื-อหาที�ใช้ในการวจัิย 
 เนื3อหาที#ใชใ้นการวจิยัครั3 งนี3  เป็นเนื3อหา เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา 
ขั3นพื3นฐาน พุทธศกัราช 2551 ประกอบดว้ย 5 หน่วยการเรียนรู้ ดงันี3   
 หน่วยการเรียนรู้ที# 1 เรื#อง ความหมายของประโยค จาํนวน 1 ชั#วโมง 
 หน่วยการเรียนรู้ที# 2 เรื#อง ส่วนประกอบที#สาํคญัของประโยค จาํนวน 1 ชั#วโมง 
 หน่วยการเรียนรู้ที# 3 เรื#อง ส่วนขยายของประโยค จาํนวน 1 ชั#วโมง 
 หน่วยการเรียนรู้ที# 4 เรื#อง ชนิดของคาํที#ใชใ้นการแต่งประโยค จาํนวน 4 ชั#วโมง 
 หน่วยการเรียนรู้ที# 5 เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร จาํนวน 5 ชั#วโมง      
 เครื�องมือที�ใช้ในการวจัิย 
 1. รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยค 
เพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1  
 2. แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning 
โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษา 
ปีที# 1  
 ตัวแปรที�ใช้ในการวจัิย 
 1. รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยค 
เพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1  
 2. ผลคะแนนก่อนเรียนกบัหลงัเรียนของนกัเรียนที#เรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้
แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
 

ประโยชน์ที�ได้รับจากงานวจัิย 
 1. ไดรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยค
เพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ที#มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
E1/ E2 = 80/ 80 
 2. เพื#อใหผู้เ้รียนสามารถนาํรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใช ้
สื#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ไป
ใชใ้นการศึกษาคน้ควา้ดว้ยตนเองได ้ 
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 3. เป็นแนวทางสาํหรับครูและผูเ้กี#ยวขอ้งกบัการจดัการเรียนการสอนหรือการผลิตสื#อ  
ที#สามารถใชเ้ป็นแนวทางการศึกษาหรือประยกุตใ์ชใ้นการพฒันาการสอน เรื#อง ประโยคเพื#อ 
การสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 และวชิาอื#น ๆ ต่อไป 
 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 การจดัการเรียนรู้แบบ Active learning หมายถึง การนาํองคป์ระกอบของสื#อประเภท 
ต่าง ๆ มาผสมผสานร่วมกนั ประกอบดว้ย ตวัอกัษร (Text) ภาพนิ#ง (Image) ภาพเคลื#อนไหว 
(Animation) เสียง (Sound) และวดีิโอ (Video) ผา่นระบบคอมพิวเตอร์ เพื#อสื#อความหมายใหก้บัผูใ้ช้
อยา่งมีปฏิสัมพนัธ์ (Interactive multimedia) และบรรลุตามวตัถุประสงคก์ารใชง้าน โดยใช้
กระบวนการจดัการเรียนรู้ ที#ผูเ้รียนไดศึ้กษาเรียนรู้ดว้ยตนเองทั3งจากการอ่าน การเขียน การโตต้อบ
และการวเิคราะห์ปัญหาผา่นสื#อมลัติมีเดียแบบ Active learning เรื#องประโยคเพื#อการสื#อสาร  
วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
 ประสิทธิภาพของชุดการเรียนรู้ หมายถึง ผลการเรียนรู้ของผูเ้รียนที#เรียนโดยใช ้
สื#อมลัติมีเดียแบบ Active learning เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียน 
ชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ที#มีประสิทธิภาพผา่นเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 ที#ทาํใหผู้เ้รียนมีผลสัมฤทธิE
ทางการเรียนสูงขึ3น โดย ชยัยงค ์พรหมวงษ ์(2520) 
 80 ตวัแรก หมายถึง ค่าเฉลี#ยของการทาํกิจกรรมการเรียนรู้ระหวา่งการจดักิจกรรม 
การเรียนรู้ของนกัเรียนทุกคน โดยนาํคะแนนที#ไดจ้ากการวดัผลมาคาํนวณหาค่าร้อยละ 
 80 ตวัหลงั หมายถึง ค่าเฉลี#ยของคะแนนจากการทดสอบหลงัเรียน (Post-test) ของการทาํ
แบบทดสอบของนกัเรียนทุกคน โดยนาํคะแนนที#ไดม้าคาํนวณหาค่าร้อยละ  
  แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียน หมายถึง คะแนนที#ไดจ้ากการตอบแบบทดสอบปรนยั         
ชนิดเลือกตอบ 3 ตวัเลือก จาํนวน 35 ขอ้ ที#ผูว้จิยัไดส้ร้างขึ3นและผา่นการประเมินความสอดคลอ้ง 
เหมาะสมจากผูเ้ชี#ยวชาญที#มีเนื3อหาใชส้าํหรับวดัความรู้ ความเขา้ใจ การนาํไปใช ้วเิคราะห์ 
สังเคราะห์และประเมินค่าการใชป้ระโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียน 
ชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ทั3งก่อนและหลงัการจดักิจกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียน 
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บทที� 2 

เอกสารและงานวจิยัที�เกี�ยวข้อง 
 
 แนวคิด ทฤษฎี และหลกัการต่าง ๆ ที#ใชเ้ป็นฐานความคิดในงานวจิยัครั3 งนี3  ประกอบดว้ย
ประเด็นสาํคญั ดงันี3    
 1. ตวัชี3วดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง วชิาภาษาไทย ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั3นพื3นฐาน พุทธศกัราช 2551 
 2. การพฒันาสื#อมลัติมีเดียเพื#อการเรียนรู้ 
 3. รูปแบบการจดัการเรียนรู้และการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั 
 4. จิตวทิยาการเรียนรู้สาํหรับเด็ก 
 5. การทดสอบประสิทธิภาพของสื#อ 
 6. งานวจิยัที#เกี#ยวขอ้ง  
 

ตัวชี-วดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ตามหลกัสูตร

แกนกลางการศึกษาขั-นพื-นฐาน พทุธศักราช 2551 
  กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เป็นกลุ่มสาระที#ช่วยธาํรงรักษาภาษาไทย อนัเป็น
เอกลกัษณ์ของชาติ เป็นสมบติัทางวฒันธรรมอนัก่อใหเ้กิดความเป็นเอกภาพและเสริมสร้าง
บุคลิกภาพของคนในชาติให้มีความเป็นไทย เป็นเครื#องมือในการติดต่อสื#อสารเพื#อสร้างความเขา้ใจ
และความสัมพนัธ์ที#ดีต่อกนั ทาํใหส้ามารถประกอบกิจธุระ การงานและดาํรงชีวิตร่วมกนัในสังคม
ประชาธิปไตยไดอ้ยา่งสันติสุข เป็นเครื#องมือในการแสวงหาความรู้และประสบการณ์จาก
แหล่งขอ้มูลสารสนเทศต่าง ๆ เพื#อพฒันาความรู้ กระบวนการคิดวเิคราะห์ วิจารณ์ และสร้างสรรค์
ใหท้นัต่อการเปลี#ยนแปลงทางสังคมและความกา้วหนา้ทางวทิยาศาสตร์ เทคโนโลย ีตลอดจน
นาํไปใชใ้นการพฒันาอาชีพใหมี้ความมั#นคงทางเศรษฐกิจ นอกจากนี3  ยงัเป็นสื#อแสดงภูมิปัญญา
ของบรรพบุรุษดา้นวฒันธรรม ประเพณีและสุนทรียภาพ เป็นสมบติัลํ3าค่าควรแก่การเรียนรู้ อนุรักษ ์ 
และสืบสานใหค้งอยูคู่่ชาติไทยตลอดไป โดยมีสาระสาํคญัของสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ดงันี3  
(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551)
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 สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 
 สาระที# 1 การอ่าน โดยใชก้ระบวนการอ่านสร้างความรู้และความคิด เพื#อนาํไปใช้
ตดัสินใจ แกปั้ญหาในการดาํเนินชีวติและมีนิสัยรักการอ่าน      
 สาระที# 2 การเขียน โดยใชก้ระบวนการเขียนเพื#อการสื#อสาร เขียนเรียงความ ยอ่ความ 
และเขียนเรื#องราวในรูปแบบต่าง ๆ เขียนรายงานขอ้มูลสารสนเทศและรายงานการศึกษาคน้ควา้
อยา่งมีประสิทธิภาพ                   
 สาระที# 3 การฟัง การดู และการพดู โดยสามารถเลือกฟังและดูอยา่งมีวจิารณญาณ  
และพดูแสดงความรู้ ความคิด และความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อยา่งมีวจิารณญาณและสร้างสรรค ์
 สาระที# 4 หลกัการใชภ้าษาไทย มีความเขา้ใจธรรมชาติของภาษาและหลกัภาษาไทย 
การเปลี#ยนแปลงของภาษาและพลงัของภาษา ภูมิปัญญาทางภาษาและรักษาภาษาไทยไวเ้ป็นสมบติั
ของชาติ                               
 สาระที# 5 วรรณคดีและวรรณกรรม สามารถเขา้ใจและแสดงความคิดเห็น วิจารณ์
วรรณคดีและวรรณกรรมไทยอยา่งเห็นคุณค่าและนาํมาประยกุตใ์ชใ้นชีวติจริง 
 สาํหรับงานวจิยันี3  เป็นการจดัการเรียนการสอนกบันกัเรียนในระดบัชั3นประถมศึกษา 
ปีที# 1 ซึ# งหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั3นพื3นฐาน พุทธศกัราช 2551 ไดก้าํหนดคุณภาพผูเ้รียนที#จบ
การศึกษาระดบัประถมศึกษาปีที# 3 ซึ# งเป็นช่วงชั3นเดียวกบักลุ่มตวัอยา่งที#ดาํเนินการศึกษาในครั3 งนี3  
ดงันี3  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2551) 
 1. อ่านออกเสียงคาํ คาํคลอ้งจอง ขอ้ความ เรื#องสั3น ๆ และบทร้อยกรองง่าย ๆ ไดถู้กตอ้ง
คล่องแคล่ว เขา้ใจความหมายของคาํและขอ้ความที#อ่าน ตั3งคาํถามเชิงเหตุผล ลาํดบัเหตุการณ์ 
คาดคะเนเหตุการณ์ สรุปความรู้ขอ้คิดจากเรื#องที#อ่าน ปฏิบติัตามคาํสั#ง คาํอธิบายจากเรื#องที#อ่านได ้  
เขา้ใจความหมายของขอ้มูลจากแผนภาพ แผนที#และแผนภูมิ อ่านหนงัสืออยา่งสมํ#าเสมอ และ 
มีมารยาทในการอ่าน 
 2. มีทกัษะในการคดัลายมือตวับรรจงเตม็บรรทดั เขียนบรรยาย บนัทึกประจาํวนั เขียน
จดหมายลาครู เขียนเรื#องเกี#ยวกบัประสบการณ์ เขียนเรื#องตามจินตนาการและมีมารยาทในการเขียน 
 3. เล่ารายละเอียดและบอกสาระสาํคญั ตั3งคาํถาม ตอบคาํถาม รวมทั3งพดูแสดงความคิด
ความรู้สึกเกี#ยวกบัเรื#องที#ฟังและดู พดูสื#อสารเล่าประสบการณ์และพดูแนะนาํ หรือพดูเชิญชวน 
ใหผู้อื้#นปฏิบติัตามและมีมารยาทในการฟัง ดู และพดู 
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 4. สะกดคาํและเขา้ใจความหมายของคาํ ความแตกต่างของคาํและพยางค ์หนา้ที#ของคาํ 
ในประโยค มีทกัษะการใชพ้จนานุกรมในการคน้หาความหมายของคาํ แต่งประโยคง่าย ๆ  
แต่งคาํคลอ้งจอง คาํขวญั และเลือกใชภ้าษาไทยมาตรฐานและภาษาถิ#นไดเ้หมาะสมกบักาลเทศะ 
 5. เขา้ใจและสามารถสรุปขอ้คิดที#ไดจ้ากการอ่านวรรณคดีและวรรณกรรม เพื#อนาํไปใช้
ในชีวติประจาํวนั แสดงความคิดเห็นจากวรรณคดีที#อ่าน รู้จกัเพลงพื3นบา้น เพลงกล่อมเด็ก ซึ# งเป็น
วฒันธรรมของทอ้งถิ#น ร้องบทร้องเล่นสาํหรับเด็กในทอ้งถิ#น ท่องจาํบทอาขยานและบทร้อยกรอง         
ที#มีคุณค่า ตามความสนใจได ้
 ตัวชี-วดัและสาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั3นพื3นฐาน พุทธศกัราช 2551 กาํหนดตวัชี3 วดัและสาระ 
การเรียนรู้แกนกลาง สาํหรับนกัเรียนระดบัชั3นประถมศึกษาปีที# 1 โดยมีรายละเอียด ดงัตารางที# 1 
 

ตารางที# 1 สาระการเรียนรู้แกนกลางสาํหรับนกัเรียนระดบัชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
 

วตัถุประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

สาระที# 1 การอ่าน  
1. อ่านออกเสียงคาํ คาํคลอ้งจอง  
    และขอ้ความสั3น ๆ 
2. บอกความหมายของคาํ 
    และขอ้ความที#อ่าน 

1. การอ่านออกเสียงและบอกความหมายของคาํ  
    คาํคลอ้งจองและขอ้ความ ที#ประกอบดว้ย คาํพื3นฐาน  
    คือ คาํที#ใชใ้นชีวติประจาํวนั ไม่นอ้ยกวา่ 600 คาํ รวมทั3ง 
    คาํที#ใชเ้รียนรู้ในกลุ่มสาระ การเรียนรู้อื#น ประกอบดว้ย  
    1) คาํที#มีรูปวรรณยกุตแ์ละไม่มีรูปวรรณยกุต ์2) คาํที#มี 
    ตวัสะกดตรงตามมาตราและไม่ตรงตามมาตรา  
    3) คาํที#มีพยญัชนะควบกลํ3า และ 4) คาํที#มีอกัษรนาํ 

3. ตอบคาํถามเกี#ยวกบัเรื#องที#อ่าน 
4. เล่าเรื#องยอ่จากเรื#องที#อ่าน 
5. คาดคะเนเหตุการณ์จากเรื#อง 
    ที#อ่าน 

2. การอ่านจบัใจความจากสื#อต่าง ๆ เช่น นิทาน เรื#องสั3น ๆ  
    บทร้องเล่นและบทเพลง เรื#องราวจากบทเรียนใน 
    กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทยและกลุ่มสาระ 
    การเรียนรู้อื#น  

6. อ่านหนงัสือตามความสนใจ 
    อยา่งสมํ#าเสมอและนาํเสนอเรื#อง 
    ที#อ่าน 

3. การอ่านหนงัสือตามความสนใจ เช่น หนงัสือที#นกัเรียน 
    สนใจและเหมาะสมกบัวยั หนงัสือที#ครูและนกัเรียน 
    กาํหนดร่วมกนั   
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ตารางที# 1 (ต่อ)  
 

 

วตัถุประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

7. บอกความหมายของเครื#องหมาย 
    หรือสัญลกัษณ์สาํคญัที#มกัพบเห็นใน 
    ชีวติประจาํวนั 

4. การอ่านเครื#องหมายหรือสัญลกัษณ์  
    ประกอบดว้ย 1) เครื#องหมายสัญลกัษณ์ต่าง ๆ 
    ที#พบเห็นในชีวิตประจาํวนั และ 2) เครื#องหมาย 
    แสดงความปลอดภยัและแสดงอนัตราย 

8. มีมารยาทในการอ่าน 5. มารยาทในการอ่าน เช่น ไม่อ่านเสียงดงัรบกวน 
    ผูอื้#น ไม่เล่นกนัขณะที#อ่าน ไม่ทาํลายหนงัสือ  
    เป็นตน้ 

สาระที# 2 การเขียน   
1. คดัลายมือตวับรรจงเตม็บรรทดั 1. การคดัลายมือตวับรรจงเต็มบรรทดัตามรูปแบบ 

    การเขียนตวัอกัษรไทย 
2. เขียนสื#อสารดว้ยคาํและประโยคง่าย ๆ 
 

2. การเขียนสื#อสาร ไดแ้ก่ คาํที#ใชใ้นชีวติประจาํวนั     
    คาํพื3นฐานในบทเรียน คาํคลอ้งจอง และ 
    ประโยคง่าย ๆ 

3. มีมารยาทในการเขียน 3. มารยาทในการเขียน เช่น การเขียนให้อ่านง่าย  
    สะอาด ไม่ขีดฆ่า/ ขีดเขียนในที#สาธารณะ ใช ้
    ภาษาเขียนเหมาะสมกบัเวลา สถานที# และบุคคล 

สาระที# 3 การฟัง การดู และการพดู  
1. ฟังคาํแนะนาํ คาํสั#งง่าย ๆ  และปฏิบติัตาม 1. การฟังและปฏิบติัตามคาํแนะนาํ คาํสั#งง่าย ๆ 
2. ตอบคาํถามและเล่าเรื#องที#ฟังและดู ทั3งที# 
    เป็นความรู้และความบนัเทิง 
3. พดูแสดงความคิดเห็นและความรู้สึก 
    จากเรื#องที#ฟังและดู 

2. การจบัใจความและพดูแสดงความคิดเห็น  
    ความรู้สึกจากเรื#องที#ฟังและดู ทั3งที#เป็นความรู้ 
    และความบนัเทิง เช่น เรื#องเล่าและสารคดี 
    สาํหรับเด็ก นิทาน การ์ตูน เรื#องขบขนั เป็นตน้ 

4. พดูสื#อสารไดต้ามวตัถุประสงค ์ 
 

3. การพดูสื#อสารในชีวิตประจาํวนั เช่น  
    การแนะนาํตนเอง การขอความช่วยเหลือ 
    การกล่าวคาํขอบคุณ คาํขอโทษ เป็นตน้ 
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ตารางที# 1 (ต่อ)  
 

ตัวชี-วดั สาระการเรียนรู้แกนกลาง 

5. มีมารยาทในการฟัง การดู และการพดู 4. มารยาทในการฟัง เช่น ตั3งใจฟัง ตามองผูพ้ดู 
    ไม่รบกวนผูอื้#นขณะที#ฟัง ไม่ควรนาํอาหารหรือ 
    เครื#องดื#มไปรับประทานขณะที#ฟัง ใหเ้กียรติ 
    ผูพ้ดูดว้ยการปรบมือ ไม่พูดสอดแทรกขณะที#ฟัง 
5. มารยาทในการดู เช่น ตั3งใจดู ไม่ส่งเสียงดงั 
    หรือแสดงอาการรบกวนสมาธิของผูอื้#น  
6. มารยาทในการพดู เช่น ใชถ้อ้ยคาํและกิริยา 
    ที#สุภาพ เหมาะสมกบักาลเทศะ ใชน้ํ3าเสียง 
    นุ่มนวล ไม่พดูแทรกในขณะที#ผูอื้#นกาํลงัพดู  

สาระที# 4 หลกัการใชภ้าษาไทย  
1. บอกและเขียนพยญัชนะ  สระ   
    วรรณยกุต ์และเลขไทย 

1. พยญัชนะ สระ และวรรณยกุต ์
2. เลขไทย 

2. เขียนสะกดคาํและบอกความหมาย 
    ของคาํ 
     

3. การสะกดคาํ การแจกลูก และการอ่านเป็นคาํ 
4. มาตราตวัสะกดที#ตรงตามมาตราและไม่ตรง 
    ตามมาตรา   
5. การผนัคาํ 
6. ความหมายของคาํ 

3. เรียบเรียงคาํเป็นประโยคง่าย ๆ 1. การแต่งประโยค 
4. ต่อคาํคลอ้งจองง่าย ๆ 2. คาํคลอ้งจอง 
สาระที# 5 วรรณคดีและวรรณกรรม  
1. บอกขอ้คิดที#ไดจ้ากการอ่านหรือการฟัง 
    วรรณกรรมร้อยแกว้และร้อยกรอง 
    สาํหรับเด็ก 
 

1. วรรณกรรมร้อยแกว้และร้อยกรองสาํหรับเด็ก  
     เช่น นิทาน เรื#องสั3นง่าย ๆ ปริศนาคาํทาย 
    บทร้องเล่น บทอาขยาน บทร้อยกรอง 
    วรรณคดี วรรณกรรมในบทเรียน เป็นตน้ 

2. ท่องจาํบทอาขยานตามที#กาํหนด 
    และบทร้อยกรองตามความสนใจ 

2. บทอาขยานและบทร้อยกรอง ไดแ้ก่ บทอาขยาน 
    ตามที#กาํหนด และบทร้อยกรองตามความสนใจ 
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 จากรายละเอียดดงักล่าวขา้งตน้ สรุปไดว้า่ กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย ประกอบดว้ย 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ จาํนวน 5 สาระ ไดแ้ก่ 1) การอ่าน เพื#อใหส้ามารถสร้างความรู้ 
และความคิด ที#นาํไปสู่การตดัสินใจและแกปั้ญหาในการดาํเนินชีวติ  2) การเขียน เพื#อการสื#อสาร 
ในรูปแบบต่าง ๆ อยา่งมีประสิทธิภาพ 3) การฟัง การดูและการพดู โดยสามารถเลือกฟังและดู 
อยา่งมีวจิารณญาณ การพดูเพื#อแสดงความรู้ ความคิดและความรู้สึกในโอกาสต่าง ๆ อยา่งมี
วจิารณญาณและสร้างสรรค ์4) หลกัการใชภ้าษาไทย เพื#อใหเ้ขา้ใจธรรมชาติ หลกัการทางภาษา 
การเปลี#ยนแปลง และการธาํรงรักษาภาษาไทย และ 5) วรรณคดีและวรรณกรรม สามารถเขา้ใจ 
แสดงความคิดเห็น เห็นคุณค่าในวรรณคดีและวรรณกรรมไทย ตลอดจนนาํมาประยกุตใ์ช ้
ในชีวติจริงอยา่งเหมาะสม ซึ# งแต่ละสาระของวชิาภาษาไทยที#มุ่งหวงัใหเ้กิดกบันกัเรียนระดบั 
ชั3นประถมศึกษาปีที# 1 จะเนน้ใหแ้สดงออกในระดบัขั3นพื3นฐานอยา่งถูกตอ้ง เหมาะสม และ
สอดคลอ้งพฒันาการของผูเ้รียนในระดบัปฐมวยั  
  

การพฒันาสื�อมลัติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ 
 มลัติมีเดียเพื#อการเรียนรู้ หมายถึง การใชโ้ปรแกรมคอมพิวเตอร์ ถ่ายทอดหรือนาํเสนอ
เนื3อหาและกิจกรรมการเรียนการสอนที#บูรณาการหรือผสมผสานสื#อหลากหลายรูปแบบ  
(Multiple forms) เขา้ไวด้ว้ยกนั ไดแ้ก่ ขอ้ความ กราฟิก ภาพนิ#ง ภาพเคลื#อนไหว เสียง วีดีทศัน์ หรือ
รูปแบบอื#น ๆ ที#นอกเหนือจากขอ้ความเพียงอยา่งเดียว โดยนาํเสนอสื#อแต่ละชนิดตามลาํดบัขั3นตอน 
ของเนื3อหา มีเป้าหมายเพื#อส่งเสริมและสนบัสนุนใหเ้กิดกระบวนการเรียนรู้ที#มีประสิทธิภาพ 
ต่อผูเ้รียน โดยผูเ้รียนสามารถศึกษาเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเองผา่นเครื#องคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ซึ# งจะ
ช่วยกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน ก่อใหเ้กิดประสบการณ์จากประสาทสัมผสัที#ผสมผสานกนัได ้
และพบวธีิการที#จะเรียนในสิ#งที#ตอ้งการไดด้ว้ยตนเองมากขึ3น (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2554;  
กิดานนัท ์มะลิทอง, 2548; ชชัชนนัท ์ตระกลูอยูส่บาย, 2558; ณฐักร สงคราม, 2553) โดยมี
รายละเอียดสาํคญัที#เกี#ยวขอ้งกบังานวจิยั ดงันี3  
 ความสําคัญของมัลติมีเดียเพื�อการเรียนรู้  
 ณฐักร สงคราม (2553) อธิบายถึง ความสาํคญัของมลัติมีเดียเพื#อการเรียนรู้ ไวด้งันี3  
 1. สร้างแรงจูงใจและกระตุน้ใหเ้กิดการเรียนรู้ โดยการใชเ้ทคนิคการนาํเสนอ 
ที#หลากหลาย สามารถดึงดูดและคงความสนใจของผูเ้รียน ช่วยใหเ้กิดการจดจาํ เกิดการเรียนรู้ 
และสามารถเขา้ใจเนื3อหาไดดี้ ขยายสิ#งที#เป็นนามธรรมให้เป็นรูปธรรมมากขึ3น 
 2. ส่งเสริมใหผู้เ้รียนฝึกความรับผดิชอบต่อตนเอง 
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 3. มีการออกแบบการใชง้านที#ง่าย สามารถโตต้อบและปฏิสัมพนัธ์กบับทเรียน มีโอกาส
เลือก ตดัสินใจและไดรั้บการเสริมแรงจากการไดข้อ้มูลกลบัทนัที  ซึ# งการที#สามารถทราบผลสัมฤทธิE
ทางการเรียนไดท้นัที เป็นการทา้ทายผูเ้รียนและเสริมแรงใหอ้ยากเรียนต่อ 
 4. ประหยดักาํลงัคน เวลา และงบประมาณ ทาํใหค้รูมีเวลามากขึ3นในการช่วยเหลือผูเ้รียน
ที#ประสบปัญหา 
 5. เขา้ถึงกลุ่มเป้าหมายไดใ้นวงกวา้ง ลดช่องวา่งระหวา่งผูเ้รียนในเมืองและชนบท 
 องค์ประกอบของสื�อมัลติมีเดีย 
 องคป์ระกอบของสื#อมลัติมีเดีย ประกอบดว้ย สื#อการรับรู้ในรูปแบบต่าง ๆ โดยมี
รายละเอียด ดงันี3  (ณฐักร สงคราม, 2553) 
 1. ตวัอกัษร (Text) ตวัอกัษรถือวา่เป็นองคป์ระกอบพื3นฐานที#สาํคญัในการเขียน
โปรแกรมมลัติมีเดีย โปรแกรมประยกุต ์โดยมากมีตวัอกัษรใหผู้เ้ขียนเลือกหลากหลายรูปแบบ และ
สามารถเลือกสีและกาํหนดขนาดของตวัอกัษรไดต้ามตอ้งการ ซึ# งการโตต้อบกบัผูใ้ช ้ยงัคงนิยม 
ใชต้วัอกัษร รวมถึงการใชต้วัอกัษรในการเชื#อมโยงแบบปฏิสัมพนัธ์ได ้เช่น การคลิกไปที#ตวัอกัษร
เพื#อเชื#อมโยงไปยงัการนาํเสนอเสียง ภาพกราฟิกหรือเล่นวดีีทศัน์ เป็นตน้ 
 2. ภาพนิ#ง (Still image) ภาพนิ#ง เป็นภาพกราฟิกที#ไม่มีการเคลื#อนไหว เช่น ภาพถ่าย หรือ
ภาพวาด เป็นตน้ ภาพนิ#งมีบทบาทสาํคญัต่อมลัติมีเดีย เนื#องจากภาพจะใหผ้ลในเชิงของ 
การเรียนรู้ดว้ยการมองเห็น ไม่วา่จะดูโทรทศัน์ หนงัสือพิมพ ์วารสาร เป็นตน้ จะมีภาพ 
เป็นองคป์ระกอบเสมอ ดงันั3น ภาพนิ#งจึงมีบทบาทมากในการออกแบบมลัติมีเดียที#มีตวัอกัษร 
และภาพนิ#งเป็น GUI (Graphical user interface) ซึ# งสามารถผลิตไดห้ลายวธีิ เช่น การวาด 
(Drawing) การสแกนภาพ (Scanning) เป็นตน้  
 3. เสียง (Sound) เสียงในมลัติมีเดีย จะจดัเก็บอยูใ่นรูปของขอ้มูลดิจิตอล สามารถเล่นซํ3 า 
(Replay) ไดจ้ากเครื#องคอมพิวเตอร์ตั3งโตะ๊ การใชเ้สียงในมลัติมีเดีย เพื#อนาํเสนอขอ้มูลหรือสร้าง 
สภาพแวดลอ้มใหน่้าสนใจยิ#งขึ3น เช่น เสียงนํ3าไหล เสียงหวัใจเตน้ เป็นตน้ เสียงสามารถใชเ้สริม
ตวัอกัษรหรือนาํเสนอวสัดุที#ปรากฏบนจอภาพไดเ้ป็นอยา่งดี เสียงที#ใชร่้วมกบัโปรแกรมประยกุต์
สามารถบนัทึกเป็นขอ้มูลแบบดิจิตอลจากไมโครโฟน แผน่สียง (CD-ROM audio disc) เทป เสียง
และวทิย ุเป็นตน้ 
 4. ภาพเคลื#อนไหว (Animation) หมายถึง การเคลื#อนไหวของภาพกราฟิกภาพเคลื#อนไหว 
จึงมีขอบข่ายตั3งแต่การสร้างภาพดว้ยกราฟิกอยา่งง่าย พร้อมทั3งการเคลื#อนไหวกราฟิกนั3น จนถึง
กราฟิกที#มีรายละเอียดแสดงการเคลื#อนไหว  
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 5. ปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) การที#ผูใ้ชส้ามารถโตต้อบสื#อสารกบัโปรแกรมมลัติมีเดียได ้
ไม่วา่จะเป็นการเลือกดูขอ้มูลที#สนใจ หรือการสั#งงานให้โปรแกรมแสดงผลในรูปแบบที#ตอ้งการ 
โดยผูใ้ชสื้#อสารผา่นอุปกรณ์พื3นฐาน เช่น การคลิกเมาส์ การกดแป้นพิมพห์รืออุปกรณ์ขั3นสูง เช่น 
การสัมผสัหนา้จอหรือเสียงผา่นลาํโพง เป็นตน้ ซึ# งองคป์ระกอบขอ้นี3  นบัเป็นคุณลกัษณะสาํคญั 
ที#มีอยูเ่ฉพาะในมลัติมีเดียปฏิสัมพนัธ์ 
 6. วดิีทศัน์ (Video) การใชม้ลัติมีเดียในอนาคตจะเกี#ยวขอ้งกบัการนาํเอาภาพยนตร์ 
วดิีทศัน์ ซึ# งอยูใ่นรูปของดิจิตอลรวมเขา้ไปกบัโปรแกรมประยกุตที์#เขียนขึ3น โดยทั#วไปของวดิีทศัน์
จะนาํเสนอดว้ยเวลาจริงที#จาํนวน 30 ภาพต่อวินาที ในลกัษณะนี3  จะเรียกวา่ วดิีทศัน์ดิจิตอล (Digital 
video) คุณภาพของวดิีทศัน์ดิจิตอลจะทดัเทียมกบัคุณภาพที#เห็นจากจอโทรทศัน์ ดงันั3น ทั3งวดิีทศัน์
ดิจิตอลและเสียง จึงเป็นส่วนที#ผนวกเขา้ไปสู่การนาํเสนอไดท้นัทีดว้ยจอคอมพิวเตอร์ ในขณะที#
เสียงสามารถเล่นออกไปยงัลาํโพงภายนอกไดโ้ดยผา่นการ์ดเสียง (Sound card) 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที# 2 องคป์ระกอบของมลัติมีเดีย (ณฐักร สงคราม, 2553) 
 
 ลกัษณะสําคัญของสื�อมัลติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ 
 ในการผลิตสื#อมลัติมีเดียเพื#อการนาํเสนอกลุ่มใหญ่ มกัจะเนน้การออกแบบสื#อดว้ย
รูปแบบที#หลากหลาย ผสมผสานขอ้ความ ภาพนิ#ง ภาพเคลื#อนไหว เสียง วดีีทศัน์ เขา้ดว้ยกนั เพื#อให้ 
เกิดความน่าสนใจ น่าติดตามและง่ายต่อการสื#อความหมาย หากใชป้ระกอบการบรรยายของผูส้อน
ก็จะทาํหนา้ที#ช่วยขยายเนื3อหาการบรรยาย ใหส้ามารถเขา้ใจไดช้ดัเจนขึ3น ส่วนการผลิตในรูปแบบ
บทเรียนมลัติมีเดียเพื#อการเรียนรู้ดว้ยตนเอง มกัจะออกแบบกิจกรรมในบทเรียนตามหลกัทฤษฎี 
การเรียนรู้ เนน้ใหบ้ทเรียนมีลกัษณะการโตต้อบและมีปฏิสัมพนัธ์ (Interactive) กบัผูใ้ชห้รือผูเ้รียน
มากขึ3น มีการใชง้านที#ง่าย สะดวก (ชชัชนนัท ์ตระกลูอยูส่บาย, 2558) ทั3งนี3  ถนอมพร เลาหจรัสแสง 

Text 

Interactive Still image 

Animation Sound 

Multimedia 
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(2541) กล่าวถึงคุณลกัษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer-assisted instruction: 
CAI) ซึ# งสามารถนาํมาประยกุตใ์ชก้บัแนวคิดของมลัติมีเดียเพื#อการเรียนรู้ ซึ# งแบ่งเป็น 4 ประการ 
(4IS) ดงันี3   
 1. Information ประกอบดว้ย ขอ้มูลสารสนเทศที#ไดรั้บการเรียบเรียงเป็นอยา่งดี 
มีประโยชน์และตรงตามความตอ้งการของผูเ้รียน ทาํใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้หรือไดรั้บทกัษะ 
ตามวตัถุประสงคที์#กาํหนด โดยการนาํเสนอเนื3อหาในรูปแบบต่าง ๆ เป็นไปในลกัษณะทางตรง 
หรือทางออ้มก็ได ้
 2. Individualization เป็นการตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล ซึ# งเกิดจากเพศ อาย ุ
บุคลิกภาพ สติปัญญา ความสนใจ พื3นฐานความรู้ที#แตกต่างกนัออกไป ซึ# งบทเรียนควรมี 
ความยดืหยุน่มากพอที#ผูเ้รียนจะมีอิสระในการควบคุมการเรียนของตน รวมทั3งการเลือกรูปแบบ 
การเรียนที#เหมาะสมกบัตนได ้คนเก่งหรือคนอ่อน ก็สามารถเรียนรู้ไดไ้ม่ต่างกนั 
 3. Interaction มีการโตต้อบ ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบัสื#อมลัติมีเดีย โดยอาศยั 
การคลิกเมาส์ที#ส่วนต่าง ๆ บทหนา้จอหรือการพิมพข์อ้ความลงไป เพื#อใหผู้เ้รียนรู้สึกวา่ตนเอง 
มีส่วนร่วมกบับทเรียน ไม่เพียงแค่ดูเนื3อหาที#เล่นไปเรื#อย ๆ เหมือนการชมวดีีทศัน์ ซึ# งบทเรียน
มลัติมีเดีย ที#ออกแบบมาอยา่งดี จะตอ้งเอื3ออาํนวยใหเ้กิดการโตต้อบระหวา่งผูเ้รียนกบัโปรแกรม
อยา่งต่อเนื#อง และตลอดทั3งบทเรียน ทั3งนี3  การอนุญาตใหผู้เ้รียนคลิกเปลี#ยนหนา้จอไปเรื#อย ๆ  
ทีละหนา้ ไม่ถือวา่เป็นปฏิสัมพนัธ์ที#เพียงพอต่อการเรียนรู้ แต่ตอ้งมีการใหผู้เ้รียนไดใ้ชเ้วลาในส่วน
ของการสร้างความคิด วิเคราะห์และสร้างสรรคเ์พื#อใหไ้ดม้าซึ# งกิจกรรมการเรียนนั3น ๆ 
 4. Immediate feedback ใหผ้ลป้อนกลบัโดยทนัทีหลงัจากผูเ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์กบั
บทเรียน เช่น การกล่าวตอ้นรับหลงัจากผูเ้รียนพิมพชื์#อของตนเองลงไปในหนา้ลงทะเบียน การเฉลย
คาํตอบหลงัทาํแบบฝึกหดัหรือแบบทดสอบ เป็นตน้ ซึ# งถือเป็นการเสริมแรงอยา่งหนึ#งที#ช่วยกระตุน้
ใหผู้เ้รียนอยากที#จะเรียนรู้ ซึ# งการใหผ้ลป้อนกลบันี3  เป็นสิ#งที#ทา้ใหม้ลัติมีเดียเพื#อการเรียนรู้แตกต่าง
ไปจากมลัติมีเดีย-ซีดีรอม ส่วนใหญ่ ทั3งนี3  ไดมี้การนาํเสนอเนื3อหาเกี#ยวกบัเรื#องราวของสิ#งต่าง ๆ  
แต่ไม่ไดมี้การประเมินความเขา้ใจของผูเ้รียน ไม่วา่จะอยูใ่นรูปแบบของการทดสอบ แบบฝึกหดั
หรือการตรวจสอบความเขา้ใจในรูปแบบใดรูปแบบหนึ#ง จึงทา้ใหม้ลัติมีเดีย-ซีดีรอม เหล่านั3น 
ถูกจดัวา่เป็นมลัติมีเดียเพื#อการนาํเสนอขอ้มูล (Presentation media) ไม่ใช่มลัติมีเดียเพื#อการเรียนรู้ 
(Multimedia for learning)
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 โครงสร้างของสื�อมัลติมีเดียเพื�อการเรียนรู้ 
 ชชัชนนัท ์ตระกลูอยูส่บาย (2558) อธิบายวา่ สื#อมลัติมีเดียที#เนน้การเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
แบ่งออกเป็นส่วนต่าง ๆ ดงันี3   
 1. ส่วนนาํ (Title) เป็นส่วนที#นาํเสนอชื#อเรื#องของบทเรียนนั3น ๆ ซึ# งเป็นส่วนแรก 
ของบทเรียน ที#จะสร้างความน่าสนใจและกระตุน้ใหผู้เ้รียนติดตามบทเรียน มกัออกแบบ 
ใหน่้าสนใจดว้ยภาพเคลื#อนไหว กราฟิก สี เสียง ผสมผสานกนั นาํเสนอในเวลาอนัสั3นกระชบั  
และตรงจุด เพื#อเร้าความสนใจของผูเ้รียนและเกิดความกระตือรือร้นที#จะเรียนรู้  
 2. ส่วนชี3แจงบทเรียน (Introduction) เป็นส่วนที#แจง้ใหผู้เ้รียนทราบถึงวธีิการใชบ้ทเรียน
และการควบคุมบทเรียน เช่น การใชง้านปุ่มควบคุมต่าง ๆ การใชเ้มาส์ การออกจากโปรแกรม 
เป็นตน้ ซึ# งเป็นสิ#งจาํเป็นที#ควรชี3แจงใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจและมั#นใจในการใชโ้ปรแกรมบทเรียน
และเครื#องคอมพิวเตอร์ ก่อนที#จะเริ#มเขา้สู่การศึกษาเนื3อหาในบทเรียน  
 3. ส่วนวตัถุประสงค ์(Objectives) เพื#อแจง้วตัถุประสงคข์องบทเรียนหรือความคาดหวงั
ของบทเรียน ซึ# งมกัเป็นพฤติกรรมที#ผูเ้รียนจะแสดงออกเมื#อสิ3นสุดบทเรียน นอกจากนี3  วตัถุประสงค์
ยงัช่วยแสดงถึงปริมาณของเนื3อหาภายในและช่วยใหผู้เ้รียนทราบเคา้โครงหรือประเด็นสาํคญัของ 
เนื3อหาที#จะเรียนรู้  
 4. ส่วนเมนู (Menu) เป็นส่วนที#เชื#อมโยงไปสู่หวัขอ้ยอ่ยต่าง ๆ ทั3งหมดในบทเรียน เพื#อให้
ผูเ้รียนไดมี้โอกาสเลือกหวัขอ้ที#น่าสนใจที#จะศึกษาก่อนหลงัไดต้ามความตอ้งการของตน อาจอยูใ่น
รูปแบบของหนา้ที#รวบรวมตวัอกัษร หวัขอ้บทเรียนต่าง ๆ หรือเป็นภาพที#สื#อความ หมายถึง หวัขอ้
ในแต่ละบทหรือเป็นลกัษณะของแผนภาพแสดงหวัขอ้ที#สัมพนัธ์กนั โดยที#ผูเ้รียน สามารถคลิกส่วน
ต่าง ๆ เพื#อเขา้ไปศึกษารายละเอียดในส่วนนั3นได ้แต่ในกรณีที#บทเรียนมีปริมาณ เนื3อหามาก หรือ
ผูอ้อกแบบตอ้งการใหผู้เ้รียนศึกษาเป็นขั3นตอนเรียงลาํดบักนัไป หนา้เมนูนี3  อาจจะแสดงใหเ้ห็นแค่
ภาพรวมของเนื3อหา แต่ไม่สามารถคลิกเขา้ไปดูส่วนต่าง ๆ ไดอ้ยา่งอิสระ แต่ตอ้งคลิกเริ#มจากหนา้
แรกหรือบทแรก แลว้ค่อย ๆ ศึกษาต่อไปตามลาํดบั  
 5. ส่วนเนื3อหา (Content) เป็นหวัใจสาํคญัของบทเรียนมลัติมีเดีย โดยตอ้งอาศยั 
การนาํเสนอที#ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจเนื3อหาไดง่้ายที#สุด โดยทั#วไปจะแบ่งออกเป็นเฟรม (Frame) 
โดยแต่ละเฟรมจะมีขอ้ความสั3น ใชภ้าพแทนขอ้ความใหม้ากที#สุด ไม่วา่จะในรูปแบบภาพนิ#ง 
กราฟิก ภาพเคลื#อนไหว ภาพวดีิโอ หรือใชเ้สียงเขา้มาประกอบ ซึ# งตอ้งพิจารณาใหเ้หมาะสมกบั
เนื3อหา โดยเฉพาะอยา่งยิ#งกบัเนื3อหาที#มีความซบัซอ้น ตอ้งออกแบบการนาํเสนอใหเ้ขา้ใจไดง่้าย 
ไม่ใช่มีตวัอกัษรเพียงอยา่งเดียว  
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 6. ส่วนฝึกปฏิบติั (Practices) เป็นส่วนที#ใชท้บทวนความรู้จากเนื3อหาที#ไดศึ้กษา  
อาจนาํเสนอในรูปแบบสถานการณ์จาํลอง (Simulation) เกม (Game) แบบฝึกหดั (Quiz) หรือ
รูปแบบอื#นตามความเหมาะสม ส่วนฝึกปฏิบติันี3  มกัแทรกอยูร่ะหวา่งการนาํเสนอเนื3อหา เพื#อ
ตรวจสอบความเขา้ใจในเนื3อหาเป็นระยะ ๆ นอกจากนี3  การฝึกปฏิบติัมกัมีผลป้อนกลบั (Feedback) 
เพื#อช่วยเสริมความเขา้ใจแก่ผูเ้รียน และใหก้ารเสริมแรง (Reinforcement) เพื#อเสริมกาํลงัใจใหก้บั 
ผูเ้รียนและสนใจติดตามบทเรียน โดยการนาํเสนอในส่วนนี3   อาจจะใชค้าํพดู เช่น ถูกผดิ ใชรู้ปภาพ 
กราฟิก ใชเ้สียงหรือใชก้ารใหค้ะแนนก็ได ้และอาจมีเฟรมช่วยเหลือ (Help frame) เพื#อแนะแนว 
ทางการแกปั้ญหาหรือตอบคาํถาม และอาจเฉลยคาํตอบใหผู้เ้รียนทราบ ในกรณีที#เขา้ใจคลาดเคลื#อน 
หรือคาํตอบถามผิด 
 7. ส่วนสรุปเนื3อหา (Summary) หลงัจากนาํเสนอเนื3อหาแต่ละส่วน ๆ แลว้ จะมีการสรุป
เนื3อหาเป็นประเด็น เพื#อใหผู้เ้รียนจดจาํเนื3อหาส่วนนั3นไปใชง้านต่อไป ในกรณีที#ผูเ้รียนประสบ
ปัญหาในการเรียน เช่น ทาํแบบทดสอบไม่ผา่นเกณฑ์ บทเรียนอาจใหห้นา้เนื3อหาเพิ#มเติม หรือ 
ใชสื้#ออื#น ๆ ช่วยเหลือและแนะแนวทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน เพื#อปรับความรู้ความเขา้ใจเนื3อหา
ก่อนที#จะเขา้สู่เนื3อหาช่วงต่อไป  
 8. ส่วนแบบทดสอบ (Test) เป็นส่วนที#ใชว้ดัผลการเรียนรู้ดา้นต่าง ๆ ตามวตัถุประสงค์
ที#ตั3งไวข้องผูเ้รียน หลงัจากผูเ้รียนไดศึ้กษาเนื3อหาครบถว้นทุกหวัขอ้แลว้ มกัเรียกวา่ แบบทดสอบ
หลงัเรียน (Post-test) โดยนาํเสนอในรูปแบบขอ้คาํถาม ซึ# งมกัเป็นแบบเลือกตอบ แบบถูกผดิ  
แบบจบัคู่ หรือแบบเติมคา้ตอบสั3น ๆ ขึ3นอยูก่บัลกัษณะเนื3อหาและวตัถุประสงค ์โดยมีการสรุปผล
การเรียน ใหผู้เ้รียนทราบหลกัจากทาํแบบทดสอบเสร็จแลว้ หากไม่ผา่นเกณฑก์ารทดสอบที#กาํหนด 
เช่น ทาํคะแนนไดไ้ม่ถึงเกณฑก์ารทดสอบที#กาํหนดไว ้เช่น ทาํคะแนนไดไ้ม่ถึง 80 เปอร์เซ็นต์
บทเรียนควรแนะนาํใหผู้เ้รียนศึกษาเนื3อหาใหม่อีกครั3 ง หรือไปศึกษาเนื3อหาเพิ#มเติมในเฟรม 
ที#เตรียมไว ้แลว้ค่อยกลบัมาทาํแบบทดสอบอีกครั3 ง ในบางครั3 งอาจมีการนาํแบบทดสอบก่อนเรียน 
(Pre-test) มาใชป้ระเมินความรู้ความสามารถของผูเ้รียนในขั3นตน้ ก่อนที#จะเริ#มเรียน วา่มีความรู้
พื3นฐานเพียงพอหรือไม่ หรือมีอยูใ่นระดบัใด ทั3งนี3  ขึ3นอยูก่บัวา่จะนาํผลการทดสอบไปใชอ้ยา่งไร 
เช่น นาํไปใชจ้ดัลาํดบัการเขา้สู่บทเรียน ผูที้#ไดค้ะแนนทดสอบค่อนขา้งดี อาจจะขา้มบทเรียน
บางส่วน แลว้ไปเรียนในเนื3อหาส่วนที#ยากขึ3น หรืออาจใชเ้พื#อเปรียบเทียบระหวา่งผลคะแนน
ทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียน วา่มีความกา้วหนา้ในระดบัใด ซึ# งหากไม่มีความจาํเป็น 
ก็อาจจะไม่ตอ้งมีแบบทดสอบก่อนเรียนก็ได ้ 
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 นอกจากรายละเอียดดงักล่าวขา้งตน้ โครงสร้างของสื#อมลัติมีเดียเพื#อการเรียนรู้ อาจมี
ส่วนอื#น ๆ เพื#อใหมี้ความสมบูรณ์มากขึ3น เช่น ส่วนแหล่งขอ้มูลเพิ#มเติม ส่วนคน้หาขอ้มูล 
ส่วนอภิธานศพัท ์ส่วนสมุดบนัทึก เป็นตน้ 
 กระบวนการพฒันาสื�อมัลติมีเดีย 
 การสร้างสื#อมลัติมีเดีย ไม่วา่จะเป็นการพฒันาบทเรียนรูปแบบใด จะเริ#มตน้ดว้ย 
การกาํหนดหวัหวัเรื#อง เป้าหมาย วตัถุประสงคแ์ละกลุ่มเป้าหมายผูใ้ช ้จากนั3นจึงทาํการวเิคราะห์
(Analysis) ออกแบบ (Design) พฒันา (Development) สร้าง (Implementation) ประเมินผล 
(Evaluation) และนาํออกเผยแพร่ (Publication) ซึ# งการพฒันาสื#อมลัติมีเดีย มีขั3นตอน 
การดาํเนินการ ดงันี3  (ฤทธิชยั อ่อนมิ#ง, 2547; ณฐักร สงคราม, 2553) 
 1. ขั3นการวางแผน (Planning) ในกระบวนการพฒันาบทเรียนมลัติมีเดียเพื#อการเรียนรู้ 
ขั3นตอนการวางแผน นบัวา่เป็นขั3นตอนที#สาํคญั เนื#องจากเกี#ยวขอ้งกบัการวเิคราะห์และกาํหนด
แผนการปฏิบติังาน เพราะถา้หากวเิคราะห์ปัจจยัที#เกี#ยวขอ้งไม่ชดัเจนและไม่สมบูรณ์ จะส่งผลให้
การออกแบบหรือวธีิการนาํเสนอเนื3อหาในบทเรียนไม่สอดคลอ้งกบักลุ่มเป้าหมาย/ วตัถุประสงค ์
ทาํใหบ้ทเรียนที#สร้างขึ3น ไม่มีประสิทธิภาพที#จะสามารถนาํไปใชง้านได ้ซึ# งขั3นตอนการวางแผน 
ประกอบดว้ยรายละเอียด ดงันี3   
  1.1 กาํหนดเป้าหมาย ผูพ้ฒันาจะตอ้งกาํหนดเป้าหมายของการเรียนใหช้ดัเจนวา่ผูเ้รียน
เป็นใคร ตอ้งการใหผู้เ้รียนรู้อะไรหรือบอกวา่ผูเ้รียนสามารถทาํอะไรไดบ้า้งหลงัจากเรียน 
ไปแลว้ การกาํหนดเป้าหมายในขั3นนี3  อาจไม่จาํเป็นตอ้งระบุพฤติกรรมที#ตอ้งการให้เกิดขึ3น 
แต่อาจกล่าวในลกัษณะของวตัถุประสงคก์วา้ง ๆ ทั#วไปไวก่้อน 
  1.2 วเิคราะห์ปัจจยัที#เกี#ยวขอ้ง เพื#อนาํมาเป็นขอ้มูลในการวางแผนการปฏิบติังาน 
และออกแบบบทเรียน ซึ# งเป็นปัจจยัที#เกี#ยวขอ้ง ไดแ้ก่ 
 1.2.1 กลุ่มเป้าหมายและความตอ้งการในการเรียน โดยศึกษาลกัษณะของผูเ้รียน 
เช่น อาย ุระดบัความรู้ ฐานะ ศาสนา สภาพแวดลอ้ม ค่านิยม ทศันคติ พฤติกรรมหรือรูปแบบ 
การเรียน เป็นตน้ และความตอ้งการในการเรียนวา่เรียนเพราะเหตุผลใด 
 1.2.2 เนื3อหาวชิา เป็นการวิเคราะห์เพื#อกาํหนดขอบข่ายของเนื3อหา เพื#อจะทาํให้
บทเรียนที#สร้างขึ3นมีประสิทธิภาพที#จะนาํไปใชง้านตามวตัถุประสงคไ์ด ้โดยพิจารณาจากเป้าหมาย
ที#กาํหนดไวว้า่ เนื3อหาใดที#ตอ้งการถ่ายทอดไปสู่ผูเ้รียน จากนั3นจึงศึกษาวา่เนื3อหาที#ตอ้งการนาํเสนอ
นั3น มีขอบเขตที#เกี#ยวขอ้งเพียงใด ประกอบดว้ยหวัขอ้ใดบา้ง จาํเป็นตอ้งนาํเสนอหรือไม่จาํเป็น 
จากนั3น จดัลาํดบัเนื3อหาใหมี้ความสัมพนัธ์ต่อเนื#องกนั โดยกาํหนดออกมาเป็นหวัขอ้ใหญ่และหวัขอ้
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ยอ่ย การวเิคราะห์เนื3อหานบัวา่มีความสาํคญัอยา่งยิ#ง เนื#องจากผลที#ไดจ้ากขั3นตอนนี3จะส่งผลถึง
ขั3นตอนต่อ ๆ ไป ถา้การวเิคราะห์เนื3อหาไม่สมบูรณ์จะทาํใหบ้ทเรียนที#สร้างขึ3นไม่มีประสิทธิภาพ 
ที#จะนาํไปใชง้านตามวตัถุประสงคไ์ด ้ขั3นนี3  จึงตอ้งกระทาํดว้ยความรอบคอบและตอ้งใชข้อ้มูล 
จากแหล่งต่าง ๆ เขา้ช่วย รวมทั3งตอ้งอาศยัผูเ้ชี#ยวชาญตรวจสอบความสมบูรณ์ของเนื3อหาที#ไดจ้าก
การวเิคราะห์ เริ#มตั3งแต่พิจารณาหลกัสูตรและการกาํหนดขอบข่ายของเนื3อหา 
 1.2.3 ทรัพยากรต่าง ๆ ที#เกี#ยวขอ้ง เป็นการวเิคราะห์ทรัพยากรทั3งหมดที#จะตอ้งใช้
ในการพฒันาบทเรียน ทั3งดา้นของแหล่งขอ้มูล บุคลากร ฮาร์ดแวร์ ซอฟตแ์วร์ และงบประมาณ 
การวเิคราะห์แหล่งขอ้มูล เพื#อที#จะทราบวา่จะสามารถรวบรวมขอ้มูลต่าง ๆ ที#เกี#ยวขอ้งจากเอกสาร 
ตาํรา การวเิคราะห์บุคลากรในการผลิต เพื#อใหท้ราบวา่มีบุคลากรรองรับบทบาทหนา้ที#ใดไดบ้า้ง 
หนา้ที#ใดที#ไม่มีจะไดเ้ตรียมหามาเสริม หรือมีฮาร์ดแวร์และซอฟตแ์วร์ใดบา้ง ที#จะช่วยสนบัสนุน
การปฏิบติังานและตอ้งจดัหามาเพิ#มเติมส่วนงบประมาณ ถือวา่เป็นอีกปัจจยัสาํคญั เพราะเป็นส่วน
ขบัเคลื#อน ซึ# งตอ้งทาํการวิเคราะห์วา่ จะใชง้บประมาณเท่าใดในการพฒันา 
 1.3 กาํหนดแผนการปฏิบติังาน นาํขอ้มูลที#ไดจ้ากการวเิคราะห์มาทาํการวางแผน 
การปฏิบติังาน โดยแบ่งขั3นตอนการทาํงานออกเป็นระยะ ๆ แต่ละช่วงมีภารกิจใดที#ตอ้งดาํเนินการ 
ใครบา้งที#เกี#ยวขอ้งและเป็นผูรั้บผดิชอบ ใชเ้วลาเท่าใด โดยมีเป้าหมายที#ชดัเจนเป็นตวัชี3 วดั
ความสาํเร็จในแต่ละขั3น 
 2. ขั3นการออกแบบ (Design) ประกอบดว้ยรายละเอียด ดงันี3  
 2.1 การเขียนวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม เป็นการนาํวตัถุประสงคท์ั#วไปที#ไดก้าํหนด
ไวใ้นขั3นการวางแผนมาเขียนเป็นรูปแบบวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม ซึ# งจะบ่งบอกถึงสิ#งที#คาดหวงั
วา่ผูเ้รียนจะแสดงพฤติกรรมใด ๆ ออกมาหลงัจากสิ3นสุดการเรียนรู้ โดยที#พฤติกรรมนั3นจะตอ้งวดั
ไดห้รือสังเกตได ้คาํที#ระบุในวตัถุประสงคป์ระเภทนี3  จึงเป็นคาํกริยาที#ชี3 เฉพาะ เช่น อธิบาย แยกแยะ 
เปรียบเทียบ วเิคราะห์ เป็นตน้ 
 2.2 การเขียนเนื3อหา การวิเคราะห์เนื3อหาในขั3นตอนการวางแผน ทาํใหท้ราบถึง
ขอบเขตของเนื3อหาบทเรียนที#ตอ้งการนาํเสนอ ในขั3นตอนนี3จะตอ้งรวบรวมเนื3อหาจากแหล่งขอ้มูล
ต่าง ๆ รวมทั3งจากผูเ้ชี#ยวชาญ มาทาํการเขียนเรียบเรียงตามหวัขอ้ที#วางแผนไว ้โดยตอ้งพิจารณา 
ใหเ้หมาะสมต่อการนาํเสนอดว้ยบทเรียนมลัติมีเดีย รูปแบบการเขียนอาจใชว้ธีิการเหมือนการเขียน
หนงัสือหรือบทความ แต่ควรใชป้ระโยคที#สั3น กระชบั ไดใ้จความ 
 2.3 การกาํหนดรูปแบบ กลวิธีในการสอนและวธีิการประเมินผล เป็นการนาํเนื3อหามา 
พิจารณาวา่ตอ้งทาํการเรียนการสอนอยา่งไร ทั3งนี3 ขึ3นอยูก่บัปัจจยัหลายอยา่ง เช่น วตัถุประสงค ์
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ของบทเรียน ผูเ้รียน สภาพแวดลอ้มของหอ้งเรียนและสื#อการสอน ดงันั3น ในขั3นนี3ผูอ้อกแบบ 
การสอนควรตอ้งหาคนช่วยคิด เพื#อใหไ้ดรู้ปแบบหลาย ๆ รูปแบบ และตอ้งคิดวธีิการประเมินผล
การเรียนรู้เพื#อที#จะพิจารณาวา่ผูเ้รียนบรรลุวตัถุประสงคที์#ตั3งไวห้รือไม่ 
 2.4 การวางโครงสร้างของบทเรียนและเส้นทางการควบคุมบทเรียน การออกแบบ
โครงสร้างของบทเรียนเป็นการกาํหนดความสัมพนัธ์ของส่วนประกอบต่าง ๆ ในบทเรียน 
แบบคร่าว ๆ เช่น ส่วนนาํ ส่วนเนื3อหา ส่วนแบบฝึกหดั ส่วนแบบทดสอบ เป็นตน้ นอกจากนี3
โครงสร้างยงัแสดงใหเ้ห็นภาพรวมของลกัษณะการเขา้สู่แต่ละส่วนในบทเรียนวา่มีทางใดบา้ง 
ผูเ้รียนสามารถเรียนในลกัษณะเส้นตรงหรือไม่เป็นเส้นตรง โดยส่วนใหญ่การวางโครงสร้าง
บทเรียนจะพิจารณาจากขอบข่ายของเนื3อหาและรูปแบบการสอน รวมทั3งลกัษณะของผูเ้รียน 
เพื#อการออกแบบที#เหมาะสมต่อการใชง้าน 
 2.5 การเขียนผงัการทาํงานหรือออกแบบการดาํเนินเรื#อง (Flow chart) ของโปรแกรม 
ผงัการทาํงาน หมายถึง แผนภูมิที#แสดงความสัมพนัธ์ของเนื3อหาแต่ละเฟรมหรือแต่ล่ะส่วน ตั3งแต่
เริ#มจนจบของบทเรียน ในลกัษณะที#ละเอียดมากกวา่ดูจากโครงสร้าง เพื#อกาํหนดขั3นตอนการเขา้สู่
ส่วนต่าง ๆ ของบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย เช่น ชื#อเรื#อง แนะนาํการใชบ้ทเรียน วตัถุประสงค์
ในการเรียน ส่วนของเนื3อหา แบบทดสอบ ตลอดจนการกาํหนดในส่วนของการออกจากบทเรียน 
รูปแบบการเขียนผงังานนิยมเขียนในรูปแบบและสัญลกัษณ์เดียวกบัการเขียนผงังาน (Flow chart) 
ของโปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึ# งความละเอียดในการเขียนผงังาน ขึ3นอยูก่บัความซบัซอ้นของเนื3อหา
และการทาํงานของโปรแกรมบทเรียน ยิ#งผงังานละเอียดมากเท่าไร ก็จะง่ายต่อผูที้#นาํผงังานไปใชต่้อ  
เช่น ผูที้#เขียนกรอบแสดงเรื#องราว (Storyboard) หรือผูเ้ขียนโปรแกรม ทั3งนี3  การออกแบบในส่วน
ของการดาํเนินเนื3อหามีความสาํคญัเป็นอยา่งมาก ผูอ้อกแบบตอ้งกาํหนดการเดินเรื#องในบทต่าง ๆ 
และเนื3อหายอ่ย ๆ ในบทเรียนแต่ละบทใหมี้ความสะดวกในการเรียน ดงันั3น ในขั3นตอนนี3  ผูส้ร้าง
จะตอ้งนาํหลกัการออกแบบการสอนมาช่วยในการออกแบบร่วมดว้ย 
 2.6 การร่างส่วนประกอบต่าง ๆ ในหนา้จอ (Interface layout) เมื#อดาํเนินการมาถึง ขั3น
นี3  จะทาํใหเ้ราเกิดภาพของหนา้จอคร่าว ๆ วา่บทเรียนจะประกอบดว้ยส่วนใดบา้ง ในส่วนนี3  
จะเป็นส่วนที#ผูอ้อกแบบควรร่างส่วนประกอบต่าง ๆ ของหนา้จอ ใหส้ามารถมองเห็นตาํแหน่ง 
ของส่วนประกอบต่าง ๆ เพื#อใหผู้ท้าํหนา้ที#ผลิตแผนโครงเรื#อง (Storyboard) ในขั3นตอนต่อไปได้
นาํไปใชเ้ป็นแนวทางในกรณีที#เป็นชุดบทเรียนหลาย ๆ เรื#อง นิยมทาํออกมาในลกัษณะโครงร่าง 
(Template) แบบต่าง ๆ เพื#อใหง่้ายต่อการใชง้าน 
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 2.7 การเขียนแผนโครงเรื#องหรือบทดาํเนินเรื#อง (Storyboard) หมายถึง การเขียน
เรื#องราวของบทเรียนที#ประกอบดว้ยเนื3อหา แบ่งออกเป็นเฟรมวตัถุประสงคแ์ละรูปแบบ 
การนาํเสนอ โดยร่างเป็นเฟรมยอ่ย ๆ เรียงตามลาํดบัตั3งแต่เฟรมที# 1 จนถึงเฟรมสุดทา้ยของบทเรียน  
บทดาํเนินเรื#องจะประกอบดว้ย ภาพ ขอ้ความ ลกัษณะของภาพและเงื#อนไขต่าง ๆ ซึ# งการเขียนบท
ดาํเนินเรื#องจะยดึหลกัของขอ้มูลที#ไดจ้ากการวเิคราะห์เนื3อหาที#ผา่นมาเป็นหลกั วา่จะนาํเสนอขอ้มูล
นั3นดว้ยวธีิการแบบใด โดยแสดงภาพหนา้จอ พร้อมทั3งรายละเอียดของขอ้ความและลกัษณะ 
ของภาพและเงื#อนไขต่างๆ ในเฟรมนั3น เช่น ถา้นาํเสนอดว้ยขอ้ความและภาพนิ#ง  ก็จะบอก
รายละเอียดวา่ขอ้ความเขียนวา่อยา่งไร ภาพประกอบคือภาพอะไร อยูต่าํแหน่งใดบา้งของหนา้จอ  
หรือถา้นาํเสนอดว้ยภาพเคลื#อนไหวหรือปฏิสัมพนัธ์ จะนาํเสนอวา่ภาพนั3นเคลื#อนไหวอยา่งไร 
จากตาํแหน่งไหนไปที#ใดของหนา้จอ มีปฏิสัมพนัธ์โตต้อบกบัผูเ้รียนอยา่งไร ถา้ผูเ้รียนคลิกเมาส์
แลว้โปรแกรมจะตอบสนองอยา่งไร ซึ# งการเขียนกรองแสดงเรื#องราวอาจใชก้ารวาดหรือเขียน 
หรือสร้างจากโปรแกรมคอมพิวเตอร์ก็ไดขึ้3นอยูก่บัความถนดัของผูเ้ขียน 
 3. ขั3นการพฒันา (Development) ขั3นตอนการพฒันา ประกอบดว้ยรายละเอียด ดงันี3  
 3.1 การเตรียมสื#อในการนาํเสนอเนื3อหา ในขั3นตอนนี3  เป็นการวเิคราะห์กรอบแสดง 
เรื#องราววา่ ในแต่ละหนา้จอตอ้งใชสื้#อใดประกอบนาํเสนอเนื3อหาบา้ง โดยตอ้งมีผูเ้ชี#ยวชาญ 
ดา้นเนื3อหาและดา้นการออกแบบการเรียนการสอนพิจารณาความถูกตอ้งและเหมาะสมของสื#อ 
ที#จดัหามา ซึ# งขอ้มูลที#ตอ้งจดัเตรียมมา ไดแ้ก่ ขอ้ความ ภาพ กราฟิก และเสียงวดีิทศัน์ 
 3.2 การเตรียมกราฟิกที#ใชต้กแต่งหนา้จอ ในขั3นตอนนี3  นกัออกแบบกราฟิกตอ้งทาํ 
การสร้างกราฟิกหลกัที#จะนาํไปใชใ้นหนา้จอ เช่น พื3นหลงัของหนา้จอ หรือปุ่มควบคุมการทาํงาน 
รวมไปถึง การออกแบบส่วนนาํหรือส่วนอื#น ๆ ที#ตอ้งใชง้าน จากนั3นบนัทึกไฟลแ์ยกไว ้เพื#อให้
ผูพ้ฒันาโปรแกรม นาํไปประกอบในขั3นต่อไป 
 3.3 การเขียนโปรแกรม เป็นหนา้ที#ของบุคคลที#เชี#ยวชาญในการสร้างงานมลัติมีเดีย  
ซึ# งอาจจะเป็นผูส้อนเองก็ได ้ในขั3นตอนนี3  ผูเ้ขียนโปรแกรมตอ้งนาํกราฟิกหนา้จอ ภาพนิ#ง 
ภาพเคลื#อนไหว วดิีทศัน์และเสียงที#ไดจ้ดัเตรียมไว ้มาประกอบลงในโปแกรมจนสมบูรณ์ สวยงาม 
 3.4 การทดสอบการใชง้านเบื3องตน้ ในขั3นตอนนี3  ทีมงานผูผ้ลิตตอ้งทาํการทดสอบ 
การใชง้านบทเรียนเบื3องตน้ โดยร่วมกนัตรวจสอบหาขอ้ผดิพลาดของโปรแกรมและ 
ทาํการปรับปรุงแกไ้ข จากนั3นทาํการทดสอบการใชง้านอีกครั3 งจนมั#นใจวา่ไม่มีขอ้ผิดพลาดใด ๆ 
 3.5 การสร้างคู่มือการใชง้านและบรรจุภณัฑ ์เป็นการอาํนวยความสะดวกใหแ้ก่
ผูใ้ชง้าน ซึ# งอาจตอ้งแบ่งเป็นคู่มือสาํหรับครูผูส้อนและคู่มือสาํหรับผูเ้รียน ภายในคู่มือจะบอก
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วธีิการใชง้าน คุณสมบติัของเครื#องคอมพิวเตอร์ ระบบปฏิบติัการที#เหมาะสมและวธีิการแกไ้ข
ปัญหาที#อาจพบในการทาํงาน ในส่วนของคู่มือครู อาจเพิ#มคาํแนะนาํเกี#ยวกบัขั3นตอนการเรียน 
การสอนและบทบาทผูส้อน ส่วนบรรจุภณัฑเ์ป็นการสร้างภาพลกัษณ์ใหบ้ทเรียน 
 4. ขั3นการประเมินและปรับปรุง (Evaluation and revise) ประกอบดว้ย 
 4.1 ขั3นตอนการประเมินคุณภาพโดยผูเ้ชี#ยวชาญ (Expert evaluation) เป็นการนาํ
บทเรียนมลัติมีเดียไปใหผู้เ้ชี#ยวชาญดา้นเนื3อหาและดา้นสื#อตรวจสอบ ควรใหมี้ผูเ้ชี#ยวชาญมากกวา่  
1 คน เป็นผูต้รวจสอบ จากนั3นนาํขอ้เสนอแนะของผูเ้ชี#ยวชาญมาปรับปรุงแกไ้ข ซึ# งการประเมิน
คุณภาพโดยผูเ้ชี#ยวชาญ อาจใชว้ธีิการสัมภาษณ์ผูเ้ชี#ยวชาญหลงัจากใหท้ดลองใชง้านบทเรียน 
ไปแลว้ หรือใหท้าํแบบประเมินคุณภาพ ซึ# งแนวทางการประเมินในแต่ละดา้น มีดงันี3  
  4.1.2 ขั3นตอนการประเมินดา้นเนื3อหา ควรใหผู้เ้ชี#ยวชาญดา้นสื#อประเมินคุณภาพ
สื#อใน 3 ดา้น คือ 1) ดา้นการออกแบบการเรียนการสอน โดยพิจารณาเกี#ยวกบัวตัถุประสงคข์อง
บทเรียน การออกแบบวธีิการนาํเสนอที#เอื3อต่อการเรียนรู้ ความเหมาะสมกบัความรู้ ความสามารถ
ของผูเ้รียน รูปแบบปฏิสัมพนัธ์ การตอบสนองต่อความตอ้งการของผูเ้รียนและวธีิการประเมินผล
สัมฤทธิE ของผูเ้รียน 2) ดา้นการออกแบบหนา้จอ  พิจารณาเกี#ยวกบัการออกแบบขอ้ความ ภาพ  
กราฟิก เสียง วดีีทศัน์และการจดัวางองคป์ระกอบในหนา้จอ รวมทั3งการออกแบบปุ่มการควบคุม
การเรียน และ 3) ดา้นการใชง้าน พิจารณาเกี#ยวกบัความเหมาะสมในการนาํบทเรียนไปใชง้าน คู่มือ
การใชง้าน เอกสารประกอบการเรียน รวมทั3งการออกแบบกล่องบรรจุภณัฑ์ 
 4.2 ขั3นตอนการทดลองใชก้บัผูเ้รียน (Learner try-out) การทดลองใชก้บัผูเ้รียนที#เป็น 
กลุ่มเป้าหมายของบทเรียน แบ่งเป็น 2 ขั3นตอนคือ 
 ขั3นตอนที# 1 ทดสอบนาํร่อง (Pilot testing) เป็นขั3นแรกในการทดลองใชบ้ทเรียน 
กบัผูเ้รียน คือ การหากลุ่มตวัอยา่งที#เป็นตวัแทนของกลุ่มผูเ้รียนจริง 3 คน ซึ# งเป็นนกัเรียนที#มี 
ผลการเรียนเก่ง ปานกลางและอ่อน การเลือกกลุ่มตวัอยา่งที#คละกนั จะช่วยใหผู้อ้อกแบบบทเรียน
ไดเ้ห็นถึงปัญหาที#อาจเกิดขึ3นกบัผูเ้รียนแต่ละระดบั ขณะทดสอบบทเรียน ผูท้ดสอบควรสังเกต
พฤติกรรมการเรียน การตอบคาํถาม การควบคุมบทเรียนและเวลาที#ใชใ้นการเรียนของแต่ละคน 
โดยก่อนการทดลอง ผูเ้รียนควรไดรั้บทราบถึงเหตุผลของการเรียน ผลการประเมินหากพบวา่
บทเรียนดงักล่าวยงัมีจุดบกพร่องควรทาํการแกไ้ขปรับปรุง 
 ขั3นตอนที# 2 การทดสอบภาคสนาม (Field testing) ขั3นตอนถดัมานาํบทเรียนที#แกไ้ข  
ปรับปรุงแลว้ ไปทาํการทดลองใหม่กบักลุ่มตวัอยา่งที#เป็นตวัแทนของกลุ่มผูเ้รียนจริง จาํนวน 
ไม่นอ้ยกวา่ 30 คน เพื#อวดัประสิทธิภาพของบทเรียน โดยพยายามจดัสภาพการณ์ใหเ้หมือนกบั 
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การใชง้านจริง ก่อนการทดลองควรให้ผูส้อนชี3แจงวตัถุประสงคข์องบทเรียนและแนะนาํขั3นตอน
การใชง้านอยา่งคร่าว ๆ แลว้ใหผู้เ้รียนทดลองเรียนรู้จากบทเรียนดว้ย  
                 4.3 ขั3นการวดัผลสัมฤทธิE ทางการเรียน เป็นการประเมินที#พิจารณาจากคะแนน 
การทาํแบบทดสอบของผูเ้รียนหลงัจากที#ไดท้ดลองเรียนรู้จากสื#อแลว้ หากทาํการทดสอบหลงั เรียน
เพียงอยา่งเดียว อาจใชว้ธีิเปรียบเทียบคะแนนที#ไดก้บัเกณฑที์#ตั3งไวว้า่ผา่นหรือไม่ โดยพิจารณา 
จากคะแนนเฉลี#ยของผูเ้รียนทั3งหมดวา่สูงหรือตํ#ากวา่เกณฑ ์เช่น ตั3งเกณฑไ์วว้า่ผูเ้รียนจะตอ้งทาํ
คะแนนได ้75 เปอร์เซ็นตข์องคะแนนเตม็ หากคะแนนเฉลี#ยของผูเ้รียนทั3งหมดไดเ้ท่ากบัหรือ
มากกวา่ 75 เปอร์เซ็นต ์แสดงวา่บทเรียนนี3 มีประสิทธิภาพต่อการเรียนรู้ เป็นตน้ หรือหากเป็นไปได้
ควรมีการทดสอบความรู้เดิมของผูเ้รียนก่อนการเรียน เพื#อนาํมาเปรียบเทียบกบัผลการทดสอบ 
หลงัเรียนวา่ผูเ้รียนมีความรู้มากขึ3นหรือไม่ ซึ# งวธีิการที#นิยมใช ้คือ การเปรียบเทียบคะแนนก่อนเรียน
และหลงัเรียนวา่ มีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติหรือไม่ โดยวิเคราะห์ค่าการแจกแจง
ค่าที (t-test) สาํหรับกลุ่มตวัอยา่งที#ไม่เป็นอิสระต่อกนั 
 4.4 ขั3นการวดัความพึงพอใจในการใชง้าน เป็นการใหผู้เ้รียนที#เป็นกลุ่มตวัอยา่ง 
ทาํแบบสอบถามหลงัการทดลองเรียนจากบทเรียนแลว้ ซึ# งโดยทั#วไปแบบสอบถามที#นิยมใช ้มี  
2 แบบ คือ แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) และแบบมาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale)   
เพื#อนาํผลที#ไดม้าวิเคราะห์หาระดบัความพึงพอใจในการใชง้านบทเรียน จุดดี จุดดอ้ยของสื#อ 
โดยดูจากคะแนนเฉลี#ยของระดบัความพึงพอใจในแต่ละขอ้ที#สอบถาม 
 4.5 ขั3นการปรับปรุงแกไ้ข (Revise) ควรนาํผลที#ไดจ้ากการประเมินทั3งหมด  
โดยพิจารณาความสอดคลอ้งและแตกต่างจากความคิดเห็นของผูเ้ชี#ยวชาญและความคิดเห็น 
ของกลุ่มตวัอยา่ง รวมทั3งเปรียบเทียบผลสัมฤทธิE ทางการเรียนก่อนและหลงัของกลุ่มตวัอยา่ง  
เมื#อพบขอ้บกพร่องแลว้ ทีมผูพ้ฒันาตอ้งระดมสมองเพื#อหาสาเหตุของปัญหาวา่มาจากขั3นตอนใด 
ในกระบวนการพฒันาทั3งหมด และมีแนวทางปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร จากนั3นทาํการปรับปรุงแกไ้ข
เพื#อใหบ้ทเรียนมีคุณภาพเพียงพอที#จะนาํไปใชง้านจริง    
 

รูปแบบการจัดการเรียนรู้และการเรียนรู้แบบลงมอืปฏบัิติ  
 รูปแบบการจัดการเรียนรู้ 
 สุมน อมรวิวฒัน์ (2533) อธิบายวา่ การจดัการเรียนรู้ หมายถึง สถานการณ์อยา่งหนึ#งที#มี
สิ#งต่อไปนี3 เกิดขึ3น ไดแ้ก่ มีความสัมพนัธ์และมีปฏิสัมพนัธ์เกิดขึ3นระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียน ผูเ้รียน
กบัผูเ้รียน ผูเ้รียนกบัสิ#งแวดลอ้ม และผูส้อนกบัสิ#งแวดลอ้ม ความสัมพนัธ์และการมีปฏิสัมพนัธ์
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ก่อใหเ้กิดการเรียนรู้และประสบการณ์ใหม่ ผูเ้รียนสามารถนาํประสบการณ์ใหม่นั3นไปใชไ้ด ้ 
ซึ# งการจดัการเรียนรู้ มีองคป์ระกอบดงันี3   
 1. ผูส้อน จาํเป็นจะตอ้งศึกษาจากขอ้มูลหลายประการ เพื#อนาํมาช่วยเสริมสร้าง 
การจดัการเรียนรู้ของตนและการเรียนรู้ของผูเ้รียน การจดัการเรียนรู้ไม่วา่ระดบัใด จะขึ3นอยูก่บั 
ผูเ้รียน บรรยากาศทางจิตวทิยาที#เอื3อต่อการเรียนรู้ ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียน และบรรยากาศ 
ทางจิตวทิยาในชั3นเรียน 
 2. ผูเ้รียน ธรรมชาติของผูเ้รียนเป็นสิ#งที#ครูผูส้อนจะตอ้งคาํนึงถึงเป็นอนัดบัแรก เกี#ยวกบั
ความสามารถของสมอง ความถนดั ความสนใจ พฒันาการทางร่างกาย อารมณ์และจิตใจ 
ความตอ้งการพื3นฐาน หรือเรียกอีกอยา่งหนึ#งวา่ ศกัยภาพผูเ้รียน 
 ทั3งนี3  การจดัการเรียนรู้ ผูส้อนจาํเป็นตอ้งมีความรู้ความสามารถหลายอยา่งในการจดั 
การเรียนรู้ใหมี้ประสิทธิภาพและเกิดประสิทธิผลสูงสุด ตามหลกัการพื3นฐานในการจดัการเรียนรู้ 
ดงันี3  
 1. หลกัการรู้จกัผูเ้รียน ถือเป็นสิ#งแรกที#ผูส้อนตอ้งสามารถวเิคราะห์ศกัยภาพผูเ้รียนไดว้า่
เป็นอยา่งไร มีความสามารถที#จะเรียนรู้ไดอ้ยา่งไร มากนอ้ยเพียงใด โดยแบ่งออกไดเ้ป็น 3 กลุ่ม ดงันี3  
 1.1 กลุ่มสติปัญญาค่อนขา้งอ่อน/ เรียนรู้ชา้ กลุ่มนี3สามารถเรียนรู้ไดต่้อ เมื#อไดรั้บ 
การช่วยเหลือหรือสอนจากครูอยา่งค่อยเป็นค่อยไปจึงจะเรียนรู้สาํเร็จ เป้าหมายการเรียนรู้ 
เพียงช่วยเหลือตนเองได ้โดยไม่ตอ้งเป็นภาระแก่ผูอื้#นในการดาํรงชีวติ 
 1.2 กลุ่มสติปัญญาปานกลาง กลุ่มนี3 มีความสามารถในการเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  
แต่ตอ้งไดรั้บคาํชี3แนะ รูปแบบและวธีิการจากครูผูส้อน ภายใตก้ารใหก้าํลงัใจการเรียนรู้ จึงจะ
ประสบความสาํเร็จ ความตอ้งการเรียนรู้เพื#อประยกุตใ์ชอ้งคค์วามรู้ใหเ้กิดประโยชน์ต่อตนเอง 
และเอื3อแก่ผูอื้#นได ้
 1.3 กลุ่มสติปัญญาสูง กลุ่มนี3 เป็นความหวงัของสังคมประเทศชาติ ในการช่วยใหเ้กิด
ความเจริญกา้วหนา้ทางวชิาการและวชิาชีพในอนาคต กลุ่มนี3 มีความสามารถที#จะเรียนรู้ไดด้ว้ย
ตนเอง โดยต่อยอดจากการเรียนรู้จากครู แต่ตอ้งการความเป็นอิสระในการเรียนรู้ การใชค้วามคิด
ริเริ#มสร้างสรรค ์จินตนาการ ฉะนั3น จึงตอ้งการโอกาสและการใหค้วามสะดวกในการเรียนรู้ 
อยา่งหลากหลายรูปแบบ ไม่มีขีดจาํกดั กลุ่มนี3 มีเป้าหมายการเรียนที#ทาํใหเ้กิดประโยชน์กบัตนเอง
แลว้ยงัเพื#อผูอื้#น ประเทศชาติ ตลอดจนสิ#งแวดลอ้ม ใชอ้งคค์วามรู้เพื#อสร้างมูลค่าเพิ#ม เป็นความหวงั
ของทุกสังคม 
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 2. หลกัการวางแผนและเตรียมจดัการเรียนรู้ ครูผูส้อนตอ้งมีความรู้ความสามารถ 
ในการวางแผนการจดัการเรียนรู้และวธีิการเรียนรู้ที#หลากหลาย ใหเ้หมาะสมกบักลุ่มผูเ้รียนแต่ละ
ศกัยภาพ ทั3งนี3  กระบวนการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ที#เหมาะสมสอดคลอ้งต่อการเรียนรู้ของแต่
ละกลุ่มผูเ้รียน เป็นปัจจยัสาํคญัต่อการเลือกวธีิการจดัการเรียนรู้ดว้ย 
 3. หลกัการใชจิ้ตวทิยาการเรียนรู้ การจะจดัการเรียนรู้อยา่งไรกบักลุ่มผูเ้รียนใด ครูผูส้อน
ตอ้งมีพื3นฐานความรู้ทางดา้นจิตวทิยาการเรียนรู้ จิตวทิยาพฒันาการ ทฤษฎีสมอง จิตวิทยาแนะแนว
และการใหค้าํปรึกษา เพื#อประกอบการตดัสินใจในการจดักิจกรรมการเรียนรู้ต่าง ๆอยา่งเหมาะสม 
 4. หลกัการวดัและประเมินผลการเรียนรู้ การที#ครูผูส้อนจะเลือกรูปแบบการวดั 
และประเมินผลการเรียนรู้รูปแบบใด ตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจเกี#ยวกบัวธีิการวดัและประเมินผลวา่ 
มีวตัถุประสงคอ์ยา่งไร เช่น ตอ้งการวดัองคค์วามรู้และทกัษะปฏิบติัเบื3องตน้วา่มีเท่าใด ควรใช้
รูปแบบการวดั (Test) ตอ้งการรู้วา่ผูเ้รียนเกิดการเรียนรู้มากนอ้ยแค่ไหนจากการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
ใชก้ารประเมิน (Assessment) เทียบเกณฑที์#กาํหนด ตอ้งการทราบวา่ผูเ้รียนไดพ้ฒันาองคค์วามรู้
ใหม่ดว้ยความคิดริเริ#มสร้างสรรคจ์นเกิดประโยชน์ ดว้ยการประเมินแบบมีส่วนร่วมจากการยอมรับ 
ชื#นชมและใหร้างวลั เป็นตน้  
 สาํหรับรูปแบบการจดัการเรียนรู้ จาํแนกตามวธีิการจดัการเรียนรู้ได ้3 รูปแบบ ดงันี3  
 1. การถ่ายทอดความรู้ (Transmission approach) เป็นการถ่ายทอดโดยใชรู้ปแบบวธีิสอน 
(Teaching) การฝึกฝน (train) การกล่อมเกลาใหเ้กิดศรัทธาและเชื#อฟัง (Tame) ครูจะเป็นศูนยก์ลาง
การจดัการเรียนรู้ (Teacher centered development)  
  2. การสร้างองคค์วามรู้ (Transformational approach) หรือ (Constructionist) เป็น 
การจดัการเรียนรู้ที#คาดหวงัวา่จะยกระดบัศกัยภาพของผูเ้รียนใหพ้ึ#งพาตนเองได ้โดยเนน้การเรียนรู้
ผา่นสื#อ (Media) นวตักรรม (Innovation) และเทคโนโลย ี(Technology) การเรียนรู้จะเนน้การเรียนรู้
ดว้ยตวัผูเ้รียนเอง ภายใตก้ารอาํนวยความสะดวกของครูผา่นสื#อและนวตักรรม แต่อาํนาจการจดัการ
ยงัเป็นอาํนาจของครู แต่เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีบทบาทและส่วนร่วมมากขึ3น 
 3. การพฒันาองคค์วามรู้ใหม่สู่ปัญญาภิวฒัน์ ดว้ยการแลกเปลี#ยนเรียนรู้ที#หลากหลาย 
(Transactional approach) ผลการเปลี#ยนแปลงทางเทคโนโลยสีารสนเทศและดิจิตอล ทาํใหเ้กิด 
การเปลี#ยนแปลงความสัมพนัธ์และวถีิชีวติในศตวรรษที# 21 อยา่งรวดเร็ว ศกัยภาพของประชาชน
ตอ้งไดรั้บการพฒันาทกัษะและวถีิการดาํเนินชีวิตใหม่ในสังคมแห่งการเรียนรู้ การศึกษาถึงเวลา
ตอ้งปรับเปลี#ยนมุมมอง วธีิคิด รูปแบบการใหก้ารศึกษาแนวใหม่ ที#เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันา
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ศกัยภาพของตนสู่ขีดจาํกดัของแต่ละบุคคล โดยเฉพาะผูเ้รียนที#มีศกัยภาพสูง เพื#อเป็นที#พึ#งของสังคม
ใหมี้โอกาสเรียนรู้เตม็ศกัยภาพ รูปแบบที#พฒันาเนน้การใชน้วตักรรมและเทคโนโลยสู่ีสังคม 4.0 
 ทั3งนี3  การเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั (Active learning) เป็นกระบวนการจดัการเรียน 
การสอน ที#ใหผู้เ้รียนสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง ซึ# งผูว้จิยัใชเ้ป็นฐานในการออกแบบสื#อมลัติมีเดีย
เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 เพื#อใหเ้กิด
ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนดว้ยกนัผา่นสื#อและนวตักรรมการศึกษา 
ที#สอดคลอ้งกบัรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยใหผู้เ้รียนสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง 
 การเรียนรู้แบบลงมือปฏิบัติ  
 พิมพนัธ์ เดชะคุปต ์(2556) อธิบายวา่ การเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั (Active learning) 
หมายถึง กระบวนการจดัการเรียนการสอนที#เนน้การจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิควธีิที#หลากหลาย  
โดยใหค้วามสาํคญักบัผูเ้รียน ใหผู้เ้รียนเขา้มามีส่วนร่วมในกระบวนการ เพื#อใหเ้กิดปฏิสัมพนัธ์
ระหวา่งผูส้อนกบัผูเ้รียนและผูเ้รียนดว้ยกนั เนน้การเรียนรู้จากการลงมือปฏิบติัและใชก้ารสนทนา
แลกเปลี#ยนเรียนรู้ เพื#อให้ผูเ้รียนสามารถสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง และสามารถนาํประยกุต ์
ใชใ้นสถานการณ์อื#น ๆ ได ้ซึ# งผูส้อนมีบทบาทเป็นผูอ้าํนวยความสะดวกและเป็นผูว้างแผน 
ในการจดักิจกรรมในชั3นเรียนเท่านั3น (สถาพร พฤฑฒิกุล, 2555; Parnward, 2014; คณะ
มนุษยศาสตร์และสังคมศาสตร์ มหาวทิยาลยัราชภฏักาํแพงเพชร, 2559) โดยมีรายละเอียดที#สามารถ
นาํมาประยกุตใ์ชใ้นงานวจิยั ดงันี3  
 1. ลกัษณะของการเรียนรู้ผา่นการลงมือปฏิบติั 
 ไชยยศ เรืองสุวรรณ (2553) อธิบายถึงลกัษณะสาํคญัของการจดัการเรียนการสอน 
แบบลงมือปฏิบติั ดงันี3  
 1.1 เป็นการเรียนการสอนที#พฒันาศกัยภาพทางสมอง ไดแ้ก่ การคิด การแกปั้ญหา  
และการนาํความรู้ไปประยกุตใ์ช ้ตลอดจนเป็นกิจกรรมการเรียนการสอนที#เนน้ทกัษะการคิดขั3นสูง 
 1.2 เป็นการเรียนการสอนที#เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วมในกระบวนการเรียนรู้
สูงสุด ส่งผลใหผู้เ้รียนสามารถสร้างองคค์วามรู้และจดัระบบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
 1.3 ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนการสอน ทั3งดา้นการสร้างองคค์วามรู้ การสร้าง
ปฏิสัมพนัธ์ร่วมกนัและร่วมมือกนัมากกวา่การแข่งขนั เป็นการสร้างสถานการณ์ใหผู้เ้รียนอ่าน 
พดู ฟัง คิดอยา่งลุ่มลึก ผูเ้รียนจะจดัระบบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง ที#เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนบูรณาการ
ขอ้มูล ข่าวสาร สารสนเทศและหลกัการสู่การสร้างความคิดรวบยอด 



28 

 

 1.4 ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้ความรับผดิชอบร่วมกนั การมีวนิยัในการทาํงานและการแบ่ง
หนา้ที#ความรับผดิชอบ 
 1.5 ผูส้อนจะเป็นผูอ้าํนวยความสะดวกในการจดัการเรียนรู้ เพื#อใหผู้เ้รียนเป็นผูป้ฏิบติั 
ดว้ยตนเอง ซึ# งความรู้ของผูเ้รียน จะเกิดจากประสบการณ์การสร้างองคค์วามรู้และการสรุปทบทวน
ของผูเ้รียน 
 ดงันั3น ลกัษณะสาํคญัของการจดัการเรียนรู้ผา่นการลงมือปฏิบติั จึงเป็นสิ#งสาํคญัของ 
การจดัการเรียนการสอน ที#จะส่งเสริมผูเ้รียนใหส้ามารถสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง นาํไปสู่ทกัษะ 
กระบวนการคิดและการแกปั้ญหาขั3นสูง 
 2. รูปแบบของการเรียนรู้ผา่นการลงมือปฏิบติั 
 จิราภรณ์ ยกอินทร์ (2558) อธิบายวา่ การจดัการเรียนการสอนเพื#อสนบัสนุนการจดั 
การเรียนรู้ผา่นการลงมือปฏิบติั สามารถสร้างใหเ้กิดขึ3นไดท้ั3งในและนอกห้องเรียน รวมทั3งใชไ้ด ้
กบัผูเ้รียนทุกระดบั ทั3งการเรียนรู้เป็นรายบุคคล การเรียนรู้แบบกลุ่มเล็กและการเรียนรู้ 
แบบกลุ่มใหญ่ Mc Kinney (2008, อา้งถึงใน ประภสัรา โคตะขนุ, 2554) ไดเ้สนอรูปแบบการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ที#จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติัไดดี้ ดงันี3  
 2.1 การเรียนรู้แบบแลกเปลี#ยนความคิด (Think-pair-share) คือ การจดักิจกรรม 
การเรียนรู้ที#ใหผู้เ้รียนคิดเกี#ยวกบัประเด็นที#กาํหนดคนเดียว เป็นเวลา 2-3 นาที (Think) จากนั3น 
ใหแ้ลกเปลี#ยน ความคิดกบัเพื#อนอีกคน 3-5 นาที (Pair) และนาํเสนอความคิดเห็นต่อผูเ้รียนทั3งหมด 
(Share) 
 2.2 การเรียนรู้แบบร่วมมือ (Collaborative learning group) คือ การจดักิจกรรม 
การเรียนรู้ที#ใหผู้เ้รียนไดท้าํงานร่วมกบัผูอื้#น โดยจดักลุ่ม ๆ ละ 3-6 คน 
 2.3 การเรียนรู้แบบทบทวนโดยผูเ้รียน (Student-led review sessions) คือ การจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ที#เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดท้บทวนความรู้และพิจารณาขอ้สงสัยต่าง ๆ ใน 
การปฏิบติักิจกรรมการเรียนรู้ โดยครูจะคอยช่วยเหลือกรณีที#มีปัญหา 
 2.4 การเรียนรู้แบบใชเ้กม (Games) คือ การจดักิจกรรมการเรียนรู้ที#ผูส้อนนาํเกม 
เขา้มาบูรณาการในการเรียนการสอน ซึ# งใชไ้ดท้ั3งในขั3นการนาํเขา้สู่บทเรียน การสอน  
การมอบหมายงานและ/ หรือขั3นการประเมินผล 
 2.5 การเรียนรู้แบบวเิคราะห์วิดีโอ (Analysis or reactions to videos) คือ การจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ที#ใหผู้เ้รียนไดดู้วดีิโอ เป็นเวลา 5-20 นาที แลว้ใหผู้เ้รียนแสดงความคิดเห็น 
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หรือสะทอ้นความคิดเกี#ยวกบัสิ#งที#ไดดู้ อาจใชว้ธีิการพดูโตต้อบกนั การเขียนหรือการร่วมกนัสรุป
เป็นรายกลุ่ม 
 2.6 การเรียนรู้แบบโตว้าที (Student debates) คือ การจดักิจกรรมการเรียนรู้ที#จดัให้
ผูเ้รียนไดน้าํเสนอขอ้มูลที#ไดจ้ากประสบการณ์และการเรียนรู้ เพื#อยนืยนัแนวคิดของตนเองหรือกลุ่ม 
 2.7 การเรียนรู้แบบผูเ้รียนสร้างแบบทดสอบ (Student generated exam questions)  
คือ การจดักิจกรรมการเรียนรู้ ที#ใหผู้เ้รียนสร้างแบบทดสอบจากสิ#งที#ไดเ้รียนรู้มาแลว้ 
 2.8 การเรียนรู้แบบกระบวนการวจิยั (Mini-research proposals or project) คือ การจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ที#อิงกระบวนการวจิยั โดยใหผู้เ้รียนกาํหนดหวัขอ้ที#ตอ้งการเรียนรู้ วางแผน 
การเรียน เรียนรู้ตามแผน สรุปความรู้หรือสร้างผลงานและสะทอ้นความคิดในสิ#งที#ไดเ้รียนรู้ 
หรืออาจเรียกวา่การสอนแบบโครงงาน (Project-based learning) หรือการสอนแบบใชปั้ญหา 
เป็นฐาน (Problem-based learning) 
 2.9 การเรียนรู้แบบกรณีศึกษา (Analyze case studies) คือ การจดักิจกรรมการเรียนรู้ 
ที#ใหผู้เ้รียนไดอ่้านกรณีตวัอยา่งที#ตอ้งการศึกษา จากนั3นให้ผูเ้รียนวิเคราะห์และแลกเปลี#ยนความ
คิดเห็นหรือแนวทางแกปั้ญหาภายในกลุ่ม แลว้นาํเสนอความคิดเห็นต่อผูเ้รียนทั3งหมด 
 2.10 การเรียนรู้แบบการเขียนบนัทึก (Keeping journals or logs) คือ การจดักิจกรรม 
การเรียนรู้ ที#ผูเ้รียนจดบนัทึกเรื#องราวต่าง ๆ ที#ไดพ้บเห็น หรือเหตุการณ์ที#เกิดขึ3นในแต่ละวนั 
รวมทั3งเสนอความคิดเพิ#มเติมเกี#ยวกบับนัทึกที#เขียน 
 2.11 การเรียนรู้แบบการเขียนจดหมายข่าว (Write and produce a newsletter)  
คือ การจดักิจกรรมการเรียนรู้ที#ใหผู้เ้รียนร่วมกนัผลิตจดหมายข่าว ประกอบดว้ย บทความ ขอ้มูล
สารสนเทศ ข่าวสาร และเหตุการณ์ที#เกิดขึ3น แลว้แจกจ่ายไปยงับุคคลอื#น ๆ 
 2.11 การเรียนรู้แบบแผนผงัความคิด (Concept mapping) คือ การจดักิจกรรม 
การเรียนรู้ที#ใหผู้เ้รียนออกแบบแผนผงัความคิด เพื#อนาํเสนอความคิดรวบยอดและความเชื#อมโยง
ของกรอบความคิด โดยการใชเ้ส้นเป็นตวัเชื#อมโยง อาจจดัทาํเป็นรายบุคคลหรืองานกลุ่ม  
แลว้นาํเสนอผลงานต่อผูเ้รียนอื#น ๆ จากนั3นเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนคนอื#นไดซ้กัถามและแสดง 
ความคิดเห็นเพิ#มเติม 
 สรุปไดว้า่ รูปแบบของการจดัการเรียนรู้ผา่นการลงมือปฏิบติั มีรูปแบบที#หลากหลาย 
ผูส้อนสามารถเลือกนาํไปใชใ้หเ้ขา้กบักิจกรรมการเรียนการสอนอยา่งเหมาะสม เพื#อส่งเสริมให้
ผูเ้รียนเกิดทกัษะความสามารถที#สอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายการเรียนรู้ เกิดองคค์วามรู้ที#ไดจ้าก
การศึกษาเรียนรู้ดว้ยตนเอง จนเกิดความสาํเร็จในการเรียนรู้ 
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 3. บทบาทของผูส้อนและผูเ้รียนในการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั 
 ณชันนั แกว้ชยัเจริญกิจ (2550) อธิบายวา่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทาง 
ของการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั โดยการจดัใหผู้เ้รียนเป็นศูนยก์ลางของการเรียนการสอน กิจกรรม
การเรียนรู้ตอ้งสะทอ้นความตอ้งการในการพฒันาผูเ้รียน และเนน้การนาํไปใชป้ระโยชน์ใน 
ชีวติจริงของผูเ้รียน โดยผูส้อนมีบทบาทสาํคญัต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั ดงันี3  
 3.1 สร้างบรรยากาศของการมีส่วนร่วมและการเจรจาโตต้อบ ซึ# งเป็นสิ#งที#ส่งเสริม 
ใหผู้เ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ที#ดีกบัผูส้อนและเพื#อนในชั3นเรียน 
 3.2 จดักิจกรรมการเรียนการสอนใหเ้ป็นพลวตั ส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วม 
ในทุกกิจกรรม รวมทั3งกระตุน้ใหผู้เ้รียนประสบความสาํเร็จในการเรียนรู้ 
 3.3 จดัสภาพการเรียนรู้แบบร่วมมือ ส่งเสริมให้เกิดการร่วมมือในกลุ่มผูเ้รียน 
 3.4 จดักิจกรรมการเรียนการสอนใหท้า้ทาย และใหโ้อกาสผูเ้รียนไดรั้บวธีิการสอน 
ที#หลากหลาย วางแผนเวลาในจดัการเรียนการสอนอยา่งชดัเจน ทั3งในส่วนของเนื3อหาและกิจกรรม 
 3.5 ครูผูส้อนตอ้งใจกวา้ง ยอมรับความสามารถในการแสดงออกและความคิด 
ของผูเ้รียน 
 สาํหรับบทบาทของผูเ้รียนต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั 
ประกอบดว้ย  
 ก. มีปฏิสัมพนัธ์ร่วมมือกบัเพื#อนในการสืบคน้หาคาํตอบ ดว้ยการร่วมกนัอภิปราย 
แลกเปลี#ยนเรียนรู้ สรุปขอ้ความรู้ และร่วมกนันาํเสนอในชั3นเรียน 
 ข. สร้างความรู้และทาํความเขา้ใจผา่นการคิดวเิคราะห์ สังเคราะห์ และสรุปขอ้ความรู้
ที#ไดด้ว้ยตนเอง 
 4. ปัจจยัที#เกี#ยวขอ้งกบัการจดัการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั 
 Meyers และ Jones (1993 อา้งถึงใน ศูนยป์ระกนัคุณภาพการศึกษา มหาวทิยาลยั
เทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ, 2558) กล่าววา่ การจดัการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั 
ประกอบดว้ย ปัจจยัที#เกี#ยวขอ้ง ดงันี3  
 4.1 ปัจจยัพื3นฐาน ไดแ้ก่ ทกัษะการพดูและการฟัง การเขียน การอ่าน และการโตต้อบ
ความคิดเห็น 
  4.2 กลวธีิในการเรียน เช่น การเรียนรู้แบบกลุ่มเล็ก การทาํงานแบบร่วมแรงร่วมใจ  
กรณีศึกษา สถานการณ์จาํลอง การอภิปราย การแกปั้ญหา การเขียนบทความ เป็นตน้ 
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 4.3 ทรัพยากรทางการสอน เช่น การอ่าน การกาํหนดการบา้น วทิยากรจากภายนอก 
การใชเ้ทคโนโลยกีารสอน การเตรียมอุปกรณ์การศึกษา เป็นตน้ 
 5. ขอ้ดีและขอ้จาํกดัของการจดัการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั 
 ศูนยป์ระกนัคุณภาพการศึกษา มหาวทิยาลยัเทคโนโลยพีระจอมเกลา้พระนครเหนือ
(2558) อธิบายถึงขอ้ดีและขอ้จาํกดัของการจดัการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติัไว ้ดงันี3  
 5.1 ขอ้ดีของการจดัการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั 
  5.1.1 ผูเ้รียน มีบทบาทหลกัในการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 
 5.1.2 ส่งเสริมผูเ้รียนใหมี้ความตื#นตวัและกระตือรือร้นในดา้นการคิด มากกวา่การฟัง
ผูส้อนในห้องเรียนและการจดจาํ 
 5.1.3 ช่วยพฒันาทกัษะการเรียนรู้ของผูเ้รียน ใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดด้ว้ยตนเอง  
ทาํใหเ้กิดการเรียนรู้อยา่งต่อเนื#อง (Lifelong learning) 
 5.2 ขอ้จาํกดัของการจดัการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั 
  5.2.1 การใชรู้ปแบบการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติักบัผูเ้รียนระดบัเริ#มตน้ เพื#อใหพ้บ
ความรู้ใหม่ดว้ยตนเองในการเรียนที#มีระยะเวลาจาํกดั จะทาํใหไ้ม่บรรลุวตัถุประสงคข์องการศึกษา
ในระดบัพื3นฐานเท่าที#ควร เป็นอุปสรรคต่อการบรรลุวตัถุประสงคข์องการศึกษาในระดบัที#สูงขึ3น 
  5.2.2 การนาํรูปแบบการเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติัมาใช ้เพื#อใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ 
ดว้ยตนเอง อาจนาํไปสู่การเนน้ใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติัในขั3นตอนจริงมากเกินไป อาจทาํใหล้ะเลย
พื3นฐานการเรียนรู้ดา้นขอ้เทจ็จริง หลกัการและทฤษฎีในสาขาวชิา อาจทาํใหผู้เ้รียนสังเคราะห์ 
องคค์วามรู้จากขอ้มูลที#ไม่ครบถว้น ส่งผลใหป้ระสิทธิภาพการเรียนรู้ลดลง 
  5.2.3 เมื#อผูเ้รียนเรียนรู้ในเนื3อหาที#ยากและซบัซอ้นขึ3น การเปลี#ยนเนื3อหาใหเ้ป็น
กิจกรรมจะยากขึ3นตามไปดว้ย 
 สรุปไดว้า่ การเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั (Active learning) เป็นการจดัการเรียนการสอน 
ที#เนน้บทบาทของผูเ้รียน โดยเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดล้งมือปฏิบติัเละสร้างความรู้จากสิ#งที#เรียนรู้ 
ดว้ยตนเอง โดยเนน้การพฒันาทกัษะการคิดและการเชื#อมโยงความรู้ใหม่กบัความรู้เดิมของผูเ้รียน 
ผูส้อนจะเปลี#ยนบทบาทจากการถ่ายทอดความรู้หนา้ชั3นเรียน มาเป็นผูอ้าํนวยความสะดวกแก่ผูเ้รียน 
โดยการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนรู้ เนน้ใหผู้เ้รียนศึกษาเรียนรู้ดว้ยตนเอง ใหข้อ้มูลยอ้นกลบั
กบัผูเ้รียนอยา่งสมํ#าเสมอ เพื#อกระตุน้ใหผู้เ้รียนเกิดการคิดจนสามารถสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง  
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จิตวทิยาการเรียนรู้สําหรับเด็ก 
 การจดัการเรียนการสอน เพื#อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ผูส้อน
จะตอ้งมีความรู้ความเขา้ใจเกี#ยวกบัพฒันาการของผูเ้รียนในวยัต่าง ๆ เพื#อใหก้ารจดัการเรียน 
การสอนเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพและสอดคลอ้งกบัวยัแห่งการเรียนรู้ของผูเ้รียน ซึ# งพฒันาการ
เป็นการเปลี#ยนแปลงดา้นโครงสร้างและแบบแผนของร่างกายทุกส่วน การเปลี#ยนแปลงนี3  จะ
กา้วหนา้ไปเรื#อย ๆ เป็นขั3นตอน จากระยะหนึ#งไปสู่ระยะหนึ#ง ส่งผลใหผู้เ้รียนมีลกัษณะและ
ความสามารถใหม่ ๆ เกิดขึ3น มีผลทาํใหเ้กิดความกา้วหนา้ทั3งดา้นร่างกาย อารมณ์ สังคมและ
สติปัญญา (สุชา จนัทร์เอม, 2542) ซึ# งงานวจิยันี3  เป็นการจดัการเรียนการสอน โดยมีกลุ่มเป้าหมาย
เป็นนกัเรียนระดบัชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ซึ# งเป็นช่วงวยัเด็กตอนกลาง (ช่วงอาย ุ6-10 ปี) โดยมี
รายละเอียดที#เกี#ยวขอ้งกบัการเรียนรู้ของเด็กในวยัดงักล่าว ดงันี3   
 ธรรมชาติของเด็กประถมศึกษา (อายุ 6-12 ปี) 
 วลันิกา ฉลากบาง (2535) สรุปธรรมชาติของเด็กประถมศึกษาไว ้ดงันี3  
 1. เด็กเรียนรู้จากการลงมือปฏิบติั มีความอยากรู้อยากเห็น ชอบสาํรวจสิ#งต่าง ๆ รอบตวั 
ช่างซกัถาม และเรียนรู้จากประสบการณ์ตรง 
  2. มีความสนใจระยะสั3น ไม่ชอบอยูนิ่#ง ชอบมีกิจกรรมหลาย ๆ อยา่ง 
 3. เด็กเรียนรู้จากการเล่น ซึ# งการเล่นถือเป็นกิจกรรมตามธรรมชาติของเด็กที#ทาํใหเ้ด็กมี
ความสนุกสนานและเกิดการเรียนรู้ 
 4. ชอบทาํงานเป็นกลุ่ม ดงันั3น เพื#อนจึงมีอิทธิพลต่อเด็กเป็นอนัมาก 
 5. ชอบการแข่งขนั การแข่งขนัจะกระตุน้ความสนใจ เพราะเด็กตอ้งการการยอมรับ 
 6. ชอบแสดงตนหรือแสดงความสามารถ เด็กจะมีความสุขถา้ไดมี้โอกาสแสดง
ความสามารถ หรือไดรั้บคาํยกยอ่ง ชมเชย 
 7. ตอ้งการมีส่วนร่วมวางแผนและทาํกิจกรรมร่วมกบัผูใ้หญ่ ผูใ้หญ่ควรเปิดโอกาสให้เด็ก
แสดงความคิดเห็น หรือร่วมกิจกรรมต่างความถนดัและความสามารถของเด็ก จะทาํใหเ้ด็ก 
มีความสุขและเป็นการปลูกฝังความเป็นประชาธิปไตย 
 8. เด็กแต่ละคนมีแบบฉบบัความคิดรวบยอดเป็นของตนเอง เด็กแต่ละคนจึงต่างกนั การ
ปฏิบติัของผูใ้หญ่ต่อเด็กจึงควรต่างกนัดว้ย 
 9. เด็กสนใจการอ่าน การพูด ชอบใชจิ้นตนาการ การอ่านมีอิทธิพลต่อบุคลิกภาพ 
จินตนาการและความคิดสร้างสรรคข์องเด็ก การพูดจะช่วยใหเ้ด็กสามารถปรับตวัเขา้กบัคนอื#นไดดี้ 
เขา้ใจความคิด ความรู้สึกคนอื#น และทาํใหผู้อื้#นเขา้ใจความรู้สึกเด็ก 
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 10. เด็กตอ้งการความสาํเร็จและฐานะในสังคม ความตอ้งการนี3ผลกัดนัใหเ้ด็กทาํกิจกรรม
หลายอยา่ง พยายามที#จะทาํดี หรือทาํงานยาก ๆใหส้าํเร็จมากขึ3น 
 พฒันาการด้านสติปัญญาของวยัประถมศึกษาตอนต้น 
 ประไพ ประดิษฐสุ์ขถาวร (2562) อธิบายวา่ ความแตกต่างระหวา่งบุคคลเกี#ยวกบั
พฒันาการทางสติปัญญา เป็นสิ#งที#ผูใ้หญ่จาํเป็นตอ้งตระหนกัและคาํนึงถึงความสามารถเฉพาะ 
ของเด็ก พร้อมทั3งส่งเสริมให้เด็กไดพ้ฒันาตามศกัยภาพของตน ดงันั3น การที#จะวดัวา่เด็กฉลาด 
หรือมีความสามารถมากนอ้ยเพียงใด ถา้นาํระดบัสติปัญญาหรือไอคิวมาเป็นมาตรวดั อาจวดัไดเ้พียง
เรื#องของภาษา ตรรกศาสตร์ คณิตศาสตร์และมิติสัมพนัธ์เพียงบางส่วน ยงัมีความสามารถอีก 
หลายดา้นที#แบบทดสอบไม่สามารถวดัได ้เช่น ความสามารถทางดนตรี ความสามารถทางกีฬา  
หรือความสามารถทางศิลปะ เป็นตน้ ซึ# ง Howard Gardner เป็นผูอ้ธิบายใหเ้ห็นถึงความสามารถ 
ที#หลากหลาย โดยคิดเป็น “ทฤษฎีพหุปัญญา” (Theory of multiple intelligences) ที#วา่ สติปัญญา
ของมนุษยมี์หลายดา้นที#มีความสาํคญัเท่าเทียมกนั ขึ3นอยูก่บัวา่ใครจะโดดเด่นในดา้นไหน แลว้นาํ
แต่ละดา้นผสมผสานกนั แสดงออกมาเป็นความสามารถในเรื#องใดเรื#องหนึ#ง ซึ# งเป็นลกัษณะ
เฉพาะตวัของแต่ละบุคคลไป ซึ# ง Gardner ไดเ้สนอวา่ ปัญญาของมนุษยมี์อยูอ่ยา่งนอ้ย 7 ดา้น  
คือ 1) ดา้นภาษา 2) ดา้นตรรกศาสตร์และคณิตศาสตร์ 3) ดา้นมิติสัมพนัธ์ 4) ดา้นร่างกาย และ 
การเคลื#อนไหว 5) ดา้นดนตรี 6) ดา้นมนุษยสัมพนัธ์ และ 7) ดา้นการเขา้ใจ ซึ# งต่อมาไดเ้พิ#มเติม 
เขา้มาอีก 1 ดา้น คือ 8) ดา้นธรรมชาติวทิยา เพื#อใหส้ามารถอธิบายความสามารถที#หลากหลาย 
ไดค้รอบคลุมมากขึ3น ทฤษฎีของ Gardner ชี3 ใหเ้ห็นถึงความหลากหลายทางปัญญาของมนุษย ์ 
ซึ# งแต่ละคนมกัมีปัญญาดา้นใดดา้นหนึ#งโดดเด่นกวา่เสมอ ไม่มีใครที#มีปัญญาทุกดา้นเท่ากนัหมด 
หรือไม่มีเลยสักดา้นเดียว นบัเป็นทฤษฎีที#เปิดกระบวนทศัน์ใหม่ในการศึกษาดา้นสติปัญญา 
ของมนุษย ์สามารถนาํมาประยกุตใ์ชไ้ดท้ั3งในกลุ่มเด็กปกติ เด็กที#มีความบกพร่อง และเด็กที#มี
ความสามารถพิเศษ ดงันั3น ผูใ้หญ่ควรทราบและเขา้ใจลกัษณะของเด็ก ยอมรับความแตกต่าง 
ของเด็กแต่ละคน สามารถประเมินพฒันาการของเด็กที#เกิดขึ3นในแต่ละวยั และตอบสนอง 
ความตอ้งการของเด็กไดอ้ยา่งถูกตอ้ง พร้อมทั3งสามารถวเิคราะห์ปัญหาพฤติกรรมของเด็ก  
และหาแนวทางแกไ้ขปัญหานั3นอยา่งเหมาะสม 
 สาํหรับเด็กระดบัชั3นประถมศึกษาปีที# 1 พฒันาการมาจากวยัอนุบาลมาเป็นเด็กประถม 
ที#รู้จกัเหตุและผล มีความคิดเป็นของตนเอง สามารถแกไ้ขปัญหา พร้อมเรียนรู้โลกกวา้งในกรอบ
ของระเบียบวินยั จึงทาํใหส้ามารถมองเห็นพฒันาการดา้นสติปัญญาที#เปลี#ยนแปลงไปอยา่งชดัเจน 
กล่าวคือ สาํหรับเด็กอาย ุ6 ขวบ เริ#มตน้วยัประถม เด็กวยันี3 มีความสนใจกิจกรรมและงานของตนเอง



34 

 

นานขึ3น มีความกระตือรือร้น สนใจของแปลกใหม่ แต่หากมีสิ#งที#น่าสนใจกวา่ อาจหนัไปสนใจ 
ของอีกอยา่งไดท้นัที นอกจากนี3  สามารถวาดรูปสี#เหลี#ยมขนมเปียกปูน วาดรูปคน เขียนตวัอกัษร 
ง่าย ๆ ได ้รู้ซา้ย-ขวา สามารถนบัเลข 1-30 ได ้อธิบายความหมายของคาํและบอกความแตกต่าง 
ของ 2 สิ#งได ้เมื#อเขา้สู่อาย ุ7 ขวบ ซึ# งเป็นวยัประถมเตม็ตวั เมื#อเด็กมีความสนใจสิ#งใดแลว้  
จะพยายามทาํใหส้าํเร็จ มีความอยากรู้อยากเห็น เขา้ใจเรื#องเหตุและผลมากขึ3น สามารถจดจาํ
ระยะเวลา อดีตและปัจจุบนัได ้มีความสนใจที#ยาวนานขึ3น แต่ยงัไม่สามารถทาํอะไรหลายอยา่ง 
ไดพ้ร้อมกนั เด็กวยันี3สามารถวาดรูปคนมีรายละเอียดมากขึ3น เขียนตวัหนงัสือไดค้รบตามแบบ  
บอกวนัในสัปดาห์ เปรียบเทียบขนาดใหญ่ เล็ก เท่ากนั สามารถแกปั้ญหา บวก ลบ เลขง่าย ๆ  
และบอกเวลาก่อน-หลงัได ้
 ผลกระทบของสื�อต่อเด็กวยัประถมศึกษาตอนต้น 
 ปัจจุบนั การเรียนรู้ของเด็กไดเ้ปิดกวา้งและเขา้ถึงไดง่้ายขึ3น เนื#องจากววิฒันาการ 
ทางดา้นเทคโนโลยสีารสนเทศและการสื#อสาร รวมถึงชนิดของสื#อ เครื#องมือและอุปกรณ์มลัติมีเดีย
ต่าง ๆ มีการพฒันารูปแบบใหม่ ๆ ออกมา เพื#อเอื3อต่อการเรียนรู้และใชป้ระโยชน์ อยา่งไรก็ตาม  
สื#อนบัวา่เป็นเพียงช่องทางหรือเครื#องมือในการสื#อสารเท่านั3น ส่วนที#สาํคญั คือ เนื3อหา 
และการนาํเสนอของสื#อสาระที#เป็นตวัชี3วดัความเหมาะในการรับสื#อ เนื#องจากเด็กในวยันี3ยงัไม่มี 
วฒิุภาวะและการไตร่ตรองที#รอบคอบเพียงพอต่อการเลือกรับ หรือเสพสื#อ ดงันั3น ผลกระทบ 
ของสื#อจึงสามารถส่งใหเ้กิดทั3งผลดีที#เป็นประโยชน์ และผลเสียที#ก่อใหเ้กิดโทษต่อเด็กในวยัเรียน
ไดเ้ช่นกนั โดยมีรายละเอียดสาํคญั ดงันี3  (บุษกร โยธานกั, 2562) 
 1. ผลกระทบของสื#อต่อพฒันาการดา้นมิติสัมพนัธ์ 
  รูปแบบของอุปกรณ์มลัติมีเดียต่าง ๆ ในปัจจุบนั ถูกออกแบบใหมี้การประสาทสัมผสั 
ต่าง ๆ พร้อมกนั ไม่วา่จะเป็นคอมพิวเตอร์ หรือวีดีโอเกมส์ ที#ช่วยฝึกทกัษะการเชื#องโยงของการใช้
ประสาทสัมผสัและการเคลื#อนไหวใหก้บัเด็กได ้เช่น เกมส์เตน้ เกมส์เครื#องดนตรีในแบบต่าง ๆ เช่น 
กลอง กีตา้ร์ คียบ์อร์ด เป็นตน้ ซึ# งการเล่นเกมส์ประเภทนี3  เอื3อใหเ้กิดพฒันาการดา้นมิติสัมพนัธ์ 
และถือวา่เป็นกิจกรรมที#ใชเ้พื#อความบนัเทิง ผอ่นคลายสาํหรับเด็กได ้ 
 2. ผลกระทบของสื#อต่อพฒันาการดา้นสังคมและปฏิสัมพนัธ์ 
 ปัจจุบนั การติดต่อสื#อสาร หรือทาํความรู้จกัผา่นสื#อสังคมออนไลน์ (Social networking) 
ต่าง ๆ สามารถช่วยพฒันาการดา้นสังคมและปฏิสัมพนัธ์ไดใ้นระดบัหนึ#ง ถา้มีการใชอ้ยา่งเหมาะสม 
เพราะสังคมในโลกปัจจุบนัที#เปิดกวา้งและค่อนขา้งไร้ขอ้จาํกดั สามารถเป็นประโยชน์ในการเรียนรู้
ในแง่ของสังคมต่างวฒันธรรมได ้รวมไปถึงการรวมตวักนัในสังคมรูปแบบต่าง ๆ ที#มีการทาํ
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กิจกรรมสร้างสรรคแ์ละเกิดประโยชน์ต่อการใชเ้วลาวา่ง เช่น Web 2.0 ที#เป็น Interactive website 
สามารถเป็นช่องทางหนึ#งในการสร้างแรงจูงใจใหเ้ด็กไดแ้สดงออกดา้นความนึกคิด ความสามารถ
และการสร้างสรรค ์
 3. ผลกระทบของสื#อต่อการเรียนรู้ดา้นภาษา 
 สื#อมลัติมีเดียในรูปแบบต่าง ๆ สามารถเอื3อประโยชน์ต่อพฒันาการทางดา้นภาษาใหก้บั
เด็กในวยัเรียนไดห้ลากหลายวธีิ เช่น การดูหนงับรรยายเป็นภาษาต่าง ๆ (Soundtrack) ที#สามารถ
เลือกภาษาต่าง ๆได ้สามารถช่วยฝึกทกัษะดา้นการอ่านและความรู้ดา้นคาํศพัท ์การสนทนา 
การฟังเพลงภาษาต่างชาติ สามารถช่วยการเรียนดา้นประสาทการฟังและสร้างความคุน้เคย 
ในการออกเสียง การเล่นเกมส์ภาษา สามารถฝึกทกัษะความเขา้ใจในการสื#อสารผา่นการสังเกต  
และการตอบสนองของตวัละครในเกมส์ โดยบางครั3 งอาจเริ#มจากการไม่รู้ภาษานั3น ๆ เลยก็ได ้ 
 4. ผลกระทบของสื#อต่อการเรียนรู้เชิงพฤติกรรม 
 สื#อ นบัวา่เป็นการนาํเสนอของโลกเสมือนจริง (Virtual reality) เนื#องจากเด็กในวยัเรียน 
มีความอยากรู้อยากเห็น ยงัมีวฒิุภาวะในการเลือกรับและไตร่ตรองไม่เพียงพอ อาจส่งผลกระทบ 
ใหเ้กิดพฤติกรรมที#ไม่เหมาะสมได ้โดยการเรียนรู้พฤติกรรมสาํคญัต่าง ๆ ทั3งที#เสริมสร้างสังคม 
(Prosaically behavior) และพฤติกรรมที#เป็นภยัต่อสังคม (Antisocial behavior) ไดเ้นน้ความสาํคญั
ของการเรียนรู้แบบการสังเกตหรือเลียนแบบจากตวัแบบ ซึ# งอาจจะเป็นไดท้ั3งตวับุคคลจริง ๆ เช่น 
ครู เพื#อน หรือจากภาพยนตร์โทรทศัน์ การ์ตูน หรือจากการอ่านจากหนงัสือได ้การเรียนรู้ 
โดยการสังเกต ประกอบดว้ย 2 ขั3น คือ ขั3นการรับมา ซึ# งการเรียนรู้เป็นกระบวนการทางพุทธิปัญญา 
และขั3นการกระทาํตวัแบบที#มีอิทธิพลต่อพฤติกรรมของบุคคล มีทั3งตวัแบบในชีวิตจริงและตวัแบบ
ที#เป็นสัญลกัษณ์ เพราะฉะนั3น พฤติกรรมของผูใ้หญ่ในครอบครัว โรงเรียน สถาบนัการศึกษา และ
ผูน้าํในสังคม ประเทศชาติ และศิลปิน ดารา บุคคลสาธารณะ ยิ#งตอ้งตระหนกัในการแสดง
พฤติกรรมต่าง ๆ เพราะยอ่มมีผลต่อพฤติกรรมของเยาวชนในสังคมนั3น ๆ 
 5. ผลกระทบของสื#อต่อการเรียนรู้เชิงวชิาการ 
 สื#อ เป็นช่องทางในการเรียนรู้ที#เปิดกวา้งและเขา้ถึงไดง่้ายที#สุด เช่น สื#อโทรทศัน์ 
เป็นช่องทางให้เด็กเขา้ถึงและติดตามข่าวสารที#เป็นความรู้รอบตวั หรืออินเตอร์เป็นช่องทาง 
ในการคน้ควา้ความรู้และวชิาการต่าง ๆ ในปัจจุบนัที#ทกัษะดา้นการใชเ้ครื#องมือคอมพิวเตอร์ 
ของเด็กในวยันี3  มีการพฒันารวดเร็วและสูงขึ3น การเรียน-การสอนผา่นอินเตอร์เน็ต (E-learning) 
สามารถเป็นประโยชน์ต่อเด็กได ้โดยเฉพาะในกรณีที#เด็กมีความบกพร่อง หรือมีขอ้จาํกดั 
ทางร่างกายที#ลาํบากต่อการเดินทาง การใชสื้#อทางอินเตอร์เน็ตเป็นช่องทางดา้นการเรียน ช่วยใน 
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การลดขอ้จาํกดัของระยะทางและเวลาในการเรียนได ้รวมไปถึงเนื3อหาสาระดา้นวชิาการที#เด็ก
สามารถคน้หาไดม้ากมายโดยไม่ตอ้งไปเรียนพิเศษ ซึ# งถือวา่เป็นการประหยดัค่าใชจ่้ายไดอี้กดว้ย 
 การประยุกต์ใช้หลักจิตวทิยาการเรียนรู้ในการจัดกจิกรรมการเรียนการสอน 
 1. การจดับรรยากาศในการเรียนการสอน 
 1.1 เด็กในวยันี3จะมีความสนใจระยะสั3น เมื#อเรียนมากจะเกิดการอ่อนเพลียและเกิด
ความเบื#อหน่าย ครูตอ้งให้เด็กไดพ้กับา้ง 
 1.2 จดัสภาพแวดลอ้มในหอ้งเรียน โดยใหมี้อากาศถ่ายเทสะดวก 
 1.3 จดับรรยากาศใหเ้ด็กเกิดความรู้สึกปลอดภยัทั3งร่างกายและจิตใจ เพราะฉะนั3น  
ครูจึงไม่ควรเกรี3 ยวกราดกบัเด็ก ตอ้งคอยดูแลเอาใจใส่อยา่งสมํ#าเสมอ 
 1.4 ครูตอ้งใหค้วามรัก ความสนใจ และตอ้งยอมรับวา่เด็กเป็นส่วนหนึ#งของห้อง  
การจดักิจกรรมควรส่งเสริมความสามารถของเด็ก อาจให้เด็กไดแ้สดงผลงานหนา้ชั3นเรียน ใหเ้ด็ก
เก่งช่วยเหลือเด็กอ่อน และครูควรจดจาํชื#อเด็กใหไ้ด ้
 1.5 ครูควรส่งเสริมใหเ้ด็กมีความรู้สึกวา่ เขาเป็นส่วนหนึ#งของกลุ่ม โดยครูอาจ
มอบหมายหนา้ที#ใหท้าํหรือรับผดิชอบ 
 2.  การจดัประสบการณ์ในการเรียนรู้ 
 2.1 ครูตอ้งรู้จกัธรรมชาติ ความตอ้งการ ความสนใจ และเขา้ใจพฤติกรรมต่าง ๆ ที#เด็ก
แสดงออก เพื#อใหเ้ขา้ใจถึงสาเหตุของปัญหาและสามารถแกปั้ญหาได ้
 2.2 ครูตอ้งมีความรู้ ความเขา้ใจ พฒันาการดา้นต่าง ๆ เพื#อนาํไปประยกุตใ์ชใ้นการจดั
สภาพแวดลอ้ม ประสบการณ์ ตลอดจนกิจกรรมการเรียนการสอนที#เหมาะสมกบัพฒันาการของเด็ก
แต่ละคน และเพื#อส่งเสริมให้เด็กพฒันาไปตามศกัยภาพและเป็นฐานของพฒันาการในขั3นต่อไป 
 2.3 ครูตอ้งเขา้ใจถึงความแตกต่างของเด็กแต่ละคน โดยสามารถจดักิจกรรมที#สนอง
ความแตกต่างระหวา่งบุคคล จดักิจกรรมเดี#ยว กิจกรรมกลุ่มเล็กและกลุ่มใหญ่ เป็นตน้ แต่ควรจดั
กิจกรรมให้เด็กไดเ้คลื#อนไหว เพื#อให้เกิดการเรียนรู้ 
 2.4 เด็กเรียนรู้จากสิ#งที#เป็นรูปธรรม จบัตอ้งได ้เด็กจะตอ้งลงกระทาํ มีการเคลื#อนไหว 
ควรส่งเสริมให้เด็กไดล้งมือปฏิบติัจริง ใหใ้ชป้ระสบการณ์ตรง ซึ# งการเรียนรู้ของเด็กเริ#มจาก 3 มิติ  
สู่ 2 มิติ และ 1 มิติ 
 2.5 ควรเปิดโอกาสใหเ้ด็กไดส้าํรวจสิ#งแวดลอ้มและไดแ้กไ้ขปัญหา เด็กในวยันี3กาํลงั
อยากรู้อยากเห็น ฉะนั3น ครูตอ้งสร้างแรงจูงใจใหก้บัเด็ก โดยใชก้ารเสริมแรง เช่น คาํชม เป็นตน้ 
 2.6 เด็กตอ้งการอิสระ ขณะเดียวกนัก็ตอ้งการความช่วยเหลือดว้ย 
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 การจดัการเรียนการสอนสาํหรับเด็กประถมศึกษาปีที# 1 ครูมีบทบาทสาํคญัในการจดั 
การเรียนรู้และส่งเสริมพฒันาการต่อจากพอ่แม่ ครูจึงควรสร้างความสัมพนัธ์ที#ดีกบัเด็ก รับฟังปัญหา 
และมีท่าทีเป็นกลาง หาขอ้มูลเพื#อใหรู้้สาเหตุและแนวทางแกไ้ขปัญหา ชี3แนะในกรณีที#เด็กไม่
สามารถคิดออกไดด้ว้ยตนเอง จดัสิ#งแวดลอ้มให้เหมาะสมและเป็นแบบอยา่งที#ดี มีการชมเชย 
เมื#อเด็กทาํไดดี้ มีวธีิตกัเตือน ชกัจูงใหอ้ยากเปลี#ยนแปลงแกไ้ขตนเองใหดี้ขึ3น ทั3งนี3  ครูควรจดั
กิจกรรมการเรียนการสอนที#สามารถส่งเสริมพฒันาการทางสติปัญญาและพฒันาทกัษะการคิด
แกปั้ญหา เช่น การแกไ้ขปัญหา การทาํงานร่วมกนั การระดมสมอง การแลกเปลี#ยนขอ้มูล เป็นตน้  
จดัการเรียนรู้แบบที#เด็กมีส่วนร่วม เปิดโอกาสใหเ้ด็กเรียนรู้วถีิการทาํงานของเพื#อน เพื#อใหเ้กิด 
การช่วยเหลือซึ#งกนัและกนั และช่วยผลกัดนัใหเ้กิดผลงานที#ดี พฒันาให้เด็กกระตือรือร้น 
ในการเรียนรู้มากกวา่แค่การนั#งฟังครูสอน ครูจึงควรออกแบบและจดัหลกัสูตรการเรียนการสอน
เพื#อพฒันาศกัยภาพทางสมอง ใหเ้ด็กไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์ตรง ฝึกที#จะอยูร่่วมกบัผูอื้#น ใหมี้ทั3ง
การทาํงานเดี#ยวและทาํงานกลุ่ม และฝึกใหรู้้จกัตนเอง เพื#อที#จะดูแลกาํกบัพฤติกรรมตนเองไดอ้ยา่ง
เหมาะสม  
 

การทดสอบประสิทธิภาพของสื�อ 
 ศาสตราจารย ์ดร.ชยัยงค ์พรหมวงษ ์(2520) ไดใ้หแ้นวคิดและหลกัปฏิบติัไวว้า่ เมื#อได้
ผลิตสื#อแลว้ ก่อนนาํไปใชจ้ะตอ้งนาํสื#อหรือชุดกิจกรรมที#ผลิตขึ3นไปทดสอบประสิทธิภาพ เพื#อดูวา่
สื#อหรือชุดกิจกรรมส่งผลให้ผูเ้รียนมีความรู้เพิ#มขึ3นหรือไม่ มีประสิทธิภาพในการช่วยให้
กระบวนการเรียนการสอนดาํเนินไปอยา่งมีประสิทธิภาพเพียงใด มีความสัมพนัธ์กบัผลลพัธ์หรือไม่ 
และผูเ้รียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนจากสื#อในระดบัใด ดงันั3น ผูผ้ลิตสื#อ จึงจาํเป็นจะตอ้งนาํสื#อ
ไปหาคุณภาพ เรียกวา่ การทดสอดประสิทธิภาพ ความจาํเป็นที#จะตอ้งหาประสิทธิภาพของสื#อ 
หรือชุดกิจกรรม ประกอบดว้ยเหตุผลหลกั 3 ประการ ดงันี3  (ชยัยงค ์พรหมวงษ,์ 2520) 
  1. สาํหรับหน่วยงานผลิตสื#อหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพช่วยประกนั
คุณภาพของสื#อหรือชุดการสอนวา่อยูใ่นขั3นสูง เหมาะสมที#จะลงทุนผลิตออกมาเป็นจาํนวนมาก 
หากไม่มีการทดสอบประสิทธิภาพเสียก่อนแลว้ เมื#อผลิตออกมาใชป้ระโยชน์ไดไ้ม่ดี ก็จะตอ้งผลิต
หรือทาํขึ3นใหม่ เป็นการสิ3นเปลืองทั3งเวลา แรงงานและเงินทอง 
 2. สาํหรับผูใ้ชสื้#อหรือชุดการสอน สื#อหรือชุดกิจกรรมที#ผา่นการทดสอบประสิทธิภาพ 
จะทาํหนา้ที#เป็นเครื#องมือช่วยสอนไดดี้ ในการสร้างสภาพการเรียนให้ผูเ้รียนไดเ้ปลี#ยนแปลง
พฤติกรรมตามที#มุ่งหวงั บางครั3 งชุดการสอนตอ้งช่วยครูสอน บางครั3 งตอ้งสอนแทนครู ดงันั3น 
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ก่อนนาํสื#อหรือชุดกิจกรรมไปใช ้ครูจึงควรมั#นใจวา่สื#อดงักล่าวมีประสิทธิภาพ ช่วยใหน้กัเรียน 
เกิดการเรียนรู้จริง ซึ# งการทดสอบประสิทธิภาพตามลาํดบัขั3น จะช่วยใหไ้ดสื้#อที#มีคุณค่า 
ทางการสอนจริง ตามเกณฑ์ที#กาํหนด 
 3. สาํหรับผูผ้ลิตสื#อหรือชุดการสอน การทดสอบประสิทธิภาพจะทาํใหผู้ผ้ลิตมั#นใจ 
ไดว้า่ เนื3อหาสาระที#บรรจุลงในสื#อหรือชุดการสอนมีความเหมาะสม ง่ายต่อการเขา้ใจ อนัจะช่วยให้
ผูผ้ลิตมีความชาํนาญสูงขึ3น เป็นการประหยดัแรงสมอง แรงงาน เวลาและทุนในการเตรียมตน้แบบ 
 การกาํหนดประสิทธิภาพของเกณฑ ์มีรายละเอียด ดงันี3  
  1. ความหมายของเกณฑ ์(Criterion) เกณฑเ์ป็นขีดกาํหนดที#จะยอมรับวา่สิ#งใด 
หรือพฤติกรรมใด มีคุณภาพและหรือปริมาณที#จะรับได ้การตั3งเกณฑ์ตอ้งตั3งไวค้รั3 งแรกครั3 งเดียว 
เพื#อจะปรับปรุงคุณภาพใหถึ้งเกณฑข์ั3นตํ#าที#ตั3งไว ้จะตั3งเกณฑก์ารทดสอบประสิทธิภาพไวต่้างกนั
ไม่ได ้เช่น เมื#อมีการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี#ยว ตั3งเกณฑไ์ว ้60/ 60 แบบกลุ่ม ตั3งไว ้70/ 70 
ส่วนแบบสนาม ตั3งไว ้80/ 80 ถือวา่เป็นการตั3งเกณฑที์#ไม่ถูกตอ้ง อนึ#ง เนื#องจากเกณฑที์#ตั3งไว ้
เป็นเกณฑต์ํ#าสุด ดงันั3น หากตอ้งการทดสอบคุณภาพของสิ#งใดหรือพฤติกรรมใดไดผ้ลสูงกวา่เกณฑ์
ที#ตั3งไว ้มีนยัสาํคญัที#ระดบั .05 หรืออนุโลมใหมี้ความคลาดเคลื#อนตํ#า หรือสูงกวา่ประสิทธิภาพ 
ที#ตั3งไวเ้กิน 2.5 ก็ใหป้รับเกณฑขึ์3นไปอีกขั3น แต่หากไดค้่าตํ#ากวา่ประสิทธิภาพที#ตั3งไว ้ตอ้งปรับปรุง
และนาํไปทดสอบประสิทธิภาพใชห้ลายครั3 งในภาคสนาม จนไดค้่าถึงเกณฑที์#กาํหนด 
 2. ความหมายของเกณฑป์ระสิทธิภาพ หมายถึง ระดบัประสิทธิภาพของสื#อ ที#จะช่วยให้
ผูเ้รียนเกิดการเปลี#ยนแปลงพฤติกรรม เป็นระดบัที#ผลิตสื#อหรือชุดการสอนจะพึงพอใจ หากสื#อ 
หรือมีประสิทธิภาพถึงระดบันั3นแลว้ สื#อนั3นก็มีคุณค่าที#จะนาํไปสอนนกัเรียนและคุม้แก่การลงทุน
ผลิตออกมาเป็นจาํนวนมาก 
 การกาํหนดเกณฑป์ระสิทธิภาพ กระทาํได ้โดยการประเมินผลพฤติกรรมของผูเ้รียน              
2 ประเภท คือพฤติกรรมต่อเนื#อง (กระบวนการ) กาํหนดค่าประสิทธิภาพเป็น E1 = Efficiency of 
process (ประสิทธิภาพของกระบวนการ) และพฤติกรรมสุดทา้ย (ผลลพัธ์) กาํหนดค่าประสิทธิภาพ     
เป็น E2 = Efficiency of product (ประสิทธิภาพของผลลพัธ์) 
 ประเมินพฤติกรรมต่อเนื#อง (Transitional behavior) คือประสิทธิผลต่อเนื#อง 
ประกอบดว้ย พฤติกรรมยอ่ยของผูเ้รียน เรียกวา่ “กระบวนการ” (Process) ที#เกิดจากการประกอบ
กิจกรรมกลุ่ม ไดแ้ก่ การทาํโครงการหรือทาํรายงานเป็นกลุ่มและรายงานบุคคล ไดแ้ก่ งานที#
มอบหมายและกิจกรรมอื#นใดที#ผูส้อนกาํหนดไว ้
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  ประเมินพฤติกรรมสุดทา้ย (Terminal behavior) คือประเมินผลลพัธ์ (Product) ของ
ผูเ้รียน โดยพิจารณาจากการสอบหลงัเรียนและการสอบไล่ประสิทธิภาพของสื#อหรือชุดการสอน  
จะกาํหนดเป็นเกณฑที์#ผูส้อนคาดหมายวา่ผูเ้รียนจะเปลี#ยนพฤติกรรมเป็นที#พึงพอใจ โดยกาํหนด
ใหผ้ลเฉลี#ยคะแนนการทาํงานและการประกอบกิจกรรมของผูเ้รียนทั3งหมด ต่อร้อยละของผล 
การประเมินหลงัเรียนทั3งหมด นั#นคือ E1/ E2 = ประสิทธิภาพของกระบวนการ/ ประสิทธิภาพ 
ของผลลพัธ์ 
  ตวัอยา่ง 80/ 80 หมายความวา่ เมื#อเราเรียนจากสื#อแลว้ ผูเ้รียนจะสามารถทาํ 
แบบฝึกปฏิบติัหรืองาน ไดผ้ลเฉลี#ย 80 เปอร์เซ็นต ์และประเมินหลงัเรียนและงานสุดทา้ยไดผ้ลเฉลี#ย 
80 เปอร์เซ็นต ์การที#จะกาํหนดเกณฑ ์E1/ E2 ใหมี้ค่าเท่าใดนั3น ใหผู้ส้อนเป็นผูพ้ิจารณาตาม 
ความพอใจ โดยพิจารณาพิสัยการเรียนที#จาํแนกเป็นวทิยพิสัย (Cognitive domain) จิตพิสัย 
(Affective domain) และทกัษะพิสัย (Skill domain) ในขอบข่ายพุทธิพิสัย เนื3อหาที#เป็นความรู้ 
ความจาํมกัจะตั3งไวสู้งสุดแลว้ลดตํ#าลงมาคือ 90/ 90, 85/ 80, 80/ 50 ส่วนเนื3อหาสาระที#เป็นจิตพิสัย 
จะตอ้งใชเ้วลาไปฝึกฝนและพฒันา ไม่สามารถทาํใหถึ้งเกณฑร์ะดบัสูงไดใ้นห้องเรียน หรือในขณะ
ที#เรียน จึงอนุโลมใหต้ั3งไวต้ ํ#าลง นั#นคือ 80/ 80 และ 75/ 75 แต่ไม่ตํ#ากวา่ 75/ 75 เพราะเป็นระดบั
ความพอใจตํ#าสุด จึงไม่ควรตั3งเกณฑไ์วต้ ํ#ากวา่นี3  หากตั3งเกณฑไ์วเ้ท่าใด ก็มกัไดผ้ลเท่านั3น ดงัจะ 
เห็นไดจ้ากระบบการสอนของไทยปัจจุบนั ไดก้าํหนดเกณฑโ์ดยไม่เขียนเป็นลายลกัษณ์อกัษรไว ้ 
0/ 50 คือ ใหป้ระสิทธิภาพกระบวนการมีค่า 0 เพราะครูมกัไม่มีเกณฑเ์วลาในการใหง้านหรือ 
แบบฝึกปฏิบติัแก่นกัเรียน ส่วนคะแนนผลลพัธ์ที#ใหผ้า่นคือ 50 เปอร์เซ็นต ์ผลจึงปรากฏวา่ คะแนน
วชิาต่าง ๆ ของนกัเรียนตํ#าในทุกวชิา เช่น คะแนนภาษาไทยนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 4 โดยเฉลี#ย
แต่ละปีเพียง 15 เปอร์เซ็นต ์เท่านั3น 
 3. วธีิการหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรม ชยัยงค ์พรมวงศ ์(2523) อธิบายวา่  
การทดลองหาประสิทธิภาพของสื#อ จะตอ้งนาํสื#อไปทดลองใช ้(Try out) เพื#อปรับปรุงแกไ้ข 
แลว้นาํไปทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม เพื#อนาํผลที#ไดม้าปรับปรุงแกไ้ข จากนั3นจึงจะดาํเนินการ
ผลิตสื#อ เพื#อนาํไปใชใ้นการจดัการเรียนการสอนในชั3นเรียนปกติต่อไป ซึ# งการหาประสิทธิภาพ 
ของสื#อ มีขั3นตอนสาํคญั ดงันี3  
 3.1 การทดลองแบบเดี#ยว (1: 1) เป็นการทดลองที#ครู 1 คน ต่อเด็ก 1 คน โดย
ดาํเนินการทดลองกบัเด็กอ่อนก่อน แลว้จึงดาํเนินการปรับปรุงแกไ้ข จากนั3นจึงนาํไปทดลองกบั 
เด็กปานกลางและเด็กเก่งต่อไป อยา่งไรก็ตาม หากเวลาไม่อาํนวยและสภาพการณ์ไม่เหมาะสม  
ใหด้าํเนินการทดลองกบัเด็กอ่อนหรือปานกลาง 
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 3.2 การทดลองแบบกลุ่ม (1: 10) เป็นการทดลองที#ครู 1 คน ต่อเด็ก 6-12 คน โดยให้
เด็กคละกนั ทั3งเก่ง ปานกลางและอ่อน หา้มดาํเนินการทดลองกบัเด็กอ่อนหรือเด็กเก่งลว้น และเวลา
ทดลองจะตอ้งจบัเวลาดว้ยวา่กิจกรรมแต่ละกลุ่มใชเ้วลาเท่าใด 
 3.3 การทดลองภาคสนามหรือกลุ่มใหญ่ (1: 100) เป็นการทดลองที#ครู 1 คน ต่อเด็กทั3ง
ชั3นเรียน 30-40 คน (หรือ 100 คน สาํหรับชุดการสอนรายบุคคล) ชั3นเรียนที#เลือกมาทดลองจะตอ้งมี
นกัเรียนคละกนั ทั3งเก่งและอ่อน ไม่ควรเลือกห้องเรียนที#มีเด็กเก่งหรือเด็กอ่อนลว้น 
 ทั3งนี3  หลงัดาํเนินการทดลอง คาํนวณหาประสิทธิภาพแลว้ปรับปรุงแกไ้ข ซึ# งผลลพัธ์ที#ได้
ควรใกลเ้คียงกบัเกณฑที์#กาํหนดไว ้ซึ# งจะตํ#ากวา่เกณฑไ์ดไ้ม่เกิน 2.5 เปอร์เซ็นต ์
 สรุปไดว้า่ การพฒันาสื#อการเรียนการสอน ตอ้งนาํสื#อที#พฒันาขึ3นไปดาํเนินการทดลอง
เพื#อหาประสิทธิภาพของสื#อตามขั3นตอนของวธีิการหาประสิทธิภาพ เพื#อใหเ้กิดความมั#นใจไดว้า่ 
สื#อการสอนที#พฒันาขึ3นมีประสิทธิภาพ ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้จริง มีความเหมาะสม 
และง่ายต่อการเขา้ใจ  
 

งานวจัิยที�เกี�ยวข้อง  
 งานวจัิยในประเทศ 
 สุภาวดี พลูสวสัดิ (2560) ศึกษาผลการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนมลัติมีเดียบนคอมพิวเตอร์
พกพาร่วมกบัการเรียนแบบชี3แนะวชิาภาษาไทย เพื#อส่งเสริมความสามารถในการอ่านของนกัเรียน
ชั3นประถมศึกษาปีที# 2 โรงเรียนในสังกดัสาํนกังานเขตพื3นที#การศึกษาประถมศึกษาเพชรบุรี เขต 1 
โดยมีวตัถุประสงคเ์พื#อ 1) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิE ทางการเรียนก่อนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียน
มลัติมีเดีย 2) เพื#อเปรียบเทียบคะแนนความสามารถในการอ่านก่อนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียน
มลัติมีเดีย และ 3) เพื#อศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนที#มีต่อบทเรียนมลัติมีเดีย กลุ่มตวัอยา่ง 
ที#ใชใ้นงานวจิยั คือ นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 2 โรงเรียนบา้นหนองรี ภาคเรียนที# 2 ปีการศึกษา 
2559 จาํนวน 21 คน ที#ไดม้าโดยวธีิการสุ่มอยา่งง่าย เครื#องมือที#ใชใ้นการวจิยั ประกอบดว้ย  
1) แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง เพื#อใชส้อบถามผูเ้ชี#ยวชาญดา้นเนื3อหาวชิากลุ่มสาระการเรียนรู้
ภาษาไทย เรื#องมาตราตวัสะกดไทย และดา้นการออกแบบบทเรียนมลัติมีเดียบนคอมพิวเตอร์พกพา
ร่วมกบัการเรียนแบบชี3แนะ 2) แผนการจดัการเรียนรู้ดว้ยบทเรียนมลัติมีเดียบนคอมพิวเตอร์พกพา
ร่วมกบัการเรียนแบบชี3แนะวิชาภาษาไทย เพื#อส่งเสริมความสามารถในการอ่านของนกัเรียน 
ชั3นประถมศึกษาปีที# 2 3)บทเรียนมลัติมีเดียบนคอมพิวเตอร์พกพาวชิาภาษาไทย เรื#องมาตรา
ตวัสะกดไทย 4) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิE ทางการเรียนรู้วชิาภาษาไทย เรื#องมาตราตวัสะกดไทย 
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5) แบบทดสอบวดัความสามารถในการอ่านวชิาภาษาไทย เรื#องมาตราตวัสะกดไทย และ  
6) แบบสอบถามความพึงพอใจของนกัเรียนที#มีต่อบทเรียนมลัติมีเดียบนคอมพิวเตอร์พกพาร่วมกบั
การเรียนแบบชี3แนะเพื#อส่งเสริมความสามารถในการอ่าน ซึ# งผลการวจิยั พบวา่ 1) นกัเรียนมีคะแนน
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที#ระดบั .05 2) ความสามารถในการอ่าน 
ของนกัเรียนที#เรียนดว้ยบทเรียนมลัติมีเดีย พบวา่ คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมี
นยัสาํคญัทางสถิติที#ระดบั .05 3) ความพึงพอใจของนกัเรียนที#มีต่อบทเรียนมลัติมีเดีย อยูใ่นระดบั 
มาก ค่าเฉลี#ยเท่ากบั 2.88 ส่วนเบี#ยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.17 โดยใชเ้กณฑก์ารประเมิน 3 ระดบั 
 ธนัยช์นก มะลิทอง (2555) พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วชิาภาษาไทย เรื#อง  
การสะกดคาํ สาํหรับชั3นประถมศึกษาปีที# 3 โดยมีวตัถุประสงคเ์พื#อพฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์
มลัติมีเดีย วชิาภาษาไทย เรื#อง การสะกดคาํ สาํหรับชั3นประถมศึกษาปีที# 3 ใหมี้ประสิทธิภาพตาม
เกณฑ ์85/ 85 กลุ่มตวัอยา่งที#ใชใ้นการศึกษา ไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั3นประถมศึกษาปีที# 3 ภาคเรียน 
ที# 2 ปีการศึกษา 2554 โรงเรียนอนุบาลอ่างทอง จาํนวน 48 คน ซึ# งไดม้าจากการสุ่มดว้ยวิธีการจบั
ฉลาก เครื#องมือที#ใชใ้นการวิจยั ประกอบดว้ย บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วชิาภาษาไทย เรื#อง  
การสะกดคาํ สาํหรับชั3นประถมศึกษาปีที# 3 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิE ทางการเรียน การประเมิน
คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย สถิติที#ใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล คือ ค่าร้อยและค่าเฉลี#ย 
ผลการวจิยั พบวา่ บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วชิาภาษาไทย เรื#อง การสะกดคาํ สาํหรับ 
ชั3นประถมศึกษาปีที# 3 มีคุณภาพดา้นเนื3อหาและดา้นสื#ออยูใ่นระดบัดี มีประสิทธิภาพ 95.00/ 96.33
 อลงกต เกิดพนัธ์ุ (2557) พฒันาสื#อมลัติมีเดียวชิาคอมพิวเตอร์ เรื#องอินเทอร์เน็ตสาํหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 3 โรงเรียนอนุบาลนครปฐม โดยมีวตัถุประสงคเ์พื#อ 1) สร้างและ
พฒันาสื#อมลัติมีเดียวชิาคอมพิวเตอร์ เรื#องอินเทอร์เน็ตเบื3องตน้ สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษา 
ปีที# 3 โรงเรียนอนุบาลนครปฐม ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/ 80 2) เปรียบเทียบผลสัมฤทธิE
ทางการเรียนของนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 3 ที#เรียนดว้ยสื#อมลัติมีเดียวชิาคอมพิวเตอร์ เรื#อง
อินเทอร์เน็ตเบื3องตน้ ระหวา่งก่อนและหลงัเรียน และ 3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียน 
ชั3นประถมศึกษาปีที# 3 ที#เรียนดว้ยสื#อมลัติมีเดียวชิาคอมพิวเตอร์ เรื#องอินเทอร์เน็ตเบื3องตน้  
กลุ่มตวัอยา่งที#ใชใ้นการศึกษา คือ นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 3 โรงเรียนอนุบาลนครปฐม ที#กาํลงั
ศึกษา ภาคเรียนที# 1 ปีการศึกษา 2557 ไดจ้ากการสุ่มอยา่งง่ายโดยใชห้อ้งเรียนเป็นหน่วย จาํนวนสุ่ม 
1 หอ้ง จาํนวน 50 คน เครื#องมือที#ใชใ้นการศึกษา ประกอบดว้ย 1) แบบสัมภาษณ์แบบมีโครงสร้าง 
2) สื#อมลัติมีเดียวชิาคอมพิวเตอร์ 3) แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิE ทางการเรียนวชิาคอมพิวเตอร์ เรื#อง
อินเทอร์เน็ตเบื3องตน้ และ 4) แบบสอบถามความพึงพอใจที#มีต่อสื#อมลัติมีเดียวชิาคอมพิวเตอร์ 



42 

 

วเิคราะห์ขอ้มูลโดยใชค้่าร้อยละ ค่าเฉลี#ย ส่วนเบี#ยงเบนมาตรฐาน การวิเคราะห์เชิงเนื3อหา 
และบรรยายพรรณนาความ ผลการวจิยั พบวา่ 1) ประสิทธิภาพของสื#อมลัติมีเดียวชิาคอมพิวเตอร์ 
เรื#องอินเทอร์เน็ตเบื3องตน้ มีประสิทธิภาพ 81.07/ 83.13 ซึ# งมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์2) ผลสัมฤทธิE
ทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยสื#อมลัติมีเดีย คะแนนหลงัการเรียนดว้ยสื#อมลัติมีเดีย 
สูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที#ระดบั .05 และ 3) ความพึงพอใจของนกัเรียนที#มีต่อ 
สื#อมลัติมีเดีย โดยภาพรวมความพึงพอใจอยู ่ในระดบัมาก (ค่าเฉลี#ย = 4.36, SD = 0.77)  
 วาทิตย ์สมุทรศรี (2561) พฒันาสื#อมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์เพื#อส่งเสริมความฉลาด 
ทางอารมณ์ สาํหรับนกัเรียนระดบัประถมศึกษาปีที# 6 การวจิยัครั3 งนี3  มีวตัถุประสงคเ์พื#อพฒันา 
และประเมินคุณภาพสื#อมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์ ประเมินความฉลาดทางอารมณ์ของนกัเรียน
ก่อน-หลงัใชสื้#อมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์ และศึกษาความพึงพอใจหลงัใชสื้#อมลัติมีเดีย 
แบบปฏิสัมพนัธ์ โดยวธีิวจิยัเชิงทดลอง ประชากรคือ นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 6 ปีการศึกษา 
2559 โรงเรียนกาฬสินธ์ุพิทยาสัย อาํเภอเมือง จงัหวดักาฬสินธ์ุ จาํนวน 7 หอ้ง รวม 207 คน  
สุ่มกลุ่มตวัอยา่งดว้ยวธีิแบ่งกลุ่ม โดยครูประจาํชั3นเป็นผูเ้ลือกสุ่มนกัเรียนตามเกรดเฉลี#ยสูง 
ปานกลางและตํ#า จาํนวน 7 หอ้ง หอ้งละ 5 คน รวม 35 คน เครื#องมือที#ใชใ้นงานวจิยั ไดแ้ก่ 
สื#อมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์ แบบประเมินคุณภาพสื#อมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์ แบบประเมิน
ความฉลาดทางอารมณ์ และแบบสอบถามความพึงพอใจ ใชส้ถิติพื3นฐานหาค่าร้อยละ ค่าเฉลี#ย 
และส่วนเบี#ยงเบนมาตรฐาน ผลการวจิยั พบวา่ วดีิโอเหตุการณ์จาํลองที#ใชต้วัละครและ
ภาพเคลื#อนไหวดว้ยการ์ตูนแอนิเมชั#น 2 มิติ เป็นพิธีกรดาํเนินเรื#อง อธิบายเนื3อหาตามโครงสร้าง
ความฉลาดทางอารมณ์ที#กาํหนดขึ3น มีเมนูการเลือกคาํตอบและคาํตอบจะเปลี#ยนไปตามเหตุการณ์ 
ที#เกิดขึ3น คือ ยอมรับผดิ โยนความผดิและทาํเป็นไม่รู้ โดยรวมมีคุณภาพดีมาก สื#อมลัติมีเดีย 
แบบปฏิสัมพนัธ์ มีประสิทธิภาพเท่ากบั 85/ 94 และมีค่าดชันีประสิทธิผลความฉลาดทางอารมณ์ 
ที#พฒันาขึ3นร้อยละ 68.36 และหลงัการใชสื้#อมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์เพื#อส่งเสริมความฉลาด 
ทางอารมณ์ นกัเรียนมีความพึงพอใจโดยรวมและรายดา้นอยูใ่นระดบัมาก ดงันั3น จึงสามารถนาํ 
สื#อมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์ไปประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอนสาํหรับนกัเรียนระดบั 
ชั3นประถมศึกษาได ้
 งานวจัิยต่างประเทศ 
 Clark (1995) พฒันาโปรแกรมมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์ เพื#อใชเ้ป็นเครื#องมือสังเกต 
การพฒันาวชิาชีพของครู ผลการศึกษาพบวา่ ครูที#ใชโ้ปรแกรมมลัติมีเดียแบบปฏิสัมพนัธ์ มี
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ความสามารถในการจดจาํ สามารถพิสูจน์และอธิบายไดม้ากกวา่ครูที#ใชคู้่มือมาตรฐานวชิาชีพ
ทางการสอน  
 Stewart (1994) พฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย กรณีศึกษา รูปแบบการประเมิน
ระหวา่งการจดัการเรียนรู้ (Formative evaluation) และการประเมินเมื#อสิ3นสุดการจดัการเรียนรู้ 
(Summative evaluation) ที#เกี#ยวขอ้งกบัศกัยภาพการส่งเสริมการเรียนรู้ดว้ยการนาํเสนอเนื3อหาที#
เหมือนจริง โดยออกแบบให้ระบบสามารถช่วยเหลือผูเ้รียนไดง่้ายที#สุด ซึ# งในระหวา่งการนาํไปใช้
จะทาํการควบคุมรูปแบบและวธีิการที#กาํหนด ตามโมเดลของ JEMM (Journalism in education 
multimedia model) ผลการวิจยั พบวา่ การใชโ้มเดล JEMM เป็นเครื#องมือในการนาํเสนอเนื3อหา  
มีประสิทธิภาพมากกวา่การจดัการเรียนการสอนในแบบดั3งเดิม 
 Young (1997) พฒันาโปรแกรมซีดีรอมที#ใชม้ลัติมีเดีย เพื#อการสอนวชิาคณิตศาสตร์
เบื3องตน้สาํหรับผูส้อน เพื#อทดสอบผูเ้รียนก่อนการสอน ซึ# งผลการใชภ้าพเคลื#อนไหว ตวัอกัษร 
สามารถอธิบายใหเ้ป็นที#เขา้ใจและช่วยในการจดจาํ เพื#อเพิ#มทกัษะในวชิาคณิตศาสตร์ได ้สื#อชนิดนี3  
มีความเหมาะสมและช่วยอาํนวยความสะดวกในการจดัการเรียนการสอนได ้ 
 จากการศึกษางานวจิยัที#เกี#ยวขอ้งทั3งในและต่างประเทศ พบวา่ สื#อมลัติมีเดียสามารถ
พฒันาผูเ้รียนใหมี้ผลสัมฤทธิE ทางการเรียนที#สูงขึ3นได ้เพราะสื#อดงักล่าว มีคุณสมบติัหลายประการ 
เช่น ภาพเคลื#อนไหว เสียง สี เป็นตน้ ที#สามารถนาํมาประกอบกนัเป็นสื#อ นาํเสนอใหก้บัผูเ้รียน 
สามารถดึงดูดความสนใจและกระตุน้ใหผู้เ้รียนอยากที#จะเรียนรู้ ตามความสนใจและความถนดั 
ของผูเ้รียน ซึ# งจะช่วยใหผู้เ้รียนสามารถจดจาํสิ#งที#เรียนรู้ไดค้งทนมากขึ3น ดงันั3น การพฒันาสื#อ
มลัติมีเดียแบบ Active learning เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียน 
ชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ที#ผูว้จิยัพฒันาขึ3น จะตอ้งออกแบบการเรียนการสอน เนื3อหาและกิจกรรม 
ต่าง ๆ ใหเ้หมาะสม เพื#อทาํใหร้ะบบการเรียนการสอนเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 
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บทที� 3 

วธีิดาํเนินการวจิยั 
 

 การดาํเนินการวิจยัในครั3 งนี3  เป็นการวจิยัและพฒันา (Research and development)  
โดยผูว้จิยัไดด้าํเนินการตามขั3นตอน ADDIE ดงันี3  
 1. ขั3นตอนการวิเคราะห์ (A: Analysis) 
 2. ขั3นตอนการออกแบบ (D: Design) 
 3. ขั3นตอนการพฒันา (D: Development) 
 4. ขั3นตอนการทดลอง (I: Implementation) 
 5. ขั3นตอนการประเมินผล (E: Evaluation) 
 โดยแต่ละขั3นตอนมีรายละเอียด ดงัภาพที# 3 
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ภาพที# 3 วธีิดาํเนินการวจิยั 

ขั3นที# 1 ขั3นการวเิคราะห์ (Analysis) 
 
 
 

ขั3นที# 2 ขั3นการออกแบบ (Design) 
 
 
 

ขั3นที# 3 ขั3นการพฒันา (Development) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

ขั3นที# 4 ขั3นการนาํไปใช ้(Implementation) 
 
 
                 
 
 

ขั3นที# 5 ขั3นการประเมิน  
             (Evaluation) 

 
 

วเิคราะห์: ปัญหาการเรียนการสอนและผลสมัฤทธิE ทางการเรียน, เนื3อหา  
จุดประสงคก์ารเรียนรู้ หลกัสูตรการศึกษาขั3นพื3นฐาน และแผนการจดัการเรียนรู้ 

กาํหนด: เนื3อหาในบทเรียน, จุดประสงค,์ รูปแบบการเรียนการสอน,  
คุณสมบติัของสื#อมลัติมีเดียและแบบทดสอบ 

สื#อมลัติมีเดีย 
แบบ Active learnng 

ขั3นทดลองรายบุคคล 

ขั3นทดลองกลุ่มยอ่ย 

ขั3นทดลองภาคสนาม 

ทดสอบก่อนเรียน 

เรียนดว้ยสื#อมลัติมีเดียแบบ Active learning 

ทดสอบหลงัเรียน 

วิเคราะห์ขอ้มูลทางสถิติ 

สรุปผลการวิจยั 

อาจารยที์#ปรึกษา 

ประเมิน 
จากผูเ้ชี#ยวชาญ 

แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 

แบบทดสอบ 

ทดลองใช ้

วิเคราะห์ 
เลือกขอ้สอบ 

อาจารยที์#ปรึกษา 

ประเมิน 
จากผูเ้ชี#ยวชาญ 

แบบฝึกหดั
ระหวา่งเรียน 

ทดลองใช ้

วิเคราะห์ 
เลือกแบบฝึกหดั 

อาจารยที์#ปรึกษา 

ประเมิน 
จากผูเ้ชี#ยวชาญ 

แบบสอบถาม
ความพึงพอใจ 

อาจารยที์#
ปรึกษา 

ประเมิน 
จากผูเ้ชี#ยวชาญ 

เตรียมฉบบัสมบูรณ์ 

ปรับปรับปรุง 

ปรับปรับปรุง 

ปรับปรับปรุง 

ปรับปรับปรุง 

ปรับปรับปรุง 

ปรับปรับปรุง 

ปรับปรับปรุง 

ปรับปรับปรุง 

ปรับปรับปรุง 

ปรับปรับปรุง 

ปรับปรับปรุง 

ปรับปรับปรุง 
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ขั-นตอนการวเิคราะห์ (A: Analysis)  
 ผูว้จิยั ดาํเนินการตามขั3นตอน ดงันี3  
  1. สภาพของการจดัการเรียนวชิาภาษาไทย  
  1.1 การจดัการเรียนการสอนในวชิาภาษาไทย โดยเฉพาะดา้นการสื#อสาร  
เนน้การท่องจาํมากกวา่การสร้างความเขา้ใจอยา่งเป็นขั3นเป็นตอน ทาํใหผู้เ้รียนเมื#อนาํทกัษะ 
ทางภาษามาใชก้บัสถานการณ์จริงมกัเกิดความผดิพลาด เนื#องจากความเขา้ใจที#ไม่ถูกตอ้ง เช่น  
การใชป้ระโยคผดิหลกัไวยากรณ์ หรือการใชป้ระโยคผดิความหมาย ไม่เหมาะสมกบัสถานการณ์  
เป็นตน้ ซึ# งจะทาํใหรู้ปประโยคไม่สมบูรณ์ ส่งผลใหผู้รั้บสารเกิดความเขา้ใจไม่ตรงกบัผูส่้งสาร  
เกิดความเขา้ใจคลาดเคลื#อนและผดิความหมาย 
 1.2 หนงัสือเรียนที#นาํมาใชใ้นชั3นเรียน บางส่วนมีเนื3อหาที#ยากต่อการสร้าง 
ความเขา้ใจ แบบฝึกหดัมีความยากและไกลตวัผูเ้รียน ส่งผลใหผู้เ้รียนไม่อยากอ่านและไม่พยายาม 
ทาํความเขา้ใจกบับทเรียน 
 2. วเิคราะห์เนื3อหา 
 เนื3อหาที#จะนาํมาใชใ้นการพฒันาสื#อมลัติมีเดียแบบ Active learning เรื#อง ประโยค 
เพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ผูว้จิยั แบ่งเนื3อหาเป็น  
5 หน่วยการเรียนรู้ ดงัแสดงรายละเอียดในตารางที# 2 
 
ตารางที# 2 กรอบการจดัการเรียนรู้ 
 

หน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้/ 

ตัวชี-วดั 
สาระสําคัญ 

ความหมาย 
ของประโยค 

ท 2.1 ป.1/ 2  
การเขียนสื#อสาร 
- คาํที#ใชใ้นชีวติประจาํวนั 
- คาํพื3นฐานในบทเรียน   
- คาํคลอ้งจอง 
- ประโยคง่าย ๆ 

การสื#อสาร มีบทบาทสาํคญัต่อชีวติประจาํวนั 
ในวนัหนึ#งเราใชก้ารสื#อสารตลอดเวลา  
ทั3งการสื#อสารกบัตนเอง การสื#อสารกบัผูอื้#น 
ตั3งแต่บุคคลในครอบครัว กลุ่มเพื#อน และ 
ทุกกิจกรรมในการดาํรงชีวติ ก็ตอ้งใช ้
การสื#อสารทั3งนั3น โดยการใชภ้าษาใน 
การสื#อสาร ทั3งนี3  ภาษาเป็นเครื#องมือใน 
การสื#อสาร มนุษยต์อ้งใชภ้าษาพดูจาสื#อสาร 
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ตารางที# 2 (ต่อ) 
  

หน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้/ 

ตัวชี-วดั 
สาระสําคัญ 

  กบัคนที#อยูร่อบขา้ง เพื#อใหผู้อื้#นเขา้ใจความคิด 
ความตอ้งการ เพื#อบอกเล่าหรือเพื#อรับรู้  
ในการใชภ้าษา จะมีการนาํคาํมาเรียงต่อกนั 
ใหมี้ความหมาย เรียกวา่ ประโยค โดยจาํแนก
เป็นภาคประธานและภาคแสดงได ้

ส่วนประกอบ 
ที#สาํคญั 

ของประโยค 

 ประโยค ประกอบดว้ย ภาคประธาน 
และภาคแสดง/ ภาคประธาน หมายถึง ผูก้ระทาํ 
หรือผูแ้สดงอาการ โดยปกติประธานจะเป็น
คาํนาม คาํสรรพนาม/ ภาคแสดง หมายถึง  
การกระทาํหรือการแสดงอาการ ประกอบดว้ย
คาํกริยาและกรรม (มีหรือไม่มีก็ได ้แลว้แต่
เนื3อความในประโยค)/ การแสดงอาการใช้
คาํกริยา/ กรรมใชค้าํนาม คาํสรรพนาม 

ส่วนขยาย 
ของประโยค 

 ประโยค ประกอบดว้ย ประธาน กริยา 
และกรรม และอาจมีส่วนขยายของประธาน 
กริยา และกรรมก็ได ้ส่วนขยายเหล่านี3  
จะมีครบทั3งส่วนขยายประธาน ส่วนขยายกริยา 
และส่วนขยายกรรม หรืออาจมีเพียงบางส่วนก็
ได ้ซึ# งส่วนขยายจะอยูห่ลงัคาํที#ขยาย เช่น  
“เด็กอว้นดื#มนม” โดยที# เด็ก เป็นประธาน 
อว้น เขียนหลงัประธาน อว้น จึงเป็นส่วนขยาย
ประธาน/ “ฉนัวา่ยนํ3าเก่ง” โดยที# วา่ยนํ3า  
เป็นกริยา เก่ง เขียนหลงักริยา เก่ง จึงเป็น 
ส่วนขยายกริยา/ “พี#อ่านหนงัสือการ์ตูน” โดยที# 
หนงัสือ เป็นกรรม การ์ตูน เขียนหลงักรรม 



48 

 

ตารางที# 2 (ต่อ) 
  

หน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้/ 

ตัวชี-วดั 
สาระสําคัญ 

  การ์ตูน จึงเป็นส่วนขยายกรรม 
  กบัคนที#อยูร่อบขา้ง เพื#อใหผู้อื้#นเขา้ใจความคิด 

ความตอ้งการ เพื#อบอกเล่าหรือเพื#อรับรู้  
ในการใชภ้าษา จะมีการนาํคาํมาเรียงต่อกนั 
ใหมี้ความหมาย เรียกวา่ ประโยค โดยจาํแนก
เป็นภาคประธานและภาคแสดงได ้

ส่วนประกอบ 
ที#สาํคญั 

ของประโยค 

 ประโยค ประกอบดว้ย ภาคประธาน 
และภาคแสดง/ ภาคประธาน หมายถึง ผูก้ระทาํ 
หรือผูแ้สดงอาการ โดยปกติประธานจะเป็น
คาํนาม คาํสรรพนาม/ ภาคแสดง หมายถึง  
การกระทาํหรือการแสดงอาการ ประกอบดว้ย
คาํกริยาและกรรม (มีหรือไม่มีก็ได ้แลว้แต่
เนื3อความในประโยค)/ การแสดงอาการใช้
คาํกริยา/ กรรมใชค้าํนาม คาํสรรพนาม 

ส่วนขยาย 
ของประโยค 

 ประโยค ประกอบดว้ย ประธาน กริยา 
และกรรม และอาจมีส่วนขยายของประธาน 
กริยา และกรรมก็ได ้ส่วนขยายเหล่านี3  
จะมีครบทั3งส่วนขยายประธาน ส่วนขยายกริยา 
และส่วนขยายกรรม หรืออาจมีเพียงบางส่วนก็
ได ้ซึ# งส่วนขยายจะอยูห่ลงัคาํที#ขยาย เช่น  
“เด็กอว้นดื#มนม” โดยที# เด็ก เป็นประธาน 
อว้น เขียนหลงัประธาน อว้น จึงเป็นส่วนขยาย
ประธาน/ “ฉนัวา่ยนํ3าเก่ง” โดยที# วา่ยนํ3า  
เป็นกริยา เก่ง เขียนหลงักริยา เก่ง จึงเป็น 
ส่วนขยายกริยา/ “พี#อ่านหนงัสือการ์ตูน” โดยที# 
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ตารางที# 2 (ต่อ) 
  

หน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้/ 

ตัวชี-วดั 
สาระสําคัญ 

ส่วนขยาย 
ของประโยค 

 หนงัสือ เป็นกรรม การ์ตูน เขียนหลงักรรม 
การ์ตูน จึงเป็นส่วนขยายกรรม 

ชนิดของคาํ 
ที#ใชใ้น 

การแต่งประโยค 

 โดยปกติ ประกอบดว้ย คาํนาม คาํสรรพนาม 
คาํกริยา กล่าวคือ  
1. คาํนาม เป็นคาํที#ใชเ้รียกชื#อ คน สัตว ์พืช  
    สิ#งของ สถานที# 
    1.1 ใชเ้รียกชื#อคน เช่น เด็กชายบญัชา พอ่  
           แม่ พี# นอ้ง  
    1.2 ใชเ้รียกชื#อสัตว ์เช่น นก หนู เป็ด ไก่ ชา้ง  
           มา้ ววั ควาย ลิง 
    1.3 ใชเ้รียกชื#อพืช เช่น มะม่วง ตน้กุหลาบ  
           ดอกมะลิ 
    1.4 ใชเ้รียกชื#อสิ#งของ เช่น ดินสอ ยางลบ ไม ้
           บรรทดั  
    1.5 ใชเ้รียกชื#อสถานที# เช่น ธนาคาร 
           กรุงเทพมหานคร   
2. คาํสรรพนาม เป็นคาํที#ใชเ้รียกแทนชื#อ คน  
    สัตว ์สิ#งของ 
    2.1 ใชเ้รียกแทนชื#อคน 
           เรียกแทนผูพู้ด (สรรพนามบุรุษที# 1)  
           เช่น ฉนั ดิฉนั ผม เรา อาตมา (พระเป็น 
           ผูพ้ดูเรียกแทนตวัเอง) เรียกแทนผูฟั้ง  
            (สรรพนามบุรุษที# 2) เช่น คุณ ท่าน เธอ  
           หล่อน โยม (พระเป็นผูพ้ดูเรียกแทน 
           ผูฟั้ง) เรียกแทนผูอื้#น หรือผูถู้กกล่าวถึง  
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ตารางที# 2 (ต่อ) 
  

หน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้/ 

ตัวชี-วดั 
สาระสําคัญ 

ชนิดของคาํ 
ที#ใชใ้น 

การแต่งประโยค 

            (สรรพนามบุรุษที# 3) เช่น เขา มนั ท่าน  
           เธอ หล่อน ทั3งนี3  การใชส้รรพนามบุรุษ 
           ที# 3 ใหพ้ิจารณาความเหมาะสม 
           จากเนื3อความในประโยค 
    2.2 ใชเ้รียกแทนสัตวแ์ละสิ#งของ 
           เรียกแทนสัตว ์ใช ้มนั เช่น แมวตวันี3  
           เป็นของฉนั มนัสวยมาก (มนั ใชแ้ทน 
           แมว)/ เรียกแทนสิ#งของ ใช ้มนั เช่น  
           ดินสอของฉนัเขียนดีมาก มนัหาย 
           ไปแลว้ (มนั ใชแ้ทนดินสอ) 
3. คาํกริยา เป็นคาํที#บอกอาการหรือการกระทาํ 
    3.1 บอกอาการที#แสดงทางกาย เช่น กิน เดิน  
           นั#ง วิ#ง หวัเราะ  
    3.2 บอกอาการที#แสดงทางอารมณ์ เช่น ทุกข ์ 
           สุข เศร้า ดีใจ  
    3.3 บอกอาการที#แสดงทางความคิด เช่น รัก  
           เกลียด ชอบ ห่วง 

ประโยค 
เพื#อการสื#อสาร 

 เป็นประโยคที#ใชใ้นการติดต่อสื#อสารระหวา่ง
กนั เพื#อใหเ้กิดความเขา้ใจระหวา่งผูสื้#อสาร
ดว้ยกนั มีหลายลกัษณะ ดงันี3  
1. ประโยคบอกเล่า เป็นประโยคที#ใชใ้น 
    การสื#อสารดว้ยถอ้ยคาํ เพื#อบอกกล่าว 
    เรื#องราวที#ตอ้งการสื#อสารใหผู้อื้#นไดท้ราบ  
    เช่น ฉนัไปโรงเรียน วนันี3ฝนตกทั3งวนั  
    ภารโรงทาํความสะอาดโรงเรียน เป็นตน้ 
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ตารางที# 2 (ต่อ) 
  

หน่วยการเรียนรู้ 
มาตรฐานการเรียนรู้/ 

ตัวชี-วดั 
สาระสําคัญ 

ประโยค 
เพื#อการสื#อสาร 

 2. ประโยคปฏิเสธ เป็นประโยคที#มีเนื3อความ 
    ปฏิเสธการกระทาํ มกัจะมีคาํวา่ ไม่ มิได ้ 
    เป็นตน้ เช่น ฉนัไม่ชอบเล่นตุก๊ตา พวกเรา 
    ไม่ชอบพดูโกหก พ่อไม่ไปทาํงาน เป็นตน้ 
3. ประโยคคาํถาม เป็นประโยคที#มี 
    เนื3อความถาม เพื#อใหผู้ฟั้งตอบในสิ#งที#ถาม  
    มกัจะมีคาํวา่ ใคร อะไร ที#ไหน อยา่งไร  
    อยา่งใด เท่าใด ใช่ไหม ทาํไม เป็นตน้  
    เช่น เธอกาํลงัทาํอะไร คุณแม่คุยกบัใคร  
    ขนมชิ3นนี3 ราคาเท่าไหร่ เป็นตน้ 

 
 3. วเิคราะห์ผูเ้รียน 
 ผูว้จิยั ไดศึ้กษาผลสัมฤทธิE ทางการเรียนของนกัเรียน และสอบถามเกี#ยวกบัสภาพปัญหา
การเรียนภาษาไทยของนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 โรงเรียนบา้นมาบตาพุด ตาํบลมาบตาพุด 
อาํเภอเมืองระยอง จงัหวดัระยอง พบวา่ การจดัการเรียนการสอนวชิาภาษาไทยของครูโดยส่วนใหญ่  
เนน้การท่องจาํมากกวา่การสร้างความเขา้ใจอยา่งเป็นขั3นเป็นตอน ขาดการนาํเสนอหรือนาํสื#อ 
การเรียนการสอนที#ทนัสมยัมาใชใ้นการจดัการเรียนการสอน ผูเ้รียนจึงมีความกระตือรือร้นต่อ 
การเรียนนอ้ย เกิดความเบื#อหน่ายและไม่สนใจการเรียนในชั3นเรียน ประกอบกบัเนื3อหาบางส่วน 
ยากต่อการทาํความเขา้ใจ และแบบฝึกหดัมีความยาก ส่งผลใหผู้เ้รียนไม่อยากอ่านและไม่พยายาม 
ทาํความเขา้ใจกบับทเรียน แต่นกัเรียนทุกคนผา่นการเรียนพื3นฐานในการใชค้อมพิวเตอร์มาแลว้ 
และมีทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์ในระดบัพื3นฐาน จึงสามารถเรียนรู้สื#อมลัติมีเดียผา่นคอมพิวเตอร์ได ้
 4. เครื#องมือที#ใชใ้นการวจิยั 
 เครื#องมือที#ใชใ้นการวจิยัในขั3นตอนนี3  คือ แผนการจดัการเรียนรู้ เรื#อง ประโยค 
เพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 มีรายละเอียดการสร้าง 
และหาคุณภาพเครื#องมือ ดงันี3  
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 4.1 ผูว้จิยัศึกษาและวเิคราะห์หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั3นพื3นฐาน พุทธศกัราช 
2551 โดยศึกษาเกี#ยวกบัวสิัยทศัน์ หลกัการ จุดมุ่งหมาย สมรรถนะสาํคญัของผูเ้รียน คุณภาพผูเ้รียน  
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย เพื#อกาํหนดผลการเรียนรู้และแบ่งเนื3อหาเพื#อจดัทาํแผนการจดั 
การเรียนรู้  
 4.2 ผูว้จิยันาํเครื#องมือที#จดัทาํขึ3น เสนออาจารยที์#ปรึกษา เพื#อตรวจสอบเนื3อหา  
และการใชภ้าษา จากนั3นจึงนาํขอ้เสนอแนะดงักล่าวมาปรับปรุงแกไ้ขใหถู้กตอ้ง ชดัเจน 
 5. การเก็บรวบรวมขอ้มูล 
 ผูว้จิยัเก็บรวบรวมขอ้มูล โดยศึกษาผลสัมฤทธิE ทางการเรียนของนกัเรียน สภาพปัญหา 
การจดัการเรียนการสอน โดยสอบถามจากนกัเรียนและครูกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย โรงเรียน
บา้นมาบตาพุด จงัหวดัระยอง 
  

ขั-นตอนการออกแบบ (D: Design) 
              การออกแบบบทเรียน ผูว้จิยัไดด้าํเนินการสร้างบทเรียนตามขั3นตอน ดงันี3  
 1. การออกแบบแนวทางการพฒันาสื#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิา
ภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 โดยแบ่งการนาํเสนอเป็น 2 ส่วน คือ ส่วนที#เป็น
ออนไลน์และส่วนที#เรียนรู้ในชั3นเรียน (รายละเอียดดงัภาพที# 4) โดยออกแบบส่วนประกอบต่าง ๆ 
ดงันี3  
 1.1 การออกแบบแนวทางการทาํแบบทดสอบก่อนเรียน (Pre-test) โดยใหน้กัเรียน
เรียนรู้จากกระดานอจัฉริยะ Plickers และครูใช ้Smartphone ในการสแกนคาํตอบ และใหผู้เ้รียน
เรียนรู้จากหนงัสือแม่เหล็ก ดว้ยการสแกน QR-code เขา้ไปดูเนื3อหาที#เป็นวดีิโอได ้
 1.2 การออกแบบเกมการสร้างประโยคผา่นหนงัสือแม่เหล็ก โดยมีรายละเอียดดงันี3  
  1.2.1 สร้างประโยคจากภาพที#กาํหนดให ้ซึ# งเป็นลกัษณะการสร้างประโยค 
จากภาพที#มีคาํ หรือมีกลุ่มคาํ ที#ผูส้อนกาํหนดให ้แลว้ใหน้กัเรียนนาํคาํหรือกลุ่มคาํมาเรียงใหเ้ป็น
ประโยค ใหส้อดคลอ้งกบัภาพที#กาํหนดให้ 
  1.2.2 สร้างประโยคจากคาํหรือกลุ่มคาํที#เรียงสลบั เพื#อใหเ้กิดประโยค ซึ# งเป็น
ลกัษณะของการสร้างประโยคที#มีคาํหรือกลุ่มคาํมาใหเ้รียงสลบักนัอยู ่แลว้ใหน้กัเรียนนาํคาํ  
หรือกลุ่มคาํที#มีมาเรียงใหเ้กิดประโยคใหม่ 
  1.2.3 สร้างประโยคจากคาํหรือกลุ่มคาํหลาย ๆ คาํ ที#กาํหนดให ้โดยสามารถ 
เลือกคาํหรือกลุ่มคาํไดอ้ยา่งอิสระ แลว้นาํมาเรียงให้เกิดประโยค
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ภาพที# 4 ผงัการออกแบบใชสื้#อมลัติมีเดีย 
 
 1.3 กาํหนดเนื3อหาและออกแบบบทเรียน พร้อมทั3งวางโครงเรื#องในการนาํเสนอ เช่น 
ตวัละคร ขอ้ความ พื3นหลงั เพื#อใหสื้#อที#นาํเสนอมีความน่าสนใจ ดูแลว้เขา้ใจไดง่้าย 
 1.4 เขียน Story board ซึ# งเป็นการวาดกรอบแสดงเรื#องราวที#สมบูรณ์แบบ พร้อมนาํไป
สร้างเป็น Motion graphic จากนั3นจึงจดัทาํ Story board เป็นกรอบภาพ ที#วาดแต่ละฉากของเรื#องราว
ที#ตอ้งการนาํเสนออยา่งละเอียด ซึ# งใน Story board จะตอ้งกาํหนดการลาํดบัภาพ ขอ้ความ เสียง 
และประกอบในแต่ละฉากอยา่งชดัเจนวา่ เหตุการณ์ใดเกิดก่อน-หลงั หรือเกิดขึ3นพร้อมกนั เพื#อให้
สามารถนาํไปทาํเป็นภาพเคลื#อนไหวไดถู้กตอ้ง 
 2. การกาํหนดรูปแบบการเรียนการสอน มีลาํดบัขั3นตอน ดงันี3  
 2.1 ขั3นสร้างความสนใจ ประกอบดว้ย การสนทนาพูดคุย การทบทวนความรู้เดิม 
เพื#อกระตุน้ความสนใจใฝ่รู้ของผูเ้รียน และทาํแบบทดสอบก่อนเรียนในแต่ละบทเรียน 

ครู นักเรียน 

บันทกึคะแนนนกัเรียน 

ประเมนิผลการเรียนรู้
ของนกัเรียน 

แบบทดสอบก่อนเรียน 

ก่อน หลงั 

รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใช้สื�อมลัตมิเีดยี  
เรื�อง ประโยคเพื�อการสื�อสาร วชิาภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั-นประถมศึกษาปีที� 1 

บทเรียนปกต ิ

ครูอธิบายและยกตวัอย่าง 

หนังสือแม่เหลก็ (เสริมการเรียนรู้) 

เนื-อหาพร้อมภาพประกอบ  
จาํนวน 5 เรื�อง 

หรือสแกน QR Code เพื�อดูวดีโิอ 
ในรูปแบบ Motion graphic 

ใบความรู้ท้ายชั�วโมง จาํนวน 11 ใบ เกมแม่เหลก็ท้ายบท 

แบบทดสอบหลงัเรียน 
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 2.2 ขั3นสอน ปฏิบติัตามกิจกรรมที#ระบุไวใ้นสื#อมลัติมีเดีย ตามลาํดบัขั3นตอน 
ของการเรียนรู้ โดยใหผู้เ้รียนศึกษาบทเรียนจากหนงัสือแม่เหล็ก โดยสามารถสแกน QR-Code  
เขา้ไปดูเนื3อหาที#เป็นสื#อมลัติมีเดียได ้จากนั3นจึงเล่นเกมการสร้างประโยคผา่นหนงัสือแม่เหล็ก 
ตามที#ผูว้จิยัสร้างขึ3น 
 2.3 ขั3นสรุป ครูและนกัเรียนร่วมกนัสรุปหลงัการเรียนการสอนในแต่ละบทเรียน 
เพื#อประเมินความรู้ ความเขา้ใจของผูเ้รียนในแต่ละครั3 ง และใหผู้เ้รียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 
 3. การออกแบบแบบทดสอบ 
 3.1 ออกแบบแบบทดสอบเพื#อวดัผลสัมฤทธิE ทางการเรียนรู้ของผูเ้รียน ใหค้รอบคลุม
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และเนื3อหา เป็นแบบปรนยั 3 ตวัเลือก จาํนวน 35 ขอ้ 
 3.2 กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของการทดสอบ โดยพิจารณาจากจุดประสงค ์
การสอนแต่ละเรื#อง แลว้กาํหนดอตัราส่วนของแบบทดสอบใหค้รอบคลุมเนื3อหาทั3งหมด 
  

ขั-นตอนการพฒันา (D: Development)  
 ขั3นตอนการพฒันา มีการดาํเนินงาน ดงันี3  
 1. พฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย  
เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 โดยดาํเนินการ 
ดงันี3  
 1.1 ศึกษาเอกสารหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั3นพื3นฐาน พุทธศกัราช 2551 
 กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย 
 1.2 กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้และเนื3อหาสาํหรับออกแบบสื#อมลัติมีเดีย 
แบบ Active learning เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษา
ปีที# 1  
 1.3 การพฒันาสื#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย เป็นวดิีโอ
รูปแบบ Motion graphic ผูว้จิยัใชโ้ปรแกรม Adobe Illustrator และ Adobe after effects ในการสร้าง 
สื#อมลัติมีเดีย โดยมีขั3นตอนดงันี3  
  1.3.1 สร้างตวัละครที#ออกแบบไว ้ใหเ้ป็นภาพ Vector ดว้ยโปรแกรม Adobe 
Illustrator เพื#อใหส้ามารถนาํไปทาํเป็นภาพเคลื#อนไหวใน Adobe after effects 
  1.3.2 เริ#มการ Animate ภาพ Vector เป็นภาพเคลื#อนไหว ดว้ยโปรแกรม Adobe 
after effects 
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  1.3.3 ใส่ขอ้ความและเสียง ใหต้รงกบัภาพเคลื#อนไหว ตามขั3นตอนใน Story board  
ที#กาํหนด 
 1.4 ใส่เพลงและเสียงประกอบใหเ้ขา้กบัอารมณ์ของสื#อ เพื#อใหผู้ช้มเขา้ถึงเนื3อหา 
ไดดี้ยิ#งขึ3นการพฒันาหนงัสือแม่เหล็ก มีรายละเอียด ดงันี3   
  1.4.1 อุปกรณ์ที#ใชใ้นการทาํหนงัสือแม่เหล็ก ประกอบดว้ย 
  ก. กระดาษคราฟ 230 แกรม 
  ข. แผน่แม่เหล็กแบบมีกาว 
  ค. กาวสเปรย ์
  ง. เชือกไนลอน 
  จ. เขม็ 
  ฉ. สติ�กเกอร์แบบ PVC กนันํ3า (เนื3อหาบทเรียน) 
  ช. คตัเตอร์ 
  ซ. ไมบ้รรทดั 
  ฌ. สวา่น 
  ญ. ดอกสวา่นขนาดเล็ก 
  1.4.2 โปรแกรมที#ใชใ้นการออกแบบรูปเล่มหนงัสือแม่เหล็ก ไดแ้ก่ Adobe 
Illustrator 
  1.4.3 ขั3นตอนการทาํหนงัสือแม่เหล็ก มีดงันี3  
  ก. ออกแบบเนื3อหาบทเรียนทั3งหมด ดว้ยโปรแกรม Adobe Illustrator และพิมพ ์
(Print out) โดยใชว้สัดุสติ�กเกอร์แบบ PVC กนันํ3า ขนาด A4 จาํนวน 19 แผน่ 
  ข. จดัทาํรูปเล่ม โดยใชก้ระดาษคราฟทเ์ป็นโครงสร้าง โดยตดักระดาษคราฟ 
ใหเ้ป็นขนาด A4  จาํนวน 7 แผน่ 
  ค. นาํกระดาษคราฟทที์#ตดัไวม้าเรียงกนัในรูปแบบหนงัสือ และวดัความหนา 
ของหนงัสือ 
  ง. ตดักระดาษคราฟอีกแผน่ เพื#อมาทาํปกหนา้-ปกหลงั โดยตดัเป็นแผน่เดียวกนั
และเพิ#มความหนาของกระดาษเขา้ไปอีก จะไดก้ระดาษแผน่ใหญ่กวา้ง 29.7 เซนติเมตร ยาว 43 
เซนติเมตร พร้อมขีดเส้นตามแนวกวา้ง ใหช่้องแรกกวา้ง 21 เซนติเมตร ช่องที# 2 กวา้ง 1 เซนติเมตร 
และช่องที# 3 กวา้ง 21 เซนติเมตร และพบักระดาษตามช่องที#ขีดเส้น จะไดป้กหนา้-ปกหลงั และ 
สันหนงัสือ 
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  จ. วดัพร้อมตดัแผน่แม่เหล็กใหมี้ขนาดเท่ากบัเนื3อหาที#ตอ้งใชแ้ผน่แม่เหล็ก 
  ฉ. ติดแสติ�กเกอร์ PVC เนื3อหาลงบนกระดาษคราฟทต์ามลาํดบัทุกหนา้ โดยหนา้ที#
เป็นแบบฝึกเสริมทกัษะ จะตอ้งติดแผน่แม่เหล็กลงบนกระดาษคราฟทก่์อน แลว้ติดสติ�กเกอร์ PVC 
ทบัลงไป 
  ช. นาํเนื3อหาทั3งหมดพร้อมทั3งปกมารวมเป็นเล่ม จดักระดาษใหเ้ท่ากนั นาํเนื3อหา
ออกจากปกก่อน จากนั3นฉีดกาวสเปรยด์า้นในสันหนงัสือ แลว้นาํกระดาษเนื3อหาทั3งหมดดา้นสัน
กลบัมาใส่เพื#อเขา้เล่ม จดักระดาษใหเ้ท่ากนัเหมือนเล่มหนงัสือ นาํคลิปหนีบหนงัสือแม่เหล็กไว้
ไม่ใหก้าวเคลื#อนที# รอจนกาวแหง้  
  ซ. นาํหนงัสือแม่เหล็กมาวดัเพื#อเจาะ เยบ็เล่มเพิ#มความแข็งแรงใหห้นงัสือ  
เจาะทั3งหมด 4 รู วดัจากดา้นบน มีความยาว ดงันี3  5.5, 6, 6 และ 6 เซนติเมตร และสันหนงัสือหนา  
1เซนติเมตร 
  ฌ. เจาะรูหนงัสือ จาํนวน 4 รู โดยใชส้วา่น 
  ญ. นาํเชือกมาเยบ็หนงัสือ ตามแบบการเยบ็หนงัสือจีน 
 1.5 นาํรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย  
เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ไปใหอ้าจารย ์
ที#ปรึกษาตรวจ จากนั3น นาํไปใหผู้เ้ชี#ยวชาญ จาํนวน 5 ท่าน พิจารณาความเหมาะสม โดยใช ้
แบบประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใช ้
สื#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1  
มีเกณฑแ์ปลความหมาย ดงันี3  (พวงรัตน์ ทวีรัตน์, 2543) 
 ระดบัคะแนน 4.51-5.00 หมายถึง เหมาะสมมากที#สุด 
 ระดบัคะแนน 3.51-4.50 หมายถึง เหมาะสมมาก 
 รับดบัคะแนน 2.51-3.50 หมายถึง เหมาะสมปานกลาง 
 ระดบัคะแนน 1.51-2.50 หมายถึง เหมาะสมนอ้ย 
 ระดบัคะแนน 0.00-1.50 หมายถึง เหมาะสมนอ้ยที#สุด 
 สาํหรับผูเ้ชี#ยวชาญที#ประเมินความเหมาะสมของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา มีคุณสมบติั ดงันี3  1) จบการศึกษาระดบั
ปริญญาเอก สาขาเทคโนโลยีการศึกษา ขึ3นไป และ 2) มีประสบการณ์ดา้นบทเรียนออนไลน์  
ไม่นอ้ยกวา่ 5 ปี โดยมีรายชื#อ ดงันี3  
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 ดร.ธนะวฒัน์ วรรณประภา  อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
     และเทคโนโลยกีารศึกษา 
     คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
 ดร.ณฐาภพ สมคิด   อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
     และเทคโนโลยกีารศึกษา 
     คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
 ดร.อาจณรงค ์มโนสุทธิฤทธิE   อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
     และเทคโนโลยกีารศึกษา 
     คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
 ดร.นราวชิญ ์ศรีเปารยะ  อาจารยป์ระจาํกลุ่มสาขาวชิาเทคโนโลย ี
     และนวตักรรมทางการศึกษา คณะครุศาสตร์ 
     มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
 นางเกศรา เจริญวฒันวิญPู  ครูชาํนาญการพิเศษ 
     โรงเรียนวดักรอกยายชา จงัหวดัระยอง 
 ทั3งนี3  รายละเอียดของการใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร กลุ่มสาระ 
การเรียนรู้ภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 อยูใ่นภาคผนวก ฉ  
 2. การสร้างแบบทดสอบ 
 2.1 สร้างแบบทดสอบเพื#อวดัผลสัมฤทธิE ทางการเรียนของผูเ้รียน ใหค้รอบคลุม
จุดประสงคก์ารเรียนรู้และเนื3อหา เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียน 
ชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
 2.2 วเิคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้ของเนื3อหาสาระแต่ละหวัเรื#อง เพื#อนาํไปกาํหนด
สัดส่วนในการออกขอ้สอบใหค้รอบคลุมตามวตัถุประสงค ์
 2.3 กาํหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของการทดสอบ โดยพิจารณาจากจุดประสงค ์     
ของการสอนแต่ละหวัเรื#อง และกาํหนดอตัราส่วนของแบบทดสอบใหค้รอบคลุมเนื3อหา 
 2.4 สร้างแบบทดสอบที#สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ของแต่ละหวัเรื#อง 
เป็นขอ้สอบปรนยั 3 ตวัเลือก จาํนวน 35 ขอ้  
 2.5 นาํแบบทดสอบที#สร้างขึ3นเสนออาจารยที์#ปรึกษา เพื#อตรวจสอบเนื3อหา 
และการใชภ้าษา แลว้นาํขอ้เสนอแนะดงักล่าวมาปรับปรุงแกไ้ขขอ้คาํถามใหถู้กตอ้ง ชดัเจน 
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 2.6 นาํแบบทดสอบที#ปรับปรุงแกไ้ขแลว้ ใหผู้เ้ชี#ยวชาญ จาํนวน 5 คน ตรวจสอบ 
ความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้คาํถามกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้หรือเนื3อหา (Index of item objective 
congruence: IOC) โดยกาํหนดเกณฑใ์นการพิจารณาค่า IOC ดงันี3  
  2.6.1 ขอ้คาํถามที#มีค่า IOC ตั3งแต่ 0.6-1.00 คดัเลือกไวใ้ชไ้ด ้
  2.6.2 ขอ้คาํถามที#มีค่า IOC ตํ#ากวา่ 0.6 ควรพิจารณาปรับปรุงหรือตดัทิ3ง 
  2.6.3 การตรวจสอบความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้คาํถามกบัวตัถุประสงค ์
หรือเนื3อหา ใชเ้กณฑใ์นการตรวจพิจารณาขอ้คาํถาม ดงันี3  
  กาํหนดคะแนนเป็น +1 มีความเห็นวา่ สอดคลอ้ง 
  กาํหนดคะแนนเป็น +0 มีความเห็นวา่ ไม่แน่ใจ 
  กาํหนดคะแนนเป็น  -1 มีความเห็นวา่ ไม่สอดคลอ้ง 
 ทั3งนี3  จากผลการตรวจสอบความสอดคลอ้งของผูเ้ชี#ยวชาญ พบวา่ แบบทดสอบ 
การเรียนรู้ทุกขอ้คาํถาม มีค่าเฉลี#ยระหวา่ง 0.80-1.00 ผูว้จิยัจึงนาํไปใชเ้ก็บขอ้มูลต่อไป 
 2.7 นาํแบบทดสอบไปทดลองใชก้บันกัเรียนระดบัชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ที#ไม่ใช่ 
กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 30 คน 
 2.8 นาํคะแนนที#ไดจ้ากการทาํแบบทดสอบมาวเิคราะห์ค่าทางสถิติ โดยขอ้ที#ตอบถูก
ให ้1 คะแนน และขอ้ที#ตอบผิดหรือไม่ตอบให ้0 คะแนน จากนั3นวเิคราะห์ค่าต่าง ๆ ดงันี3  
  2.8.1 หาความยากง่าย (Difficulty) ของแบบทดสอบการเรียนรู้ เป็นรายขอ้ (P)  
จากสูตร ดงันี3  (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538)  
 

    P = 
n
R   

 
 เมื#อ P   คือ ค่าความยากง่าย 
  R   คือ จาํนวนผูเ้รียนที#ทาํขอ้นั3นถูก 
  n    คือ จาํนวนผูเ้รียนทั3งหมด 

  การพิจารณาขอ้สอบที#มีความยากง่ายที#พอเหมาะ คือ ระหวา่ง .20-.80 ซึ# งจาก 
การหาค่าความยากง่ายของแบบทดสอบการเรียนรู้ พบวา่ มีค่าความยากง่ายอยูร่ะหวา่ง 0.56-0.62 
สามารถนาํไปใชใ้นงานวจิยัได ้
  2.8.2 หาค่าอาํนาจจาํแนก (Discrimination) แบบทดสอบอิงเกณฑต์ามวธีิ 
ของ Brennan (1974 อา้งถึงใน ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2539) โดยใชสู้ตรดงันี3  
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U n1 B =  L n2 

n-1 rtt =  ∑pq n 1- 
S1
2 

     
 
 เมื#อ  B แทน ดชันีค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบอิงเกณฑ ์
                                   U แทน จาํนวนนกัเรียนที#ทาํขอ้สอบถูกของกลุ่มที#สอบผา่น 
         L แทน จาํนวนนกัเรียนที#ทาํขอ้สอบถูกของกลุ่มที#สอบไม่ผา่น 
         n1 แทน จาํนวนนกัเรียนที#สอบผา่นเกณฑ์ 
         n2 แทน จาํนวนนกัเรียนที#สอบไม่ผา่นเกณฑ์ 

  เกณฑใ์นการพิจารณาขอ้สอบที#มีค่าอาํนาจจาํแนก จะมีค่าที#เหมาะสมตั3งแต่  
.20-1.00 ซึ# งจากการหาค่าอาํนาจจาํแนกของแบบทดสอบการเรียนรู้ของผูเ้รียน พบวา่ มีค่า 
อยูร่ะหวา่ง 0.41-0.58 สามารถนาํไปใชใ้นงานวจิยัได ้
  2.8.3 หาค่าความเชื#อมั#น (Reliability) โดยใช ้KR-20 โดยคาํนวณหา 
ค่าความเชื#อมั#นของขอ้สอบ ตามสูตรของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ, 2538) 
 

     
 
   
 เมื#อ rtt  แทน ค่าความเชื#อมั#น 
   n แทน จาํนวนขอ้สอบทั3งหมด 
   p แทน สัดส่วนของคนที#ทาํถูกในแต่ละ 
   q แทน สัดส่วนของผูต้อบผิดในแต่ละขอ้ 
   S1

2  แทน คะแนนความแปรปรวนของคะแนนทั3งหมด 

  วเิคราะห์หาค่าความเชื#อมั#น โดยคาํนวณหาค่าความเชื#อมั#นของขอ้สอบตามสูตร 
ของคูเตอร์ ริชาร์ดสัน 20 (KR-20) การแปลผลค่าความเชื#อมั#นของเครื#องมือที#เหมาะสม คือ .70  
ขึ3นไป ยิ#งใกล ้1.00 ยิ#งมีความเชื#อมั#นสูง ทั3งนี3  จากการหาค่าความเชื#อมั#นของแบบทดสอบการเรียนรู้ 
ของผูเ้รียน พบวา่ มีค่าความเชื#อมั#นทั3งฉบบัเท่ากบั 0.85 สามารถนาํไปใชใ้นงานวจิยัได ้
 3. ผูว้จิยัคดัเลือกขอ้คาํถามที#มีค่าความยากง่าย (P) ระหวา่ง .20-.80 มีค่าอาํนาจจาํแนก (r) 
ตั3งแต่ .20 ขึ3นไป และมีค่าความเชื#อมั#นของแบบทดสอบ (KR-20) ในระดบั .70 ขึ3นไป นาํไปเป็น
แบบทดสอบการเรียนรู้ บทเรียนละ 5 ขอ้ รวมจาํนวนทั3งสิ3น 35 ขอ้ 
 



60 

 

 4. การวเิคราะห์ขอ้มูล 
 4.1 นาํผลการทดลองใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใช ้
สื#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1  
ที#ไดจ้ากการทดลองใชใ้นแต่ละขั3น มาทดสอบประสิทธิภาพ E1/ E2 และนาํผลที#ไดเ้ทียบเกณฑ์
ตามที#กาํหนด 80/ 80 
 4.2 ผูว้จิยัใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
 

ขั-นตอนการทดลอง (I: Implementation) 
 ผูว้จิยันาํรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง 
ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ที#พฒันาขึ3นไป
ทดสอบประสิทธิภาพตามหลกัการของ ชยัยงค ์พรหมวงศ ์(2556) กบันกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
โรงเรียนบา้นมาบตาพุด จงัหวดัระยองที#ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง ตามขั3นตอน ดงันี3  

1. การทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี#ยว (1: 1) ผูว้จิยันาํรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
ที#พฒันาขึ3นไปทดลองใชก้บัชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ที#ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 3 คน โดยสุ่มจาก
คะแนนผลสัมฤทธิE ทางการเรียนเด็กอ่อน ปานกลางและเด็กเก่ง โดยผูว้จิยันดัหมายผูเ้รียนเพื#อร่วม
กิจกรรมการเรียนการสอน ในวนัที# 1 กุมภาพนัธ์ พ.ศ. 2563 ผูว้จิยัสังเกตและบนัทึกการทาํกิจกรรม 
ทั3งนี3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพ พบวา่ มีค่าประสิทธิภาพ E1/ E2 เท่ากบั 50.42/ 66.67  
จากการสังเกต พบวา่ การที#ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากหนงัสือแม่เหล็ก โดยศึกษาเนื3อหาจากสื#อมลัติมีเดีย
และปฏิบติัตามลาํดบัการเรียนรู้ของสื#อ ส่งผลใหผู้เ้รียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนรู้  
เกิดความสนุกสนานและเรียนรู้เนื3อหาในแต่ละบทเรียนไดต่้อเนื#องมากขึ3น สาํหรับขอ้บกพร่อง 
ที#พบจากการทดลองใช ้คือ สีสันและขนาดตวัอกัษรในสื#อมลัติมีเดียกลมกลืนกนัเกินไป ทาํให้
ผูเ้รียนอ่านขอ้ความค่อนขา้งยาก ตวัอกัษรมีขนาดเดียว จึงทาํใหข้าดความน่าสนใจ ทั3งนี3   
จากขอ้บกพร่องดงักล่าว ผูว้จิยัจึงปรับปรุงโทนสีและขนาดของตวัอกัษรใหถู้กตอ้งตามหลกัการ 
ของการกาํหนดสีและขนาดตวัอกัษรที#เป็นสากล คือ กาํหนดใหเ้ป็นพื3นหลงัของสื#อมลัติมีเดีย 
เป็นโทนสีสวา่ง ตวัอกัษรสีดาํ สีขาว หรือสีเขม้ และเพิ#มขนาดตวัอกัษรตามความเหมาะสม 
ของการนาํเสนอขอ้มูลในสื#อมลัติมีเดีย ซึ# งมีทั3งตวัอกัษรขนาด 12, 14, 16, 18 และ 22 ตามลาํดบั 
และใชรู้ปแบบตวัอกัษรแบบ Th sarabun  
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2. การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุ่ม (1: 10) ผูว้จิยันาํรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
ที#พฒันาขึ3นไปทดลองใชก้บันกัเรียนระดบัชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ที#ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 9 คน 
โดยสุ่มจากคะแนนผลสัมฤทธิE ทางการเรียนเด็กอ่อน ปานกลางและเด็กเก่ง โดยผูว้จิยันดัหมาย
ผูเ้รียนเพื#อร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนโดยใชเ้วบ็แอพพลิเคชั#น ในวนัที# 8 กุมภาพนัธ์ พ.ศ. 2563 
ผูว้จิยัสังเกตและบนัทึกการทาํกิจกรรม ทั3งนี3  ผลการทดสอบประสิทธิภาพ พบวา่ มีค่าประสิทธิภาพ 
E1/ E2 เท่ากบั 72.50/ 71.67 จากการสังเกต พบวา่ การที#ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากหนงัสือแม่เหล็ก  
โดยศึกษาเนื3อหาจากสื#อมลัติมีเดียและปฏิบติัตามลาํดบัการเรียนรู้ของสื#อ ช่วยใหผู้เ้รียน 
เกิดความกระตือรือร้นในการเรียนรู้ ผูเ้รียนมีความสนใจและปฏิบติัตามลาํดบัการเรียนรู้ 
ของสื#อมลัติมีเดียอยา่งต่อเนื#องจนสิ3นสุดกระบวนการเรียนรู้ในแต่ละบทเรียน ส่งผลให้
ประสิทธิภาพของกระบวนการสูงกวา่ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ แต่ยงัคงพบขอ้บกพร่อง คือ 
ภาพประกอบของสื#อมีนอ้ยเกินไป สื#อมลัติมีเดียจึงขาดสีสัน ทาํใหผู้เ้รียนเกิดความเบื#อหน่าย 
ในบางช่วงบางตอนของการเรียนรู้ จากขอ้บกพร่องดงักล่าว ผูว้จิยัจึงปรับปรุงสื#อมลัติมีเดีย  
โดยการเพิ#มภาพประกอบซึ#งเป็นภาพการ์ตูนที#เหมาะสมกบัช่วงชั3นของผูเ้รียน เพื#อเร้าความสนใจ
ของบทเรียนมากขึ3น 

3. การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม ผูว้จิยันาํรูปแบบการจดัการเรียนรู้ที#พฒันาขึ3นไป
ทดลองใชก้บันกัเรียนระดบัชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ที#เป็นกลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 30 คน เพื#อทดสอบ 
หาประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย  
เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ใหเ้ป็นไปตาม
เกณฑป์ระสิทธิภาพ E1/ E2 = 80/ 80 ในวนัที# 17-21 กุมภาพนัธ์ พ.ศ. 2563 

 

ขั-นตอนการประเมนิผล (E: Evaluation)  
 หลงัจากเสร็จสิ3นการทดลองใชสื้#อมลัติมีเดียแบบ Active learning เรื#อง ประโยค 
เพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 และเก็บขอ้มูลต่าง ๆ เรียบร้อย
แลว้ ผูว้จิยัทาํการวิเคราะห์ขอ้มูลในประเด็นต่าง ๆ ดงันี3  
 1. การประเมินประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใช้
สื#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1  
ใชก้ารหาประสิทธิภาพ E1/ E2 (ชยัยงค ์พรหมวงศ,์ 2520) ดงันี3    
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                 n   =   

 สูตรที# 1 ประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1)   
 

    100x
nxA

1X
=1E ∑  

    
 E1     แทน  ค่าประสิทธิภาพของกระบวนการ คือ ร้อยละของคะแนนเฉลี#ยจากการทาํ 
                                    แบบฝึกหดัระหวา่งเรียน  
 ∑X  แทน   คะแนนรวมของนกัเรียนทุกคนจากการทาํแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน  
 A      แทน  คะแนนเตม็ของแบบฝึกหดัระหวา่งเรียน 
 n      แทน  จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
 สูตรที# 2 ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2)   
 

    
 
 E2     แทน   ค่าประสิทธิภาพของผลลพัธ์ คือ ร้อยละของคะแนนเฉลี#ยจากการทาํ 
     แบบทดสอบหลงัเรียน                      
 ∑F  แทน   คะแนนรวมของนกัเรียนทุกคนจากการทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 
 B      แทน   คะแนนเตม็ของแบบทดสอบ 
 n      แทน   จาํนวนนกัเรียนในกลุ่มตวัอยา่ง 
 2. การหาค่าคะแนนเฉลี#ย (Mean) ใชสู้ตร ดงันี3  (บุญชม ศรีสะอาด, 2553, หนา้ 123)  
 

  ∑X 
     
   คือ    คะแนนเฉลี#ย 
 ∑X   แทน ผลรวมของคะแนนทั3งหมด 
     n   แทน จาํนวนของนกัเรียนทั3งหมด

100x
NxB

X
E

2

2

∑
=



63 

 

              n (n-1) 
SD  =   

SD t =  
n  

 3. การหาค่าส่วนเบี#ยงเบนมาตรฐาน ใชสู้ตร ดงันี3  (บุญชม ศรีสะอาด, 2553) 
 
 

               n ∑X2- (∑X)2 
    

    
   SD คือ   ค่าเบี#ยงเบนมาตรฐาน 
 ∑X แทน ผลรวมคะแนนทั3งหมด 
 ∑X2 แทน ผลรวมคะแนนทั3งหมดกาํลงัสอง 
     n   แทน จาํนวนนกัเรียน 
 4. สถิติที#ใชเ้ปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยรูปแบบการจดั 
การเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย 
สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 โดยใชสู้ตรดงัต่อไปนี3  (บุญชม ศรีสะอาด, 2545) 
 

X - U 
 

 
 เมื#อ t    แทน สถิติที#ใชเ้ปรียบเทียบเพื#อทราบความมีนยัสาํคญั 
       X   แทน คะแนนเฉลี#ย 
       U   แทน ค่าคงที# (เกณฑ์มาตรฐาน) 
       SD แทน ค่าเบี#ยงเบนมาตรฐาน 
       n    แทน ขนาดกลุ่มตวัอยา่ง 
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บทที� 4 

ผลการวจิยัและพฒันา 
  
 การนาํเสนอผลการวจิยั การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใช้
สื#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
ผูว้จิยันาํเสนอผลของการวจิยั ดงันี3  
 ตอนที# 1 ผลการพฒันาสื#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
 ตอนที# 2 ผลการวเิคราะห์เพื#อทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
 ตอนที# 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยรูปแบบ 
การจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร  
วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
 

ตอนที� 1 ผลการพฒันาสื�อมลัติมเีดีย เรื�อง ประโยคเพื�อการสื�อสาร วิชาภาษาไทย สําหรับ

นักเรียนชั-นประถมศึกษาปีที� 1 
 รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยค 
เพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 มีขั3นตอนดงันี3   
 ขั3นที# 1 กระตุน้ความสนใจ ดว้ยเพลง หรือการเล่นเกม ที#เกี#ยวขอ้งกบัเนื3อหาบทเรียน 
ในการเขา้สู่บทเรียน 
 ขั3นที# 2 เรียนรู้เนื3อหาใหม่ ดว้ยเกมบตัรคาํ หรือหนงัสือแม่เหล็กและวดีิโอ 
 ขั3นที# 3 เชื#อมโยงขยายความรู้ใหม่ โดยการทาํงานไดต้ามวตัถุประสงคที์#กาํหนด 
 ขั3นที# 4 สร้างสรรคค์วามรู้รายบุคคล สรุปผลที#ไดจ้ากการทาํกิจกรรมการเรียนรู้ทั3งหมด 
ตามวตัถุประสงคที์#กาํหนด 
 โดยลกัษณะของการจดัการเรียนการสอนแบบ Active learning มี 2 ส่วน ดงันี3  



65 

 

 ส่วนที# 1 ส่วนที#เป็นการเรียนรู้ในชั3นเรียน เป็นการเรียนในชั3นเรียนแบบปกติ มีครูอธิบาย
และยกตวัอยา่งเนื3อหาในแต่ละบทเรียน การทาํกิจกรรมกลุ่ม และมีใบความรู้ทา้ยชั#วโมง เพื#อให้
ผูเ้รียนไดท้บทวนและทดสอบความรู้ของตนเอง 

ส่วนที# 2 การเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ เป็นการใชห้นงัสือแม่เหล็กเพื#อเสริมสร้าง 
การเรียนรู้ ประกอบดว้ย เนื3อหาพร้อมภาพประกอบ จาํนวน 5 เรื#อง และใหผู้เ้รียนสแกน QR Code 
เพื#อดูวีดิโอในรูปแบบ Motion graphic ตลอดจนมีเกมการเรียนรู้เพื#อใหผู้เ้รียนไดท้บทวน 
และทดสอบความรู้ของตนเองร่วมดว้ย  
 สาํหรับวธีิการใชห้นงัสือแม่เหล็ก มีรายละเอียดดงันี3  
 1. หนา้แรก จะปรากฏคาํนาํ-สารบญั เพื#อใหง่้ายต่อการเลือกหน่วยการเรียนรู้ 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
ภาพที# 5 หนา้แรกของหนงัสือแม่เหล็ก 
 
 ทั3งนี3  ในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ จะมีเนื3อหาพร้อมภาพประกอบ เพื#อช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจ
บทเรียนไดง่้ายขึ3น และนอกจากนั3น ยงัสามารถสแกน QR Code เพื#อเขา้ไปดูวีดิโอในรูปแบบ 
Motion graphic ร่วมดว้ย เพื#อเพิ#มความสนใจของผูเ้รียนไดอี้กรูปแบบหนึ#ง 
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อธิบายเนื3อหาพร้อมภาพประกอบ 

สแกน QR Code เพื#อเขา้ไปดูวดิีโอ
ในรูปแบบ Motion graphic 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 

ภาพที# 6 ตวัอยา่งการแสดงผลในหนา้หน่วยการเรียนรู้ เรื#องที# 1 ความหมายของประโยค 
 

 ตวัอยา่งภาพบางส่วนจากวดิีโอในรูปแบบ Motion graphic มีจาํนวนทั3งหมด 5 เรื#อง  
ตรงตามเนื3อหาบทเรียนในหนงัสือแม่เหล็ก 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
 
 
ภาพที# 7 ภาพบางส่วนจากวดิีโอในรูปแบบ Motion graphic  
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ตวัอยา่งดว้ยการใชสี้ในการแยก
ประเภทประโยคที#ชดัเจน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
ภาพที# 8 ภาพบางส่วนจากวดิีโอในรูปแบบ Motion graphic เรื#อง ประโยคบอกเล่า 

 
 2. เนื3อหาในบางบทเรียน จะมีการแสดงตวัอยา่งดว้ยการใชสี้ในการแยกประเภทประโยค
ที#ชดัเจน เพื#อใหง่้ายต่อการจดจาํของผูเ้รียน 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 
 
ภาพที# 9 การแสดงตวัอยา่งดว้ยการใชสี้ในการแยกประเภทที#ชดัเจน 
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 3. ในแต่ละบทเรียน จะมีแบบฝึกเสริมทกัษะ โดยการใชบ้ตัรคาํที#เป็นแม่เหล็กติดลงใน
ช่องวา่งคาํตอบ โดยแบบฝึกแรกจะมีตวัอยา่งคาํให ้เพื#อใหผู้เ้รียนเขา้ใจวธีิการเรียนรู้ไดเ้ร็วยิ#งขึ3น 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาพที# 10 ตวัอยา่งแบบฝึกเสริมทกัษะ 
 
 4. เมื#อผูเ้รียนเริ#มเขา้ใจวธีิการเล่นเกมแม่เหล็กแลว้ บทเรียนถดัไป จะมีการเพิ#มคาํ เพื#อให้
ผูเ้รียนไดเ้ลือกคาํอยา่งอิสระมากขึ3น 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
 
ภาพที# 11 ตวัอยา่งการเพิ#มคาํ เพื#อใหผู้เ้รียนไดเ้ลือกคาํอยา่งอิสระ 
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 5. ส่วนสุดทา้ย จะเป็นการให้อิสระกบัผูเ้รียน โดยจะมีการใส่คาํที#เป็นส่วนประกอบ 
ของประโยคมาคละกนั เพื#อใหผู้เ้รียนเลือกคาํมาแต่งประโยคดว้ยตนเอง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 
ภาพที# 12 ส่วนสุดทา้ยของหนงัสือแม่เหล็ก ซึ# งจะเนน้การทาํแบบฝึกหดัเพื#อเสริมสร้างความรู้ 
 

ตอนที� 2 ผลการวเิคราะห์เพื�อทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจัดการเรียนรู้ 

แบบ Active learning โดยใช้สื�อมลัติมเีดีย เรื�อง ประโยคเพื�อการสื�อสาร กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้ภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั-นประถมศึกษาปีที� 1  
 ผลการวเิคราะห์เพื#อทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active 
learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียน 
ชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 กบักลุ่มตวัอยา่ง จาํนวน 38 คน มีรายละเอียด 
ดงัตารางที# 3  
 
ตารางที# 3 ผลการวเิคราะห์ประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
 

 
จํานวน 

ผู้เรียน 

คะแนน 

เต็ม 

คะแนน

รวม 

ร้อยละ 

ของคะแนนเฉลี�ย 

คะแนนระหวา่งเรียน 38 35 1,085 81.58 
คะแนนหลงัเรียน 38 35 1,102 82.86 
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 จากตารางที# 3 พบวา่ ประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning 
โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษา 
ปีที# 1 มีประสิทธิภาพเท่ากบั 81.58/ 82.86 ผลลพัธ์เป็นไปตามเกณฑที์#กาํหนดไว ้
 

ตอนที� 3 ผลการเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนด้วยรูปแบบ 

การจัดการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใช้สื�อมลัติมเีดีย เรื�อง ประโยค 

เพื�อการสื�อสาร วชิาภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั-นประถมศึกษาปีที� 1 
 การทดสอบประสิทธิภาพของการใชรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning  
โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษา 
ปีที# 1 โดยพิจารณาจากการเปรียบเทียบผลคะแนนการทาํแบบทดสอบหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน 
อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติหรือไม่ โดยการทดสอบค่า t (t-test dependent samples)   
 

ตารางที# 4 คะแนนที#ไดจ้ากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง 
                ที#เรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดียฯ 
 

การทดสอบ n ค่าเฉลี�ย SD df t Sig. 

ก่อนเรียน 38 15.90 2.41 29 35.50 .000* 
หลงัเรียน 38 28.07 1.34    

* P < 0.05 
 
 จากตารางที# 4 พบวา่ จากการทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนของผูเ้รียนที#เรียนดว้ย
รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร 
วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 เมื#อวเิคราะห์ค่าทางสถิติ พบวา่ คะแนน 
หลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที#ระดบั .05 
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บทที� 5 

สรุป อภปิรายผลและข้อเสนอแนะ 
 

 การวจิยันี3  เป็นการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใช ้
สื#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ E1/ E2 = 80/ 80 มีขั3นตอนในการดาํเนินการและสามารถสรุป
ผลการวจิยัได ้ดงันี3  
 

วตัถุประสงค์ของการวจัิย 
 1. เพื#อพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย  
เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ใหมี้
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์E1/ E2 = 80/ 80 
 2. เพื#อเปรียบเทียบคะแนนทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้
แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1  
 

วธีิดําเนินการวจัิย 
 การดาํเนินการวิจยัในครั3 งนี3  เป็นการวจิยัและพฒันา (Research and development)  
โดยผูว้จิยัไดด้าํเนินการตามขั3นตอน ADDIE ดงันี3  
 1. ขั3นตอนการวิเคราะห์ (A: Analysis) 
 2. ขั3นตอนการออกแบบ (D: Design) 
 3. ขั3นตอนการพฒันา (D: Development) 
 4. ขั3นตอนการทดลอง (I: Implementation) 
 5. ขั3นตอนการประเมินผล (E: Evaluation)  
 

เครื�องมอืที�ใช้ในการวจัิย 
 1. รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยค 
เพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1  
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 2. แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning 
โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษา 
ปีที# 1  
 

การวเิคราะห์ข้อมูล 
 1. ทดสอบประสิทธิภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใช ้
สื#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
ตามเกณฑ์ E1/ E2 = 80/ 80 โดยใชสู้ตรการทดสอบประสิทธิภาพ  
 2. วเิคราะห์แบบทดสอบก่อนเรียน-หลงัเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active 
learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียน
ชั3นประถมศึกษาปีที# 1 โดยใช ้t-test แบบ Dependent 
 

สรุปผลการวจัิย 
 การวจิยัครั3 งนี3  สรุปไดเ้ป็น 3 ประเด็น ดงันี3  
 1. รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยค 
เพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 มีขั3นตอนดงันี3   
 ขั3นที# 1 กระตุน้ความสนใจ ดว้ยเพลง หรือการเล่นเกม ที#เกี#ยวขอ้งกบัเนื3อหาบทเรียน 
ในการเขา้สู่บทเรียน 
 ขั3นที# 2 เรียนรู้เนื3อหาใหม่ ดว้ยเกมบตัรคาํ หรือหนงัสือแม่เหล็กและวดีิโอ 
 ขั3นที# 3 เชื#อมโยงขยายความรู้ใหม่ โดยการทาํงานไดต้ามวตัถุประสงคที์#กาํหนด 
 ขั3นที# 4 สร้างสรรคค์วามรู้รายบุคคล สรุปผลที#ไดจ้ากการทาํกิจกรรมการเรียนรู้ทั3งหมด 
ตามวตัถุประสงคที์#กาํหนด 

สื#อมลัติมีเดียแบบ Active learning เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ซึ# งประกอบดว้ย 2 ส่วน คือ  
 ส่วนที# 1 การเรียนรู้ในชั3นเรียน เป็นการเรียนในชั3นเรียนแบบปกติ มีครูอธิบาย 
และยกตวัอยา่งเนื3อหาในแต่ละบทเรียน และมีใบความรู้ทา้ยชั#วโมง เพื#อให้ผูเ้รียนไดท้บทวน 
และทดสอบความรู้ของตนเอง โดยครูดาํเนินการจดัการเรียนการสอน 3 ขั3นตอน คือ 1) ขั3นสร้าง
ความสนใจ ประกอบดว้ย การสนทนาพดูคุย การทบทวนความรู้เดิมเพื#อกระตุน้ความสนใจใฝ่รู้ 
ของผูเ้รียน และทาํแบบทดสอบก่อนเรียนในแต่ละบทเรียน 2) ขั3นสอน โดยการปฏิบติัตามกิจกรรม 
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ที#ระบุไวใ้นสื#อมลัติมีเดีย ตามลาํดบัขั3นตอนของการเรียนรู้ โดยใหผู้เ้รียนศึกษาบทเรียนจากหนงัสือ
แม่เหล็ก โดยสามารถสแกน QR-Code เขา้ไปดูเนื3อหาที#เป็นสื#อมลัติมีเดียได ้จากนั3นจึงเล่นเกม 
การสร้างประโยคผา่นหนงัสือแม่เหล็กตามที#ผูว้จิยัสร้างขึ3น และ 3) ขั3นสรุป ครูและนกัเรียนร่วมกนั
สรุปหลงัการเรียนการสอนในแต่ละบทเรียนเพื#อประเมินความรู้ ความเขา้ใจของผูเ้รียนในแต่ละครั3 ง 
และใหผู้เ้รียนทาํแบบทดสอบหลงัเรียน 
 ส่วนที# 2 การเรียนรู้ในรูปแบบออนไลน์ เป็นการใชห้นงัสือแม่เหล็กเพื#อเสริมสร้าง 
การเรียนรู้ ประกอบดว้ย เนื3อหาพร้อมภาพประกอบ จาํนวน 5 เรื#อง และใหผู้เ้รียนสแกน QR Code 
เพื#อดูวีดิโอในรูปแบบ Motion graphic ตลอดจนมีเกมการเรียนรู้เพื#อใหผู้เ้รียนไดท้บทวน 
และทดสอบความรู้ของตนเองร่วมดว้ย  
 2. ผลประสิทธิภาพของการจดัการเรียนการสอนแบบ Active learning โดยใชสื้#อ
มลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1  
มีประสิทธิภาพ 81.58/ 82.86 ซึ# งเป็นไปตามเกณฑที์#กาํหนด 
 3. ผลการเปรียบเทียบคะแนนสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้
แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 พบวา่ คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ 
ที#ระดบั .05  
 

อภิปรายผลการวจัิย 
 รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยค 
เพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ผูว้จิยัสามารถนาํประเด็น 
ต่าง ๆ มาอภิปรายผล ดงันี3   
 1. รูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยค 
เพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ซึ# งประกอบดว้ย  
หน่วยการเรียนรู้ที# 1-5 เป็นไปตามเกณฑ์ E1/ E2 = 80/ 80 เนื#องจากรูปแบบการจดัการเรียนรู้
ดงักล่าว ผูว้จิยัไดอ้อกแบบและดาํเนินการพฒันาอยา่งเป็นระบบ มีการประเมินคุณภาพ 
ของเครื#องมือโดยผูเ้ชี#ยวชาญก่อนนาํไปใชท้ดลองกบักลุ่มตวัอยา่งจริง ซึ# งในขั3นตอน 
ของการทดลอง ผูว้จิยัไดส้ังเกตการเรียนของผูเ้รียน พบวา่ ผูเ้รียนใหค้วามสนใจในการเรียนรู้ 
ผา่นรูปแบบการจดัการเรียนรู้ที#ผูว้จิยัพฒันาขึ3น สามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งรวดเร็ว มีความกระตือรือร้น
ในการเรียน ประกอบกบัคุณลกัษณะเด่นของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ ที#ช่วยช่วยเพิ#มแรงจูงใจ 
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ในการเรียนรู้ให้แก่ผูเ้รียน เพราะการจดัลาํดบัความสาํคญัขององคป์ระกอบในหนา้สื#อมลัติมีเดีย 
เป็นการกาํหนดลกัษณะเด่นใหก้บัเนื3อหา โดยส่วนใดที#ตอ้งการใหผู้เ้รียนสังเกตเห็นไดท้นัที  
จะถูกเนน้ใหมี้ลกัษณะเด่นที#สุด ส่วนรายละเอียดอื#นจะมีลกัษณะเด่นรองลงมา ช่วยใหผู้เ้รียนเขา้ใจ
เนื3อหาไดอ้ยา่งตรงจุดและมีเป้าหมายในการเรียนรู้ที#ชดัเจน เป็นการเพิ#มความเสมือนจริงและเร้าใจ
ผูเ้รียนให้เกิดการเรียนรู้และมุ่งมั#นทาํกิจกรรมอยา่งต่อเนื#อง ซึ# งผูเ้รียนสามารถเรียนรู้บทเรียน 
ไดด้ว้ยตนเอง ตามความสามารถและความถนดัในการเรียนรู้ จึงทาํให้รูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 มีประสิทธิภาพสูงกวา่เกณฑที์#กาํหนด สอดคลอ้งกบังานงานวจิยั
ของ ธนัยช์นก มะลิทอง (2555) ที#ไดพ้ฒันาบทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วชิาภาษาไทย  
เรื#อง การสะกดคาํ สาํหรับชั3นประถมศึกษาปีที# 3 ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์85/ 85 กลุ่มตวัอยา่ง
ที#ใชใ้นการศึกษา ไดแ้ก่ นกัเรียนระดบัชั3นประถมศึกษาปีที# 3 ภาคเรียนที# 2 ปีการศึกษา 2554 
โรงเรียนอนุบาลอ่างทอง จาํนวน 48 คน ซึ# งไดม้าจากการสุ่มดว้ยวธีิการจบัฉลาก เครื#องมือที#ใช ้
ในการวจิยั ประกอบดว้ย บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วชิาภาษาไทย เรื#อง การสะกดคาํ สาํหรับ
ชั3นประถมศึกษาปีที# 3 แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธิE ทางการเรียน การประเมินคุณภาพบทเรียน
คอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย สถิติที#ใชใ้นการวเิคราะห์ขอ้มูล คือ ค่าร้อยและค่าเฉลี#ย ผลการวจิยั พบวา่ 
บทเรียนคอมพิวเตอร์มลัติมีเดีย วชิาภาษาไทย เรื#อง การสะกดคาํ สาํหรับชั3นประถมศึกษาปีที# 3  
มีคุณภาพดา้นเนื3อหาและดา้นสื#ออยูใ่นระดบัดี มีประสิทธิภาพ 95.00/ 96.33 สอดคลอ้งกบั  
พิมพนัธ์ เดชะคุปต ์(2556) ที#อธิบายวา่ การเรียนรู้แบบลงมือปฏิบติั (Active learning)  
เป็นการจดัการเรียนการสอนที#เนน้การจดัการเรียนรู้ดว้ยเทคนิควธีิที#หลากหลาย โดยใหค้วามสาํคญั
กบัผูเ้รียน ใหผู้เ้รียนเขา้มามีส่วนร่วมในกระบวนการ เพื#อใหเ้กิดปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูส้อนกบั
ผูเ้รียนและผูเ้รียนดว้ยกนั เนน้การเรียนรู้จากการลงมือปฏิบติัและใชก้ารสนทนาแลกเปลี#ยนเรียนรู้ 
เพื#อใหผู้เ้รียนสามารถสร้างองคค์วามรู้ไดด้ว้ยตนเอง และสามารถนาํประยกุตใ์ชใ้นสถานการณ์ 
อื#น ๆ ได ้ซึ# งผูส้อนมีบทบาทเป็นผูอ้าํนวยความสะดวกและเป็นผูว้างแผนในการจดักิจกรรม 
ในชั3นเรียนเท่านั3น กล่าวคือ การที#ผูเ้รียนสามารถใชเ้วลาในการเรียนรู้จากรูปแบบการจดัการเรียนรู้
แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 นอกเหนือจากการเรียนรู้ในหอ้งเรียน ผูเ้รียนสามารถศึกษาเรียนรู้
เพิ#มเติมไดทุ้กที# ทุกเวลา และผูเ้รียนบางรายมีการทบทวนบทเรียนหลงัจากเรียนเสร็จในแต่ละบท 
ซึ# งผูเ้รียนบางคนเรียนไดอ้ยา่งรวดเร็วและบางคนใชเ้วลาในการเรียนนาน ซึ# งรูปแบบการจดั 
การเรียนรู้ดงักล่าว สามารถตอบสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคลในการเรียนรู้ไดเ้ป็นอยา่งดี 
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ประกอบกบัผูเ้รียนทุกคนจะไดรั้บการนาํเสนอเนื3อหาเป็นลาํดบัจากง่ายไปยาก ซึ# งเป็นลาํดบัที#ผูว้จิยั
ไดพ้ิจารณาแลว้วา่ เป็นลาํดบัการสอนที#ดี ผา่นการพิจารณาความเหมาะสมจากผูเ้ชี#ยวชาญ 
ดา้นเนื3อหา ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ส่งผลใหรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้
แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 มีประสิทธิภาพตามเกณฑที์#กาํหนด สอดคลอ้งกบังานวจิยั 
ของ อลงกต เกิดพนัธ์ุ (2557) ที#พฒันาสื#อมลัติมีเดียวชิาคอมพิวเตอร์ เรื#องอินเทอร์เน็ตสําหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 3 โรงเรียนอนุบาลนครปฐม ใหมี้ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/ 80  
กลุ่มตวัอยา่งที#ใชใ้นการศึกษา คือ นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 3 โรงเรียนอนุบาลนครปฐม  
ที#กาํลงัศึกษา ภาคเรียนที# 1 ปีการศึกษา 2557 จาํนวน 50 คน ผลการวจิยั พบวา่ ประสิทธิภาพ 
ของสื#อมลัติมีเดียวชิาคอมพิวเตอร์ เรื#องอินเทอร์เน็ตเบื3องตน้ มีประสิทธิภาพ 81.07/ 83.13 ซึ# งมี
ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์ 
 2. ผลการเปรียบเทียบคะแนนสอบก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยรูปแบบการจดัการเรียนรู้
แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับ
นกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 พบวา่ คะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ 
ที#ระดบั .05 เนื#องจากรูปแบบการจดัการเรียนรู้ดงักล่าว ไดผ้า่นกระบวนการหาประสิทธิภาพหลาย
ขั3นตอนจนมีความเหมาะสม ทาํใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจเนื3อหามากขึ3น อีกทั3ง ผูว้จิยัไดอ้อกแบบ
บทเรียนโดยคาํนึงถึงธรรมชาติในการเรียนรู้ของผูเ้รียน ซึ# งเป็นผูเ้รียนระดบัชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
ยงัถือวา่เป็นเด็กเล็กและสมาธิในการเรียนรู้ยงัขาดความต่อเนื#อง อีกทั3งรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
ที#ผูว้จิยัพฒันาขึ3นนั3น ผูเ้รียนยงัสามารถเรียนซํ3 าในเนื3อหาที#ยงัไม่เขา้ใจไดอ้ยา่งมีอิสระ และหลงัจาก
เรียนจบแต่ละเนื3อหา ผูเ้รียนจะไดท้าํแบบฝึกหดัหรือใบความรู้ทนัที เพื#อทบทวนและทดสอบความรู้
ในแต่ละบทเรียน สอดคลอ้งกบั สุภาวดี พลูสวสัดิ (2560) ที#ศึกษาผลการเรียนรู้ดว้ยบทเรียน
มลัติมีเดียบนคอมพิวเตอร์พกพาร่วมกบัการเรียนแบบชี3แนะวชิาภาษาไทย เพื#อส่งเสริม
ความสามารถในการอ่านของนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 2 โรงเรียนในสังกดัสาํนกังานเขตพื3นที#
การศึกษาประถมศึกษาเพชรบุรี เขต 1 โดยมีวตัถุประสงคเ์พื#อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิE ทางการเรียน
ก่อนและหลงัเรียนดว้ยบทเรียนมลัติมีเดีย กลุ่มตวัอยา่งที#ใชใ้นงานวจิยั คือ นกัเรียนชั3นประถมศึกษา
ปีที# 2 โรงเรียนบา้นหนองรี ภาคเรียนที# 2 ปีการศึกษา 2559 จาํนวน 21 คน ผลการวจิยั พบวา่ 
นกัเรียนมีคะแนนหลงัเรียนสูงกวา่ก่อนเรียน อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติที#ระดบั .05 
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ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการนําผลการวจัิยไปใช้ 
 1. การใชสื้#อมลัติมีเดีย ทาํให้นกัเรียนมีความสนใจและมีสมาธิในการเรียน ดงันั3น  
จึงควรนาํไปใชใ้นการนาํเขา้สู่บทเรียน หรือการจดักิจกรรมที#ตอ้งการให้ผูเ้รียนมีสมาธิในการเรียนรู้ 
 2. การนาํสื#อมลัติมีเดีย ไปใชก้บัผูเ้รียนระดบัชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ผูส้อนตอ้งดูแล 
และติดตามการเรียนรู้ดว้ยตนเองของผูเ้รียนอยา่งใกลชิ้ด เพราะผูเ้รียนระดบัชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
ยงัมีความอดทนต่อการเรียนรู้ดว้ยตนเองไม่มากนกั ตอ้งไดรั้บการดูและจากผูส้อนอยา่งใกลชิ้ด 
เพื#อใหก้ารเรียนรู้เป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพ 
 3. การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย มีขอ้ดีคือในการนาํไปประยกุตใ์ชไ้ด้
อยา่งหลากหลาย แต่ก็มีขอ้จาํกดัในดา้นของความพร้อมของอุปกรณ์ ดงันั3นจึงควรเลือกใชสื้#อที#
เหมาะสม 
 ข้อเสนอแนะในการทาํวจัิยครั-งต่อไป 
 1. การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใชสื้#อมลัติมีเดีย ใน
เนื3อหาอื#น ๆ เช่น การอ่าน การเขียนเพื#อสื#อสารความหมาย การผนัคาํ เป็นตน้ 
 2. เนื#องจากงานวจิยันี3  เป็นการใชก้บันกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 ซึ# งจะใหค้วามสนใจ
กบัสื#อที#สามารถจบัตอ้งได ้ดงันั3น ควรมีการพฒันาเป็นหุ่นยนต ์หรือหนงัสือพดูไดส้าํหรับ 
การเรียนรู้วชิาภาษาไทย เรื#องการฟัง การอ่าน และการเขียน เพื#อความสมบูรณ์แบบยิ#งขึ3น 
 3. ควรศึกษารูปแบบการเรียนรู้ในลกัษณะอื#น เพื#อใหผู้เ้รียนมีปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งกนั 
มากขึ3น โดยสอดแทรกกิจกรรมที#ช่วยกระตุน้ความสนใจของผูเ้รียน เช่น การจูงใจดว้ยรางวลั หรือ
คะแนน ซึ# งจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ดว้ยวธีิการที#หลากหลายมากขึ3น 
 4. เพื#อใหอ้งคค์วามรู้ที#ปรากฏใน QR Code มีความสมบูรณ์เพิ#มมากขึ3น ควรนาํเสนอ 
สื#อการเรียนรู้อื#น ๆ เพิ#มเติมร่วมดว้ย เช่น อินโฟกราฟิกสรุปความรู้ ภาพนิ#ง ภาพเคลื#อนไหว  
คลิปวดีิโอ เป็นตน้ 
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ภาคผนวก ก 

                  - รายชื#อผูเ้ชี#ยวชาญ 

 - หนงัสือเชิญเป็นผูเ้ชี#ยวชาญตรวจสอบเครื#องมือวจิยั 
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ผู้เชี�ยวชาญตรวจสอบเครื�องมือวจัิย 

 
1. ดร.ธนะวฒัน์ วรรณประภา  อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
    และเทคโนโลยกีารศึกษา 
    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
2. ดร.ณฐาภพ สมคิด   อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
    และเทคโนโลยกีารศึกษา 
    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
3. ดร.อาจณรงค ์มโนสุทธิฤทธิE   อาจารยป์ระจาํภาควชิานวตักรรม 
    และเทคโนโลยกีารศึกษา 
    คณะศึกษาศาสตร์ มหาวทิยาลยับูรพา 
4. ดร.นราวชิญ ์ศรีเปารยะ  อาจารยป์ระจาํกลุ่มสาขาวชิาเทคโนโลย ี
    และนวตักรรมทางการศึกษา คณะครุศาสตร์  
    มหาวทิยาลยัราชภฏัมหาสารคาม 
5. นางเกศรา เจริญวฒันวิญPู  ครูชาํนาญการพิเศษ 
    โรงเรียนวดักรอกยายชา จงัหวดัระยอง 
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ภาคผนวก ข 
แบบประเมินคุณภาพของรูปแบบการจดัการเรียนรู้โดยผูเ้ชี#ยวชาญ 
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แบบประเมินรูปแบบการจัดการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใช้สื�อมัลติมีเดีย  

เรื�อง ประโยคเพื�อการสื�อสาร วชิาภาษาไทย สําหรับนักเรียนชั-นประถมศึกษาปีที� 1 
 
คาํชี3แจง    
 โปรดพิจารณารายการประเมินรูปแบบการจดัการเรียนรู้แบบ Active learning โดยใช ้
สื#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1  
ในแง่ของความเป็นไปได ้ความเหมาะสม หรือความสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคแ์ละประโยชน์ 
ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ โดยใชเ้กณฑก์ารพิจารณาดงัต่อไปนี3  
 +1 หมายถึง เห็นดว้ยวา่รายการพิจารณามีความเหมาะสม สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
และประโยชน์ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
 0 หมายถึง ไม่แน่ใจวา่รายการพิจารณามีความเหมาะสม สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์
และประโยชน์ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
 -1 หมายถึง ตอ้งปรับปรุงรายการพิจารณาใหมี้ความเหมาะสม สอดคลอ้งกบั
วตัถุประสงคแ์ละประโยชน์ของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ 
 

ข้อ

ที� 
รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

1 เนื3อหาของบทเรียนสอดคลอ้งกบัจุดประสงค ์
การเรียนรู้  

    

2 ปริมาณเนื3อหาในบทเรียนมีความเหมาะสม     
3 เนื3อหามีความถูกตอ้งชดัเจนตามสาระวชิา และ 

มีความเหมาะสมกบัระดบัของผูเ้รียน 
    

4 การดาํเนินบทเรียนมีความน่าสนใจ กระตุน้ 
ความสนใจผูเ้รียน 

    

5 การใชภ้าษาถูกตอ้ง เหมาะสม/ สื#อความหมาย 
ไดช้ดัเจน เขา้ใจง่าย 

    

6 กิจกรรมในบทเรียนมีความน่าสนใจ ง่ายต่อ 
การเรียนรู้ 
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ข้อ

ที� 
รายการประเมิน 

ระดับความคิดเห็น 
ข้อเสนอแนะ 

+1 0 -1 

7 การออกแบบหนา้จอมีความเหมาะสม ง่ายต่อ 
การเรียนรู้ 

    

8 ขนาดตวัอกัษร สีตวัอกัษร อ่านง่าย และสีพื3นหลงั
ของบทเรียนมีความเหมาะสม 

    

9 ภาพประกอบ มีความเหมาะสมและสอดคลอ้ง 
กบัเนื3อหา 

    

10 ปฏิสัมพนัธ์ระหวา่งผูเ้รียนกบับทเรียน 
มีความเหมาะสม 

    

11 คาํถามและแบบทดสอบมีความเหมาะสม     
12 แบบทดสอบผูเ้รียน มีความชดัเจน และมีคาํถาม 

ที#สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ 
    

13 รูปแบบการจดัการเรียนรู้ที#พฒันาขึ3น โดยภาพรวม 
มีความเหมาะสม 

    

 
ข้อเสนอแนะ 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 
………………………………………………………………………………………………………
……………………………………………………………………………………………………… 

      
               ลงชื#อ……………………………….ผูป้ระเมิน  
                                     (…………………………………..) 
                                ตาํแหน่ง……………………………………. 

 

 

 
 



92 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

ภาคผนวก ค 
แผนการจดัการเรียนรู้ 
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แผนการจัดการเรียนรู้ 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาไทย           ชั-นประถมศึกษาปีที� 1                     โรงเรียนบ้านมาบตาพุด 

หน่วยที� 1 ความหมายของประโยค                                                     เวลา 1 ชั�วโมง 

แผนการจัดการเรียนรู้ที� 1 ความหมายของประโยค                                      เวลา 1 ชั�วโมง 

ใช้สอนชั-นประถมศึกษาปีที� 1 วนัที�.....................เดือน...................................................พ.ศ.............. 
 
สาระสําคัญ 
 การสื#อสาร มีบทบาทสาํคญัต่อชีวติประจาํวนั ในวนัหนึ#งเราใชก้ารสื#อสารตลอดเวลา  
ทั3งการสื#อสารกบัตนเอง การสื#อสารกบัผูอื้#น ตั3งแต่บุคคลในครอบครัว กลุ่มเพื#อนและทุกกิจกรรม
ในการดาํรงชีวติ ก็ตอ้งใชก้ารสื#อสารทั3งนั3น โดยการใชภ้าษาในการสื#อสาร 
 ภาษา เป็นเครื#องมือในการสื#อสาร มนุษยต์อ้งใชภ้าษาพดูจาสื#อสารกบัคนที#อยูร่อบขา้ง
เพื#อใหผู้อื้#นเขา้ใจความคิด ความตอ้งการ เพื#อบอกเล่า หรือเพื#อรับรู้ ในการใชภ้าษา จะมีการนาํคาํ 
มาเรียงต่อกนัใหมี้ความหมาย เรียกวา่ ประโยค โดยจาํแนกเป็นภาคประธานและภาคแสดงได ้
 
ตัวชี-วดั 
 ท 2.1 ป.1/ 2 เขียนสื#อสารดว้ยคาํและประโยคง่าย ๆ 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 รู้และเขา้ใจความหมายของประโยค 
 
คุณลกัษณะพงึประสงค์ 
 1. มีวนิยั   
 2. มีความรับผดิชอบ 
 3. มุ่งมั#นในการทาํงาน   
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กจิกรรมการเรียนรู้ 
ครูใหน้กัเรียนทาํแบบทดสอบก่อนเรียน และดาํเนินการเรียนรู้ ดงันี3  
ขั-นที� 1 กระตุ้นความสนใจ  
กระตุน้ความสนใจดว้ยเพลงประโยคสามส่วน โดยครูร้องนาํ 1 รอบ จากนั3น 

ใหน้กัเรียนร้องตาม แลว้ร้องพร้อมกนั 
(เนื3อเพลง) ประโยค 3 ส่วน คือ ประธาน กริยา กรรม  
 

“ยงัฝังใจจาํ คาํว่าแมวกินปลา 
แมวนั�นเป็นประธาน กินเป็นกริยา กรรมนั�น คือ ปลา 

แมวกินปลา ประโยค 3 ส่วน แมวกินปลา ประโยค 3 ส่วน 
กรรมนั�น คือ ปลา แมวกินปลา” 

 
 ขั-นที� 2 เรียนรู้เนื-อหาใหม่ 
 1. เล่นเกมบตัรคาํ จากเพลงประโยคสามส่วน โดยการติดบตัรคาํ และครูพานกัเรียน 
อ่านทีละคาํ 
 2. นกัเรียนดูสื#อ Motion graphic เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร ตอนที# 1 ความหมาย 
ของประโยค  
 ขั-นที� 3 เชื�อมโยงขยายความรู้ใหม่ 
 ครูตั3งคาํถามหลงัจากที#ดูสื#อแลว้ นกัเรียนเขา้ใจเกี#ยวกบัความหมายของประโยคหรือไม่ 
อยา่งไร (แลว้แต่วจิารณญาณของครูผูส้อน) 
 ขั-นที� 4 สร้างสรรค์ความรู้รายบุคคล 
 สรุปผลที#ไดจ้ากการทาํกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียนเป็นรายบุคคล 
 
สื�อ/ แหล่งการเรียนรู้ 
 แบบทดสอบก่อนเรียน 
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การวดัผลประเมินผล 

 

วธีิการ เครื�องมือ เกณฑ์ 

ตรวจแบบทดสอบก่อนเรียน แบบทดสอบก่อนเรียน (ประเมินตามสภาพจริง) 
สังเกตพฤติกรรมการร่วมกิจกรรม แบบสังเกตพฤติกรรม 

การร่วมกิจกรรม 
ระดบัคุณภาพ 2 ผา่นเกณฑ์ 

 
กจิกรรมเสนอแนะ 

 กจิกรรมเพื�อเสริมทักษะเพิ�มเติม 
 นกัเรียนสามารถเรียนรู้เพื#อเสริมทกัษะเพิ#มเติมเกี#ยวกบับทเรียน เรื#อง ส่วนประกอบ 
ที#สาํคญัของประโยค ไดจ้ากหนงัสือแม่เหล็ก ตอนที# 1 ความหมายของประโยค โดยมีส่วนประกอบ
ดงันี3  
 1. เนื3อหาบทเรียนพร้อมภาพประกอบ และยงัสามารถสแกน QR Code เพื#อรับชม 
สื#อ Motion graphic ผา่นสื#ออิเล็กทรอนิกส์ต่าง ๆ เช่น โทรศพัทส์มาร์ทโฟน คอมพิวเตอร์ หรือ
เชื#อมต่อกบัเครื#องฉายโปรเจคเตอร์ 
 2. เกมแม่เหล็กแสนสนุกทา้ยบทเรียน 
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ภาคผนวก ง 
   - แบบทดสอบก่อน-หลงัเรียน 
   - ใบความรู้ 
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แบบทดสอบวชิาภาษาไทย ชั-นประถมศึกษาปีที� 1 

หน่วยที� 1 เรื�อง ความหมายของประโยค 
 
1. ประโยค ประกอบดว้ยอะไรบา้ง 
 ก. ภาคประธาน 
 ข. ภาคแสดง 
 ค. ภาคประธานและภาคแสดง 
2. ภาคประธาน หมายถึงอะไร 
 ก. ผูก้ระทาํ 
 ข. การกระทาํ 
 ค. กรรม 
3. ภาคแสดง หมายถึงอะไร 
 ก. ผูก้ระทาํ 
 ข. การกระทาํ 
 ค. กรรม 
4. ขอ้ใดจดัอยูใ่น ภาคประธาน 
 ก. คาํนาม 
 ข. คาํกริยา 
 ค. กรรม 
5. ขอ้ใดจดัอยูใ่น ภาคแสดง 
 ก. คาํนาม 
 ข. คาํสรรพนาม 
 ค. คาํกริยา 
 

เฉลยแบบทดสอบ 
 

ข้อที� 1 ข้อที� 2 ข้อที� 3 ข้อที� 4 ข้อที� 5 

ค ก ข ก ค 
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แบบทดสอบวชิาภาษาไทย ชั-นประถมศึกษาปีที� 1 

หน่วยที� 2 เรื�อง ส่วนประกอบที�สําคัญของประโยค 
 
1. ขอ้ใดมีประธาน 
 ก. จบัปากกา 
 ข. ดูโทรทศัน์ 
 ค. ฝนตก 
2. ขอ้ใดไม่มีประธาน 
 ก. เป็ดวา่ยนํ3า 
 ข. รู้สึกร้อน 
 ค. เสือหิวมาก 
3. ขอ้ใดไม่มีคาํกริยา 
 ก. ตน้ไมสี้เขียว 
 ข. นกัเรียนเขียนหนงัสือ 
 ค. งูเลื3อย 
4. ขอ้ใดมีคาํกริยา 
 ก. สมุดปกแขง็ 
 ข. เขาดูฉนั 
 ค. ครูประจาํชั3น 
5. ขอ้ใดมีกรรมของประโยค 
 ก. มา้วิ#งเร็ว 
 ข. ปลาหายใจ 
 ค. แมวนอนหลบั 
 

เฉลยแบบทดสอบ 
 

ข้อที� 1 ข้อที� 2 ข้อที� 3 ข้อที� 4 ข้อที� 5 

ค ข ก ข ก 
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แบบทดสอบวชิาภาษาไทย ชั-นประถมศึกษาปีที� 1 

หน่วยที� 3 เรื�อง ส่วนขยายของประโยค 
 
1. แม่หยบิจานแบน คาํใดเป็นคาํขยาย 
 ก. แม่ 
 ข. จาน 
 ค. แบน 
2. คนสวยไปโรงเรียน คาํใดเป็นคาํขยาย 
 ก. คน 
 ข. สวย 
 ค. โรงเรียน 
3. คุณยายเปิดหนา้ต่างชา้ๆ คาํใดเป็นคาํขยาย 
 ก. ชา้ ๆ 
 ข. หนา้ต่าง 
 ค. คุณยาย 
4. ชายผอมจบัมือคนแก่เบา ๆ คาํใดไม่ใช่คาํขยาย 
 ก. ผอม 
 ข. เบา ๆ 
 ค. มือ 
5. หยบิ ขาว แม่ สี กระดาษ เขียนเรียงเป็นประโยคไดต้ามขอ้ใด 
 ก. แม่หยบิกระดาษสีขาว 
 ข. แม่หยบิสีขาวกระดาษ 
 ค. แม่สีขาวกระดาษหยบิ 

 

เฉลยแบบทดสอบ 
 

ข้อที� 1 ข้อที� 2 ข้อที� 3 ข้อที� 4 ข้อที� 5 

ค ข ก ค ก 
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แบบทดสอบวชิาภาษาไทย ชั-นประถมศึกษาปีที� 1 

หน่วยที� 4 เรื�อง ชนิดของคําที�ใช้ในการแต่งประโยค 
 

1. ขอ้ใด ไม่ใช่ ชนิดของคาํที#ใชใ้นการแต่งประโยค 
 ก. คาํนาม   ข. คาํสุภาพ  ค. คาํสรรพนาม 
2. คาํชนิดใดใชเ้รียกชื#อคน สัตว ์พืช สิ#งของ สถานที# 
 ก. คาํนาม   ข. คาํสรรพนาม  ค. คาํกริยา 
3. คาํชนิดใดใชเ้รียกแทนคน สัตว ์สิ#งของ 
 ก. คาํนาม   ข. คาํสรรพนาม  ค. คาํกริยา 
4. คาํชนิดใดใชบ้อกอาการหรือการกระทาํ 
 ก. คาํนาม   ข. คาํสรรพนาม  ค. คาํกริยา 
5. คาํใดเป็นคํากริยา 
 ก. กิน   ข. ฉนั   ค. พอ่ 
6. คาํใดเป็นคําสรรพนาม 
 ก. กิน   ข. พอ่   ค. ผม 
7. คาํใดเป็นคํานาม 
 ก. กิน   ข. พอ่   ค. ผม 
8. คาํใดไม่เป็นคํากริยา 
 ก. นอน   ข. อ่าน   ค. คุณ 
9. คาํใดไม่เป็นคํานาม 
 ก. กิน   ข. แมว   ค. แม่ 
10. คาํใดไม่เป็นคําสรรพนาม 
 ก. ดิฉนั   ข. วิ#ง   ค. เธอ 
 

เฉลยแบบทดสอบ 
 

ข้อที� 1 ข้อที� 2 ข้อที� 3 ข้อที� 4 ข้อที� 5 

ข ก ข ข ก 

ข้อที� 6 ข้อที� 7 ข้อที� 8 ข้อที� 9 ข้อที� 10 

ค ข ค ก ข 
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แบบทดสอบวชิาภาษาไทย ชั-นประถมศึกษาปีที� 1 

หน่วยที� 4 เรื�อง ประโยคเพื�อการสื�อสาร 
 

1. ขนม ห่อ ยาย เรียงเป็นประโยคไดต้ามขอ้ใด 
 ก. ยายห่อขนม  ข. ห่อยายขนม  ค. ยายขนมห่อ 
2. ถือ พระ ปิ# นโต เรียงเป็นประโยคไดต้ามขอ้ใด 
 ก. พระปิ# นโตถือ  ข. พระถือปิ# นโต  ค. ปิ# นโตถือพระ 
3. ขอ้ใดเป็นประโยคบอกเล่า 
 ก. สุนขัไม่กินอาหาร  ข. สุนขัไม่เห่า  ค. สุนขัเป็นของฉนั 
4. ขอ้ใด ไม่ใช่ ประโยคบอกเล่า 
 ก. ทาํไมวนันี3อากาศร้อน ข. ฉนัดื#มนํ3าวนัละ 8 แกว้ ค. ชาวสวนเก็บผลไม ้
5. ขอ้ใดเป็นประโยคปฏิเสธ 
 ก. หนูวิ#งหนีแมว  ข. แมวไม่กินปลายา่ง  ค. ทาํไมหนูตอ้งวิ#งหนี 
6. ขอ้ใด ไม่ใช่ ประโยคปฏิเสธ 
 ก. วนัอาทิตยนี์3ฉนัจะไม่ไปไหน  
 ข. วนัอาทิตยนี์3ฉนัไม่อยูบ่า้น  
 ค. วนัอาทิตยนี์3 เธอจะไปไหน 
7. ขอ้ใดเป็นประโยคคาํถาม 
 ก. ฉนัไดรั้บของขวญัมาชิ3นหนึ#ง 
 ข. เธอจะมอบของขวญัใหใ้คร 
 ค. ฉนัไม่มีของขวญัจะใหเ้ธอ 
8. ขอ้ใด ไม่ใช่ ประโยคคาํถาม 
 ก. แม่ไม่มารับเธอแลว้ ข. แม่จะมารับเธอเมื#อใด ค. ใครจะมารับเธอ 
9. การบา้น เพื#อน ทาํ เรียงเป็นประโยคไดต้ามขอ้ใด 
 ก. เพื#อนการบา้นทาํ  ข. ทาํการบา้นเพื#อน  ค. เพื#อนทาํการบา้น 
10. พอ่ ขบัรถ ของ ฉนั กาํลงั เรียงเป็นประโยคไดต้ามขอ้ใด 
 ก. พอ่ของฉนักาํลงัขบัรถ 
 ข. ขบัฉนัพอ่ของกาํลงั 
 ค. ฉนักาํลงัขบัพอ่ของรถ 
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เฉลยแบบทดสอบ 
 

ข้อที� 1 ข้อที� 2 ข้อที� 3 ข้อที� 4 ข้อที� 5 

ก ข ค ก ข 
ข้อที� 6 ข้อที� 7 ข้อที� 8 ข้อที� 9 ข้อที� 10 

ค ข ก ค ก 
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ใบความรู้ที� 1  

ส่วนประกอบของประโยค 

 

ชื�อ-นามสกุล...................................................................................................ชั-น...........เลขที�............ 

คําสั�ง จงเขียนเครื#องหมาย �เพื#อเลือกส่วนประกอบในประโยคที#ขีดเส้นใตใ้หถู้กตอ้ง  
          (จาํนวน 10 ขอ้) 
 

ข้อ ประโยค 
ภาคประธาน ภาคแสดง 

ประธาน กริยา กรรม 

(ตัวอย่าง) ฉนั กิน ขา้ว �   
1 ลิง ปีน ตน้ไม ้    
2 เต่า กิน ผกับุง้    
3 ไก่ คุย้ ดิน    
4 นก คาบ หนอน    
5 แมว ไล่ หนู    
6 สุนขั แทะ กระดูก    
7 พอ่ ปลูก ตน้ไม ้    
8 แม่ ซกั ผา้    
9 นอ้ง ขี# จกัรยาน    

10 พี# เตะ ฟุตบอล    
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ใบความรู้ที� 2 

ส่วนขยายของประโยค 

 

ชื�อ-นามสกุล.............................................................................................ชั-น...........เลขที�.................. 
 
คําสั�ง จงวงกลมคาํที#เป็นส่วนขยายของประโยค และนาํคาํตอบมาเขียนในช่องขวามือ  
          (จาํนวน 10 ขอ้) 
 

ข้อ ประโยค ส่วนขยายของประโยค 

(ตัวอย่าง) ฉนั  อ่าน  หนงัสือ  เก่ง เก่ง 
1 นอ้ง  ชอบ  ดื#ม  นม   
2 พี#  อ่าน  หนงัสือ  การ์ตูน  
3 ลิง  ตวัใหญ่  กิน  กลว้ย  
4 ยา่  รัก  หลาน  มาก  
5 นอ้งสาว  คนเล็ก  ไป  โรงเรียน  
6 พอ่  ไป  ทาํงาน  ทุกวนั  
7 แม่  ซื3อ  รถ  คนัใหม่  
8 นอ้ง  หยบิ  กระดาษ  สีเหลือง  
9 คุณตา  เปิด  หนา้ต่าง  ชา้ๆ  

10 ตาํรวจ  จราจร  เป่า  นกหวดี  
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ใบความรู้ที� 3 

คํานาม 
 

ชื�อ-นามสกุล..................................................................................................ชั-น...........เลขที�........... 

คําสั�ง จงเขียนเครื#องหมาย �เพื#อเลือกคาํนามที#ใชเ้รียกชื#อ (คน สัตว ์พืช สิ#งของ สถานที#)  
          (จาํนวน 10 ขอ้) 
 

ข้อ ประโยค 
ใช้เรียกชื�อ 

คน สัตว์ พชื สิ�งของ สถานที� 

(ตัวอย่าง) ทุเรียน   �   
1 ยาย      
2 เขม็ขดั      
3 โรงเรียน      
4 คุณครู      
5 แมว      
6 ผา้เช็ดหนา้      
7 หอ้งนํ3า      
8 ขนม      
9 กวาง      

10 แวน่ตา      
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ใบความรู้ที� 4 

คําสรรพนาม 
 
ชื�อ-นามสกุล.................................................................................................ชั-น..............เลขที�........... 
 
คําสั�ง นาํคาํสรรพนามที#กาํหนดให ้เขียนแยกประเภทที#ใช ้แทนผูพ้ดู ผูฟั้ง ผูที้#ถูกกล่าวถึง  
          (จาํนวน 5 ขอ้) 
 

ข้อ ประโยค 
ใช้เรียกชื�อ 

ผู้พูด ผู้ฟัง ผู้อื�น 

(ตัวอย่าง) เธอ ฉนั เขา ฉนั เธอ เขา 
1 คุณ เขา ดิฉนั    
2 ผม เธอ คุณ    
3 เขา โยม อาตมา    
4 มนั ฉนั เธอ    
5 ท่าน กระผม เขา    
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ใบความรู้ที� 5 

คํากริยา 

ชื�อ-นามสกุล....................................................................................................ชั-น...........เลขที�........... 

คําสั�ง จงเขียนเครื#องหมาย O คาํกริยาที#กาํหนดให ้และเขียนลงในช่องใหถู้กตอ้ง (จาํนวน 10 ขอ้) 
 

วิ#ง กิน จบั หวาน เธอ 

เขา เคี3ยว ท่าน หวัเราะ นั#ง 

เดิน ดึง กดั กระโดด ฉนั 

     
ข้อ คํากริยา ข้อ คํากริยา 

1 
 

6 
 

  
  

2 
 

7 
 

  
  

3 
 

8 
 

  
  

4 
 

9 
 

  
  

5 
 

10 
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ใบความรู้ที� 6 

ชนิดของคําในการแต่งประโยค 
 

ชื�อ-นามสกุล...................................................................................................ชั-น...........เลขที�............ 

คําสั�ง จงระบายสีเพื#อแยกชนิดของคาํ และเขียนลงในช่องใหถู้กตอ้ง โดยมีคาํ 3 ชนิด (คาํนาม = สีฟ้า  
คาํสรรพนาม = สีแดง และคาํกริยา = สีเขียว) (จาํนวน 15 ขอ้) 
 

ท่าน แมว เขียน เธอ โตะ๊ 

นอน โรงเรียน ฉนั พดู คุณ 

ยาย วิ#ง ดินสอ ผม จบั 

     
ข้อ คํานาม ข้อ คําสรรพนาม ข้อ คํากริยา 

1 
 

1 
 

1 
 

   
   

2 
 

2 
 

2 
 

   
   

3 
 

3 
 

3 
 

   
   

4 
 

4 
 

4 
 

   
   

5 
 

5 
 

5 
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ใบความรู้ที� 7 

เรียงคําเป็นประโยค 

ชื�อ-นามสกุล..................................................................................................ชั-น...........เลขที�........... 

คําสั�ง จงเรียงคาํต่อไปนี3ให้เป็นประโยค (จาํนวน 5 ขอ้) 
 

ข้อ คําที�กาํหนดให้ เขียนเรียงคําเป็นประโยค 

(ตัวอย่าง) ลง ไหล นํ3า คลอง นํ3าไหลลงคลอง 

1 เร็ว กระต่าย มาก วิ#ง 
 
 
 

2 อยาก โรงเรียน นอ้ง ไป 
 
 
 

3 ตดั ชาวสวน ไม ้กิ#ง 
 
 
 

4 รัง บิน นก กลบั 
 
 
 

5 เด็ก ทุกวนั กีฬา เล่น 
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ใบความรู้ที� 8 

แต่งประโยคจากภาพ 

 

ชื�อ-นามสกุล.............................................................................................ชั-น...........เลขที�........... 

 

คําสั�ง แต่งประโยคอยา่งง่ายจากภาพที#กาํหนดให ้(จาํนวน 5 ขอ้) 
 

ข้อ ภาพที�กาํหนดให้ แต่งประโยค 

1 

 

 

 

 

2 

 

 

 

 

3 

 

 

 

 

4 

 

 

 

 

5 
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ใบความรู้ที� 9 

ลกัษณะของประโยค 

 

ชื�อ-นามสกุล...................................................................................................ชั-น...........เลขที�........... 

คําสั�ง จงเขียนเครื#องหมาย �เพื#อแยกลกัษณะของประโยค โดยมีทั3งหมด 3 ลกัษณะ ไดแ้ก่ 
          ประโยคบอกเล่า ประโยคปฏิเสธ และประโยคคาํถาม (จาํนวน 10 ขอ้) 
 

ข้อ ประโยค ประโยคบอกเล่า ประโยคปฏิเสธ ประโยคคําถาม 

(ตัวอย่าง) ฉนัไม่ชอบเล่นตุก๊ตา  �  
1 วนันี3ฝนตกทั3งวนั    
2 ใครมาโรงเรียนสาย    
3 ขนมชิ3นนี3 ราคาเท่าใด    
4 แม่คา้ไม่ขายผลไมที้#เน่า    
5 ทาํไมเธอจึงมาโรงเรียนสาย    
6 เธอกาํลงัทาํอะไร    
7 แม่ไม่ตอ้งการไปตลาด    
8 ฉนัไม่ทิ3งขยะลงบนพื3นหอ้ง    
9 เลขขอ้นี3ตอ้งทาํอยา่งไร    

10 พอ่ไม่ไปทาํงาน    
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ใบความรู้ที� 10 

เปลี�ยนลกัษณะของประโยค 
 

ชื�อ-นามสกุล..................................................................................................ชั-น...........เลขที�........... 

คําสั�ง จงเปลี#ยนประโยคให้เป็นประโยคบอกเล่า (จาํนวน 2 ขอ้) 
 

ข้อ ประโยคปฏิเสธ เปลี�ยนเป็นประโยคบอกเล่า 

1 นอ้งไม่อ่านหนงัสือ  
2 แม่ไม่ไปตลาด  

   
คําสั�ง จงเปลี#ยนประโยคให้เป็นประโยคปฏิเสธ (จาํนวน 2 ขอ้) 

 
ข้อ ประโยคบอกเล่า เปลี�ยนเป็นประโยคปฏิเสธ 

1 ฉนัชอบกินลูกอม  
2 พอ่ไปทาํงาน  

   

คําสั�ง จงเปลี#ยนประโยคให้เป็นประโยคคาํถาม (จาํนวน 2 ขอ้) 
 

ข้อ ประโยคบอกเล่า เปลี�ยนเป็นประโยคคําถาม 

1 เขาไปโรงเรียน  
2 ดินสอราคาแท่งละ 8 บาท  
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ใบความรู้ที� 11 

แต่งประโยคอย่างง่าย 

 

ชื�อ-นามสกุล.....................................................................................................ชั-น...........เลขที�........... 

คําสั�ง จงแต่งประโยคอยา่งง่าย จาํนวน 5 ขอ้ 
 

ข้อ แต่งประโยค 

1 
 
 
 

2 
 
 
 

3 
 
 
 

4 
 
 
 

5 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการร่วมกจิกรรม หน่วยการเรียนรู้ที� 1  

เรื�อง ความหมายของประโยค 

 

เกณฑ์การให้คะแนน ดี ให ้3 พอใช ้ให ้2 ควรปรับปรุง ให ้1 
เกณฑ์การประเมิน การผา่นการประเมินทุกรายการตอ้งได ้1 ขึ3นไป 
 

เลขที� ชื�อ-สกุล 
คะแนน สรุป 

1 2 3 รวม ผ่าน ไม่ผ่าน 
        
        
        
        
        
        
        
        
        

รวม       

 
เกณฑ์ 1. อธิบายความหมายของประโยคได ้
 2. อธิบายบทบาทของการสื#อสารได ้
 
ขอ้เสนอแนะเพิ#มเติม…………………………………………………………………………............ 
………………………………………………………………………………………………............. 
………………………………………………………………………………………………............. 
 
       (ลงชื#อ) ………………………………………….… ผูป้ระเมิน (ครูผูส้อน) 
                                                     (…………………………………………) 
                        ………. / …………… / ………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการร่วมกจิกรรม หน่วยการเรียนรู้ที� 2  

เรื�อง ส่วนประกอบที�สําคัญของประโยค 

 

เกณฑ์การให้คะแนน ดี ให ้3 พอใช ้ให ้2 ควรปรับปรุง ให ้1 
เกณฑ์การประเมิน การผา่นการประเมินทุกรายการตอ้งได ้1 ขึ3นไป 
 

เลขที� ชื�อ-สกุล 
คะแนน สรุป 

1 2 3 รวม ผ่าน ไม่ผ่าน 
        
        
        
        
        
        
        
        
        

รวม       

 
เกณฑ์ 1. อธิบายองคป์ระกอบของประโยคได ้
 2. ยกตวัอยา่งประโยคอยา่งง่ายได ้
 
ขอ้เสนอแนะเพิ#มเติม…………………………………………………………………………............ 
………………………………………………………………………………………………............. 
………………………………………………………………………………………………............. 
 
       (ลงชื#อ) ………………………………………….… ผูป้ระเมิน (ครูผูส้อน) 
                                                     (…………………………………………) 
                        ………. / …………… / ………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการร่วมกจิกรรม หน่วยการเรียนรู้ที� 3 

เรื�อง ส่วนขยายของประโยค 
 

เกณฑ์การให้คะแนน ดี ให ้3 พอใช ้ให ้2 ควรปรับปรุง ให ้1 
เกณฑ์การประเมิน การผา่นการประเมินทุกรายการตอ้งได ้1 ขึ3นไป 
 

เลขที� ชื�อ-สกุล 
คะแนน สรุป 

1 2 3 รวม ผ่าน ไม่ผ่าน 
        
        
        
        
        
        
        
        
        

รวม       

 
เกณฑ์ 1. ยกตวัอยา่งส่วนขยายของประโยคที#กาํหนดได ้
 
ขอ้เสนอแนะเพิ#มเติม…………………………………………………………………………............ 
………………………………………………………………………………………………............. 
………………………………………………………………………………………………............. 
 
       (ลงชื#อ) ………………………………………….… ผูป้ระเมิน (ครูผูส้อน) 
                                                     (…………………………………………) 
                        ………. / …………… / ………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการร่วมกจิกรรม หน่วยการเรียนรู้ที� 4 

เรื�อง ชนิดของคําที�ใช้ในการแต่งประโยค 
 

เกณฑ์การให้คะแนน ดี ให ้3 พอใช ้ให ้2 ควรปรับปรุง ให ้1 
เกณฑ์การประเมิน การผา่นการประเมินทุกรายการตอ้งได ้1 ขึ3นไป 
 

เลขที� ชื�อ-สกุล 
คะแนน สรุป 

1 2 3 รวม ผ่าน ไม่ผ่าน 
        
        
        
        
        
        
        
        
        

รวม       

 
เกณฑ์ 1. ยกตวัอยา่งคาํนามได ้
 2. ยกตวัอยา่งคาํสรรพนามแต่ละชนิดได ้
 3. ยกตวัอยา่งคาํกริยาได ้
 
ขอ้เสนอแนะเพิ#มเติม…………………………………………………………………………............ 
………………………………………………………………………………………………............. 
………………………………………………………………………………………………............. 
 
       (ลงชื#อ) ………………………………………….… ผูป้ระเมิน (ครูผูส้อน) 
                                                     (…………………………………………) 
                        ………. / …………… / ………. 
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แบบสังเกตพฤติกรรมการร่วมกจิกรรม หน่วยการเรียนรู้ที� 5 

เรื�อง ประโยคเพื�อการสื�อสาร 

 

เกณฑ์การให้คะแนน ดี ให ้3 พอใช ้ให ้2 ควรปรับปรุง ให ้1 
เกณฑ์การประเมิน การผา่นการประเมินทุกรายการตอ้งได ้1 ขึ3นไป 
 

เลขที� ชื�อ-สกุล 
คะแนน สรุป 

1 2 3 รวม ผ่าน ไม่ผ่าน 
        
        
        
        
        
        
        
        
        

รวม       

 

เกณฑ์ 1. ยกตวัอยา่งประโยคบอกเล่าได ้
 2. ยกตวัอยา่งประโยคปฏิเสธได ้
 3. ยกตวัอยา่งประโยคคาํถามได ้
 
ขอ้เสนอแนะเพิ#มเติม…………………………………………………………………………............ 
………………………………………………………………………………………………............. 
………………………………………………………………………………………………............. 
 
       (ลงชื#อ) ………………………………………….… ผูป้ระเมิน (ครูผูส้อน) 
                                                     (…………………………………………) 
                        ………. / …………… / ………. 
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ภาคผนวก จ 
ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) 
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ตารางที# 5 แสดงผลการวเิคราะห์ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ระหวา่งแบบทดสอบ 
                 กบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม โดยผูเ้ชี#ยวชาญ 
 

ข้อ รายการที�ประเมิน 
สรุปผลประเมิน IOC 

IOC แปลความ 
1 2 3 4 5 

1 แบบทดสอบขอ้ที# 1 1 1 1 1 1 1.0 สอดคลอ้ง 
2 แบบทดสอบขอ้ที# 2 1 0 1 1 1 0.8 สอดคลอ้ง 
3 แบบทดสอบขอ้ที# 3 1 1 1 1 1 1.0 สอดคลอ้ง 
4 แบบทดสอบขอ้ที# 4 1 1 1 1 1 1.0 สอดคลอ้ง 
5 แบบทดสอบขอ้ที# 5 1 1 1 1 1 1.0 สอดคลอ้ง 
6 แบบทดสอบขอ้ที# 6 1 0 1 1 1 0.8 สอดคลอ้ง 
7 แบบทดสอบขอ้ที# 7 1 1 1 1 1 1.0 สอดคลอ้ง 
8 แบบทดสอบขอ้ที# 8 1 1 1 1 1 1.0 สอดคลอ้ง 
9 แบบทดสอบขอ้ที# 9 1 1 1 1 1 1.0 สอดคลอ้ง 

10 แบบทดสอบขอ้ที# 10 1 0 1 1 1 0.8 สอดคลอ้ง 
11 แบบทดสอบขอ้ที# 11 1 0 1 1 1 0.8 สอดคลอ้ง 
12 แบบทดสอบขอ้ที# 12 1 0 1 1 1 0.8 สอดคลอ้ง 
13 แบบทดสอบขอ้ที# 13 1 0 1 1 1 0.8 สอดคลอ้ง 
14 แบบทดสอบขอ้ที# 14 1 1 1 1 1 1.0 สอดคลอ้ง 
15 แบบทดสอบขอ้ที# 15 1 1 1 1 1 1.0 สอดคลอ้ง 
16 แบบทดสอบขอ้ที# 16 1 1 1 1 1 1.0 สอดคลอ้ง 
17 แบบทดสอบขอ้ที# 17 1 1 1 1 1 1.0 สอดคลอ้ง 
18 แบบทดสอบขอ้ที# 18 1 1 1 1 1 1.0 สอดคลอ้ง 
19 แบบทดสอบขอ้ที# 19 1 1 1 1 1 1.0 สอดคลอ้ง 
20 แบบทดสอบขอ้ที# 20 1 0 1 1 1 0.8 สอดคลอ้ง 

           
 จากตารางที# 5 แบบทดสอบมีค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบกบั
วตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมจะตอ้งมีค่า .05 ขึ3นไป จึงจะสามารถนาํไปใชไ้ด ้พบวา่ ค่าดชันี 
ความสอดคลอ้งอยูใ่นช่วง 0.80-1.00 สรุปไดว้า่ แบบทดสอบนี3  สามารถนาํไปใชไ้ด ้ 
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ตารางที# 6 แสดงค่าความยากง่าย (p) และค่าอาํนาจจาํแนก (r) ของแบบทดสอบ 
 

ข้อ ค่าความยากง่าย (p) อาํนาจจําแนก (r) 

1 0.73 0.33 
2 0.70 0.26 
3 0.76 0.20 
4 0.26 0.26 
5 0.26 0.26 
6 0.56 0.26 
7 0.63 0.33 
8 0.43 0.20 
9 0.53 0.26 

10 0.76 0.20 
11 0.76 0.40 
12 0.40 0.26 
13 0.76 0.20 
14 0.66 0.26 
15 0.33 0.20 
16 0.73 0.26 
17 0.76 0.26 
18 0.53 0.26 
19 0.56 0.26 
20 0.46 0.26 

หมายเหตุ มีค่าความเชื#อมั#น เท่ากบั 0.85 
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ภาคผนวก ฉ 
สื#อมลัติมีเดีย เรื#อง ประโยคเพื#อการสื#อสาร วชิาภาษาไทย สาํหรับนกัเรียนชั3นประถมศึกษาปีที# 1 
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QR-code ของแต่ละหน่วยการเรียนรู้ 

 
ที� ชื�อหน่วยการเรียนรู้ QR-code 

1 ความหมายของประโยค  
 
 
 
 

2 ส่วนประกอบที#สาํคญัของประโยค  
 
 
 
 

3 ส่วนขยายของประโยค  
 
 
 
 

4 ชนิดของคาํที#ใชใ้นการแต่งประโยค  
 
 
 
 

5 ประโยคเพื#อการสื#อสาร  
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