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 ดุษดีนิพนธฉ์บบันีÊสาํเร็จลงไดด้ว้ยดีเนืÉองจากไดรั้บความกรุณาอยา่งสูงจาก 

ผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.เกรียงศกัดิÍ  เขียวมั Éง อาจารยที์Éปรึกษาหลกั และผูช่้วยศาสตราจารย ์ดร.อาํไพ 

ตีรณสาร อาจารยที์Éปรึกษาร่วม ทีÉกรุณาใหค้าํแนะนาํปรึกษาตลอดจนปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่อง 

ต่าง ๆ ดว้ยความเอาใจใส่อยา่งดียิ Éง ผูว้ิจยัตระหนกัถึงความตัÊงใจจริงและความทุ่มเทของอาจารยแ์ละ

ขอกราบขอบพระคุณเป็นอยา่งสูงไว ้ณ ทีÉนีÊ  

 อนึÉง ผูว้ิจยัหวงัว่างานวจิยัฉบบันีÊ จะมีประโยชน์อยูไ่ม่นอ้ย จึงขอมอบส่วนดีทัÊงหมดนีÊ

ใหแ้ก่เหล่าคณาจารยที์Éไดป้ระสิทธิประสาทวิชาใหผ้ลงานวิจยัเป็นประโยชน์ต่อผูที้ÉเกีÉยวขอ้งและ 

ขอมอบความกตญัsูกตเวทิตาคุณ แด่บิดา มารดา และผูมี้พระคุณทุกท่าน สาํหรับขอ้บกพร่องต่าง ๆ 

ทีÉอาจจะเกิดขึÊนนัÊน ผูว้ิจยัขอนอ้มรับจากทุกท่านทีÉไดเ้ขา้มาศึกษา เพืÉอเป็นประโยชน์ในการพฒันา

งานวิจยัต่อไป 

 ขอขอบพระคุณผูท้รงคุณวุฒิทุกท่านและรวมถึงคณะกรรมการสอบทัÊงภายในและ

ภายนอก ขอขอบพระคุณคณาจารยโ์รงเรียนโสตศึกษาจงัหวดัชลบุรี และนกัศึกษาทีÉให ้

การสนบัสนุนการร่วมมือและขอ้มลูทีÉเป็นประโยชน์ใหง้านวิจยัสาํเร็จ  

 ขอขอบพระคุณคณาจารย ์หลกัสูตรปรัชญาดุษฎีบณัฑิต สาขาวิชาทศันศิลป์และ 
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 ทา้ยนีÊผูว้ิจยัขอกราบขอบพระคุณ บิดา มารดา และครอบครัว ชยันนัต-์สงดั-กมลชยั 

กล่อมเกลีÊยง และนายวิชา สุขพทัธี ซึÉงเป็นผูส้นบัสนุนและใหก้าํลงัใจแก่ผูว้ิจยัเสมอ 
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 การวจิยัครัÊ งนีÊ มีวตัถุประสงคเ์พืÉอเปรียบเทียบผลคะแนนก่อนและหลงัร่วมกิจกรรม 

ดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้น 

การวจิยัครัÊ งนีÊตวัอยา่ง คือ กลุ่มนกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ จาํนวน 9 ราย ไม่มีภาวะพิการ

ซํÊ าซอ้น และระดบัเดซิเบลอยูที่É 26-90 เดซิเบล โดยการเลือกแบบเจาะจง เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั 

(1) แบบสมัภาษณ์ผูส้อนและผูบ้ริหาร (2) ชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์

ในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ จาํนวน 8 แผน่ (3) ขอ้สอบและเกณฑว์ดัประเมินก่อนและหลงัความคิด

สร้างสรรคส์าํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ผลการวจิยัพบว่า ชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้าง

ความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิทีÉสร้างขึÊนมีคุณภาพตามเกณฑที์Éกาํหนดในระดบั

มาก โดยผลการประเมินคุณภาพมีค่าเฉลีÉยรวมเท่ากบั 3.00 ผูเ้รียนมีผลคะแนนดา้นความคิด

สร้างสรรคที์ÉดีขึÊนจากการทีÉก่อนเรียนมีความแตกต่างระหวา่ง Pre-test และ Post-test แตกต่างกนั 

ทัÊงในผลรวมและทุกรายกิจกรรม โดย Post-test มีคะแนนเฉลีÉยมากกว่า Pre-test อยา่งมีนยัสาํคญั

ทางสถิติทีÉระดบั 0.05 ระหว่างเรียนพบว่าผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจในบทเรียน สามารถทาํ

แบบทดสอบระหว่างเรียนไดค้ะแนนเฉลีÉยในภาพรวมอยูใ่นระดบัสูงขึÊน 
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 One of the problems in Thai society is an issue of disparities which comes along with 

the progress. The strategies of national researches have focused on disadvantaged people such as 

the developments of the disabled that can support in many aspects namely public health, medical 

services, profession or education. One of such the developments is holding art activities in forms 

of mental healing and teaching that focus on the development for the disabled. The art activities 

could help their minds, create concentration, inspiration, emotional healing and encourage 

creativity. In case of practicing in an expert level, it can be able to make a living by conducting in 

line with disabilities such as hearing-impaired, focusing on visual perception and using 

multimedia to support agility in exposure. However, the instruction with a set of art activities for 

practicing skills will contribute to understanding skills. This research aimed to present a set of art 

activities and multimedia used to create learning skills in hearing-impaired. The concepts of the 

study were as follows: Causes and problems of the development of hearing-impaired, The art 

activities used in hearing-impaired to promote learning skills, Learning behaviors and perceptions 

of hearing-impaired, Characteristics of a set of art activities used, and Technology Multimedia for 

education in hearing-impaired. 
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บททีÉ 1 

บทนํา 

 

ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 มนุษยทุ์กคนถือกาํเนิดมาบนพืÊนฐานความแตกต่างทางเพศ เชืÊอชาติ ศาสนา ฐานะและ

รูปลกัษณ์ โดยบางคนอาจเกิดมาพรัÉงพร้อมสมบูรณ์ บางคนอาจมีความบกพร่องทางร่างกายไม่ว่าจะ

เป็นทางการเคลืÉอนไหว ความบกพร่องทางการสืÉอสาร ทางการไดย้นิ ทางสติปัญญา หรือกลุ่ม 

คนพิการไม่สมประกอบ ซึÉงอาจเป็นแต่กาํเนิดหรือหลงักาํเนิดไดท้ัÊงสิÊน แต่อยา่งไรก็ตามทุกคนลว้น 

มีค่าและมีศกัดิÍ ศรีความเป็นมนุษยเ์ท่าเทียมกนั องคก์ารสหประชาชาติเริÉมใหค้วามสาํคญัเกีÉยวกบั

สิทธิมนุษยชนภายหลงัจากการสิÊนสุดสงครามโลกครัÊ งทีÉ 2 เนืÉองจากสงครามโลกครัÊ งทีÉ 2 นัÊน 

ไดส้ร้างความเสียหายต่อร่างกายและจิตใจ ต่อชีวติและทรัพยสิ์นของประชาคมโลก จาก 

การตระหนกัในเรืÉองนีÊของสิทธิมนุษยชนไดมี้มติใหป้ระกาศปฏิญญาสากลว่าดว้ยสิทธิมนุษยชนขึÊน

ในวนัทีÉ 10 ธนัวาคม พ.ศ. 2491 ในปฏิญญาสากลนีÊ มีขอ้กาํหนดใหญ่ไวด้ว้ยกนั 30 ขอ้ สาระสาํคญั

บางส่วนของประกาศฉบบันีÊ  ไดแ้ก่ 

 มนุษยท์ัÊงปวงเกิดมามีอิสระและเสมอภาคกนัในศกัดิÍ ศรีและสิทธิ ต่างในตนมีเหตุผลและ

มโนธรรม และควรปฏิบติัต่อกนัดว้ยจิตวิญญาณแห่งภราดรภาพ ทุกคนในฐานะสมาชิกของสงัคม 

มีสิทธิในหลกัประกนัทางสงัคม และยอ่มมีสิทธิในการบรรลุสิทธิทางเศรษฐกิจ สงัคม และ

วฒันธรรมอนัจาํเป็นยิ ÉงสาํหรับศกัดิÍ ศรีของตน และการพฒันาบุคลิกภาพของตนอยา่งอิสระ ผา่น

ความพยายามของรัฐและความร่วมมือระหว่างประเทศและตามการจดัการและทรัพยากรของ 

แต่ละรัฐ ขอ้ 26 (1) ทุกคนมีสิทธิในการศึกษา การศึกษาจะตอ้งใหเ้ปล่าอยา่งนอ้ยในขัÊน

ประถมศึกษาและขัÊนพืÊนฐาน การศึกษาระดบัประถมจะตอ้งเป็นภาคบงัคบั การศึกษาดา้นวิชาการ

และวิชาชีพจะตอ้งเปิดเป็นการทั Éวไป และการศึกษาระดบัสูงขึÊนไปจะตอ้งเขา้ถึงไดอ้ยา่งเสมอภาค

สาํหรับทุกคนบนพืÊนฐานของคุณสมบติัความเหมาะสม (2) การศึกษาจะตอ้งมุ่งไปสู่การพฒันา

บุคลิกภาพของมนุษยอ์ยา่งเต็มทีÉ และการเสริมสร้างความเคารพต่อสิทธิมนุษยชนและอิสรภาพ 

ขัÊนพืÊนฐาน การศึกษาจะตอ้งส่งเสริมความเขา้ใจ ขนัติธรรม และมิตรภาพระหว่างประชาชาติ 

กลุ่มเชืÊอชาติหรือศาสนาทัÊงมวล และจะตอ้งส่งเสริมกิจกรรมของสหประชาชาติเพืÉอการธาํรงไวซึ้Éง

สนัติภาพ (3) ผูป้กครองมีสิทธิเบืÊองแรกทีÉจะเลือกประเภทการศึกษาทีÉจะใหแ้ก่บุตรของตน….  

(กรมองคก์ารระหว่างประเทศกระทรวงการต่างประเทศ, 2551) 
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 จากปฏิญญาสากลว่าดว้ยสิทธิมนุษยชนดงักล่าวส่งผลใหเ้กิดการตระหนกัถึง 

สิทธิมนุษยชนของประชาคมโลก นอกจากประกาศดงักล่าวแลว้องคก์ารสหประชาชาติยงัได้

ประกาศสิทธิมนุษยใ์นอีกหลายกลุ่มซึÉงคนพิการเป็นกลุ่มหนึÉงทีÉองคก์ารสหประชาชาติไดต้ระหนกั

ถึง ไดรั้บโอกาสและการมีส่วนร่วมทางสงัคมอยา่งเท่าเทียมกบัคนปกติโดยไดป้ระกาศปฏิญญาว่า

ดว้ยสิทธิคนพิการเมืÉอวนัทีÉ 9 ธนัวาคม พ.ศ. 2518 (ธนายสุ ธนศิริ, 2549) 

 สาํหรับประเทศไทยเองก็มีรัฐธรรมนูญทีÉบญัญติัดา้นสิทธิของคนไทยทุกคนบนแนวทาง

แห่งสิทธิมนุษยชน ซึÉงในรัฐธรรมนูญฉบบัปัจจุบนัทีÉประกาศใชต้ามรัฐธรรมนูญแห่งราชอาณาจกัร

ไทย พ.ศ. 2550 และอนุบญัญติัแห่งพระราชบญัญติัส่งเสริมและพฒันาคุณภาพชีวิตคนพิการ  

พ.ศ. 2550 และพระราชบญัญติัการจดัการศึกษาสาํหรับคนพิการ พ.ศ. 2551 ใหค้นพิการไดรั้บสิทธิ

ทีÉสาํคญัอยา่งเป็นรูปธรรม ซึÉงครอบคลุมวิถีชีวติคนพิการ ตัÊงแต่เกิดจนตายรวมอยา่งนอ้ย 9 ประการ 

ยกตวัอยา่งบางรายการ ไดแ้ก่ 

 บริการฟืÊ นฟสูมรรถภาพโดยกระบวนการทางการแพทยจ์ะไดรั้บบริการจาํนวนรวม  

26 รายการ ขอยกตวัอยา่งบางรายการ การตรวจวนิิจฉยั การตรวจทางหอ้งปฏิบติัการ และการตรวจ

พิเศษดว้ยวิธีอืÉน ๆ ตามชุดสิทธิประโยชน์ กายภาพบาํบดั กิจกรรมบาํบดั การแกไ้ขการพดู  

(อรรถบาํบดั) พฤติกรรมบาํบดั จิตบาํบดั ดนตรีบาํบดั พลบาํบดั ศิลปะบาํบดั การฟืÊ นฟสูมรรถภาพ

การไดย้นิ การพฒันาทกัษะในการสืÉอความหมาย การบริการส่งเสริมพฒันาการหรือบริการ

ช่วยเหลือระยะแรกเริÉม การบริการขอ้มลูข่าวสารดา้นสุขภาพผา่นสืÉอในรูปแบบทีÉเหมาะสมกบั 

ความพิการ ซึÉงคนพิการเขา้ถึงและใชป้ระโยชนไ์ด ้การฝึกอบรมและการพฒันาทกัษะแก่คนพิการ 

ผูดู้แลคนพิการ และผูช่้วยคนพิการ การฟืÊ นฟสูมรรถภาพคนพิการโดยครอบครัวและชุมชน  

การเยีÉยมบา้น กิจกรรมการใหบ้ริการเชิงรุก การฝึกทกัษะการเรียนรู้ขัÊนพืÊนฐาน เช่น การฝึกทกัษะ

ชีวิต การฝึกทกัษะการดาํรงชีวิตสาํหรับคนพิการ การฝึกทกัษะการใชอุ้ปกรณ์เครืÉองช่วยความพิการ 

 บริการจดัการศึกษา-คนพิการทุกคนมีสิทธิเรียนโดยไม่เสียค่าใชจ่้าย ทัÊงการศึกษาขัÊน

พืÊนฐาน 15 ปี รวมถึงการศึกษาระดบัอาชีวศึกษา ประกาศนียบตัรชัÊนสูง และระดบัปริญญาตรี 

 บริการจา้งงานคนพิการ-ตามระเบียบใหม่ของกระทรวงแรงงาน ซึÉงเตรียมจะประกาศใช ้

กาํหนดใหส้ถานประกอบการของเอกชน และหน่วยงานของรัฐตอ้งรับคนพิการเขา้ทาํงาน ใน

อตัราส่วนจาํนวนลกูจา้งทัÊงหมด คาดว่าน่าจะเป็น 50 คน ต่อคนพิการ 1 คน 

 ทัÊงนีÊหากสถานประกอบการไม่รับคนพิการเขา้ทาํงานจะตอ้งจ่ายเงินสมทบเขา้กองทุน

ส่งเสริมและพฒันาคุณภาพชีวิตคนพิการ หรือสนบัสนุนการประกอบอาชีพอิสระใหค้นพิการหรือ

ผูดู้แลคนพิการ ดว้ยการใหส้มัปทาน จดัสถานทีÉจาํหน่ายสินคา้หรือบริการ จดัจา้งเหมาช่วงงาน 

ฝึกงาน หรือใหก้ารช่วยเหลือคนพิการหรือผูดู้แลคนพิการอยา่งสมเหตุสมผล ส่วนหน่วยงาน 
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ราชการทีÉไม่รับคนพิการเขา้ทาํงานไม่ตอ้งจ่ายเงินเขา้กองทุนฯ แต่ตอ้งสนบัสนุนการประกอบอาชีพ 

อิสระใหค้นพิการหรือผูดู้แลคนพิการในลกัษณะเดียวกนั… (กระทรวงศึกษาธิการ, 2537) 

 นอกจากภาครัฐบาล ยงัมีหน่วยงานภาคเอกชนทีÉเห็นความสาํคญัดงักล่าว เช่น สาํนกัวิจยั

แห่งชาติ (2555) ส่งเสริมใหมี้การวิจยัดา้นการจดัการเรียนการสอนแบบพิเศษ เนืÉองจากเป็น 

กลุ่มบุคคลทีÉสามารถอยูใ่นสงัคมนีÊ ไดอ้ยา่งพึÉงพาตนเองได ้หากว่าไดรั้บการจดัสิÉงแวดลอ้มทีÉ

เหมาะสม ทัÊงการสืÉอสารและอุปกรณ์ทีÉเหมาะสม การศึกษาพฤติกรรม วิธีการรับรู้และเรียนรู้ทีÉ

เกืÊอกลู เช่น นาํอุปกรณ์และเทคโนโลยต่ีาง ๆ ทีÉส่งเสริมการรับรู้มาช่วยใหเ้กิดการรับรู้เพืÉอส่งผลต่อ

ความคิด การกระทาํ ซึÉงในความสาํคญัเหล่านีÊถกูบรรจุในแผนพฒันานโยบายพฒันาประเทศและ

เศรษฐกิจฉบบัทีÉ 11 สนบัสนุนดา้นการศึกษาของผูพิ้การ ผูด้อ้ยโอกาสทางสงัคมและการศึกษา 

สนบัสนุนใหจ้ดัการศึกษาใหเ้หมาะสมและสร้างนวตักรรมเพืÉอสร้างการเรียนรู้อยา่งย ั Éงยนืและ

สมัพนัธก์บัวิสยัทศัน์และพนัธกิจในระยะ 5 ปี ในวตัถุประสงคแ์ละเป้าหมาย ใหค้วามสาํคญัดา้น 

“สงัคมอยูร่่วมกนัอยา่งมีความสุข ดว้ยความเสมอภาคเป็นธรรม และมีภูมิคุม้กนัต่อการเปลีÉยนแปลง” 

สนบัสนุนการเรียนรู้ตลอดชีวติ ทัÊงนีÊ เป็นการส่งเสริมใหเ้กิดทกัษะทีÉดี และงานเทคโนโลยรีวมถึง

งานวิจยัต่าง ๆ ยงัช่วยใหก้ลุ่มผูด้อ้ยโอกาสเหล่านีÊสามารถมีชีวิตทีÉดีขึÊนได ้

 ปัจจุบนัในสถิติของประชากรผูพิ้การและสถิติประชากรปกติทั Éวราชอาณาจกัร 

68,007361 คน และประชากรผูพิ้การทีÉไดรั้บการออกบตัรประจาํตวัคนพิการ จาํนวน 1,737,469 คน 

(ร้อยละ 2.64 ของประชากรทัÊงประเทศ) (สาํนกังานสถิติแห่งชาติ กระทรวงสารสนเทศและ 

การสืÉอสาร, 2555) 

 

 
 

ภาพทีÉ 1-1  อนัดบัความพิการรายงานขอ้มลูสถานการณ์ดา้นคนพิการในประเทศไทย  

  กระทรวงพฒันาสงัคมและความมั Éนคงของมนุษย ์(กรมส่งเสริมและพฒันาคุณภาพชีวิต 

  คนพิการ, 2558) 
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ภาพทีÉ 1-2  ลกัษณะอาชีพของผูพิ้การ รายงานขอ้มลูสถานการณ์ดา้นคนพิการในประเทศไทย  

  กระทรวงพฒันาสงัคมและความมั Éนคงของมนุษย ์(กรมส่งเสริมและพฒันาคุณภาพชีวิต 

  คนพิการ, 2558) 

 

 อนัดบัความพิการมากทีÉสุดแบ่งเป็นประเภทของความพิการลาํดบัแรก ทาง 

การเคลืÉอนไหวหรือทางร่างกาย จาํนวน 856,581 คน (ร้อยละ 49.30) ลาํดบัรองลงมา ทางการไดย้นิ

หรือสืÉอความหมาย จาํนวน 299,530 คน (ร้อยละ 17.24) ลาํดบัทีÉสามทางการเห็น จาํนวน  

187,853 คน (ร้อยละ 10.81) รายงานขอ้มลูสถานการณ์ดา้นคนพิการในประเทศไทย  

กระทรวงพฒันาสงัคมและความมั Éนคงของมนุษย ์(กรมส่งเสริมและพฒันาคุณภาพชีวิตคนพิการ, 

2558) ตวัเลขดงักล่าวแสดงใหเ้ห็นว่ายอดของผูพิ้การมีจาํนวนมากและลกัษณะของอาชีพในสงัคม

ปัจจุบนั กล่าวไดว้่าส่วนใหญ่ประกอบอาชีพรับจา้งและเกษตรกร ยงัมีผูพิ้การทีÉคาดว่าน่าจะสามารถ

พฒันาตนเองใหมี้อาชีพเพืÉอพึÉงพาตนเองไดจ้ากพืÊนฐานทีÉเหลืออยู ่จากสถิติผูพิ้การทีÉกาํลงั 

เรียนหนงัสืออยูที่É 53,821 คน (สาํนกังานสถิติแห่งชาติ กระทรวงสารสนเทศและการสืÉอสาร, 2555) 

แสดงใหเ้ห็นประชากรทีÉพิการทีÉมีแนวโนม้อาจจะพึÉงพาตนเองไดใ้นอนาคตต่อไป 

 และโรงเรียนทีÉสนบัสนุนผูพิ้การมีอยูม่าก เช่น โรงเรียนโสตศึกษา เป็นโรงเรียนทีÉสอน 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ หรือสูญเสียการไดย้นิ หูหนวก หูตึง ตัÊงแต่ 29 เดซิเบล ขึÊนไป ซึÉงหาก 

กลุ่มนีÊ ไดรั้บกระบวนการเรียนทีÉเหมาะสมกจ็ะสามารถพฒันาตนเองไดแ้ละมกัจะพบปัญหาของ 

การรับรู้ สอดคลอ้งกบัคาํกล่าวในการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์อง จนัทร์เพญ็ บุญชยัยะ (2541) ทีÉ

กล่าวถึงปัญหาการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิว่า การสอนวิชาศิลปศึกษาทีÉเกีÉยวกบัการแปลความ

ทีÉเป็นคาํนามธรรม ทาํใหต้อ้งปรับเนืÊอหาใหเ้หมาะสมกบัวธีิสอนและเวลา ปัญหา คือ การสอน 
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แบบบรรยายวิธีการอ่านริมฝีปาก อาจไม่ไดรั้บความสะดวก ทาํใหค้รูศิลปะใชว้ิธีการสอนแบบ

สาธิต ตอ้งใชสื้Éอของจริงและรูปภาพ ปัญหาของการวดัและประเมินผลอีกประการดา้นการสอบ

ขอ้เขียน เนืÉองจากเดก็บกพร่องทางการไดย้นิมีทกัษะทีÉจาํกดัในการใชภ้าษาเขียน ทาํใหค้รูวดัและ

ประเมินผลโดยวิธีดจูากผลงานสาํเร็จรูปและการสร้างสรรคใ์นการเรียนรู้ ทัÊงนีÊ เห็นไดว้่าการทีÉ 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิจะเกิดทกัษะทีÉดีได ้ตอ้งมีการจดัสิÉงแวดลอ้มทีÉเหมาะสม มีการจดัรูปแบบ

การศึกษาทีÉดี มีทกัษะการเรียนรู้ทีÉดี เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์หต่้อยอดความรู้ ในเบืÊองตน้ทีÉ

ตอ้งเกิดพฒันาการทัÊงร่างกาย และสมอง ควรจดักิจกรรมทีÉเหมาะสมกบัการเกิดพฒันาการทีÉดี ตอ้ง

เริÉมจากการพฒันาการรับรู้ เรียนรู้ สติปัญญา นาํมาสู่ความคิดสร้างสรรค ์สู่ดา้นสงัคม อารมณ์ สมาธิ 

รวมถึงการช่วยพฒันากลา้มเนืÊอมดัเลก็ มดัใหญ่ ซึÉงกิจกรรมเครืÉองมือสาํคญัทีÉช่วยกระตุน้การสืÉอสาร 

และเสริมสร้างทกัษะสงัคมอีกดว้ย และสอดคลอ้งกบัคาํกล่าวของ ชาญณรงค ์พรรุ่งโรจน์ (2542) 

กล่าวว่า ปัญหาความบกพร่องทางการไดย้นิ ทาํใหเ้กิดปัญหาในดา้นต่าง ๆ เช่น พฒันาทางภาษาและ

การพดูจะหดัพดูชา้ จะไม่เป็นไปตามลาํดบัขัÊนตอน มกัจะไม่ร้องหรือถา้ร้องก็ร้องเสียงดงัผดิปกติ 

ส่งเสียงอืออาเล่นกบัตนเอง นอ้ยกว่าผูที้Éมีการไดย้นิปกติ การเปล่งเสียงเลียนแบบผูอื้Éนแทบจะไม่มี 

ทัÊงนีÊ ยอ่มขึÊนอยูก่บัความพิการมากหรือนอ้ยของประสาทหู เมืÉอไม่ไดย้นิเสียงหรือคาํพดูของผูอื้Éน  

ก็ไม่เกิดการเลียนแบบเสียงพดูได ้และเมืÉอไม่สามารถไดย้นิเสียงตวัเองไดก้็ไม่เกิดแรงจูงใจใน 

การพดู ผูที้Éมีความบกพร่องทางการไดย้นิจึงมีลกัษณะทีÉสงัเกตไดช้ดัเจนว่า จะพดูชา้หรือพดูไม่ได้

เลย ปัญหาเกีÉยวกบัภาษาก็เช่นกนั รู้คาํศพัทใ์นวงจาํกดัเรียงคาํในประโยคทีÉผดิหลกัภาษา ดา้นทีÉ 2 

ความสามารถทางสติปัญญาพบว่า ความรู้ความเขา้ใจเกิดขึÊนควบคู่กบัพฒันาการทางภาษาบา้งกมี็  

ผูที้Éมีความบกพร่องทางการไดย้นิไม่มีความเขา้ใจ เนืÉองจากขาดการชีÊแจงทีÉชดัเจน 

 ตวัอยา่งจากการพฒันาตนเองไดด้ว้ยทกัษะการรับรู้จนถึงขัÊนปัญญา เช่น ดร.ประกาย 

กิจธิคุณ เป็นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิคนแรกของประเทศไทยทีÉสาํเร็จการศึกษาในระดบั 

ปริญญาเอก สูญเสียการไดย้นิในระดบั 110 เดซิเบล ปัจจุบนัเธอมีตาํแหน่งนกัเศรษฐกร 8 สาํนกังาน

เศรษฐกิจการเกษตร กระทรวงเกษตรและสหกรณ์ เธอไดจ้บปริญญาเอกและกา้วขา้มขีดจาํกดั 

การเรียนรู้ของเธอไม่ไดม้าจากการทีÉเธอฟังดว้ยหู แต่การเรียนรู้ของเธอมาจากดวงตา เธอสามารถ 

รําได ้เตน้จงัหวะดนตรี รําไดอ้ยา่งสวยงาม กล่าวไดว้่าการขา้มขีดจาํกดันัÊน กล่าวอีกนยัหนึÉงก็คือ 

เธอสามารถฟังดว้ยตา เพราะจากการร่วมกิจกรรมและรูปแบบการเรียนรู้ทีÉเหมาะสมสาํหรับพฒันา

ทกัษะดงักล่าวจึงสามารถพฒันาตนเองถึงจุดนีÊ ไดเ้ป็นการเรียนรู้ดว้ยภาพจนทาํใหเ้กิดความสาํเร็จ 

ในชีวิต (บทสมัภาษณ์รายการจนัทร์พนัดาว, 2556) 

 สอดคลอ้งกบัคาํกล่าวของ ชาญณรงค ์พรรุ่งโรจน์ (2542) พบว่าการนาํศิลปะมาใชเ้ป็น

เครืÉองมือในการพฒันาศกัยภาพของคนพิการนัÊน ศิลปะสามารถพฒันาศกัยภาพในทุกดา้นของ 
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คนพิการ เช่น ดา้นร่างกายช่วยในการพฒันากลา้มเนืÊอ ดา้นความคิดการทาํงานศิลปะช่วยใหเ้กิด

ความคิดสร้างสรรค ์และสามารถสร้างสรรคผ์ลงานทีÉเหนือกว่าบุคคลทั Éวไปได ้เช่น การวาดดว้ย

ปากหรือดว้ยเทา้ ซึÉงในบางครัÊ งปรากฏออกมางดงามเหนือกว่าการวาดดว้ยมือ นอกจากนีÊ  ศิลปะ 

เป็นส่วนสาํคญัในการพฒันาดา้นอารมณ์และจิตใจใหป้รับตวัเพืÉออยูร่่วมในสงัคมไดเ้ป็นอยา่งดี 

และลาํดบัการพฒันาอีกดา้นสิÉงสาํคญัและเป็นแบบอยา่งในการเรียนรู้ ชีÊใหเ้ห็นว่าหากไดรั้บ 

การพฒันาทีÉเหมาะสม ก็สามารถพฒันาตนเองไดดี้ ทกัษะการรับรู้นีÊ ถือเป็นการจุดประสานความคิด 

ความรู้ จนนาํไปสู่การตดัสินใจและการกระทาํ ในขัÊนการพฒันาดา้นปัญญา หรือความคิดริเริÉม

สร้างสรรคไ์ดถื้อเป็นผลทางพฤติกรรมทีÉมีประสิทธิผล ปกติแลว้มนุษยมี์ความคิดสร้างสรรคที์É

แตกต่างกนั อาจมากหรือนอ้ย แต่อยา่งไรก็ตามความคิดสร้างสรรคเ์ป็นสิÉงทีÉสามารถสร้าง 

(Bronowski, 2555 อา้งถึงใน ชาญณรงค ์พรรุ่งโรจน,์ 2542) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรคจ์าํเป็นตอ้ง

ใชค้วามรู้เดิม หรือประสบการณ์เก่า ๆ มาใชใ้นเหตุการณ์ใหม่หรือปัจจุบนั จนสร้างผลผลิตทีÉเป็น

ความรู้ หรือประสบการณ์ใหม่เกิดขึÊนต่อตนเองและผูอื้ÉนทีÉไม่เคยประสบมาก่อน 

 และความสาํคญัของความคิดสร้างสรรค ์อารี พนัธม์ณี (2540) กล่าวว่า ความคิด

สร้างสรรค ์เป็นความสามารถทีÉสาํคญัอยา่งหนึÉงของมนุษยแ์ละสามารถช่วยพฒันาประเทศต่อไปได ้

ซึÉงมีคุณภาพมากกว่าความสามารถดา้นอืÉน ๆ ประเทศใดหรือทีÉใดก็ตามแสวงหาการพฒันา และ 

ดึงศกัยภาพเชิงสร้างสรรคข์องชาติออกมาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ไดม้ากเท่าใด ก็ยิ Éงมีโอกาสไดพ้ฒันา

มากเท่านัÊน ผลผลิตของความคิดสร้างสรรคน์ัÊน ในเนืÊอแทจ้ริงนัÊนเป็นโครงสร้างและรูปแบบของ

ความคิดและศิลปะ นบัเป็นเครืÉองมือสาํคญัชิÊนหนึÉงในการพฒันาศกัยภาพของคนพิการ 

 กิลฟอร์ด (1950 อา้งถึงใน วุฒิ วฒันสิน, 2541) ลกัษณะความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความคิด

อเนกนยั คิดไดห้ลายทิศทาง คิดไดไ้กลและนาํไปสู่ความคิดใหม่ คิดประดิษฐ ์ประกอบดว้ย 

ความคิดริเริÉม ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ในการคิด และความคิดละเอียดลออ และ วุฒิ 

วฒันสิน, 2541) กล่าวว่า ความหมาย พอสรุปไดว้่า คือ ความสามารถของบุคคลทีÉสามารถคิด

เชืÉอมโยงความสมัพนัธข์องความคิดแปลก ๆ ใหม่ ๆ โดยมีสิÉงเร้าภายนอกเป็นตวักระตุน้ใหเ้กิด

ความคิดใหม่ทีÉต่อเนืÉองกนั เป็นความคิดแบบอเนกนยั ประกอบดว้ยความคล่องตวัทางดา้นความคิด 

ความคิดยดืหยุน่ และตอ้งเป็นความคิดริเริÉมของตนเองทีÉจะนาํไปสู่กระบวนการคิดประดิษฐ ์

สิÉงแปลกใหม่รวมไปถึงการคิดและการแกปั้ญหา 

 วิธีการใชศิ้ลปะเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคเ์องก็เป็นบทสรุปหนึÉง เพราะคุณค่าของ

ศิลปะใชเ้พียงความงามและประโยชน์ใชส้อยแต่คุณค่าศิลปะทีÉสูงส่งมีผลกระทบต่อสงัคม ชีวิต และ

อนาคต ศิลปะเพืÉอพฒันาคนพิการหรือศิลปะบาํบดันัÊน มีหลากหลายวิธีและรูปแบบ นกัศิลปะ 

บางท่านกล่าวว่าไม่จาํเป็นตอ้งจบการศึกษามาในดา้นจิตแพทยก์็สามารถใชศิ้ลปะบาํบดัแต่ตอ้งรู้ 
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วิธีการทีÉเหมาะสม ในการวดัผลนัÊน วดัจากความสุขของผูรั้บการบาํบดั และคนรอบตวั เช่น รูปแบบ 

กิจกรรมค่ายศิลปะเพืÉอมวลมนุษย ์อาร์ต ฟอร์ออล (Art for all) ผลการใชกิ้จกรรมทางศิลปะ เช่น 

ค่ายกิจกรรมศิลปะเพืÉอมวลมนุษย ์เป็นการนาํศิลปกรรมมาเป็นสืÉอในการพฒันาใหเ้ยาวชนไดเ้กิด

การเรียนรู้ร่วมกนัอยา่งเอืÊออาทร โดยการกระตุน้สมองซีกความคิดสร้างสรรค ์เพืÉอเริÉมใหไ้ดใ้ช้

ความคิดสร้างสรรคไ์ดอ้ยา่งอิสรเสรี ดว้ยรูปแบบทีÉหลากหลาย เปลีÉยนแปลงไปตามฐานกิจกรรม

ต่าง ๆ ทาํใหเ้ยาวชนเรียนรู้อยา่งมีความสุขและรับความรู้ ความเพลิดเพลินในการไดส้ร้างสรรค์

ผลงานท่ามกลางธรรมชาติ บรรยากาศทีÉมีสภาพแวดลอ้มทีÉสวยงาม ซึÉงหลกัการแนวทางของศิลปะ

เพืÉอคนพิการ มีการจดัประสบการณ์ทางการศึกษาเพืÉอส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรค ์

 ขอ้ควรคาํนึงในการจดักิจกรรม คือ ควรใหอิ้สระในการคิด หาแนวคิดหรือคาํตอบให ้

มากทีÉสุด ไม่วจิารณ์หรือเปรียบเทียบผลงานหรือคาํตอบยอมรับความคิดทัÊงหมดใหเ้วลาในการเพาะ

ความคิด ฝึกการคิดอยา่งสมํÉาเสมอและต่อเนืÉอง ทัÊงนีÊหากมีการจดัรูปแบบการเรียนรู้ทีÉดีสร้างและ

พฒันาทกัษะการรับรู้ไดช้ดัเจนรวมถึงผลทางความคิดสร้างสรรคด์ว้ย อาจกล่าวไดว้่าเป็นรูปแบบ

ศิลปะบาํบดัอนัเป็นสืÉอในการสร้างพฒันาการต่าง ๆ และสามารถกา้วขา้มขีดจาํกดัต่าง ๆ ได ้ 

(ชาญณรงค ์พรรุ่งโรจน์, 2544) ศิลปะกบัการพฒันาคนพิการซึÉงนบัเป็นผลแห่งพลงัความคิด

สร้างสรรค ์ผลการใชกิ้จกรรมทางศิลปะนอกจากจะช่วยในดา้นเสริมสร้างกลา้มเนืÊอ ประสาน

สายตา มือ แขนหรือขาใหส้มัพนัธก์นั และเครืÉองบาํบดัทางจิต บรรเทาความเครียดทางใจ ใหเ้กิด

ความเพลิดเพลินและนาํไปสู่การเกิดสมาธิในทีÉสุด (มลูนิธิศิลปะเพืÉอมวลมนุษย,์ 2558) 

 นอกจากนีÊ ยงัสอดคลอ้งกบั เสรี รอดพนัธุ ์(2554) สุนทรียภาพทางศิลปะเพืÉอคนพิการ 

วตัถุประสงคใ์นการสร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนัระหวา่งคนพิการ นกัศึกษา และศิลปิน ผา่น 

การสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะแบบร่วมสมยั เครืÉองมือ ชุดกิจกรรมโจทยก์ารวาดภาพตามความพอใจ 

โดยการแนะนาํเทคนิคการขดู โรย หยด พ่น บีบ ปาด การสงัเกต และสมัภาษณ์พบว่าผูเ้รียนมี

จินตนาการเป็นของตวัเอง สามารถแสดงจินตนาการนัÊนออกมาไดห้ลากหลาย ผูเ้รียนทุกคน

สามารถหยบิจบัเอาสิÉงต่าง ๆ รอบตวัมาสร้างสรรคเ์ป็นงานศิลปะของตวัเอง คน้พบจินตนาการทีÉ

เป็นของเขาเองจริง ๆ และจะนาํกระบวนการเรียนรู้นีÊไปใชใ้นชั ÉวโมงศิลปะทีÉโรงเรียนจากทีÉกล่าวมา

ในขา้งตน้ใชศิ้ลปะเป็นสืÉอกลางดว้ยวิธีการกระบวนการสร้างสรรคศิ์ลปะวิธีหยบิจบัอุปกรณ์ต่าง ๆ 

ในรูปแบบดา้นทศันศิลป์ แต่ปัจจุบนัดว้ยความกา้วหนา้ทางเทคโนโลยแีละวิทยาการทางศิลปะ

สมยัใหม่ทาํใหเ้กิดการนาํเทคนิคสร้างสรรคผ์ลงาน มีกระบวนการทางคอมพิวเตอร์มาสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะ คาํกล่าวของ อมัพร พนัธพ์าณิชย ์(2537) ผลของการสอนดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์

กราฟิก ทีÉมีต่อความสามารถในการออกแบบลายกระเบืÊองของนกัเรียนหูหนวก  

โรงเรียนเศรษฐเสถียร ชัÊนมธัยมศึกษาตอนปลาย สายอาชีพ กลุ่มวิชาศิลปกรรม สาขางานดิน พบว่า 
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นกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ เพราะใชส้ญัลกัษณ์ภาพ Icon แทนคาํสั ÉงทีÉเป็นขอ้ความ 

เด็กหูหนวกสามารถเขา้ใจลกัษณะของรูปธรรมไดดี้กว่านามธรรม โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกจึง

นบัว่าเป็นสืÉอทีÉเหมาะสมทีÉจะนาํมาใชก้บัเดก็หูหนวก เขา้ใจ และโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกเป็น

โปรแกรมหนึÉงทีÉสามารถเพิÉมประสิทธิภาพในการสอนของครูได ้นาํไปสู่นวตักรรมใหม่ ๆ และช่วย

เสริมการเรียนรู้จากการฟังได ้

 และสอดคลอ้งกบั อรอุมา นาทสีเทา (2558) การสาํรวจในการใชสื้Éอใหม่เพืÉอพฒันา

คุณภาพชีวิตสาํหรับผูพิ้การทางการไดย้นิ การสาํรวจผูพิ้การทางการไดย้นิทีÉกาํลงัศึกษาในระดบั

มธัยมศึกษา พบว่าผูบ้กพร่องทางการไดย้นิมีความตอ้งการในการใชก้ารสืÉอสาร การทาํงาน การหา

ขอ้มลูและความบนัเทิงใจ และมีความตอ้งการเทคโนโลยสีารสนเทศในชีวิตประจาํวนัเพืÉอพฒันา

อาชีพและใหเ้กิดความเพลิดเพลิน และ บุญเลิศ อรุณพิบูลย ์(2555) กล่าวว่า การใชค้อมพิวเตอร์ 

พฒันาการเรียนการสอน สาํหรับนกัเรียนทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิเพืÉอพฒันาทกัษะดา้น

ศิลปะของเด็กหูหนวก มีหลายลกัษณะ เช่น งานวาดภาพ Paint Brush, Adobe Photoshop, Illustrator, 

FreeHand ซึÉงเป็นเทคนิคน่าสนใจ คอมพิวเตอร์เพืÉอออกแบบเครืÉองใชต่้าง ๆ ทัÊงเครืÉองไม ้เครืÉองปัÊ น 

เครืÉองปัÊ นดินเผา งานลกัษณะนีÊจะเกีÉยวกบังานออกแบบเสืÊอผา้ ตลอดจนวตัถุอืÉน ๆ และสามารถ 

ลดค่ากระดาษ ค่าสี และอุปกรณ์สิÊนเปลืองอืÉน ๆ ไดอี้กมาก เพราะคอมพิวเตอร์ช่วยใหก้ารออกแบบ

ชิÊนลายและลวดลาย กระทาํไดง่้าย สะดวก เห็นผลลพัธท์นัที 

 ซึÉงหากมีการสอนวิชานีÊ ใหก้บัเด็กหูหนวก ก็จะช่วยใหเ้ปิดโอกาสดา้นแนวทางเพืÉอเรียนรู้

ดา้นอาชีพการงานใหเ้ด็กกลุ่มนีÊ ไดด้ว้ย การจดัการเรียนการสอนวิชาคอมพิวเตอร์ใหก้บัเดก็หูหนวก 

น่าจะไดผ้ลสมัฤทธิÍ มากกว่าการนาํหลกัสูตรปกติมาใชส้อนตวัอยา่งผลงานดา้นกราฟิกวาดดว้ย

โปรแกรม Paint โดยนกัเรียนทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิ โรงเรียนโสตศึกษา จงัหวดัตาก 

เป็นตน้ ฉะนัÊนการนาํศิลปะมาพฒันาคนพิการนัÊนเป็นแนวทางในการพฒันาดา้นปัญญาได ้ 

หากสามารถใชก้ารจดัการเรียนรู้ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

 จากการศึกษานาํร่องโดยครูวรรยา บุญขวาง (สมัภาษณ์, 1 กุมภาพนัธ ์2558) หวัหนา้ 

ดา้นวิชาการชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5โรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี มีความเห็นในดา้นปัญหาของผูบ้กพร่อง

ทางการไดย้นิ ในดา้นความคิดสร้างสรรค ์เห็นไดช้ดัในรายวิชาศิลปะ ผลของงานทีÉไดรั้บ ผูเ้รียน 

จะวาดเลียนแบบ ทาํตามกนัมา ไม่สามารถสร้างสรรคไ์ดด้ว้ยตนเอง วิธีแกไ้ขจาํเป็นตอ้งทบทวน 

เช่น สอนซํÊ า ๆ ผูเ้รียนจะเขา้ใจไปเอง เมืÉอตีความไดก้็จะสามารถคิดและตดัสินใจนาํไปสู่การกระทาํ

ทีÉถกูตอ้ง เหตุเพราะพฤติกรรมการเรียนรู้ จากการรับรู้ทีÉมีขอ้จาํกดั การตีความหมาย ธรรมชาติของ

นกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิจะเรียนรู้จากภาษาภาพเป็นอนัดบัแรก สืÉอการสอนในชัÊนเรียนใช้

วิธี ตีใบภ้าษามือไทย ภาพคาํสะกด และภาพประกอบ หรือการสอนแบบองคร์วมทีÉตอ้งร่วมกบัสืÉอ
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หลากหลายอธิบายทัÊงภาษามือ ร่วมกบัภาพวดีิทศัน์ โดยเฉพาะคาํศพัทที์Éเป็นนามธรรม จากปัญหา

ดงักล่าว ส่งผลต่อสติปัญญา ความคิดสร้างสรรค ์ผลสมัฤทธิÍ ของการเรียน กรณีดงักล่าวพบในทุก ๆ 

ชัÊนปีและเกือบทุกรายวิชาถือเป็นความยากและตอ้งใชค้วามอดทนสูงต่อการสอน 

 ผูว้ิจยัจึงมีความสนใจทีÉจะคน้หาแนวทางในการพฒันาสติปัญญา ดา้นความคิด

สร้างสรรคใ์นศิลปะดว้ยชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่อง

ทางการไดย้นิ โดยตัÊงประเดน็คาํถามในการวิจยัเรืÉองดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์

ในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิควรมีลกัษณะอยา่งไร โดยดาํเนินการเก็บขอ้มลูทัÊง 3 ระยะ เพืÉอมุ่งศึกษา

พฤติกรรมการเรียนรู้ ปัญหาและความตอ้งการในการพฒันาความคิดสร้างสรรคง์านศิลปะของ 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ เพืÉอศึกษา วิเคราะห์ สงัเคราะห์และออกแบบพฒันากิจกรรมดิจิทลัอาร์ต

เสริมสร้างความคิดสร้างสรรคส์าํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิและการทดลองโดยเปรียบเทียบ 

ผลคะแนนก่อนและหลงัร่วมกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคส์าํหรับผูบ้กพร่อง

ทางการไดย้นิ 

 

วตัถุประสงค์ของการวิจยั 

 1.  เพืÉอศึกษาสภาพปัญหา และแนวทางการจดัการเรียนรู้เพืÉอส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ดา้นดิจิทลัอาร์ตในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 2.  เพืÉอศึกษา วิเคราะห์ สงัเคราะห์และออกแบบหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ต

เสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ เปรียบเทียบผลคะแนนก่อนและหลงั 

ร่วมกิจกรรม 

 3.  เพืÉอศึกษาความพึงพอใจจากนกัเรียนหลงัร่วมกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 
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กรอบแนวคดิในการวจิยั 

 

 

  

 

ภาพทีÉ 1-3  กรอบแนวคิดในการวิจยั 

 

 ชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ

ประกอบดว้ยแนวการสอนดงันีÊ  

 1.  แนวทางการสอน 

  1.1  การสอนทางตรง เรียนรู้จากง่ายไปยาก ขัÊนแรกคือการสอนทางตรง ตอ้งสร้าง

ทกัษะการปฏิบติั ลงมือกระทาํก่อนและนาํมาสู่ดา้นความคิดสร้างสรรค ์มีงานตามวตัถุประสงค ์

นาํเสนอเนืÊอหาอยา่งกระชบัชวนติดตาม และกิจกรรมเร้าใจ ชวนติดตาม สนุก และช่วยจรรโลง

จิตใจ ใหอิ้สระ โจทยง่์ายต่อความเขา้ใจ มีลกัษณะไม่ซํÊ าซอ้น ลกัษณะการเรียนรู้จากง่ายไปยาก 

ควรลาํดบัขัÊนตอนแต่ยงัเนน้การสาธิตใหดู้ และใหผู้เ้รียนทาํตามผูส้อน ระดบัการเรียนรู้ให้

เหมาะสม 

  1.2  ปรับสิÉงแวดลอ้ม สืÉอการสอน รูปแบบการสอน และเนืÊอหา สาํหรับสิÉงแวดลอ้ม 

การใชห้อ้งเรียนขนาดยอ่ม การสอนแบบจดัโต๊ะกลม คาํนึงถึงความสว่าง รวมถึงอุปกรณ์อาํนวย

1.  ความสามารถในการเรียนรู้ 

2.  พฒันาการของความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว 

3.  พฒันาการของความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดริเริÉม 

4.  พฒันาการของความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดยดืหยุน่ 

5.  พฒันาการของความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดละเอียดลออ 
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ความสะดวก ปรับระดบัสืÉอ อุปกรณ์ เช่น เครืÉองฉายภาพ วดีิทศัน์ สืÉอนาํเสนอ เนน้การรับรู้ดว้ยตา 

ใหเ้ห็นการสาธิตชดั ทัÊงภาพและสญัลกัษณ์ในโปรแกรมพืÊนฐาน ปรับระดบัโจทยใ์หเ้หมาะสม 

ระหว่างการสอนใหข้อ้มลูตอบกลบั เพืÉอใหผู้เ้รียนเขา้ใจและรู้ในสิÉงทีÉตนกาํลงักระทาํทุกระยะ มี 

การประเมินและใหข้อ้มลูตอบกลบัโดยการถามคาํถาม การใหท้าํแบบฝึกหดัและบอกการประเมิน

ใหผู้เ้รียนไดท้ราบ การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ผูส้อนตระหนกัถึงความสาํคญัของความคิด

สร้างสรรค ์การสร้างสิÉงเร้าและแรงจูงใจ ควบคู่กบัความรู้พืÊนฐานดา้นทกัษะ โดยฝึกผสมผสาน

กิจกรรมก่อใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์และการประเมินผล การฝึกกลุ่มนีÊ เนน้ความเชืÉอทีÉว่า เกิด

ความชาํนาญจนสามารถประยกุตใ์ช ้จึงก่อใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์

  1.3  การเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์ฝึกความคิดสร้างสรรค ์ควบคู่กบัความรู้

พืÊนฐานดา้นทกัษะ ใชว้ิธีระดมความคิด เปรียบเทียบทางตรง จากนัÊนจึงทดลองสอนและฝึกฝน 

ทาํบ่อย ๆ พร้อมยกตวัอยา่งผูเ้รียนจะเขา้ใจไปเอง การฝึกกลุ่มนีÊ เนน้ความเชืÉอทีÉว่า การทีÉผูเ้รียนจะ

เกิดความคิดสร้างสรรคไ์ดม้าจากทกัษะปฏิบติัก่อนและความชาํนาญจนสามารถประยกุตใ์ชแ้ละ

เขา้ใจรูปแบบงานทีÉแสดงความคิดสร้างสรรคจ์ากการปฏิบติั 

  1.4  ใชเ้ทคนิคเพืÉอนสอนเพืÉอน โดยระบบกายภาพทางสิÉงแวดลอ้มทีÉเอืÊอต่อ 

การมองเห็นเพืÉอใหเ้กิดความคิดคล่องแคล่วทางทกัษะควรใหผู้เ้รียนทีÉมีทกัษะนั Éงใกลก้บัผูที้Éทกัษะ

นอ้ยทัÊงนีÊสามารถใหผู้เ้รียนช่วยเหลือกนัแต่ระวงัการลอกเลียน ดงันัÊนผูส้อนควรชีÊแนะ 

  1.5  ใหข้อ้มลูตอบกลบัและการเสริมแรง เพืÉอใหผู้เ้รียนเขา้ใจและรู้ในสิÉงทีÉตนกาํลงั

กระทาํทุกระยะ มีการประเมินและใหข้อ้มลูตอบกลบัดว้ยการเสริมแรง ดงันัÊนผูส้อนตอ้งรู้ว่า 

สิÉงทีÉเร้า เสริมแรงทีÉดี จะสามารถสร้างการเรียนรู้จากการกระทาํได ้

  1.6  สืÉอสงัคมออนไลน์ เพืÉอการนาํเสนอและจดัการเรียนรู้ใชส้นบัสนุนในการจดั 

การเรียนการสอน เพราะเป็นสิÉงทีÉผูเ้รียนคุน้เคยและสะดวก เช่น การจดัทาํนิทรรศการผลงาน

ออนไลน์ การส่งงาน การใหง้านและการบา้น การสนทนาออนไลน์ (แชท) ระหว่างผูเ้รียนและ

ผูส้อน 

 2.  กระบวนการสอน/ ขัÊนตอนการสอน 

  2.1  การนาํเสนอขอ้มลู โดยกระตุน้ดว้ยสิÉงเร้า การนาํเสนอขอ้มลูใหดู้ภาระงานวนันีÊ

เปิดงานใหดู้ตวัอยา่ง บอกจุดมุ่งหมายของงานผลของงานอาจอยูใ่นรูปเกมส์ ผูส้อนตอ้งหาวิธีเร้า

ความสนใจ เพืÉอสร้างแรงจูงใจอาจใชกิ้จกรรมทีÉน่าประทบัใจ หรือในรูปแบบการทดสอบก่อนเรียน

เพืÉอใหท้ราบความถนดัของผูเ้รียนใหผู้เ้รียนระลึกความรู้เดิมมาใชอ้อกแบบแผนการสอน 
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  2.2  ฝึกปฏิบติัและเสริมแรง สอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ปูพืÊนฐานทกัษะ ผูส้อน

เตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง 

การสอน จาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้จากพฤติกรรม 

  2.3  ขัÊนเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์ควรยกตวัอยา่งใหช้ดัเจนเปรียบเทียบลกัษณะ

ความคิดสร้างสรรคแ์ต่ละชนิด เพืÉอใหเ้ขา้ใจมากและซํÊ าไปซํÊ ามา เมืÉอเขา้ใจโจทย ์จึงลงมือทาํตาม

กระบวนการ และพยายามแกไ้ข สิÉงเร้าทีÉดีจะสร้างความประทบัใจคิดสร้างสรรคเ์กิดจากการกระทาํ 

คือความคิดคล่องแคล่ว ประเมินจากการลงมือปฏิบติัการใชเ้ครืÉองมือไดค้ล่องแคล่วภายใน

ระยะเวลาทีÉกาํหนด ความคิดริเริÉม ประเมินจากความคิดต่าง แปลกในสถานการณ์เดียวกนั ความคิด

ยดืหยุน่ ประเมินจากสามารถสร้างสรรคชิ์Êนงานตามกลุ่มประเภท และไดลุ้ล่วง หรือการประยกุตใ์ช้

อุปกรณ์ไดห้ลากหลาย แกปั้ญหาดว้ยตนเองไดจ้นสาํเร็จและความคิดละเอียดลออ ประเมินจาก

รายละเอียดการตกแต่งการใหร้ายละเอียดในชิÊนงานการใชเ้ครืÉองมือ 

  2.4  การสงัเกตและการประเมิน วดัผลชิÊนงาน เห็นผลจากทกัษะการกระทาํ และเห็น

ความคิดสร้างสรรค ์สงัเกตตัÊงแต่เริÉมสอน ระหว่างจนจบการสอน 

  2.5  ขัÊนการนาํไปเผยแพร่ เพืÉอประโยชน์และเพืÉอตรวจสอบความรู้ของตนเอง อาจ

แสดงผลงานผา่นหอ้งเรียนออนไลน์หรือในชัÊนเรียนจริง 

 เนืÉองจากงานวิจยัครัÊ งนีÊ เป็นการวจิยัผสมระหว่างเชิงคุณภาพและเชิงปริมาณ ในครัÊ งแรก 

ผูว้ิจยัจาํเป็นตอ้งเก็บขอ้มลูเชิงคุณภาพ กรอบแนวคิดในช่วงแรกมีความยดืหยุน่ และเมืÉอไดผ้ลจาก

การวิเคราะห์ สงัเคราะห์แลว้ จึงนาํมาสู่ขัÊนออกแบบ และเขา้สู่ขัÊนกระบวนการพฒันาชุดกิจกรรม

ดิจิทลัอาร์ตและขัÊนดาํเนินการนาํไปทดลองจากผูเ้รียนและลาํดบัขัÊนสุดทา้ยเป็นการประเมินผลของ

การใชดิ้จิทลัอาร์ต 

 

ขอบเขตของการวจิยั 

 1.  ขอบเขตดา้นเนืÊอหา มุ่งศึกษาดา้นรูปแบบ และองคป์ระกอบดา้นการปฏิสมัพนัธ ์

กระบวนการทีÉเหมาะสมสาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ดว้ยดิจิทลัอาร์ตเพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรค ์

  1.1  ศึกษาดา้นปฐมภูมิจากเอกสาร ตาํราและงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งดา้นปัญหาทาง

ความคิดสร้างสรรคใ์นการเรียนการสอนของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ สิÉงแวดลอ้มการจดัการเรียนรู้ 

ทฤษฎีการเรียนรู้ ปรัชญาการเรียนรู้ วิธีการสอน วดัผลและการประเมินผล แนวทางการพฒันา 

กระบวนการทีÉเหมาะสมในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 
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  1.2  ศึกษาดา้นปฐมภูมิจากเอกสาร ตาํราและงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งดา้นดิจิทลัอาร์ต 

ในงานกราฟิก หลกัสูตรการสอน กระบวนการสอน และการประเมินผลรายวิชากราฟิก 

  1.3  ศึกษาภาคทุติยภูมิจากตาํราและงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งดา้นปัญหาทางคิดสร้างสรรค์

ในการเรียนการสอนของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ สิÉงแวดลอ้มการจดัการเรียนรู้ ทฤษฎีการเรียนรู้ 

ปรัชญาการเรียนรู้ วิธีการสอนการวดัผลและประเมินผล แนวทางการพฒันา กระบวนการทีÉ

เหมาะสมในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิดา้นดิจิทลัอาร์ตและกิจกรรมศิลปะเพืÉอพฒันาผูพิ้การ 

 

 
 

ภาพทีÉ 1-4  ขอบเขตของการวิจยั 

 

 2.  ขอบเขตดา้นประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

  2.1  กลุ่มประชากร นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5 ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ จาํนวน  

9 คนทัÊงหมด ลงรายวิชาบงัคบัเลือกวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ภาคการศึกษาทีÉ 2/2559  

โรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี 

  2.2  กลุ่มตวัอยา่งทาํการศึกษาขอ้มลู ผูเ้ชีÉยวชาญในสาขาวิชาทีÉเกีÉยวขอ้ง จาํนวน 5 ราย

กลุ่มนกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ จาํนวน 9 ราย ไม่มีภาวะพิการซํÊ าซอ้น และระดบัเดซิเบลอยูที่É 

26-90 เดซิเบล โดยการเลือกแบบเจาะจง 
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  2.3  ขอบเขตดา้นระยะเวลา ในการศึกษางานวิจยันาํร่องรวมระยะเวลาในการทาํวิจยั

และทดลองโดยใชก้รอบเวลาตัÊงแต่มกราคม พ.ศ. 2559 ถึง เมษายน พ.ศ. 2560 

  2.4  ขอบเขตดา้นสถานทีÉ โครงการวจิยักึÉงทดลอง พืÊนทีÉทีÉทาํการทดลอง หอ้งเรียน

คอมพิวเตอร์ โรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี ตาํบลแสนสุข อาํเภอแสนสุข จงัหวดัชลบุรี 

 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

 ดิจิทลัอาร์ต หมายถึง ชุดกิจกรรมการสอนมีเนืÊอหาดา้นคอมพิวเตอร์กราฟิก ใช้

กระบวนการสอนแบบบูรณาการชุดกิจกรรมศิลปะ เขา้ผสมผสานประกอบดว้ยรูปแบบการสอน 

แผนการสอน ใบงาน ขอ้สอบและเกณฑก์ารประเมิน การจดัสิÉงแวดลอ้มและสืÉอการสอนทีÉ

สอดคลอ้งกบัความตอ้งการและแกปั้ญหาการเรียนรู้ มุ่งใหผู้เ้รียนดา้นทกัษะ และความคิด

สร้างสรรคส์าํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5 

 ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ หมายถึง นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5 ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

โรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี สูญเสียการไดย้นิระหว่าง 26-90 เดซิเบล ลงทะเบียนในรายวิชา

คอมพิวเตอร์กราฟิก กลุ่มสาระการงานอาชีพ ในภาคเรียนทีÉ 2/2559 จาํนวน 8 ราย ไม่เป็นผูพิ้การ

ซํÊ าซอ้น 

 การเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ หมายถึง การเสริมสร้าง

ทกัษะทางสติปัญญา ดา้นความคิดสร้างสรรคที์Éเกิดจากการกระทาํจนชาํนาญ นาํไปสู่การประยกุต ์

ดดัแปลง เกิดประสบการณ์สามารถสร้างขึÊนใหม่แกไ้ข การส่งเสริมมีการกาํหนดชุดกิจกรรมและ

เครืÉองมือ มีการกาํหนดวตัถุประสงค ์กระบวนการ วิธีประเมิน และลกัษณะผลของความคิด

สร้างสรรค ์มีองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์4 ประการ ไดแ้ก่ (1) ความคิดคล่องแคล่ว 

หมายถึง คิดไดร้วดเร็วหลากหลายในเวลาทีÉกาํหนด (2) ความคิดริเริÉม หมายถึงความคิดทีÉไม่ซํÊ าใคร 

มีความคิดแกปั้ญหาเป็นความคิดเพืÉอประโยชน์ (3) ความคิดยดืหยุน่ หมายถึง คิดไดม้ากและ

สามารถปรับประยกุตใ์ชไ้ดอ้าจจะซํÊ าหรือเริÉมไม่ซํÊ ากนั (4) ความคิดละเอียดลออหมายถึง เป็น

ความคิดสร้างสรรคค์วามสมบูรณ์ขึÊนและตกแต่ง แสดงลกัษณะของความชาํนาญ 

 การสอนดิจิทลัอาร์ตสาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ หมายถึง การสอนคอมพิวเตอร์

กราฟิกสาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิโดยมีการปรับรูปแบบการสอน การปรับสิÉงแวดลอ้ม  

การปรับสืÉอ และการปรับโจทย ์วิธีประเมิน มุ่งเนน้การสอนเพืÉอฝึกความคิดสร้างสรรคค์วบคู่ทกัษะ

ตามความตอ้งการของหลกัสูตรของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5 ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 
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ประโยชน์ทีÉคาดว่าจะได้รับ 

 1.  เป็นแนวทางในการตอบนโยบายทางการนาํรูปแบบนวตักรรม และไทยแลนด ์4.0  

สืÉอดิจิทลัเพืÉอเสริมสร้างชุมชนใหเ้ขม้แข็งในอนาคต 

 2.  เป็นนวตักรรมการศึกษา และองคค์วามรู้ใหม่ดว้ยชุดการจดัการเรียนการสอนใน 

ชุดกิจกรรมเพืÉอการเรียนรู้และรับรู้ของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 3.  ไดรู้ปแบบการจดัการเรียนรู้ สิÉงแวดลอ้ม ทีÉเหมาะสมกบัผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

เพืÉอใหเ้กิดผลสมัฤทธิÍ ในการเรียนรู้ทีÉชดัเจน สาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 4.  ไดแ้นวทางการเสริมสร้างคิดสร้างสรรคที์Éมีความเหมาะสมกบัผูบ้กพร่อง 

ทางการไดย้นิ เพืÉอใหเ้กิดผลสมัฤทธิÍ ในการเรียนรู้ สาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 5.  สร้างคุณลกัษณะทกัษะการเขา้สงัคมและสร้างความมั Éนใจใหก้บัตนเองและ 

การยอมรับ ความเห็นคุณค่าในตนเอง ปรับตวัเขา้กบัสงัคมและพืÊนฐานความรู้ทีÉดีต่อไปในอนาคต

ของเยาวชนจากงานดิจิทลัอาร์ตของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 



บททีÉ 2 

เอกสารและงานวิจัยทีÉเกีÉยวข้อง 

 

 การรวบรวมเอกสารและงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งทีÉเป็นฐานความคิดเป็นองคป์ระกอบทาง

ทฤษฎี มีอยู ่5 มิติ ไดแ้ก่ ปรัชญาการสอนและแนวคิดการสอน แนวคิดการสอนศิลปศึกษาใน 

ชัÊนมธัยม ดิจิทลัอาร์ต และคอมพิวเตอร์กราฟิก การสอนการคิดสร้างสรรค ์สืÉอการสอนสาํหรับ 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิในงานพฒันากราฟิก แนวคิดการศึกษาพิเศษและการจดัการสอนผูบ้กพร่อง

ทางการไดย้นิการศึกษาของเดก็ทีÉมีความตอ้งการพิเศษ 6 เพืÉอสรุปฐานคิดทางทฤษฎีในการพฒันา

ชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 

ปรัชญาการสอนและแนวคดิการสอน 

 ในการศึกษาครัÊ งนีÊ ผูว้จิยัศึกษาทฤษฎีสากลเพืÉอเป็นแนวทางในการนาํมาใชใ้นการสร้าง

ความรู้ คือ การสอนทีÉสอดคลอ้งกบัตวัแปรตน้ โดยมีทฤษฎีสากลทีÉเป็นแนวคิด ดงันีÊ  

 1.  ปรัชญาทางการศึกษาทีÉเกีÉยวข้อง 

 แนวคิดกลุ่มปรัชญาอตัถิภาวนิยมกบัการศึกษา (Existentialism) แนวคิดทางปรัชญา 

ทีÉพิจารณาความเป็นแต่ละบุคคล ความสามารถของตวัตน หรือประสบการณ์ของปัจเจกแต่ละคน 

เป็นสิÉงทีÉสาํคญัและเป็นพืÊนฐานในการทาํความเขา้ใจกบัธรรมชาติของการมีอยูข่องมนุษย ์ซึÉง 

การสอนโดยวิธีนีÊ เนน้ใหเ้ห็นถึงความเชืÉอในอิสรภาพและยอมรับในผลสืบเนืÉองจากการกระทาํ 

ของปัจเจก 

  1.1  ปรัชญาอตัถิภาวนิยมมีแนวคิดเกีÉยวกบัโลกและจกัรวาล ว่าเป็น “โลกแห่งความมี

ตวัตนอยูจ่ริง” (The world of existing) และมีแนวคิดว่าความรู้ทีÉแทจ้ริง คือ “สิÉงทีÉมนุษยแ์ต่ละคน

เลือกกาํหนดขึÊนมา” (Truth as existential choice) แนวคิดเกีÉยวกบัความดี หรือจริยธรรม ของ 

นกัปรัชญากลุ่มอตัถิภาวนิยม คือ “จริยธรรมเป็นเสรีภาพของแต่ละคนทีÉจะเลือกปฏิบติัดว้ย 

ความรับผดิชอบ” แนวคิดเกีÉยวกบัความงาม หรือสุนทรียภาพ คือ “สุนทรียะ ไม่จาํเป็นตอ้งเป็นไป

ตามจารีตของสงัคม แต่เป็นเรืÉองทีÉแต่ละคนจะสร้างขึÊนมา” นกัปรัชญาคนสาํคญั คือ กิเออร์การ์ด 

(Soren Kierkegaard: 1813-1855) (วารีญา ภวภูตานนท ์ณ มหาสารคาม, 2547) 

  ซึÉงมองภาวะความเป็นมนุษยอ์ยา่งปัจเจกบุคคลผูดิ้ Êนรน ใคร่ครวญ ตดัสินใจเลือก

ทางเลือกเฉพาะตนในการดาํรงอยู ่และรับผดิชอบในผลการเลือกของตนเอง เขาผลิตงานเขียน 

หลายเล่ม และถึงแก่มรณกรรมเมืÉออายไุด ้42 ปี แต่โด่งดงัขึÊนเมืÉอนกัคิดชาวเยอรมนั ไฮเดกเกอร์ 
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(Heidegger: 1889-1976) หยบิยกงานเขียนของเขามาศึกษา ในระยะเวลาต่อมาไฮเดก็เกอร์ได ้

ชีÊใหเ้ห็นว่า “คน” ต่างจาก “สิÉงของ” คือ คนเท่านัÊนทีÉสามารถตัÊงคาํถามเกีÉยวกบั “ความเป็น-Being” 

ของตนเองและสนใจสาํเหนียกรู้ถึงการมีอยู ่เป็นอยู ่ดาํรงอยูแ่ห่งตนดว้ยการคิดการรู้ในตนเองได ้

นกัปรัชญาในกลุ่มนีÊ ซึÉงโด่งดงัเป็นทีÉรู้จกัดี คือ ช็อง ปอลซาร์ตร (Jean Paul Sartre: 1905-1980)  

นกัคิดนกัเขียนชาวฝรัÉงเศส ผูม้องความเป็น “คน” ในทาํนองเดียวกบักิเออร์การ์ด ซาร์ตร กล่าวว่า 

อตัถิภาวะนิยม คือ มนุษยนิยม มนุษยมี์จิตสาํนึกรู้ในการดาํรงอยูข่องตนเองดว้ยความรับผดิชอบ 

(Responsibility) มนุษยแ์ทจ้ริง คือ เสรีชน มนุษย ์คือ เสรีภาพ ซาร์ตรมีผลงานการเขียนมากมาย 

จนไดรั้บรางวลัโนเบล (Nobel Prize) ทางดา้นวรรณกรรม ในปี ค.ศ. 1964 แต่เขาปฏิเสธทีÉจะรับ

รางวลันีÊ  ดว้ยเหตุผลว่าเขาไม่ตอ้งการใหต้นเองกลายเป็นสถาบนั เขาถึงแก่มรณกรรมเมืÉออายไุด ้ 

74 ปี 

  แนวคิดของนกัปรัชญากลุ่มอตัถิภาวนิยม ทีÉนาํมาใชใ้นการจดัการศึกษาแนวคิด

เกีÉยวกบัโรงเรียน คือ โรงเรียน เป็นแหล่งพฒันาเสรีภาพของเอกตับุคคล เพืÉอใหผู้เ้รียนแต่ละคนได้

คน้พบ และรู้จกัตนเองอยา่งแทจ้ริง 

  แนวคิดเกีÉยวกบัหลกัสูตร คือ มีความยดืหยุน่ ไม่กาํหนดตายตวัเปิดใหมี้วิชาเลือก 

อยา่งกวา้งขวางทีÉสุด เพืÉอตอบสนองความตอ้งการและความสนใจของผูเ้รียน 

  แนวคิดเกีÉยวกบัการเรียนการสอน ใหผู้เ้รียนไดส้าํรวจและคน้หาความสนใจทีÉแทจ้ริง

ของตนเอง แลว้เลือกเรียนตามวิธีการและเนืÊอหาสาระทีÉตนสนใจ ครูเป็นเพียงผูค้อยย ั Éวย ุหรือ

กระตุน้ใหผู้เ้รียนอยากเรียนรู้สิÉงทีÉตนสนใจ  

  แนวคิดเกีÉยวกบัการศึกษากบัการพฒันาคุณธรรม คือ โรงเรียนตอ้งกระตุน้ใหแ้ต่ละ

บุคคลสาํนึกไดด้ว้ยตนเอง ตระหนกัในเสรีภาพ รู้จกัเลือกแนวทางจริยธรรมของตนเองและมี 

ความรับผดิชอบต่อการเลือกนัÊน การจดัการศึกษาดา้นสุนทรียภาพเนน้การฝึกฝนใหผู้เ้รียนสร้างงาน

ดา้นศิลปะตามแนวคิดของตนเองอยา่งเสรี 

  1.2  ปรัชญาประสบการณ์นิยมกบัการศึกษา ปรัชญาประสบการณ์นิยมมีแนวคิด

เกีÉยวกบัโลกและจกัรวาล ว่าเป็น “โลกแห่งประสบการณ์” (The World of Experience) และมี

แนวคิดว่าความรู้ทีÉแทจ้ริง คือ “สิÉงทีÉนาํมาปฏิบติัในชีวิตอยา่งไดผ้ล” (Truth as what works) แนวคิด

เกีÉยวกบัความดี หรือจริยธรรมของนกัปรัชญากลุ่มประสบการณ์นิยม คือ “จริยธรรมเป็นการกระทาํ

ทีÉสงัคมส่วนรวมเห็นชอบ และยอมรับว่าถกูตอ้ง ”แนวคิดเกีÉยวกบัความงาม หรือสุนทรียภาพ คือ 

“สุนทรียะ เป็นไปตามค่านิยมของคนส่วนมาก” 

  นกัปรัชญาคนสาํคญัมีหลายคน ซึÉงไดแ้นวคิดมาจากลทัธิประจกัษวาท (Empericism) 

ขององักฤษ และเมืÉอนาํแนวคิดไปเผยแพร่ในสหรัฐอเมริกา ไดเ้รียกชืÉอต่างกนัออกไป ดงันีÊ  
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   -  William James เรียกปรัชญานีÊว่า Pragmatism 

   -  Charles Pierce เรียกปรัชญานีÊ ว่า Instrumentalism 

   -  John Dewey เรียกปรัชญานีÊว่า Experimentalism 

  แนวคิดของนกัปรัชญากลุ่มประสบการณ์นิยมทีÉนาํมาใชใ้นการจดัการศึกษา 

  แนวคิดเกีÉยวกบัโรงเรียน คือ โรงเรียน เป็นสิÉงแวดลอ้มทีÉเอืÊออาํนวยใหผู้เ้รียนเกิด

ประสบการณ์ต่อเนืÉอง เป็นสงัคมยอ่ย ทีÉจาํลองจากสงัคมใหญ่ เพืÉอใหป้ระสบการณ์ในโรงเรียน

สมัพนัธแ์ละเป็นประโยชน์ต่อการดาํเนินชีวิตในสงัคม ความรู้ทีÉไดจ้ากโรงเรียน คือ สิÉงทีÉจะนาํไปใช้

ประโยชน์ในชีวติ 

  แนวคิดเกีÉยวกบัหลกัสูตร คือ หลกัสูตรเป็นมวลประสบการณ์เนน้การเสริมสร้าง

ประสบการณ์ทางสงัคม ไม่เนน้เนืÊอหาสาระเนน้กระบวนการเรียนรู้ 

  แนวคิดเกีÉยวกบัการเรียนการสอน ไดแ้ก่ เนน้การเรียนโดยวิธีแกปั้ญหา (Problem 

solving) และอาศยัประสบการณ์ทีÉโรงเรียนจดัใหส้อนโดยยดึผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลาง (Learner-

centered) คาํนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลของผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนรู้ใหม่ในขณะทีÉนาํความรู้

ไปใช ้(Learning while using knowledge) เช่น ใหท้าํโครงการหรือกิจกรรมทีÉใหผู้เ้รียนไดค้น้ควา้หา

คาํตอบใหม่ ๆ 

  แนวคิดเกีÉยวกบัการศึกษากบัการพฒันาคุณธรรม คือ โรงเรียนตอ้งจดัสภาพแวดลอ้ม

ใหเ้ป็นจริง เหมือนในสงัคม เพืÉอใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ทางศีลธรรม จรรยา และแบบอยา่ง 

ความประพฤติทีÉดีงามทีÉสงัคมยอมรับ 

 กล่าวไดว้่าสรุปแนวคิดกลุ่มปรัชญาอตัถิภาวะนิยมกบัการศึกษา (Existentialism) แนวคิด

ทางปรัชญาทีÉพิจารณาความเป็นแต่ละบุคคล ความสามารถของตวัตน หลกัสูตรเนน้กระบวนการ

เรียนรู้ทีÉยดืหยุน่เป็นอิสระใหก้บัผูเ้รียนตามความสนใจ สาํรวจคน้ควา้ตามทีÉตนสนใจ ครูเป็นฝ่าย 

ชกัจูงหรือกระตุน้ ดา้นจริยธรรมมีความรับผดิชอบเนน้การฝึกดา้นศิลปะตามแนวทีÉตนสนใจเป็น

ฐานคิดกบัการสอนศิลปะหรือคอมพิวเตอร์ในการจดัการศึกษาพิเศษตามความสามารถและทกัษะทีÉ

มีของผูเ้รียนของปัจเจกแต่ละคน เป็นสิÉงทีÉสาํคญัและเป็นพืÊนฐานในการทาํความเขา้ใจกบัธรรมชาติ

ของการมีอยูข่องมนุษยว์ิธีนีÊ เนน้ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลาง ใหเ้ห็นถึงความเชืÉอในอิสรภาพ และยอมรับ

ในผลสืบเนืÉองจากการกระทาํของปัจเจก ส่วนประสบการณ์นิยมมุ่งเนน้การเรียนรู้ทีÉเกิดจาก 

การกระทาํ เป็นฐานคิดในการจดัการสอนสาํหรับการศึกษาพิเศษในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ  

การสอนโดยเนน้การเรียนโดยวิธีแกปั้ญหา ยดึผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลาง คาํนึงถึงความแตกต่างระหว่าง

บุคคลของผูเ้รียนใหเ้กิดการเรียนรู้ใหม่ในขณะทีÉนาํความรู้ไปใช ้ดา้นหลกัสูตรมีความยดืหยุน่สูง 



19 

 ฐานคิดงานวิจยัดา้นการสอน มาจากปรัชญาการสอนดงักล่าว และใชท้ฤษฎีทีÉสอดคลอ้ง

กบัการเรียนรู้เพืÉอศึกษาดา้นองคป์ระกอบนาํไปสู่หลกัการสอนและขัÊนตอนการสอนใหเ้กิดความรู้ 

โดยมีรายละเอียดดงันีÊ  

 2.  แนวคดิเกีÉยวกบัการสอนและการจดัการเรียนรู้ 

 จากปรัชญาอตัถิภาวนิยมและประสบการณ์นิยมดงักล่าวตอ้งอาศยัวิธีการในการพฒันา

ทรัพยากรมนุษย ์ซึÉงวิธีหนึÉงทีÉใชก้นัมาโดยตลอดนั Éนคือการสอน ทีÉเหมาะสมกบักลุ่มทีÉมี

ลกัษณะเฉพาะ ในบทนีÊกล่าวถึงแนวคิดการสอน ความหมายและทฤษฎีทีÉใชเ้ป็นฐานคิดในงานวิจยั

เล่มนีÊ  ทีÉไดศึ้กษามาจากนกัวิชาการต่าง ๆ ไดใ้หแ้นวคิดและความหมายทีÉเกีÉยวขอ้งดงัต่อไปนีÊ  

 การสอนเกิดขึÊนมาพร้อมมนุษย ์มีตัÊงแต่ 2 คนขึÊนไป การสอนยอ่มตอ้งเกิดขึÊน เพราะเป็น

พฤติกรรมทางธรรมชาติ ทีÉจะช่วยเหลือกนัและกนั ไม่เลือกเวลาและสถานทีÉเป็นลกัษณะทีÉไม่มี

รูปแบบตายตวั ต่อมามนุษยมี์อิสระมากขึÊน มีการสอนดา้นความเชืÉอและลทัธิศาสนาแต่ว่าการสอน

นัÊนยงัไม่ไดเ้ป็นทางการ จนเริÉมมาเป็นการถ่ายทอดอาชีพต่าง ๆ ความคิด ความเชืÉอ ทกัษะ เจตคติ 

โดยเนน้บทบาทของผูส้อน ทีÉทาํหนา้ทีÉอธิบาย บอกกล่าว แนะนาํ และเมืÉอความเจริญดา้น

เทคโนโลยกีารศึกษาเขา้มาทาํใหเ้กิดรูปแบบการสอนทีÉสอนจากเทคโนโลย ีผูเ้รียนเรียนรู้ไดด้ว้ย

ตนเองซึÉงการเสนอเปลีÉยนแปรไปตามยคุ (ทิศนา แขมณี, 2555) 

 ความหมายการสอนการสร้างความรู้ และความรู้ (Knowledge) ตามความหมาย

พจนานุกรมฉบบัราชบณัฑิตยสถาน พ.ศ. 2542 คือ สิÉงทีÉสั Éงสมมาจากการศึกษาเล่าเรียน การคน้ควา้ 

หรือประสบการณ์ รวมทัÊงความสามารถเชิงปฏิบติั และทกัษะความเขา้ใจ หรือสารสนเทศทีÉไดรั้บ

มาจากประสบการณ์ สิÉงทีÉไดรั้บมาจากการไดย้นิ ไดฟั้ง การคิด หรือการปฏิบติัองคว์ิชาในแต่ละ

สาขาโดยมีนกัวิชาการไดใ้หค้วามหมาย ดงัต่อไปนีÊ  

 เนาวนิตย ์สงคราม (2552 อา้งอิงจาก Kumar และ Goppalakish, 2007) ไดใ้หค้วามหมาย

ของการสร้างความรู้ ว่าเป็นการสร้างแหล่งทรัพยากรใหม่หรือความสามารถใหม่ หรือ

ความสามารถในการดดัแปลงสิÉงทีÉมีอยู ่

 ทิศนา แขมณี (2555) การสอนเป็นการบอกกล่าว สั Éงอธิบาย ชีÊแจง หรือแสดงใหด้ ู

การสอนเป็นการถ่ายทอดความรู้ ทกัษะ และเจตคติต่าง ๆ โดยทีÉผูส้อนและผูรั้บ หรือครูและศิษย ์มี 

ปฎิสมัพนัธต่์อกนั ในกระบวนการเรียนรู้ โดยครูมีบทบาทสาํคญั เป็นการจดัการเรียนรู้ทีÉทาํให้

เกิดขึÊนตามความคิดเห็นและความสามารถของตน ผูเ้รียนหรือศิษยเ์ป็นผูที้Éรับการถ่ายทอดตามแต่ครู

จะให ้การสอนโดยครูจึงเกิดไดทุ้กเวลา และสถานทีÉ  
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 ทศันีย ์แสงรูจี (2557) ความรู้และความเขา้ใจ หมายถึง ความสามารถในการจาํ

รายละเอียดขอ้มลู ทีÉบุคคลไดส้ะสมและถ่ายทอดต่อ ๆ กนัมา ตลอดจนเป็นการสืÉอความหมาย  

แปลความหมาย ตีความหมาย ขยายความหรือแสดงความคิดเห็น 

 สุรางค ์โคว้ตระกลู (2559) กล่าวว่า การเรียนรู้ หมายถึง การเปลีÉยนแปลงพฤติกรรม 

ซึÉงเป็นผลเนืÉองมาจากการประสบการณ์ทีÉคนเราปฏิสมัพนัธก์บัสิÉงแวดลอ้ม หรือจากแบบฝึกหดั 

งานทีÉสาํคญัของครู คือ ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ มีทกัษะตามความตอ้งการของหลกัสูตร  

 กล่าวโดยสรุป การสร้างความรู้ หมายถึง การบอก อธิบาย ชีÊแจง เป็นการถ่ายทอดทกัษะ

โดยทีÉผูส้อนและผูรั้บ หรือครูและศิษย ์มีปฏิสมัพนัธต่์อกนั ในกระบวนการเรียนรู้ ก่อใหเ้กิด

ความสามารถใหม่ หรือความสามารถในการดดัแปลงสิÉงทีÉมีอยู ่ก่อใหเ้กิดสิÉงทีÉสั Éงสมมาจาก

การศึกษาเล่าเรียน การคน้ควา้ หรือประสบการณ์ รวมทัÊงความสามารถเชิงปฏิบติั และทกัษะ 

ความเขา้ใจ ส่งผลต่อความสามารถในการจาํรายละเอียดขอ้มลูทีÉไดรั้บต่อ ๆ กนัมา 

 3.  องค์ประกอบของการสอน 

 ความรู้นัÊนมาจากการบอก อธิบาย ชีÊแจง เป็นการถ่ายทอดทกัษะจากการศึกษาเล่าเรียน

รวมทัÊงความสามารถเชิงปฏิบติั และทกัษะความเขา้ใจ ส่งผลต่อความสามารถในการจาํรายละเอียด

ขอ้มลูทีÉไดรั้บต่อ ๆ กนัมา แสดงว่าการไดม้าซึÉงความรู้มีหลายวิธี จากทีÉกล่าวมาขา้งตน้ใน

ความหมาย ซึÉงองคป์ระกอบต่าง ๆ เพืÉอเอืÊอต่อการสอนแทจ้ริงแลว้ ก็มีหลายวิธีการ เพืÉอเลือกใชใ้ห้

เหมาะสมกบัการสอนของกลุ่มผูเ้รียนทุก ๆ แนวทางจะตอ้งมีทฤษฎีรองรับ เช่นเดียวกบัการสร้าง

อะไรขึÊนมาสกัอยา่งก็จาํเป็นตอ้งมีหลกัการ การสอนเองก็เช่นกนั ผูว้ิจยัไดศึ้กษาจากทฤษฎีทีÉเป็น

ฐานคิดของการสอนเพืÉอใหไ้ดห้ลกัการทีÉเหมาะสมกบักลุ่มเป้าหมาย ดงัต่อไปนีÊ  

  3.1  ทฤษฎีปฏิบติันิยม ปรัชญาของจอห์น ดิวอีÊ  เป็นปรัชญาทีÉยกยอ่งประสบการณ์ 

ผูเ้รียนตอ้งเรียนรู้จากการกระทาํในสถานการณ์จริง การศึกษาตามทศันะของจอห์น ดิวอีÊคือ  

ความเจริญงอกงามทัÊงทางดา้นร่างกาย อารมณ์ สงัคมและสติปัญญา การจดักระบวนการเรียนรู้ทีÉ

เนน้การปฏิบติัจริง เป็นการจดักิจกรรมในลกัษณะกลุ่มปฏิบติัการทีÉเรียนรู้ดว้ยประสบการณ์ตรงจาก

การเผชิญสถานการณ์จริงและการแกปั้ญหา เพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้จากการกระทาํ ผูเ้รียนไดป้ฏิบติั

จริง ฝึกคิด ฝึกลงมือทาํ ฝึกทกัษะกระบวนการต่าง ๆ ฝึกการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง และฝึกทกัษะ 

การเสาะแสวงหาความรู้ร่วมกนัเป็นกลุ่ม  

  3.2  ปรัชญาของทฤษฎีปฏิบติันิยม การจดัการศึกษา คือ “Learning by Doing” หรือ 

“การเรียนรู้โดยการปฏิบติัจริง” แนวคิดของจอห์น ดิวอีÊ  คือ แนวคิดเรืÉองการปรับตวั จอห์น ดิวอีÊ  

ตระหนกัเรืÉอง “การปรับตวั” ใหเ้หมาะสมกบัสิÉงแวดลอ้มเป็นเรืÉองสาํคญัและจะตอ้งนาํไปใชเ้ป็น

แนวคิดของการจดัการศึกษา หรือเป็นแก่นแห่งการศึกษา มนุษยต์อ้งเผชิญกบัปัญหา จึงตอ้งฝึกให้
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มนุษยแ์กปั้ญหา เพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้จากการกระทาํ ฝึกปฏิบติั ฝึกคิด ฝึกลงมือทาํ ฝึกทกัษะ

กระบวนการต่าง ๆ ประสบการณ์ทีÉมนุษยพ์บหรือเผชิญ มีอยู ่2 ประเภท คือ ขัÊนปฐมภูมิ เป็น

ประสบการณ์ทีÉไม่เป็นความรู้ หรือยงัไม่ไดคิ้ดแบบไตร่ตรอง และขัÊนทุติยภูมิ คือ ทีÉเป็นความรู้ 

ไดผ้า่นการคิดไตร่ตรอง ประสบการณ์ขัÊนแรกจะเป็นรากฐานของขัÊนทีÉ 2 

  หลกัการจดัการสอน 

  1.  มีจุดมุ่งหมาย มุ่งใหผู้เ้รียนนาํประสบการณ์ทีÉไดรั้บจากการแกปั้ญหาไปใชใ้น 

การตดัสินใจ  

  2.  จดัการเรียนทีÉยดึผูเ้รียนเป็นสาํคญั เนน้ความถนดัและความสนใจ  

  3.  ครูมีลกัษณะของการเป็นผูร้อบรู้และมีประสบการณ์ ยอมรับความแตกต่างของ

ผูเ้รียน  

  4.  ผูเ้รียนเป็นศนูยก์ลางรับประสบการณ์จากการกระทาํของตนเอง  

  5.  ผูเ้รียนไดท้ดลอง ทาํปฏิบติั สืบเสาะหาขอ้มลู จดัระเบียบขอ้มลู หาขอ้สรุปและหา

วิธีการกระบวนการดว้ยตนเอง  

  6.  จดัหลกัสูตรจะเนน้ประสบการณ์ของผูเ้รียน เป็นหลกัสูตรกิจกรรม 

  3.3  ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม เป็นลกัษณะของความสมัพนัธร์ะหว่างสิÉงเร้า (Stimulas) 

และการตอบสนอง (Response) โดยอินทรีย ์จะตอ้งอาศยัสร้างความสมัพนัธร์ะหวา่งสิÉงเร้าและ 

การตอบสนองอนันาํไปสู่ความสามารถในการแสดงพฤติกรรมโดยสร้างผูน้าํทีÉสาํคญัของกลุ่มนีÊ  คือ 

พาฟลอฟ (Ivan Pavlov) ธอร์นไดร์ (Edward Thorndike) และสกินเนอร์ (B. F. Skinner) (สุรางค ์

โคว้ตระกลู, 2559) มี 2 ประเภท คือ 

   3.3.1  พฤติกรรมเรสปอนตเดนต ์หมายถึง พฤติกรรมทีÉเกิดขึÊนโดยสิÉงเร้าซึÉง

สามารถสงัเกตได ้

   3.3.2  พฤติกรรมโอเปนเรนต ์เป็นพฤติกรรมทีÉคนและสตัวแ์สดงออกโดย

ปราศจากสิÉงเร้า 

  แนวคิดของทฤษฎีพฤติกรรมนิยม 

  -  พฤติกรรมทุกอยา่งเกิดขึÊนโดยการเรียนรู้ และสามารถสงัเกตได ้

  -  พฤติกรรมแต่ละชนิดเป็นผลของการเรียนรู้อยา่งเป็นอิสระหลายอยา่ง 

  -  แรงเสริมช่วยใหเ้กิดพฤติกรรมขึÊนได ้

  ทฤษฎีธอร์นไดค ์(Thornike’ Classification) เป็นทฤษฎีการเชืÉอมโยงระหว่างสิÉงเร้า

และการตอบสนองซึÉงมีหลายรูปแบบ บุคคลมีการลองถกูปรับเปลีÉยนไปเรืÉอย ๆ จนกว่าจะพบ

รูปแบบการตอบสนองทีÉสามารถใหผ้ลทีÉพึงพอใจมากทีÉสุด เมืÉอเกิดการเรียนรู้ แลว้บุคคลจะใช้
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รูปแบบการตอบสนอง ในการเรียนรู้ต่อไปเรืÉอยๆ จนกว่าจะพบรูปแบบทีÉตอบสนองทีÉเหมาะสม

เพียงแบบเดียวและพยายามใชรู้ปแบบนัÊนเชืÉอมโยง (ทิศนา แขมณี, 2555) 

  กฎของธอร์นไดค ์

  1.  กฎแห่งความพร้อม พร้อม คือ พร้อมทัÊงร่างกายและจิตใจ 

  2.  กฎแห่งการฝึกหดั การกระทาํบ่อย ทาํความเขา้ใจจะทาํใหก้ารเรียนรู้นัÊนคงทน

ถาวร 

  3.  กฎแห่งการใช ้การเรียนรู้เกิดจากการเชืÉอมโยง ระหว่างสิÉงเร้ากบัการตอบสนอง

ความมั Éนคงการเรียนรู้ เกิดจากการนาํไปใชบ่้อย ๆ หากไม่มีการนาํไปใชบ่้อย ๆ อาจจะลืม 

  4.  กฎของความพึงพอใจ 

  หลกัการจดัการศึกษา 

  1.  เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนแบบลองถกูลองผดิ เมืÉอพิจารณาแลว้ไม่ถึงกบัเสียเวลา

มากเกินไปและไม่เป็นอนัตราย จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ วิธีการแกปั้ญหา จาํการเรียนรู้ไดดี้ 

  2.  สาํรวจความพร้อมหรือการสร้างความพร้อมของผูเ้รียนเป็นสิÉงทีÉจะตอ้งใช ้

การกระทาํ โดยก่อนการสอนบทเรียน การสร้างบรรยากาศ 

  3.  หากตอ้งใชผู้เ้รียนมีทกัษะใดตอ้งใหผู้เ้รียนเขา้ใจเรืÉองนัÊนอยา่งแทจ้ริง 

  4.  หากตอ้งการใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ ควรใหผู้เ้รียนฝึกนาํการเรียนรู้ไปใชบ่้อย ๆ 

  5.  การใหผู้เ้รียนไดรั้บผลทีÉตนพึงพอใจ จะช่วยใหก้ารเรียนการสอนประสบ

ความสาํเร็จ 

  ดงันัÊนการศึกษาว่าสิÉงใดเป็นสิÉงเร้าหรือรางวลัจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ 

  สรุปทฤษฎีพฤติกรรมนิยม โดยทฤษฎีธอร์นไดค ์เป็นลกัษณะของความสมัพนัธ์

ระหว่างสิÉงเร้า (Stimulas) และการตอบสนอง (Response) โดยอินทรีย ์จะตอ้งอาศยัสร้าง

ความสมัพนัธร์ะหว่างสิÉงเร้าและการตอบสนองอนันาํไปสู่ความสามารถในการแสดงพฤติกรรมทีÉ

ผูส้อนตอ้งการการตอบสนองทีÉสามารถใหผ้ลทีÉพึงพอใจมากทีÉสุด เมืÉอเกิดการเรียนรู้แลว้บุคคลจะ

ใชรู้ปแบบการตอบสนองเรืÉอย ๆ จึงไดรู้ปแบบนัÊนตอบสนองทีÉเหมาะสมเพียงแบบเดียว 

  3.4  ทฤษฎีของกลุ่มทีÉเนน้การรับรู้และการเชืÉอมโยงความคิด (Apperception หรือ 

Herbartianism) การสอนอีกวิธี เพืÉอใหเ้กิดความเขา้ใจ คือ ทฤษฎีการเรียนรู้เกิดจากการทีÉบุคคล

ไดรั้บประสบการณ์ผา่นทางประสาทสมัผสัทัÊง 5 ใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์ผา่นทางประสาท

สมัผสัทัÊง 5 และสร้างความสมัพนัธร์ะหว่างความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ซึÉงจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิด 

ความเขา้ใจไดเ้ป็นอยา่งดี 
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  นกัคิดคนสาํคญัในกลุ่มนีÊ  คือ จอห์น ลอ็ค (John Locke) วิลเฮลม์ วุนด ์(Wilhelm 

Wundt) ทิชเชเนอร์ (Titchener) และแฮร์บาร์ด (Herbart) ซึÉงมีความสาํคญัดงันีÊ  (Bigge, 1964 อา้งถึง

ใน ทิศนา แขมณี, 2555) 

  ความเชืÉอเกีÉยวกบัการเรียนรู้ 

  1.  มนุษยเ์กิดมาไม่มีทัÊงความดีความเลวในตวัเอง การเรียนรู้เกิดไดจ้ากแรงกระตุน้

ภายนอก หรือสิÉงแวดลอ้ม (Neutral-passive) 

  2.  จอห์น ลอ็ค เชืÉอว่าคนเราเกิดมาพร้อมกบัจิตหรือสมองทีÉว่างเปล่า (Tabula rasa) 

การเรียนรู้เกิดจากการทีÉบุคคลไดรั้บประสบการณ์ผา่นทางประสาทสมัผสัทัÊง 5 การส่งเสริมให้

บุคคลมีประสบการณ์มาก ๆ ในหลาย ๆ ทางจึงเป็นการช่วยใหบุ้คคลเกิดการเรียนรู้ 

  3.  วุนด ์เชืÉอว่าจิตมีองคป์ระกอบ 2 ส่วน คือ การสมัผสัทัÊง 5 (Sensation) และการรู้สึก 

(Feeling) คือ การตีความหรือแปลความหมายจากกการสมัผสั 

  4.  ทิชเชเนอร์ มีความเห็นเช่นเดียวกบัวุนด ์แต่ไดเ้พิÉมส่วนประกอบของจิตอีก 1 ส่วน 

ไดแ้ก่ จินตนาการ (Imagination) คือ การคิดวิเคราะห์ 

  5.  แฮร์บาร์ต เชืÉอว่าการเรียนรู้มี 3 ระดบั คือ การเรียนรู้โดยประสาทสมัผสั (Sense 

activity) ขัÊนการจาํความคิดเดิม (Memory characterized) และขัÊนการเกิดความคิดรวบยอดและ 

ความเขา้ใจ (Conceptual thinking or understanding) การเรียนรู้เกิดขึÊนจากการทีÉบุคคลไดรั้บ

ประสบการณ์ผา่นทางประสาทสมัผสัทัÊง 5 และสั Éงสมประสบการณ์ หรือความรู้เหล่านีÊ ไว ้

  แฮร์บาร์ตเชืÉอว่าการสอนควรเริÉมจากการทบทวนความรู้เดิมของผูเ้รียนเสียก่อนแลว้

จึงเสนอความรู้ใหม่ ต่อไปควรจะช่วยใหผู้เ้รียนสร้างความสมัพนัธร์ะหว่างความรู้เดิมกบัความรู้

ใหม่ จนไดข้อ้สรุปทีÉตอ้งการแลว้จึงใหผู้เ้รียนนาํขอ้สรุปทีÉไดไ้ปประยกุตใ์ชก้บัปัญหาหรือ

สถานการณ์ใหม่ ๆ 

  หลกัการจดัการศึกษา/ การสอน 

  1.  การจดัใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์ผา่นทางประสาทสมัผสัทัÊง 5 สิÉงจาํเป็น 

อยา่งมากต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน 

  2.  การช่วยใหผู้เ้รียนสร้างความสมัพนัธร์ะหว่างความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่จะช่วยให้

ผูเ้รียนเกิดความเขา้ใจไดอ้ยา่งดี 

  3.  การสอนโดยการดาํเนินการตาม 5 ขัÊนตอนของแฮร์บาร์ต จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิด 

การเรียนรู้ไดดี้และรวดเร็ว ขัÊนตอนดงักล่าว คือ ขัÊนเตรียมการ หรือขัÊนนาํ (Preparation) ไดแ้ก่  

การเร้าความสนใจของผูเ้รียนและการทบทวนความรู้เดิมขัÊนเสนอ ไดแ้ก่ การเสนอความรู้ใหม่ 
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ขัÊนการสมัพนัธค์วามรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ (Comparison and abstraction) ไดแ้ก่ การขยายความรู้เดิม

ใหก้วา้งออกไป โดยสมัพนัธค์วามรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ดว้ยวิธีการต่าง ๆ เช่น การเปรียบเทียบ 

การผสมผสาน ฯลฯ ทาํใหไ้ดข้อ้เท็จจริงใหม่ทีÉสมัพนัธก์บัประสบการณ์เดิม ขัÊนสรุป 

(Generalization) ไดแ้ก่ การสรุปการเรียนรู้เป็นหลกัการ หรือกฎต่าง ๆ ทีÉจะสามารถนาํไป

ประยกุตใ์ชก้บัปัญหาหรือสถานการณ์อืÉน ๆ ต่อไป และขัÊนประยกุตใ์ช ้(Application) ไดแ้ก่ การให้

ผูเ้รียนนาํขอ้สรุป หรือการเรียนรู้ทีÉไดไ้ปใชใ้นการแกปั้ญหาในสถานการณ์ใหม่ ๆ ทีÉไม่เหมือนเดิม 

  สรุปทฤษฎีการเรียนรู้เกิดจากการทีÉบุคคลไดรั้บประสบการณ์ผา่นทางประสาทสมัผสั

ทัÊง 5 ใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์ผา่นทางประสาทสมัผสัทัÊง 5 สร้างความสมัพนัธร์ะหว่างความรู้

เดิมกบัความรู้ใหม่ขัÊนตอนดงักล่าว คือ ขัÊนเตรียมการ หรือขัÊนนาํ ไดแ้ก่ การเร้าความสนใจ  

การทบทวนความรู้เดิม ขัÊนเสนอ การขยายความรู้เดิมใหก้วา้งออกไป โดยสมัพนัธค์วามรู้เดิมกบั

ความรู้ใหม่ดว้ยวิธีการต่าง ๆ ใชว้ิธีการเปรียบเทียบ การผสมผสานและขัÊนการสรุปการเรียนรู้เป็น

หลกัการ หรือกฎต่าง ๆ ทีÉจะสามารถนาํไปประยกุตใ์ชก้บัปัญหาหรือสถานการณ์อืÉน ๆ ต่อไป และ

ขัÊนประยกุตใ์ช ้ไดแ้ก่ การใหผู้เ้รียนนาํขอ้สรุปไปปรับใชจึ้งเป็นฐานคิดการสอนทีÉเหมาะสมกบั 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิเช่นกนัดว้ยการใชร้ะบบประสาทสมัผสัทีÉเหลืออยู ่

  3.5  ทฤษฎีการพฒันาทางสติปัญญา (Intellectual Development Theory) ทฤษฎี

พฒันาการทางสติปัญญาของเพียเจต ์เพียเจต ์(Piaget) ไดศึ้กษาเกีÉยวกบัพฒันาการทางดา้นความคิด

ของเด็กว่ามีขัÊนตอนหรือกระบวนการอยา่งไร เขาอธิบายวา่ การเรียนรู้ของเด็กเป็นไปตาม

พฒันาการทางสติปัญญา ซึÉงจะมีพฒันาการไปตามวยัต่าง ๆ เป็นลาํดบัขัÊน พฒันาการเป็นสิÉงทีÉ

เป็นไปตามธรรมชาติ ไม่ควรทีÉจะเร่งเด็กใหข้า้มจากพฒันาการขัÊนหนึÉงไปสู่อีกขัÊนหนึÉงเพราะจะ 

ทาํใหเ้กิดผลเสียแก่เด็ก แต่การจดัประสบการณ์ส่งเสริมพฒันาการของเด็กในช่วงทีÉเดก็กาํลงัพฒันา

ไปสู่ขัÊนทีÉสูงกว่า สามารถช่วยใหเ้ดก็พฒันาไปอยา่งรวดเร็ว อยา่งไรก็ตามเพียเจตเ์นน้ความสาํคญั

ของการเขา้ใจธรรมชาติและพฒันาการของเดก็มากกว่าการกระตุน้เด็กใหมี้พฒันาการเร็วขึÊน (ทิศนา 

แขมณี, 2555) 

   3.5.1  ทฤษฎีการเรียนรู้ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของเพียเจต ์มีสาระสรุปได้

ดงันีÊ  (Lall & Lall, 1983 อา้งถึงใน ทิศนา แขมณี, 2555) 

    3.5.1.1  ขัÊนรับรู้ดว้ยประสาทสมัผสั (Sensorimotor period) เป็นขัÊนพฒันาการ

ในช่วงอาย ุ0-2 ปี ความคิดของเด็กวยันีÊ ขึÊนกบัการรับรู้และการกระทาํ เดก็ยดึตวัเองเป็นศนูยก์ลาง 

และยงัไม่สามารถเขา้ใจความคิดเห็นของผูอื้Éน 
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    3.5.1.2  ขัÊนก่อนการปฏิบติัการคิด (Preoperational period) เป็นขัÊนพฒันาการ

ในช่วงอาย ุ2-7 ปี ความคิดของเด็กวยันีÊ ยงัขึÊนอยูก่บัการรับรู้เป็นส่วนใหญ่ ยงัสามารถทีÉจะใชเ้หตุผล

อยา่งลึกซึÊง แต่สามารถเรียนรู้และใชส้ญัลกัษณ์ได ้

    3.5.1.3  ขัÊนก่อนเกิดความคิดรวบยอด (Pre-conceptual intellectual period) เป็น

ขัÊนพฒันาการในช่วงอาย ุ2-4 ปี 

    3.5.1.4  ขัÊนการคิดดว้ยความเขา้ใจของตนเอง (Intuitive thinking period) เป็น

พฒันาการในช่วงอาย ุ4-7 ปี 

    3.5.1.5  ขัÊนการคิดแบบรูปธรรม (Concrete operational period) เป็นขัÊน

พฒันาการในช่วงอาย ุ7-11 ปี เป็นขัÊนทีÉการคิดของเดก็ไม่ขึÊนกบัการรับรู้จากรูปร่างเท่านัÊน เดก็

สามารถสร้างภาพในใจ และสามารถคิดยอ้นกลบัได ้และมีความเขา้ใจเกีÉยวกบัความสมัพนัธข์อง

ตวัเลขและสิÉงต่างๆ ไดม้ากขึÊน 

    3.5.1.6  ขัÊนการคิดแบบนามธรรม (Formal operation period) เป็นขัÊน

พฒันาการในช่วงอาย ุ11-15 ปี เด็กสามารถคิดสิÉงทีÉเป็นนามธรรมได ้และสามารถคิดตัÊงสมมติฐาน

และใชก้ระบวนการทางวิทยาศาสตร์ได ้ภาษาและกระบวนการคิดของเดก็จึงแตกต่างจากผูใ้หญ่ 

   3.5.2  กระบวนการทางสติปัญญา มีลกัษณะดงันีÊ  

    3.5.2.1  การซึมซบัหรือการดูดซึม (Assimilation) เป็นกระบวนการทางสมอง

ในการรับประสบการณ์ เรืÉองราว และขอ้มลูต่าง ๆ เขา้มาสะสมเก็บไวเ้พืÉอใชป้ระโยชน์ต่อไป 

    3.5.2.2  การปรับและจดัระบบ (Accommodation) คือ กระบวนการทางสมอง

ในการปรับประสบการณ์เดิมและประสบการณ์ใหม่ใหเ้ขา้กนัเป็นระบบ หรือเครือข่ายทางปัญญาทีÉ

ตนสามารถเขา้ใจได ้เกิดเป็นโครงสร้างทางปัญญาใหม่ขึÊน การเกิดความสมดุล (Equilibration) เป็น

กระบวนการทีÉขึÊนจากขัÊนของการปรับ หากการปรับเป็นไปอยา่งผสมผสานกลมกลืนก็จะก่อใหเ้กิด

สภาพทีÉมีความสมดุลขึÊน หากบุคคลไม่สามารถปรับประสบการณ์ใหม่และประสบการณ์เดิมใหเ้ขา้

กนัได ้ก็จะเกิดภาวะความไม่สมดุลขึÊน ซึÉงจะก่อใหเ้กิดความขดัแยง้ทางปัญญาขึÊนในตวับุคคล 

  หลกัการจดัการศึกษา/ การสอน (ทิศนา แขมณี, 2555) 

  1.  ในการพฒันาเด็กควรคาํนึงถึงพฒันาการทางสติปัญญาของเด็ก และจดั

ประสบการณ์ใหเ้ด็กอยา่งเหมาะสมกบัพฒันาการนัÊน ไม่ควรบงัคบัใหเ้ด็กเรียนในสิÉงทีÉยงัไม่พร้อม

หรือยากเกินพฒันาการตามวยัของตน เพราะจะก่อใหเ้กิดเจตคติทีÉไม่ดีได ้การจดัสภาพแวดลอ้มทีÉ

เอืÊอใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้ตามวยัของตนสามารถช่วยใหเ้ด็กพฒันาไปสู่พฒันาการขัÊนสูงขึÊนไดเ้ด็ก 

แต่ละคนมีพฒันาการแตกต่างกนั ถึงแมอ้ายจุะเท่ากนั แต่ระดบัพฒันาการอาจไม่เท่ากนั ดงันัÊนจึงไม่

ควรเปรียบเทียบเดก็ ควรใหเ้ด็กมีอิสระทีÉจะเรียนรู้และพฒันาความสามารถของเขาไปตามระดบั
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พฒันาการของเขา ในการสอนควรใชสิ้ÉงทีÉเป็นรูปธรรม เพืÉอช่วยใหเ้ด็กเขา้ใจลกัษณะต่าง ๆ ไดดี้ขึÊน 

แมใ้นพฒันาการช่วงการคิดแบบรูปธรรมเด็กจะสามารถสร้างภาพในใจได ้แต่การสอนทีÉใชอุ้ปกรณ์

ทีÉเป็นรูปธรรมจะช่วยใหเ้ดก็เขา้ใจแจ่มชดัขึÊน 

  2.  การใหค้วามสนใจและสงัเกตเดก็อยา่งใกลชิ้ด จะช่วยใหไ้ดท้ราบลกัษณะเฉพาะตวั

ของเด็ก 

  3.  ในการสอนเด็กเลก็ ๆ เดก็จะรับรู้ส่วนรวม (Whole) ไดดี้กว่าส่วนยอ่ย (Part) ดงันัÊน

ครูจึงควรสอนภาพรวมแลว้จึงแยกสอนทีละส่วน 

  4.  ในการสอนสิÉงใดใหก้บัเด็ก ควรเริÉมจากสิÉงทีÉเด็กคุน้เคยหรือมีประสบการณ์ 

มาก่อนแลว้จึงเสนอสิÉงใหม่ทีÉมีความสมัพนัธก์บัสิÉงเก่า การทาํเช่นนีÊ จะช่วยใหก้ระบวนการซึมซบั

และจดัระบบความรู้ของเดก็เป็นไปไดด้ว้ยดี 

  5.  การเปิดโอกาสใหเ้ด็กไดรั้บประสบการณ์และมีปฏิสมัพนัธก์บัสิÉงแวดลอ้มมาก ๆ 

ช่วยใหเ้ด็กดูดซึมขอ้มลูเขา้สู่โครงสร้างทางสติปัญญาของเด็ก อนัเป็นการส่งเสริมพฒันาการทาง

สติปัญญาของเด็ก 

  สรุปการเรียนรู้เป็นไปตามพฒันาการทางสติปัญญาตามวยั เป็นลาํดบัขัÊน พฒันาการ

เป็นสิÉงทีÉเป็นไปตามธรรมชาติ ไม่ควรทีÉจะเร่งเด็กใหข้า้มจากพฒันาการขัÊนหนึÉงไปสู่อีกขัÊนหนึÉง

เพราะจะทาํใหเ้กิดผลเสียแก่เด็ก แต่การจดัประสบการณ์ส่งเสริมพฒันาการของเด็กในช่วงทีÉเด็ก

กาํลงัพฒันาไปสู่ขัÊนทีÉสูงกว่า สามารถช่วยใหเ้ดก็พฒันาไปอยา่งรวดเร็ว 

  3.6  ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของบรุนเนอร์ ซึÉงบรุนเนอร์เชืÉอว่า มนุษยเ์ลือกทีÉ

จะรับรู้สิÉงทีÉตนเองสนใจและการเรียนรู้เกิดจากกระบวนการคน้พบดว้ยตวัเอง (Discovery learning) 

แนวคิด 3 ขัÊน นอกจากนีÊ  ทิศนา แขมณี (2555) ไดอ้ธิบายวา่เขาเป็นนกัจิตวิทยาทีÉสนใจและศึกษา

เรืÉองของพฒันาการทางสติปัญญาต่อเนืÉองจากเพียเจต ์บรุนเนอร์เชืÉอว่ามนุษยเ์ลือกทีÉจะรับรู้สิÉงทีÉ

ตนเองสนใจและการเรียนรู้เกิดจากกระบวนการคน้พบดว้ยตนเอง แนวคิดทีÉสาํคญั ๆ ของบรุนเนอร์ 

มีดงันีÊ  (Bruner, 1963 อา้งถึงใน ทิศนา แขมณี, 2555) 

   3.6.1  ทฤษฎีการเรียนรู้ 

    3.6.1.1  การจดัโครงสร้างของความรู้ใหมี้ความสมัพนัธ ์และสอดคลอ้งกบั

พฒันาการทางสติปัญญาของเดก็ มีผลต่อการเรียนรู้ของเดก็ 

    3.6.1.2  การจดัหลกัสูตรและการเรียนการสอนใหเ้หมาะสมกบัระดบั 

ความพร้อมของผูเ้รียน และสอดคลอ้งกบัพฒันาการทางสติปัญญาของผูเ้รียนจะช่วยใหก้ารเรียนรู้

เกิดประสิทธิภาพ 
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    3.6.1.3  การคิดแบบหย ั Éงรู้ (Intuition) เป็นการคิดหาเหตุผลอยา่งอิสระทีÉ

สามารถช่วยพฒันาความคิดริเริÉมสร้างสรรคไ์ด ้

    3.6.1.4  แรงจูงใจภายในเป็นปัจจยัสาํคญัทีÉจะช่วยใหผู้เ้รียนประสบผลสาํเร็จใน

การเรียนรู้ 

    3.6.1.5  ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของมนุษยแ์บ่งไดเ้ป็น 3 ขัÊนใหญ่ ๆ คือ 

ขัÊนการเรียนรู้จากการกระทาํ (Enactive stage) คือ ขัÊนของการเรียนรู้จากการใชป้ระสาทสมัผสัรับรู้

สิÉงต่าง ๆ การลงมือกระทาํช่วยใหเ้ดก็เกิดการเรียนรู้ไดดี้ การเรียนรู้เกิดจากการกระทาํ ขัÊนการเรียนรู้

จากการคิด (Iconic stage) เป็นขัÊนทีÉเดก็สามารถสร้างมโนภาพในใจได ้และสามารถเรียนรู้จากภาพ

แทนของจริงได ้และขัÊนการเรียนรู้สญัลกัษณ์และนามธรรม (Symbolic stage) เป็นขัÊนการเรียนรู้ 

สิÉงทีÉซบัซอ้นและเป็นนามธรรมได ้

    3.6.1.6  การเรียนรู้เกิดขึÊนไดจ้ากการทีÉคนเราสามารถสร้างความคิดรวบยอด 

หรือสามารถจดัประเภทของสิÉงต่าง ๆ ไดอ้ยา่งเหมาะสม 

    3.6.1.7  การเรียนรู้ทีÉไดผ้ลดีทีÉสุด คือ การใหผู้เ้รียนคน้พบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง 

  สรุปทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญาของบรุนเนอร์จะรับรู้สิÉงทีÉตนเองสนใจและ 

การเรียนรู้เกิดจากกระบวนการคน้พบดว้ยตวัเอง แนวคิด 3 ขัÊน ไดแ้ก่ ขัÊนการเรียนรู้จากการกระทาํ 

ใชป้ระสาทสมัผสัรับรู้สิÉงต่าง ๆ การลงมือกระทาํช่วยใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้ไดดี้ การเรียนรู้เกิดจาก

การกระทาํ ขัÊนการเรียนรู้จากการคิด  สามารถสร้างมโนภาพในใจได ้และสามารถเรียนรู้จากภาพ

แทนของจริงได ้และขัÊนการเรียนรู้สญัลกัษณ์และนามธรรม เป็นขัÊนการเรียนรู้สิÉงทีÉซบัซอ้นและเป็น

นามธรรมได ้

  3.7  ทฤษฎีการเรียนรู้กานเย ่รูปแบบการจดัการสอนแบบผสมผสานเป็นการเรียนรู้ ทีÉ

รวมทัÊง 2 ชนิด ทัÊงทฤษฎีดา้นพฤติกรรมนิยม และทฤษฎีดา้นสติปัญญา ผสมผสานกนัโดยจดัลาํดบั

การเรียนรู้จากง่ายไปยากไว ้ทัÊงหมด 8 ประการ (ทิศนา แขมณี, 2555) 

   3.7.1  การเรียนรู้สญัญาณ 

   3.7.2  การเรียนรู้สิÉงเร้า 

   3.7.3  การเรียนรู้เชืÉอมโยงแบบต่อเนืÉอง 

   3.7.4  การเชืÉอมโยงทางภาษา 

   3.7.5  การเรียนรู้ความแตกต่าง 

   3.7.6  การเรียนรู้ความคิดรวบยอด  

   3.7.7  การเรียนรู้กฎ 

   3.7.8  การเรียนรู้การแกปั้ญหา 
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  หลกัการจดัการศึกษาและการสอนการพฒันาปัญญา ไดแ้นวคิดจากทฤษฎีปัญญานิยม

ทฤษฎีแบบผสมผสาน การจดัการเรียนรู้โดยการจดัโครงสร้างของความรู้ใหมี้ความสมัพนัธ ์และ

สอดคลอ้งกบัพฒันาการทางสติปัญญาของเด็ก มีผลต่อการเรียนรู้ของเดก็พฒันาการทางดา้น

ความคิดของเดก็ว่ามีขัÊนตอนหรือกระบวนการเริÉมมีการฝึกดา้นของนามธรรมเขา้มาช่วย โดย

กระบวนการทางสติปัญญาตอ้งเริÉมการซึมซบัหรือการดูดซึม เป็นกระบวนการทางสมองในการรับ

ประสบการณ์ เรืÉองราว และขอ้มลูต่าง ๆ เขา้มาสะสมเก็บไวเ้พืÉอใชก่้อน จากนัÊนนาํขอ้มลูต่าง ๆ ไป

ปรับและจดัระบบ (Accommodation) คือ กระบวนการทางสมองในการปรับประสบการณ์เดิมและ

ประสบการณ์ใหม่ใหเ้ขา้กนัเป็นระบบ หรือเครือข่ายทางปัญญาทีÉตนสามารถเขา้ใจได ้เกิดเป็น

โครงสร้างทางปัญญาใหม่ขึÊน ทาํใหเ้กิดความสมดุล (Equilibration) หากบุคคลไม่สามารถปรับ

ประสบการณ์ใหม่และประสบการณ์เดิมใหเ้ขา้กนัได ้ก็จะเกิดภาวะความไม่สมดุลขึÊน ซึÉงจะ

ก่อใหเ้กิดความขดัแยง้ทางปัญญาขึÊนในตวับุคคล หากการปรับเป็นไปอยา่งผสมผสานกลมกลืนกจ็ะ

ก่อใหเ้กิดสภาพทีÉมีความสมดุลขึÊน  

  ขัÊนการเกิดการเรียนรู้ 

  1.  ขัÊนการเรียนรู้จากการกระทาํ คือ ขัÊนของการเรียนรู้จากการใชป้ระสาทสมัผสัรับรู้

สิÉงต่าง ๆ การลงมือกระทาํช่วยใหเ้ดก็เกิดการเรียนรู้ไดดี้ การเรียนรู้เกิดจากการกระทาํ 

  2.  ขัÊนการเรียนรู้จากการคิด เป็นขัÊนทีÉเดก็สามารถสร้างมโนภาพในใจได ้และสามารถ

เรียนรู้จากภาพแทนของจริงได ้

  3.  ขัÊนการเรียนรู้สญัลกัษณ์และนามธรรม เป็นขัÊนการเรียนรู้สิÉงทีÉซบัซอ้นและเป็น

นามธรรมได ้

  พอสรุปไดว้่ารูปแบบการจดัการสอนแบบผสมผสาน เป็นการเรียนรู้ ทีÉรวมทัÊง 2 ชนิด

ทัÊงทฤษฎีดา้นพฤติกรรมนิยม และทฤษฎีดา้นสติปัญญา ผสมผสานกนัโดยจดัลาํดบัการเรียนรู้จาก

ง่ายไปยากไว ้ทัÊงหมด 8 ประการ โดยทฤษฎีปัญญานิยม ทฤษฎีแบบผสมผสาน เป็นการจดั 

การเรียนรู้โดยการจดัโครงสร้างของความรู้ใหมี้ความสมัพนัธ ์และสอดคลอ้งกบัพฒันาการทาง

สติปัญญาของเด็ก มีผลต่อการเรียนรู้ของเด็ก พฒันาการทางดา้นความคิดของเด็กว่ามีขัÊนตอนหรือ

กระบวนการเริÉมมีการฝึกดา้นของนามธรรมเขา้มาช่วย โดยกระบวนการทางสติปัญญาตอ้งเริÉม 

การซึมซบัหรือการดูดซึม กระบวนการทางสมองในการรับประสบการณ์ จากนัÊนนาํขอ้มลูต่าง ๆ 

ไปปรับและจดัระบบ คือ กระบวนการทางสมองในการปรับประสบการณ์เดิมและประสบการณ์

ใหม่ใหเ้ขา้กนัเป็นระบบ หรือเครือข่ายทางปัญญาทีÉตนสามารถเขา้ใจได ้เกิดเป็นโครงสร้างทาง

ปัญญาใหม่ขึÊน ทาํใหเ้กิดความสมดุล ขัÊนการเรียนรู้จากการกระทาํ ขัÊนการเรียนรู้จากการคิด  

ขัÊนการเรียนรู้สญัลกัษณ์และนามธรรม หากบุคคลไม่สามารถปรับประสบการณ์ใหม่และ 
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ประสบการณ์เดิมใหเ้ขา้กนัได ้ก็จะเกิดภาวะความไม่สมดุลขึÊน ซึÉงจะก่อใหเ้กิดความขดัแยง้ทาง 

ปัญญาขึÊนในตวับุคคล หากการปรับเป็นไปอยา่งผสมผสานกลมกลืนก็จะก่อใหเ้กิดสภาพทีÉมี 

ความสมดุลขึÊน 

  3.8  แรงเสริม เป็นรูปแบบการสอนวิธีหนึÉงเพืÉอใหไ้ดพ้ฤติกรรมทีÉพึงประสงค ์ซึÉง 

สกินเนอร์กล่าวว่า พฤติกรรมส่วนมากเป็นพฤติกรรมตามประเภท (Operate behavior) ซึÉงมี

สิÉงมีชีวิตเป็นผูเ้ริÉมกระทาํต่อสิÉงแวดลอ้มของตนเอง ดงันัÊนการเรียนรู้แบบนีÊ เรียกว่า Instrumental 

Conditioning สกินเนอร์กล่าวว่าถา้ตอ้งการใหพ้ฤติกรรมตามประเภทคงอยูต่ลอดจาํเป็นตอ้ง

เสริมแรง สกินเนอร์ ไดแ้บ่งการเสริมแรงออกเป็น 2 แบบ ไดแ้ก่  

   3.8.1  เสริมแรงบวก คือ คาํพดู สิÉงของ สถานการณ์ ช่วยใหพ้ฤติกรรมเกิดขึÊนอีก 

   3.8.2  เสริมแรงลบ คือ เปลีÉยนสถานการณ์ แต่ตอ้งต่างกบัการลงโทษ เพราะ 

การลงโทษเป็นการใชก้บันกัเรียนทีÉเคยทาํพฤติกรรมไม่พึงประสงค ์

  สกินเนอร์ เห็นถึงความสาํคญัของการเสริมแรง แบ่งออกเป็น 2 ชนิด ไดแ้ก่  

  1.  การใหแ้รงเสริมทุกครัÊ ง คือ การให ้คือ การเสริมแรงแก่อินทรีย ์ 

  2.  การใหแ้รงเสริมเป็นครัÊ งเป็นคราว คือ ไม่ไดใ้หทุ้กครัÊ ง แมว้่าจะช่วยในระยะแรก

ของการเรียนรู้แบบวางเงืÉอนไข แต่ไม่มีประสิทธิภาพดี เท่ากบัการใหแ้รงเสริมเป็นครัÊ งเป็นคราว 

2 ประเภท ของการเสริมแรงมี 4 ประเภท การใหแ้รงเสริมตามช่วงเวลาทีÉแน่นอนการใหแ้รงเสริม

ตามช่วงเวลาทีÉไม่แน่นอน การใหแ้รงเสริมตามอตัราส่วนทีÉแน่นอน การใหแ้รงเสริมตามอตัราส่วน

ทีÉไม่แน่นอน ตวัอยา่งแบบแผนพฤติกรรมตอบสนองความตอ้งการของอินทรีย ์หรือผูเ้รียนปรากฏ

ตามตาราง การใหก้ารเสริมแรง สกินเนอร์เชืÉอมั Éนว่าการเสริมแรงนัÊนเป็นตวัแปรสาํคญัใน 

การเปลีÉยนแปลงพฤติกรรม หรือการเรียนรู้ของนกัเรียน ไดรั้บแรงเสริมเอาการเรียนรู้ พฤติกรรมใด

ทีÉไม่ไดรั้บการเสริมแรง แมจ้ะเนน้สิÉงทีÉครูตอ้งการใหเ้กิดจะคงอยูไ่ม่นาน 

  การเสริมแรงมีผลต่อความเร็วในการทาํงานพบว่าการใชก้ารเสริมแรงประเภทต่าง ๆ 

มีผลต่อความเร็วในการทาํงาน เช่น พดูว่า ถา้หากนกัเรียนอ่านหนงัสือจบและตอบคาํถามได ้จะให้

ออกไปเล่นไดก้ารเสริมแรงมีผลต่อความอดทนในการทาํงาน การเสริมแรงตามช่วงเวลาทีÉไม่

แน่นอน หรือไม่สมํÉาเสมอ จะช่วยใหผู้เ้รียนมีความพยายาม อดทนทีÉจะทาํงานต่อไปโดยไม่หยดุ 

เพราะนกัเรียนจะทาํนายไม่ไดว้่าเมืÉอไหร่จะเสริมแรง และการเสริมแรงมีผลต่อการดดัพฤติกรรม 

สกินเนอร์ พบว่า หลกัการสาํคญัของการเรียนรู้ทีÉไดม้าจากการทดลองเรียนรู้ของสตัวก์คื็อ 

การเคลืÉอนไหว แสดงพฤติกรรมของคนหรือสตัวอ์าจจะดดัพฤติกรรมไดห้ากเสริมแรงใน 

การกระทาํทีÉใกลเ้คียง กบัพฤติกรรมทีÉตัÊงเป้าไว ้ขอ้สาํคญัทีÉสุด คือ ผูส้อนตอ้งใหเ้สริมแรงเป็นขัÊน ๆ 
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และค่อยเป็นค่อยไป จนผูเ้รียนรู้สึกว่า การกระทาํของตนมีความหมาย มีความสาํคญั หากผูฝึ้กเร่ง

เกินไปอาจไม่สาํเร็จ 

  หลกัการสาํคญัของการใชแ้รงเสริมการสอนครูตอ้งทบทวนว่า พฤติกรรมของ

นกัเรียนทีÉแสดงว่ารู้แลว้ มีอะไรบา้งและใหแ้รงเสริมพฤติกรรมนัÊนซึÉงตอนแรกของครูควรให ้

การเสริมแรง ทุกครัÊ งทีÉนกัเรียนแสดงพฤติกรรมทีÉพึงปรากฏถา้จาํเป็นสาํหรับนกัเรียนบางคน ใน 

การเปลีÉยนแปลงพฤติกรรม ครูอาจจะใชแ้รงเสริมทีÉเป็นขนม หรือรางวลั เป็นสิÉงของหรือเอาไปแลก

รางวลัครูไม่ตอ้งเสริมแรงในพฤติกรรมทีÉไม่ปรากฏสาํหรับพฤติกรรมทีÉซบัซอ้น หรือการเรียนรู้ทีÉ

ซบัซอ้นครูควรใชห้ลกัการดดัพฤติกรรม คือเสริมแรงกบัพฤติกรรมทีÉทาํไดใ้กลเ้คียงและค่อย ๆ ลด

สญัญาณบอกแนะหรือชีÊแนะลงเมืÉอเริÉมเห็นว่าไม่จาํเป็นค่อย ๆ ลดแรงเสริมเมืÉอเห็นว่าผูเ้รียนทาํได ้

  สรุปดา้นหลกัการจดัการศึกษา/ การสอนในระยะทกัษะ ขัÊนเตรียมการนาํเสนอขอ้มลู 

คือ 

  1.  การจดัใหผู้เ้รียนไดรั้บประสบการณ์ผา่นทางประสาทสมัผสัทัÊง 5 สิÉงจาํเป็นอยา่ง

มากต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน ผูเ้รียนไดท้ดลอง ทาํปฏิบติั และขัÊนสืบเสาะหาขอ้มลู จดัระเบียบขอ้มลู 

หาขอ้สรุป และหาวิธีการกระบวนการดว้ยตนเอง เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนแบบลองถกูลองผดิ 

เมืÉอพิจารณาและไม่ถึงกบัเสียเวลามากเกินไปและไม่เป็นอนัตราย จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ 

วิธีการแกปั้ญหา จาํการเรียนรู้ไดดี้ 

  2.  ขัÊนการสมัพนัธค์วามรู้เดิมกบัความรู้ใหม่ คือ จดัการเรียนทีÉยดึผูเ้รียนเป็นสาํคญั 

เนน้ความถนดัและความสนใจ โดยสาํรวจความพร้อมหรือการสร้างความพร้อมของผูเ้รียนเป็นสิÉงทีÉ

จะเป็นทีÉตอ้งใชก้ารกระทาํโดยก่อนการสอนบทเรียน การสร้างบรรยากาศครูใหข้อ้มลู อธิบายช่วย

ใหผู้เ้รียนสร้างความสมัพนัธร์ะหว่างความรู้เดิมกบัความรู้ใหม่จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจได้

อยา่งดีซึÉงครูมีลกัษณะของการเป็นผูร้อบรู้และมีประสบการณ์ ยอมรับความแตกต่างของผูเ้รียน และ

ใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ ควรใหผู้เ้รียนฝึกนาํการเรียนรู้ไปใชบ่้อย ๆ หากตอ้งใชผู้เ้รียนมีทกัษะใด

ตอ้งใหผู้เ้รียนเขา้ใจเรืÉองนัÊนอยา่งแทจ้ริง 

  3.  ขัÊนนาํไปประยกุตใ์ช ้คือ ผูเ้รียนไดท้ดลอง ทาํปฏิบติั สืบเสาะหาขอ้มลู จดัระเบียบ

ขอ้มลู หาขอ้สรุป และหาวิธีการกระบวนการดว้ยตนเอง การสรุปการเรียนรู้เป็นหลกัการหรือกฎ

ต่าง ๆ ทีÉจะสามารถนาํไปประยกุตใ์ชก้บัปัญหาหรือสถานการณ์อืÉน ๆ ต่อไป และขัÊนการเสริมแรง

การใหผู้เ้รียนไดรั้บผลทีÉตนพึงพอใจ จะช่วยใหก้ารเรียนการสอนประสบความสาํเร็จ 

  สรุปหลกัการจดัการศึกษา/การสอนในระยะการพฒันาความคิด 

  1.  การวิเคราะห์และจดัโครงสร้างเนืÊอหาสาระการเรียนรู้ใหเ้หมาะสมเป็นสิÉงจาํเป็นทีÉ

ตอ้งทาํก่อน การสอนการจดัหลกัสูตรแบบเกลียว (Spiral curriculum) ช่วยใหส้ามารถสอนเนืÊอหา
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หรือความคิดรวบยอดเดียวกนัแก่ผูเ้รียนทุกวยัไดโ้ดยตอ้งจดัเนืÊอหาความคิดรวบยอดและวิธีสอนให้

เหมาะสมกบัขัÊนพฒันาการของผูเ้รียน 

  2.  ในการพฒันาเด็ก ควรคาํนึงถึงพฒันาการทางสติปัญญาของเด็กกระบวนการ

คน้พบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เป็นกระบวนการเรียนรู้ทีÉดีมีความหมายสาํหรับผูเ้รียน และจดั

ประสบการณ์ใหเ้ด็กอยา่งเหมาะสมกบัพฒันาการนัÊน ไม่ควรบงัคบัใหเ้ด็กเรียนในสิÉงทีÉยงั 

ไม่พร้อม หรือยากเกินพฒันาการตามวยัของตน เพราะจะก่อใหเ้กิดเจตคติทีÉไม่ดีได ้

  3.  การจดัสภาพแวดลอ้มทีÉเอืÊอใหเ้ด็กเกิดการเรียนรู้ตามวยัของตนสามารถช่วยใหเ้ด็ก

พฒันาไปสู่พฒันาการและควรส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดคิ้ดอยา่งอิสระใหม้ากเพืÉอช่วยส่งเสริมความคิด

สร้างสรรคข์องผูเ้รียน 

  4.  เด็กแต่ละคนมีพฒันาการแตกต่างกนั ถึงแมอ้ายจุะเท่ากนั แต่ระดบัพฒันาการอาจ

ไม่เท่ากนั ดงันัÊนจึงไม่ควรเปรียบเทียบเด็ก ควรใหเ้ดก็มีอิสระทีÉจะเรียนรู้และพฒันาความสามารถ

ของเขาไปตามระดบัพฒันาการของเขา การสร้างแรงจูงใจภายในใหเ้กิดขึÊนกบัผูเ้รียน เป็นสิÉงจาํเป็น

ในการจดัประสบการณ์การเรียนรู้แก่ผูเ้รียน 

  5.  ในการสอนควรใชสิ้ÉงทีÉเป็นรูปธรรม เพืÉอช่วยใหเ้ด็กเขา้ใจลกัษณะต่าง ๆ ไดดี้ขึÊน 

แมใ้นพฒันาการช่วงการคิดแบบรูปธรรมเด็กจะสามารถสร้างภาพในใจได ้แต่การสอนทีÉใชอุ้ปกรณ์

ทีÉเป็นรูปธรรมจะช่วยใหเ้ดก็เขา้ใจแจ่มชดัขึÊน 

  6.  การใหค้วามสนใจและสงัเกตเดก็อยา่งใกลชิ้ด จะช่วยใหไ้ดท้ราบลกัษณะเฉพาะตวั

ของเด็ก 

  7.  ในการสอนเด็กเลก็ ๆ เดก็จะรับรู้ส่วนรวมไดดี้กว่าส่วนยอ่ย ดงันัÊนครูจึงควรสอน

ภาพรวมแลว้จึงแยกสอนทีละส่วน และจึงสอนความคิดรวบยอดใหแ้ก่ผูเ้รียนเป็นสิÉงจาํเป็น 

  8.  ในการสอนสิÉงใดใหก้บัเด็ก ควรเริÉมจากสิÉงทีÉเด็กคุน้เคยหรือมีประสบการณ์ 

มาก่อนแลว้จึงเสนอสิÉงใหม่ทีÉมีความสมัพนัธก์บัสิÉงเก่า การทาํเช่นนีÊ จะช่วยใหก้ระบวนการซึมซบั

และจดัระบบความรู้ของเดก็เป็นไปไดด้ว้ยดี 

  9.  การเปิดโอกาสใหเ้ด็กไดรั้บประสบการณ์และมีปฏิสมัพนัธก์บัสิÉงแวดลอ้มมาก ๆ 

ช่วยใหเ้ด็กดดูซึมขอ้มลูเขา้สู่โครงสร้างทางสติปัญญาของเด็ก อนัเป็นการส่งเสริมพฒันาการทาง

สติปัญญาของเด็ก 

  กล่าวไดว้่าทฤษฎีในการนาํไปใชร้องรับขา้งตน้ในการวิจยัครัÊ งนีÊ ทีÉจาํเป็นตอ้งสร้าง

ความรู้ก่อนนัÊน ในขัÊนทีÉจะใชท้ฤษฎีต่าง ๆ เพืÉอเป็นแนวคิดในการสร้างความรู้ใหก้บัผูบ้กพร่อง

ทางการไดย้นิ ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม และทฤษฎีของกลุ่มทีÉเนน้การรับรู้และการเชืÉอมโยงความคิด 

เพราะจะทาํใหผู้เ้รียนนาํความรู้เก่าและใหม่มาเริÉมปรับใช ้แนวคิดของทฤษฎีทัÊงหมดในการสร้าง
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ความรู้ คือ เริÉมจากการสร้างความรู้โดยทฤษฎีปฏิบติันิยมเป็นแนวคิดในขัÊนแรก และทฤษฎี

พฤติกรรมนิยม เนน้การเสริมแรง ซึÉงในขัÊนนีÊ เพืÉอเชืÉอมโยงสิÉงเร้าใหแ้ก่ผูเ้รียนหลายรูปแบบ และ 

ตามดว้ยทฤษฎีการเชืÉอมโยงระหว่างสิÉงเร้าและการตอบสนองซึÉงมีหลายรูปแบบ บุคคลมีการลองถกู

ปรับเปลีÉยนไปเรืÉอย ๆ จนกว่าจะพบรูปแบบการตอบสนองทีÉสามารถใหผ้ลทีÉพึงพอใจมากทีÉสุด เมืÉอ

เกิดการเรียนรู้แลว้บุคคลจะใชรู้ปแบบการตอบสนอง ลกัษณะการเรียนรู้เริÉมจากการปฏิบติัจริง 

เพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้จากการกระทาํ ผูเ้รียนไดป้ฏิบติัจริง ฝึกคิด ฝึกลงมือทาํ ฝึกทกัษะกระบวนการ

ต่าง ๆ ฝึกการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง และฝึกทกัษะการเสาะแสวงหาความรู้ร่วมกนัเป็นกลุ่ม มี 

การฝึกฝนต่อไปเรืÉอย ๆ จนกว่าจะพบรูปแบบทีÉตอบสนองทีÉเหมาะสมเพียงแบบเดียว นอกจากนีÊ

บุคคลจะใชป้ระสาททัÊง 5 ไดรั้บประสบการณ์ผา่นทางประสาทสมัผสัทัÊง 5 การส่งเสริมใหบุ้คคลมี

ประสบการณ์มาก ๆ ในหลายทางจึงเป็นการช่วยใหบุ้คคลเกิดการเรียนรู้ ระดบัการเรียนรู้มี 3 ระดบั 

คือ การเรียนรู้โดยประสาทสมัผสั ขัÊนการจาํความคิดเดิม และขัÊนการเกิดความคิดรวบยอดและ 

ความเขา้ใจ การเรียนรู้เกิดขึÊนจากการทีÉบุคคลไดรั้บประสบการณ์ผา่นทางประสาทสมัผสัทัÊง 5 และ

สั Éงสมประสบการณ์ หรือความรู้เหล่านีÊ ไว ้

  3.9  รูปแบบการสอนทกัษะปฏิบติัของเดฟ ทฤษฎีหลกัการแนวคิดของรูปแบบเดฟ 

(Dave, 1967 อา้งถึงใน ทิศนา แขมณี, 2555) ไดจ้ดัลาํดบัการสอนไว ้5 ขัÊน ไดแ้ก่ การเรียนแบบ 

การลงมือกระทาํ การกระทาํอยา่งถกูตอ้งแม่นยาํ การแสดงออกจากการกระทาํอยา่งธรรมชาติ 

วตัถุประสงคข์องรูปแบบนีÊ มุ่งเนน้ช่วยใหผู้เ้รียนสามารถปฏิบติัและกระทาํไดอ้ยา่งถกูตอ้งแม่นยาํ

และชาํนาญ 

  กระบวนการเรียนการสอน 

  ขัÊนทีÉ 1 ขัÊนการเลียนแบบ เป็นขัÊนทีÉใหผู้เ้รียนสงัเกตการกระทาํทีÉตอ้งการใหผู้เ้รียนยอ่ม

รับรู้หรือสงัเกตรายละเอียดต่าง ๆ นีÊ ไดไ้ม่ครบถว้นแต่อยา่งนอ้ยสามารถบอกไดว้่าขัÊนตอน 

การกระทาํนีÊ มีอะไรบา้ง 

  ขัÊนทีÉ 2 เป็นการลงมือกระทาํโดยไม่มีแบบอยา่งใหเ้ห็น ผูเ้รียนอาจลงมือกระทาํตาม

แบบอยา่งของผูส้อนหรือทาํตามคาํสั ÉงทีÉเขียนไวใ้นคู่มือการลงมือปฏิบติัตามคาํสั ÉงนีÊ  แมผู้เ้รียน 

จะยงัไม่สามารถทาํไดอ้ยา่งสมบูรณ์แต่อยา่งนอ้ยก็ไดป้ระสบการณ์ 

  ขัÊนทีÉ 3 การทาํอยา่งถกูตอ้งแม่นยาํ ขัÊนนีÊ เป็นขัÊนทีÉผูเ้รียนสามารถฝึกฝนจนสามารถ

กระทาํไดอ้ยา่งถกูตอ้งแม่นยาํ สมบูรณ์โดยไม่จาํเป็นตอ้งมีแบบอยา่งหรือคาํสั Éงนาํทางกระทาํ  

การกระทาํนัÊน ๆ เป็นสิÉงทีÉผูเ้รียนตอ้งทาํใหไ้ดใ้นการกระทาํในขัÊนนีÊ  
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  ขัÊนทีÉ 4 ขัÊนการแสดงออกเป็นขัÊนทีÉผูเ้รียนฝึกฝนในการปรับประยกุตท์กัษะ เป็นขัÊนทีÉ

ผูเ้รียนฝึกฝนทกัษะใหม่ ๆ และปรับประยกุตใ์ชท้กัษะใหม่ในสถานการณ์ใหม่ ๆ ซึÉงอาจจะ

ผสมผสานทกัษะใหม่ ๆ ในการกระทาํ 

  ขัÊนทีÉ 5 ขัÊนการกระทาํอยา่งเป็นธรรมชาติ ขัÊนนีÊ เป็นขัÊนทีÉผูเ้รียนสามารถกระทาํ 

สิÉงนัÊน ๆ ไดอ้ยา่งสบาย ผลผูเ้รียนจะสามารถปฏิบติัจนกระทั Éงกระทาํไดอ้ยา่งสมบูรณ์ 

  สรุปรูปแบบนีÊ มุ่งเนน้การช่วยพฒันาทกัษะปฏิบติัของผูเ้รียนใหเ้กิดความชาํนาญ

เพราะเริÉมมีการประยกุตใ์ช ้โดยการเลียนแบบการลงมือกระทาํ การกระทาํอยา่งถกูตอ้งแม่นยาํ  

การแสดงออกจากการกระทาํอยา่งธรรมชาติ วตัถุประสงคข์องรูปแบบนีÊ มุ่งเนน้ช่วยใหผู้เ้รียน

สามารถปฏิบติัและกระทาํไดอ้ยา่งถกูตอ้งแม่นยาํและชาํนาญ 

  3.10  รูปแบบการสอนแบบ The Master Teaching Program หรือรูปแบบการสอนเพืÉอ

การรู้จริง พฒันาโดยฮทัเทอร์ ผูใ้ชท้ฤษฎีการสอนของกานเย ่ประกอบดว้ยขัÊนตอนสาํคญัดงันีÊ 

   3.10.1  ขัÊนเตรียมความพร้อมผูเ้รียน 

   3.10.2  ขัÊนในการใหข้อ้มลูตวัแบบ 

   3.10.3  ขัÊนตรวจสอบความเขา้ใจ 

   3.10.4  ขัÊนเรียนฝึกปฏิบติัตามคาํแนะนาํ 

  ขัÊนการดาํเนินงานใชห้ลกัการสอนทางตรงเหมือนกนัความพิเศษ คือ การนาํเสนอ

ความรู้พิเศษใหแ้ก่ผูเ้รียนซึÉงฮทัเทอร์มีความเห็นว่าผูส้อนสามารถใชว้ิธีอืÉน ๆ ไดผ้ลดีเช่นกนั 

นอกเหนือจากการถ่ายทอดขอ้มลูดว้ยวิธีการบรรยายหรืออธิบาย 

  3.11  กระบวนการเรียนรู้ 9 ขัÊน กานเย ่(Gagne, 1985 อา้งถึงใน ทิศนา แขมณี, 2555) 

ไดพ้ฒันาทฤษฎีการเรียนรู้ซึÉงมีทฤษฎีการเรียนรู้ของกานเยอ่ธิบายว่าปรากฏการเรียนรู้มีอยู ่3 ส่วน

คือ ผลความรู้ทีÉเกิดจากทกัษะต่าง ๆ คือ ปัญญา กลวิธีในการเรียนรู้ ภาษาหรือคาํพดู ทกัษะ 

การเคลืÉอนไหว และเจตคติ และจุดประสงคข์องรูปแบบเพืÉอช่วยใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้เนืÊอหา

สาระต่าง ๆ ไดอ้ยา่งดี รวดเร็วและสามารถจดจาํสิÉงทีÉเรียนรู้ไดน้านเป็นการสอนทีÉเชืÉอมโยงปัจจยั

ภายนอกสู่ภายในสอดคลอ้งกบัขบวนการเรียนรู้ภายในสมองมี 9 ขัÊน ไดแ้ก่ 

   3.11.1  ขัÊนสร้างความรู้ ทบทวนประสบการณ์เดิม 

   3.11.2  แจง้จุดประสงค ์การบอกใหท้ราบถึงเนืÊอหา และรายวิชาทีÉจะสอน 

   3.11.3  การกระตุน้ในผูเ้รียนระลึกถึง  

   3.11.4  เสนอบทเรียนใหม่ 

   3.11.5  ใหแ้นวทางการเรียนรู้ ช่วยใหก้ระทาํกิจกรรมโดยครูแนะนาํ 

   3.11.6  ใหล้งมือทาํ 
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   3.11.7  ใหข้อ้มลูป้อนกลบั 

   3.11.8  การประเมินพฤติกรรม 

   3.11.9  ส่งเสริมความแม่นยาํต่อการเรียนรู้ จากประสบการณ์ทีÉผา่นมา เช่น การให้

ทาํแบบฝึกหดั 

  อาจสรุปไดว้่าโดยทฤษฎีการเรียนรู้ของกานเยจ่ดัอยูใ่นกลุ่มผสมผสาน (Gagne’s 

eclecticism) ซึÉงเชืÉอว่าความรู้มีหลายประเภท บางประเภทสามารถเขา้ใจไดอ้ยา่งรวดเร็วไม่ตอ้งใช้

ความคิดทีÉลึกซึÊง บางประเภทมีความซบัซอ้นจาํเป็นตอ้งใชค้วามสามารถในขัÊนสูงเพืÉอช่วยใหผู้เ้รียน

สามารถเรียนรู้เนืÊอหาสาระต่าง ๆ ไดอ้ยา่งดี รวดเร็ว และสามารถจดจาํสิÉงทีÉเรียนไดน้าน 

  3.12  กระบวนการเรียนรู้ 5 ขัÊนตอน 

  นกัเรียนในปัจจุบนัและอนาคตจะตอ้งเผชิญปัญหาและความทา้ทายในอตัรา 

การเปลีÉยนแปลงทีÉสูงขึÊน โลกมีการติดต่อสืÉอสารและความเป็นพลวตัสูงขึÊน ในขณะทีÉปัญหาดา้น

สงัคมและสิÉงแวดลอ้มเพิÉมขึÊนเป็นเงาตามตวักบัสงัคมมนุษย ์ฉะนัÊนการกาํหนดผูเ้รียนจะตอ้งเพิÉม

ลกัษณะอยา่งนอ้ย 3 ประการ (พิมพนัธ ์เดชคุปต ์และพเยาว ์ยนิดีสุข, 2558 อา้งอิงจาก ชินภทัร  

ภูมิรัตน์, 2556) เลขาธิการสาํนกังานคณะกรรมการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน (สพฐ.) 

   3.12.1  การเรียนรู้ระบุคาํถาม (Learning to question) 

   3.12.2  การเรียนรู้แสวงหาสารสนเทศ (Learning to search) 

   3.12.3  การเรียนรู้เพืÉอสร้างความรู้ (Learning to construct) 

   3.12.4  การเรียนรู้เพืÉอสืÉอสาร (Learning to communicate) 

   3.12.5  การเรียนรู้เพืÉอตอบแทนสงัคม (Learning to service) 

  เมืÉอไดว้ิเคราะห์กระบวนการขัÊน 1, 2 และ 3 จากการระบุคาํถามจนสร้างความรู้ หรือ

สรุปผลขัÊนทัÊง 3 ดงักล่าว คือ ขัÊนตอนของวิธีการทางวิทยาศาสตร์ (Scientific method) ซึÉงเป็น

กระบวนการคิดประกอบดว้ยขัÊนยอ่ย ไดแ้ก่ ระบุคาํถาม ตัÊงสมมติฐาน ออกแบบรวบรวมขอ้มลู 

ปฏิบติัการรวบรวมขอ้มลู วิเคราะห์และสืÉอความหมายขอ้มลู และแปลความและสรุปผล 

  ส่วนขัÊน 4 ของกระบวนการเรียนรู้ 5 ขัÊนตอน เป็นขัÊนสืÉอสารซึÉงเป็นขัÊนเสริมสร้าง

ทกัษะการอ่าน พดู เขียน และเป็นขัÊนตอนสาํคญัทีÉเนน้การนาํความรู้ทีÉนกัเรียนสร้างไดเ้องในขัÊนทีÉ 3 

ไปเผยแพร่ดว้ยการเขียนความเรียง เขียนสืÉอความหมายขอ้มลู หรือนาํเสนอขอ้มลูดว้ยผงักราฟิก 

เขียนรายงานวิชาการ รายงานโครงการ รวมทัÊงเขียนบทความ ตลอดจนการนาํเสนอผลงานดว้ยวาจา

ทัÊงในชัÊนเรียน โรงเรียน ชุมชน และสงัคม 

  สาํหรับขัÊน 5 เป็นขัÊนตอบแทนสงัคม ซึÉงเป็นขัÊนใหผู้เ้รียนนาํความรู้ไปใช ้ประยกุต์

ความรู้ในสถานการณ์ใหม่จนไดชิ้Êนงาน หรือภาระงานอนัเป็นหลกัฐานทีÉแสดงว่าผูเ้รียนเขา้ใจ 
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(Evidences of understanding) และมีการนาํผลงานไปเผยแพร่ หรือใชชี้วิตจริง เรียกเป็นค่าตอบแทน

สงัคม อนัเป็นการสร้างจิตสาธารณะ และจิตอาสากระบวนการเรียนรู้ 5 ขัÊนตอน จึงเป็นวิธีทาํ 

 

 
 

ภาพทีÉ 2-1  กระบวนการเรียนรู้ 5 ขัÊนตอน (พิมพนัธ ์เดชคุปต ์และพะเยาว ์ยนิดีสุข, 2558) 

 

  วิทยาศาสตร์ร่วมกบัทกัษะการสืÉอสาร และทกัษะการประยกุตค์วามรู้ ไดผ้ลงานไป

ตอบแทนสงัคมเป็นการสร้างคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ผูเ้รียนใชก้ระบวนการเรียนรู้ 5 ขัÊนตอนใน

การเรียนจึงเป็นการเสริมสร้างทกัษะ การคิดดงัผงัแสดงต่อไปนีÊ  (พิมพนัธ ์เดชคุปต ์และพะเยาว ์

ยนิดีสุข, 2558) 

 

ตารางทีÉ 2-1  ขัÊนตอนยอ่ยแต่ละขัÊนตอน ขัÊน 5 Step (พิมพนัธ ์เดชคุปต ์และพเยาว ์ยนิดีสุข, 2558) 

 

ขัÊน 5 Step ขัÊนตอนย่อยแต่ละขัÊนตอน 

1.  ระบุคาํถาม -  สงัเกตสิÉงเร้าเพืÉอเกิดความคิดสงสยั 

-  ตัÊงคาํถามสาํคญั/ คาํถามหลกั 

-  คาดคะเนคาํตอบ/ ตัÊงสมมุติฐาน 

2.  แสวงหาสารสนเทศ -  วางแผนเพืÉอรวบรวมขอ้มลู 

-  รวบรวมขอ้มลูทัÊงหมดดว้ยการทดลองหรือเก็บขอ้มลูต่าง ๆ 

-  วิเคราะห์และสืÉอความหมายขอ้มลู 
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ตารางทีÉ 2-1  ขัÊนตอนยอ่ยแต่ละขัÊนตอน ขัÊน 5 Step (พิมพนัธ ์เดชคุปต ์และพเยาว ์ยนิดีสุข, 2558)  

     (ต่อ) 

 

ขัÊน 5 Step ขัÊนตอนย่อยแต่ละขัÊนตอน 

3.  สร้างความรู้ -  อภิปรายเพืÉอสร้างคาํอธิบาย ดว้ยตวันกัเรียนเอง 

-  เชืÉอมโยงความรู้สู่คาํอธิบาย 

4.  สืÉอสาร -  เขียนเพืÉอเสนอความรู้ทีÉไดจ้ากการสร้างดว้ยตนเอง 

-  นาํเสนอดว้ยวาจาหนา้ชัÊนเรียนหรือในสถานทีÉต่าง ๆ 

5.  ตอบแทนสงัคม -  นาํความรู้ไปใชห้รือประยกุตค์วามรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่ 

-  สร้างผลงานหรือภาระงานเพืÉอบริการสงัคม 

 

  ซึÉงทกัษะการคิดทีÉเสริมสร้างกระบวนการเรียนรู้ 5 ขัÊนตอน ทกัษะการคิดหรือทกัษะ

ปัญญาสามารถนาํมาจดักลุ่มได ้2 ประเภท คือ ทกัษะการคิดขัÊนพืÊนฐานและทกัษะการคิดขัÊนสูง 

ทกัษะแต่ละประเภทนัÊนยงัประกอบดว้ยทกัษะยอ่ย (พิมพนัธ ์เดชคุปต ์และพะเยาว ์ยนิดีสุข, 2558) 

  รูปแบบการสอน-การเรียนรู้ 

  ก่อนทีÉครูทุกคนจะตอ้งเตรียมการสอนประกอบกบัการรู้จกันกัเรียนทีÉสอน ไม่แต่เพียง

ว่าอยูช่ัÊนอะไรแต่ตอ้งคาํนึงถึงอาย ุลกัษณะทั ÉวไปของนกัเรียนในวยันัÊนทุกดา้นโดยเฉพาะอยา่งยิ Éง

พฒันาการดา้นเชาวปั์ญญา และพืÊนความรู้ของผูเ้รียน ในวชิาทีÉครูสอน เพราะขอ้มลูข่าวสารจะช่วย

ใหค้รูเขียนวางวตัถุประสงคไ์ดร้วมถึงการจดักิจกรรมต่าง ๆ ทีÉจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ ใน

กรณีทีÉผูเ้รียนขาดความรู้พืÊนฐาน ก็ควรสอนก่อน การเรียนรู้แผนผงัทีÉเตรียมสอนจะช่วยใหค้รูได้

เตรียมการสอนว่าควรเตรียมอะไร (สุรางค ์โคว้ตระกลู, 2559) 
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ภาพทีÉ 2-2  ความสมัพนัธร์ะหว่างวตัถุประสงค ์วิธีการสอน และการประเมินความสมัพนัธร์ะหว่าง 

  วตัถุประสงค ์วิธีการสอน และการประเมิน (สุรางค ์โคว้ตระกลู, 2559) 

 

  ไดก้ล่าวประเด็นทีÉมีความสาํคญัว่า ในการศึกษาทุกระดบัตัÊงแต่อนุบาล-มหาวิทยาลยั

นัÊนจะตอ้งมีเป้าหมายเพืÉอใหผู้จ้ดัการทราบว่าจะจดัการศึกษาแต่ละขัÊนอยา่งไร เป้าหมาย (Goal) มี

หลายระดบั ซึÉงพบว่านกัการศึกษาหลายคน ไดแ้นะนาํผูรั้บผดิชอบเกีÉยวกบัการศึกษาว่า ควรตอบ

คาํถามใหไ้ด ้3 ขอ้ (สุรางค ์โคว้ตระกลู, 2559) ไดแ้ก่ 

  1.  มีความประสงคที์Éจะใหผู้เ้รียนเปลีÉยนพฤติกรรมเป็นอะไร 

  2.  ทาํอยา่งไรจึงจะใหผู้เ้รียนเปลีÉยนพฤติกรรม  

  3.  จะทราบไดอ้ยา่งไรว่าผูเ้รียนเปลีÉยนพฤติกรรม 

  ฉะนัÊนงานของครูหรือนกัศึกษา ไดแ้ก่ 

  1.  ตัÊงวตัถุประสงคต์อ้งมีวตัถุประสงคที์Éสอดคลอ้งกบัเป้าหมาย 

  2.  จดัการวิธีการสอนทีÉช่วยใหมี้ผลสมัฤทธิÍ  ตามวตัถุประสงคที์Éวางไว ้

  3.  ประเมินผล 

  ถา้หากจะใหผู้เ้รียนไดผ้ลสมดงัทีÉตัÊงเป้าหมายไว ้ครูจะตอ้งทราบความสมัพนัธข์อง

วตัถุประสงค ์เนืÊอหาและวิธีการสอน และการประเมิน ซึÉงแยกกนัไม่ได ้เหมือนสามเสา้ของเตาไฟ 

ขาดอยา่งใดอยา่งหนึÉงไมได ้ขาดอยา่งใดอยา่งหนึÉงก็ไม่สมบูรณ์ 

 

1. พืÊนความรู้

ของผูเ้รียน  
นกัเรียน 

4. ความรู้ของครูทีÉ

เก ีÉยวกบัวิชาทีÉสอน 
6. บุคลิกภาพของครู 

3. วตัถุประสงคข์องการ

เรียนรู้ 

วิธีการสอนและกระบวนการเรียนรู้ การเตรียม 

การสอน กจิกรรมเพืÉอการเรียนรู้ กระบวนการสอน 
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ภาพทีÉ 2-3  แผนภูมิการเรียน (สุรางค ์โคว้ตระกลู : 2559) 

 

  การตัÊงวตัถุประสงคจ์ะช่วยใหค้รูและนกัเรียนได ้เช่น ช่วยครูใหคิ้ดเตรียมการสอน

โดยตอบตวัเองว่าตอ้งการใหผู้เ้รียนรู้อะไรบา้ง 

  อาจกล่าวไดว้่ารูปแบบและกระบวนการเรียนรู้ ประกอบดว้ย ขัÊนความสนใจเป็นขัÊนทีÉ

ผูเ้รียนเกิดความสนใจบทเรียน เป็นแรงจูงใจทีÉเกิดขึÊนจากสิÉงทีÉย ั ÉวยภุายนอกและแรงจูงใจทีÉเกิดจาก

ตวัผูเ้รียนเอง ครูอาจใชว้ิธีการซกัถามตอบใหปั้ญหามีวสัดุอุปกรณ์ต่าง ๆ ใหเ้ด็กเกิดความตืÉนตวั 

ขัÊนแจง้จุดประสงค ์การบอกใหท้ราบถึงเนืÊอหา และรายวิชาทีÉจะสอนรูปแบบงานทีÉจะไดท้าํ รูปแบบ

กิจกรรม ควรมีกิจกรรมทีÉสร้างแรงจูงใจภายในใหเ้กิดขึÊนกบัผูเ้รียน เป็นสิÉงจาํเป็นในการจดั

ประสบการณ์การเรียนรู้แก่ผูเ้รียน นอกจากนัÊนยงัช่วยใหค้รูสามารถดาํเนินการสอนไดเ้ป็นอยา่งดี

ขัÊนการกระตุน้ใหผู้เ้รียนระลึกถึง เป็นการทบทวนประสบการณ์เดิม ควรเริÉมจากสิÉงทีÉเดก็คุน้เคยหรือ

มีประสบการณ์มาก่อนแลว้จึงเสนอสิÉงใหม่ทีÉมีความสมัพนัธก์บัสิÉงเก่า การทาํเช่นนีÊ จะช่วยให้

กระบวนการซึมซบัและจดัระบบความรู้ของเดก็เป็นไปไดด้ว้ยดี ขัÊนเสนอบทเรียนใหม่ เป็น

กิจกรรมทีÉครูจะใชว้สัดุอุปกรณ์ ทีÉเหมาะสมมาสอน และควรสอนภาพรวมแลว้จึงแยกสอน 

ทีละส่วน การสอนความคิดรวบยอดใหแ้ก่ผูเ้รียนเป็นสิÉงจาํเป็นไม่ควรใชร้ะดบัโจทยน์ามธรรม 

ทีÉยากเกินไป 

  ในขัÊนนีÊควรใชสื้ÉอการสอนทีÉมีลกัษณะใหค้วามเขา้ใจ ซึÉงอาจใชก้ารสอนทีÉใชอุ้ปกรณ์

ทีÉเป็นรูปธรรม จะช่วยใหเ้ดก็เขา้ใจแจ่มชดัขึÊนกระบวนการคน้พบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง เป็น

กระบวนการเรียนรู้ทีÉดีมีความหมายสาํหรับผูเ้รียน ไม่ควรบงัคบัใหเ้ด็กเรียนในสิÉงทีÉยงัไม่พร้อม 

หรือยากเกินพฒันาการตามวยัของตน เพราะจะก่อใหเ้กิดเจตคติทีÉไม่ดีขัÊนนีÊ เป็นการสาธิต ทีÉเนน้

ผูส้อนเป็นสาํคญัโดยผูเ้รียนปฏิบติัตาม (Learning by doing) ขัÊนทีÉ 1 ขัÊนสาธิตหรือการกระทาํ ขัÊนนีÊ

เป็นขัÊนทีÉตอ้งการใหผู้เ้รียนทาํไดใ้นภาพรวม โดยสาธิตใหผู้เ้รียนรู้ตัÊงแต่ตน้จนจบ ทกัษะการสาธิตนีÊ

จะตอ้งเป็นการกระทาํลกัษณะธรรมชาติไม่ชา้เร็วเกิน ก่อนสาธิตตอ้งแนะนาํใหผู้เ้รียนสงัเกต

จุดสาํคญัขัÊนทีÉ 2 ขัÊนสาธิตใหผู้เ้รียนปฏิบติัทกัษะยอ่ย เมืÉอผูเ้รียนเห็นแลว้ ควรแตกทกัษะยอ่ยให้

ผูเ้รียนสงัเกตและปฏิบติัตามอยา่งชา้ ๆ ขัÊนทีÉ 3 ขัÊนใหผู้เ้รียนปฏิบติัทกัษะยอ่ย ผูเ้รียนลงมือปฏิบติั

เนืÊอหา วิธีการสอน และ 

กิจกรรม 
การประเมินผล 

วัตถุประสงค์ 
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ทกัษะยอ่ยโดยไม่มีการสาธิตใหดู้ หากติดขัÊนส่วนใดผูส้อนควรใหค้าํชีÊนาํแนะแกไ้ขจนกระทั Éง

ผูเ้รียนทาํไดแ้ละใหผู้เ้รียนปฏิบติัจนเสร็จ 

  ขัÊนใหแ้นวทางการเรียนรู้ เป็นการช่วยใหเ้ขาทาํกิจกรรมดว้ยตนเองได ้ช่วยใหก้ระทาํ

กิจกรรมโดยครูแนะนาํ โดยครูใหเ้ทคนิควิธีการ เมืÉอผูเ้รียนปฏิบติัไดแ้ลว้จึงใหเ้ทคนิควิธีการให้

สามารถทาํงานนัÊนไดดี้ ประณีต สวยงาม รวดเร็ว ทาํง่าย ขัÊนใหล้งมือทาํ ใหผู้เ้รียนเชืÉอมโยงทกัษะ

ยอ่ย ๆ เมืÉอผูเ้รียนสามารถปฏิบติัแต่ละส่วนไดแ้ลว้ จึงใหผู้เ้รียนสามารถปฏิบติัทกัษะยอ่ย

ต่อเนืÉองกนัตัÊงแต่ตน้จนจบหลาย ๆ ครัÊ ง จนกระทั ÉงเกิดความชาํนาญซึÉงเป็นการเปิดโอกาสใหเ้ด็ก

ไดรั้บประสบการณ์และมีปฏิสมัพนัธก์บัสิÉงแวดลอ้มมาก ๆ ช่วยใหเ้ด็กดูดซึมขอ้มลูเขา้สู่โครงสร้าง

ทางสติปัญญาของเด็ก อนัเป็นการส่งเสริมพฒันาการทางสติปัญญาของเดก็ ขัÊนใหข้อ้มลูป้อนกลบั 

เป็นการเสริมแรงใหแ้ก่ผูเ้รียน และขอ้มลูทีÉเป็นประโยชน์แก่ผูเ้รียน ขัÊนการประเมินพฤติกรรม  

ในการสอนระยะนีÊครูไม่ควรเปรียบเทียบเด็ก ควรใหเ้ด็กมีอิสระทีÉจะเรียนรู้และพฒันาความสามารถ

ของเขาไปตามระดบัพฒันาการของเขา 9 ขัÊนส่งเสริมความแม่นยาํต่อการเรียนรู้ จากประสบการณ์ทีÉ

ผา่นมาโดย เช่น การใหท้าํแบบฝึกหดั ขัÊนการสืÉอสาร เพืÉอเสนอความรู้ทีÉไดจ้ากการสร้างดว้ยตนเอง

นาํเสนอดว้ยวาจาหนา้ชัÊนเรียนหรือในสถานทีÉต่าง ๆ เพืÉอสืÉอสาร ขัÊนตอบแทนสงัคม เพืÉอนาํความรู้

ไปใชห้รือประยกุตค์วามรู้ไปใชใ้นสถานการณ์ใหม่ สร้างผลงานหรือภาระงานเพืÉอบริการสงัคม 

 4.  งานวจิยัทีÉเกีÉยวข้อง 

 วนัวิธู สรณารักษ ์(2554) การพฒันาผลสมัฤทธิÍ การเรียนรายวิชา เศรษฐศาสตร์จุลภาค 1 

โดยการเรียนแบบเพืÉอนช่วยเพืÉอนของนกัศึกษาหลกัสูตรบญัชี มีวตัถุประสงคเ์พืÉอพฒันารูปแบบ 

การเรียนทีÉเอืÊอต่อการเรียนรู้ความเขา้ใจของนกัศึกษา และเพืÉอเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน

ก่อนการเรียนและหลงัการเรียนแบบเพืÉอนช่วยเพืÉอนของกลุ่มตวัอยา่ง ในรายวิชาเศรษฐศาสตร์

จุลภาค 1 โดยกลุ่มตวัอยา่งทีÉทาํการศึกษาในงานวจิยัครัÊ งนีÊ ไดม้าโดยการเลือกแบบง่าย (Simple 

sampling) คือนกัศึกษาภาคปกติหลกัสูตรบญัชีตอนเรียน C1 และ D1 ทีÉสอบไม่ผา่นการสอบยอ่ย

ครัÊ งทีÉ 1 จาํนวน 13 คน เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั คือ การเรียนรู้แบบเพืÉอนช่วยเพืÉอน (Peer assisted 

learning) คะแนนสอบแต่ละครัÊ ง ส่วนค่าสถิติทีÉใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มลูประกอบดว้ยค่าร้อยละ 

(Percentage) ค่าเฉลีÉยเลขคณิต (Mean) และส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) 

 ผลการวิจยัมีดงันีÊ  (1) เพืÉอพฒันารูปแบบการเรียนทีÉเอืÊอต่อการเรียนรู้ความเขา้ใจของ

นกัศึกษา พบว่ากลวิธีการเรียนรู้แบบเพืÉอนช่วยเพืÉอน “การสอนโดยการจบัคู่ (One-to-one tutoring)” 

โดยใหน้กัศึกษาทีÉมีคะแนนสอบยอ่ยครัÊ งทีÉ 1 มากกว่า 5 คะแนน (ผูที้Éมีความสามารถทางการเรียน 

สูงกว่า) (2) เพืÉอเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนก่อนและหลงัการเรียนรู้แบบเพืÉอนช่วยเพืÉอน 

พบว่า กลวิธีการเรียนรู้แบบเพืÉอนช่วยเพืÉอน “การสอนโดยการจบัคู”่ โดยใหน้กัศึกษาทีÉมีคะแนน
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สอบยอ่ยครัÊ งทีÉ 1 มากกว่า 5 คะแนน (ผูที้Éมีความสามารถทางการเรียนสูงกว่า) จบัคู่กบันกัศึกษากลุ่ม

ตวัอยา่งทาํหนา้ทีÉช่วยสอน และเขา้พบปรึกษาอาจารยผ์ูส้อนร่วมกนั ส่งผลใหน้กัศึกษากลุ่มตวัอยา่ง

ทีÉมีความสามารถทางการเรียนตํÉา เขา้ใจในเนืÊอหา และสามารถทาํขอ้สอบไดดี้ขึÊน 

 มิสวรรณวภิา ภู่มาก (2553) การศึกษาผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนและความพึงพอใจใน 

การเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียนอสัสมัชญั ทีÉไดรั้บการจดัการ

เรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิค STAD การร่วมกิจกรรมและการทดสอบควบคู่ไป กระบวน 

การเรียนการสอนตามความเหมาะสมของแต่ละระดบัและรูปแบบการศึกษา การจดัการเรียนการ

สอนของครูเป็นสิÉงสาํคญัทีÉจะตอ้งทาํใหน้กัเรียนมีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนทีÉดีและและมีคุณลกัษณะ

อนัพึงประสงค ์เก่ง ดี และมีความสุข แต่จากผลการสอบเก็บคะแนนของนกัเรียนพบว่านกัเรียน 

บางคนไดค้ะแนนไม่ดีนกั ทัÊงนีÊ เนืÉองจากนกัเรียนมีความสนใจเรียนทีÉแตกต่างกนัมีทัÊงนกัเรียน 

ทีÉเรียนเก่งและเรียนอ่อน ทัÊงนีÊนกัเรียนแต่ละคนต่างคนต่างเรียนเพืÉอมุ่งหวงัคะแนน ซึÉงพฤติกรรมนีÊ

อาจส่งผลต่อไปในอนาคต คือ นกัเรียนไม่สามารถทาํงานร่วมกบัผูอื้Éนได ้ไม่มีความเมตตา กรุณา 

ขาดความเอืÊอเฟืÊ อเผืÉอแผต่่อเพืÉอนมนุษย ์ขาดความรักความสามคัคี เห็นแก่ประโยชน์ส่วนตน

มากกว่าส่วนรวมดว้ยเหตุนีÊ จึงมีความสนใจทีÉจะพฒันาผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนไปพร้อมกบัปลกูฝัง

คุณลกัษณะดงักล่าวโดยใชเ้ทคนิค STAD ซึÉงเป็นเทคนิคหนึÉงในการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือผูว้ิจยั

เห็นว่าเป็นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนทีÉสอดคลอ้งกบัปัญหาทีÉพบในชัÊนเรียนทีÉผูเ้รียนมี

ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนแตกต่างกนั ผูเ้รียนบางส่วนเกิดความเบืÉอหน่ายในการสอนแบบบรรยาย

ของครู การจดัการเรียนการสอนแบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิค STAD นีÊ จะช่วยใหผู้เ้รียนเกิด 

การช่วยเหลือเกืÊอกลูกนัระหว่างนกัเรียนทีÉเรียนเก่งกบันกัเรียนทีÉเรียนอ่อนซึÉงจะช่วยสร้าง

สมัพนัธภาพและส่งเสริมการเห็นคุณค่าแห่งตนช่วยนกัเรียนทีÉเรียนอ่อนใหส้ามารถมีผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียนทีÉดีขึÊนตลอดจนการมีส่วนร่วมในการทาํงานของกลุ่ม ความสาํเร็จของกลุ่มอนัเกิดจาก

แต่ละคนมีส่วนร่วมอยา่งแทจ้ริง 

 นอกจากนัÊนความพึงพอใจของผูเ้รียนก็เป็นสิÉงสาํคญัอยา่งหนึÉงซึÉงเป็นเรืÉองเกีÉยวกบั

อารมณ์ ความรู้สึก และทศันคติของบุคคล อนัเนืÉองมาจากสิÉงเร้าและแรงจูงใจ ซึÉงจะปรากฏออกมา

ทางพฤติกรรมและเป็นองคป์ระกอบสาํคญัในการทาํกิจกรรมต่าง ๆ ดงันัÊนการทีÉบุคคลจะเรียนรู้

หรือมีพฒันาการทีÉเจริญงอกงามนัÊนบุคคลจะตอ้งอยูใ่นภาวะพึงพอใจสุขใจเป็นเบืÊองตน้ การจดั 

การเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิค STAD จะช่วยใหน้กัเรียนมีคุณลกัษณะพืÊนฐานแห่งคุณธรรม

และวฒันธรรมอนัดีงาม เป็นผูมี้ความรู้ ความสามารถในการพฒันาตนเอง ประพฤติปฏิบติัตนให้

บงัเกิดผลดีต่อการดาํเนินชีวิต เพืÉอความเจริญกา้วหนา้เป็นประโยชน์สุขแก่สงัคมต่อไปในอนาคต

ผูว้ิจยัจึงสนใจศึกษาผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนและความพึงพอใจในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของ
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นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียนอสัสมัชญั หลงัจากไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดย

ใชเ้ทคนิค STAD 

 รังสีจนัท ์สุวรรณสทิศกร (2555) การศึกษาความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อการจดัการ

เรียนการสอนรายวิชา LSC 305 การจดัการผูข้ายปัจจยัการผลิตสมัพนัธ ์มีวตัถุประสงคเ์พืÉอศึกษา

ความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนรายวิชา LSC 305 ผลการวิจยัพบว่า ความพึงพอใจของนกัศึกษา

ต่อการจดัการเรียนการสอน ในรายวิชาการจดัการผูข้ายปัจจยัการผลิตสมัพนัธ ์สาขาวิชา 

การจดัการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน คณะบริหารธุรกิจ โดยภาพรวมทัÊง 4 ดา้น มีความพึงพอใจ 

อยูใ่นระดบัดี และเมืÉอพิจารณาเป็นรายดา้นพบว่า ดา้นทีÉมีค่าเฉลีÉยสูงสุด คือ ดา้นบุคลิกลกัษณะของ

อาจารย ์รองลงมา คือ ดา้นการสอนและเทคนิคการสอน ดา้นการวดัและประเมินผล และดา้นสืÉอ

ประกอบการสอนตามลาํดบัโดยมีประเด็น การปรับปรุงการจดัการเรียนการสอน ดา้น

บุคลิกลกัษณะของอาจารย ์ดา้นการวดัและประเมินผล ดา้นการสอนและเทคนิคการสอน 

ขอ้เสนอแนะดา้นการสอนและเทคนิคการสอน รายวชิาการจดัการผูข้ายปัจจยัการผลิตสมัพนัธ ์

อาจารยผ์ูส้อนควรมีการจดักิจกรรมการเรียนการสอนดว้ยวธีิการทีÉหลากหลาย พยายามสอดแทรก

เนืÊอหาใหน่้าสนใจเพืÉอใหน้กัศึกษาสามารถเรียนรู้ไดดี้เนืÊอหาทีÉสอนควรมีความสมัพนัธแ์ละ

ต่อเนืÉองกนั จะส่งผลใหผู้เ้รียน เรียนรู้ไปตามลาํดบั อาจารยผ์ูส้อนควรหากรณีศึกษาหรือตวัอยา่ง

ของธุรกิจมาใหน้กัศึกษาวิเคราะห์และนาํทฤษฏีทีÉเกีÉยวขอ้งมาประยกุตใ์ช ้เพืÉอนกัศึกษาจะไดมี้ 

ความเขา้ใจในรูปแบบหรือกระบวนการดาํเนินงานของธุรกิจ นอกจากนีÊควรมอบหมายแบบฝึกหดั

ทีÉมีลกัษณะคาํนวณในเรืÉองของการจดัซืÊอวตัถุดิบหรือสินคา้ และเสน้ทางการขนส่งวตัถุดิบเพืÉอ

นกัศึกษาจะไดมี้ความเขา้ใจเพิÉมขึÊน 

 ขอ้เสนอแนะดา้นบุคลิกภาพของผูส้อน ผูส้อนควรแต่งกายสุภาพเหมาะสม เพืÉอใหเ้ป็น

แบบอยา่งทีÉดีแก่นกัศึกษา รวมทัÊงการควบคุมอารมณ์ และการใชว้าจาทีÉเหมาะสม เพืÉอใหน้กัศึกษา

สามารถเรียนรู้ไดดี้ไม่เกิดความเบืÉอหน่าย ดา้นสืÉอประกอบการสอน ควรจดัหาเทคโนโลยแีละ

ซอฟตแ์วร์ทีÉเกีÉยวขอ้งทางดา้นโลจิสติกส์ เพืÉอใหน้กัศึกษาสามารถเรียนรู้ และเขา้ใจระบบ 

การดาํเนินการของโลจิสติกส์และซพัพลายเชนไดท้ัÊงกระบวนการ นอกจากนีÊ  ควรจดัทาํสืÉอการสอน

ใหมี้ความน่าสนใจ ซึÉงจะทาํใหน้กัศึกษาเรียนรู้ไดง่้ายขึÊน และควรมีการพฒันารูปแบบของ  

E-learning ใหดึ้งดูดความสนใจของนกัศึกษา เพืÉอใหน้กัศึกษาเขา้มาใชง้านมากขึÊน จะเป็นผล 

ทาํใหผู้เ้รียนมีความเขา้ใจในเนืÊอหามากขึÊน ส่วนการวดัและประเมินผล รายวิชาการจดัการผูข้าย

ปัจจยัการผลิตสมัพนัธ ์อาจารยผ์ูส้อนควรจดัใหมี้การทดสอบก่อนเรียนและหลงัการเรียนใน 

แต่ละเรืÉอง เพืÉอเป็นการกระตุน้ใหน้กัศึกษามีความสนใจต่อการเรียนในแต่ละครัÊ ง 
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 พชัรศรัณย ์ศิริพนัธ,์ สุธี พรรณหาญ และศกัดิÍ  สุวรรณฉาย (2558) การพฒันาชุดกิจกรรม

พฒันาผูเ้รียนโดยบูรณาการกบัหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเพืÉอเสริมสร้างทกัษะการปรับตวั

ในการดาํรงชีวิตของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 วตัถุประสงคเ์พืÉอ (1) พฒันาชุดกิจกรรมพฒันา

ผูเ้รียนโดยบูรณาการกบัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 ใหมี้

ประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80 (2) ศึกษาทกัษะการปรับตวัในการดาํรงชีวิตจากการใชชุ้ดกิจกรรม

พฒันาผูเ้รียนโดยบูรณาการกบัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของ

นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 ทีÉมีต่อกิจกรรมพฒันาผูเ้รียนโดยบูรณาการกบัปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียง กลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4/2 โรงเรียนกบินทร์วิทยา อาํเภอกบินทร์บุรี 

จงัหวดัปราจีนบุรี สาํนกังานเขตพืÊนทีÉการศึกษามธัยมศึกษา เขต 7 ภาคเรียนทีÉ 1 ปีการศึกษา 2557 

จาํนวน 30 คน ทีÉไดจ้ากสุ่มแบบกลุ่ม โดยใชโ้รงเรียนเป็นหน่วยการสุ่ม สุ่มมา 1 หอ้งเรียนจาก

หอ้งเรียนทัÊงหมด 7 หอ้งเรียน เครืÉองมือทีÉใชใ้นการศึกษาครัÊ งนีÊประกอบดว้ย (1) ชุดกิจกรรมพฒันา

ผูเ้รียนโดยบูรณาการกบัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง (2) แบบวดัทกัษะการปรับตวัใน 

การดาํรงชีวิต มีทัÊงการประเมินตนเอง ประเมินโดยเพืÉอน และประเมินโดยครูผูส้อน และ  

(3) แบบสอบถามความพึงพอใจของสถิติทีÉใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มลู ไดแ้ก่ ร้อยละ ค่าเฉลีÉย และ 

ค่าเบีÉยงเบนมาตรฐาน และใชน้กัเรียน 3 คน เป็นกรณีศึกษาในการวิเคราะห์ ทกัษะการปรับตวัใน

การดาํรงชีวิต ผลการวิจยัพบว่า 

 1.  ชุดกิจกรรมพฒันาผูเ้รียนโดยบูรณาการกบัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเพืÉอ

เสริมสร้างทกัษะการปรับตวัในการดาํรงชีวติสาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 มีประสิทธิภาพ

เท่ากบั 82.57/84.22 สูงกว่าเกณฑ ์80/80 และมีความสอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ 

ทีÉคาดหวงั วตัถุประสงค ์เนืÊอหา กิจกรรมการจดัการเรียนรู้ สืÉอการจดัการเรียนรู้ และการประเมินผล

การเรียนรู้เหมาะสมกบัการนาํไปใชใ้นการพฒันาผูเ้รียนในสภาพการเรียนการสอนจริง 

 2.  การศึกษาทกัษะ การปรับตวัในการดาํรงชีวิตของนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งหลงัการใช ้

ชุดกิจกรรมพฒันาผูเ้รียนโดยบูรณาการกบัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงโดยใชแ้บบวดัทกัษะ 

การปรับตวัในการดาํรงชีวติ ซึÉงประเมินโดยตนเอง ประเมินโดยเพืÉอน และประเมินโดยครูผูส้อน 

ผลการวิจยัพบว่านกัเรียนมีทกัษะการปรับตวัในการดาํรงชีวิตอยูใ่นระดบัดี และเมืÉอศึกษารายกรณี

กบันกัเรียนจาํนวน 3 คน พบว่านกัเรียนทัÊงสามคน มีพฤติกรรมโดยรวมในดา้นการปรับตวัดีขึÊน 

 3.  นกัเรียนมีความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยชุดกิจกรรมพฒันาผูเ้รียนโดยบูรณาการกบั

ปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียงเพืÉอเสริมสร้างทกัษะการปรับตวัในการดาํรงชีวติอยูใ่นระดบัมากทีÉสุด 

การจดักิจกรรมอาจจะยดืหยุน่เวลาในแต่ละขัÊนตอนของการจดักิจกรรมโดยเฉพาะในขัÊนตอนของ

การใหน้กัเรียนไดส้รุปแนวความคิดของกลุ่มหรือของตวันกัเรียนเอง ไม่ควรเร่งรัดเวลามากเกินไป 
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การจดักลุ่มในการทาํกิจกรรมควรใหน้กัเรียนทีÉมีผลการเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อนอยูใ่น 

กลุ่มเดียวกนั เพืÉอใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มมีศกัยภาพทีÉใกลเ้คียงกนั จะทาํใหก้ารดาํเนินกิจกรรมเป็นไป

อยา่งสนุกสนาน น่าสนใจ และไดมี้โอกาสเรียนรู้ร่วมกนั การยกตวัอยา่งเหตุการณ์ กรณีตวัอยา่ง 

เพลง เกม หรือบุคคลต่าง ๆ ในกิจกรรมควรปรับใหเ้หมาะสมกบัวยัของนกัเรียนและผูบ้ริหาร ครู 

และผูอ้ยูใ่นวงการศึกษาสามารถนาํแนวคิดหลกัการไปปรับใชไ้ดต้ามความเหมาะสมหรือพฒันาให้

ดียิ ÉงขึÊนไดด้ว้ย 

 

แนวคดิการสอนศิลปศึกษาในชัÊนมัธยม 

 1.  ความสําคญัและความหมายของศิลปศึกษา 

 ในการสอนศิลปะในระดบัชัÊนมธัยมศึกษาทีÉมีความหมายต่อการสร้างความรู้และ 

เจตคติ สงัคมร่างกาย สติปัญญาของผูเ้รียนเพืÉอนาํไปสู่การประกอบอาชีพ และนาํไปสู่การศึกษา 

ในระดบัสูงในการสอนศิลปะในระดบัชัÊนมธัยมศึกษานัÊนนบัว่ามีบทบาทความสาํคญัมากเป็น 

การจดัประสบการณ์เพืÉอใหผู้เ้รียนมีเจตคติ ความสุข ร่างกาย สติปัญญา สงัคม ส่งเสริมความคิดริเริÉม

สร้างสรรค ์จินตนาการ และเกิดทกัษะในการประกอบอาชีพต่อไป มีนกัวิชาการต่าง ๆ ไดอ้ธิบาย

ความสาํคญัต่อไปนีÊ  

 วุฒิ วฒันสิน (2541) การศึกษาระดบัมธัยมศึกษา คือ การศึกษาสาํหรับผูเ้รียนทีÉมีอายุ

ประมาณ 12-17 ปี โดยจดัเป็นสายสามญัทีÉใหค้วามรู้ทั Éวไปในสายอาชีพ ทัÊงนีÊ เพืÉอใหผู้เ้รียนมีความรู้

ทั Éวไปเกิดการพฒันาการทางดา้นเจตคติ สงัคมร่างกาย สติปัญญา และเกิดทกัษะในการประกอบ

อาชีพทัÊงนีÊ เพืÉอเป็นพืÊนฐานในการศึกษาระดบัอุดมศึกษาต่อไป 

 เลิศ อานนัทะ (2559) กล่าวว่าบทบาททีÉเด่นชดัของกิจกรรมศิลปะ คือ การจดัการส่งเสริม

ความคิดริเริÉมสร้างสรรค ์จินตนาการ และเป็นเครืÉองมือในการทาํนาย วิเคราะห์รักษาเด็กในรายทีÉมี

ปัญหาทางอารมณ์ 

 เกษตร ธิตะจารีย ์(2543) กล่าวว่าศิลปศึกษา จดัเป็นสาขาวชิาเฉพาะซึÉงมีทัÊงภาคทฤษฎี

และปฏิบติั การจดัการเรียนการสอนในรายวิชาศิลปศึกษาในระดบัชัÊนโรงเรียน ประถมและ

มธัยมศึกษา เป็นการใหค้วามรู้ในการฝึกทกัษะความรู้ ความคิดสร้างสรรคใ์นการทาํงานอยา่งมี

ความสุข สนุกเพลิดเพลิน และสามารถนาํไปใชใ้นชีวิตประจาํวนัและครอบครัวได ้

 ประเทิน มหาขนัธ ์(2531) กล่าวว่าคุณค่าศิลปะสนองความตอ้งการของเดก็แทบทุกดา้น 

ซึÉงเด็กตอ้งการความรัก ความอบอุ่น และความนบัถือ ตอ้งการประสบการณ์ตลอดจนความยอมรับ

นบัถือเป็นส่วนหนึÉงของคณะ นอกจากนีÊ ศิลปะยงัสร้างความคิดริเริÉม ความคิดสร้างสรรค ์ถ่ายทอด
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ออกมายงัผลงานศิลปะ ศิลปะยงัช่วยใหมี้ความคิดรอบคอบ ถีÉถว้น รู้จกัรับผดิชอบชีวิตประจาํวนั

และสถานการณ์  

 กรมวิชาการ (2545) ความสาํคญัของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ กลุ่มสาระการเรียนรู้ทีÉ

มุ่งเนน้การส่งเสริมใหมี้ความคิดริเริÉมสร้างสรรคมี์จินตนาการทางศิลปะ ชืÉนชมความงาม 

สุนทรียะภาพความมีคุณค่าซึÉงมีผลต่อคุณภาพชีวติมนุษย ์ดงันัÊนกิจกรรมศิลปะสามารถนาํไปใชใ้น

การพฒันาผูเ้รียนโดยตรงทัÊงดา้นร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ และสงัคม ตลอดจนนาํไปสู่ 

การพฒันาสิÉงแวดลอ้มส่งเสริมใหผู้เ้รียนมีความเชืÉอมั Éนในตนเองและแสดงออกในเชิงสร้างสรรค์

พฒันากระบวนการทางศิลปะ การเห็นภาพรวม การสงัเกตรายละเอียด สามารถคน้พบศกัยภาพของ

ตนเองอนัเป็นพืÊนฐานในการศึกษาต่อหรือประกอบอาชีพไดด้ว้ย การมีความรับผดิชอบ มีระเบียบ

วินยัสามารถทาํงานร่วมกนัไดอ้ยา่งมีความสุข 

 สรุปไดว้่าศิลปศึกษาระดบัชัÊนมธัยมศึกษาเป็นการสอนสาํหรับผูเ้รียนทีÉมีอายปุระมาณ 

12-17 ปี โดยจดัเป็นสายสามญัทีÉใหค้วามรู้ทั Éวไปในสายอาชีพ มีการสอนทัÊงทฤษฎีและปฏิบติั 

ก่อใหเ้กิดการพฒันาการทางดา้นเจตคติ สงัคม ร่างกาย สติปัญญา ในการฝึกทกัษะความรู้ ความคิด

สร้างสรรค ์และเกิดทกัษะในการประกอบอาชีพซึÉงคุณค่าศิลปะสนองความตอ้งการของเด็ก 

แทบทุกดา้นและยงัเป็นพืÊนฐานในการศึกษาระดบัอุดมศึกษาต่อไป 

  1.1  จุดมุ่งหมายของการมธัยมศึกษา 

  คุณค่าศิลปะสนองความตอ้งการยงัเป็นพืÊนฐานในการศึกษาระดบัอุดมศึกษา ซึÉงไดมี้

แนวทางกาํหนดจุดมุ่งหมายประกอบดว้ยแนวทางสาํคญัดงันีÊ  (วุฒิ วฒันะสิน, 2541) 

   1.1.1  เพืÉอพฒันาบุคคล เป็นจุดมุ่งหมายทีÉส่งเสริมผูเ้รียนใหมี้พฒันาการทัÊง

ทางดา้นสติปัญญา ร่างกาย อารมณ์ และสงัคม 

   1.1.2  เพืÉอพฒันาสงัคม เป็นจุดมุ่งหมายทีÉจะพฒันาผูเ้รียนใหผู้เ้รียนเป็นพลเมืองทีÉดี

รับผดิชอบต่อสงัคม เป็นสมาชิกทีÉดีในสงัคม และครอบครัว อนัจะส่งผลในการพฒันาสงัคม 

   1.1.3  เพืÉอเตรียมผูเ้รียนใหมี้ความพร้อมในการประกอบอาชีพทีÉเหมาะสม 

จุดมุ่งหมายนีÊ เป็นส่วนสาํคญั เพราะผูเ้รียนเป็นวยัรุ่น สามารถต่อยอดเรียนต่อหรือจะไปประกอบ

อาชีพ 

   1.1.4  เพืÉอเตรียมใหผู้เ้รียนในการศึกษาต่อในระดบัสูง เป็นการใหค้วามรู้พืÊนฐาน

ของผูเ้รียนระดบัชัÊนมธัยม 

  1.2  จุดมุ่งหมายเฉพาะของการจดัการศึกษาตอนปลาย หลกัสูตรมธัยมศึกษา 

ตอนปลาย พ.ศ. 2521 (ฉบบัปรับปรุง พ.ศ. 2553) ระบุว่า การศึกษาระดบัมธัยมศึกษาตอนปลายเป็น

การศึกษาทีÉมุ่งใหผู้เ้รียนทาํประโยชน์ ทาํบทบาทและสงัคมตามบทบาทและหนา้ทีÉของตน ตาม
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ระบอบการปกครองตามระบอบประชาธิปไตย ทีÉมีพระมหากษตัริยท์รงเป็นประมุข โดยผูเ้รียนได้

พฒันาเชาวปั์ญญามีความรู้ และทกัษะเฉพาะดา้นตามศกัยภาพ เห็นช่องทางในการประกอบอาชีพ 

ร่วมพฒันาสงัคมดว้ยแนวทางและวิธีการใหม่ (วุฒิ วฒันสิน, 2541) ประกอบดว้ย 

   1.2.1  การจดัการศึกษาทางศิลปศึกษาสาํหรับวยัรุ่น ทัÊงนีÊ เพืÉอปรับเครืÉองรับและ

เครืÉองส่งใหต้รงกนั แก่ผูส้อนและผูเ้รียนเพืÉอใหเ้ขา้ใจ พฒันาพฤติกรรม และจิตวิทยา โดยมี

จุดมุ่งหมายสูงสุดในการแสดงออก 

   1.2.2  พฒันาการศิลปะของเด็กวยัรุ่น ซึÉงนกัศิลปศึกษา คือ วิกเตอร์ โลเวนเฟลด ์

ขัÊนพฒันาทางความคิดสร้างสรรคข์องเดก็ ทีÉกาํหนดโดยมีความสมัพนัธก์บัอาย ุ

    1.2.2.1  ขัÊนขีดเขีÉย 2-7 ปี  

    1.2.2.2  ขัÊนก่อนสญัลกัษณ์ 4-7 ปี 

    1.2.2.3  ขัÊนสญัลกัษณ์ 7-12 ปี 

    1.2.2.4  ขัÊนเริÉมเหมือนจริง 9-12 ปี 

    1.2.2.5  ขัÊนเหตุผล 12-14 ปี 

    1.2.2.6  ขัÊนการตดัสินใจ 14-17 ปี ซึÉงในระดบัมธัยมศึกษานัÊนจะอยูใ่นขัÊนของ

เหตุผลและการตดัสินใจ 

 

ตารางทีÉ 2-2  พฒันาการศิลปะ ระดบัมธัยมศึกษา อาย ุ12-14 ปี (วุฒิ วฒันสิน, 2541) 

 

ขัÊนเหตผุล ขัÊนการตดัสินใจ 

1.  สามารถยอมรับคาํวิจารณ์ 1.  สามารถไดใ้กลเ้คียงเด็กอาย ุ

2.  สามารถวาดเครืÉองหมายและสญัลกัษณ์ได ้ 2.  สามารถพฒันาทกัษะศิลปะ 

3.  สามารถเลือกบางส่วนในสิÉงแวดลอ้มนาํมาวาดได ้ 3.  สามารถใหร้ายละเอียดแสงเงา 

4.  สามารถใหร้ายละเอียดได ้ 4.  สามารถใชว้สัดุไดทุ้กประเภท 

5.  สามารถวาดภาพพืÊนทีÉมีความหมายและ 

ไม่มีความหมายไดใ้หเ้กิดการเชืÉอมโยง 

5.  ควบคุมในการวาดได ้

6.  ดา้นพืÊนทีÉว่าง ยอมรับในสิÉงแวดลอ้มมากขึÊน 6.  วาดคนได ้

7.  ดา้นวาดภาพทุกอยา่ง ใหอ้ยูใ่นภาพเดียว 7.  วาดทศันียภาพได ้สนใจบรรยากาศ 

8.  ตดัสินใจพืÊนทีÉว่างอิสระ 8.  วาดคนสดัส่วนเกือบถกูตอ้ง หรือถกูตอ้ง 

9.  วาดภาพทุกอยา่งใหอ้ยูใ่นภาพเดียว 9.  วาดภาพคนโดยจินตนาการ 

10.  การวาดภาพคน แสดงความแตกต่างทางเพศได ้  
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 กล่าวไดว้่า ศิลปศึกษาระดบัชัÊนมธัยมศึกษาเป็นการสอน สาํหรับผูเ้รียนทีÉมีอายปุระมาณ 

12-17 ปี โดยจดัเป็นสายสามญัทีÉใหค้วามรู้ทั Éวไปในสายอาชีพ มีการสอนทัÊงทฤษฎีและปฏิบติั 

ก่อใหเ้กิดการพฒันาการทางดา้นเจตคติ สงัคม ร่างกาย สติปัญญา ในการฝึกทกัษะความรู้  

ความคิดสร้างสรรค ์และเกิดทกัษะในการประกอบอาชีพ ซึÉงคุณค่าศิลปะสนองความตอ้งการของ

เด็กแทบทุกดา้นและยงัเป็นพืÊนฐานในการศึกษาระดบัอุดมศึกษาต่อไป การศึกษาระดบัมธัยมศึกษา

ตอนปลายเป็นการศึกษาทีÉมุ่งใหผู้เ้รียนทาํประโยชน์ ทาํบทบาทและสงัคมตามบทบาทและหนา้ทีÉ

ของตน ขัÊนพฒันาทางความคิดสร้างสรรคข์องเด็ก ทีÉกาํหนดโดยมีความสมัพนัธก์บัอายซึุÉงในระดบั

มธัยมศึกษานัÊนจะอยูใ่นขัÊนของเหตุผลและการตดัสินใจ 

 2.  ความคดิสร้างสรรค์ในวชิาศิลปศึกษาระดบัมธัยมศึกษา 

 การสอนวิชาศิลปศึกษาระดบัมธัยมศึกษาเพืÉอใหเ้กิดคิดสร้างสรรค ์ความคิดสร้างสรรค ์

มีผูใ้หค้วามหมายไดห้ลากหลายโดยมีความหมายแตกต่างกนัจาํแนกเป็นประเภทดงัต่อไปนีÊ  

(วุฒิ วฒันสิน, 2541) 

 ความหมายของความคิดสร้างสรรคที์Éเนน้การสร้างสรรคสิ์Éงประดิษฐ ์

 ความหมายของความคิดสร้างสรรคที์Éเนน้กระบวนการสร้างสรรค ์

 ความหมายของความคิดสร้างสรรคที์Éเนน้ความสามารถของบุคคล 

 ความหมายของความคิดสร้างสรรคที์Éเนน้การเชืÉอมโยงความสมัพนัธ ์

 อารี รังสินนท ์(2558) ใหค้วามหมายไวว้่า ความคิดสร้างสรรค ์คือ ความคิดจินตนาการ

ประยกุตที์Éสามารถนาํไปสู่การประดิษฐ ์คิดคน้พบใหม่ ทางเทคโนโลย ีซึÉงเป็นความคิดในลกัษณะทีÉ

คนอืÉนคาดไม่ถึงหรือมองขา้มไปเป็นความคิดหลากหลาย คิดไดก้วา้งไกล เนน้ปริมาณและคุณภาพ

อาจเกิดจากการคิดผสมผสานเชืÉอมโยงระหวา่งความคิดใหม่ทีÉแกปั้ญหาและเอืÊออาํนวยประโยชน์

ต่อตนเองและสงัคม 

 วุฒิ วฒันสิน (2541) นิยามความหมาย พอสรุปไดว้่า คือ ความสามารถของบุคคลทีÉ

สามารถคิดเชืÉอมโยงความสมัพนัธข์องความคิดแปลก ๆ ใหม่ ๆ โดยมีสิÉงเร้าภายนอกเป็นตวักระตุน้

ใหเ้กิดความคิดใหม่ทีÉต่อเนืÉองกนั เป็นความคิดแบบอเนกนยั ประกอบดว้ยความคล่องตวัทางดา้น

ความคิด ความคิดยดืหยุน่ และตอ้งเป็นความคิดริเริÉมของตนเองทีÉจะนาํไปสู่กระบวนการคิด

ประดิษฐสิ์Éงแปลกใหม่รวมไปถึงการคิดและการแกปั้ญหา 

 กิลฟอร์ด (Guilford อา้งถึงใน วุฒิ วฒันสิน, 2541) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็น

ความสามารถทางสมอง เป็นความสามารถทีÉจะคิดไดห้ลากหลาย ทางหรือแบบอเนกนยัซึÉงสามารถ

คิดไดห้ลายทางซึÉงประกอบดว้ยความคล่องในการคิด ความคิดยดืหยุน่ และเป็นคนทีÉมีความคิดของ

ตนเอง โดยเฉพาะคนทีÉมีลกัษณะดงักล่าวจะเป็นคนกลา้คิด ไม่กลวัถกูวพิากษว์ิจารณ์และมีอิสระ  
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 Torrance (1965 อา้งถึงใน วุฒิ วฒันสิน, 2541) ไดใ้หค้วามหมายว่าความคิดสร้างสรรค ์

คือ กระบวนการประสาทสมัผสัอนัฉบัไวต่อปัญหา ต่อการทีÉขาดตกบกพร่องของช่องทางของ

ความรู้ ต่อปัจจยัทีÉสูญหายไปต่อสิÉงทีÉขาดความกลมกลืน ความสามารถทีÉแยกแยะสิÉงทีÉยุง่ยาก 

การคน้หาสิÉงทีÉแกปั้ญหา การคาดเดาหรือการกาํหนดสมมุติฐานในสิÉงทีÉบกพร่องการกาํหนด 

ครัÊ งแลว้ครัÊ งเล่า และทา้ยทีÉสุดคือการสืÉอสารกบัผลลพัธ ์

 Wallach and Kogan (1965 อา้งถึงใน วุฒิ วฒันสิน, 2541) มีความเชืÉอว่าความคิด

สร้างสรรค ์หมายถึง ความสามารถทีÉจะคิดโยงความสมัพนัธไ์ดก้ล่าวคือ เมืÉอระลึกถึงสิÉงใดก็จะเป็น

ดงัสะพานระลึกสิÉงอืÉนไดต่้อไป สมัพนัธก์นัเป็นลกูโซ่ 

  2.1  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรค ์มีการรวบรวมไว ้ทัÊงหมด 4 ประการ ไดแ้ก่ 

   2.1.1  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงจิตวิเคราะห์ 

   2.1.2  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงพฤติกรรมนิยม 

   2.1.3  ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงมานุษยวิทยา 

   2.1.4  ทฤษฎี AUTA (AUTA Theory) 

  สรุปไดว้่าการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิใหเ้ขา้ใจเรืÉอง ความคิดสร้างสรรคจ์าํเป็นทีÉ

จะตอ้งใชแ้นวคิดทฤษฎีความคิดสร้างสรรคเ์ชิงพฤติกรรมนิยม ทีÉเกิดจากการเรียนรู้ การกระทาํ  

โดยเนน้ทีÉความสาํคญัของการเสริมแรง การตอบสนองทีÉถกูตอ้งกบัสิÉงเร้าเฉพาะหรือเหตุการณ์ 

นอกจากนัÊนยงัเนน้ความสมัพนัธท์างปัญญา คือ การโยงสมัพนัธจ์ากสิÉงเร้าหนึÉงไปยงัสิÉงต่าง ๆ 

ทาํใหเ้กิดความคิดใหม่หรือสิÉงใหม่ 

  กระบวนการของความคิดสร้างสรรคส์าํหรับชัÊนมธัยมตอนปลายหรือของวยัรุ่น

เหมาะสมกบัแนวคิดของกิลฟอร์ด เพราะเป็นการพฒันาความคิดสร้างสรรคที์Éเนน้ความสามารถของ

บุคคล ดงัคาํกล่าวของ วุฒิ วฒันสิน (2541) ซึÉงกิลฟอร์ดกล่าวว่า คนทีÉมีความคิดสร้างสรรคจ์ะตอ้งมี

ความฉบัไวทีÉจะรับรู้ปัญหา มองเห็นปัญหาและสามารถเปลีÉยนแปลงความคิดใหม่ไดง่้ายมี

ความสามารถแสดงความคิดเห็นใหม่และปรับปรุงแกไ้ขใหดี้ขึÊน การเนน้สิÉงประดิษฐนี์Ê  สอดคลอ้ง

กบั อารี พนัธม์ณี (2540) ซึÉงกล่าวว่าการประเมินความคิดสร้างสรรค ์เนน้การฝึกทกัษะวาดการ

สงัเกตุ การแกปั้ญหา เหมาะสมสาํหรับนกัเรียนชัÊนมธัยมและผูใ้หญ่ สามารถใชแ้บบทดสอบของ 

กิลฟอร์ดและคริสเตนเสนได ้

  2.2  องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรคต์ามทฤษฎีของกิลฟอร์ด ไดแ้ก่ ความคิด

ริเริÉม ความคล่องในการคิด ความคิดยดืหยุน่ และความคิดละเอียดลออ 

  ซึÉงองคป์ระกอบเหล่านีÊ  มีกระบวนการเกิดความคิดสร้างสรรคด์งันีÊ  (วฒิุ วฒันสิน, 

2541) 
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  1)  การรู้และเขา้ใจ (Cognition) คือ ความสามารถของสมองในการเขา้ใจสิÉงต่าง ๆ 

  2)  การจาํ (Memory) คือ ความสามารถของสมองทีÉจะสะสมขอ้มลูต่าง ๆ ทีÉไดเ้รียนรู้

มา และสามารถระลึกออกมาใชไ้ดต้ามตอ้งการ 

  3)  การคิดแบบอเนกนยั (Diver thinking) คือ ความสามารถของสมองใน 

การตอบสนองไดห้ลายอยา่ง จากสิÉงเร้าทีÉกาํหนดโดยไม่จาํกดัจาํนวนคาํตอบ 

  4)  การคิดแบบเอกนยั (Convergent thinking) คือ ความสามารถของสมองใน 

การเลือกสิÉงทีÉถกูตอ้งและดีทีÉสุด 

  5)  การประเมินค่า (Evaluation) คือ ความสามารถของสมองในการตดัสินขอ้มลูทีÉ

กาํหนดใหต้ามเกณฑที์ÉตัÊง 

  การสอนใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์โดยการกระทาํแนวคิดการสอนแบบ Learning by 

Doing หรือเนน้การเรียนรู้โดยการลงมือปฏิบติัจริง ซึÉงทอแรนซแ์ละเมเยอร์ (Torrance and Myer: 

1970 อา้งถึงใน อารี พนัธม์ณี, 2540) เนน้สภาวะสร้างสรรคที์Éก่อใหเ้กิดการตอบสนองหลายรูปแบบ 

จากการศึกษาพบว่ารูปแบบของกิลฟอร์ดและคริสเตนเสน ประกอบดว้ย แบบทดสอบยอ่ย 4 ชุด

ฉบบั ตามแบบทดสอบดา้นศิลปะ ดา้นภาษา 7 ฉบบั ทางดา้นภาพ 3 ฉบบั และโจทย ์1 ฉบบั โดย

การใชแ้บบวดัในงานวิจยัครัÊ งนีÊ  จะนาํแบบวดัดา้นภาพ 3 ฉบบั และโจทย ์1 ฉบบั จากทฤษฎี

ความคิดสร้างสรรค ์กิลฟอร์ดมาใช ้เช่น การวาดภาพ การสเก็ตรูป การแกปั้ญหา การตกแต่ง (อารี 

พนัธม์ณี, 2540) 

  ครูกบักระบวนการสอนเพืÉอทาํใหเ้กิดความคิดสร้างสรรคต์ามแนวคิดของกิลฟอร์ด 

(วุฒิ วฒันสิน, 2541) 

  1)  ครูตอ้งจดัประสบการณ์ ทัÊงทางตรงและทางออ้มใหแ้ก่นกัเรียน แต่ถา้เป็น

ประสบการณ์ตรงกจ็ะทาํใหผู้เ้รียนเกิดความรู้ไดอ้ยา่งแม่นยาํ 

  2)  ครูเนน้ใหน้กัเรียนไดจ้ดจาํความรู้ และจดจาํประสบการณ์ต่าง ๆ ทีÉนกัเรียน 

แต่ละคนเกิดความประทบัใจ ซึÉงแน่นอนตอ้งแตกต่างกนั และจะเกิดความหลากหลาย 

  3)  ครูใหน้กัเรียนระลึกถึงความประทบัใจ และใหแ้ต่ละคนออกแบบร่างหลาย ๆ แบบ

ใหไ้ดม้ากทีÉสุด 

  4)  ใหน้กัเรียนแต่ละคนคดัเลือกภาพทีÉดีทีÉสุด ออกมา 1 ชิÊน แลว้ใหน้กัเรียนขยาย 

ภาพร่างนัÊน เป็นผลงานจริง ๆ แลว้ตกแต่งใหส้วยงาม 

  5)  ขัÊนทีÉ 5 ใหน้กัเรียนประเมินผลงานของแต่ละคนดว้ยการวิจารณ์ 

  2.3  ประเภทของการสร้างสรรค ์เนืÉองจากกระบวนการสร้างสรรคเ์ป็นการดดัแปลง 

หรือประยกุตเ์อาหลกัการ หรือวิธีการอยา่งหนึÉงไปใชใ้นการแกปั้ญหา เพืÉอสร้างใหเ้กิดเป็นผลลพัธ์
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นานาชนิด หากพิจารณาดา้นคุณภาพของผลงาน จากการคิดคน้ทีÉปรากฏ สามารถจาํแนกตามระดบั

ของการสร้างสรรค ์ไดเ้ป็น 4 ประเภท (นิรัช สุดสงัข,์ 2544) 

   2.3.1  ประเภททีÉ 1 การคน้พบสิÉงใหม่ (Discovery) ไดแ้ก่ ผลงานซึÉงเป็นสิÉงใหม่ทีÉ

ยงัไม่เคยมีใครคน้พบมาก่อน ในการออกแบบปัจจุบนั จะพบงานประเภทนีÊ ไดย้าก เนืÉองจากผลงาน

ออกแบบต่าง ๆ ลว้นมีรากฐาน การพฒันามาจากงานเดิม ทีÉมีปัญหาขอ้บกพร่อง เมืÉอทาํการปรับปรุง

แกไ้ขจึงมกัยงัคงความเกีÉยวขอ้งหลงเหลืออยูก่ารคน้พบสิÉงใหม่ มกัเกิดขึÊนในทางวิทยาศาสตร์ เช่น 

การคน้พบธาตุหรือสารชนิดใหม่ การคน้พบทฤษฎีหรือหลกัการใหม่ เป็นตน้ 

   2.3.2  ประเภททีÉ 2 การเริÉมใหม่ (Innovation) เป็นผลงานทีÉเกิดขึÊนจากการนาํ

หลกัการ หรือการคน้พบทางวิทยาศาสตร์มาริเริÉมใชใ้นการสร้างใหเ้กิดสิÉงใหม่ทีÉมีคุณค่า  

การแกปั้ญหา การสร้างและคน้พบทางวิทยาศาสตร์ มาเริÉมใชใ้นการสร้างใหเ้กิดสิÉงใหม่ทีÉมีคุณค่า  

ในการแกปั้ญหา การสร้างผลงานในประเภทนีÊ ยงัคงเกิดขึÊนไดค่้อนขา้งยาก เนืÉองจากในการประยกุต์

หลกัการ ผูป้ระยกุตจ์าํเป็นตอ้งมีพืÊนฐาน ความรู้ความเขา้ใจในเรืÉองนัÊนเป็นอยา่งดี อยา่งผลงาน 

การประดิษฐคิ์ดคน้ต่าง ๆ ทีÉมาตัÊงแต่ในอดีต เช่น เครืÉองจกัรกลไอนํÊ า เป็นการเอาหลกัการของนํÊ า 

ทีÉขยายตวั เปลีÉยนไปเป็นไอและก่อใหเ้กิดแรงดนัมหาศาล เป็นตน้ 

   2.3.3  ประเภททีÉ 3 การสงัเคราะห์ เป็นผลงานทีÉเกิดจากการรวบรวมผลงานต่าง ๆ 

ทีÉมีอยูเ่ดิมมาสงัเคราะห์ทาํใหเ้กิดสิÉงใหม่ มีเห็นงานประเภทนีÊจาํนวนมาก เกิดจากการมองเห็น

ช่องว่าง ในการตลาดของผลิตภณัฑบ์างประเภท ทีÉบางกลุ่มเป้าหมายมีความตอ้งการ จึงเป็น

จุดเริÉมตน้ทีÉนกัออกแบบคิดสร้างสรรคผ์ลิตภณัฑที์Éมีประโยชน์สามารถใชส้อยไดต้ามตอ้งการ เช่น 

โทรศพัทช์นิดมองเห็นภาพ (Video phone) เครืÉองฉายสืÉอไดห้ลายชนิดรวมกนัและอุปกรณ์ 

เครืÉองใชไ้ฟฟ้าในครัวมีหนา้ทีÉใชส้อยหลายอยา่งเขา้ดว้ยกนั เป็นตน้ 

   2.3.4  ประเภททีÉ 4 การดดัแปลงเป็นผลงานทีÉมีอยูท่ั ÉวไปซึÉงเกิดจาก 

การเปลีÉยนแปลงในดา้นรูปแบบ ขนาด หรือคุณสมบติั บางประการใหมี้ความแตกต่างไปจากสิÉงทีÉมี

อยูเ่ดิมในตลาดปัจจุบนัมีสินคา้ใหม่ประเภทนีÊอยูม่ากมายอนัเป็นผลจากการแข่งขนัทางการคา้ ทาํให้

ผูผ้ลิตตอ้งเร่งผลิตสินคา้ประเภทเดิมแต่สามารถดึงดดูใจไดดี้กว่า ตวัอยา่งเช่น เตารีดพบัสาํหรับ

เดินทาง วิทยแุละของใชน้านาชนิดทีÉมีขนาด นามบตัร และรองเทา้สเก็ตทีÉมีลอ้แนวกลาง เป็นตน้ 

  อาจกล่าวไดว้่าความสามารถของบุคคลทีÉสามารถคิดเชืÉอมโยงความสมัพนัธข์อง

ความคิดแปลก ๆ ใหม่ ๆ โดยมีสิÉงเร้าภายนอกเป็นตวักระตุน้ใหเ้กิดความคิดใหม่ทีÉต่อเนืÉองกนั 

เป็นความคิดแบบอเนกนยัสามารถนาํไปสู่การประดิษฐ ์คิดคน้พบใหม่ทางเทคโนโลย ีซึÉงเป็น

ความคิดในลกัษณะทีÉคนอืÉนคาดไม่ถึงหรือมองขา้มไปเป็นความคิดหลากหลาย คิดไดก้วา้งไกล ครู

กบักระบวนการสอน ครูตอ้งจดัประสบการณ์ ทัÊงทางตรงและทางออ้ม ประสบการณ์ตรงก็จะทาํให ้
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ผูเ้รียนเกิดความรู้ไดอ้ยา่งแม่นยาํ นกัเรียนแต่ละคนเกิดความประทบัใจ เนน้จดจาํจากการเกิด 

ความหลากหลาย ใหน้กัเรียนระลึกถึงความประทบัใจ แต่ละคนออกแบบร่างหลาย ๆ แบบใหไ้ด้

มากทีÉสุด ประเภทของการสร้างสรรค ์คดัเลือกภาพทีÉดีทีÉสุด ออกมา 1 ชิÊน แลว้ใหน้กัเรียนขยายภาพ

ร่างนัÊน เป็นผลงานจริง ๆ แลว้ตกแต่งใหส้วยงาม จากนัÊนขัÊนสุดทา้ยต่างวิพากษว์ิจารณ์งาน 

ซึÉงกนัและกนั เนืÉองจากกระบวนการสร้างสรรคส์ามารถจาํแนกตามระดบัของการสร้างสรรค ์ 

ไดเ้ป็น 4 ประเภท ดงักล่าว 

 3.  องค์ประกอบการสอนศิลปศึกษาในชัÊนมธัยม 

 การจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษาระดบัมธัยมศึกษา เป็นการกาํหนด

เนืÊอหาทีÉคาํนึงถึงพฒันาการดา้นต่าง ๆ มีองคป์ระกอบทีÉสาํคญัต่าง ๆ ดงันีÊ  

  3.1  การจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษาระดบัมธัยมศึกษา เป็น 

การกาํหนดเนืÊอหาแบ่งออกเป็น 3 หมวด คือ (1) พุทธิพิสยั คือ มีความมุ่งหมายเพืÉอพฒันาดา้น

ความรู้ เขา้ใจ สติปัญญา (2) จิตพิสยั คือ มีความมุ่งหมาย เพืÉอพฒันาดา้นความรู้สึกนึกคิด ทศันคติ 

ค่านิยม ความสนใจ (3) ทกัษะพิสยั คือ มีความมุ่งหมาย เพืÉอพฒันาดา้นทกัษะความชาํนาญของ

อวยัวะต่าง ๆ 

  3.2  การกาํหนดเนืÊอหา หมายถึง เนืÊอหาความรู้และประมวลประสบการณ์ต่าง ๆ ทีÉ

สาํคญัในการเรียนรู้เป็นส่วนทีÉจะตอ้งตอบสนองจุดประสงคข์องหลกัสูตร ในการกาํหนดเนืÊอหาวิชา

และประสบการณ์ของการเรียนนีÊควรจะใหมี้ความเหมาะสมกบัระดบัชัÊน มีการจดัลาํดบัความยาก

ง่ายใหส้มัพนัธก์นัและไม่ใหเ้กิดความซํÊ าซอ้น เกณฑใ์นการเลือกเนืÊอหานัÊน ทาบา (Taba, 1962  

อา้งถึงใน วุฒิ วฒันสิน, 2541) ไดเ้สนอเกณฑใ์นการเลือกเนืÊอหาไว ้6 ประการ ดงัต่อไปนีÊ  

   3.2.1  เชืÉอถือไดแ้ละเป็นแก่นสารของความรู้ในแต่ละสาขาวิชา 

   3.2.2  สอดคลอ้งกบัวุฒิภาวะในการเรียนรู้และประสบการณ์ของผูเ้รียน 

   3.2.3  สอดคลอ้งกบัความตอ้งการและความสนใจของผูเ้รียน 

   3.2.4  มีความสมดุลระหว่างความกวา้งและความลึก 

   3.2.5  สอดคลอ้งกบัความจริงในสงัคม 

   3.2.6  สนองความมุ่งหมายไดห้ลายประการ เนืÊอหาวิชาและประสบการณ์ 

การเรียนรู้จาํเป็นตอ้งจดัใหค้วบคู่กนัไป และเกณฑใ์นการพิจารณาว่าจะนาํสิÉงใดมาสอนหรือ 

จะเสนอประสบการณ์ลกัษณะใด เช่นไร จึงจะเกิดผลดีกบัการเรียนการสอนมากทีÉสุด ซึÉงมี 

ความแตกต่างกนันัÊน สุมิตร คุณานุกร (2518) ไดส้รุปหลกัเกณฑด์งักล่าวไวว้่า 

    3.2.6.1  ประสบการณ์ทีÉเลือกมาควรสอดคลอ้งกบัจุดประสงคข์องการสอน 

    3.2.6.2  ประสบการณ์และกิจกรรมนัÊน ควรก่อใหเ้กิดความพึงพอใจแก่ผูเ้รียน 
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    3.2.6.3  กิจกรรมนัÊนควรอยูใ่นขอบเขตทีÉผูเ้รียนสามารถปฏิบติัได ้

    3.2.6.4  กิจกรรมนัÊนควรส่งเสริมจุดประสงคข์องการสอนในหลาย ๆ ดา้น 

    3.2.6.5  ประสบการณ์และกิจกรรมนัÊนควรสอดคลอ้งกบัความแตกต่างระหว่าง

บุคคล การดาํเนินการดา้นเนืÊอหาวิชาศิลปศึกษา ตอ้งคาํนึงว่า เนืÊอหาสาระของวิชาศิลปศึกษา

เกีÉยวกบัความงาม อารมณ์สะเทือนใจ และมีสาระทีÉสมัพนัธก์บัการดาํรงชีวิตของมนุษยใ์นสงัคม 

  3.3  การดาํเนินการดา้นการเรียนการสอน เพืÉอใหผู้เ้รียนบรรลุเป้าหมายของหลกัสูตร

ทีÉมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาตนเองใหเ้ป็นคนทีÉสมบูรณ์ สรุปไดด้งันีÊ คือ 

   3.3.1  วิธีการสอนแบบบรรยาย (Lecture) เป็นการสอนโดยครูเป็นผูชี้Êแนะ 

การทาํงานเป็นลาํดบัขัÊนตัÊงแต่ตน้จนจบ 

   3.3.2  วิธีสอนโดยใหผู้เ้รียนแสดงออกดว้ยตนเอง (Self expression หรือ Free 

expression) ครูเป็นผูเ้สนอแนะ กระตุน้ใหก้าํลงัใจ ใหเ้ด็กไดแ้สดงออกตามความถนดั 

   3.3.3  วิธีสอนแบบสาธิต (Demonstration) ครูเป็นผูแ้สดงวธีิการทาํกิจกรรม โดย

จดัเตรียมวสัดุอุปกรณ์ และแสดงวิธีทาํตามลาํดบัขัÊน และเนืÉองจากการสอนศิลปศึกษาในปัจจุบนั

มุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนมีความคิดสร้างสรรค ์แสดงออกบนพืÊนฐานบุคลิกส่วนตวั และใหผู้เ้รียนรู้จกัคิด

เป็น ทาํเป็น และแกปั้ญหาเป็น ไม่สนบัสนุนการลอกเลียนแบบ ดงันัÊน การสอนแบบสาธิตในวิชา

ศิลปศึกษาครูจึงควรสาธิตในหลายวิธีการ เพืÉอใหผู้เ้รียนไดมี้ประสบการณ์กวา้งและมีทางเลือก

หลายทาง ไม่ปักใจอยูเ่ฉพาะวิธีการใดวิธีการหนึÉง 

   3.3.4  วิธีการสอนแบ่งกลุ่มอภิปราย (Discussion) โดยครูแบ่งผูเ้รียนออกเป็นกลุ่ม

เพืÉอใหแ้ต่ละกลุ่มไปคน้ควา้หาขอ้เท็จจริง ตามหวัขอ้ปัญหาทีÉครูตัÊงขึÊน แลว้ใหแ้ต่ละกลุ่มนาํ 

ผลงานคน้ควา้มาอภิปรายเพืÉอหาขอ้สรุป 

   3.3.5  วิธีสอนแบบวิเคราะห์และวิจารณ์ผลงานศิลปะ (Critique) วิธีการสอนแบบ

นีÊ เพืÉอใหผู้เ้รียนสามารถนาํความรู้ หลกัการทางศิลปะไปใชว้ิเคราะห์ผลงานของตนเองและผูอื้Éนได ้

   3.3.6  วิธีการสอนแบบปฏิบติั (Practicum) โดยครูศิลปะจะใหเ้ด็กลงมือปฏิบติัจริง 

เพืÉอใหผู้เ้รียนไดป้ระสบการณ์ตรงในการใชว้สัดุอุปกรณ์ การแสดงออกถึงความคิดสร้างสรรค ์ 

ไดพ้บกบัปัญหาอุปสรรค และวิธีการแกปั้ญหา วิธีการสอนแบบนีÊ เป็นวิธีการทีÉครูศิลปะนิยมใชใ้น

การสอนศิลปศึกษา 

   3.3.7  วิธีการสอนแบบเอกตัศึกษา (Individual study) โดยครูศิลปะจะกาํหนดให้

ผูเ้รียนไดไ้ปศึกษาในหวัขอ้ใดหวัขอ้หนึÉงทีÉนกัเรียนสนใจ เมืÉอศึกษาไดแ้ลว้ใหก้ลบัมารายงานต่อครู

เป็นครัÊ งคราว 
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   3.3.8  วิธีการสอนแบบบูรณาการ หมายถึง การสอนโดยเอาความรู้หลาย ๆ เรืÉอง 

มาสมัพนัธก์นัหรือการสอนเพืÉอใหมี้การสมัพนัธก์บัสภาพความเป็นจริงทีÉอยูร่อบตวัผูเ้รียนนัÊนให้

เกิดประโยชน์หลายอยา่ง เช่น แทนทีÉจะเป็นกระบวนการถ่ายทอดความรู้เพียงอยา่งเดียว กลบัช่วย

ใหส้ามารถเนน้การพฒันาทางศิลปะทีÉจาํเป็นใหเ้กิดความคิดรวบยอด และสามารถปลกูฝังค่านิยมได้

อีกดว้ย การสอนแบบบูรณาการทาํใหเ้ด็กเกิดการบูรณาการความรู้ทีÉเป็นการจดัการศึกษาใหเ้ป็น

เอกภาพ ความรู้ไม่แยกไปตามวิชาต่าง ๆ แต่รวมกนัภายใตห้น่วยเดียวกนั 

   3.3.9  วิธีสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน (Computer assisted instruction) CAI 

ในทางดา้นศิลปศึกษา มาเดจา (เลิศ อานนัทนะ, 2529 อา้งอิงจาก Madeja, 1983) ศาสตราจารยท์าง

ศิลปะ แห่งมหาวิทยาลยัอริสโซนา (The Ariszona State University) ประเทศสหรัฐอเมริกา ได้

กล่าวถึงการนาํคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการเรียนการสอนวิชาทศันศิลปศึกษา คอมพิวเตอร์นบัว่าเป็น

เทคโนโลยสีมยัใหม่ทีÉสามารถสร้างภาพได ้ดงันัÊนนกัเรียนจึงสามารถสร้างภาพทีÉตนตอ้งการได้

อยา่งรวดเร็ว และวิธีการไม่ซบัซอ้นนกั ถึงแมว้่าในปัจจุบนัยงัไม่มีการบรรจุวิชาศิลปะคอมพิวเตอร์ 

(Computer art) เขา้ในแผนการเรียนของโรงเรียนก็ตาม แต่โนวว ์(Noll, 1982) กล่าวว่า ในอนาคต

อนัใกลนี้Ê ศิลปะคอมพิวเตอร์จะเปรียบเสมือน “จิตรกรผูส้ร้างสรรค”์ (Creative painter) และ

คอมพิวเตอร์จะเป็นสืÉอการแสดงออกทางศิลปะทีÉสาํคญัของศิลปิน มาเดจา ไดย้กตวัอยา่งการนาํ

คอมพิวเตอร์มาใชใ้นการเรียนการสอนศิลปศึกษาว่า นกัเรียนสามารถสร้างภาพ และสามารถ

ประเมินคุณค่าของงานศิลปะของศิลปินได ้โดยการป้อนขอ้มลูเขา้ไปและคอมพิวเตอร์สามารถ

ตอบสนองความตอ้งการไดอ้ยา่งรวดเร็วและถกูตอ้ง 

   3.3.10  วิธีการสอนโดยพาไปศึกษานอกสถานทีÉ (Field trip) เป็นวิธีการสอนทีÉเป็น

ประโยชน์ต่อการเรียนรู้ของผูเ้รียน เพราะนกัเรียนจะไดมี้ประสบการณ์ตรง ทาํใหผู้เ้รียนไม่เบืÉอ

หน่ายและสนใจตืÉนเตน้กบัประสบการณ์ใหม่เป็นอยา่งมาก 

  ในการสอนวิชาศิลปศึกษา ครูศิลปะควรเลือกใชว้ิธีการสอนหลาย ๆ วิธี เพราะยงัไม่มี

วิธีการสอนแบบใดทีÉดีทีÉสุดตลอดกาล โดยไม่มีการแกไ้ขปรับปรุง ผูส้อนจึงควรทดลองคน้ควา้วิธี 

การสอนแบบใหม่ ๆ เพืÉอให้สอดคลอ้งกบัสภาพการณ์ในปัจจุบนัอยูเ่สมอ (เลิศ อานนัทนะ, 2559) 

  สรุปการจดักิจกรรมการเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษาระดบัมธัยมศึกษาเป็น 

การกาํหนดเนืÊอหาทีÉคาํนึงถึงพฒันาการดา้นต่าง ๆ ของผูเ้รียนเพืÉอใหไ้ดผ้ลตามความคาดหวงั

จาํเป็นตอ้งมีองคป์ระกอบทีÉสาํคญัการกาํหนดเนืÊอหาทีÉคาํนึงถึงพฒันาการดา้นต่าง ๆ ของผูเ้รียน 

โดยทั Éวไปแบ่งออกเป็น 3 หมวด คือ (1) พุทธิพิสยั ความรู้ เขา้ใจ สติปัญญา (2) จิตพิสยั ความรู้สึก

นึกคิด ทศันคติ ค่านิยม ความสนใจ (3) ทกัษะพิสยั เพืÉอพฒันาดา้นทกัษะความชาํนาญของอวยัวะ

ต่าง ๆ เนืÊอหาความรู้และประมวลประสบการณ์ต่าง ๆ ทีÉสาํคญัในการเรียนรู้เป็นส่วนทีÉจะตอ้ง 
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ตอบสนองจุดประสงคข์องหลกัสูตร ในการกาํหนดเนืÊอหาวิชาและประสบการณ์ควรจะใหมี้ 

ความสอดคลอ้งกนัจุดประสงคข์องการสอนประสบการณ์และกิจกรรมนัÊน เกิดความพึงพอใจอยูใ่น

ขอบเขตทีÉผูเ้รียนสามารถปฏิบติัไดส่้งเสริมจุดประสงคข์องการสอนมุ่งเนน้ใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันา

ตนเองใหเ้ป็นคนทีÉสมบูรณ์ วิธีสอนศิลปศึกษา สรุปไดด้งันีÊ คือ วิธีการสอนแบบบรรยาย วิธีสอน

โดยใหผู้เ้รียนแสดงออกดว้ยตนเอง วิธีสอนแบบสาธิต วิธีการสอนแบ่งกลุ่มอภิปราย วิธีการสอน

แบบปฏิบติั วิธีการสอนแบบเอกตัศึกษา วิธีการสอนแบบบูรณาการ วิธีสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์ 

ช่วยสอน วิธีการสอนโดยพาไปศึกษานอกสถานทีÉ 

 4.  การดําเนินการด้านการวดัผลและประเมนิผล 

 การวดัและการประเมินผลเป็นกระบวนการทีÉต่อเนืÉองจากการเรียนการสอนและการทีÉ

หลกัสูตรจะบรรลุตามจุดประสงคไ์ดน้ัÊน ตอ้งอาศยักระบวนการการวดั การประเมินผล และ 

การเรียนทีÉสอดคลอ้งกบัหลกัสูตรดว้ย ซึÉงประโยชนข์องการประเมินเพืÉอประโยชนข์องผูเ้รียนและ

ผูส้อน 

 การวดัผล หมายถึง กระบวนการทีÉกาํหนดจาํนวนตวัเลขใหก้บัวตัถุ สิÉงของ หรือบุคคล

ตามความหมายทีÉจะสอบวดั และเปรียบเทียบลกัษณะความแตกต่างทีÉปรากฏอยูใ่นสิÉงทีÉจะวดันัÊน ๆ 

ผลทีÉไดจ้ากการวดัจะเป็นจาํนวนตวัเลขซึÉงเป็นการวดัดา้นปริมาณ 

 การประเมินผล หมายถึง การวดัผลหลาย ๆ ครัÊ ง แลว้นาํผลการวดันัÊนมารวมกนั ซึÉงเป็น

การวดัทางดา้นคุณภาพ (อุษาวดี จนัทรสนธิ, 2525 อา้งถึงใน เลิศ อานนัทนะ, 2559) ดงันัÊนจึงกล่าว

ไดว้่า การวดัและการประเมินผลการเรียนเป็นกระบวนการทีÉต่อเนืÉองจากการเรียนการสอน ก่อนทีÉ

จะประเมินคุณค่าของการเรียนจะตอ้งมีการวดัผลก่อน ซึÉงจะตอ้งใชว้ิธีการวดัผลในหลาย ๆ วิธี และ

จะตอ้งวดัหลาย ๆ ครัÊ ง เพืÉอใหไ้ดข้อ้มลูทีÉมากพอและเชืÉอถือได ้อนัจะนาํไปสู่การประเมินคุณค่า

หรือตดัสินระดบัคุณค่าของการเรียน 

 ในการดาํเนินการดา้นการวดัผลและประเมินผลตามหลกัสูตรมธัยมศึกษา พ.ศ. 2521  

มีความเขา้ใจในธรรมชาติของวิชาศิลปศึกษา ปัจจยัทีÉสาํคญั คือ การเลือกใชเ้ครืÉองมือหรือวิธีวดัและ

ประเมินผลทีÉสอดคลอ้งกบัธรรมชาติของวิชาศิลปศึกษา วธีิการวดัผลและประเมินผลสรุปไดด้งันีÊ  

  4.1  วิธีทีÉ 1 การทดสอบ (Testing) เป็นวิธีวดัและประเมินผลทีÉสาํคญัและใชม้ากใน

การวดัพฤติกรรมทางสมอง (Cognitive domain) การทดสอบวิธีนีÊ ช่วยใหผู้ส้อนทราบถึงสมรรถภาพ

ของผูเ้รียน แต่วิธีนีÊ ไม่เหมาะสมกบัการวดัและประเมินผลผลงานศิลปะของนกัเรียน 

  4.2  วิธีทีÉ 2 การสงัเกต (Observation) มีวิธีการวดัและประเมินผลดงันีÊ คือ ครูศิลปะ

เป็นผูส้งัเกตดูความตัÊงใจของผูเ้รียน ตัÊงแต่การตัÊงใจ สนใจต่อการสอนของครู และตัÊงใจปฏิบติังาน

ทัÊงงานของตนและงานของกลุ่มจนสาํเร็จ 
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  4.3  วิธีทีÉ 3 การสมัภาษณ์ (Interview) มีวิธีการวดัและประเมินผลดงันีÊ คือ ครูศิลปะ

และนกัเรียนสนทนากนัอยา่งมีจุดมุ่งหมาย ซึÉงจะทาํใหค้รูไดพ้บขอ้เท็จจริงบางประการ เช่น บุคลิก 

ทศันคติ การแกปั้ญหาเฉพาะหนา้ของผูเ้รียน (ชลอ พงษส์ามารถ, 2526 อา้งถึงใน เลิศ อานนัทนะ, 

2559) 

  4.4  วิธีทีÉ 4 “เทคนิค 5 ระดบัคะแนน” (The Five-Piles Technique) มีวิธีการวดัและ

ประเมินผลดงันีÊ คือ ครูศิลปะนาํผลงานของนกัเรียนมาเปรียบเทียบกนัแลว้วางเรียงผลงานของ

นกัเรียนตามคุณภาพของผลงาน 5 กอง แลว้ครูใหร้ะดบัคะแนนตามคุณภาพของผลงานแต่ละกอง

นัÊน วิธีการนีÊ ระดบัคะแนนขึÊนอยูก่บัความชอบและประสบการณ์ทางศิลปะของครูผูส้อน 

  4.5  วิธีทีÉ 5 “การสะสมคะแนนตามเกณฑ”์ (Evaluation By Cumulation of Scaled 

Criteria) มีวิธีการวดัและประเมินผลดงันีÊ คือ ครูศิลปะนาํผลงานของนกัเรียนมาเปรียบเทียบกนัและ

ใหค้ะแนนในแต่ละเกณฑที์ÉตัÊงไว ้คือ (1) ความเป็นตน้แบบ (2) ความสมดุล (3) พืÊนผวิ  

(4) ความขดัแยง้ (5) ความหลากหลาย (6) แสงเงา (7) ความสะอาด แลว้นาํคะแนนสะสมใน 

แต่ละเกณฑม์ารวมเป็นคะแนนตดัสินใหร้ะดบัคะแนน 

  4.6  วิธีทีÉ 6 “การวิจารณ์” (The Critique) มีวิธีการวดัและประเมินผลดงันีÊ คือ ให้

นกัเรียนเจา้ของผลงานอธิบายและวิจารณ์ผลงานศิลปะของตนเอง และแลกเปลีÉยนความคิดเห็น 

ซึÉงกนัและกนัในกลุ่มนกัเรียน 

  4.7  วิธีทีÉ 7 “การประชุมเป็นรายบุคคล” (Private Conference) เป็นวิธีการวดัและ

ประเมินผล ทีÉสืบเนืÉองจากการวิจารณ์ มีวิธีวดัและประเมินผลดงันีÊ คือ ครูศิลปะ และนกัเรียนจะ

ประชุมเป็นรายบุคคลเพืÉอใหน้กัเรียนเจา้ของผลงานมีโอกาสแสดงความคิดเห็น 

  4.8  วิธีทีÉ 8 “การจดัเก็บแฟ้มผลงาน” (Portfolio) การจดัเกบ็แฟ้มผลงานของนกัเรียน 

คือการสะสมงานอยา่งมีจุดหมาย เพืÉอแสดงถึงผลงาน ความกา้วหนา้ และสมัฤทธิÍ ผลของนกัเรียนใน

ส่วนหนึÉงหรือหลายส่วนของการเรียนรู้ ในวิชาการรวบรวมจะตอ้งครอบคลุมถึงการทีÉนกัเรียนมี

ส่วนร่วมในการเลือกเนืÊอหาเกณฑก์ารตดัสินใหร้ะดบัคะแนน 

 ทัÊงนีÊ วิธีการวดัและประเมินผลวิชาศิลปศึกษา ไม่นิยมการนาํศิลปะของผูเ้รียนมา

เปรียบเทียบกนั หากแต่พยายามวดัโดยใหเ้ดก็แข่งขนักบัตนเองว่า จะมีความกา้วหนา้ทางการเรียน

มากนอ้ยเพียงใด (เลิศ อานนัทนะ, 2559) และลาํดบัขัÊนตอนของการวดัและประเมินผลทาง

ศิลปศึกษาจะตอ้งคาํนึงถึงความสามารถในการจดจาํความรู้ทั Éวไปทางศิลปะ ทีÉมาของแรงบนัดาลใจ

ของการสร้างผลงาน ทศันคติของผูเ้รียน เทคนิคทีÉใชใ้นการสร้างผลงาน และความสามารถใน 

การสร้างผลงานในขัÊนต่อไป เกณฑใ์นการวดัและประเมินผลนีÊจะตอ้งประกอบดว้ยการสงัเกตและ

สอบถามเพืÉอใหท้ราบถึงความตัÊงใจ ขอบเขต ความลึกซึÊงและทิศทางในการสร้างผลงานศิลปะนัÊน 
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จะตอ้งพิจารณาควบคู่ไปกบัผลงานศิลปะนัÊนดว้ย (Kobisz, 1976 อา้งถึงใน เลิศ อานนัทนะ, 2559) 

ซึÉงมีการประเมินผลก่อนเรียน การประเมินผลระหว่างเรียน และการประเมินผลปลายภาคเรียน 

การวดัและประเมินผลรายวิชาศิลปศึกษาอาจมุ่งวดัและประเมินพฒันาการและพฤติกรรมทีÉเกิดจาก

การเรียนการสอนวิชาศิลปศึกษาของผูเ้รียนแต่ละคนโดยผูส้อนตอ้งใชเ้ครืÉองมือหลาย ๆ อยา่งใน

การวดั และติดตามผลอยา่งสมํÉาเสมอ 

 การสอนศิลปศึกษาโดยเนน้ใหน้กัเรียนเป็นศนูยก์ลาง กระทรวงศึกษาธิการจึงไดก้าํหนด

แผนเพืÉอพฒันาการเรียนการสอนใหส้อดคลอ้งกบันโยบายปฏิรูปการศึกษาไวด้งันีÊ  

 1.  จดักระบวนการเรียนการสอนเพืÉอปลกูฝังใหเ้ยาวชนมีคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์โดย

เนน้การส่งเสริมในดา้นศีลธรรม คุณธรรม จริยธรรม การอนุรักษศิ์ลปวฒันธรรม มีความเป็น

ประชาธิปไตย มีสุขภาพอนามยัสมบูรณ์ และสาํนึกถึงความรับผดิชอบในสิÉงแวดลอ้ม 

 2. จดัประสบการณ์เตรียมความพร้อม โดยสร้างบรรยากาศใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้อยา่งมี

ความสุข 

 3.  ปรับปรุงกระบวนการเรียนการสอนใหมี้ความหลากหลาย ทัÊงรูปแบบและเนืÊอหาโดย

การนาํเทคโนโลยมีาใชใ้หเ้หมาะสมในแต่ละกระบวนการเรียนการสอน 

 4.  ลกัษณะการจดักิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะทีÉเนน้นกัเรียนเป็นศนูยก์ลางเป็น

กิจกรรมทีÉช่วยใหผู้เ้รียนทาํความเขา้ใจคน้พบความรู้ดว้ยตนเองกิจกรรมศิลปะปฏิบติัในชัÊนเรียนทีÉ

ครูเตรียมใหน้กัเรียนทาํ ครูศิลปะควรเป็นเพียงผูอ้าํนวยความสะดวก ใหก้าํลงั และแนะนาํช่วยเหลือ

เท่าทีÉจาํเป็นแต่ส่วนใหญ่ควรใหน้กัเรียนไดมี้โอกาส คิด ทาํ และแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ทาํใหน้กัเรียน

สามารถคน้พบความรู้ดว้ยตนเอง 

 5.  กิจกรรมทีÉช่วยเหลือใหผู้เ้รียนมีบทบาท มีส่วนร่วมในการเรียนรู้ใหม้ากทีÉสุด ครูศิลปะ

อาจจะใหผู้เ้รียนไดมี้โอกาสคดัเลือกกิจกรรมศิลปะปฏิบติัทีÉตนเองสนใจแลว้นาํมาปฏิบติัร่วมกนั 

ในชัÊนเรียน เมืÉอผูเ้รียนมีความสนใจตรงกนั การทาํงานชิÊนนัÊนกจ็ะไปอยา่งสนุกสนาน และจะทาํให้

ผูเ้รียนมีบทบาทและมีส่วนร่วมในการเรียนรู้มากขึÊน ซึÉงแน่นอนทีÉสุดก็จะไดผ้ลงานออกมาทีÉทุกคน

พึงพอใจ 

 6.  เป็นกิจกรรมทีÉช่วยใหผู้เ้รียนมีปฏิสมัพนัธต่์อกนั ไดเ้รียนรู้ซึÉงกนัและกนั โดย 

การแลกเปลีÉยนขอ้มลู ความรู้ ความคิด และประสบการณ์ซึÉงกนัและกนัมากทีÉสุด นกัเรียนในระดบั

มธัยมศึกษาเป็นเดก็ทีÉอยูใ่นวยัรุ่น ซึÉงมีคุณลกัษณะทีÉตอ้งการรวมกลุ่ม ตอ้งการแสดงออกถึงความคิด

สร้างสรรค ์รักความยติุธรรม ตอ้งการแสดงออกความคิดเห็นในแนวประชาธิปไตย ฉะนัÊนจึงเป็น

การดีสาํหรับครูศิลปะทีÉจะจดักิจกรรมกลุ่มทีÉจะตอ้งทาํงานร่วมกนัใหแ้ก่ผูเ้รียน ใหอิ้สรเสรีแก่ผูเ้รียน
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ในการคิดร่วมกนัทาํร่วมกนัแกปั้ญหาและประเมินผลโดยการวจิารณ์ผลงานทีÉสาํเร็จแลว้ร่วมกนั 

โดยตัÊงอยูบ่นความยติุธรรมและการมีเหตุผล 

 7.  เป็นกิจกรรมทีÉช่วยใหผู้เ้รียนเรียนรู้กระบวนการ (Process) ควบคู่ไปกบัผลงาน 

(Product) ครูศิลปะตอ้งใหค้วามสาํคญัต่อกระบวนการและผลงานควบคู่กนัไป นั Éนคือครูศิลปะตอ้ง

ปล่อยใหผู้เ้รียนปฏิบติั คิด ทาํ และแกปั้ญหาดว้ยตนเอง เพราะเขาจะไดเ้รียนรู้ถึงกระบวนการใน 

การปฏิบติัอยา่งแทจ้ริง และยอมรับในผลงานทีÉสาํเร็จของตนดว้ย ครูศิลปะตอ้งประเมินผลโดยให้

นํÊ าหนกัคะแนนทีÉกระบวนการและผลงานทีÉทาํสาํเร็จพร้อม ๆ กนัไป 

 8.   เป็นกิจกรรมทีÉช่วยใหผู้เ้รียนนาํความรู้ทีÉไดไ้ปใชใ้นลกัษณะใดลกัษณะหนึÉงหาก

กิจกรรมศิลปะปฏิบติัทีÉทาํในชัÊนเรียนเป็นกิจกรรมทีÉยดึความสนใจของผูเ้รียนเป็นสาํคญั ผูเ้รียนยอ่ม

มีความตัÊงใจในการทาํงาน เกิดความรักและหวงแหนในผลงานของตนเองพร้อมทีÉจะนาํผลงาน 

ออกแสดงใหบุ้คคลอืÉนไดชื้Éนชม และเมืÉอมีความรู้ ความเขา้ใจถึงทุกกระบวนการทีÉทาํ ก็สามารถนาํ

ความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้หเ้กิดประโยชน์ในชีวิตประจาํวนัได ้

 ดงันัÊนวิธีวดัและประเมินผลทีÉสอดคลอ้งกบัธรรมชาติของวชิาศิลปศึกษา วิธีการวดัและ

ประเมินผลวิชาศิลปศึกษาทีÉนิยมใชอ้ยูใ่นปัจจุบนัวิธีทีÉ 1 การทดสอบ วิธีทีÉ 2 การสงัเกต 

(Observation) วิธีทีÉ 3 การสมัภาษณ์ วิธีทีÉ 4 “เทคนิค 5 ระดบัคะแนน” วิธีทีÉ 5 “การสะสมคะแนน

ตามเกณฑ”์ วิธีทีÉ 6 “การวจิารณ์” วิธีทีÉ 7 “การประชุมเป็นรายบุคคล วิธีทีÉ 8 “การจดัเก็บแฟ้มผลงาน

ไม่นิยมการนาํศิลปะของผูเ้รียนมาเปรียบเทียบกนั หากแต่พยายามวดัโดยใหเ้ด็กแข่งขนักบัตนเองว่า 

จะมีความกา้วหนา้ทางการเรียนมากนอ้ยเพียงใด ลาํดบัขัÊนตอนของการวดัตอ้งคาํนึงถึง

ความสามารถในการจดจาํความรู้ทั Éวไปทางศิลปะ ทีÉมาของแรงบนัดาลใจในการสร้างผลงาน 

ทศันคติของผูเ้รียน เทคนิคทีÉใชใ้นการสร้างผลงาน และความสามารถในการสร้างผลงานในขัÊน

ต่อไป จะตอ้งประกอบดว้ยการสงัเกตและสอบถามเพืÉอให้ทราบถึงความตัÊงใจ ขอบเขต ความลึกซึÊง

และทิศทาง 

 5.  วธิีการสอนศิลปะทีÉเน้นนักเรียนเป็นศูนย์กลาง 

 การสอนศิลปะทีÉเนน้นกัเรียนเป็นศนูยก์ลางทีÉจะยกตวัอยา่งมีหลายวิธี ครูศิลปะตอ้งเป็น 

ผูเ้ลือกวธีิการสอนทีÉสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้ เพืÉอใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ตาม

ตอ้งการ วิธีการสอนเหล่านีÊประกอบดว้ย 

  5.1  การสอนแบบทดลอง (Laboratory method) การสอนศิลปะแบบทดลอง คือ 

วิธีการสอนทีÉใหน้กัเรียนไดศึ้กษาคน้ควา้ดว้ยตนเองจนเกิดความเขา้ใจ และสามารถปฏิบติังานเป็น

ของตนเองได ้การทดลองสามารถทาํไดค้นเดียว หรือทดลองเป็นกลุ่มก็ได ้
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  5.2  การสอนแบบโครงการ (Project method) การสอนศิลปะแบบโครงการ คือ 

วิธีการสอนศิลปะทีÉครูสอนศิลปะมอบหมายใหน้กัเรียนหรือกลุ่มนกัเรียนไดเ้ขียนโครงการ และให้

นกัเรียนดาํเนินการตามโครงการทีÉวางไวใ้หส้าํเร็จ โดยครูศิลปะจะคอยใหค้วามสะดวกและ

ช่วยเหลือในสิÉงทีÉจาํเป็น 

  5.3  การสอนแบบศนูยก์ารเรียน (Learning center) การสอนศิลปะแบบศนูยก์ารเรียน 

เป็นวิธีการสอนศิลปะทีÉจดับรรยากาศในชัÊนเรียนใหเ้ป็นแหล่งศึกษาคน้ควา้ นกัเรียนสามารถศึกษา

หาความรู้ไดด้ว้ยตนเองจากโปรแกรมการสอนทีÉจดัไวใ้หเ้ป็นศนูยเ์มืÉอนกัเรียนเรียนรู้ครบทุกศนูย์

แลว้ ก็เปิดโอกาสใหน้กัเรียนอภิปราย ซกัถามและร่วมกนัสรุปผลการเรียนรู้ 

  5.4  การสอนโดยใชก้ระบวนการกลุ่ม (Group process method) การสอนศิลปะวิธีนีÊ  

ครูจะมอบหมายใหน้กัเรียนทาํเป็นกลุ่มช่วยกนัศึกษาคน้ควา้ และกาํหนดแนวทางปฏิบติังานเพืÉอ

แกปั้ญหาและลงมือปฏิบติังานจริง ๆ หลงัจากนัÊนก็ใหน้กัเรียนร่วมกนัอภิปรายและร่วมกนั

ประเมินผลโดยการวิจารณ์ 

  5.5  การสอนแบบสืบสวนสอบสวน (Inquiry method) การสอนศิลปะแบบสืบสวน

สอบสวนเหมาะสาํหรับการสอนรายวิชาทีÉหนกัไปทางเนืÊอหาสาระ เช่น วิชาสุนทรียศาสตร์  

วิชาประวติัศาสตร์ศิลป์ ฯลฯ เป็นวิธีการสอนทีÉครูเป็นผูต้ ัÊงคาํถามเพืÉอกระตุน้ใหเ้ดก็เกิด

แนวความคิด คน้ควา้เพืÉอรวบรวมขอ้มลูทีÉจะตอบปัญหานัÊน ๆ และสามารถนาํความคิดและแนวทาง

แกปั้ญหาไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ 

 สรุปไดว้่า การจดักิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะทีÉเนน้นกัเรียนเป็นศนูยก์ลาง มีวิธี 

การสอนอยูห่ลายวิธี ไม่มีวิธีใดดีทีÉสุด แต่ขึÊนอยูก่บัการเลือกใชว้ิธีการสอนทีÉสอดคลอ้งกบั

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ การจดักิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะ ควรจดักิจกรรมใหห้ลากหลายให้

นกัเรียนไดรั้บการเรียนรู้ในหลายรูปแบบ ทัÊงนีÊ เพืÉอเสริมสร้างประสบการณ์ทางดา้นศิลปะใหแ้ก่

นกัเรียนซึÉงในทีÉนีÊ ผูว้ิจยัมองเห็นความสอดคลอ้งการจดัการเรียนการสอนโดยใชโ้ครงงาน Project 

Base Instruction เพราะสอดคลอ้งหลกัการเรียนรู้ศิลปะในระดบัมธัยม การจดัสภาพการณ์ใหผู้เ้รียน

ไดร่้วมกนัทาํโครงการตามทีÉตนสนใจ และนาํเสนอต่อสาธารณชน หรือเผยแพร่อภิปราย มี 

การสรุปผลทีÉไดรั้บจากงาน สามารถสอดแทรกทฤษฎีความคิดสร้างสรรคด์า้นพฤติกรรมนิยมและ 

ทีÉเชืÉอว่าพฤติกรรมเกิดจากการเรียนรู้แบบการกระทาํ สามารถเสริมแรงเพืÉอการตอบสนองทีÉถกูตอ้ง

กบัสถานการณ์ เนน้ความสมัพนัธท์างปัญญา คือ การเชืÉอมโยงจากสิÉงเร้าหนึÉงไปยงัสิÉงต่าง ๆ ทาํให้

เกิดสิÉงใหม่ 
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 6.  ขัÊนตอน/ กระบวนการสอนศิลปศึกษาในชัÊนมธัยม 

 การจดัการเรียนการสอนใหส้อดคลอ้งกบัหลกัสูตร ประกอบดว้ยการวางแผนการสอน 

คือ การกาํหนดจุดมุ่งหมายในการสอนเป็นทิศทางของรายวิชาทีÉจะสอน ประกอบดว้ยอะไรบา้ง  

ทาํอะไรตอนไหนในชัÊนเรียน เป็นตน้ ซึÉงโดยทั Éวไปจะประกอบไปดว้ยจุดมุ่งหมาย การคดัเลือก

เนืÊอหา การกาํหนดจุดมุ่งหมาย การคดัเลือกเนืÊอหา การกาํหนดกิจกรรมการสอน อุปกรณ์  

การประเมินผล (ไพฑูรย ์สินลารัตน,์ 2557) 

  6.1  การวางแผนการสอน เป็นการวางแผนเป็นขัÊนตอนแรกของการจดัการเรียน 

การสอน เนน้การเตรียมการสอนล่วงหนา้ เพืÉอนาํเอาขอ้มลูทีÉเตรียมการนัÊนมาใชใ้นการจดัการเรียน

การสอน เพืÉอใหก้ารเรียนการสอนบรรลุเป้าหมายของการจดัการสอน (วุฒิ วฒันสิน, 2541) 

  6.2  การออกแบบการสอน เป็นการวางเคา้โครง (Out line) ของการสอนทาํใหเ้ห็น

ภาพรวมของการจดัการเรียนการสอน เป็นขัÊนตอนทีÉเลือกวธีิการเรียนรู้ทีÉเกีÉยวขอ้งกบัรูปแบบ 

การสอน เพืÉอใชเ้ป็นวิธีการกาํหนดกิจกรรม ถา้เปรียบการสอนเป็นการเดินทางก็เสมือน 

การวางแผนการเดินทาง (ชนธิป พรกุล,  2555) 

 ดงันัÊนการวางแผนการสอนเป็นการวางทิศทางการสอนไวล่้วงหนา้ประกอบดว้ย  

การคดัเลือกเนืÊอหา กาํหนดจุดมุ่งหมาย กาํหนดการสอน อุปกรณ์ การประเมินสาํหรับแผนการสอน

เป็นการเตรียมการสอนไวล่้วงหนา้ดว้ยการทาํเป็นเอกสารการวางแผน ทีÉเรียกว่าแผนการสอน ซึÉง

ความสาํคญันีÊ เป็นประโยชน์สาํหรับครูดงันีÊ  

   1.  ช่วยใหค้รูมีคู่มือทีÉทาํดว้ยตนเองไวล่้วงหนา้  

   2.  ช่วยใหค้รูดาํเนินการสอนไดผ้ลดีขึÊน และสามารถปรับปรุงการเรียนการสอน

ในครัÊ งต่อไป 

   3.  ช่วยใหค้รูวางแผนการสอนส่งเสริมใหค้รูใฝ่การศึกษา หาความรู้ในเรืÉอง

หลกัสูตร 

   4.  ช่วยใหค้รูทีÉทาํหนา้ทีÉสอนแทนได ้

   5.  ช่วยส่งเสริมใหค้รูใฝ่ศึกษาหาความรู้ ในเรืÉองหลกัสูตร แนวทางการสอน  

การจดัทาํสืÉอประกอบการสอน ตลอดจนวธีิวดัและประเมินผล 

   6.  แผนการสอนจะเป็นเอกสารสาํหรับใชใ้นการพฒันาการเรียนการสอนและ

พฒันาคุณภาพการศึกษาไดเ้ป็นอยา่งดี  

  6.3  รูปแบบแผนการสอน แบ่งออกเป็น 2 รูปแบบ ไดแ้ก่  

   6.3.1  แบบเรียงหวัขอ้ เป็นการเขียนแผนการสอน เรียงลาํดบัก่อนและหลงัตาม

หวัขอ้ ดงันีÊ  
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    6.3.1.1  ชืÉอวิชา 

    6.3.1.2  ชืÉอหน่วยงาน 

    6.3.1.3  สาระสาํคญั 

    6.3.1.4  จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

    6.3.1.5  เนืÊอหา 

    6.3.1.6  กิจกรรมการสอน  

    6.3.1.7  สืÉอการเรียนการสอน 

    6.3.1.8  การวดัและประเมินผล 

   6.3.2  แบบกึÉงตาราง เป็นแผนการสอนทีÉเขียนแสดงใหเ้ห็นเป็นช่อง ๆ ตามลาํดบั

ก่อนและหลงัทาํใหม้องเห็นความสมัพนัธข์องแต่ละช่องทางในหนา้เดียวกนัไดง่้าย การเรียงหวัขอ้

ในแผนการสอนกึÉงตาราง 

    6.3.2.1  ชืÉอวิชา 

    6.3.2.2  ชืÉอหน่วยเรืÉองทีÉจะสอน 

    6.3.2.3  สาระสาํคญัส่วนทีÉอยูใ่นตาราง  

    6.3.2.4  จุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม  

    6.3.2.5  เนืÊอหา 

    6.3.2.6  กิจกรรมการเรียนการสอน 

    6.3.2.7  สืÉอการเรียนการสอน 

    6.3.2.8  การวดัและประเมินผล 

 การประเมินแผนการสอนก่อนทีÉจะนาํแผนการสอนไปใช ้ครูควรมีการตรวจสอบหรือ

ประเมินก่อนว่า แผนการสอนทีÉจดัทาํหรือยกร่างขึÊนมานัÊน ดีขึÊนแลว้หรือมีสิÉงใดทีÉตอ้งการปรับปรุง

แกไ้ขเพิÉมเติม เพืÉอใหแ้ผนการสอนสมบูรณ์มากขึÊน ซึÉงหลงัจากแผนการสอนและการบนัทึกขอ้มลูมี

ปัญหาในการนาํแผนการสอนไปใชห้รือไม่อยา่งไร เพืÉอจะไดน้าํขอ้มลูมาปรับปรุง (วุฒิ วฒันสิน, 

2541) 

 สรุปไดว้่า ขัÊนตอน/ กระบวนการสอนศิลปศึกษาในชัÊนมธัยม การจดัการเรียนการสอน

ใหส้อดคลอ้งกบัหลกัสูตร จะตอ้งมีการวางแผนการสอนเป็นการวางทิศทางการสอนไวล่้วงหนา้

ประกอบดว้ย การคดัเลือกเนืÊอหา กาํหนดจุดมุ่งหมาย กาํหนดการสอน อุปกรณ์ การประเมินสาํหรับ

แผนการสอน เป็นการเตรียมการสอนไวล่้วงหนา้ดว้ยการทาํเป็นเอกสารการวางแผน ทีÉเรียกว่า

แผนการสอนซึÉงความสาํคญันีÊ เป็นประโยชน์สาํหรับครูจึงทาํการกาํหนดสืÉอการสอนซึÉงสืÉอการสอน

เป็นตวัสาํคญัอยา่งหนึÉงในการเรียนรู้ดา้นศิลปะอยา่งลึกซึÊง ซึÉงสืÉอการสอนสาํหรับศิลปะตอ้ง
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คาํนึงถึงเนืÊอหาทีÉจะสอนและความรู้ทีÉผูเ้รียนไดน้บัจากนามธรรมสู่รูปธรรมโดยใชก้รวย

ประสบการณ์ (Cone of Experience) ของเอด็การ์เดลย ์(Edgar Dale) ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิรับรู้

จากภาพ เช่น ทศันสญัลกัษณ์ภาพยนตร์ โทรทศัน์ วิดีทศัน์ การจดันิทรรศการ การศึกษา 

นอกสถานทีÉ การสาธิตหรือทดลอง นาฏกรรมหรือการแสดง ประสบการณ์จาํลอง และ 

ประสบการณ์จริง 

 7.  การสอนด้วยโครงงาน 

 การสอนแบบโครงงานเป็นกิจกรรมเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้ลงมือปฏิบติั

ดว้ยตนเองตามความสามารถ ความถนดั และความสนใจโดยอาศยักระบวนการทางวิทยาศาสตร์

หรือกระบวนการสอนใดไปใชใ้นการศึกษาหาคาํตอบในเรืÉองนัÊน ๆ 

  7.1  ความสาํคญัและความหมายของการสอนดว้ยโครงงาน โครงงานนัÊนถกูใชเ้พืÉอให้

ผูเ้รียนคน้หาคาํตอบอาศยักระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการสอนใดไปใชใ้นการศึกษา

หาคาํตอบในเรืÉองนัÊน ๆ ครูผูส้อนคอยกระตุน้แนะนาํและใหค้าํปรึกษาแก่ผูเ้รียนอยา่งใกลชิ้ดตัÊงแต่

การเลือกหวัขอ้ทีÉจะศึกษาคน้ควา้ ดาํเนินการวางแผน กาํหนดขัÊนตอนการดาํเนินงาน และ 

การนาํเสนอผลงาน โครงงานสามารถทาํไดทุ้กระดบัการศึกษาอาจทาํเป็นรายบุคคลหรือเป็นกลุ่ม

อาจเป็นโครงงานเลก็ หรือเป็นโครงงานใหญ่ทีÉมีความซบัซอ้นก็ได ้(กรมวิชาการ, 2545) 

  ปฏิญญา โกศลสิริพจน์ (2547) โครงงานเป็นการจดัการเรียนรู้ทีÉฝึกใหผู้เ้รียนเรียนรู้

และสร้างองคค์วามรู้ดว้ยตนเอง โดยการลงมือปฏิบติัเพืÉอนาํความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นชีวิตจริง  

การทาํโครงงานนีÊจะประยกุตใ์ชใ้นการวางแผน และการดาํเนินการศึกษาคน้ควา้ ในเรืÉองทีÉน่าสนใจ

อยา่งเป็นระบบจากเเหล่งความรู้ทีÉหลากหลาย และมีครูทาํหนา้ทีÉทีÉปรึกษา คอยใหค้าํแนะนาํ

ช่วยเหลือ ในทุกขัÊนตอนการทาํงาน 

  สุวพนัธ ์ธรรมศรี (2549) กล่าวสรุปแนวคิดของการสอนแบบโครงงานไดว้่า  

(1) เป็นวิธีการเรียนรู้ทีÉบูรณาการหลกัสูตรกบัการเรียนรู้ไดอ้ยา่งกลมกลืน (2) เป็นกระบวนการ

เรียนรู้ มีทกัษะทีÉจาํเป็นในการดาํเนินชีวิต (3) เป็นการเรียนรู้ทีÉเกิดจากความสนใจของผูเ้รียนและ

ผูเ้รียนตอ้งการคน้หาคาํตอบดว้ยตนเอง (4) เป็นวิธีการเรียนรู้ทีÉผูเ้รียนสามารถสร้างองคค์วามรู้ได้

ดว้ยตนเอง (5) เป็นวิธีการเรียนรู้เรืÉองใดเรืÉองหนึÉงอยา่งลึกซึÊง มีระบบเป็นขัÊนตอนตามกระบวนการ

ทาํงานวิทยาศาสตร์อยา่งต่อเนืÉอง 

  สาํนกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาศึกษาแห่งชาติ (2542) กล่าวว่าการสอน

แบบโครงงานเป็นการสอนใหผู้เ้รียนรู้จกัวิธีทาํโครงการวิจยัเลก็ ๆ ลงมือปฏิบติัเพืÉอพฒันาความรู้

ทกัษะและสร้างผลผลิตทีÉมีคุณภาพ ระเบียบวิธีดาํเนินการเป็นวิธีการทางวิทยาศาสตร์ จุดประสงค์

หลกัของการสอนแบบโครงงานตอ้งกระตุน้ใหน้กัเรียนรู้จกัการสงัเกต รู้จกัตัÊงคาํถามรู้จกั
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ตัÊงสมมติฐาน รู้จกัวิธีแสวงหาความรู้ไวด้ว้ยตนเองเพืÉอตอบคาํตอบทีÉตนอยากรู้สามารถสรุปและทาํ

ความเขา้ใจกบัสิÉงทีÉคน้พบ โครงงานอาจจะทาํในเวลาเรียนหรือนอกเวลาเรียนกไ็ด ้

  เพียงพร จินดามาตย ์(2551) โครงงาน หมายถึง กิจกรรมหรือกระบวนการเรียนรู้ทีÉเปิด

โอกาสใหผู้เ้รียนไดศึ้กษาคน้ควา้และลงมือปฏิบติัดว้ยตนเองตามความสามารถ ความถนดัและ 

ความสนใจโดยอาศยักระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการสอนใดดว้ยการทาํงานอยา่งมี

ขัÊนตอน ทาํการศึกษาหาคาํตอบในเรืÉองนัÊน ๆ โดยมีครูผูส้อนคอยกระตุน้แนะนาํและใหค้าํปรึกษา

แก่ผูเ้รียนอยา่งใกลชิ้ด ตัÊงแต่การเลือกหวัขอ้ทีÉจะศึกษาคน้ควา้ ดาํเนินการวางแผนกาํหนดขัÊนตอน

การดาํเนินงาน และการนาํเสนอผลงานผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเรืÉองการปัÊ นรูป 

รายวิชาประติมากรรมชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ 

  กล่าวไดว้่าโครงงาน จึงหมายถึง การสอนอาศยักระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือ

กระบวนการสอนใดไปใชใ้นการศึกษาหาคาํตอบในเรืÉองนัÊนๆ เช่น งานทีÉมอบหมายใหน้กัเรียน

หรือกลุ่มนกัเรียนทาํตามรายวิชาต่าง ๆ ในหลกัสูตร  มีลกัษณะงานเหมือนทีÉเกิดขึÊนในชีวิตจริง และ

เปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดศึ้กษาคน้ควา้ และลงมือปฏิบติัดว้ยตนเอง ภายใตก้ารดูแลและใหค้าํปรึกษา 

ของครู ตัÊงแต่การคิดสร้างโครงงาน การวางแผนการดาํเนินการ การออกแบบลงมือปฏิบติัรวมทัÊง

ร่วมกาํหนดแนวทางในการวดัผลและประเมินผล 

  7.2  ประเภทของโครงงาน 

  วิมลรัตน์ สุนทรโรจน์ (2549) ไดแ้บ่งลกัษณะโครงงานออกเป็น 2 ลกัษณะ ดงันีÊ  

  1.  โครงงานตามสาระการเรียนรู้ เป็นโครงงานทีÉผูเ้รียนเลือกหวัขอ้ทีÉจะศึกษาจาก 

การเรียนจากหน่วยเนืÊอหาทีÉเรียนในชัÊนเรียนมากาํหนดเป็นหวัขอ้โครงงานโดยบูรณาการความรู้ใน

กลุ่มสาระการเรียนรู้ต่าง ๆ ไปคน้ควา้ในสาระการเรียนรู้ทีÉสนใจและจะเรียนรู้อยา่งต่อเนืÉองศึกษา

คน้ควา้เพืÉอใหรู้้กวา้งและรู้ลึกไปอีกซึÉงเหมาะกบัเด็กระดบัประถมศึกษาและมธัยมศึกษา 

  2.  โครงงานตามความสนใจ เป็นโครงงานทีÉผูเ้รียนสนใจจะศึกษาในเรืÉองใดเรืÉองหนึÉง

เป็นพิเศษอาจเป็นเรืÉองในชีวิตประจาํวนั สภาพสงัคม หรือประสบการณ์ทีÉยงัตอ้งการคาํตอบ

ตอ้งการขอ้สรุปซึÉงอาจนอกเหนือจากสาระการเรียนรู้ในบทเรียนเป็นโครงงานทีÉนกัเรียนคดัหวัขอ้

ไดเ้องตามความสนใจไม่เกีÉยวขอ้งกบัเนืÊอหาหรือเรืÉองทีÉเรียนซึÉงโครงงานแบบนีÊ เหมาะกบัเดก็โต

หรือระดบัอุดมศึกษา 

  ประเภทของโครงงานแบ่งตามลกัษณะของกิจกรรมได ้4 ประเภท (กรมวิชาการ, 

2545) 

  1.  โครงงานประเภทสาํรวจ (Survey research project) 

  2.  โครงงานประเภททดลอง (Experimental research project) 
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   3.  โครงงานประเภทสิÉงประดิษฐ ์(Development research project) 

   4.  โครงงานประเภททฤษฎี (Theoretical research project) 

   โครงงานประเภทสาํรวจ โครงงานประเภทนีÊผูเ้รียนเพียงแต่ตอ้งการสาํรวจและ

รวบรวมขอ้มลูแลว้นาํขอ้มลูเหล่านัÊนมาจาํแนกเป็นหมวดหมู่ และนาํเสนอในรูปแบบต่าง ๆ เพืÉอให้

เห็นลกัษณะหรือความสมัพนัธใ์นเรืÉองทีÉตอ้งการศึกษาไดช้ดัเจนยิ ÉงขึÊน ตวัอยา่งโครงงานประเภทนีÊ  

เช่น (กรมวิชาการ, 2545) 

   1.  การสาํรวจประชากรและชนิดของผเีสืÊอในบริเวณป่าเขา้มหาชยั 

   2.  การสาํรวจพฤติกรรมของปลาตีนบริเวณป่าชายเลนของชายหาดอาํเภอสิชล 

   3.  การสาํรวจคุณภาพนํÊ าในคลองหนา้เมืองอาํเภอเมือง จงัหวดันครศรีธรรมราช 

   4.  การสาํรวจมลพิษของอากาศบริเวณสะพานลอยสีÉแยกท่าวงั ตาํบลท่าวงั  

อาํเภอเมือง จงัหวดันครศรีธรรมราช ฯลฯ 

   โครงงานประเภทการทดลอง (กรมวิชาการ, 2545) โครงงานประเภทนีÊ เป็น

โครงงานทีÉมีการออกแบบการทดลองเพืÉอศึกษาผลของตวัแปรหนึÉงทีÉมีผลต่อตวัแปรอีกตวัหนึÉง 

ทีÉตอ้งการศึกษา โดยควบคุมตวัแปรอืÉน ๆ ทีÉอาจมีผลต่อตวัแปรทีÉตอ้งการศึกษาไว ้ขัÊนตอน 

การดาํเนินงานของโครงงานประเภทนีÊจะประกอบดว้ยการกาํหนดปัญหา การกาํหนดจุดประสงค ์

การตัÊงสมมติฐาน การออกแบบการทดลอง การดาํเนินการทดลอง การรวบรวมขอ้มลู  

การตีความหมายขอ้มลูและการสรุปตวัอยา่งโครงงานประเภทนีÊ  เช่น 

   1.  การเปรียบเทียบผลของสารเคมีทีÉมีผลต่อการพฒันาการทางกายและ 

การเจริญเติบโตของหนูขาว 

   2.  การศึกษาผลของความเขม้ขน้ของผงซกัฟอกทีÉมีต่อพฤติกรรมของลกูนํÊ า 

   3.  ผลของความเขม้ขน้ของแสงทีÉมีต่อการเจริญเติบโตของสาหร่ายหางกระรอก 

   4.  ผลของความเขม้ขน้ของสารละลายควนับุหรีÉ  (Smoke solution) ทีÉมีต่อการงอก

ของเมลด็ขา้วโพด 

   5.  ผลของความเขม้สนามแม่เหลก็ทีÉมีต่อการเจริญเติบโตของสาหร่ายหางกระรอก 

ฯลฯ 

   โครงงานประเภทสิÉงประดิษฐ ์โครงงานประเภทนีÊ เป็นโครงงานเกีÉยวกบั 

การประยกุตท์ฤษฎี หรือหลกัการทางวิทยาศาสตร์หรือดา้นอืÉน ๆ มาประดิษฐข์องเล่น เครืÉองมือ 

เครืÉองใชห้รืออุปกรณ์ เพืÉอประโยชน์ใชส้อยต่าง ๆ ซึÉงอาจจะเป็นสิÉงประดิษฐใ์หม่ หรือปรับปรุง

เปลีÉยนแปลงของเดิมทีÉมีอยูแ่ลว้ใหมี้ประสิทธิภาพสูงขึÊนก็ได ้อาจจะเป็นดา้นสงัคม หรือดา้น
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วิทยาศาสตร์ หรือการสร้างแบบจาํลองเพืÉออธิบายแนวคิดต่าง ๆ ดว้ย ตวัอยา่งโครงงานประเภทนีÊ  

(กรมวิชาการ, 2545) ไดแ้ก่ 

   1.  โครงงานประดิษฐหุ่์นยนตเ์ฝ้าประตูบา้น 

   2.  โครงงานประดิษฐก์ระดิÉงไฟฟ้าไล่กระรอกในสวนเงาะ 

   3.  โครงงานประดิษฐสื์Éอการสอนวิชาภาษาไทย 

   4.  โครงงานประดิษฐปิ์É นโตอิเลก็ทรอนิกส์ 

   5.  แบบจาํลองการใชพ้ลงังานความร้อนในโรงเพาะเห็ด 

   6.  แบบจาํลองการวางผงับ่อนํÊ าพุในมหาวิทยาลยัราชภฏันครศรีธรรมราช ฯลฯ 

   โครงงานประเภททฤษฎี (กรมวิชาการ, 2544) โครงงานประเภทนีÊ เป็นโครงงาน

นาํเสนอทฤษฎี หลกัการ หรือแนวคิดใหม่ ๆ ซึÉงอาจจะอยูใ่นรูปของสูตรสมการ หรือคาํอธิบายก็ได ้

โดยผูเ้สนอไดต้ัÊงกติกาหรือขอ้ตกลงขึÊนมาเอง แลว้นาํเสนอทฤษฎี หลกัการหรือแนวคิด หรือ

จินตนาการของตนเองตามกติกาหรือขอ้ตกลงนัÊน หรืออาจจะใชก้ติกาหรือขอ้ตกลงเดิมมาอธิบาย 

ก็ได ้ผลการอธิบายอาจจะใหม่ยงัไม่มีใครคิดมาก่อน หรืออาจจะขดัแยง้กบัทฤษฎีเดิม หรืออาจจะ

เป็นการขยายทฤษฎีหรือแนวคิดเดิมก็ไดซึ้Éงผูที้ÉทาํโครงงานประเภทนีÊตอ้งมีพืÊนฐานความรู้ในเรืÉอง

นัÊน ๆ อยา่งดี โครงงานประเภทนีÊ  ไดแ้ก่  

   1.  โครงงานทฤษฎีของเซต  

   2.  โครงงานทฤษฎีดาวเคราะห์นอ้ย 

   3.  โครงงานทฤษฎีการเกิดโลก 

   4.  โครงงานทฤษฎีการเกิดคลืÉนความร้อนในมหาสมุทร เป็นตน้ 

 8.  หลกัการสอนด้วยโครงงาน 

 โครงงานทีÉมีการออกแบบการทดลองเพืÉอศึกษาผลของการร่วมทาํงานของผูเ้รียน อาศยั

กระบวนการทางวิทยาศาสตร์หรือกระบวนการสอนใดไปใชใ้นการศึกษาหาคาํตอบในเรืÉองนัÊน ๆ  

มีหลกัการสอนต่อไปนีÊ  (ทิศนา แขมณี, 2555) 

 1.  โครงการหรือโครงงานเป็นกิจกรรมทีÉมีบริบทจริง ดงันัÊนการเรียนรู้ทีÉเกิดขึÊนจึง

สมัพนัธก์บัความเป็นจริง สามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นชีวติประจาํวนั จึงเป็นการเรียนรู้ทีÉมี

ประโยชน์ต่อผูเ้รียน  

 2.  การใหผู้เ้รียนทาํโครงการหรือโครงงานเป็นการเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้สู่ 

การสืบสอบ ซึÉงเป็นกระบวนการทีÉผูเ้รียนตอ้งใชค้วามคิดขัÊนสูงทีÉซบัซอ้นขึÊน ดงันัÊนจึงเป็นช่องทาง 

ทีÉดีในการพฒันาสติปัญญาของผูเ้รียน 
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 3.  การจดัการสอนโดยใชโ้ครงการเป็นหลกั ช่วยใหผู้เ้รียนไดผ้ลิตงานทีÉเป็นรูปธรรม

ออกมา ผลผลิตทีÉแสดงออกถึงความรู้ถึงความคิดของผูเ้รียนนีÊสามารถนาํมาอภิปรายแลกเปลีÉยนและ

วิพากษว์ิจารณ์ไดอ้ยา่งชดัเจน ซึÉงผลการวิจยัดา้นสติปัญญา ชีÊชดัดา้นความรู้ ทกัษะและ 

การแสดงออก 

 4.   การแสดงผลงานต่อสาธารณชน สามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ และการทาํงาน

แก่นิสิต และการเรียนรู้การทาํงานใหแ้ก่ผูเ้รียน ซึÉงแรงจูงใจจะมีผลต่อความใส่ใจ  

ความกระตือรือร้น ความอดทน และความแสวงหาความรู้ 

 5.  การใหผู้เ้รียนทาํโครงงานนอกจากจะช่วยใหผู้เ้รียนพฒันาทกัษะกระบวนการใน 

การสืบสอบและแกปั้ญหาแลว้ยงัสามารถช่วยดึงศกัยภาพต่าง ๆ ทีÉมีอยูใ่นตวัออกมาเพืÉอเป็น

ประโยชน์ต่อไป 

 ตวับ่งชีÊการสอนจากโครงงาน  

 1.  ผูส้อนและผูเ้รียนมีการอภิปรายปัญหาต่าง ๆ ร่วมกนั ผูเ้รียนมีการเลือกปัญหาทีÉตน

สนใจทีÉจดัทาํเป็นโครงงานหรือโครงการ 

 2.  ผูส้อนมีการชีÊแจงหรือทาํความเขา้ใจกบัผูเ้รียนถึงวตัถุประสงคใ์นการทาํโครงการ

ความคาดหมายและการคาดหวงัต่อการทาํโครงการ วิธีการและกระบวนการในการดาํเนินการ

รวมทัÊงบทบาทหนา้ทีÉ 

 3.  ผูเ้รียนมีการร่วมกนัศึกษาหาความรู้ในเรืÉองทีÉจะทาํจากแหล่งความรู้ทีÉหลากหลาย 

 4.  ผูเ้รียนมีการร่วมกนัวางแผนการจดัทาํโครงการซึÉงมกัประกอบดว้ยความเป็นมาและ

ความสาํคญัของประเด็นปัญหา ทีÉจะทาํเป็นโครงการ วตัถุประสงคก์ระบวนการหรือขัÊนตอนใน 

การดาํเนินงาน แหล่งทรัพยากรและวสัดุต่าง ๆ ทีÉตอ้งการบทบาทหนา้ทีÉของบุคคลทีÉร่วมโครงการ 

เครืÉองมือ เวลา และค่าใชจ่้าย ความรู้และทกัษะทีÉจาํเป็นต่อการดาํเนินโครงการ 

 5.  ผูเ้รียนมีการเขียนโครงการนาํเสนอผูส้อนอาจใหค้าํแนะนาํและความช่วยเหลือลงไป 

ตามความจาํเป็นไม่มากเกินไปและไม่นอ้ยเกินไปผูส้อนมีความเห็นชอบช่วยอาํนวยความสะดวกใน

ดา้นต่าง ๆ  

 6.  ผูเ้รียนมีการดาํเนินงานตามแผนงานทีÉไดก้าํหนดจนกระทั Éงผลิตผลงานออกมาได ้

ผูส้อนสามารถเสริมแรงตามสมควร 

 7.  ผูส้อนและผูเ้รียนนาํผลงานออกมาแสดงและร่วมกนัวิพากษว์ิจารณ์ 

 8.  ผูเ้รียนมีการปรับปรุงผลงานและการเขียนรายงาน 
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 9.  ผูเ้รียนมีการนาํเสนอผลงานต่อสาธารณชน เช่น ชุมชน โรงเรียน และการเก็บขอ้มลู

ผูส้อนมีการจดัการนาํผลงานทัÊงหมดของผูเ้รียนมาอภิปรายแลกเปลีÉยน และสรุปผลการเรียนทีÉไดรั้บ

จากการทาํโครงการ เนืÊอหานัÊนไดพ้ฒันาเจตคติของผูเ้รียน 

 สรุปไดว้่า โครงการหรือโครงงาน คือ การเรียนรู้ทีÉสมัพนัธก์บัความเป็นจริงผูเ้รียนตอ้ง

ใชค้วามคิดขัÊนสูงทีÉซบัซอ้นขึÊน ดงันัÊนจึงเป็นช่องทางทีÉดีในการพฒันาสติปัญญาของผูเ้รียนไดผ้ลิต

งานทีÉเป็นรูปธรรมชดัดา้นความรู้ ผูเ้รียนพฒันาทกัษะกระบวนการในการสืบสอบและแกปั้ญหา 

ทกัษะและการแสดงออก แสดงผลงานต่อสาธารณชน สามารถสร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ได ้

 9.  งานวจิยัทีÉเกีÉยวข้อง 

 ปฏิญญา โกศลสิริพจน์ (2547) การวิจยัและพฒันากิจกรรมและเทคนิคการประเมิน 

ความตอ้งการจาํเป็นสาํหรับการจดัการเรียนการสอนแบบโครงงาน วตัถุประสงคเ์พืÉอพฒันา

กิจกรรมและเทคนิคการประเมินตามความจาํเป็น สาํหรับการจดัการสอนแบบโครงงาน และศึกษา

ผลของการใชกิ้จกรรมและเทคนิคการประเมินตามความจาํเป็นทีÉพฒันาขึÊน โดยการทาํการศึกษากบั

ครูกรณีศึกษาจาํนวน 2 คน และนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 4-5 จาํนวน 59 คน การประชุมกลุ่ม 

สงัเกต การสมัภาษณ์และแบบประเมินวิเคราะห์ขอ้มลู โดยการวิเคราะห์เนืÊอหา และการทดสอบค่า

ที (T-test) ผลการวิจยั พบว่า 

 1.  กิจกรรมในการประเมินความตอ้งการตามความจาํเป็น มี 6 ดา้น ไดแ้ก่  

(1) ความสามารถในการทาํโครงงานทีÉอยูเ่ดิม (2) ดา้นเลือกประเด็นการศึกษา (3) ดา้นการวางแผน 

การทาํโครงงาน (4) ดา้นการทาํโครงงานตามแผน (5) ดา้นการปฏิบติังานร่วมกบัผูอื้Éน  

(6) ดา้นการเขียนรายงานโครงงานและการนาํเสนอโครงงาน 

 2.  เทคนิคการประเมินความตอ้งการจาํเป็นทีÉจะใชใ้นการประเมิน ความตอ้งการจาํเป็น

ครัÊ งนีÊ  มี 2 ประเภท คือ (1) เทคนิคการสาํรวจ ไดแ้ก่ การสมัภาษณ์ การสงัเกต การตรวจผลงานและ

รายงาน (2) เทคนิคกระบวนการ ไดแ้ก่ วิธีการสนทนากลุ่มกบันกัเรียน ผูที้Éมีส่วนร่วมใน 

การประเมินความตอ้งการจาํเป็น ไดแ้ก่ ครูผูส้อน และนกัเรียน 

 3.  หลงัการใชกิ้จกรรมและเทคนิคการประเมินความตอ้งการจาํเป็นพบว่า นกัเรียน 

มีพฒันาการดา้นทกัษะการทาํโครงงานสูงกว่าเดิมอยา่งมีนยัสาํคญั ทางสถิติทีÉระดบั .01 แต่ 

ส่วนใหญ่อยูใ่นระดบัสูงกว่าทีÉควรจะเป็น 

 4.  ครูและนกัเรียนมีความพึงพอใจในกิจกรรม และเทคนิคการประเมินความตอ้งการ

จาํเป็นสาํหรับการเรียนการสอนแบบโครงงาน การทาํโครงงานสูงกว่าเดิม อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ

ทีÉระดบั .01 แต่ส่วนใหญ่ยงัอยูใ่นระดบัตํÉากว่าเกณฑที์Éควรจะเป็น 
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 และกล่าวว่า การวิจยัครัÊ งนีÊ ชีÊ ใหเ้ห็นในดา้นกิจกรรมและเทคนิคความตอ้งการจาํเป็นเพียง

อยา่งเดียวยงัไม่สามารถพฒันาทกัษะการทาํโครงงานของนกัเรียนส่วนใหญ่ยงัไม่ผา่นเกณฑ ์

การประเมินทีÉกาํหนดไวที้É 60% แมว้่าจะพฒันาทีÉดีขึÊนกว่าก่อนการทาํโครงงานกต็าม ทัÊงนีÊ อาจ

เป็นไปไดว้่าเกิดจากปัจจยัดา้นอืÉน ทีÉส่งผลต่อการพฒันาทกัษะการทาํโครงงาน เช่น วิธีการสอน  

สืÉอการสอน การจดัการสอน โดยศกัยภาพของผูเ้รียนใหมี้คุณภาพ คือ ดา้นการเขียนสืÉอความหมาย 

ซึÉงผลในการประเมินดา้นการเขียนสรุปและอภิปราย มีค่าเฉลีÉยตํÉาว่าเกณฑที์Éกาํหนด 

 

ตารางทีÉ 2-3  โครงสร้างเนืÊอหา แบบประเมินความสามารถในการทาํโครงงานของนกัเรียนใน 

     การจยัและพฒันากิจกรรมและเทคนิคการประเมินความตอ้งการจาํเป็นสาํหรับ 

     การจดัการเรียนการสอนแบบโครงงาน (ปฏิญญา โกศลสิริพจน์, 2547) 

 

 
 

 สรุปไดว้่า การสอนแบบโครงงานเป็นรูปแบบการเรียนรู้ดว้ยตนเอง และพบว่าผูเ้รียนมี

ความพึงพอใจในการสอนแบบโครงงาน การสอนโดยวิธีนีÊผูเ้รียนควรมีทกัษะอยูใ่นระดบัหนึÉง 

เพราะมีผลต่อคุณภาพของโครงงาน ตวัแปรทีÉสาํคญัทีÉจะทาํใหคุ้ณภาพของโครงงาน คือ ทกัษะของ

ผูเ้รียน สืÉอการสอน การจดัการสอน ประโยชนข์องงานวจิยันีÊ  คือ ขัÊนการสอนโดยโครงงาน 9 ขัÊน 

เพืÉอประเมินความสามารถในการทาํโครงงานของนกัเรียนเพืÉอเป็นแนวทางในการนาํมาประยกุตใ์ช้

กบัผูเ้รียนทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิ เป็นกระบวนการเรียนรู้จากโครงงานศิลปะอีกส่วนหนึÉง

 เสรี รอดพนัธุ ์(2554) สุนทรียภาพทางศิลปะเพืÉอคนพิการวตัถุประสงคใ์นการสร้าง

กระบวนการเรียนรู้ร่วมกนัระหว่างคนพิการ นกัศึกษา และศิลปิน ผา่นการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะ

แบบร่วมสมยั ชุดกิจกรรมโจทยก์ารวาดภาพตามความพอใจ โดยการแนะนาํเทคนิคการขดู โรย 
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หยด พ่น บีบ ปาด การสงัเกต และสมัภาษณ์ใหน้กัศึกษามหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคล

รัตนโกสินทร์ วิทยาลยัเขตเพาะช่าง (วิทยาลยัเพาะช่าง) จาํนวน 15 คน ร่วมสร้างงานศิลปะบน 

ผนืผา้ใบกบันอ้ง ๆ หูหนวกจากโรงเรียนโสตศึกษา จงัหวดัปราจีนบุรี จาํนวน 20 คน และศิลปิน 

เป็นวิทยากรพีÉเลีÊยงใหค้าํแนะนาํดา้นเทคนิคและการสร้างสรรคผ์ลงาน โดยจดัใหมี้การร่วมกนั

ทาํงานศิลปะระหว่าง “คนหูดี” กบั “คนหูหนวก” มีกระบวนการจดักิจกรรมการจบัคู่กนัระหว่าง 

คนหูหนวกกบัคนหูดี มีกระดาษกบัดินสอเป็นสืÉอกลาง ทาํความเขา้ใจ ผลดักนัถามและเขียนตอบ 

หาแนวทางสร้างสรรคพ์บวา่ผูเ้รียนก็มีการสืÉอสารกนัทางมือและอากปักิริยาทีÉพยายามสืÉอสารกนั 

ผูส้อนสร้างโจทยแ์รกเป็นการวาดภาพตามความสนใจ ผลทีÉได ้เป็นตวัสะทอ้นความคิดติดตวัมา  

แต่วตัถุประสงคที์Éซ่อนไวม้ากกว่านัÊนเป็นการทาํความรู้จกักนั ไม่ไดคุ้ยเฉพาะงานทีÉตอ้งทาํร่วมกนั 

นอกจากนัÊนพบวา่ การแนะนาํเทคนิคการขดู โรย หยด พ่น บีบ ปาด แปะ ฯลฯ ซึÉงคนหูหนวก  

มองว่าเทคนิคนีÊ ตืÉนเตน้ แปลกใหม่ เทียบกบัการทาํงานศิลปะในหอ้งเรียน การทาํงานศิลปะครัÊ งนีÊ  

ทาํใหเ้ห็นตวัตนของเดก็แต่ละคน ผูเ้รียนมีจินตนาการเป็นของตวัเอง สามารถแสดงจินตนาการนัÊน

ออกมาไดห้ลากหลาย ไม่น่าเชืÉอว่า ทุกคนจะหยบิจบัเอาสิÉงต่าง ๆ รอบตวัมาสร้างสรรคเ์ป็น 

งานศิลปะของตวัเอง คน้พบจินตนาการทีÉเป็นของเขาเองจริง ๆ และจะนาํกระบวนการเรียนรู้นีÊ ไป

ใชใ้นชั ÉวโมงศิลปะทีÉโรงเรียน 

 สรุปไดว้่าสุนทรียภาพทางศิลปะเพืÉอคนพิการเป็นโครงงานทีÉช่วยกนัทาํมา มี

กระบวนการจดักิจกรรมการจบัคู่กนัระหว่างคนหูหนวกกบัคนหูดี มีกระดาษกบัดินสอเป็นสืÉอกลาง 

ทาํความเขา้ใจ ผลดักนัถามและเขียนตอบ หาแนวทางสร้างสรรค ์พบว่าผูเ้รียนก็มีการสืÉอสารกนัทาง

มือและอากปักิริยาทีÉพยายามสืÉอสารกนั ผูส้อนสร้างโจทยแ์รกเป็นการวาดภาพตามความสนใจ  

ผลทีÉได ้เป็นตวัสะทอ้นความคิดติดตวัมา แต่วตัถุประสงคที์Éซ่อนไวม้ากกว่านัÊนเป็นการทาํความรู้จกั

กนั ไม่ไดคุ้ยเฉพาะงานทีÉตอ้งทาํร่วมกนั นอกจากนัÊนพบว่า การแนะนาํเทคนิคการขดู โรย หยด พ่น 

บีบ ปาด แปะ ฯลฯ 

 เพียงพร จินดามาตย ์(2551) ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเรืÉองการปัÊ นรูป 

รายวิชาประติมากรรม ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาขาหลกัสูตรและการสอน 

มหาวิทยาลยัมหาสารคาม การจดัการเรียนรู้แบบโครงงานเป็นการจดัการเรียนรู้ รูปแบบเรียนรู้ 

ดว้ยตนเอง จากใชว้ิธีการแสวงหาความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ทีÉหลากหลาย ฝึกทกัษะการทาํงาน

ร่วมกบัผูอื้Éน รู้วิธีการแกปั้ญหาจากประสบการณ์จริงดว้ยการเผชิญสถานการณ์ต่าง ๆ เนน้การปฏิบติั

กิจกรรมทีÉสอดคลอ้งกบัความถนดัและความสนใจของผูเ้รียน โดยคาํนึงถึงความแตกต่างระหว่าง

บุคคลรวมทัÊงมีการผสมผสานบูรณาการความรู้ดา้นต่าง ๆ อยา่งไดส้ดัส่วนสมดุลกนัใหเ้กิด 

การเรียนรู้ไดทุ้กเวลาทุกสถานทีÉอยา่งต่อเนืÉองตลอดชีวิต ซึÉงหลกัการจดัการเรียนรู้ดงักล่าวก็คือ 
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การจดัการศึกษาทีÉยดึผูเ้รียนเป็นสาํคญัโดยมีครูเป็นผูใ้หค้าํปรึกษาและกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้

เติมศกัยภาพ 

 มีความมุ่งหมายเพืÉอศึกษาผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเรืÉองการปัÊ นรูป

รายวิชาประติมากรรมชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะทีÉมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์

80/80 เพืÉอศึกษาประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเรืÉองการปัÊ นรูปเพืÉอศึกษา

ความพึงพอใจของผูเ้รียนทีÉมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเรืÉองการปัÊ นรูปกลุ่มตวัอยา่งคือ

นกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 6/2 ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2550 โรงเรียนหนองยางพิทยาคม 

อาํเภอเฉลิมพระเกียรติจงัหวดันครราชสีมา จาํนวน 26 คน ไดม้าโดยการเลือกแบบเจาะจง 

(Purposive sampling) เครืÉองมือทีÉใชใ้นการศึกษาคน้ควา้ คือ แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ

โครงงานเรืÉองการปัÊ นรูปรายวิชาประติมากรรม 

 ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ จาํนวน 9 แผน่ ผูเ้ชีÉยวชาญไดต้รวจและ

พิจารณาแลว้พบว่ามีความเหมาะสมระดบัมากทีÉสุดมีค่าเฉลีÉย 4.72 แบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียน จาํนวน 40 ขอ้ มีค่าความเทีÉยงตรงตามเนืÊอหา (IOC) ระหว่าง 0.67-1.00 มีค่าความยาก

ของขอ้สอบ (P) ระหว่าง 0.65-0.77 ค่าอาํนาจจาํแนก (B-Index) ระหว่าง 0.39-0.59 มีค่าความเชืÉอมั Éน 

(α-Coefficient) ของแบบทดสอบเท่ากบั 0.96 และแบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียนทีÉมีต่อ 

การเรียนรู้แบบโครงงานแบบมาตราส่วนประมาณค่า 

 สรุปไดว้่าการทีÉงานวจิยัประสบความสาํเร็จนัÊนมาจากการเรียนรู้แบบโครงงานเป็น 

การเรียนรู้ดว้ยตนเอง จากใชว้ิธีการแสวงหาความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ทีÉหลากหลาย ฝึกทกัษะ 

การทาํงานร่วมกบัผูอื้Éน รู้วิธีการแกปั้ญหาจากประสบการณ์จริงดว้ยการเผชิญสถานการณ์ต่าง ๆ 

เนน้การปฏิบติักิจกรรมศิลปะทีÉสอดคลอ้งกบัความถนดัและความสนใจของผูเ้รียน โดยคาํนึงถึง

ความแตกต่างระหว่างบุคคลรวมทัÊงมีการผสมผสานบูรณาการความรู้ดา้นต่าง ๆ โดยมีครูเป็นผูใ้ห้

คาํปรึกษาและกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้เติมศกัยภาพ 

 วิรัตน์ คุม้คาํ (2535) การพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษา 

ปีทีÉ 5 ทีÉเรียนวิชาศิลปศึกษาดว้ยกลวิธีระดมสมอง การวจิยัครัÊ งนีÊ มีวตัถุประสงคเ์พืÉอการพฒันา

ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 ทีÉเรียนวิชาศิลปศึกษาดว้ยกลวิธีระดมสมอง 

 เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย 

 1.  แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคที์Éใชใ้นการวิจยั คือ แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์

โดยอาศยัรูปภาพเป็นสืÉอ แบบ ก (Torrance Test of Creative Thinking, Figural Form A) ของ  

ดร. อี พอล ทอร์แรนส์ แบบทดสอบฉบบันีÊประกอบดว้ยกิจกรรม 3 ชุด คือ กิจกรรมชุดทีÉ 1 เป็น 
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การวาดภาพต่อเติมจากสิÉงเร้าซึÉงเป็นกระดาษรูปไข่สีเขียว 1 ภาพ กิจกรรมชุดทีÉ 2 เป็นการวาดภาพ

ต่อเติมใหส้มบูรณ์จากสิÉงเร้าซึÉงเป็นเสน้ลกัษณะต่างๆ จาํนวน 10 เสน้ กิจกรรมชุดทีÉ 3 เป็นการต่อ

เติมภาพจากสิÉงเร้าซึÉงเป็นเสน้คู่ขนานจาํนวน 30 คู่ 

 2.  แผนการสอนวิชาศิลปศึกษาดว้ยกลวิธีระดมสมอง ผูว้ิจยัสร้างขึÊนเองจาํนวน 8 แผน่ 

ซึÉงผูว้ิจยัไดใ้หผู้เ้ชีÉยวชาญตรวจ แกไ้ข แลว้นาํไปทดลองใชเ้พืÉอหาขอ้บกพร่อง แลว้นาํมาปรับปรุง

แกไ้ขใหเ้ป็นเครืÉองมือทีÉสมบูรณ์ก่อนนาํไปใชจ้ริง 

 การวดัและประเมินผล 

 1.  ความมั Éนใจในการแสดงออก 

 2.  ความชดัเจนของเสน้ 

 3.  ความเขา้ใจในการทาํงาน 

 สรุปไดว้่า การพฒันาความคิดสร้างสรรค ์โดยใชแ้บบทดสอบตามแนวคิดของทรอแรนซ์

นัÊนวดัทัÊง 4 องคป์ระกอบ มีการสอนดา้นศิลปะและประยกุตแ์บบฝึกหดัใหเ้ป็นดา้นความคิด

สร้างสรรค ์มีรูปแบบทีÉใช ้คือ ดว้ยกลวิธีระดมสมองสูงกว่าก่อนการเรียน ซึÉงแสดงใหเ้ห็นว่า 

การสอนศิลปศึกษาดว้ยกลวิธีระดมสมอง ช่วยส่งเสริมการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียน

ชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 ใหพ้ฒันาสูงขึÊนได ้นอกจากนีÊ งานวจิยัดงักล่าวมีการจดัแผนการสอนทีÉ

เป็นไปตามลาํดบัขัÊนทีÉสอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์

 นิรัช สุดสงัข ์(2545) ผลของกิจกรรมซินเน็คติกส์ในบทเรียนมลัติมีเดียทีÉมีต่อการพฒันา

ความคิดสร้างสรรคแ์ละการสร้างผลงานในวิชาการออกแบบอุตสาหกรรมของนกัศึกษาระดบั

ปริญญาตรีไดใ้หข้อ้เสนอแนะ จากการวจิยัเรืÉองผลของการใชบ้ทเรียนมลัติมีเดียในการจดักิจกรรม

ซินเน็คติกส์ทีÉมีต่อการพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละการสร้างผลงานในวิชาการออกแบบ

อุตสาหกรรมของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี 

 1.  บทเรียนมลัติมีเดียในการจดักิจกรรมซินเน็คติกส์ทัÊง 4 วธีิ การมีผลต่อการพฒันา

ความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่อง คิดยดืหยุน่ คิดริเริÉม และคิดละเอียดลออ และ 

การสร้างสรรคผ์ลงานดา้นผลิตภณัฑน์วตักรรม ผลิตภณัฑป์รับปรุง และผลิตภณัฑเ์ลียนแบบสูงกว่า

ก่อนการเรียนอยา่งมีนยัสาํคญั ครู อาจารยส์ามารถนาํบทเรียนมลัติมีเดียเป็นส่วนเสริมทางบวกของ

กิจกรรมการเรียน การสอน ซึÉงอาจนาํไปใชอ้ยา่งมีประสิทธิภาพร่วมกบัวิธีการวดัความคิด

สร้างสรรคที์ÉมีความเทีÉยงตรง และสามารถสืÉอความหมายได ้ดงัทีÉผูว้ิจยัไดใ้ชว้ิธีการของ Torrance 

ใหน้กัศึกษาวาดภาพพร้อมกบัใหอ้ธิบายประกอบภาพทีÉกาํลงัวาดโดยใชสิ้Éงเร้าเป็นรูปถั Éวสีเขียว 
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สิÉงเร้าเป็นภาพทีÉต่อเติมใหส้มบูรณ์ และเป็นวงกลม และพิจารณาความแปลกใหม่ ไม่ซํÊ าแบบและมี

ความละเอียดลออในการตกแต่งภาพ นอกจากนีÊอาจนาํหลกัการออกแบบมลัติมีเดียไปประยกุตก์บั

สืÉอชนิดอืÉน เช่น การเรียนการสอนดว้ยเวบ็วิดีทศัน์ บทเรียนออนไลน์ หรือสืÉออืÉน ๆ 

 2.  จดักิจกรรมซินเน็คติกส์ทัÊง 4 ดา้น ความคิดคล่อง คิดยดืหยุน่ คิดริเริÉม และคิด

ละเอียดลออ และการพฒันาการสร้างสรรคผ์ลงานดา้นผลิตภณัฑน์วตักรรม ผลิตภณัฑด์ดัแปลง 

และผลิตภณัฑเ์ลียนแบบ แตกต่างกนัอยา่งไม่มีนยัสาํคญัทางสถิติ ก็ไม่แสดงผลลบในดา้นการฝึก

ความคิดสร้างสรรคใ์นวิชาการออกแบบอุตสาหกรรมของนกัศึกษาระดบัปริญญาตรี ขอ้คน้พบของ

งานวิจยันีÊ มุ่งใหเ้ป็นประโยชนต่์อการฝึกความคิดสร้างสรรคแ์ละโปรแกรมในอนาคตทีÉคลา้ยคลึง

กนั ในรายวิชาอืÉน ๆ ทีÉมุ่งเนน้การสอนสร้างสรรค ์เช่น กลุ่มวิชาการดา้นภาษา วิทยาศาสตร์  

วิศวอุตสาหกรรม ในระดบัการศึกษาทีÉต่างกนั 

 3.  บนพืÊนฐานของขอ้คน้พบไดใ้หข้อ้เสนอแนะ ในเรืÉองความสมัพนัธร์ะหว่างความคิด

สร้างสรรค ์การสร้างสรรคผ์ลงานออกแบบไดมี้ความหวงัว่าขอ้เสนอแนะเหล่านัÊนอาจนาํไปใชใ้ห้

เกิดแนวคิดในการวดัความคิดสร้างสรรคว์่าควรจะพิจารณาผลงานการสร้างสรรคป์ระกอบดว้ย  

ไม่ควรวดัจากคะแนนจากแบบวดัต่าง ๆ เป็นเกณฑม์าตรฐานเดียวในการตดัสินใจ 

 4.  ในการวจิยัครัÊ งต่อไปตอ้งรู้จกัปัจจยัทีÉมีอิทธิพลต่อการจดัการสิÉงทีÉขดัขวาง 

ความงอกงามทางการสร้างสรรคผ์ลงานการออกแบบ เช่น สิÉงแวดลอ้ม บรรยากาศ การเนน้บทบาท

และความแตกต่างทางเพศ ตลอดจนการเอาอยา่งตามเพืÉอน (การทาํกิจกรรม การตดัสินใจ) 

โปรแกรมการฝึกกิจกรรมซินเน็คติกส์ในบทเรียนมลัติมีเดียควรไดรั้บการสร้างสรรค ์โดยพิจารณา

ตวัแปรอืÉน ๆ นอกจากการใชว้ิธีการอุปมาอุปไมยอยา่งเดียว อาจใชว้ิธีการอืÉนเป็นส่วนทาํใหเ้กิด

ประสิทธิภาพในการสร้างสรรคผ์ลงานการออกแบบ เช่น การฝึกความคิดสร้างสรรคด์ว้ยวิธี 

การระดมสมอง การเรียนแบบร่วมมือ วธีิการวิเคราะห์ความสมัพนัธข์ององคป์ระกอบ เป็นตน้ 

 จากกงานวจิยันีÊ  สามารถสรุปประเด็นทีÉน่าเกีÉยวขอ้งไดว้่า สามารถนาํมลัติมีเดียไป

ประยกุตก์บัการเรียนการสอน เช่น เวบ็ วิดีทศัน์ บทเรียนออนไลน์ หรือสืÉออืÉน ๆ ส่วนการวดั

ความคิดสร้างสรรคว์่าควรจะพิจารณาผลงานการสร้างสรรคป์ระกอบดว้ย ไม่ควรวดัจากคะแนน

จากแบบวดัต่าง ๆ เป็นเกณฑม์าตรฐานเดียวในการตดัสินใจและควรระวงัอิทธิพลต่อการจดัการ 

สิÉงทีÉขดัขวางความงอกงามทางการสร้างสรรคผ์ลงานการออกแบบ เช่น สิÉงแวดลอ้ม บรรยากาศ 

การเนน้บทบาทและความแตกต่างทางเพศ ตลอดจนการเอาอยา่งตามเพืÉอน (การทาํกิจกรรม  

การตดัสินใจ) โปรแกรมการฝึกกิจกรรมซินเน็คติกส์ เปรียบเทียบแบบอุปมาอุปไมย บทเรียน

มลัติมีเดียควรไดรั้บการสร้างสรรค ์โดยพิจารณาตวัแปรอืÉน ๆ นอกจากการใชว้ิธีการอุปมาอุปไมย

อยา่งเดียว อาจใชว้ิธีการอืÉนเป็นส่วนทาํใหเ้กิดประสิทธิภาพในการสร้างสรรคผ์ลงานการออกแบบ 
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เช่น การฝึกความคิดสร้างสรรคด์ว้ยวิธีการระดมสมอง การเรียนแบบร่วมมือวิธีการวิเคราะห์

ความสมัพนัธข์ององคป์ระกอบ 

 

ดิจทิัลอาร์ตและคอมพวิเตอร์กราฟิก 

 1.  ดิจทิัลอาร์ตและคอมพวิเตอร์กราฟิก 

 ดิจิทลัอาร์ต ถือเป็นการสร้างสรรคง์านศิลปะชนิดหนึÉง ผา่นสืÉอดิจิทลั และดว้ยอุปกรณ์

คอมพิวเตอร์ สามารถแบ่งเป็นทัÊงดา้นทศันศิลป์และประยกุตศิ์ลป์ ทัÊงนีÊตอ้งอาศยัเครืÉองมืออุปกรณ์

ทางเทคโนโลยเีขา้มาประกอบจึงจะสามารถสร้างสรรคผ์ลงานได ้และยงัประโยชน์ต่อเศรษฐกิจ

ดิจิทลัอยา่งมาก หากเป็นชิÊนงานทีÉอยูใ่นความตอ้งการของตลาดปัจจุบนั ดงันัÊนกระบวนการสอน

ดา้นการสอนเหมาะสมซึÉงพืÊนฐานการเรียนรู้ในงานดิจิทลัจึงเกิดขึÊน เช่น การสอนคอมพิวเตอร์

กราฟิกในระดบัชัÊนมธัยม ในระดบัอาย ุ12-17 ปี และเนน้การเรียนรู้ ในสายอาชีพ มีพฒันา 

การทางดา้นเจตคติ สงัคม ร่างกาย สติปัญญา และเกิดทกัษะอาชีพ เทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ ลกัษณะ

การสอนวิชาการใชโ้ปรแกรมสาํเร็จรูปซึÉงธรรมชาติของการเรียนรู้ในรายวิชากราฟิกก็มีลกัษณะ 

การสอนเฉพาะทางและมีลกัษณะการเรียนรู้ทีÉแตกต่างกบัรายวิชาทั Éวไป ในบทต่อไปจะอธิบายดา้น

การเรียนรู้กราฟิกและดิจิทลัอาร์ตว่ามีส่วนสมัพนัธอ์ยา่งไร ต่อการจดัการเรียนรู้ลกัษณะดงันีÊ  

 ดิจิทลัอาร์ตถกูเรียกอยา่งหนึÉงว่า การนาํเสนอขอ้มลูตวัเลขและศิลปะ ทีÉตัÊงใจจะ

สร้างสรรค ์ดว้ยการผสมผสาน ความคิดและความรู้สึก อารมณ์ลงไป ซึÉงมีอยู ่2 แนวคิดหลกั ๆ คือ

ดิจิทลัและศิลปะ ทีÉฟังดูอาจห่างไกลกนั แต่นาํมาอยูร่่วมกนัไดก้็จะเกิดความหมายใหม่ ในปัจจุบนั 

เทคโนโลยดิีจิทลัไดเ้ปลีÉยนการแสดงออกดา้นศิลปะใหอ้ยูใ่นลกัษณะหนึÉงของมนุษย ์เช่น ภาพวาด 

การเพน้ท ์การปัÊ น เพลง และยงัเป็นเครืÉองมือทีÉช่วยศิลปินในการสร้างสรรคผ์ลงานของเขามีผลต่อ

นวตักรรมและการสาํรวจเทคโนโลยแีห่งความคิดสร้างสรรคแ์ละความรู้ใหก้าํเนิดศิลปะแนวใหม่ 

เช่น รูปแบบศิลปะในงานทศันศิลป์ การวาด (Installation) และรูปแบบงานศิลป์แบบเสมือนจริง 

(Virtual reality) 

 ซึÉงเทคโนโลยเีหล่านีÊ มีการขยายตวัของงานศิลปะ มีแนวทางทีÉจะรวมศิลปะแบบดัÊงเดิม

และดิจิทลัอาร์ต ยกตวัอยา่งการวาดภาพแบบเดิมเราสามารถสแกนลงไปในเครืÉอง และเก็บไฟลเ์ป็น

เอกสารดิจิทลั และสามารถแกไ้ขโดยเครืÉองมือปรับเปลีÉยน เช่น สี แรเงา พืÊนผวิ สามารถแกไ้ขได ้

ซึÉงเทคโนโลยเีป็นรูปแบบคาํนวณทางคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์ซึÉงดิจิทลัอาร์ตตอ้งมีความรู้ดา้น

ศิลปะเเละคอมพิวเตอร์ การออกแบบและความรู้ทีÉทนัสมยัของนวตักรรมดว้ย เพราะเทคโนโลยจีะ

ช่วยใหคุ้ณพฒันางานใหน่้าสนใจ ตืÉนตาตืÉนใจ เทคโนโลยทีีÉใชใ้นงานดิจิทลัอาร์ต ประกอบดว้ย

เทคโนโลยกีารสร้างหรือผลิตเทคโนโลยกีารจดัเก็บและเทคโนโลยกีารเผยแพร่ 



72 

 สรุปศิลปะดิจิทลัอาร์ต คือ ศิลปะในแง่อิเลก็ทรอนิกส์ทัÊงหมด สร้างจากคอมพิวเตอร์

ปรับแกแ้ละทาํซํÊ าได ้โปรแกรมทีÉใชส้ร้างไดแ้ก่ โปรแกรมประเภทการวาดเพน้ท ์ปัÊ น เครืÉองมือ 

ทางศิลปะ เช่น Photoshop Gimp Corel Painter, Adobe Photoshop, Macromedia freehand, 3D 

Studio, ArtRage, GIMP, Krita, My Brushes and open Canvas เป็นตน้ (Vandana, 2011) มี

นกัวิชาการไดใ้หค้วามหมายของดิจิทลัอาร์ตไว ้เช่น เป็นศิลปะดิจิตอล คือ ภาพหรือถ่ายผา่น 

การสแกนหรือการถ่ายภาพดิจิตอลหรือทีÉสร้างขึÊนโดยใชโ้ปรแกรมซอฟตแ์วร์ การสแกนและ

ภาพถ่ายดิจิตอลจะทาํใหรู้ปภาพเป็นจาํนวนจุด จุด (เรียกว่า "พิกเซล") ต่อนิÊวและสามารถขยายได้

มากเท่าความละเอียดเท่านัÊน ในทางตรงกนัขา้มการประยกุตใ์ชก้ารวาดภาพแบบเวกเตอร์จะสร้าง

ภาพโดยใชสู้ตรทางคณิตศาสตร์เพืÉออธิบายจุด เสน้ และรูปร่าง ซึÉงแตกต่างจากการสแกนและ

ภาพถ่ายดิจิตอลกราฟิกแบบเวกเตอร์มีคุณลกัษณะอิสระและสามารถขยาย ยอ่ไดทุ้กขนาดโดยไม่

สูญเสียคุณภาพ 

 

   

ภาพถ่าย การวาด สแกน 

 

ภาพทีÉ 2-4  ลกัษณะของดิจิทลัอาร์ตแบบต่าง ๆ (Vandana, 2011) 

 

 
 

ภาพทีÉ 2-5  ตวัอยา่งขบวนการสร้างสรรคง์านในคอมพิวเตอร์ (Vandana, 2011) 



73 

  1.1  ประเภทของดิจิทลัอาร์ต มี 3 ประเภท 

   1.1.1  Scans: การสแกน คือ ไฟลที์Éสร้างจากศิลปะสะทอ้นแสงโดยใชอุ้ปกรณ์

สแกน ซึÉงรวมถึงการสแกนโทนอยา่งต่อเนืÉอง และการสแกนเสน้ 

   1.1.2  Digital Photos: ภาพเหล่านีÊ เป็นภาพทีÉถ่ายโดยใชก้ลอ้งดิจิตอล 

   1.1.3  ภาพวาด Vector-Based: ประกอบดว้ยแผนทีÉ และกราฟ เมืÉอตอ้งการใช้

ตกแต่งก็จะตอ้งทราบขนาดตกแต่งหนงัสือของคุณ สอบถามบรรณาธิการผูส้นบัสนุนของคุณ

สาํหรับขอ้มลูนีÊ ไม่ว่าจะเป็นจากกลอ้งดิจิทลัทีÉสแกนจากฟิลม์หรือภาพพิมพ ์ภาพนิÉงจาก 

กลอ้งถ่ายวิดีโอหรือสิÉงทีÉมาจากเวบ็ถือไดว้่าเป็นงานศิลปะ ทีÉจดัเก็บไวใ้นระบบอิเลก็ทรอนิกส์ 

หลงัจากทีÉมีภาพดิจิทลัติดอยูใ่นฮาร์ดไดรฟ์ของคอมพิวเตอร์ชิปของโทรศพัทมื์อถือหรือ

หน่วยความจาํภายในกลอ้งดิจิทลั (Mathew, 2006) Digital Images 

 กล่าวไดว้่า ดิจิทลัอาร์ต ถือเป็นการสร้างสรรคง์านศิลปะชนิดหนึÉง ผา่นสืÉอดิจิทลั และ

ดว้ยอุปกรณ์คอมพิวเตอร์ สามารถแบ่งเป็นทัÊงดา้นทศันศิลป์และประยกุตศิ์ลป์การออกแบบและ

ความรู้ทีÉความทนัสมยัของนวตักรรมดว้ย เพราะเทคโนโลยจีะช่วยใหคุ้ณพฒันางานใหน่้าสนใจ  

ตืÉนตาตืÉนใจ เทคโนโลยทีีÉใชใ้นงานดิจิทลัอาร์ต ประกอบดว้ยเทคโนโลยกีารสร้างหรือผลิต

เทคโนโลยกีารจดัเก็บและเทคโนโลยกีารเผยแพร่ สรุปศิลปะดิจิทลัอาร์ต คือ ศิลปะในแง่

อิเลก็ทรอนิกส์ทัÊงหมด สร้างจากคอมพิวเตอร์ปรับแกแ้ละทาํซํÊ าได ้โปรแกรมทีÉใชส้ร้าง ไดแ้ก่ 

โปรแกรมประเภทการวาดเพน้ท ์ปัÊ นประเภทของดิจิทลัอาร์ต มี 3 ประเภท การสแกน ภาพถ่าย และ

ภาพวาด ทัÊงนีÊ ในงานกราฟิกถือเป็นส่วนหนึÉงในงานดิจิทลัอาร์ตในความหมายแลว้มีผูนิ้ยามไวอ้ยา่ง

กวา้งขวางและมุ่งการออกแบบสืÉอสารเพืÉอนาํไปใชป้ระโยชน์มีประวติัและความหมายดงัเนืÊอหา

ต่อไปนีÊ  

 2.  ประวตัแิละความหมายของคอมพวิเตอร์กราฟิก 

 ในปัจจุบนัคอมพิวเตอร์กราฟิก สร้างสรรคผ์ลงานทัÊงทางดา้นศิลปะอุตสาหกรรม 

วิชาการแพทย ์การสืÉอสาร วงการบนัเทิง รวมทัÊงโฆษณา และทางการศึกษาไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

เช่น การใชค้อมพิวเตอร์ออกแบบผลิตภณัฑต่์างๆ สร้างฉากประกอบภาพยนตร์ แสดงภาพ

ประกอบการเรียนการสอน หรือเรียกว่า CAI (Computer Assisted Instruction) ซึÉงจุดเริÉมตน้ของ 

การพฒันาคอมพิวเตอร์กราฟิก เริÉมใชช่้วงระหว่างปี ค.ศ. 1950-1970 นบัเป็นยคุของการใช้

คอมพิวเตอร์กราฟิก เขา้มาใชใ้นโรงงานในยคุแรก ๆ ภาพทีÉไดจ้ากคอมพิวเตอร์ ยงัมีลกัษณะหยาบ 

ต่อมาดว้ยพฒันาทางเทคโนโลยทีีÉรวดเร็วทาํใหค้อมพิวเตอร์เป็นภาพสี และคุณภาพดีขึÊนตามลาํดบั 

(Gaye & Williams, 1985 อา้งถึงใน อมัพร พนัธุพ์าณิชย,์ 2537) และมีนกัวิชาการไดใ้หค้าํนิยาม

ความหมายและส่วนทีÉเกีÉยวขอ้งกบัคาํนีÊ ไวห้ลายคาํ เช่น 
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 กราฟิก หมายถึง “งานทีÉตอ้งการแสดงความจริงหรือความคิดผา่นการสืÉอความหมายดว้ย

เสน้ สญัลกัษณ์ รูปวาด ภาพถ่าย กราฟ แผนภูมิ การ์ตูน ฯลฯ เพืÉอใหส้ามารถสืÉอความหมายได้

ถกูตอ้งตรงตามทีÉผูสื้Éอสารตอ้งการ” โดยปกติแลว้งานทางดา้นกราฟิกจะแสดงผลใหเ้ห็นในลกัษณะ

ของภาพทีÉเรียกว่า ภาพกราฟิก 2 ประเภท ไดแ้ก่ ภาพกราฟิกแบบ 2 มิติ (2 Dimension: 2D) เป็นภาพ

ทีÉคุน้เคยและพบเห็นโดยทั Éวไป เช่น ภาพถ่าย ภาพวาด ภาพลายเสน้ สญัลกัษณ์ โลโก ้กราฟ รวมถึง

การ์ตูนต่าง ๆ ในโทรทศัน์ ฯลฯ ภาพกราฟิกแบบ 3 มิติ (3 Dimension: 3D) เป็นภาพกราฟิกทีÉใช้

โปรแกรมสร้างภาพ 3 มิติ โดยเฉพาะ เช่น โปรแกรม 3Ds Max โปรแกรม Maya เช่น การ์ตูน 

แอนิเมชั Éน 3 มิติ ทัÊงนีÊ มีผูใ้หค้วามหมายดงัต่อไปนีÊ  

 ดา้นความหมายของคอมพิวเตอร์กราฟิก (พจนานุกรมเวบ็มาสเตอร์, 2560) ให้

ความหมายว่าการแสดงภาพและการจดัการขอ้มลูดว้ยเครืÉองคอมพิวเตอร์ 

 ดา้นความหมายคอมพิวเตอร์กราฟิก (Computer graphics) นคเรศ ชยัแกว้ (2557) กล่าวว่า

คอมพิวเตอร์กราฟิก หมายถึง การสร้างสรรคสิ์Éงใหม่ และการปรับปรุงเปลีÉยนแปลงของเดิมใหดี้ขึÊน 

ดว้ยการใชห้ลกัการจดัองคป์ระกอบทางศิลปะ โดยมีเครืÉองมือสาํคญั คือ โปรแกรมออกแบบ

คอมพิวเตอร์กราฟิก “การใชเ้ทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ในการจดัการรูปภาพ โดยการสร้าง ตกแต่ง

แกไ้ข และนาํเสนอภาพกราฟิกผา่นจอภาพ หรือพิมพอ์อกมาผา่นเครืÉองพิมพ ์ทีÉสามารถสืÉอ

ความหมายไดต้รงตามทีÉผูสื้Éอสารตอ้งการ” การออกแบบกราฟิกในปัจจุบนัมีการพฒันาซอฟตแ์วร์ 

ทีÉใชง้านขึÊนมาอยา่งมากมาย และสามารถใชง้านไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากยิ ÉงขึÊนกว่าในอดีต 

 ดา้นกราฟิก สกนธ ์ภู่งามดี (2547) กล่าวว่า ผลงานประยกุตศิ์ลป์ทีÉเกิดขึÊนจากการใชสี้ 

เสน้เป็นองคร์ะกอบหลกัในการจดัวาง เพืÉอวตัถุประสงคต่์าง ๆ โดยเฉพาะอยา่งยิ Éง เพืÉอวตัถุประสงค์

ในการสืÉอสารขอ้มลูทีÉครบครัน ทัÊงนีÊ ในการจดัสีและเสน้สาํหรับการออกแบบงานกราฟิกนัÊนตอ้งมี

ขัÊนตอนทีÉชดัเจนหรือเรียกว่าการวางแผน 

 ดา้นความหมายของกราฟิกดีไซน์ ปาพจน์ หนุนพกัดี (2555) ว่าเป็นการออกแบบภาษา

ชนิดหนึÉงทีÉมีพืÊนฐานมาจากองคป์ระกอบศิลปะ ซึÉงสามารถบอกเล่าเรืÉองราวความคิดของเราต่อ 

สิÉงต่าง ๆ ทัÊงในแง่ตวัภาษาและเนืÊอหาทีÉพดูถึงมนั 

 อาจกล่าวไดว้่า กราฟิก หมายถึง ภาพทีÉผา่นกระบวนการทางเทคโนโลยดิีจิทลัเป็นไดท้ัÊง

งานทศันศิลป์และประยกุตศิ์ลป์ จุดเนน้เป็นการสร้างสรรคสิ์Éงใหม่ และการปรับปรุงเปลีÉยนแปลง

ของเดิมใหดี้ขึÊนดว้ยการใชห้ลกัการจดัองคป์ระกอบทางศิลปะและแสดงภาพและการจดัการขอ้มลู

ดว้ยเครืÉองคอมพิวเตอร์เป็นเครืÉองมือสร้างสรรค ์เพืÉอวตัถุประสงคใ์นการสืÉอสารขอ้มลูออกไปให้

รับรู้ ผูส้ร้างสรรคผ์ลงาน คือ กราฟิกดีไซน์เป็นนกัออกแบบ เพืÉอบอกเล่าเรืÉองราวความคิดของเรา 

ต่อสิÉงต่าง ๆ ทัÊงในแง่ตวัภาษาและเนืÊอหาผา่นการนาํเสนอจากรูปแบบเทคโนโลยจีากดิจิทลัเช่นกนั 
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  2.1  โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก สามารถแบ่งออกไดเ้ป็น 6 ประเภทใหญ่ ดงันีÊ  

   2.1.1  โปรแกรมระบายสี (Paint Program) เป็นโปรแกรมทีÉใชเ้พน้ทภ์าพ 

อยา่งหยาบ ๆ โดยใชเ้ครืÉองมือเมาส์ และสามารถนาํภาพมาตกแต่งปรับแต่งได ้ซึÉงมีหลายโปรแกรม 

ปัจจุบนัทีÉนิยมใชม้าก คือ โปรแกรม Adobe Photoshop 

   2.1.2  โปรแกรมสร้างภาพประกอบและการออกแบบเป็นโปรแกรมทีÉใหภ้าพ

เวกเตอร์ซึÉงมีลกัษณะคาํนวณทางคณิตศาสตร์ จะเนน้สร้างชิÊนงานขึÊนมาใหม่ เช่น Adobe 

illustration 

   2.1.3  โปรแกรมสาํหรับการทาํภาพจาํลองและเคลืÉอนไหว โปรแกรมประเภทนีÊ

เชืÉอมโยงและเรียงลาํดบัภาพเพืÉอสร้างวิดีทศัน์ มีการแปลงภาพหนึÉงไปอีกภาพหนึÉงโดยลกัษณะ 

การสร้างจาํเป็นตอ้งใชเ้ครืÉองมือบนัทึกภาพเคลืÉอนไหว เช่น มือถือทีÉสามารถถ่ายวิดีทศัน์ได ้

   2.1.4  โปรแกรมช่วยในการออกแบบ Cad หรือ Cadd ยอ่มาจาก Computer Aided 

Design หรือ Computer Aided ส่วนใหญ่ใชใ้นงานวิศวกรรม งานสถาปัตยกรรมการออกแบบแปลน

บา้น ภาพตดั ขยายส่วนต่าง ๆ ของงานโครงสร้าง 

   2.1.5  โปรแกรมกราฟิกเพืÉอนาํเสนอเป็นโปรแกรมสาํหรับนาํเสนอหรือคาํบรรยาย

ใหอ้ยูใ่นกราฟิก สร้างผงัภูมิต่าง ๆ เช่น Harvard Graphics เป็นโปรแกรมกราฟิกเพืÉอการนาํเสนอ ทีÉ

มีประสิทธิภาพสูงมาก 

   2.1.6  โปรแกรมสาํหรับงานพิมพ ์คือ การนาํเอาระบบคอมพิวเตอร์มาช่วยใน 

การจดัพิมพ ์เอกสารมีความสามารถในการนาํขอ้มลูจากแหล่งต่าง ๆ มาประกอบเขา้ดว้ยกนั เช่น

โปรแกรม Adobe Indesign เพืÉอใชส้าํหรับจดัหนา้หนงัสือ เอกสารต่าง ๆ 

  2.2  แนวทางการนาํคอมพิวเตอร์มาใชด้า้นการเรียนการสอน 

  วิธีการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์กราฟิก เป็นการนาํคอมพิวเตอร์มาเป็นสืÉอกลางใน 

การเรียนการสอนโดยตรงเป็นทีÉรู้จกักนัในชืÉอคอมพิวเตอร์เป็นเครืÉองมือ หรือเป็นสืÉอกลางใน 

การสอนโดยตรง (Computer assisted instruction: CAI) วิธีการสอนดว้ยคอมพิวเตอร์ มี 

หลายประเภทแบ่งออกไดด้งันีÊ  (Heinich, Molenda & Russell, 1989 อา้งถึงใน อมัพร พนัธุพ์าณิชย,์ 

2547) 

   2.2.1  แบบการฝึกทกัษะและฝึกปฏิบติั เป็นโปรแกรมทีÉมุ่งพฒันาทกัษะโดย

นกัเรียนฝึกฝนแบบฝึกหดัทางคอมพิวเตอร์ ตามความสามารถและความเร็วของแต่ละบุคคล 

   2.2.2  แบบตวัต่อตวัจะเป็นการนาํเสนอเนืÊอหาใหม่ใหแ้ก่ผูเ้รียน เนน้ใหเ้กิดความรู้

ความเขา้ใจของนกัเรียน มีการใหเ้สริมแรงตลอดการเรียน โปรแกรมแบบนีÊคลา้ยกบัแบบทีÉหนึÉง 
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ต่างกนัตรงทีÉแบบทีÉหนึÉงเนน้ใหเ้กิดความชาํนาญ ส่วนแบบนีÊจะเป็นการสอนบทเรียนใหม่ เนน้ให้

เกิดความเขา้ใจ 

   2.2.3  สถานการณ์จาํลอง บทเรียนชนิดนีÊจะจาํสถานการณ์ใหใ้กลเ้คียงกบั

สถานการณ์จริง ผูเ้รียนมีโอกาสทดลองแกไ้ขปัญหาและตดัสินใจ หรือจดักระทาํโดยใชค้วามคิด

เพืÉอควบคุมสถานการณ์การทดลองจริงทาํใหป้ระหยดัและมีความปลอดภยั 

   2.2.4  เกมส์การเรียนการสอน นาํเกมส์มาใชใ้นการเรียนการสอนเป็นการสร้าง

แรงจูงใจใหก้บัผูเ้รียน ผูเ้รียนจะไดท้ัÊงความรู้ ทกัษะ และความสนุกสนานไปในตวัดว้ย  

มีการกาํหนดเป้าหมาย คือ ชยัชนะ เกมส์เป็นการฝึกใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาทกัษะ 

   2.2.5  แบบทดสอบ (Test) บทเรียนชนิดนีÊ ใชใ้นการทดสอบนกัเรียนโดยตรง 

หลงัจากไดเ้รียนเนืÊอหาหรือฝึกปฏิบติัแลว้ ผูเ้รียนจะทาํแบบทดสอบโดยผา่นคอมพิวเตอร์ 

คอมพิวเตอร์รับคาํตอบ แลว้กระทาํการจดบนัทึกผลใหค้ะแนน ตรวจคะแนน 

   2.2.6  แบบสาธิต บทเรียนชนิดนีÊ  เหมาะอยา่งยิ Éงในการสอนวิชาวิทยาศาสตร์และ

คณิตศาสตร์ การสาธิตโดยการใชค้อมพิวเตอร์น่าสนใจมาก เพราะคอมพิวเตอร์สามารถใหสี้สนั

สวยงามและมีเสียง ช่วยใหส้ะดวกและไม่ยุง่ยากในการเตรียมอุปกรณ์อืÉน ๆ 

   2.2.7  การแกปั้ญหา มีลกัษณะการแกปั้ญหา 2 แบบ คือ ผูเ้รียนตัÊงปัญหาต่าง ๆ 

และใหค้อมพิวเตอร์เป็นการแกปั้ญหาของนกัเรียน และแบบคอมพิวเตอร์เป็นผูจ้ดัปัญหาและให้

ผูเ้รียน แกปั้ญหาต่าง ๆ โดยใหผู้เ้รียนพิจารณาไปตามเกณฑเ์ป็นการแกปั้ญหาบางกรณีกว่าผูเ้รียน 

จะตอบไดจ้ะตอ้งใชค้อมพิวเตอร์นัÊนแกปั้ญหา เพราะเป็นการคาํนวณทีÉสลบัซบัซอ้น เท่ากบัเป็น 

การวดัดว้ยว่าผูเ้รียนมีความรู้ทางคอมพิวเตอร์มากนอ้ยเพียงใด 

  สรุปไดว้่า คอมพิวเตอร์นัÊนเป็นสืÉอกลางในการเรียนรู้ สนุกสนาน และสามารถเขา้ถึง

ง่ายในปัจจุบนัหากมีการจดัการเรียนรู้เพืÉอสร้างสรรคผ์ลงาน และสร้างความชาํนาญในการใชง้านก็

สามารถก่อใหเ้กิดองคค์วามรู้ใหม่ ๆ กา้วไปกบัเทคโนโลยทีีÉทนัสมยั การจดัการเรียนรู้ตามแนว

ดงักล่าว จาํเป็นตอ้งเปลีÉยนพฤติกรรมการเรียนการสอนทัÊงของครูและผูเ้รียน กล่าวคือ ลดบทบาท

ของครูเป็นการบอกเล่าหรือสาธิต เป็นการวางแผนจดักิจกรรมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ กิจกรรมต่าง

เนน้การประเมิน คือ เริÉมวางแผน ลงมือปฏิบติัศึกษา คน้ควา้ รวบรวมขอ้มลู ดว้ยวิธีการต่าง ๆ ทีÉ

หลากหลาย ตรวจสอบวิเคราะห์ การแกปั้ญหาหรือคาํถาม อารมณ์ สงัคม และสติปัญญา การจดั 

การสอนวิชาวิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีเนน้กระบวนการทีÉนกัเรียนเป็นคนคิด ลงมือปฏิบติัศึกษา

คน้ควา้อยา่งมีระบบดว้ยกิจกรรมหลากหลาย ทัÊงกิจกรรมภาคสนาม การสงัเกต การสาํรวจ

ตรวจสอบ การทดลองในหอ้งปฏิบติั การสืบคน้จากแหล่งขอ้มลู ปฐมภูมิ และทุติภูมิ 
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  ในการจดัการเรียนการสอน ครูผูส้อนตอ้งศึกษาเป้าหมายและปรัชญาของการจดั 

การเรียนรู้ใหเ้ขา้ใจอยา่งถ่องแทท้าํความเขา้ใจเกีÉยวกบัหลกัการทฤษฎี การเรียนรู้ต่าง ๆ ตลอดจน

กระบวนการเรียนรู้ทีÉเนน้ดงันีÊ  (ศรีศรินทร์ ไผทฉนัท,์ 2544) 

  1.  การเรียนการสอนเกีÉยวกบัความรู้คอมพิวเตอร์โดยตรง เนืÉองจากทุกวนันีÊ

คอมพิวเตอร์ไดเ้ขา้มามีบทบาทสาํคญัในการเปลีÉยนแปลงวถีิชีวิตและความเป็นไปในดา้นต่าง ๆ ให้

กา้วทนั ระบบต่าง ๆ เพืÉอใหติ้ดต่อสืÉอสาร และใชเ้ครืÉองไดอ้ยา่งถกูตอ้ง ไม่ว่าจะเป็นการเรียนรู้

เกีÉยวกบัภาษาคอมพิวเตอร์วงจร และอืÉน ๆ ทีÉเกีÉยวขอ้ง 

  2.  การเรียนการสอนโดยใชค้อมพิวเตอร์เป็นเครืÉองมือ การเรียนการสอนในวิชา 

ต่าง ๆ ซึÉงนอกเหนือจากวิชาคอมพิวเตอร์แลว้นัÊนยงัสามารถจะนาํคอมพิวเตอร์มาเป็นเครืÉองมือหรือ

สืÉอการเรียนการสอน 

  3.  คอมพิวเตอร์ช่วยจดัการเรียนการสอน เป็นเครืÉองมือทีÉถกูออกแบบขึÊนเพืÉอช่วยลด

ภาวะต่าง ๆ ซึÉงนอกเหนือจากการสอนอนัเป็นภาระของผูส้อน เช่น นาํมาใชใ้นการทาํสมุดรายงาน 

การทาํบนัทึกขอ้มลู และการวิเคราะห์ขอ้มลูทีÉเกีÉยวกบัผลการเรียนรู้นาํคอมพิวเตอร์มาช่วยจดั

กิจกรรมการสอนใหเ้หมาะสมกบัความสามารถของผูเ้รียนเป็นการแกปั้ญหาความแตกต่าง ระหว่าง

บุคคล 

  4.  การใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน หมายถึง การเรียนซึÉงคอมพิวเตอร์ในหอ้งเรียนมี

จุดมุ่งหมายทีÉแตกต่างกนั 3 ประการ คือ การใชค้อมพิวเตอร์ช่วยการเรียนการสอน โดยใหผู้เ้รียน

เพิÉมเติมหรือตอบ มกัจะมาในรูปแบบฝึกหดั คอมพิวเตอร์อาจจะสอนไดโ้ดยใหผู้เ้รียนเขียน

โปรแกรม เพืÉอควบคุมการทาํงานของโปรแกรมในเครืÉองมากกว่าสิÉงทีÉตอบสนองในหนา้จอและ

คอมพิวเตอร์สามารถใชเ้ป็นเครืÉองมือสาํเร็จรูปเพืÉอทาํงานต่าง ๆ (ศรีศรินทร์ ไผทฉนัท,์ 2544) 

  ดงันัÊนการจดัการสอนถือว่ามีความจาํเป็นมาก และสาํคญัต่อผูส้อนมาก เพราะขอ้มลู

ต่าง ๆ ทีÉไดจ้ะนาํมาเป็นแนวทางในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนระหว่างบุคคลไดเ้ป็นอยา่งดี 

  2.3  ทฤษฎีการจดัการสอนคอมพิวเตอร์ วจิิตร ศรีสะอา้น เขียนไวว้่า การสอนจะ

ประสบความสาํเร็จไดน้ัÊนจะตอ้งประกอบดว้ยปัจจยัสาํคญัพืÊนฐาน 4 ประการ (ฐาปนีย ์ธรรมเมธา, 

2540) 

   2.3.1  วตัถุประสงคข์องการสอนและสอดคลอ้งกบัหลกัสูตร 

   2.3.2  สาํรวจสภาพความพร้อมและความรู้พืÊนฐานของนกัเรียน โดยพิจารณา 

ความแตกต่างระหว่างบุคคล 

   2.3.3  เลือกวิธีการสอนใหเ้หมาะสมกบัสภาพของนกัเรียน เช่น การบรรยาย  

การอภิปราย การใหท้าํรายงาน โดยนาํเทคโนโลยแีละเทคนิคการสอนประกอบ 
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   2.3.4  วดัผลและประเมินผลเพืÉอความกา้วหนา้หรือการพฒันาของนกัเรียน 

   องคป์ระกอบภายใน 3 ประการ 

   1.  ความถนดัทางการเรียนรู้ เป็นความสามารถเฉพาะของแต่ละบุคคลทีÉสามารถจะ

เรียนไดดี้ในบางวิชา 

   2.  ความสามารถทีÉจะเขา้ใจคาํสอน ซึÉงเป็นส่วนผสมผสานกนัระหว่างเชาวปั์ญญา

ทั Éวไปเป็นความสามารถทีÉจะเรียนรู้เร็วเขา้ใจคาํอธิบายของครู สามารถตอบปัญหาเกีÉยวกบั

เนืÊอหาวิชานัÊน ๆ 

   3.  การอุทิศเวลาใหก้บัการเรียนเป็นความพยายามของผูเ้รียน เป็นความพยายาม

ของผูเ้รียนทีÉจะทุ่มเทตัÊงใจและสนใจในการเรียนนัÊนอยา่งจริงจงั 

   องคป์ระกอบภายนอกมี 2 ประการ คือ  

   1.  ความเหมาะสมของระยะเวลาทีÉโรงเรียนจดัการศึกษาใหต้ามความสามารถของ

แต่ละคน คือ จดัระยะเวลาใหเ้หมาะสมกบัการเรียนวิชานัÊน ๆ เช่น ไม่จดัเวลาเรียนคณิตศาสตร์

ติดต่อกนัเกินกว่าหนึÉงคาบ หรือไม่จดัเวลาเรียนใหน้กัเรียนจนไม่สามารถรับได ้

   2.  ประสิทธิภาพในการสอนเป็นประสิทธิผลซึÉงผูเ้รียนจะไดรั้บความสาํเร็จ ซึÉง

เป็นผลจากการทีÉครูผูส้อนและการบริหารของโรงเรียน 

  2.4  การเรียนการสอนทีÉมีประสิทธิภาพ พบว่าอาจารยเ์ป็นปัจจยัทีÉสาํคญัทีÉสุดใน 

การจดัการเรียนการสอน อาจารยที์ÉสอนดีมีบุคลิกลกัษณะดงันีÊ  

   2.4.1  บุคลิกลกัษณะอาจารยก์ระฉบักระเฉง มีอารมณ์ขนั มีความสนใจ เป็นกนัเอง

ต่อนกัเรียน 

   2.4.2  การเตรียมการสอน ควรเตรียมการสอนเป็นอยา่งดี ชีÊแจง้ใหน้กัศึกษาทราบ

วตัถุประสงคใ์นการเรียนรวมทัÊงแนะนาํหนงัสืออา้งอิงต่าง ๆ 

   2.4.3  การเสนอเนืÊอหาควรอธิบายใหช้ดัเจน กระตุน้ใหน้กัเรียนไดคิ้ดมีการแนะนาํ

เทคนิคการสอนและสืÉอการสอนมาใชใ้หเ้หมาะสม 

   2.4.4  การประเมินผล ควรประเมินผลเป็นระยะ ๆ เพืÉอเสริมเเรงเพืÉอใหก้าํลงัใจ

ผูเ้รียนจะประสบผลสมัฤทธิÍ สูงสุด ฮลัการ์ดและสแปลดิÊง (Hilagard and Spalding) ไดก้ล่าวถึง

หนา้ทีÉการประเมินการศึกษาไว ้5 ประการ คือ ช่วยใหผู้เ้รียนตระหนกัว่าตนเองมีการเปลีÉยนแปลง

หรือพฒันาในพฤติกรรมอยา่งไร ช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความพึงพอใจเมืÉอเขาทาํในสิÉงทีÉควรกระทาํเป็น

พืÊนฐานของการตดัสินใจของผูเ้รียนว่า ตนมีความพร้อมหรือตอ้งการความช่วยเหลือแกไ้ขในวิชาใด

ช่วยใหค้รูตดัสินใจว่า การสอนของครูเหมาะสมดีหรือไม่และเป็นขอ้มลูสาํหรับผูบ้ริหารใชใ้น 

การตดัสินใจต่าง ๆ 
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   โดยสรุปปัจจยัสาํคญั คือ ครู การจดัการเรียนการสอน และนกัเรียนซึÉงนกัเรียน

ตัÊงใจเรียนจะสามารถเขา้ใจเนืÊอหาทีÉครูถ่ายทอดไปไดอ้ยา่งดี และสามารถนาํความรู้นัÊน ๆ ไปใชใ้ห้

เกิดประโยชน์ได ้สภาพแวดลอ้มเป็นสิÉงบงัคบัใหทุ้กคนในสงัคมตอ้งปฏิบติัตาม 

  2.5  ทฤษฎีการสอนของกาเย ่(Gagne) เป็นแนวคิดเกีÉยวกบัการรู้ กล่าวถึงการเรียนรู้

ของบุคคลว่าจะเกิดขึÊนไดดี้หรือไม่เพียงใดขึÊนอยูก่บัสภาพการณ์ทัÊงภายในและภายนอกผูเ้รียน 

(Internal and external conditions) และเหตุการณ์ในการเรียน (Events of learning) จดัเป็นลาํดบั

สภาพการณ์ในการเรียนรู้เป็น 9 ขัÊน คือ  

   2.5.1  การเร้าความสนใจ 

   2.5.2  แจง้จุดมุ่งหมายแก่ผูเ้รียน 

   2.5.3  สร้างสถานการณ์เพืÉอดึงความรู้เดิม 

   2.5.4  เสนอบทเรียน 

   2.5.5  ชีÊแนวทางการเรียนรู้ 

   2.5.6  ใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติั 

   2.5.7  การใหข้อ้มลูยอ้นกลบั 

   2.5.8  การจดัการปฏิบติั 

   2.5.9  ย ํÊ าใหเ้กิดความจาํและการถ่ายโอนความรู้ 

  2.6  ทฤษฎีการสอนของเมอร์ริลไรเกลท (Merrill-Reigelath อา้งถึง ฐาปนีย ์ 

ธรรมเมธา, 2540) แสดงทศันะว่าการสอนเป็นกระบวนการทีÉเสนอเป็นขัÊนตอนทีÉละเอียดและ

ต่อเนืÉอง ดงันีÊ  

   2.6.1  เลือกหวัขอ้ปฏิบติัทัÊงหลายทีÉจะสอนดว้ยการวิเคราะห์ภารกิจ 

   2.6.2  ตดัสินใจว่าจะสอนขอ้ภารกิจใดเป็นอนัดบัแรก 

   2.6.3  จดัลาํดบัก่อนหลงัของขอ้ภารกิจทีÉเหลือ 

   2.6.4  ชีÊ บ่งเนืÊอหาทีÉสนบัสนุนการปฏิบติัภารกิจ 

   2.6.5  จดัเนืÊอหาเขา้บทเรียนและจดัลาํดบับทเรียน 

   2.6.6  จดัลาํดบัการสอนภายในบทเรียนต่าง ๆ 

   2.6.7  ออกแบบการสอนในแต่ละบทเรียน 

  2.7  ทฤษฎีการสอนของเคส (Case อา้งถึงใน ฐาปนีย ์ธรรมเมธา, 2540) ใหแ้นวคิด

เกีÉยวกบัการสอนดา้นพฤติกรรมในระหว่างการสอนแต่ละขัÊนของพฒันาการทางสติปัญญานัÊน

ขึÊนกบัการเพิÉมความซบัซอ้นของยทุธศาสตร์การคิด ผูเ้รียนจะใชค้วามคิดทีÉซบัซอ้นไดเ้มืÉอไดรั้บ

ประสบการณ์อยา่งมีขัÊนตอน การจดัการสอนลกัษณะนีÊจดัลาํดบัตามความมุ่งหมายของภารกิจทีÉจะ
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เรียน จดัลาํดบัขัÊนการปฏิบติัเพืÉอนาํไปสู่ความมุ่งหมายนัÊน ๆ โดยการเปรียบเทียบการคิดกบัทกัษะทีÉ

ผูเ้รียนไดรั้บ มีการจดัระดบัความสามารถและการปฏิบติัของผูเ้รียน มีแบบฝึกหดัหรือตวัอยา่งให้

ผูเ้รียนไดศึ้กษา  

  2.8  ทฤษฎีการสอนของลนัดา (Landa อา้งถึงใน ฐาปนีย ์ธรรมเมธา, 2540) เป็น 

การดาํเนินการสอนโดยใชก้ารจดัลาํดบัขัÊนการแกปั้ญหาโดยบ่งชีÊ กิจกรรมการเรียนก่อนทีÉผูเ้รียนจะ

ลงมือเรียน และจดัใหผู้เ้รียนฝึกปฏิบติัตามทีÉไดอ้อกแบบไว ้การจดักิจกรรมการเรียนการสอนใน 

แต่ละครัÊ ง ผูส้อนมกันาํทฤษฎีการสอนทัÊง 4 ประการ มาประยกุตใ์ชใ้นการสอนของตน การจะ

เลือกใชท้ฤษฎีการสอนใดนัÊนควรขึÊนกบัจุดประสงคร์ายวิชา จุดประสงคก์ารสอนและเนืÊอหา 

การสอนแต่ละครัÊ ง อาจใชท้ฤษฎีการสอนหลายประการผสมผสานกนัก็ได ้และจากทฤษฎีการสอน

นีÊครู อาจารย ์ผูส้อน วิทยากรทีÉมีหนา้ทีÉสอน และใหมี้การอบรมเกีÉยวกบัคอมพิวเตอร์อาจมองเห็น

แนวทางทีÉจะนาํไปประยกุตใ์ชก้บัการสอนของตน 

  ปัจจยัทีÉควรคาํนึงถึงต่อการจดัการสอนคอมพิวเตอร์ การสอนเกีÉยวกบัคอมพิวเตอร์นัÊน

คงไม่สามารถจดัเขา้ทฤษฎีการสอนประเภทใดประเภทหนึÉงไดโ้ดยตรง แต่ควรนาํทฤษฎีการสอน

ทัÊง 4 ประการ มาพิจารณาใชร่้วมกนั การสอนคอมพิวเตอร์ยงัตอ้งคาํนึงถึงปัจจยับางประการทีÉจะ

ส่งผลต่อการสอนใหส้มัฤทธิÍ ผลดว้ย จากประสบการณ์ทีÉผูเ้ขียนรับผดิชอบสอนรายวิชาเกีÉยวกบั

คอมพิวเตอร์มาพอสมควร จึงใคร่ขอเสนอปัจจยัทีÉส่งผลต่อการสอนคอมพิวเตอร์ทีÉประกอบดว้ย

ดา้นต่าง ๆ ดงันีÊ  

  1.  หนทางการแกปั้ญหา (Solution)  

  2.  ประสบการณ์และแบบฝึกหดั (Experience and exercises)  

  3.  ความรู้ (Knowledge) ความชอบความพึงพอใจและการเลง็เห็นคุณค่า 

(Appreciation)  

  4.  ความทนัสมยั (Modern) 

  จากนัÊนจึงปฏิบติัการโดยใชค้วามรู้ ความเขา้ใจนัÊน และจากความรู้นอกจากนีÊ ยงั

รวมถึงการจดัหอ้งเรียนและสภาพแวดลอ้มต่าง ๆ ซึÉงนบัเป็นหนึÉงในวิธีการเตรียมการสอน และ 

การใชสื้ÉอการสอนวิธีหนึÉง ดงันัÊนผูส้อนควรคาํนึงถึงการจดัสภาพแวดลอ้มทางการเรียนในเรืÉอง 

ต่าง ๆ ดงันีÊ  (ฐาปนีย ์ธรรมเมธา, 2540) 

  1.  จาํนวนเครืÉองคอมพิวเตอร์ต่อจาํนวนผูเ้รียน เพียงพอหรือไม่ จะกาํหนดใหผู้เ้รียน  

1-2 คนต่อเครืÉอง หรือใหเ้รียนเป็นกลุ่ม  

  2.  ระยะห่างระหว่างเครืÉองคอมพิวเตอร์แต่ละเครืÉอง ช่องว่างทางเดินเพืÉอผูส้อนจะเดิน

เขา้ไปหา และอธิบายผูเ้รียนแบบตวัต่อตวั ในกรณีทีÉมีปัญหา  
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  3.  กระแสไฟ และแหล่งจ่ายไฟ หอ้งเรียนคอมพิวเตอร์ควรมีเครืÉองสาํรอง

กระแสไฟฟ้าและปรับกระแสไฟใหส้ม ํÉาเสมอ หรือหมอ้ปัÉนกระแสไฟอตัโนมติัทนัทีในกรณีทีÉ

ไฟฟ้าดบั มิฉะนัÊนจะไม่สามารถดาํเนินการสอนได ้

  4.  แสงสว่าง คือ แสงธรรมชาติและแสงอิเลก็ทรอนิกส์ในหอ้งเรียน เนืÉองจากผูเ้รียน

ตอ้งใชส้ายตาเพ่งมองจอภาพอยูต่ลอดเวลา ภายในหอ้งเรียนควรมีม่านเพืÉอควบคุมแสงสว่างใหมี้

ปริมาณพอเหมาะ มิฉะนัÊนจะทาํใหผู้เ้รียนเกิดความเมืÉอยลา้ทางสายตาเสียสมาธิในการเรียน  

  5.  เสียง หอ้งเรียนไม่ควรตัÊงอยูใ่นบริเวณทีÉมีเสียงดงั หอ้งเรียนทีÉมีขนาดใหญ่  

ควรจดัระบบขยายเสียงไมโครโฟน  

  5.  อุณหภูมิ ควรปรับระดบัอุณหภูมิใหพ้อเหมาะไม่หนาว ไม่ร้อนจนเกินไป เพราะ

อาจเป็นสาเหตุใหผู้เ้รียนเสียสมาธิในการเรียนได ้

  6.  ควรจดัเตรียมสืÉอการเรียนการสอนใหพ้ร้อมทีÉจะใชง้านไดท้นัที เช่น  

เครืÉองฉายภาพขา้มศีรษะ เครืÉองถ่ายทอดสญัญาณภาพจากคอมพิวเตอร์ 

  2.9  ทฤษฎีพฒันาการทางสติปัญญา เดก็มีการพฒันาดา้นต่างๆ มาแลว้ ตัÊงแต่อยูที่Éบา้น 

ทัÊงในส่วนของร่างกาย ความรู้ความสามารถ เมืÉอเขา้โรงเรียนแลว้จะใชเ้ป็นพืÊนฐานในโรงเรียน

ต่อไป Jean piage นกัจิตวิทยาชาวสวิส ซึÉงไดเ้สนอว่าพฒันาการเรียนรู้ของเด็กตัÊงแต่แรกเกิด จนเขา้

สู่วยัผูใ้หญ่ แบ่งออกเป็น 4 ระยะ 

   2.9.1  ระยะใชป้ระสาทสมัผสั เป็นการพฒันาของเด็กตัÊงแต่แรกเกิดจนถึง 2 ปี  

ในวยันีÊ เดก็จะเริÉมพฒันาการรับรู้โดยใชป้ระสาทสมัผสัต่าง ๆ ตลอดจนเริÉมมีพฒันาการทางอวยัวะ 

ในวยันีÊ เดก็จึงไดมี้สมัผสัหยบิจบักบัสิÉงต่าง ๆ รอบตวั 

   2.9.2  ระยะก่อนควบคุมอวยัวะ เป็นการพฒันาในช่วงอาย ุ2 ปี ถึง 7 ปี เด็กวยันีÊจะ

เริÉมพฒันาร่างกายอยา่งเป็นระบบมากขึÊนมีการพฒันาระบบมากขึÊน มีการพฒันาของสมอง เพืÉอใช้

ควบคุมการพฒันาลกัษณะนิสยั 

   2.9.3  ระยะทีÉคิดอยา่งเป็นรูปธรรม เป็นการพฒันาการในช่วงอาย ุ7 ปี ถึง 11 ปี เด็ก

ช่วงนีÊ จะมีการพฒันาสมองขึÊนอยา่งรวดเร็ว จนสามารถเรียนรู้เเละจาํแนกสิÉงต่าง ๆ ทีÉเป็นรูปธรรม

แต่ยงัไม่สามารถสร้างจินตนาการกบัเรืÉองราว ทีÉเป็นนามธรรมได ้เดก็ในวยันีÊอาจเล่นสิÉงของทีÉเป็น

รูปทรงต่าง ๆ ไดเ้ป็นอยา่งดี แต่ยงัไม่สามารถเรียนรู้เรืÉองราวทีÉเป็นนามธรรมได ้

   2.9.4  ระยะทีÉคิดอยา่งนามธรรม เป็นพฒันาการในช่วงสุดทา้ยของเด็กอาย ุ12-15 ปี 

ก่อนจะเป็นผูใ้หญ่ เดก็ในช่วงนีÊสามารถคิดอยา่งเป็นเหตุเป็นผลและคิดในสิÉงทีÉซบัซอ้น 

  2.10  ทฤษฎีการเรียนรู้และกระบวนการเรียนรู้ (Constructivism) ซึÉงเชืÉอกนัว่านกัเรียน

ทุกคนมีความรู้ความเขา้ใจเกีÉยวกบับางสิÉงบางอยา่งมาแลว้ไม่มากกน็อ้ยก่อนทีÉครูจะจดัการเรียน 
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การสอนใหเ้นน้ว่าเรียนรู้ใหม่จะมีพืÊนฐานจากความรู้เดิม ดงันัÊนนกัเรียนจะเรียนรู้ไดต้อ้งใชค้วามรู้ทีÉ

หลากหลายสืบเสาะหาความรู้ ประกอบดว้ยขัÊนตอนดงันีÊ   

   2.10.1  ขัÊนสร้างความสนใจ เป็นการนาํเขา้สู่บทเรียน หรือเรืÉองทีÉสนใจ ซึÉงอาจ

เกิดขึÊนจากการสงสยั หรืออาจเริÉมจากความสนใจของตวันกัเรียนเองหรือเกิดจากการอภิปรายเรืÉอง 

ทีÉน่าสนใจมาจากเหตุการณ์ทีÉกาํลงัเกิดขึÊนในช่วงเวลานัÊน หรือเชืÉอมโยงกบัความรู้ทีÉเคยเรียนมาเป็น

ตวักระตุน้ใหน้กัเรียนไดต้ัÊงคาํถาม เมืÉอมีคาํถามทีÉน่าสนใจ และนกัเรียนส่วนใหญ่ใหเ้ป็นประเด็นทีÉ

ตอ้งการศึกษาจึงรวมกนักาํหนดขอบเขตและแจกแจงรายละเอียดของเรืÉองทีÉจะศึกษาใหช้ดัเจน 

   2.10.2  ขัÊนสาํรวจและคน้หา เมืÉอทาํความเขา้ใจ ในประเด็นหรือคาํถามทีÉศึกษา

อยา่งถ่องแทแ้ลว้ การวางแผนกาํหนดแนวทางการสาํรวจ ตรวจสอบตัÊงสมมติฐาน กาํหนดทางเลือก

ทีÉเป็นไปได ้ในการตรวจสอบ ตัÊงสมมุติฐาน กาํหนดทางเลือก ความเป็นไปได ้ลงมือปฏิบติัเพืÉอเก็บ

ขอ้มลูอาจทาํไดห้ลายวิธี คือ การทาํกิจกรรม การตรวจสอบ 

   2.10.3  ขัÊนอธิบายและลงขอ้สรุป เมืÉอไดข้อ้มลูอยา่งเพียงพอจากการสาํรวจ

ตรวจสอบแลว้นาํขอ้มลู ขอ้สนเทศ ขอ้ทีÉไดม้าวิเคราะห์ แปลผล สรุป สนบัสนุนสมมติฐานทีÉตัÊงไว ้

โตแ้ยง้สมมติฐานทีÉตัÊงไวห้รือไม่เกีÉยวขอ้งกบัประเด็นทีÉไดก้าํหนดไว ้

   2.10.4  ขัÊนบรรยายความรู้ เป็นการนาํความรู้ทีÉสร้างขึÊนไปเชืÉอมโยงกบัความรู้เดิม

หรือแนวคิดทีÉไดค้น้ควา้เพิÉมเติม หรือขอ้สรุปทีÉไดไ้ปใชที้Éไดอ้ธิบายสถานการณ์หรือเหตุการณ์ 

ต่าง ๆ 

   2.10.5  ขัÊนประเมิน เป็นการประเมินการเรียนรู้ดว้ยกระบวนต่าง ๆ ว่านกัเรียนมี

ความรู้อะไรบา้ง อยา่งไร และมากนอ้ยเพียงใดจากขัÊนนีÊนาํไปสู่การนาํความรู้ไปประยกุตใ์ชใ้นเรืÉอง

อืÉน ๆ 

  การนาํความรู้หรือแบบจาํลองไปใชอ้ธิบาย หรือประยกุตใ์ชก้บัเหตุการณ์หรือเรืÉอง 

อืÉน ๆ จะนาํไปสู่ขอ้โตแ้ยง้ ซึÉงก่อใหเ้กิดประเด็นหรือคาํถาม หรือปัญหาทีÉจะตอ้งสาํรวจตรวจสอบ

ต่อไปเราเรียกว่า Inquiry Cycle จึงทาํใหผู้เ้รียนรู้ทัÊงเนืÊอหาและหลกัการ ตลอดจนการลงมือปฏิบติั 

  2.11  กระบวนการแกปั้ญหา (Problems solving process) เป้าหมายในการเรียนรู้

วิทยาศาสตร์และเทคโนโลย ีคือ เนน้ใหผู้เ้รียนแกปั้ญหา ซึÉงการแกปั้ญหาอาจทาํไดห้ลายวิธี ปัญหา 

คือ สถานการณ์ เหตุการณ์ทีÉตอ้งการคาํตอบ หรือการแกไ้ขปัญหาอาจทาํไดห้ลายวิธี ทัÊงนีÊ ขึÊนอยูก่บั

ลกัษณะปัญหา ความรู้และประสบการณ์ของผูแ้กปั้ญหา ขัÊนตอนการแกปั้ญหาประกอบดว้ย 

   2.11.1  วิเคราะห์ และกาํหนดรายละเอียดของปัญหา ผูแ้กปั้ญหาตอ้งทาํความเขา้ใจ

กบัปัญหาทีÉถ่องแทใ้นทุกประเด็น สิÉงทีÉตอ้งการคืออะไร ขอ้มลูทีÉกาํหนดใหคื้ออะไร มีเงืÉอนไขหรือ
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ตอ้งการขอ้มลูเพิÉมเติมอีกหรือไม่ วิเคราะห์ปัญหาเป็นการดีเพราะจะช่วยใหข้ัÊนตอนต่อไปดาํเนินไป

อยา่งราบรืÉน 

   2.11.2  การวางแผนแกปั้ญหา ขัÊนนีÊ จะเป็นการคิดหาวิธีการวางแผนเพืÉอแกปั้ญหา 

เริÉมพิจารณารายละเอียดทีÉตอ้งการหาคาํตอบและหาความสมัพนัธเ์ชืÉอมโยงกบัสิÉงทีÉกาํหนด หาก

ขอ้มลูไม่เพียงพอตอ้งหาขอ้มลูเพิÉมเติม 

   2.11.3  การดาํเนินการแกปั้ญหา หากไม่สาํเร็จตอ้งยอ้นกลบัไปปรับปรุงวิธีในขอ้ 2 

และยอ้นไปวิเคราะห์ปัญหาในขอ้ทีÉ 1 

   2.11.4  ตรวจสอบปรับปรุงวิธีการ เป็นการตรวจสอบใหแ้น่ใจว่าวิธีการแกปั้ญหาทีÉ

ไดท้าํใหผ้ลลพัธที์Éถกูตอ้งตามทีÉกาํหนดหรือไม่ หากไม่ถกูตอ้ง ตอ้งยอ้นกลบัไปทาํตามขัÊนตอนทีÉได ้

  ดงันัÊนกระบวนการเสนอทัÊงหมดจะเห็นว่ารูปแบบการสอนคอมพิวเตอร์กราฟิกมี

ความเฉพาะตวั มีการเรียนรู้จากง่ายไปยาก และค่อย ๆ ฝึกฝนซํÊ า ๆ และซึÉงใหป้ระยกุตถื์อว่าเป็น

ศาสตร์แลว้ อีกทัÊงตอ้งพิจารณาเกีÉยวกบัปัจจยัทีÉควรคาํนึงถึงต่อการจดัการสอนคอมพิวเตอร์ การทีÉ

ผูเ้รียนมีความชอบ ความพอใจ การเลง็เห็นคุณค่าในวิชา ผูส้อนใหค้วามรู้ จดัประสบการณ์ หรือให้

แบบฝึกหดัเพืÉอฝึกผูเ้รียนใหบ้รรลุจุดประสงคข์องการสอน และการสอนในเนืÊอหาทีÉใหม่ ทนัสมยั 

เปลีÉยนแปลงตามวิทยาการดา้นคอมพิวเตอร์  

  นอกจากนีÊการจดัสภาพแวดลอ้มใหเ้อืÊอต่อการเรียนรู้ อนัไดแ้ก่ การจดัเตรียม 

เครืÉองคอมพิวเตอร์ และโปรแกรมทีÉจะใช ้คาํนึงถึงเรืÉองแสงสว่าง อุณหภูมิ เสียง ภายในหอ้งเรียน 

เป็นตน้ จากแนวคิดทัÊงหมดทีÉกล่าวมาแลว้ ยงัไม่เป็นกระบวนการเรียนการสอนทีÉเต็มรูปแบบ แต่คง

เป็นแนวทางสาํหรับครู อาจารย ์ผูส้อน และผูใ้หก้ารอบรมดา้นคอมพิวเตอร์ ไดพิ้จารณา

ประกอบการจดักิจกรรมการเรียนการสอน การสอนคอมพิวเตอร์มิใช่การสอนทีÉทาํใหค้นมี

ปฏิสมัพนัธก์บัเครืÉองคอมพิวเตอร์เท่านัÊน แต่ตอ้งเริÉมจากการสร้างปฏิสมัพนัธร์ะหว่างผูส้อน และ

ผูเ้รียนเป็นพืÊนฐานก่อน 

 จากบทก่อน ๆ ผูเ้ขียนไดใ้หแ้นวทางในการจดัการสอนศิลปะในชัÊนมธัยมซึÉงถือเป็น

กิจกรรมทีÉใหอิ้สระและทกัษะตามพฒันาการทางวยัในระดบัมธัยม งานคอมพิวเตอร์กราฟิกแมว้่าจะ

ไม่ใชศิ้ลปะโดยตรงแต่ก็เป็นการประยกุตศิ์ลปะทางออ้ม หากนาํเทคนิควิธีการสอนทีÉมี 

การบูรณาการลกัษณะชิÊนงานกราฟิกทีÉอาศยัการสร้างสรรคท์างศิลปะมาประกอบอาจสร้าง 

ความเขา้ใจไดม้ากกว่าการผลิตชิÊนงานเพียงอยา่งเดียว ทัÊงยงัอิสระและช่วยใหก้ารสอนการเรียนรู้ 

ไม่เครียดเกินไป ในบทต่อไปจะกล่าวถึงสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีดงัต่อไปนีÊ  
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 3.  สาระสําคญัของการเรียนรู้ด้านคอมพวิเตอร์ 

 การเรียนการสอนวิทยาศาสตร์ในระดบัต่าง ๆ นัÊน นอกจากมุ่งหวงัใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันา

ความรู้ เขา้ใจแนวความคิดหลกัทีÉเกีÉยวกบัเนืÊอหาในบทเรียนแลว้ยงัมุ่งหวงัใหพ้ฒันาความสามารถ

ในการตดัสินใจ พฒันาความคิดขัÊนสูงและพฒันาทกัษะการสืÉอสาร ครูควรจดัสถานการณ์เพืÉอให้

นกัเรียนฝึกตดัสินใจ เช่น กิจกรรมแกปั้ญหา การศึกษาคน้ควา้อยา่งมีระบบ การสืบเสาะหาความรู้ 

หรือจดักิจกรรมการแสดงบทบาทสมมุติโดยสร้างสถานการณ์ โดยมีการตดัสินใจ ในเรืÉองทีÉสาํคญั

เปิดโอกาสใหน้กัเรียนแสดงการพฒันาความคิดขัÊนสูงเรียนรู้เนืÊอหา หลกัการ 

 1.  ความคิดวิเคราะห์ เป็นความคิดทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการจาํแนก รวบรวมเป็นหมวดหมู่ 

รวมทัÊงการจดัประเด็นต่าง ๆ 

 2.  ความคิดวิพากษว์ิจารณ์ คือ ความคิดเห็นต่อเรืÉองใด เรืÉองหนึÉงในดา้นบวกหรือดา้นลบ

อยา่งมีเหตุผล โดยการใชข้อ้มลูทีÉมีอยูอ่ยา่งเพียงพอ 

 3.  ความคิดสร้างสรรค ์คือ ความคิดทีÉแปลกใหม่ ยดืหยุน่ และแตกต่างจากผูอื้Éน เช่น  

การออกแบบวิธีการแกปั้ญหา ทีÉแตกต่างไปจากวิธีเดิม หรือการพฒันาโครงงานประดิษฐอุ์ปกรณ์

แจง้เตือนภยัระดบันํÊ าขึÊนสูง  

 4.  ความคิดอยา่งเป็นเหตุ คือ ความสามารถทีÉจะคิดในเชิงเหตุผลของเรืÉองราวซึÉงเป็น

ประเด็นโตแ้ยง้ทางสงัคมทีÉไม่อยูบ่นขอ้มลูหรือประจกัษพ์ยานทีÉเป็นความรู้ทางวิทยาศาสตร์และ

เทคโนโลย ีจึงควรใหน้กัเรียนไดใ้ชค้วามรู้ทีÉเป็นเหตุเป็นผล 

 5.  ความคิดเชิงวิทยาศาสตร์ คือ ความคิดทีÉใชใ้นการพิสูจน ์ 

  3.1  การพฒันาทกัษะการสืÉอสาร ทกัษะในการสืÉอสาร หมายถึง การแสดงความคิด

แลกเปลีÉยนความรู้และแนวคิดหลกัทีÉไดจ้ากการสงัเกต การทดลองซึÉงแสดงออกดว้ยการพดู  

การเขียน การแสดงผลงานในรูปแบบทีÉชดัเจน สามารถฝึกทกัษะการสืÉอสารไดด้งัต่อไปนีÊ  

   3.1.1  การเขียน หรือบอกเล่า เพืÉอสรุปรายละเอียดขอ้มลูทีÉคน้หาและรวบรวมได้

จากแหล่ง 

   3.1.2  การแสดงรายละเอียดของสิÉงทีÉตอ้งการนาํเสนอในรูปของขอ้ความภาพ 

ตาราง แผนภาพ แผนภูมิ ซึÉงการเลือกรูปแบบทีÉเหมาะสมมีความสาํคญัต่อการสร้างความเขา้ใจ 

   3.1.3  การจดัแสดงผลงาน ในกรณีทีÉเป็นผลงานหรือชิÊนงาน 

   3.1.4  การสืÉอสารดว้ยเทคโนโลยสีารสนเทศโดยใชก้ระบวนการคิดใน 

การวางแผนและออกแบบขัÊนตอน ในการนาํเสนออยา่งสร้างสรรค ์และใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสร้าง

ชิÊนงาน 
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  3.2  คุณสมบติัของครูผูส้อนคอมพิวเตอร์ ในเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ มีลกัษณะทีÉ

แตกต่างจากการเรียนการสอนวิชาอืÉน ๆ แต่สิÉงหนึÉงซึÉงไม่แตกต่างไปจากวิชาอืÉน กคื็อ ครูยงัเป็นผูที้É

มีความสาํคญัหรือเป็นหวัใจของการเรียนการสอน ดงันัÊนจึงควรมีคุณสมบติัดงันีÊ   

   3.2.1  มีความรู้พืÊนฐานและหรือประสบการณ์ทีÉเกีÉยวขอ้งเพียงพอ ทีÉจะนาํมาเป็น

พืÊนฐานในการพฒันาหลกัสูตรการเรียนการสอนใหผู้เ้รียนบรรลุวตัถุประสงคไ์ด ้

   3.2.2  เป็นผูมี้ความคิดทีÉกวา้งและสร้างสรรคมี์ลกัษณะและเป็นตวัของตวัเอง มี

ความเชืÉอมั Éนในส่วนนีÊ เป็นแรงผลกัสาํคญัในการพฒันาการสอนอยา่งสมํÉาเสมอ 

   3.2.3  เป็นผูมี้นิสยัใฝ่รู้ มีประสบการณ์ใหม่ใหก้บัตนเอง และแบ่งปันใหก้บั

ผูร่้วมงานเนืÉองจากความรู้เรืÉองคอมนัÊนกา้วหนา้และรวดเร็ว 

   3.2.4  มีความสามารถในการสอนคอมพิวเตอร์ สอนของยากใหเ้ขา้ใจไดง่้าย 

สามารถบูรณาการเนืÊอหาวิชาสาํคญัต่างๆ เขา้กบัการสอนคอมพิวเตอร์ 

   3.2.5  เป็นผูมี้วิญญาณของการเป็นนกัวิจยัอยูเ่สมอ ทาํการวจิยัเกีÉยวกบัการสอน 

เทคนิคใหม่ ๆ และเหมาะสมตลอดจนพฒันา Software มาใชใ้นกิจกรรมการเรียนการสอน 

   3.2.6  เป็นผูมี้คุณธรรมในใจไม่ละเมิดสิทธิ เคารพสิทธิ อนัเป็นพืÊนฐานสาํคญัของ

การไม่ละเมิดทรัพยสิ์นทางปัญญาอนัเป็นปัญหาของวงการคอมพิวเตอร์ปัจจุบนั และพยายาม

สอดแทรกแนวคิดใหก้บัผูเ้รียนเสมอ 

  ดงันัÊนประโยชน์เรืÉองทีÉสาํคญัขึÊนเองและเปิดโอกาสใหน้กัเรียนแสดงการพฒันา

ความคิดขัÊนสูง การคิดขัÊนสูงเป็นความสามารถทางสติปัญญาประการหนึÉงทีÉตอ้งพฒันาใหเ้กิด 

ในขณะทีÉนกัเรียนเขา้มาอยูใ่นโรงเรียน เพืÉอเรียนรู้เนืÊอหา หลกัการ รวมทัÊงแนวคิดในวิชาการต่าง ๆ 

ความคิดขัÊนสูงประกอบดว้ยความคิดในดา้นต่างๆ ความคิดวเิคราะห์ ความคิดวิพากษว์ิจารณ์ 

ความคิดสร้างสรรค ์ความคิดอยา่งเป็นเหตุ ความคิดเชิงวิทยาศาสตร์ ทกัษะการสืÉอสาร นอกจากนีÊ

คุณสมบติัของครูผูส้อนคอมพิวเตอร์ ในการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์ เพราะถ่ายทอดความรู้และ

แกปั้ญหา 

  3.3  คาํอธิบายรายวิชาของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5 รายวิชาเพิÉมเติมวิชากราฟิก

และนาํเสนอดว้ยคอมพิวเตอร์ รหสัวิชา 32444 กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลยี

ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5 ภาคเรียนทีÉ 2 เวลาเรียน 2 ชั Éวโมง/ สปัดาห์/ 40 ชั Éวโมง/ ภาค จาํนวน  

1.0 หน่วยกิต 

 ศึกษาระบบคอมพิวเตอร์สาํหรับงานประมวลผลแบบสืÉอประสม อุปกรณ์แสดงผล

กราฟิกการแสดงผลดว้ยภาพ การแสดงผลประกอบ 
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 ฝึกปฏิบติัการออกแบบ และนาํเสนอภาพ เช่น การสร้างภาพ การเชืÉอมขอ้มลู 

การเปลีÉยนแปลงแกไ้ขขอ้มลู การเก็บขอ้มลูลงแฟ้มขอ้มลู การเรียกขอ้มลูจากแฟ้มมาดาํเนินการ 

การคดัลอกขอ้มลู การยา้ยขอ้มลูเพืÉอใหส้ามารถปฏิบติัการใชโ้ปรแกรมมลัติมีเดียและกราฟิก และ

นาํไปประยกุตใ์ชใ้นงานการนาํเสนอดว้ยความรับผดิชอบ ขยนั อดทน และตรงต่อเวลา 

 ผลการเรียนรู้ 

 1.  บอกส่วนประกอบของโปรแกรม Photoshop หรือโปรแกรมทีÉเกีÉยวขอ้ง 

 2.  สามารถใชเ้ครืÉองมือต่าง ๆ สร้างงานการนาํเสนอได ้

 3.  สามารถสร้างภาพประกอบและสืÉอต่าง ๆ ได ้

 4.  สามารถจดัเก็บขอ้มลูและเรียกแฟ้มขอ้มลูมาดาํเนินการแกไ้ขได ้

 5.  สามารถยา้ยและคดัลอกขอ้มลูได ้

 6.  สามารถแสดงการนาํเสนอขอ้มลูไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

 รวมทัÊงหมด 6 ผลการเรียนรู้ 

 โครงสร้างรายวิชาเพิÉมเติมวิชางานกราฟิกและนาํเสนอดว้ยคอมพิวเตอร์ รหสัวิชา 32244 

กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5 ภาคเรียนทีÉ 2 เวลาเรียน  

3 ชั Éวโมง/ สปัดาห์ 40 ชั Éวโมง/ ภาค จาํนวน 1.0 หน่วยกิต 
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ตารางทีÉ 2-4  กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีรายวิชากราฟิก รหสัวิชา 32244  

     ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5 ภาคเรียนทีÉ 2 เวลาเรียน 3 ชั Éวโมง/ สปัดาห์ 40 ชั Éวโมง/ ภาค  

     จาํนวน 1.0 หน่วยกิต 

 

ลําดับทีÉ ชืÉอหน่วยการเรียนรู้ ผลการเรียนรู้ เวลา 

(ชัÉวโมง) 

นํÊาหนัก 

คะแนน 

1 ระบบคอมพิวเตอร์ 

สาํหรับงานกราฟิก 

1.  บอกส่วนประกอบของโปรแกรมได ้ 5 10 

2 การออกแบบและสร้าง 

งาน เพืÉอนาํเสนอ 

2.  สามารถใชเ้ครืÉองมือต่าง ๆ สร้างงานการนาํเสนอได ้ 10 20 

3 การนาํเสนอภาพ 3.  สามารถสร้างภาพ ขอ้ความ 

4.  สามารถจดัเกบ็ขอ้มูล และเรียกแฟ้มขอ้มูลมา

ดาํเนินการแกไ้ขได ้

5.  สามารถยา้ยและคดัลอกขอ้มูลได ้

6.  สามารถแสดงการนาํเสนอขอ้มูลไดอ้ยา่งสร้างสรรค ์

25 50 

รวมเวลาเรียนตลอดภาค 40  

  รวมคะแนนระหว่างเรียน 80 

  รวมคะแนนสอบปลายภาค 20 

  รวม 100 

 

 4.  แนวทางการจดัการเรียนรู้คอมพวิเตอร์ในระดับมธัยมศึกษา 

 การจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ในระดบัมธัยมศึกษา วตัถุประสงคข์องการใชค้อมพิวเตอร์

เพืÉอการศึกษา ในการนาํคอมพิวเตอร์มาใชใ้นการศึกษาโดยทั Éวไปมี 3 ลกัษณะคือ ใชเ้พืÉอทบทวน

บทเรียน ใชเ้ป็นเครืÉองมือในการเรียน และใชเ้ป็นเครืÉองมือฝึก 

  4.1  คอมพิวเตอร์ แบ่งออกเป็น 5 ลกัษณะ (ถนอม เลาหจรัส, 2542) 

   4.1.1  คอมพิวเตอร์กบัการบริหาร เช่น ในฝ่ายธุรการนาํมาช่วยประมวลขอ้มลู

ต่างๆ เช่น การทาํประวติัทะเบียน 

   4.1.2  คอมพิวเตอร์กบัการจดัการสอน (CMI) สามารถแบ่งเป็น 2 ลกัษณะ คือ 

คอมพิวเตอร์กบัการจดัการสอนทั Éวไป คือ การใชค้อมพิวเตอร์ในการเก็บสถิติและคอมพิวเตอร์กบั

การจดัการสอนทางคอมพิวเตอร์ คือ การใชค้อมพิวเตอร์ ในการสร้างระบบในการเก็บขอ้มลู 

เกีÉยวกบัลกัษณะและความตอ้งการของผูเ้รียน เช่น ผลสอบ ใชใ้นการวิเคราะห์ขอ้มลู ระบบ 

การนาํเสนอในการสอน 
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   4.1.3  คอมพิวเตอร์ช่วยสอน เป็นการนาํคอมพิวเตอร์ เขา้ไปใชใ้นการนาํเสนอ 

การเรียนการสอนทางคอมพิวเตอร์ โดยคอมพิวเตอร์จะทาํหนา้ทีÉเสนอบทเรียนทาํใหค้อมพิวเตอร์

ช่วยสอน ซึÉงผูช่้วยเพิÉมประสิทธิภาพการนาํเสนอเนืÊอหาของคอมพิวเตอร์ช่วยสอนไดม้าก ทาํให้

ไดรั้บความนิยมมาก 

   4.1.4  คอมพิวเตอร์กบัอุปกรณ์การเรียนการสอนอาํนวยความสะดวกในการทาํ 

Presentations ช่วยการสอน 

   4.1.5  การใชค้อมพิวเตอร์ในการติดต่อสืÉอสารและหาขอ้มลู การเชืÉอมต่อ

คอมพิวเตอร์เขา้ดว้ยกนั กบัเครือข่ายอินเตอร์เน็ต จะช่วยในการส่งข่าวสาร ทัÊงครูและนกัเรียน 

สามารถแลกเปลีÉยนข่าวสารและขอ้คิดเห็น เช่น e-mail และ www. เป็นตน้ 

  4.2  ซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ทีÉสนบัสนุนงานทางดา้นกราฟิก  

  ซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์ทีÉสนบัสนุนงานทางดา้นกราฟิก (นคเรศ ชยัแกว้, 2557)  

ทีÉนิยม ไดแ้ก่ Adobe Photoshop Illustrator PageMaker CorelDraw 3D Studio Light Wave 3D 

AutoCAD ฯลฯ มีบทบาทในงานทางดา้นต่าง ๆ ของสงัคมในปัจจุบนั เช่น 

   4.2.1  การเลือกใชภ้าพกราฟิกแสดงขอ้มลูหรือผลงานแทนดว้ยการแสดงดว้ย

ขอ้ความ ซึÉงทาํใหง่้ายแก่ความเขา้ใจ และมีความน่าสนใจ ดงัจะเห็นไดจ้ากหลายหน่วยงานของ

ประเทศใชว้ิธีนีÊ ในการแนะนาํหน่วยงาน นาํเสนอโครงการและแสดงผลงาน เป็นตน้ 

   4.2.2  ใชแ้สดงแผนทีÉ แผนผงั และภาพของสิÉงต่าง ๆ ซึÉงภาพเหล่านีÊ ไม่สามารถ

แสดงในลกัษณะอืÉนไดน้อกจากการแสดงดว้ยภาพกราฟิกเท่านัÊน  

   4.2.3  การใชค้อมพิวเตอร์กราฟิกในงานการออกแบบทางดา้นต่างๆ เช่น ออกแบบ

บา้น ออกแบบภายในอาคาร รถยนต ์เครืÉองจกัร เครืÉองแต่งกาย การแต่งหนา้ และเครืÉองมือเครืÉองใช้

อืÉนๆ ฯลฯ ซึÉงสามารถทาํไดร้วดเร็วสวยงาม และประหยดัค่าใชจ่้าย 

   4.2.4  การนาํไปใชง้านทางการดา้นเรียนการสอน สาํหรับวชิาทีÉตอ้งการใชภ้าพ 

แผนผงั หรือแผนทีÉประกอบในการจดัการเรียนการสอน ตวัอยา่งเช่น บทเรียนเกีÉยวกบัเครืÉองมือ

อุตสาหกรรมทีÉมีการใชภ้าพกราฟิกเพืÉอแสดงส่วนประกอบและการทาํงานของเครืÉองมือทีÉมี 

ความสลบัซบัซอ้นใหเ้ห็นไดง่้าย 

   4.2.5  การประยกุตใ์ชค้อมพิวเตอร์กราฟิกสาํหรับจาํลองสถานการณ์เพืÉอหา

คาํตอบในเชิงพยากรณ์ 

   4.2.6  คอมพิวเตอร์กราฟิกถกูนาํมาใชใ้นการสร้างภาพนิÉง ภาพสไลด ์ภาพยนตร์ 

และรายการวดีิโอดงัทีÉจะพบเห็นไดจ้ากภาพยนตร์แนววทิยาศาสตร์หลายเรืÉองทีÉมีการใช้

คอมพิวเตอร์กราฟิกสร้างฉากและตวัละคร ซึÉงจะทาํใหดู้สมจริงไดดี้กว่าการสร้างดว้ยวิธีอืÉน 
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   4.2.7  การใชค้อมพิวเตอร์กราฟิกเพืÉอสร้างฉากและตวัละครในเกมส์คอมพิวเตอร์

เพืÉอทาํใหเ้กมส์มีความน่าสนใจและใหค้วามสนุกมากยิ ÉงขึÊน 

 5.  งานวจิยัทีÉเกีÉยวข้อง 

 ฤทยัพร ม่วงเทศ (2556) การพฒันารูปแบบรายการโทรทศัน์ประเภทรายการข่าว สาํหรับ

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิและการสืÉอความหมาย วตัถุประสงคเ์พืÉอพฒันารูปแบบรายการโทรทศัน์

ประเภทรายการข่าวสาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิและการสืÉอความหมาย เพืÉอศึกษาคุณภาพของ

รูปแบบรายการโทรทศัน์ เพืÉอศึกษาผลของการรับชม เพืÉอศึกษาความพึงพอใจของผูช้มทีÉกลุ่ม

ตวัอยา่ง คือ ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิและการสืÉอความหมายทีÉเขา้ร่วมโครงการอบรมใหค้วามรู้เรืÉอง 

“การจดัตัÊงศนูยบ์ริการคนพิการ” รุ่น 3 (ภาคกลาง) จงัหวดัพระนครศรีอยธุยา ไดจ้ากการสุ่ม 

อยา่งง่าย (Simple random sampling) จาํนวน 10 คน ผลการสาํรวจพบว่า มีความตอ้งการดา้น

รูปแบบรายการโทรทศัน์ประเภทรายการข่าวสาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิและการสืÉอ

ความหมายอยูใ่นระดบัมากทีÉสุด ผลการประเมินคุณภาพดา้นเนืÊอหา อยูใ่นระดบัดี การประเมิน

คุณภาพดา้นสืÉอและการนาํเสนอ อยูใ่นระดบัดีมาก ผลประเมินจากการรับชมของผูช้มผา่นรูปแบบ

รายการ อยูใ่นระดบัดี ผลประเมินความพึงพอใจอยูใ่นระดบัพึงพอใจมากทีÉสุด 

 ในงานวิจยันีÊ  แสดงใหเ้ห็นถึงความสาํคญัของการใชสื้ÉอในการนาํเสนอนอกจากนัÊนเป็น

ความตอ้งการดา้นรูปแบบรายการโทรทศันข์องผูบ้กพร่องทางการไดย้นิดว้ยใชก้ารสืÉอสารแบบ

ภาษามือไทย แต่อยา่งไรก็ตาม ในการออกแบบรูปแบบหนา้จอเพืÉอการรับรู้ควรออกแบบใหมี้ 

ความเหมาะสมโดยมีแนวทางตามงานวิจยัดงักล่าวโดยมีเกณฑใ์นการพฒันา 2 ประเดน็ใหญ่ ๆ 

ไดแ้ก่ คุณภาพดา้นสืÉอและการนาํเสนอ ดา้นการรับชมของผูช้มผา่นรูปแบบรายการ เป็นตน้ 

 ศิวนารถ หงษป์ระยรู (2558) การพฒันารายการข่าวทางสืÉออินเตอร์เน็ตทีวี (IPTV) 

สาํหรับคนหูหนวก มีวตัถุประสงคเ์พืÉอศึกษาลกัษณะการเปิดรับข่าวทางสืÉอแพร่ภาพและกระจาย

เสียงของคนหูหนวกในปัจจุบนั ศึกษาคุณลกัษณะและเสนอแนวทางการพฒันาและการผลิตรายการ

ข่าวทางสืÉออินเตอร์เน็ตทีวี สาํหรับคนหูหนวก สมัภาษณ์เชิงลึกผูเ้ชีÉยวชาญ จาํนวน 5 คน และ

สนทนากลุ่มกบัตวัแทนคนหูหนวก 10 คน สรุปแลว้จดัทาํแผนทดลองผลิตรายการ ขัÊนปฏิบติัการ 

ผลิตรายการข่าวออกอากาศทางโทรทศัน์และทางอินเตอร์เน็ต และเปิดรับความคิดเห็นจากผูช้ม 

หูหนวก พร้อมเชิญตวัแทนผูเ้กีÉยวขอ้งแสดงความคิดเห็น ขัÊนสงัเกต ประชุมทีมงาน บนัทึกผล 

การสงัเกต พิจารณาความคิดเห็นจากผูช้ม ขัÊนสะทอ้น พิจารณาผลการผลิต สรุปผลออกมาเป็น

ตน้แบบ (Model) ผลการวิจยัพบว่า เนืÉองจากไวยากรณ์ภาษามือทีÉคนหูหนวกใชแ้ตกต่างจากภาษาทีÉ

คนทีÉมีการไดย้นิใชสื้Éอสารกนั ทาํใหค้นหูหนวกไม่สะดวกเขา้ถึงสืÉอทีÉเป็นตวัอกัษร เช่น สืÉอสิÉงพิมพ ์

สืÉออินเตอร์เน็ต รวมทัÊงการเขา้ถึงมีคาํบรรยายในรายการโทรทศัน์ (Subtitle) คนหูหนวกไทย 
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จาํนวนมากจึงสนใจเปิดรับขอ้มลูข่าวสาร และความบนัเทิงจากสืÉอโทรทศัน์ แต่ก็ยงัมีอุปสรรคใน

การเขา้ถึง เพราะจอล่ามในรายการโทรทศัน์มีขนาดเลก็เกินไป และยงัมีรายการทีÉมีจอล่ามนอ้ยและ

ไม่หลากหลาย 

 ปัจจุบนัคนหูหนวกจึงเปิดรับข่าวโทรทศันน์อ้ยมาก ชมข่าวโทรทศัน์แต่เพียงภาพ 

ซึÉงทาํใหเ้กิดความเขา้ใจคลาดเคลืÉอน และอาจจะตอ้งมีคนทีÉมีการไดย้นิร่วมชมและอธิบายเพิÉมเติม 

คนหูหนวกตอ้งใชภ้าษามือในการสืÉอสาร ทาํใหมี้ธรรมชาติในการเปิดรับสืÉอโทรทศัน์แตกต่างจาก

คนทีÉมีการไดย้นิหลายประการ เช่น การจอ้งภาษามือทีÉจอติดต่อกนัเป็นเวลานาน ๆ ดงันัÊน รายการ

ข่าวโทรทศัน์ทางสืÉออินเตอร์เน็ตทีÉเหมาะสมกบัคนหูหนวกจึงมีคุณลกัษณะและแนวทางการพฒันา

คือ 

 หากกลุ่มผูช้มเป้าหมายเป็นคนหูหนวกและคนทีÉมีการไดย้นิ รายการควรมีทัÊงเสียงพากย์

และคาํบรรยายแทนเสียง (Caption) ควรมีเนืÊอหาเกีÉยวขอ้งกบัคนหูหนวก สาระความรู้ทีÉคนหูหนวก

มีสิทธิÍ เขา้ถึง และเรืÉองราวในชีวติประจาํวนัง่าย ๆ ตอ้งมีการกาํหนดโครงสร้างและลาํดบัรายการให้

ชดัเจนไม่สลบัไปมา ความยาวรายการประมาณ 30 นาที ผูด้าํเนินรายการ ควรเป็นคนหูหนวกทีÉมี

ความสามารถทัÊงการอ่านภาษาไทยและการสืÉอสารดว้ยภาษามือ เทคนิคการนาํเสนอเครืÉองแต่งกาย

ตอ้งมีสีพืÊน สีเรียบ ไม่ฉูดฉาด ไม่มีลวดลายมาก เครืÉองประดบั การแต่งหนา้ ทาํผมตอ้งไม่รบกวน

การสืÉอสารดว้ยภาษามือ การจดัแสงตอ้งไม่เกิดเงาทีÉเสืÊอ ใบหนา้ หรือฉากหลงั ไม่ควรเคลืÉอนทีÉ

กลอ้งและตดัต่อเปลีÉยนภาพในระหว่างทีÉพิธีกรกาํลงัสืÉอสารดว้ยภาษามือ ฉากรายการในสตูดิโอ 

ตอ้งมีสีพืÊน สีเรียบ ไม่ฉูดฉาด ไม่มีลวดลายมาก และอุปกรณ์ประกอบฉาก ตอ้งไม่บงัภาษามือ  

งานดา้นคอมพิวเตอร์กราฟิกต่าง ๆ บนหนา้จอตอ้งไม่บงัภาษามือ และไม่นาํเสนอภาพกราฟิกหรือ

ภาพเคลืÉอนไหวพร้อมกบัการสืÉอสารดว้ยภาษามือ ทัÊงนีÊ ในการวจิยัครัÊ งต่อไป ตอ้งมีการศึกษา 

คนหูหนวกในส่วนภูมิภาคและกระจายลกัษณะทางประชากรศาสตร์ใหห้ลากหลายขึÊน และตอ้งมี

การศึกษาผูช้มทีÉมีการไดย้นิร่วมดว้ย เพืÉอใหร้ายการทีÉผลิตสามารถเขา้ถึงทุกคนอยา่งแทจ้ริง 

 วลยัลกัษณ์ คงนิล (2542) การรับรู้ การแปลความหมาย การจดจาํ และอารมณ์ของ 

การเปิดรับสืÉอโทรทศันข์องผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ มีจุดมุ่งหมาย เพืÉอศึกษาพฤติกรรมการเปิดรับ

สืÉอโทรทศัน์ของคนหูหนวกในดา้นการรับรู้ การแปลความหมาย การจดจาํ และอารมณ์ และ

ชีÊใหเ้ห็นถึงความแตกต่างของพฤติกรรมการเปิดรับสืÉอโทรทศัน์ ในดา้นการรับรู้ การแปล

ความหมาย การจดจาํ และอารมณ์ระหว่างคนหูหนวกกบัคนหูปกติ รวมทัÊงศึกษาถึงลกัษณะเฉพาะ

ของคนหูหนวกทีÉมีผลต่อพฤติกรรมจากการเปิดรับสืÉอโทรทศัน์ โดยศึกษาจากกลุ่มตวัอยา่ง 

คนหูหนวกและคนหูปกติทีÉกาํลงัศึกษาอยูใ่นระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ มธัยมศึกษาตอนปลาย และ

อุดมศึกษา จาํนวนกลุ่มละ 60 คน ในรูปแบบการวิจยัเชิงปริมาณ ดว้ยวิธีการทดลองและการสงัเกต
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แบบไม่มีส่วนร่วม ทาํการประมวลผลโดยโปรแกรม SPSS Window และทาํการวิเคราะห์ขอ้มลูโดย

การหาค่าเฉลีÉย ร้อยละ การทดสอบความแตกต่างดว้ย T-test และการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบ

ทางเดียว ผลการวิจยัพบว่า (1) คนหูหนวกมีความสามารถในการรับรู้ การแปลความหมายและ 

การจดจาํสารจากสืÉอโทรทศัน์ได ้รวมทัÊงมีการแสดงออกทางอารมณ์ทีÉสงัเกตไดจ้ากพฤติกรรมทีÉ

แสดงออก แต่ไม่ชดัเจนนกั โดยจะแสดงออกตามความเขา้ใจเท่านัÊน (2) เมืÉอเปรียบเทียบกบั 

คนหูปกติทัÊงในระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ มธัยมศึกษาตอนปลาย และอุดมศึกษา พบว่า คนหูปกติมี

ความสามารถในการรับรู้ การแปลความหมาย และการจดจาํดีกว่าคนหูปกติ อยา่งมีนยัสาํคญั 

ทางสถิติ ยกเวน้ในระดบัอุดมศึกษา ทีÉมีความสามารถดา้นการจดจาํของคน 2กลุ่ม ไม่แตกต่างกนั

อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ ลกัษณะเฉพาะของคนหูหนวก มีผลทาํใหค้นหูหนวกมีการรับรู้ การแปล

ความหมาย และการจดจาํสารจากสืÉอโทรทศันด์อ้ยกว่าคนหูปกติ ในขณะทีÉการแสดงออกทาง

อารมณ์มีความคลา้ยคลึงกนั 

 จากงานวิจยัดงักล่าวพบว่า โทรทศัน์เป็นสืÉอทีÉสาํคญัต่อคนหูหนวก เพราะเป็นสืÉอทีÉ 

คนหูหนวกเปิดรับไดง่้าย มีความน่าสนใจสามารถทาํความเขา้ใจและเกิดการเรียนรู้ดว้ยอวจันภาษา

ทีÉสืÉอมาพร้อมภาพทีÉเห็นได ้อยา่งไรก็ตาม คนหูหนวกยงัคงมีขีดจาํกดัในการเปิดรับสารจาก 

สืÉอโทรทศัน์ แมร้ะดบัสติปัญญาอาจจะเป็นปัจจยัใหน้กัเรียนรู้ง่ายขึÊนใหไ้ดค้วามหมายจากสาร 

ไม่ครบถว้นและมีความบกร่องทางดา้นภาษา ซึÉงเป็นอุปสรรคทีÉสาํคญัในการเรียนรู้ ซึÉงทาํให ้

ไม่เขา้ใจสารไดอ้ยา่งถ่องแทโ้ดยเฉพาะเรืÉองทีÉเป็นนามธรรม เป็นเรืÉองทีÉยากและสลบัซบัซอ้น 

หากผูส้ร้างเห็นถึงความสาํคญัโดยมีล่ามมือ คนหูหนวกก็จะรับสารไดม้ากขึÊน แต่ทัÊงนีÊ การปรับปรุง

รายการดงักล่าว ควรปรับใหต้รงกบัความตอ้งการของคนหูหนวก พบขอ้เสนอแนะ วิดีโอ สาํหรับ

คนหูหนวกควรมีลกัษณะเป็นแนวสนุกสนานมากกว่า มีความตืÉนเตน้เร้าใจ ผูว้จิยัควรรู้ภาษามือ  

สิÉงเเวดลอ้มจดัใหเ้หมาะสมช่วยใหผู้เ้รียนมีสมาธิ แบบทดสอบใชภ้าษาง่าย ๆ ควรมีการวจิยัเรืÉอง 

การเปิดรับสืÉอของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ซึÉงมีประโยชนใ์นแง่ของการสร้างโจทยก์ารสอนและ

การเตรียมการทดลองรวมถึงการผลิตสืÉอประกอบการอธิบายโจทย ์

 นฤมล ถิÉนวิรัตน์ (2555) อิทธิพลอินโฟกราฟิกต่อการสืÉอสารขอ้มลูเชิงซอ้น กรณีศึกษา

โครงการรู้สูฟ้ลดั ผลการวจิยัพบว่า ขอ้มลูทีÉมีความซบัซอ้น เชืÉอมโยงกบัขอ้มลูหลายดา้น  

การเปลีÉยนแปลงขอ้มลูในรูปแบบเป็นภาพของอินโฟกราฟิกจะช่วยใหป้ระชาชนมีความเขา้ใจได ้

ดีขึÊน เร็วขึÊนกว่าเดิมกว่าการสืÉอสารในรูปแบบตวัอกัษรเพียงอยา่งเดียว 

 ในงานวิจยันีÊ จะเห็นไดว้่า หากการสอนมีสืÉอประกอบโดยนาํคุณสมบติัของการใชภ้าพ 

ทีÉมีลกัษณะเป็นอินโฟกราฟิก คือ ภาพในเชิงสญัลกัษณ์ ทีÉมีการวางแผนในดา้นการออกแบบ การใช ้

สญัลกัษณ์ การใชสี้ เนืÊอหา การลาํดบัเนืÊอเรืÉอง การนาํเสนอรูปแบบกราฟิกทีÉเคลืÉอนไหว ซึÉงแทน 
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การใชสื้Éอแบบดั ÉงเดิมในรูปแบบตวัอกัษรในสืÉอสิÉงพิมพมี์ผลทีÉสอดคลอ้งในดา้นการออกแบบ  

การพฒันา การทดลอง การประเมินผล และการใชร้ะบบออนไลน์ในการเผยแพร่  

 อมัพร พนัธพ์าณิชย ์(2537) ผลของการสอนดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ทีÉมีต่อ

ความสามารถในการออกแบบลายกระเบืÊองของนกัเรียนหูหนวก โรงเรียนเศรษฐเสถียร  

ชัÊนมธัยมศึกษาตอนปลาย สายอาชีพ กลุ่มวิชาศิลปหตัถกรรม สาขางานดิน การวิจยัครัÊ งนีÊ   

มีจุดประสงคเ์พืÉอศึกษาผลการสอนดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ทีÉมีต่อความสามารถใน 

การออกแบบลายกระเบืÊองของนกัเรียนหูหนวกโรงเรียนเศรษฐเสถียร ชัÊนมธัยมศึกษาตอนปลาย 

และเพืÉอเปรียบเทียบผลการสอนการออกแบบ ลายกระเบืÊองทีÉกาํหนดให ้โดยนกัเรียนทีÉออกแบบ

ดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก และทีÉออกแบบดว้ยวิธีปกติ กลุ่มตวัอยา่งประชากรทีÉใชใ้น 

การวจิยัคือ นกัเรียนทีÉกาํลงัศึกษาอยูใ่นมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 สายอาชีพ กลุ่มวิชาศิลปหตัถกรรม สาขา

งานดิน โรงเรียนเศรษฐเสถียร ปีการศึกษา 2536 จาํนวน 12 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 6 คน 

เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั ประกอบดว้ย แผนการสอน เกณฑก์ารประเมินผล ซึÉงทดสอบค่า 

ความเชืÉอมั Éนได ้0.01 โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกสาํเร็จรูป Helo Paint & Graph ผูว้ิจยัได ้

ทาํการทดสอบกลุ่มประชากรดว้ยตนเองแลว้นาํขอ้มลูมาวิเคราะห์ โดยการคาํนวณหาค่าร้อยละ 

มชัฌิมาเลขคณิต ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานและวิเคราะห์ พบว่า (1) คะแนนความสามารถใน 

การออกแบบลายกระเบืÊองของนกัเรียนหูหนวกทีÉออกแบบดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก  

ร้อยละ 50 อยูใ่นระดบัดีมาก ร้อยละ 33.33 อยูใ่นระดบัดี 16.67 อยูใ่นระดบัปานกลาง  

(2) ผลการสอนการออกแบบลายกระเบืÊองระหว่างนกัเรียนหูหนวกทีÉออกแบบดว้ยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์กราฟิกกบันกัเรียนทีÉออกแบบดว้ยวิธีปกติ แตกต่างกนัทีÉระดบันยัสาํคญัทางสถิติ 0.5 

และมีขอ้น่าสงัเกตทีÉนกัเรียน ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ เพราะใชส้ญัลกัษณ์ภาพ Icon แทนคาํสั ÉงทีÉ

เป็นขอ้ความ เดก็หูหนวกสามารถเขา้ใจลกัษณะของรูปธรรมไดดี้กว่านามธรรม โปรแกรม

คอมพิวเตอร์กราฟิกจึงนบัว่าเป็นสืÉอทีÉเหมาะสมทีÉจะนาํมาใชก้บัเด็กหูหนวก เขา้ใจ และโปรแกรม

คอมพิวเตอร์กราฟิกเป็นโปรแกรมหนึÉงทีÉสามารถเพิÉมประสิทธิภาพในการสอนของครูได ้นาํไปสู่

นวตักรรมใหม่ ๆ และช่วยเสริมการเรียนรู้จากการฟังได ้

 

ผู้บกพร่องทางการได้ยินและการศึกษาพเิศษและการจดัการศึกษาของเด็กทีÉม ี

ความต้องการพเิศษ 

 เอกสารประกอบการอบรมหลกัสูตรการพฒันาศกัยภาพบุคลากรทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการจดั

การศึกษาสาํหรับคนพิการในระดบัอุดมศึกษาเรืÉองการทาํงานกบันกัศึกษาพิการ Working with 
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Students with Disabilities in Higher Education (สาํนกังานคณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2555) 

บุคคลทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิ ไดแ้ก่ บุคคลทีÉสูญเสียการไดย้นิตัÊงแต่ระดบัหูตึงนอ้ยจนถึง 

หูหนวก (กระทรวงศึกษาธิการ, 2537) บุคคลทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิ หมายถึง ผูที้Éสูญเสีย

สมรรถภาพทางการไดย้นิเนืÉองจากอวยัวะการไดย้นิ เช่น ประสาทหูเสืÉอมหรือพิการ ทาํใหไ้ม่ไดย้นิ

เสียงต่าง ๆ หรือไดย้นิไม่ชดัและสูญเสียการไดย้นิระหว่าง 26-90 เดซิเบล ทาํใหมี้ผลกระทบต่อ

การศึกษาของบุคคลนัÊน ๆ 

 1.  ลกัษณะของความบกพร่องทางการได้ยนิ  

 สามารถแบ่งไดเ้ป็น 2 ประเภท ซึÉงนกัวิชาการไดใ้หค้วามหมายไวด้งันีÊ  (สาํนกังาน

คณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2555) 

 หูหนวก (Deafness) หมายถึง การทีÉบุคคลมีขอ้จาํกดัในการปฏิบติักิจกรรมใน

ชีวิตประจาํวนัหรือการเขา้ไปมีส่วนร่วมในกิจกรรมทางสงัคม เป็นผลมาจากการมีความบกพร่อง 

ในการไดย้นิจนไม่สามารถรับขอ้มลูผา่นทางการไดย้นิ เมืÉอทาํการวดัการไดย้นิทีÉความถีÉ 500 1000

และ 2000 เฮริทซ ์ในหูขา้งทีÉไดย้นิดีกว่าจะสูญเสียการไดย้นิทีÉความดงัของเสียงตัÊงแต่ 90 เดซิเบล 

ขึÊนไป (สาํนกังานส่งเสริมและพฒันาคุณภาพชีวิตคนพิการแห่งชาติ, 2553 อา้งถึงใน สาํนกังาน

คณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2555) 

 คนหูหนวก หมายถึง คนทีÉสูญเสียการไดย้นิมากจนไม่สามารถรับรู้ขอ้มลูผา่นทาง 

การไดย้นิไม่ว่าจะใส่หรือไม่ใส่เครืÉองช่วยฟังก็ตาม โดยทั Éวไปหากตรวจวดัการไดย้นิจะสูญเสีย 

การไดย้นิประมาณ 90 เดชิเบลขึÊนไป หมายถึง คนทั ÉวไปเริÉมไดย้นิเสียงเมืÉอเสียงดงัไม่เกิน  

25 เดซิเบล แต่คนหูหนวกจะเริÉมไดย้นิเสียงเมืÉอเสียงดงัมากกว่า 90 เดซิเบล ตอ้งใชภ้าษามือเป็นหลกั

ในการสืÉอสาร (สาํนกัเลขาธิการนายกรัฐมนตรี, 2547 อา้งถึงใน สาํนกังานคณะกรรมการ 

การอุดมศึกษา, 2555) 

 2.  ลกัษณะของเดก็ทีÉมคีวามบกพร่องทางการได้ยนิ 

  2.1  การพดู ทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิ มีปัญหาทางการพดู เด็กอาจพดูไม่ได้

หรือพดูไม่ชดั ซึÉงขึÊนอยูก่บัระดบัการสูญเสียการไดย้นิของเด็ก เดก็ทีÉสูญเสียการไดย้นิเลก็นอ้ยอาจ

พอพดูได ้เด็กทีÉสูญเสียการไดย้นิในระดบัปานกลางสามารถพดูได ้แต่อาจไม่ชดั ส่วนเด็กทีÉสูญเสีย

การไดย้นิมากหรือหูหนวก อาจพดูไม่ไดเ้ลย หากไม่ไดรั้บการสอนพดูตัÊงแต่ในวยัเดก็ นอกจากนีÊ

การพดูขึÊนอยูก่บัอายขุองเด็กเมืÉอสูญเสียการไดย้นิอีกดว้ย หากเด็กสูญเสียการไดย้นิมาแต่กาํเนิด เด็ก

จะมีปัญหาในการพดูอยา่งมาก (ผดุง อารยะวิญsู, 2533) 
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  2.2  เด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิ มีปัญหาเกีÉยวกบัภาษา เช่น มีความรู้เกีÉยวกบั

คาํศพัทใ์นวงจาํกดั เรียงคาํเป็นประโยคทีÉผดิหลกัภาษา เป็นตน้ ปัญหาทางภาษาของเดก็คลา้ยคลึง

กบัปัญหาในการพดู นั Éนคือ เดก็ยิ Éงสูญเสียการไดย้นิมากเท่าใดยิ ÉงมีปัญหาในทางภาษามากขึÊนเท่านัÊน 

  2.3  ความสามารถทางสติปัญญา ผูที้Éไม่คุน้เคยกบัเด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิ

อาจคิดว่าเดก็ประเภทนีÊ เป็นเดก็ทีÉมีสติปัญญาตํÉา ความจริงแลว้ไม่เป็นเช่นนัÊน ท่านอาจคิดว่าเดก็ทีÉมี

ความบกพร่องทางการไดย้นิมีสติปัญญาตํÉา เพราะว่าท่านไม่อาจสืÉอสารกบัเขาได ้หากท่านสามารถ

สืÉอสารกบัเขาไดเ้ป็นอยา่งดีแลว้ ท่านอาจเห็นว่าเขาเป็นคนฉลาดได ้ความจริงแลว้ ระดบัสติปัญญา

ของเด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิ จากรายงานการวิจยัเป็นจาํนวนมากพบว่า มีการกระจาย

คลา้ยเด็กปกติ บางคนอาจโง่ บางคนอาจฉลาด บางคนฉลาดถึงขัÊนเป็นอจัฉริยะก็มี จึงอาจสรุปไดว้่า

เด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิไม่ใช่เด็กโง่ทุกคน 

  2.4  ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน เด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิจาํนวนมากมี

ผลสมัฤทธิÍ ทางการไดย้นิตํÉา ทัÊงนีÊ อาจเป็นเพราะว่าวิธีการเรียนการสอน ตลอดจนการวดัผลทีÉปฏิบติั

กนัอยูใ่นปัจจุบนัเหมาะทีÉจะนาํมาใชก้บัเด็กปกติมากกว่า วธีิการบางอยา่งจึงไม่เหมาะสาํหรับเด็กทีÉมี

ความบกพร่องทางการไดย้นิ ยิ Éงไปกว่านัÊน เดก็ทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิ มีปัญหาทางภาษา 

และมีทกัษะทางภาษาจาํกดั จึงเป็นอุปสรรคในการทาํขอ้สอบ เพราะผูที้Éจะทาํขอ้สอบไดดี้นัÊนตอ้งมี

ความรู้ทางภาษาเป็นอยา่งดี ดว้ยเหตุนีÊ เด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิจึงมีผลสมัฤทธิÍ ทาง 

การเรียนทีÉค่อนขา้งตํÉากว่าเด็กปกติ 

  2.5  การปรับตวั เด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิอาจมีปัญหาในการปรับตวั 

สาเหตุส่วนใหญ่มาจากการสืÉอสารกบัผูอื้Éน หากเดก็สามารถสืÉอสารไดดี้ ปัญหาทางอารมณ์อาจ

ลดลง ทาํใหเ้ด็กสามารถปรับตวัได ้แต่ถา้เด็กไม่สามารถสืÉอสารกบัผูอื้Éนไดดี้ เดก็อาจเกิดการคบัขอ้ง

ใจ ซึÉงมีผลต่อพฤติกรรมของเด็ก เดก็ทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิตอ้งปรับตวัมากกว่าเดก็ปกติ

บางคนเสียอีก เดก็ทีÉมีความฉลาดอาจปรับตวัไดดี้ส่วนเดก็ทีÉไม่ฉลาดอาจมีปัญหาในการปรับตวัได ้

 3.  ลกัษณะทางพฤตกิรรมเด็กหูหนวก  

 เด็กหูหนวกทีÉเล่นของเล่นอยูม่กัจะมองไปรอบๆ ตวั เพืÉอรู้วา่สิÉงแวดลอ้มยงัเป็นปกติดี

และเมืÉอมีความเปลีÉยนแปลงบางอยา่งปรากฏแก่สายตาแมเ้พียงเลก็นอ้ยเขากรู้็สึกได ้เช่น เมืÉอมีเงา 

การเดินเขา้มา และแมเ้มืÉอไม่มีอะไรส่อว่ามีความเปลีÉยนแปลง เขายงัคงชาํเลืองมองไปรอบ ๆ อยู่

เสมอ ๆ ทัÊงนีÊ ก็เพราะว่าเด็กหูหนวกนัÊนมีประสาทสมัผสัไกลเพียงอยา่งเดียวทีÉเหลือ ซึÉงเขาใชเ้ป็น

ประสาทนาํ และประสาทรอง เขาจึงตอ้งหมั Éนมองและสงัเกต สาํรวจความเปลีÉยนแปลงต่าง ๆ ทีÉ

ปรากฏในลานสายตา เพราะเป็นวิธีเดียวทีÉทาํใหเ้ขาสบายใจ และมีสภาพจิตใจอยูใ่นภาวะสมดุลได ้

(ศรียา นิยมธรรม, 2541) 
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 เด็กหูหนวกเรียนรู้ถึงการเปลีÉยนแปลงของสิÉงแวดลอ้มทีÉเกิดขึÊนโดยไม่ปรากฏใหเ้ห็น 

ทางสายตาตัÊงแต่เขายงัเลก็ดว้ยความตกใจ จึงทาํใหเ้ขาพฒันาประสาทสมัผสัใกลใ้หใ้ชง้านมากขึÊน 

เพราะเป็นสิÉงทีÉจะช่วยใหเ้ขาติดต่อกบัสิÉงแวดลอ้มไดโ้ดยอาศยัประสาทสมัผสั ความสั Éนสะเทือนก็

เป็นสญัญาณอนัหนึÉงทีÉเดก็หูหนวกจบัไดไ้ว เมืÉอรู้สึกว่ามีการสั Éนสะเทือน โดยปกติก็ทางพืÊนเขาจะ

เหลียวมองเพืÉอหาแหล่งทีÉมา นอกจากจะใชส้ายตาและประสาทสมัผสัแลว้เด็กหูหนวกจะใชมื้อคลาํ

ดมกลิÉน และลองลิÊมชิมรสไปดว้ยนั Éนก็เป็นวิถีทางในการเรียนรู้ของเดก็หูหนวก พฤติกรรมเหล่านีÊ มี

ผลต่อการเรียนรู้และการปรับตวัของเด็กหูหนวกหลายประการ 

  3.1  ลกัษณะเด็กตาบอด-หูหนวกและพฤติกรรม ในกรณีของเด็กตาบอดและหูหนวก 

ก็หมายความว่าเขาไม่มีประสาทสมัผสัไกลเหลืออยูเ่ลยจึงจาํเป็นอยูเ่องทีÉเขาจะตอ้งอาศยั 

ประสาทสมัผสัใกลเ้คียงเพียงอยา่งเดียว ไมเคิลบสัท ์(Myklebust) ไดชี้ÊแนะถึงวิธีทีÉจะนาํมาใชใ้น

การศึกษา และฝึกเดก็ตาบอด-หูหนวก แซลมอน (Salmon) ก็ไดร้ายงานถึงการฟืÊ นฟสูมรรถภาพของ

ผูใ้หญ่ทีÉตาบอด-หูหนวกไวเ้ช่นกนั (ศรียา นิยมธรรม, 2541) 

  จะเห็นไดว้่าประสาทสมัผสัไกลทัÊงสองตอ้งบกพร่องสูญเสียไป ประสาทสมัผสัใกล ้

ก็ถกูเหมาใหเ้ป็นประสาทนาํ ประสบการณ์ทีÉจะช่วยเสริมกคื็อ การดมกลิÉน และการลิÊมรส เมืÉอ 

เด็กหูหนวก เล่นของเล่น เด็กก็จะติดต่อกบัสิÉงแวดลอ้มทีÉเป็นส่วนประกอบ โดยอาศยัความรู้สึกจาก

การสั Éนสะเทือน และใชส้ายตามาแทน เป็นทัÊงตวันาํและตวัช่วย ส่วนเดก็ตาบอดก็ใชก้ารฟังมาแทน 

แต่เด็กตาบอด-หูหนวกนัÊน ประสาทสมัผสัรับความรู้สึกจะตอ้งเปลีÉยนมาทาํหนา้ทีÉนีÊ แทน ดงันัÊนเมืÉอ

เด็กเล่นของเล่นอยูรู้่สึกว่ามีการสั Éนสะเทือน หรือเมืÉอมีใครสกัคนมาสมัผสัเด็กก็จะวางของเล่นลง 

และใชมื้อคลาํเพืÉอสาํรวจสภาวะแวดลอ้มทีÉเปลีÉยนไปขณะนัÊน เด็กก็จะใชก้ารดมกลิÉนเพืÉอหาคาํตอบ 

ซึÉงจดัว่าเป็นเรืÉองสาํคญัทีÉจะช่วยรับรู้ของเด็ก อยา่งไรกดี็ การดมกลิÉนในมนุษยไ์ม่ไดรั้บการพฒันา

ไปมากนกัมกัมีขอ้จาํกดัและหลงไดง่้าย 

  ทีÉกล่าวมาทัÊงหมดจะเห็นว่า การทีÉคนสูญเสียประสาทสมัผสั จะตอ้งปรับตวัใน

รูปแบบต่าง ๆ แต่พืÊนฐานความตอ้งการก็เหมือนกนั ดงันัÊนคนหูหนวกก็เหมือนคนหูดี ต่างกนัแต่ว่า 

เขาตอ้งใชป้ระสาทสมัผสัอืÉนเขา้ช่วยประสาททีÉบกพร่องไปประกอบไปดว้ย ประสาทสมัผสัทัÊงใกล้

(ตา) และไกล (หู) นีÊ  จะทาํหนา้ทีÉประสานกนัและช่วยในการรับรู้โดยอาศยักระบวนการ 

“Synesthesia” แมว้่าประสาทสมัผสัทัÊงหมดจะยงัไม่ถกูเร้าพร้อมกนัแต่ประสบการณ์ของ 

ประสาทสมัผสัเฉพาะบางอยา่งจะสามารถแปลความไดจ้ากประสบการณ์ทีÉเคยเห็น เคยรับรู้มาแลว้

เมืÉอใชป้ระสาทสมัผสัทัÊงมวล  

  ยิ Éงกว่านัÊน ในกรณีประสาทสมัผสัไกล เช่น การไดย้นิบกพร่องไป ประสาททีÉเหลืออยู ่

คือ ตาและประสาทสมัผสัใกลก้็จะทาํหนา้ทีÉต่างไปในมนุษยน์ัÊนทัÊงการไดย้นิและการเห็นต่างผลดั
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กนัเป็นประสาท ทาํหนา้ทีÉนาํโดยธรรมชาติ ดงันัÊนเมืÉอคนหูหนวกประสาทตาทีÉยงัเหลืออยูก่็ตอ้งทาํ

หนา้ทีÉนาํทัÊงสองอยา่ง เพืÉอสนองความตอ้งการทัÊงการเป็นประสาทนาํและประสาทรองบทบาทของ

ประสาทสมัผสัใกลก้็จะเปลีÉยนแปลงไป คือ จะตอ้งตืÉนตวัและทาํหนา้ทีÉมากขึÊน เพืÉอช่วยใหค้นได้

เรียนรู้และปรับตวัไดดี้ขึÊน จะเห็นไดว้่าแมใ้นคนหูตึงทีÉสูญเสียการไดย้นิไม่มากนกั ก็ยงัตอ้งใช้

สายตาเป็นหลกัในการติดต่อและสาํรวจสิÉงต่าง ๆ 

  ส่วนการไดย้นิทีÉเหลือก็จะมีบทบาทรองลงไป เรืÉองนีÊก็ทาํนองเดียวกบัคนตาบอด

เลือนลาง ทีÉใชก้ารไดย้นิเป็นประสาทนาํ และการเห็นทีÉยงัหลงเหลืออยูบ่า้งเป็นประสาทสมัผสั 

รองลงไป ในกรณีของคนหูหนวก คนหูหนวกใชส้ายตาเป็นประสาทนาํ และประสาทสมัผสัอืÉน ๆ 

มาเป็นส่วนประกอบรองลงไป คนตาบอดก็ใชก้ารฟังเป็นหลกั และประสาทสมัผสัใกล ้เช่น  

การจบัตอ้ง การดมกลิÉน ลิ Êมรส เป็นประสาททีÉมาช่วยประกอบการรับรู้รองลงไปเมืÉอเปรียบเทียบ 

คนหูหนวก คนตาบอดจะใชก้ารดมกลิÉนเป็นประสาทสมัผสัไกล คนหูหนวก-ตาบอด ซึÉงสูญเสีย

ประสาทสมัผสัไกลทัÊงสองอยา่งก็ใชป้ระสาทสมัผสัใกลม้าเป็นประสาทนาํในการติดต่อและสาํรวจ

สิÉงแวดลอ้มต่าง ๆ และทัÊงยงัใชก้ารดมกลิÉนเป็นประสาทนาํทีÉสาํคญัยิ Éงพอ ๆ กบัการสมัผสั  

เมืÉอประสาทสมัผสัไกลบกพร่องหรือสูญเสียไป คนก็จะใชป้ระสาททีÉเหลือ มาใชเ้ป็นประโยชน์ให้

มากทีÉสุดโดยธรรมชาติ 

  3.2  ทกัษะการรับรู้ทางสติปัญญา สติปัญญา หมายถึง ความสามารถทางสมองของ

มนุษยใ์นการรับรู้ การคิด การจดจาํ ตลอดจนการเรียนรู้กระบวนการทางสมองซึÉงประกอบดว้ย 

การรับรู้ ความจาํ การเรียนรู้ และการคิดนีÊ  ยงัเกีÉยวขอ้งสมัพนัธก์บัอารมณ์ และความรู้สึกจาก

ประสาทสมัผสัต่าง ๆ เช่น ในการพดูคุยสืÉอสารกนั เมืÉอคนไดย้นิเสียง (สิÉงเร้า) ประสาท 

รับความรู้สึก (หู) ก็จะรับคลืÉนเสียงส่งไปยงัสมอง ซึÉงจะแปลความของเสียงทีÉไดย้นิ การแปลความนีÊ

อาศยัประสบการณ์เดิมในชีวิตเขา้ช่วย เช่น จาํไดว้่าเป็นเสียงอะไรหรือเสียงใครและก่อใหเ้กิด

อารมณ์อยา่งไรและขณะไดย้นิเสียงนัÊนอยูใ่นอารมณ์ใด การแปลความกจ็ะต่างไป คือ  

การตอบสนองต่างไปซึÉงอาจจะโตต้อบดว้ยท่าทีหรือคาํพดู ถา้การทาํงานของสมองบกพร่องก็จะ

แยกเสียงทีÉไดย้นิไม่ไดว้่าเป็นเสียงอะไร จาํไม่ไดคิ้ดไม่ออกไม่เกิดการเรียนรู้เป็นผลใหก้ารโตต้อบ

แตกต่างออกไปจากผูที้Éสมองสามารถทาํงานไดดี้ (ศรียา นิยมธรรม, 2541) 
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ภาพทีÉ 2-6  การตอบสนองในการติดต่อกนัของมนุษยต์ามแนวคิดดา้นจิตวิทยาความบกพร่อง 

  ทางการไดย้นิ (ศรียา นิยมธรรม, 2541)  

 

   3.2.1  การรับรู้ (Perception) การรับรู้ หมายถึง การแปลหรือตีความของการสมัผสั

หรืออาการสมัผสัทีÉคนไดรั้บออกมาเป็นสิÉงหนึÉงสิÉงใดทีÉมีความหมายหรือทีÉรู้จกัเขา้ใจกนั โดยมี

ประสบการณ์เดิมเป็นเครืÉองช่วย เดก็ทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นินัÊน ประสาทสมัผสัดา้น 

การฟังเสียงไม่อาจใชเ้ป็นประสาทนาํไดเ้ท่ากบัประสาทตา ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิจึงตอ้งอาศยั

การรับรู้ทางสายตามาช่วยในการรับรู้อยา่งมากและการรับรู้จากการสมัผสัก็มีส่วนช่วยเช่นกนั 

   3.2.2  การรับรู้ทางสายตา (Visual perception) การรับรู้ทางสายตาเป็น

กระบวนการทีÉซบัซอ้นละเอียดอ่อน เกิดจากการทาํงานของสายตาและสมอง คือ การมองเห็นและ

การตีความสิÉงทีÉเห็น บวกกบัการเรียนรู้ พฒันาการในการรับรู้ทางสายตาขึÊนอยูก่บัอาย ุวุฒิภาวะ 

สิÉงแวดลอ้ม สาํหรับผูมี้ความบกพร่องทางการไดย้นินัÊนการรับรู้ทางสายตามีความสาํคญัยิ Éงต่อ 

การทาํกิจกรรมต่าง ๆ ในชีวิตประจาํวนัและการเรียนรู้เพราะตอ้งใชส้ายตาในการเรียนรู้ภาษาแทน

การฟังหรือประกอบกบัการไดย้นิทีÉเหลืออยู ่เพืÉอสืÉอความหมายกบัผูอื้Éนอนัเป็นพืÊนฐานทีÉจะนาํไปสู่

การเรียนรู้สิÉงต่าง ๆ ซึÉงส่งผลต่อสติปัญญาดา้นความคิดจากการไดเ้ปรียบความเหมือน ความต่าง

หรือการโยงความสมัพนัธ ์ตลอดจนคาดคะเนและเป็นสิÉงทีÉสามารถฝึกฝนได ้ดงัทีÉนกัจิตวิทยาหลาย
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ท่าน เช่น จอห์นสนั (Johnson: 1955) เฟลดแ์มน (Feldman: 1961) (อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 

2541) ไดก้ล่าวไวว้่าการรับรู้ทางสายตามีความสมัพนัธก์บัสติปัญญาและการคิดทางเหตุผล 

  เมืÉอทดสอบการรับรู้ทางสายตาของเดก็หูหนวก ผลการทดสอบมกัแสดงใหเ้ห็นว่า

คะแนนของเด็กหูหนวกนัÊนตํÉากว่าเดก็ปกติในเรืÉองทีÉเกีÉยวกบัการใชค้าํพดู เมืÉอการใชภ้าษาเป็นสืÉอ

สามารถช่วยอาํนวยความสะดวกในการตอบ แต่คะแนนจะเท่ากนัหรือดีกว่าหากการสืÉอภาษาเป็น 

ตวัรบกวนขดัขวางงานทีÉจะทาํ เดก็หูหนวกทาํงานไดดี้ในงานทีÉใชส้ายตาในการจาํคาํหรืออกัษร 

(Chen: 1976, Gate and Chase: 1926, Locke: 1978 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) เนืÉองจากภาษา

มีแนวโนม้ทีÉจะก่อใหเ้กิดการขดัขวางกบัความแม่นยาํในการทาํงานประเภทนีÊ  อยา่งไรกดี็งานทีÉทาํ

ไม่ดีในการรับรู้ทางสายตา ซึÉงอาศยัการแยกแยะกจ็ะเป็นพวกตรงขา้มกบัการประมวลภาพรวม 

(Furth & Mendez, 1963 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) โดยเฉพาะอยา่งยิ Éงถา้งานทีÉอาศยั 

การจาํแนกสายตาของสิÉงเร้าทีÉซบัซอ้น (เช่น ตวัเลข ลาํดบั อกัษร และคาํ) ตรงขา้มกบัรูปเรขาคณิต

หรือภาพ (Doehring & Rosentein, 1969 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ในเรืÉองความเร็วของ 

การรับรู้ทางสายตานัÊน พบว่ามีความสมัพนัธก์นัสูงกบัคะแนนการอ่านคาํศพัทข์องเด็กหูหนวก

มากกว่าในกลุ่มเดก็ทีÉไดย้นิปกติ ส่วนสติปัญญาทีÉไม่ใชภ้าพนัÊนไม่ปรากฏว่ามีความเกีÉยวขอ้งกบั 

การรับรู้ทางสายตามากนกั (Doehring & Rosentein, 1969 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) มี

การศึกษาหลายเรืÉองทีÉเกีÉยวกบัการใชแ้บบทดสอบ Bender Gestalt test of Visual-Motor Skills ซึÉง

ต่างก็ชีÊ ใหเ้ห็นว่าเดก็หูหนวกในวยัเรียนนัÊนไดค้ะแนนนอ้ยกว่าเดก็ทีÉมีการไดย้นิปกติในการวาดทีÉไม่

ใชก้ารพดู (Clarke & Leslie, 1971; Gilbert & Levee, 1967; Keogh, Vernon & Smith, 1970 อา้งถึง

ใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ขอ้บกพร่องทีÉพบเสมอ ๆ ก็คือ การขาดแรงจูงใจในการทาํงานอยา่ง

รอบคอบ การขาดการวางแผนในการทาํงานตามวยั การขาดวุฒิภาวะขอ้ผดิพลาดต่าง ๆ ทีÉพบจาก

การศึกษาชีÊใหเ้ห็นว่า เดก็หูหนวกนัÊนมกัจะถกูวนิิจฉยัว่าเป็นเด็กทีÉมีปัญหาทางการเรียนรู้อีกดว้ย 

แต่ก็ยงัตอ้งอาศยังานวิจยัเพิÉมเติมสมมติฐานนีÊ 

   3.2.3  การรับรู้ทางสายตาและความสามารถในการรับรู้ภาษา การรับรู้ทางสายตา

เป็นเรืÉองสาํคญัยิ Éงสาํหรับเด็กหูหนวก ในการรับรู้การสืÉอสาร แต่เนืÉองจากเสียงต่าง ๆ มี 

ความคลา้ยคลึงกนั และการพดูก็รวดเร็วจึงทาํใหก้ารคาดคะเนจากการอ่านปากไม่ชดัเจน หรือเกิด

ความลงัเลได ้ในภาษาองักฤษนัÊน ผูอ่้านริมฝีปากจะอ่านเสียง 40 เสียงจากการใชรู้ปปากทีÉปรากฏ

เพียง 16 รูป (Erber, 1974 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) เมืÉอเปรียบเทียบกบัความสามารถใน

การอ่านริมฝีปากของเดก็วยัรุ่นหูหนวกและเด็กปกติ คอนราด (Conrad, 1977 อา้งถึงใน ศรียา  

นิยมธรรม, 2541) พบว่าไม่มีความแตกต่างระหว่างเดก็สองกลุ่มนีÊ  แต่เมืÉอเปรียบเทียบการอ่าน

ขอ้ความจากตวัพิมพก์บัการอ่านริมฝีปาก พบว่ามีความแตกต่างกนัอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ 
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ความสามารถในการอ่านริมฝีปากทีÉไม่เก่งของกลุ่มตวัอยา่งหูหนวกนัÊนเนืÉองมาจากความบกพร่อง

ทางภาษา 

   เมืÉอศึกษาถึงความสามารถในการรับรู้การสืÉอสารของเด็กหูหนวก โกรฟและ 

รอดดา (Grove & Rodda, 1984 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) พบว่าเมืÉอใชสิ้Éงเร้าง่าย ๆ การอ่าน

จะมีประสิทธิภาพทีÉสุดตามดว้ยระบบรวม การใชภ้าษามือ และการพดู ไวท ์และสตีเวนสนั (White 

& Stevenson, 1975 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) รายงานถึงผลการศึกษาทีÉคลา้ยกนัว่า 

เด็กหูหนวกระดบัปานกลางและเดก็ฉลาดสามารถจะรับรู้ขอ้มลูไดม้ากกว่าเพืÉอน ๆ ทีÉมีสติปัญญา 

อยูใ่นระดบัตํÉา เมืÉอเสนอขอ้มลูโดยใชก้ารอ่าน ระบบรวมหรือภาษามือ แต่ไม่มีความแตกต่าง

ระหว่าง IQ ของกลุ่มเมืÉอเสนอขอ้มลูโดยการพดู เออร์เบอร์ (Erber, 1975 อา้งถึงใน ศรียา  

นิยมธรรม, 2541) รายงานว่าการรับรู้โดยใชก้ารฟังและสายตานัÊนดีกว่าการรับรู้โดยใชก้ารฟังหรือ

การเห็นเพียงอยา่งเดียวทัÊงในเด็กและผูใ้หญ่ทีÉหูหนวกและหูปกติ โกรฟ และรอดดา (Grove & 

Rodda, 1984 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) แนะนาํว่าควรใชก้ารพดูรวมกบัการใชส้ายตา โดย

ก่อใหเ้กิดการจาํระยะสัÊนมากขึÊน และระบบการพดูอยา่งเดียวส่งผลใหก้ารจาํระยะสัÊนไดผ้ลนอ้ยกว่า 

อยา่งไรก็ดีควรจาํไวว้่าสิÉงเร้าทีÉเป็นตวัพิมพน์ัÊนอาจยอ้นมาอ่านไดแ้ต่จากวิธีอืÉนทาํไม่ไดแ้ละนีÉคือ

เรืÉองสาํคญัทีÉควรคาํนึงในการจดัการศึกษาใหเ้ด็กหูหนวก เนืÉองจากครูมกัเหมาเอาว่า เดก็หูหนวก

ไดรั้บการสืÉอสารแลว้ทัÊง ๆ ทีÉยงัไม่ได ้(ศรียา นิยมธรรม, 2541) 

   รอบบิน (Robbins, 1981 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ไดเ้ปรียบเทียบ 

ความเขา้ใจในการอ่านของเดก็หูหนวกวยัรุ่นทีÉมีภาพและไม่มีภาพภาษามือประกอบคาํภาษาองักฤษ 

เขาพบว่าความเขา้ใจในการอ่านนัÊนดีกว่าอยา่งมีนยัสาํคญั เมืÉอใชภ้าษามือร่วมดว้ย กิลแมน เดวิส 

และแรฟฟิน (Gilman, Davis & Raffin, 1980 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) รายงานว่า  

ความเขา้ใจความหมายจากภาษา เช่น การทีÉครูใชค้าํทีÉใหเ้ห็นเป็นประจาํโยงกบัสิÉงทีÉครูพดู จะส่งผล

ต่อความเขา้ใจของเด็กหูหนวกอยา่งมีนยัสาํคญั ดงันัÊนการรับรู้ทางสายตาจึงมีปฏิสมัพนัธต่์อวิธีการ

นาํสิÉงแวดลอ้มเขา้ไปเสนอและมีอิทธิพลต่อพฒันาการทางภาษาของเด็กหูหนวกดว้ย 

   3.2.4  การรับรู้จากการสมัผสัและมิติ (Tactile and spatial perception) พบว่า 

เด็กหูหนวกและเด็กปกติวยัรุ่นไม่มีความแตกต่างในความสามารถในการใชป้ระสาทสมัผสัดา้น 

การจาํแนกตวัอกัษรและขอ้ผดิพลาดของทัÊง 2 กลุ่มก็พอ ๆ กนั เมืÉอใหดู้ตวัอกัษร แบลงค ์และ 

บริกเจอร์ (Blank & Bridger, 1966 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) รายงานทาํนองเดียวกนัว่าไม่มี

ความแตกต่างระหว่างเด็กหูหนวกและเดก็ปกติช่วงก่อนวยัเรียน ในการใชป้ระสาทสมัผสัทาง 

การสมัผสั-สายตา แต่ไดร้ะบุว่าเดก็หูหนวกนัÊนทาํไดดี้กว่าในการใชป้ระสาทสมัผสัภายนอก  

ฮอพทแ์มน (Hauptman) ไดเ้สนอแนะว่าเนืÉองจากเดก็หูหนวกใชส้ายตาและการสมัผสัมากกว่า 
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เด็กปกติ จึงอาจทาํใหเ้ด็กหูหนวกพฒันาความคิดรวบยอด เรืÉองมิติทีÉแตกต่างไปจากเดก็ปกติ  

ชิฟและไดเทล (Schiff & Dytell, 1971 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) 

   เคน (Kane, 1979 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) รายงานว่า เดก็หูหนวก อาย ุ 

8-12 ปี จะมีขอ้ผดิพลาดเรืÉองทิศทางมากกว่าเดก็ปกติ เมืÉอตวัแนะทางภูมิประเทศหายไป และอาศยั

ระบบของตนเองในการตดัสินมิติ เขายงัแนะนาํว่าเดก็หูหนวกกลุ่มตวัอยา่งนีÊ มีลกัษณะเป็น

ศนูยก์ลางในการตัÊงสมมติฐานเพืÉอตดัสินใจเรืÉองมิติ และไม่มีความแตกต่างของคนหูหนวกทีÉเป็น

ผูใ้หญ่กบัเด็กปกติ (อาย ุ15-18 ปี) แต่ทัÊงสองกลุ่มก็มีการตดัสินใจเรืÉองมิติดีกว่ากลุ่มทีÉมีอายมุากกว่า 

   ในงานวิจยัครัÊ งนีÊ  ภาคเอกสารปฐมภูมิดา้นทกัษะการรับรู้ มีผลต่อสติปัญญา อาจ

สรุปไดว้่า การรับรู้ หมายถึง การแปลหรือตีความของการสมัผสัหรืออาการสมัผสัทีÉคนไดรั้บออกมา

เป็นสิÉงหนึÉงสิÉงใดทีÉมีความหมายหรือทีÉรู้จกัเขา้ใจกนั โดยมีประสบการณ์เดิมเป็นเครืÉองช่วย เดก็ผูมี้

ความบกพร่องทางการไดย้นินัÊนการรับรู้ทางสายตามีความสาํคญัยิ Éงต่อการทาํกิจกรรมต่าง ๆ ใน

ชีวิตประจาํวนัและการเรียนรู้เพราะตอ้งใชส้ายตาในการเรียนรู้ภาษาแทนการฟังหรือประกอบกบั

การไดย้นิทีÉเหลืออยู ่เพืÉอสืÉอความหมายกบัผูอื้Éนอนัเป็นพืÊนฐานทีÉจะนาํไปสู่การเรียนรู้สิÉงต่าง ๆ ซึÉง

ส่งผลต่อสติปัญญา สิÉงเร้าง่าย ๆ การอ่านจะมีประสิทธิภาพทีÉสุดตามดว้ยระบบรวม การใชภ้าษามือ 

และการพดู หรือฟังดว้ยตา (ศรียา นิยมธรรม, 2542) 

   3.2.5  ปัจจยัทีÉส่งผลต่อการรับรู้มาจากพฒันาการทางตานัÊน ขึÊนอยูก่บัอายวุุฒิภาวะ 

สิÉงแวดลอ้มในชีวิตประจาํวนั และการเรียนรู้หรือการไดย้นิทีÉเหลืออยู ่การฟังดว้ยตาจะทาํหนา้ทีÉเป็น

ประสาทหลกัและรอง จึงใชต้ามาช่วยในการรับรู้ หากตาไดย้นิไดม้ากเท่ากบัรับรู้มากรูปแบบของ

การรับรู้ทางตานัÊนสามารถใหข้อบเขตไดจ้ากภาพทีÉแสดงความเหมือน ความต่าง การเชืÉอมโยง 

ประสบการณ์ ภูมิหลงั ความสมัพนัธ ์การคาดคะเนภาพเหล่านีÊ เป็นสิÉงทีÉสามารถฝึกฝนได ้นอกจากนีÊ

ขอ้เสนอแนะในประเด็นการจาํใหมี้ประสิทธิภาพหรือจาํดีขึÊนนัÊน หากยอ้นมองคนปกติถา้เราไม่

เขา้ใจเราฟังกบัอ่าน ตวัพิมพเ์รายอ้นมาอ่านไดเ้สมอ แต่จะรับรู้ดว้ยตาและอ่านปากเรายอ้นมาดูไม่ได ้

ถือเป็นเรืÉองทีÉสาํคญัในการจดัการเรียนรู้และสิÉงแวดลอ้ม (ศรียา นิยมธรรม, 2541) 

   3.2.6  ขอ้จาํกดัในการรับรู้ทางตา พบว่าการใชข้อ้สอบเด็กหูหนวกทาํไดดี้ และ

รวดเร็ว ในการจดจาํคาํหรือตวัอกัษร รูปร่าง รูปทรง มีผลคะแนนเทียบเท่ากบัคะแนนการอ่าน

คาํศพัท ์แต่หากเป็นลกัษณะสิÉงเร้าทีÉมีรูปแบบซบัซอ้น เช่น ตวัเลข ลาํดบั ตวัอกัษร และคาํหรืองานทีÉ

ตอ้งใชก้ารจาํแนกคาํต่าง ๆ ประมวลผล กล่าวไดว้่า ลกัษณะการรับรู้ดว้ยตาควรมีลกัษณะไม่

ซบัซอ้น คาํหรือตวัอกัษร รูปร่าง รูปทรง ความหมายของภาพทีÉแสดงความเหมือน ความต่าง  

การเชืÉอมโยงประสบการณ์ ความสมัพนัธข์องภูมิหลงัและการคาดคะเนภาพ นอกจากนีÊ ยงัพบ 
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ขอ้ปัญหาใน 3 ดา้น คือ ขาดแรงจูงใจในการทาํงานอยา่งรอบคอบ การขาดการวางแผน และการขาด

วุฒิภาวะพบขอ้ผดิพลาดต่าง ๆ (ศรียา นิยมธรรม, 2541) 

   จากความสาํคญัดงักล่าว ผูว้ิจยัตระหนกัถึงการพฒันาดงักล่าวใหร้ะลึกไวเ้สมอว่า 

เราควรจะช่วยและพฒันาพืÊนฐานทีÉเหลืออยูซึ่ÉงนาํตรงนีÊมาพฒันาใหดี้ขึÊน เพืÉอใหเ้ขาสามารถพฒันา

สติปัญญาและความคิดสร้างสรรคต่์อไป การใชส้ายตา ลกัษณะภาพอยา่งไร และ ลาํดบัภาพอยา่งไร

เป็นปัจจยัหลกัช่วยปัจจยัรองคาํนึงถึงอายวุุฒิภาวะ การจดัสิÉงแวดลอ้มทีÉสามารถทบทวนไดเ้มืÉอ

ตอ้งการ และการเรียนรู้ 

   3.2.7  พฤติกรรมทีÉเป็นผลจากประสาทสมัผสับกพร่อง จีเซลและไมเคิลบสัท ์

(Gesell & Myklebust) เป็นผูที้ÉทาํการศึกษาในเรืÉองนีÊ โดยการสงัเกตพฤติกรรมของคนหูหนวกตัÊงแต่

วยัเด็กว่าการทีÉคนสูญเสียการไดย้นิแลว้จะส่งผลกระทบถึงการรับรู้และพฤติกรรมต่าง ๆ หรือไม่

อยา่งไร โดยทั Éวไปแลว้ ประสาทสมัผสัทัÊงใกลแ้ละไกลนีÊ  จะทาํหนา้ทีÉประสานกนัและช่วยใน 

การรับรู้โดยอาศยักระบวนการ “Synesthesia” แมว้่าประสาทสมัผสัทัÊงหมดจะยงัไม่ถกูเร้าพร้อมกนั 

แต่ประสบการณ์ของประสาทสมัผสัเฉพาะบางอยา่งจะสามารถแปลความไดจ้ากประสบการณ์ทีÉเคย

เห็น เคยรับรู้มาแลว้เมืÉอใชป้ระสาทสมัผสัทัÊงมวล อยา่งไรก็ดี เมืÉอประสาทสมัผสับางอยา่งหายไป

ประสบการณ์ทีÉไดรั้บจากประสาทสมัผสัส่วนทีÉเหลือ ก็อาจทาํหนา้ทีÉแตกต่างกนัไป การรับข่าวสาร

จากประสาทสมัผสัจะนอ้ยลงเป็นผลใหก้ารรับรู้ลดนอ้ยลงไปดว้ย ยิ Éงกว่านัÊน ในกรณี 

ประสาทสมัผสัไกล เช่น การไดย้นิบกพร่องไป ประสาททีÉเหลืออยู ่คือ ตา และประสาทสมัผสัใกล ้

ก็จะทาํหนา้ทีÉต่างไป ในมนุษยน์ัÊนทัÊงการไดย้นิและการเห็นต่างผลดักนัเป็นประสาท ทาํหนา้ทีÉ 

นาํโดยธรรมชาติ ดงันัÊนเมืÉอคนหูหนวกประสาทตาทีÉยงัเหลืออยูก่็ตอ้งทาํหนา้ทีÉนาํทัÊงสองอยา่ง เพืÉอ

สนองความตอ้งการทัÊงการเป็นประสาทนาํและประสาทรอง บทบาทของประสาทสมัผสัใกลก้็จะ

เปลีÉยนแปลงไป คือ จะตอ้งตืÉนตวั และทาํหนา้ทีÉมากขึÊน เพืÉอช่วยใหค้นไดเ้รียนรู้และปรับตวัไดดี้ขึÊน

(ศรียา นิยมธรรม, 2541) 
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 ตาบอด    การไดย้นิ.............................................. 

       สมัผสั................................................... 

       ดมกลิÉน................................................. 

       ลิ Êมรส.................................................... 

 

ภาพทีÉ 2-7  ลกัษณะการใชป้ระสาทสมัผสัของบุคคล เมืÉอประสาทสมัผสับางอยา่งบกพร่องหรือ 

  พิการความบกพร่องทางการไดย้นิ (ศรียา นิยมธรรม, 2541) 

 

 จากภาพทีÉ 2-7 แสดงใหเ้ห็นถึงประสาทสมัผสัทีÉเหลือ ซึÉงตอ้งทาํหนา้ทีÉเพิÉมมากขึÊน เมืÉอ

ประสาทสมัผสับางอยา่งบกพร่องไปเห็นไดว้่าแมใ้นคนหูตึงทีÉสูญเสียการไดย้นิไม่มากนกั กย็งัตอ้ง

ใชส้ายตาเป็นหลกัในการติดต่อและสาํรวจสิÉงต่าง ๆ ส่วนการไดย้นิทีÉเหลือก็จะมีบทบาทรองลงไป 

เรืÉองนีÊก็ทาํนองเดียวกบัคนตาบอดเลือนลาง ทีÉใชก้ารไดย้นิเป็นประสาทนาํ และการเห็นทีÉยงั

หลงเหลืออยูบ่า้งเป็นประสาทสมัผสัรองลงไป ในกรณีของคนหูหนวก คนหูหนวกใชส้ายตาเป็น

สภาพแวดล้อม 
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ประสาทนาํ และประสาทสมัผสัอืÉน ๆ มาเป็นส่วนประกอบรองลงไป คนตาบอดก็ใชก้ารฟังเป็น

หลกั และประสาทสมัผสัใกล ้เมืÉอเปรียบเทียบคนหูหนวก คนตาบอดจะใชก้ารดมกลิÉนเป็นประสาท

สมัผสัไกล  

   3.2.8  ความจาํ ความจาํเป็นความสามารถทางสมองทีÉเก็บสะสมประสบการณ์จาก

การรับรู้และการระลึกไดอ้ยา่งถกูตอ้งเมืÉอตอ้งการนาํไปใชโ้ครงสร้างของความจาํมี 3 หน่วย คือ 

ความจาํจากการรู้สึกสมัผสั (Sensory memory) ความจาํระยะสัÊนและความจาํระยะยาว  

 

 
 

ภาพทีÉ 2-8  โครงสร้างของความจาํตามแนวคิดของแอทคินสนัและซิฟฟริน (Atkinson & Shiffrin, 

   1968 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) 

 

   หน่วยทัÊงสามนีÊ จะมีกระบวนการสาํคญั 3 กระบวนการ คือ กระบวนการเขา้รหสั 

(Encoding) กระบวนการเก็บรหสั (Storage) และกระบวนการถอดรหสั (Retrieval) ความจาํเป็น

กระบวนการต่อเนืÉอง ความจาํระยะสัÊนนัÊนเป็นความจาํชั Éวคราวแต่ถา้ทบทวนอยูเ่สมอก็จะกลายเป็น

ความจาํระยะยาวไปไดห้ากไม่มีการทบทวนความจาํนัÊนจะสลายไปอยา่งรวดเร็ว 

   ความจาํระยะสัÊนเป็นส่วนหนึÉงของการเรียนรู้ภาษา ในการสอนภาษาใหเ้ด็ก 

เรามกัจะพดูคาํใดคาํหนึÉงแลว้ใหเ้ด็กพดูตาม ถา้เด็กจาํไดดี้กจ็ะเป็นส่วนหนึÉงทีÉทาํใหเ้ดก็พดูตามได้

เร็วเมืÉอฝึกบ่อย ๆ เด็กกจ็ะจดจาํและพดูตามได ้จนกระทั Éงพดูไดเ้อง ในการพดูคุยกนัใน

ชีวิตประจาํวนัการทีÉเราโตต้อบไดก้็เพราะเรามีความจาํระยะสัÊนหาไม่แลว้เราจะไม่สามารถโตต้อบ

กลบัไป ทาํใหก้ารสนทนาชะงกัขาดตอนได ้ในเรืÉองของการอ่านและการเขียนก็เช่นกนั ความจาํ

ระยะสัÊนก็เขา้มามีบทบาทสาํคญั เพราะถา้จาํขอ้ความในตอนตน้ไม่ไดก้็ตอ้งเสียเวลายอ้นกลบัไป

อ่านอีกครัÊ ง ดงัเช่นผูที้ÉมีความจาํระยะสัÊนไม่ดีจึงมกัอ่านเขียนไดช้า้ไปดว้ย 

   3.2.9  การจาํจากการเห็นและการจาํจากการไดย้นิมกัมีผูส้งสยับ่อย ๆ ว่า 

คนหูหนวก และคนตาบอดใครจะมีความจาํแม่นยาํดีกว่ากนั คนหูหนวกนัÊนอาศยัการเห็นมาช่วยจาํ 
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ส่วนคนตาบอดก็อาศยัการไดย้นิเป็นเครืÉองช่วย โดยปกติเดก็ทีÉรับรู้จากการเห็นมกัเรียนรู้ไดเ้ร็ว แต่ก็

ลืมไดเ้ร็วเช่นกนัทัÊงยงัมีปัญหาในเรืÉองทีÉเป็นนามธรรม เพราะไม่อาจเห็นไดด้ว้ยสายตา ส่วนเดก็ทีÉ

เรียนรู้จากการไดย้นิจะจาํไดล้ะเอียด โดยเฉพาะถา้ฟังบ่อยๆ ก็จะยิ Éงจาํไดม้ากและการฟังคาํอธิบาย

รายละเอียดลึกซึÊงจะทาํไดม้ากกว่าการเห็น ดงันัÊนจึงพบเสมอๆ ว่าคนหูหนวกนัÊนมกัขีÊ ลืม 

   3.2.10  ความจาํของเด็กทีÉบกพร่องทางการไดย้นิ ความแตกต่างของความจาํ 

ระยะสัÊนระหว่างเดก็หูหนวกและเดก็ทีÉมีการไดย้นิปกติ มกัไม่ปรากฏชดัถา้สิÉงทีÉจะทาํใหจ้าํนัÊน 

ถกูนาํเสนอพร้อม ๆ กนั (Blair, 1957; Withrow, 1968 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) และพบว่า

เด็กหูหนวกทาํไดดี้เท่า ๆ กนัหรือดีกว่าเดก็ทีÉมีการไดย้นิปกติในเรืÉองความจาํทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการใช้

สายตาการระลึกถึงการเคลืÉอนไหว หรือทิศทางในมิติ (Blair, 1957; Neville & Bellugi, 1978 อา้งถึง

ใน ศรียา นิยมธรรม, 2542) มีการศึกษาหลายเรืÉองทีÉทาํซํÊ า ๆ กนั แสดงใหเ้ห็นว่า เด็กและผูใ้หญ่ 

หูหนวกมีความบกพร่องเกีÉยวกบัเรืÉองกระบวนการเรียงลาํดบั เมืÉอเสนอสิÉงเร้าในแบบต่าง ๆ เช่น 

ตวัเลข คาํ รูปเรขาคณิต สญัลกัษณ์ ฯลฯ (Kusche, 1984 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541)  

ความบกพร่องเหล่านีÊพบไดท้ัÊงในเรืÉองความจาํลาํดบัทีÉเกีÉยวขอ้งและไม่เกีÉยวขอ้งกบัการใชภ้าษา 

ความสามารถในการระลึกถึงลาํดบัขอ้มลูนัÊนปรากฏว่าเกีÉยวขอ้งกบัความหมายของขอ้มลู สาํหรับ

คนทีÉไดย้นิปกติ แต่ไม่ใช่กบัคนหูหนวก (Odom & Blanton, 1967 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) 

เด็กหูหนวกยงัมีความบกพร่องในเรืÉองการระลึกไดล่้าชา้ในเรืÉองทีÉเป็นรูปธรรม รายการคาํและรูป 

หลงัจากทิÊงระยะในช่วงต่าง ๆ กนั (15 วินาที 5 นาที และ 20 นาที) เมืÉอเปรียบเทียบกบัเดก็ปกติ 

(Bonvillian, 1983; Rozanova, 1966 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) มีงานวิจยัเกีÉยวกบั

ความสามารถในการจาํของผูใ้ชภ้าษามือเมริกนั (ASL) ไดแ้สดงว่ารูปแบบของภาษามือทีÉปรากฏนัÊน

อาจระลึกไดเ้พียงช่วงสัÊน ๆ ในขณะทีÉความหมายในเนืÊอหาของประโยคจะจาํไดใ้นช่วงเวลาทีÉนาน

กว่า (Poizner, Bellugi & Tweney, 1981 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) สาํหรับความจาํเกีÉยวกบั

เรืÉองสีนัÊน แลนทซแ์ละเลนเนนเบอร์ก (Lantz & Lennenberg, 1966 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 

2541) รายงานว่าเด็กหูหนวกอาย ุ6 ขวบทาํไดน้อ้ยอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ เมืÉอเปรียบเทียบกบั 

เด็กปกติ ถึงแมว้่าทัÊงสองกลุ่มจะมีการรับรู้เรืÉองสีไดค้ลา้ยคลึงกนั แต่ในผูใ้หญ่กลบัไม่แสดงถึง 

ความแตกต่างของการจาํเรืÉองสี แต่มีความแตกต่างในการจาํรูปแบบของสี รูปแบบของเด็กและ

ผูใ้หญ่หูหนวกนัÊนคลา้ยคลึงกนัและสามารถพยากรณ์ไดจ้ากความแม่นยาํในการสืÉอสาร ซึÉงจะแสดง

ถึงแบบแผนทีÉต่างกนักบัคนปกติ 

   ไมเคิลบสัท ์(Myklebust, 1964) ไดศึ้กษาและรวบรวมงานวิจยัเกีÉยวกบัความจาํของ

เด็กหูหนวกในลกัษณะต่าง ๆ สรุปไดด้งันีÊ คือ (ศรียา นิยมธรรม, 2541) 

   1.  ความจาํเกีÉยวกบัรูปแบบการเคลืÉอนไหว (Memory for patterns of movement) 
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   ฮิสกีÊ  (Hiskey, 1956 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) พบว่าเด็กหูหนวกดอ้ยกว่า

เด็กปกติในเรืÉองนีÊ  เขาอธิบายว่าทีÉเป็นเช่นนีÊ เพราะเดก็หูหนวกมีขอ้จาํกดัของพฤติกรรมทีÉเกีÉยวกบั

การใชส้ญัลกัษณ์ เขาสงัเกตเห็นว่าเวลาทดสอบเด็กปกติมกัเอ่ยชืÉอสีหรือตวัเลขขณะทาํแบบทดสอบ 

ซึÉงเด็กหูหนวกทาํไม่ได ้จึงเท่ากบัเดก็หูหนวกไดแ้ต่ใชส้ายตาในการสงัเกตเพืÉอจะทดสอบว่าถา้

จะตอ้งจาํโดยใชส้ายตาเพียงอยา่งเดียวจะเป็นอยา่งไรจึงมีผูใ้ชแ้บบทดสอบวดัการระลึกไดใ้นทนัที 

(Immediate recall) คือ แบบทดสอบชืÉอ Knox cube Test แบบทดสอบนีÊจะวดัความสามารถของ

บุคคลในการสงัเกต เรียบเรียง จดจาํ และทาํรูปแบบ การเคลืÉอนไหวใหม่ ซึÉงนอกจากตอ้งใชส้ายตา

แลว้ยงัตอ้งใชป้ระสาทสมัผสัช่วยดว้ย (Frisina, 1955; Blair, 1957; Costello, 1957 อา้งถึงใน ศรียา 

นิยมธรรม, 2541) พบว่า ในแบบทดสอบยอ่ยชุดหนึÉงของ Knox cube test เด็กหูหนวกทีÉเป็นปัญญา

อ่อนไดค้ะแนนสูงสุดเมืÉอเปรียบเทียบกบัแบบทดสอบทางสมองอืÉนๆ อีก 6 ชุด ผลการทดลองนีÊ

สอดคลอ้งกบัผลการทดลองของแบลร์ (Blair) เมืÉอเปรียบเทียบระหว่างเดก็หูหนวกและเด็กปกติ 

ในช่วงอาย ุ7-13 ปี ทีÉมีสติปัญญาปกติ เขาพบว่า มีความแตกต่างระหว่างเด็กสองกลุ่มนีÊ  โดย 

เด็กหูหนวกไดค้ะแนนดีในแบบทดสอบ Knox Cube Test 

   คอสเทลโล (Costello, 1957) ศึกษากบัเดก็หูหนวก (96.67dB) และเด็กหูตึง  

(71.38 dB) พบว่าเดก็หูหนวกไดค้ะแนนดีกว่า ดงันัÊนผลจากแบบทดสอบนีÊ เด็กหูหนวกประสบ

ความสาํเร็จสูง เพราะไม่มีความบกพร่องเกีÉยวกบัความจาํปรากฏ ทัÊงนีÊ เพราะเมืÉอคนมีความพิการ 

ทางประสาท เช่น หูหนวกตัÊงแต่แรกเกิด ก็ตอ้งพยายามใชป้ระสาททีÉเหลือ เพืÉอความสมดุลทางจิตใจ

และการปรับตวั ดงันัÊนเด็กหูหนวกแต่เลก็จึงจาํเป็นตอ้งใชป้ระสาทตาแทนการไดย้นิมากกว่าปกติ 

กระบวนการรับรู้ทางสายตาจึงพฒันาไปในลกัษณะทีÉต่างจากเด็กปกติตามความจาํเป็นของสภาพ

ร่างกาย การใหเ้ด็กระลึกในลกัษณะดงักล่าวจึงแสดงถึงความสามารถทีÉเหนือกว่า 

   3.2.11  ความจาํเกีÉยวกบัรูปแบบ (Memory for designs) (Binet บิเนท)์ เป็นคนแรก

ทีÉใชค้วามจาํเป็นเรืÉองทดสอบสติปัญญา ต่อมายงัมีนกัจิตวทิยาอีกหลายท่านทีÉไดท้าํแบบทดสอบ

ดาํเนินกนัอยา่งกวา้งขวางในรายละเอียดทีÉต่างกนัไป เช่น เบนตนั เกรแฮม และเคนแดล (Benton, 

1945; Graham & Kendall, 1946 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ไดส้ร้างแบบทดสอบความจาํ

เกีÉยวกบัรูปแบบ (Memory for designs) มาวินิจฉยัลกัษณะของการจาํทีÉมีความเกีÉยวขอ้งกบัคน 

ซึÉงสมองไดรั้บบาดเจ็บ เปรียบเทียบกบัแบบทดสอบ Knox Cube Test โดยทีÉแบบทดสอบทัÊงสอง

ต่างก็ตอ้งอาศยัการเห็น การสงัเกต การรวบรวมความคิด การจาํและการทาํออกมาใหม่ ซึÉงตอ้งอาศยั

กระบวนการทางสายตา ต่างก็วดัความจาํระยะสัÊนในทนัทีทนัใด (Immediate recall) ขอ้แตกต่างมี

เฉพาะทีÉ Knox Cube Test นัÊน ตอ้งอาศยัการเคลืÉอนไหวและประสาทสมัผสัแต่แบบทดสอบความจาํ
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ในรูปแบบนีÊไม่มีการเคลืÉอนไหว และเป็นการวดัความจาํระยะสัÊนในลกัษณะช่วงความจาํ (Memory 

span) 

   แบลร์ (Blair, 1957 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ใช ้Graham Kendall Test 

ทดสอบความสามารถของเด็กหูหนวกในเรืÉองเดียวกนัพบวา่ เด็กหูหนวกไดค้ะแนนดีกว่าเดก็ปกติ 

เขายงัสงัเกตพบว่าเดก็ปกติมกัใชก้ารคิดแบบโยงความสมัพนัธ ์เช่น “อนันีÊ เหมือนกล่อง เหมือน

ตวัอกัษร....,” ซึÉงพฤติกรรมแบบนีÊไม่ปรากฏในเดก็หูหนวก หรืออีกนยัหนึÉงกคื็อเด็กปกติมกัใช้

ประสบการณ์เดิมเขา้มาช่วยโยงความคิด แต่เด็กหูหนวกไม่ใช ้เขาจึงสรุปว่าเด็กหูหนวกทาํงานใน

ระดบัความคิดทีÉเป็นรูปธรรมมากกวา่ คือ อยูใ่นชัÊนของการรับรู้เท่านัÊน ดงันัÊนการทีÉเดก็สูญเสีย 

การไดย้นิตัÊงแต่เลก็จึงมีผลต่อพฒันาการทางสติปัญญา และการใชค้วามคิด 

   3.2.12  ความจาํดา้นการเคลืÉอนไหว (Motor memory) การศึกษาดา้นนีÊ มีไม่

กวา้งขวางนกัทัÊงในเดก็ปกติ และเดก็หูหนวกเท่าทีÉมีการศึกษากนัไดแ้ก่ การศึกษาของแวน  

เดอร์ ลุก (Van der Lugt, 1948) ซึÉงใชแ้บบทดสอบการเคลืÉอนไหวสาํหรับเด็ก (Psychomotor test 

series for children) ซึÉงรวมเอาแบบทดสอบความจาํทางดา้นการเคลืÉอนไหวดว้ย แบบทดสอบนีÊจะ

ใหเ้ด็กทีÉถกูทดสอบลากนิÊวไปตามรอยทางทีÉกาํหนด พบว่า โดยเฉลีÉยแลว้เด็กหูหนวกมี

ความสามารถดา้นนีÊ สูงกว่าเดก็ปกติ ต่อมาฟลูเลอร์ (Fuller, 1959 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) 

ไดน้าํแบบทดสอบนีÊไปทดสอบความเจริญเติบโตทางสติปัญญาของเด็กหูหนวก เขาพบว่า 

เด็กหูหนวกไดค้ะแนนสูงกว่าเกณฑเ์ฉลีÉยของเด็กปกติเช่นเดียวกนั ผลจากการศึกษานีÊแสดงว่า 

เด็กหูหนวกอาศยัประสาทสมัผสัในการเคลืÉอนไหวมากกวา่เด็กปกติในปี ค.ศ. 1986 แครทที และ

คณะ (Cratty and others, 1986 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ไดศึ้กษาเปรียบเทียบ

ความสามารถในการจาํการเคลืÉอนไหวของเดก็หูหนวกและเด็กปกติอาย ุ5-13 ปี โดยการวาดภาพ

จากการแสดงการเคลืÉอนไหวในท่าต่าง ๆ ใหดู้พบว่า เดก็หูหนวกทีÉอายนุอ้ยๆ จะจาํการเคลืÉอนไหว

และตาํแหน่งของมือไดดี้กว่าเดก็ปกติ แต่ในเด็กโตทัÊงสองกลุ่มการจาํการเคลืÉอนไหวแตกต่างกนั

อยา่งไม่มีนยัสาํคญัทางสถิติ 

   3.2.13  ความจาํเกีÉยวกบัตาํแหน่งของวตัถุ (Memory for object location) เป็น 

คนแรกทีÉศึกษาถึงความสามารถของเดก็หูหนวกในการจาํตาํแหน่งทิศทางของวตัถุ เขาพบว่า 

เด็กหูหนวกมีแนวโนม้ทีÉแสดงใหเ้ห็นว่ามีความสามารถดา้นนีÊ เหนือกว่าเด็กปกติ แบลร์ (Blair, 1957 

อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ทดสอบโดยใหเ้ด็กสงัเกตของเป็นเวลา 20 วินาที แลว้ใหว้างของ

แบบเดียวกนัในตาํแหน่งเดิม เขาพบว่าเดก็หูหนวกทาํไดดี้กว่าเดก็ปกติเช่นกนั มอร์ช (Mores, 1936 

อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) 
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   3.2.14  แบบทดสอบช่วงความจาํ (Span tests) เป็นแบบทดสอบเก่าแก่ในวงการ

จิตวิทยา เช่นเดียวกบัทีÉบิเนทใ์ชว้ดัสติปัญญา คือ จาํตวัเลขทีÉบอกเป็นช่วง ๆ ฮิสกี (Hiskey, 1956 อา้ง

ถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) สงัเกตว่าเด็กหูหนวกดอ้ยกวา่เด็กปกติในเรืÉองนีÊ  ส่วนแบลร์ (Blair) 

ทดสอบเด็กปกติและเดก็หูหนวก โดยใชก้ารทดสอบช่วงความจาํในรูปแบบต่าง ๆ เช่น ใหจ้าํรูป 

(Picture memory span) จาํภาพต่อทีÉเป็นจุด (Domino span) จาํตวัเลข (Digit span) โดยใหผู้ถ้กู

ทดสอบดูแบบทดสอบแต่ละขอ้ในช่วงเวลาหนึÉงแลว้ใหจ้าํ ผลการศึกษาแสดงว่าเดก็หูหนวก 

ดอ้ยกว่าเดก็ปกติทัÊงสามแบบทดสอบอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติผลจากแบบทดสอบนีÊและจาก Knox 

Cube Test แสดงว่าการไม่ไดย้นิมีอิทธิพลต่อความจาํและความสามารถในการระลึกได ้แต่อิทธิพล

ต่อความจาํจะแตกต่างกนัไปตามประเภทประสบการณ์เรืÉองการไดย้นิไม่จาํเป็นมากนกัในเรืÉอง

ความจาํรูปแบบ ตาํแหน่งวตัถุหรือรูปแบบการเคลืÉอนไหวแต่จะมีผลต่อการจาํตวัเลข จุด และ

รูปภาพ ทีÉเรียงลาํดบัเป็นช่วง ๆ ฟลูเลอร์ (Fuller, 1959 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ไดศึ้กษา

ถึงช่วงความจาํตวัเลขทีÉใชส้ายตาก็ไดผ้ลสอดคลอ้งกบัการศึกษาของแบลร์ (Blair, 1957 อา้งถึงใน 

ศรียา นิยมธรรม, 2541) 

   ผูว้ิจยัทัÊงสองยงัพบอีกว่าเดก็หูหนวกจะจาํตวัเลขแบบเดินหนา้และถอยหลงัไดดี้

พอ ๆ กนั แต่แบลร์พบว่า ค่าเฉลีÉยของการจาํตวัเลขแบบถอยหลงัสูงกว่าค่าเฉลีÉยของการจาํตวัเลข

แบบเดินหนา้ ทัÊงทีÉคนปกติจะจาํตวัเลขแบบเดินหนา้ไดดี้กว่าแสดงว่าวิธีการจาํของคน 2 กลุ่ม

ต่างกนัหรือไม่นัÊนนกัจิตวิทยาเองยงัไม่แน่ใจ เพียงแต่รู้ว่ามีค่าสหสมัพนัธใ์กลชิ้ดระหว่างความจาํ

และการเรียนรู้และสภาพหูหนวกจะมีผลต่อการเรียนรู้ตัÊงแต่เยาวว์ยั สรุปว่า ในเรืÉองความจาํของ 

เด็กหูหนวกเมืÉอเปรียบเทียบกบัเดก็ปกติพบว่า เดก็หูหนวกยงัมีความจาํบางดา้นดีกว่าเด็กปกติและ

บางดา้นกด็อ้ยกว่า ความจาํทีÉดีทีÉสุดก็คือ การจาํรูปแบบและทีÉดอ้ยทีÉสุดคือการจาํตวัเลข 

 

 
 

ภาพทีÉ 2-9  ความสามารถดา้นการจาํของเด็กหูหนวก ความบกพร่องทางการไดย้นิ 

  (ศรียา นิยมธรรม, 2542) 
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   ดงันัÊน อาจกล่าวไดว้่า ขอ้จาํกดัและความจาํ มาจากการรับรู้ดว้ยภาพ มีขอ้เสีย 

อยา่งหนึÉง คือ ลืมง่าย ขีÊ ลืม ดงันัÊนตอ้งกระตุน้ใหจ้าํ หากจะกระตุน้ใหจ้าํตอ้งทาํอยา่งไรการจาํนัÊน

เป็นความสามารถทางสมองทีÉเก็บสะสมประสบการณ์จากการรับรู้โดยควรระลึกไดอ้ยา่งถกูตอ้งเมืÉอ

ตอ้งนาํไปใชโ้ครงสร้างของความจาํประกอบดว้ย 3 ประเภท คือ ความจาํจากการรู้สึกสมัผสั 

ความจาํระยะสัÊน ความจาํระยะยาว ทุกความจาํหากไม่ไดรั้บการทบทวนกจ็ะสลายไปหากมีความจาํ

ระยะสัÊนแลว้จะต่อยอดเป็นความจาํระยะยาวได ้

   การจาํจากการเห็นและจาํจากการไดย้นินัÊน ดา้นจาํจากสี คนปกติและคนหูหนวก

ในวยัผูใ้หญ่มีความสามารถไม่ต่างกนั และถา้เป็นเด็กจะมีความสามารถต่างกนั ดา้นความจาํจาก

รูปแบบเด็กหูหนวกจาํไดดี้กว่าในลกัษณะเป็นรูปธรรม เป็นความจาํสร้างใหเ้กิดความจาํระยะสัÊน 

โดยมาจากการสงัเกต การรวบรวมความคิด การจาํ แลว้จึงกระทาํออกมาใหม่ เป็นการสร้างความจาํ

ระยะสัÊน แต่เมืÉอเริÉมซบัซอ้นโดยจาํแบบรูปแบบทีÉเชืÉอมโยงหรือจาํแบบลกัษณะนามธรรม หมายถึง 

สร้างวิธีการทีÉใชก้บัประสบการณ์เดิม จะไม่พบความจาํระยะสัÊนไม่ปรากฏในผูบ้กพร่องทาง 

การไดย้นิ การจาํจากการเคลืÉอนไหว โดยใชว้ิธีสร้างภาพและกาํหนดใหนิ้ÊวลากไปตามรอยทีÉกาํหนด 

พบว่าเด็กหูหนวกสร้างงานไดดี้กว่า หรือมีความสามารถมากกว่านอกจากนีÊ มีงานวจิยัอีกหนึÉงชิÊนให้

เด็กจาํท่าทางการเคลืÉอนไหวและไปวาดปรากฏว่าเด็กหูหนวกจาํไดม้ากกว่า หมายถึง อาศยั 

ประสาทสมัผสัทีÉดีมากกว่าเดก็ปกติ การจาํจากตาํแหน่งวตัถุเป็นการฝึกสงัเกต 20 วินาที การจดจาํ

ตาํแหน่งวตัถุต่าง ๆ เด็กหูหนวกทาํไดดี้กว่า มีการนาํแบบทดสอบช่วยจาํมาใชมี้ขอ้สงัเกตทีÉน่าสนใจ

ว่าในกลุ่มเด็กปกติและเดก็หูหนวกนัÊนการไดย้นิไม่มีผลต่อการเกิดความจาํไดเ้พราะอะไร  

 จากความสาํคญัดงักล่าว ผูว้ิจยัตระหนกัถึง การพฒันาดา้นขอ้จาํกดัและขีดจาํกดัในทกัษะ

การรับรู้ทีÉอาศยัตา และตีความจากการจาํในระยะสัÊน ทีÉสามารถพฒันาการใหเ้ป็นความจาํระยะยาว

ได ้การพฒันาพืÊนฐานทีÉเหลืออยูซึ่ÉงนาํตรงนีÊมาพฒันาใหดี้ขึÊน เพืÉอใหเ้ขาสามารถพฒันาสติปัญญา

และความคิดสร้างสรรคต่์อไป การใชส้ายตา พบว่าเริÉมจากการฝึกความจาํระยะสัÊน และซํÊ า ๆ โดย

การรับรู้ทางภาพไม่ว่าจะเป็นสืÉอแบบไหนก็ตาม สร้างเงืÉอนไขทางการจาํไดโ้ดยไม่ตอ้งอาศยัเรืÉอง

เสียง ไดแ้ก่ ดา้นจาํจากสี การจาํจากการเคลืÉอนไหว การจาํจากตาํแหน่งวตัถุดา้นความจาํจากรูปแบบ

หรือภาพเชิงรูปธรรม แต่แบบรูปแบบทีÉเชืÉอมโยงหรือจาํแบบลกัษณะนามธรรมยงัเป็นขัÊนการใช้

ความคิดสูงขึÊนเดก็ยงัพบปัญหาอยู ่

 4.  การเรียนรู้ (Learning)  

 การเรียนรู้เป็นกระบวนการของการเปลีÉยนแปลงทีÉเกิดขึÊนในขณะทีÉบุคคลไดรั้บสิÉงเร้า

การเปลีÉยนแปลงนีÊตอ้งอาศยัเวลา และการฝึกฝน สิÉงสาํคญัทีÉทาํใหเ้กิดการเปลีÉยนแปลงนัÊน ก็คือ 

การทาํงานของระบบประสาทการเรียนรู้เป็นตวับ่งชีÊ ถึงระดบัสติปัญญาของมนุษย ์จะสงัเกตไดว้่า 
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เมืÉอตอ้งการวดัความสามารถของบุคคล ก็จะทดสอบจากผลสมัฤทธิÍ ซึÉงก็คือการประเมินผล 

การเรียนรู้ จากสิÉงทีÉไดฝึ้กฝนไปแลว้ระยะหนึÉง การเรียนรู้เป็นเรืÉองสาํคญัโดยเฉพาะในระบบ

โรงเรียน จะเห็นไดจ้ากการวดัผลสมัฤทธิÍ ทัÊงทีÉเป็นเชิงวิชาการ และไม่ใช่วิชาการอยูเ่สมอ เพืÉอศึกษา

ถึงพฒันาการของเด็ก และบางครัÊ งก็ยงัเหมาเอาว่าผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนคือตวับ่งชีÊความสามารถ

ทางสติปัญญา 

  4.1  สติปัญญาและผลสมัฤทธิÍ  การศึกษาวิจยัหลายเรืÉองทีÉมีผลปรากฏซํÊ า ๆ กนัว่าถึงแม้

คะแนนจากแบบทดสอบสติปัญญาทีÉไม่เกีÉยวกบัภาษาของเด็กหูหนวกพอจะนาํมาเปรียบเทียบกนัได้

กบัคะแนนของเดก็ปกติแต่คะแนนผลสมัฤทธิÍ ทางวิชาการนัÊนตํÉามาก (Meadow, 1980; Hirshoren, 

Hurley & Kavale, 1979 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ไดร้ายงานว่าการทาํนายผลสมัฤทธิÍ

ทางการเรียนในโรงเรียนของเด็กหูหนวก โดยใชค้ะแนนจากแบบทดสอบเชาวน์ปัญญา (IQ) ของ

เด็กแต่ละคนนัÊน ถกูตอ้งแม่นยาํเพียง 6.3% ของกลุ่มวิชาการเท่านัÊน ทาํใหเ้กิดความเขา้ใจผดิกนั 

บ่อย ๆ จึงควรทาํความเขา้ใจใหก้ระจ่างว่า สติปัญญาทีÉวดัจากแบบทดสอบซึÉงไม่เกีÉยวกบัภาษากบั

แบบทดสอบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนคืออะไรแบบทดสอบสติปัญญานัÊนมุ่งวดัศกัยภาพใน 

การเรียนรู้ของเด็กในเวลาทีÉกาํหนดใหแ้นวคิดในการวดั “ศกัยภาพ” ก็คือ เด็กมีประสบการณ์โดย

เฉลีÉยในการมีปฏิสมัพนัธก์บัสิÉงแวดลอ้มมาแลว้มากนอ้ยอยา่งไร ในเด็กมีภูมิหลงัปกติ แบบทดสอบ

สติปัญญาทีÉใชป้ระเมินว่าเดก็จะสามารถไดอ้ะไรจากช่วงชีวิตนัÊน ๆ ของเขา เมืÉอเปรียบเทียบกบัเดก็

คนอืÉนในวยัเดียวกนั แต่ละคนเกิดมาพร้อมกบัลกัษณะทางพนัธุกรรมทีÉจะตดัสินช่วงศกัยภาพของ

สติปัญญาในระหว่างเวลาทีÉมีวฒิุภาวะ พฒันาการของสมรรถวิสยัของการรู้ ซึÉงแปรเปลีÉยนไป

แลว้แต่พนัธุกรรมจะกาํหนด เดก็ทีÉมีการไดย้นิอาจมีความบกพร่องมากขึÊนหากถกูเลีÊยงดูใน

สิÉงแวดลอ้มทีÉจาํกดั (Scarr-salapatek, 1975 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) แบบทดสอบ

ผลสมัฤทธิÍ ใชว้ดัสิÉงทีÉเด็กไดเ้รียนรู้จากโรงเรียน เป็นการวดัประสบการณ์ทีÉเลก็นอ้ยกว่า 

เฉพาะเจาะจงกว่า ฉะนัÊนสิÉงทีÉเดก็แสดงออกมาในแบบทดสอบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนจึงนอ้ยกว่า

ศกัยภาพทีÉมี แต่เด็กอาจจะไปไม่ถึงจุดนัÊน (เช่น เด็กทีÉเป็นเด็กซึÉงมีผลสมัฤทธิÍ ต ํÉากว่า ความสามารถทีÉ

แทจ้ริงแต่เก่งเกินจริงนัÊนไม่ใช่) 

  แบบทดสอบสติปัญญาทีÉไม่เกีÉยวกบัภาษานัÊนประเมินวา่เดก็ไดเ้รียนรู้อะไรบา้งในช่วง

ชีวิตจากประสบการณ์ทีÉไม่ใชค้าํพดู และจดัเรืÉองราวอยา่งไร ส่วนแบบทดสอบผลสมัฤทธิÍ นัÊนวดัว่า

เด็กไดเ้รียนรู้อะไรทีÉมีภาษามาเกีÉยวขอ้งจากการเรียนทีÉโรงเรียนแลว้บา้งอีกนยัหนึÉงกคื็อ เป็น 

การเปรียบเทียบความสามารถของเด็กหูหนวกในการเรียนรู้ทีÉไม่ใชภ้าษากบัผลสมัฤทธิÍ ทีÉเกีÉยวกบั

ภาษาฉะนัÊนจึงไม่น่าประหลาดใจทีÉจะพบว่าทัÊงสองอยา่งแสดงถึงอตัราพฒันาการทีÉไม่สูจ้ะคลา้ยกนั
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หรือไม่เกีÉยวขอ้งกนัอยา่งมีนยัสาํคญั วตัสนั ซิลลิแวน โมลเลอร์ และเจนเสน (Watson, Sullivan, 

Moeller & Jensen, 1982 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ไดร้ายงานถึงค่าสหสมัพนัธพ์หุคุณ 

โดยเฉลีÉยระหว่างสติปัญญาทีÉไม่ใชภ้าษาและภาษาทีÉเดก็หูหนวกอาย ุ6-10 ปี ใช ้= .68 ซึÉงนอ้ยกว่าทีÉ

มีรายงานไวส้าํหรับเดก็ทีÉมีการไดย้นิปกติ 

  4.2  สติปัญญาทีÉไม่ใชภ้าษา ในปัจจุบนันีÊ มีการเห็นพอ้งตอ้งกนัว่าในแบบทดสอบ 

ส่วนทีÉเป็นการกระทาํหรือภาคปฏิบติันัÊนกลุ่มเดก็หูหนวกไดค้ะแนนอยูใ่นช่วงคะแนนเฉลีÉย 

(Meadow, 1980 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) เมืÉอเร็ว ๆ นีÊ  ไดมี้การแยกเกณฑข์องการกระทาํ

หรือภาคปฏิบติัจากแบบทดสอบ เวชเวอร์ ฉบบัปรับปรุงสาํหรับเด็ก (WISC-R) ทีÉนาํมาใชส้าํหรับ

เด็กหูหนวก (Anderson & Sisco, 1977 อา้งถึง ศรียา นิยมธรรม, 2542) แมว้่าคะแนนจาก

แบบทดสอบในภาคไม่ใชภ้าษาของเด็กหูหนวกจะคลา้ยคลึงกบัเกณฑเ์ฉลีÉยของเดก็ปกติโพรไฟล์

ของแบบทดสอบบ่อย ๆ ก็บอกไดว้่าอนัไหนทีÉเป็นผลจากการสูญเสียประสาทสมัผสัในโพรไฟล์

ทัÊงหมด (Ray, 1979; Hiskey, 1956 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ไดศึ้กษาโดยการวิเคราะห์

องคป์ระกอบจากแบบทดสอบความถนดัทางการเรียนของฮิสกีÊ เนบราสกา (Hiskey-Nebraske Test 

of Learning Aptitude) โดยประเมินเดก็หูหนวกและเด็กปกติอายรุะหว่าง 3-10 ปี โดยเฉพาะในเรืÉอง

ความจาํเกีÉยวกบัสีและการออกแบบบลอ็ค (Block design) พบว่าเด็กหูหนวกทาํไดดี้ในเรืÉองทีÉตอ้งใช้

การรับรู้ทางสายตาอยา่งมาก แต่เดก็ปกติมีการตดัสินใจดีในเรืÉองทีÉไม่เกีÉยวกบัภาษา ซึÉงการพดู 

มีส่วนช่วยในการจาํ เขาสงัเกตเห็นว่าการตอบสนองแบบไม่ใชค้าํพดูของการจาํแบบทนัทีทนัใด

มกัจะดีหากใชป้ระสาทสมัผสัและการเคลืÉอนไหวมาช่วย 

  เมืÉอคาํนึงถึงเด็กหูหนวกกลุ่มยอ่ยก็พบว่า เดก็ผวิขาวทีÉหูหนวกนัÊนจะทาํคะแนนได้

ดีกว่าเด็กหูหนวกผวิดาํในแบบทดสอบ WISC-R performance Scale ประมาณ 20 IQ Point (Hurley, 

Hirshoren, Hunt & Kavale, 1979 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) การคน้พบนีÊ  ตรงกบัรายงาน

วิจยัของเดก็ทีÉมีการไดย้นิปกติในแง่ทีÉว่าเด็กปกติผวิดาํมกัไดค้ะแนนตํÉากว่าในแบบทดสอบ 

เชาวปั์ญญาภาคปฏิบติั แต่ไม่ใช่ในแบบทดสอบเชาวปั์ญญาทีÉใชภ้าษา เมืÉอเทียบกบัเดก็ผวิขาวทีÉมี

การไดย้นิปกติ (Eysenck, 1971 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ยงัมีการศึกษาอีกมากมายทีÉพดูถึง

เด็กหูหนวกซึÉงมีสาเหตุการหูหนวกจากพนัธุกรรม (ไม่ว่าจะมีพ่อแม่หูหนวกหรือปกติ) จะมีคะแนน

สูงกว่าในแบบทดสอบเชาวปั์ญญา ทีÉไม่ใชก้ารพดูมากกว่าเด็กหูหนวกทีÉเนืÉองมาจากสาเหตุอืÉน และ

มีนยัสาํคญัสูงกว่าเกณฑป์กติของเด็กทีÉมีการไดย้นิปกติ (Conrad, 1979; Kusche, Greenberg & 

Garfield, 1983 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) เมืÉอมองถึงประชากรทีÉเป็นเดก็หูหนวกทัÊงหมด

ระดบัการสูญเสียการไดย้นิและคะแนนสติปัญญาทีÉไม่ใชภ้าษาไม่มีนยัสาํคญัว่าเกีÉยวขอ้งกนั 

(Conrad, 1979; Meadow, 1980 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) 
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  4.3  ผลสมัฤทธิÍ ทางวิชาการ โดยทั Éวไปเดก็หูหนวกมกัมีผลสมัฤทธิÍ ทางวิชาการตํÉา 

(Meadow, 1980 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ในช่วง 3 ปีแรกของโรงเรียน เดก็หูหนวกได้

คะแนนสูงสุดในเรืÉองการอ่าน อยา่งไรกดี็หลงัจากเกรด 3 ผลสมัฤทธิÍ ในวิชาคณิตศาสตร์และ 

การสะกดคาํ จะดีกว่าคะแนนการอ่าน (Gentile & Di Francesca, 1969; Meadow, 1980 อา้งถึงใน  

ศรียา นิยมธรรม, 2541) เมืÉอถึงวยัรุ่นตอนปลาย ความสามารถในการอ่านโดยเฉลีÉยของเด็กหูหนวก 

มีค่าใกลเ้คียงกบัเด็กทีÉมีการไดย้นิปกติราว 4 ใน 5 ทัÊงในอเมริกา (Furth, 1966 อา้งถึงใน ศรียา  

นิยมธรรม, 2541) และในองักฤษ (Conrad, 1977, 1979 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ผลจาก

การทดสอบมกัจะบ่งชีÊว่า เดก็หูหนวกส่วนมากจะมีความบกพร่องในการอ่าน (Moores, 1967; 

Wolff; 1973 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ขอ้มลูการศึกษาระยะยาวไดชี้Êว่าส่วนเพิÉมโดยเฉลีÉย

ในเรืÉองผลสมัฤทธิÍ ทางการอ่านนัÊนไดน้อ้ยกว่า 0.3 ต่อปี (Trybus & Karchmer, 1977 อา้งถึงใน ศรียา 

นิยมธรรม, 2541) และการแกไ้ขหลงัจากอาย ุ9 ปีจะมีนอ้ย (Wrightstone, Aranow, & Muskowitz, 

1963 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) วิลสนั (Wilson, 1979 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ได้

กล่าวว่านบัจนถึงเกรด 3 แบบทดสอบการอ่านมุ่งเนน้เรืÉองคาํศพัท ์และทกัษะการวิเคราะห์ส่วน

ความเขา้ใจในการอ่าน และความสามารถในการอา้งอิงความหมาย จะสาํคญัเพิÉมขึÊนหลงัจากระดบันีÊ  

และเป็นทกัษะทีÉพบว่าเป็นสาเหตุแห่งความยุง่ยากมากทีÉสุดสาํหรับเด็กหูหนวก 

  4.4  ความคิด (Thinking) การทีÉคนหูหนวกไม่อาจเรียนรู้ภาษามาแต่กาํเนิดโดยการใช้

อวยัวะดา้นการฟังเสียงทาํใหคิ้ดกนัว่าคนหูหนวกมีภาษาทีÉพิการหรือไม่มีภาษา หรือมีภาษาผดิปกติ 

จึงมีผูส้นใจทีÉจะศึกษาว่าคนหูหนวกมีการคิดหรือสติปัญญาหรือไม่อยา่งไร ในศตวรรษทีÉ 19  

นกัการศึกษาเกีÉยวกบัเรืÉองคนหูหนวกต่างพากนัสนใจถึงธรรมชาติเรืÉองการคิดของเดก็หูหนวกทีÉมี

ในตวัก่อนไดรั้บการศึกษา การคิดทาํนองนีÊ เป็นเรืÉองปกติธรรมดาเพราะว่าเด็กหูหนวกส่วนใหญ่จะ

เริÉมเขา้รับการศึกษาตอนอายปุระมาณ 10 ขวบหรือมากกว่านัÊน ก่อนถึงวยันีÊ เดก็หูหนวกส่วนใหญ่จะ

รับรู้เรืÉองราวต่าง ๆ จากการสงัเกตและการไดมี้ส่วนร่วมในสิÉงแวดลอ้มดว้ยตนเอง การติดต่อสืÉอสาร

กบัผูอื้Éนก็ใชท่้าทางธรรมชาติทีÉเดก็และสมาชิกในครอบครัวคิดขึÊนเอง 

  เมืÉอเนน้ถึงการฝึกเดก็ในดา้นจริยธรรมและศาสนา ส่วนมากก็เป็นไปตามค่านิยมทีÉเด็ก

เขา้ใจคิดไดเ้อง โดยไม่ตอ้งมีการสอนหลาย ๆ โรงเรียนไดพ้ยายามกระตุน้ใหเ้ด็กระลึกถึงและพินิจ

ถึงธรรมชาติและประสบการณ์ แนวคิดทีÉเขาเป็นมาก่อนไดรั้บการศึกษา ในการศึกษาเดก็หูหนวก

ก่อนไดรั้บการสอนนีÊ จึงขึÊนกบัธรรมชาติของคน จุดเริÉมตน้ของภาษาและความสมัพนัธร์ะหว่าง

ภาษาและการคิดในแง่ของการพินิจพิเคราะห์ เริÉมจากแนวคิดของฮมัโบลด ์(Humboldt) ทีÉกล่าวไว้

ว่า คนจะเป็นคนก็โดยการพดู แต่การทีÉจะคิดประดิษฐภ์าษาพดูไดเ้ขาก็ตอ้งเป็นคนเสียก่อน พีท 

(Peet) ไดพ้ฒันาท่าทางทีÉไดจ้ากภาษามือผสมกบัการร้องไหโ้ดยสญัชาตญาณว่าเป็นภาษาเริÉมแรก 
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ของมนุษย ์เขาโตแ้ยง้วา่ “สมรรถวิสยัของการเรียนรู้ภาษาหรือการเป็นเจา้ของภาษานัÊนเป็น 

การทดสอบความเป็นมนุษยชาติทีÉแน่นอนทีÉสุด เขาตัÊงขอ้สงัเกตว่าภาษาทุกภาษาของมนุษย ์รวมทัÊง

ภาษาของชนเผา่ต่าง ๆ ยคุโบราณนัÊนไดมี้การพฒันา และวา่ภาษาต่าง ๆ ไม่ไดต่้างกนัทีÉขัÊนตอนของ

พฒันาการการหย ั Éงรู้ล่วงหนา้ของกาลเวลา ในการอภิปรายกนัถึงความคลา้ยคลึงกนัระหว่างภาษา

ของพวกยโุรป พีทปฏิเสธความคิดทีÉว่าทีÉใดทีÉหนึÉงเป็นตน้แบบของภาษาและเสนอแนะว่า ภาษา

เริÉมแรกอาจจะเกิดจากรากฐานของทุกภาษาของชนเผา่คอเคเซียนถึงแมว้่าพีทไม่ไดอ้า้งอิงหรือระบุ

เฉพาะลงไป แต่เขาตอ้งคน้ควา้งานของวิลเลีÉยม เจมส์ (William James, 1786 อา้งถึงใน ศรียา  

นิยมธรรม, 2541) ซึÉงไดศึ้กษาถึงภาษาสนัสกฤต กรีก ลาติน โกธิคเซลซิค เปอร์เซีย และสรุปว่า 

ทุกภาษามีทีÉมาร่วมกนัแต่ยากทีÉจะบอกไดถึ้งภาษาแรกเริÉม” ในเรืÉองของเด็กหูหนวกก่อนวยัเรียน 

บิเนท ์รายงานว่าหากไม่มีใครสอนเดก็หูหนวกจะไม่เขา้ใจเรืÉองของพระเจา้ การสร้างโลก วญิญาณ 

และจะมีความกลวัเรืÉองความตาย เขาสรุปว่าคนจะไม่รู้จกัคิดเรืÉองศาสนาโดยปราศจากการสอน 

นกัจิตวิทยาอเมริกนัชืÉอ วิลเลีÉยม เจมส์ (William James) และนกัจิตวิทยาชาวฝรัÉงเศส คือ บิเนท ์

(Binet) และไซมอน (Simon) โตแ้ยง้ว่ากระบวนการทางความคิดนัÊนถกูพฒันาก่อนภาษาใน 

คนหูหนวก เขาอา้งถึงรายงานจากคนหูหนวก 2 คน เกีÉยวกบัความคิดก่อนมีการสอน เจมส์ กล่าวว่า

ความคิดรวบยอดดา้นนามธรรมและการเปรียบเทียบเกิดขึÊนได ้แมจ้ะมีเพียงภาษาท่าทางบูท (Booth, 

1878 อา้งอิงจาก อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) โตแ้ยง้ว่า สาระสาํคญัเกีÉยวกบัความสมัพนัธ์

ระหว่างความคิดและภาษาผดิพลาดไป เขาคิดว่าความคิดของคนนัÊนเป็นอิสระและมีการแสดงออก

ในรูปแบบต่าง ๆ แต่ความคิดและภาษานัÊนเป็นขบวนการทีÉแยกจากกนั แนวคิดของบูธ จึงไม่ไดอ้ยู่

ทีÉว่าคนหูหนวกจะคิดเป็นคาํหรือท่าทาง แต่คาํหรือท่าทางจะมาก่อนในความคิด เมืÉอคนหูหนวก

ตอ้งการแสดงออกทางภาษา 

  4.5  การวดัสติปัญญาเป็นทีÉยอมรับกนัทั Éวไปว่าการวดัสติปัญญาไม่ว่าจะในรูปของ

การวดัไอคิวแบบดัÊงเดิม การวดัความถนดัหรือการวดัตามแนวของเบียเจท ์มกัไดผ้ลไม่แน่นอน 

ปัญหาก็อยูที่Éว่าการวดันัÊนวดัจากพฤติกรรมจาํนวนหน่วยไม่มากนกั ในระยะเวลาในสถานการณ์

สมมติ แลว้เอาผลทีÉไดไ้ปใชส้าํหรับการตอบปัญหาทัÊงหมดในส่วนของความจริง แมจ้ะเหมาเอาว่ามี

เครืÉองมือทีÉเหมาะ มีสมมติฐานทีÉดีผลควรจะวดัไดแ้ม่นยาํ เทีÉยงตรงไดก้็ต่อเมืÉอผูส้อบมีแรงจูงใจและ

ประสบการณ์ทีÉตรงกบัประชากรทีÉอยูใ่นเกณฑม์าตรฐานของแบบทดสอบเท่ากนั นกัจิตวิทยาทีÉ

ศึกษาเรืÉองการวดัจึงไม่พึงพอใจผลการวดั IQ โดยเฉพาะนาํมาใชใ้นการแบ่งกลุ่มนกัเรียน 

ปัญญาอ่อนทีÉใชก้นัแพร่หลาย เด็กทีÉไม่ใช่คนผวิขาวพดูภาษาองักฤษไม่ดีมกัทาํขอ้สอบไดค้ะแนนตํÉา

และถกูจดัไปอยูใ่นพวกทีÉมีความตอ้งการพิเศษ ในสภาพของเด็กหูหนวกยิ Éงแยไ่ปกว่านัÊน เนืÉองจาก

ปัญหาในการสืÉอสาร เด็กหูหนวกหลายๆ คนพดูไดน้อ้ยมากและยงัมีปัญหาเรืÉองความเขา้ใจการพดู 
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ของผูอื้Éน โดยเฉพาะนกัจิตวิทยาทีÉมาทาํการทดสอบซึÉงไม่คุน้กบัเดก็เหล่านีÊ เลย คะแนนของ 

เด็กหูหนวกจึงมกัตํÉามาก เพราะแบบทดสอบมกัเกีÉยวขอ้งกบัการใชภ้าษา และความรู้เกีÉยวกบัการใช้

ภาษาองักฤษ (ศรียา นิยมธรรม, 2541) 

  อาจกล่าวไดว้่าความสาํคญัของการเรียนรู้เป็นกระบวนการของการเปลีÉยนแปลงทีÉ

เกิดขึÊนในขณะทีÉบุคคลไดรั้บสิÉงเร้าการเปลีÉยนแปลงนีÊตอ้งอาศยัเวลา และการฝึกฝน สิÉงสาํคญัทีÉ 

ทาํใหเ้กิดการเปลีÉยนแปลงนัÊน ก็คือ การทาํงานของระบบประสาท ทัÊงนีÊ การเรียนรู้ของคนหูหนวก 

สามารถพฒันาไดจ้ากทกัษะทีÉเหลืออยูมี่ขอ้สงัเกตจากการศึกษาขอ้มลูในดา้นการเรียนรู้นีÊพบว่า  

เด็กหูหนวกกบัเด็กปกติใชแ้บบวดัสติปัญญาแบบเดียวกนั โดยเด็กหูหนวกมีคะแนนตํÉากว่าเดก็ปกติ

อยา่งชดัเจน ทัÊงนีÊขอ้สอบเป็นดา้นของภาษา และหากมองอีกมุมดูเหมือนไม่ยติุธรรมหรือไม่

เทีÉยงตรง แมว้่าพวกเราอาจเขา้ใจในบางประเด็นว่าความรู้พืÊนฐานของคนตอ้งมีเรืÉองภาษา แต่ควร

ตระหนกัถึงการใชข้อ้สอบทีÉเหมาะสมก็จะวดัไดเ้ทีÉยงตรงกว่า มีงานวจิยัทีÉแสดงการศึกษาถึง

องคป์ระกอบของแบบทดสอบประเมิน 3-10 ดา้น ทีÉเกีÉยวกบัความจาํของสีและการออกแบบบลอ็ค

เกมส์ภาพ เด็กหูหนวกทาํไดดี้กว่า  

  งานวิจยัของเพียเจตไ์ดชี้Êใหเ้ห็นว่าเดก็หูหนวกเริÉมแสดงพฒันาการทีÉล่าชา้ใหป้รากฏ 

ในช่วงปลายวยัก่อนเขา้โรงเรียน ผลงานต่าง ๆ มกัขึÊนอยูก่บัความสนใจทางสายตา และการรับรู้ 

จะนาํไปสู่คาํตอบทีÉถกูตอ้ง เช่น อนุกรมและความน่าจะเป็น พฒันาการทีÉล่าชา้นัÊนไม่ไดค้งอยูห่รือ 

มีแนวโนม้ทีÉจะหายไป โดยเร็วในทางกลบักนัยงัพบปัญหาเมืÉอรับรู้โดยสายตาอาจนาํไปสู่การอา้งอิง

ทีÉผดิ ทาํใหเ้กิดพฒันาการล่าชา้ควรใชข้อ้มลูทีÉสามารถคิดกลบัไปมาได ้เพืÉอชดเชยการเรียนใหเ้กิด

ความเขา้ใจ โดยอาศยัภาษามือซึÉงแปลไปสู่สญัญาณใหเ้กิดความคิดรวบยอด เพราะแมน้ภาพ 

อยา่งเดียวคงไม่พอ ทีÉจะประมวลขอ้มลู จะสร้างความเขา้ใจไดแ้ต่ก็ยงัขาดการสรุปโดยใชภ้าษาเพืÉอ

สรุปและภาษานีÊ  มีผลกระทบต่อความคิดรวบยอดของผูเ้รียน โยงไปถึงสมองขา้งใน มากกว่า 

การรับรู้จากการจาํทางสายตาหรือจินตนาการ 

  ฉะนัÊนจากประเด็นดงักล่าวทาํใหผู้ว้ิจยัตระหนกัถึงการเรียนรู้ผา่นรูปแบบของสืÉอใด

ควรจะใชภ้าพและภาษามือเพืÉอสรุปความคิดรวบยอดอีกครัÊ ง และการประเมินผลการเรียนรู้เป็น 

ช่วง ๆ เพืÉอสร้างแนวทางและความเขา้ใจของเด็กหูหนวกวา่มาถกูทางทีÉสาํคญัรูปแบบ 

การประเมินผล ตอ้งสอดคลอ้งกบัจุดมุ่งหมายในการเรียนรู้ ใหค้วามสาํคญักบัวตัถุประสงคข์อง 

การเรียน ทีÉสมัพนัธก์บัวิธีการ ซึÉงวิธีการสมัพนัธก์บัเงืÉอนไขของการประเมิน การประเมินก็ควร

ประเมินเป็นระยะๆเพืÉอใหแ้นวทางต่อไปในการเรียนรู้ 

  4.6  การปรับงานศิลปะสาํหรับเดก็พิการ การใชศิ้ลปะเพืÉอการรักษาเดก็พิการมี

จุดมุ่งหมายเพืÉอใหเ้ด็กพิการมีประสบการณ์ทางศิลปะและสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะดว้ยตนเอง
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โดยทั Éวไปการปรับใชศิ้ลปะมี 4 ประเภท ไดแ้ก่ การปรับพืÊนทีÉทางกายภาพ การปรับสืÉอและอุปกรณ์

ศิลปะ การปรับลาํดบัการใหค้าํสั Éง และการปรับเทคโนโลยใีนการปรับใชศิ้ลปะกบัเดก็พิการเพืÉอให้

เด็กมีประสบการณ์ทางศิลปะทีÉดี จาํตอ้งวางแผนการปรับตวัของผูเ้รียนและผูส้อนใหส้อดคลอ้งกบั

สถานการณ์การปรับใชว้สัดุและอุปกรณ์ศิลปะรวมถึงการปรับวิธีการสอนตามลาํดบัขัÊนตอนจึงเป็น

สิÉงสาํคญั อาจกล่าวไดว้า่สิÉงทา้ทายทีÉสาํคญัในการสร้างสรรคป์ระสบการณ์ทางศิลปะแก่เดก็พิการ 

คือ การสรรหาทางเลือกทีÉแกปั้ญหาการปรับตวัในรูปแบบต่าง ๆ นั Éนเอง (เลิศศิริร์ บวรกิตติ, 2557) 

  การเรียนรู้ถึงหลกัการการปรับงานศิลปะ เป็นพืÊนฐานนาํไปสู่ความเขา้ใจถึง 

ความแตกต่างของเดก็พิการแต่ละคน ในสภาพสงัคมปัจจุบนั มีหลายโรงเรียนทีÉเปิดรับการเรียน 

การสอน “การเรียนร่วม” ในชัÊนเรียนระหว่างเดก็พิการกบัเด็กปกติ การทีÉจะใหบุ้คคลากรใน

โรงเรียนและครูศิลปะเขา้ใจถึงหลกัการการปรับงานศิลปะสาํหรับเด็กพิการนัÊนนบัวนัจะมี 

ความจาํเป็นเป็นทวีคณู ผูนิ้พนธไ์ดน้าํหลกัการการปรับงานศิลปะและนาํภาพตวัอยา่งมาสาธิต

ประกอบคาํอธิบาย ใหเ้รียนรู้และสร้างความเขา้ใจในหลกัการ เพืÉอทีÉจะสามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้ห้

เกิดผลต่อไป 

  4.7  การปรับภูมิกายภาพ พืÊนทีÉกายภาพมีอิทธิพลโดยตรงต่อพฤติกรรมของเดก็ ช่วย

ใหเ้ด็กมีสมาธิและจดจ่ออยูก่บัการทาํงาน รวมไปถึงการสร้างผลงานศิลปะทีÉมีความสร้างสรรค ์ 

ในขณะเดียวกนั ก็สามารถป้องกนัพฤติกรรมแตกแยก ทีÉอาจเป็นภยัต่อตวัเด็กและบุคคลรอบ ๆ ขา้ง 

และความรู้ สุข อึดอดัใจของเด็กดว้ย เดก็หูหนวกหูตึงควรจดัใหน้ั Éงรอบโต๊ะกลม เพืÉอใหม้องเห็น

การใชภ้าษามือของกนัและกนั หรือการสืÉอสารระหว่างทีมงานกบัเดก็ โดยสืÉอสารใหเ้ด็กเขา้ใจใน

สิÉงทีÉจะตอ้งทาํและตอ้งแสดงผลงานในตอนทา้ย จดัใหเ้ด็กทีÉอ่านริมฝีปากไดน้ั Éงใกลก้บัครูผูส้อน 

เมืÉอเด็กเขา้ใจโจทยแ์ละมีความเขา้ใจเรืÉองศิลปะแลว้ ควรอธิบายใหเ้ด็กเขา้ใจดว้ยว่า การทาํงานใน

ครัÊ งนีÊ เป็นงานอิสระของแต่ละคน ใหเ้ก็บผลงานไวเ้ป็นความลบั ตลอดเวลาทีÉเด็กทาํงานศิลปะใหก้ัÊน

แบ่งพืÊนทีÉระหว่างเดก็แต่ละคนดว้ยกระดาษแข็ง เพืÉอไม่ใหเ้กิดการลอกผลงานกนัในตอนสุดทา้ย นาํ

เด็กมารวมตวักนัแสดงผลงานกนัและแลกเปลีÉยนประสบการณ์การสร้างสรรคง์านศิลปะ (เลิศศิริร์  

บวรกิตติ, 2557) 

  4.8  การปรับสืÉอและอุปกรณ์ศิลปะ การปรับสืÉอและอุปกรณ์ศิลปะเป็นการปฏิบติั

สาํคญัและทา้ทายสาํหรับครูและนกับาํบดั เด็กจะเป็นส่วนสาํคญัของการทาํงานเช่นกนักบั 

ความเขา้ใจทีÉจะลองผดิลองถกู ในการออกแบบสืÉอและปรับอุปกรณ์ศิลปะ ใหเ้หมาะกบัเด็ก 

แต่ละคนในแต่ละสถานการณ์ดา้นสืÉอและอุปกรณ์ศิลป์ ไม่มีคาํแนะนาํในการปรับทีÉจาํเพาะเจาะจง 

ใชป้ระสบการณ์ศิลปะเสริมทกัษะการเรียนรู้คาํศพัท ์(เลิศศิริร์ บวรกิตติ, 2557) 
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  4.9  การประเมินระดบัศิลปะ ตอ้งทาํก่อนการพฒันาหลกัสูตรการศึกษา โดยใช้

ตวัชีÊวดับางตวัในการประเมิน ครูจะเป็นผูด้าํเนินการวดัผลจากหวัขอ้ต่าง ๆ ทีÉกาํหนด ซึÉงอาจรวม

การตอบสนองของเดก็ต่อสืÉอมาตรฐาน 2 มิติ และ 3 มิติ และศกัยภาพของเด็กในการจาํแนกสีและ

อุปกรณ์ศิลปะพืÊนฐานทีÉสามารถใชอ้ยา่งเหมาะสม ซึÉงอาจใชเ้ป็นแบบประเมินความสามารถ

เบืÊองตน้ของเด็กในการวาดรูปร่าง และมีแนวคิดเช่นไร อนึÉงตอ้งเขา้ใจว่าอารมณ์ของเด็กแต่ละคน

ไม่แน่นอน มีพฤติกรรมแตกต่างกนัในแต่ละช่วงเวลา การเปลีÉยนแปลงอาจปรากฏในภาพวาด หรือ

การทาํกิจกรรมศิลปะ นกัการศึกษาทางศิลปะ ไดชี้Êใหเ้ห็นวา่เด็กคนหนึÉงวาดภาพแตกต่างกนัถึง  

5 ภาพ ในหนึÉงสปัดาห์ จึงควรเก็บขอ้มลูและใชห้ลกัการประเมินจากงานมากกว่า 1 ชิÊน การเก็บ

ขอ้มลูจากผลงานในช่วงเวลาทีÉแตกต่างกนัในช่วงปีการศึกษา จะช่วยในการประเมินผล ขอ้มลู

เหล่านีÊ จะช่วยจดัระเบียบขอ้มลู ระดบัความสามารถและพฒันาการในช่วงปี (เลิศศิริร์ บวรกิตติ, 

2557) 

 5.  เป้าหมายด้านศิลปะประจาํปีการศึกษา 

 การวางเป้าประสงคก์ารพฒันาหลกัสูตรการศึกษาศิลปะเชิงปัจเจกประจาํปีในระยะสัÊน

จะช่วยแสดงพฒันาการของเด็กเพืÉอบรรลุเป้าประสงคป์ระจาํปีการศึกษาเป้าประสงคร์วมทกัษะ 

ทศันคติ และความรู้ทั Éวไป ไดแ้ก่ (เลิศศิริร์ บวรกิตติ, 2557) ความพึงพอใจในงานศิลปะของตนเอง

และของคนอืÉนทกัษะทางศิลปะแสดงความคิดสร้างสรรคข์องตนความร่วมมือในการทาํงานเป็น

กลุ่ม การเรียนรู้การใชอุ้ปกรณ์ศิลปะ รู้จกัสีปฐมภูมิและทุติยภูมิ เป้าประสงคศิ์ลปะประจาํปี

การศึกษาแต่ละขอ้มีวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรมหลายประการ 

  5.1  การปรับคาํสั Éง การปรับลาํดบัการสอนประเภททีÉ 3 นีÊ  ความสาํเร็จทาํไดโ้ดยวิธี

บูรณาการจากความสมัพนัธข์องเนืÊอหา โดยวิธีนีÊ จะนาํเอาแนวคิดจากเนืÊอหาวิชาการอืÉนเขา้มา

ร่วมกบัประสบการณ์ทางศิลปะของเด็ก นีÉกคื็อการเรียนรู้โดยใชศิ้ลปะเป็นศนูยก์ลาง ตวัอยา่ง 

บูรณาการประสบการณ์มีหลากหลาย ไม่ว่าจะเป็นการสาธิตในรูปแบบศิลปะกบัการอ่าน ศิลปะกบั

ภาษาศิลปะ ศิลปะกบัวิทยาศาสตร์ ศิลปะกบัคณิตศาสตร์ และศิลปะกบัสงัคมศึกษา กระบวนการ

เรียนในรูปแบบนีÊ เป็นการตอกย ํÊ าแนวความคิดทีÉไดจ้ากการเรียนรู้เนืÊอหาของวิชาต่าง ๆ ขา้งตน้ ผา่น

สืÉอทีÉมองเห็นได ้ดงันัÊนการเรียนรู้โดยใชศิ้ลปะเป็นศนูยก์ลางจึงทรงพลงัอยา่งยิ Éง เพราะโดย

ธรรมชาติแลว้ศิลปะเป็นตวัเสริมและเป็นแรงจูงใจใหเ้ด็กอยากเรียนรู้ ยิ Éงไปกว่านัÊน กระบวนการ 

บูรณาการทีÉนาํศิลปะใส่ไวใ้นหลกัสูตรการเรียนการสอน และโดยตวัอยา่งทีÉกล่าวมาแลว้ อาจสาธิต

ว่าศิลปะเป็นศนูยก์ลางของชีวิตคนหนึÉง ๆ ดงัหวงั 

  5.2  การทา้ทายเพิÉมเติม กลุ่มการปรับตวัลาํดบัทีÉ 2 ของลาํดบัการสอนนัÊน

ประกอบดว้ยการเพิÉมทา้ทายดา้นประสบการณ์ศิลปะ การเขา้สู่ทาํนองนีÊ  ช่วยใหเ้ด็ก “กลุ่มทีÉทาํงาน
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เสร็จอยา่งรวดเร็ว” หรือคนทีÉมีพรสวรรคแ์ละความปรารถนาความทา้ทายเพืÉอพฒันาสติปัญญาและ

ทกัษะ ดงัตวัอยา่งในการทาํภาพพิมพ ์การทา้ทายทีÉเพิÉมขึÊนอาจทาํใหเ้ด็กเพิÉมพิมพภ์าพสีทีÉ 2 หรือสีทีÉ 

3 งานรูปแบบนีÊ เกีÉยวกบัภาระงานทีÉจะใหก้บัเดก็แสดงศกัยภาพในการทาํภาพพิมพสี์เดียว แต่ไม่ใช่

เด็กทุกคนทีÉมีความสามารถสร้างภาพพิมพสี์เดียวออกมาครัÊ งแรก จะตอ้งการทาํ 2 หรือ 3 ครัÊ งต่อไป 

อีกตวัอยา่งของการทา้ทายทีÉเพิÉมขึÊนคือใหเ้ด็กเขียนบรรยายและแสดงภาพในสมุด ออกแบบปก

หนงัสือและทาํสาํเนาหนงัสือของตนหลาย ๆ ฉบบั ใหส้ร้างหุ่นตุ๊กตาทีÉขยบัมือได ้หรือแสดงออก

ทางใบหนา้ได ้ในการสร้างภาพเหมือนขนาดจริง ทา้ทายใหเ้ด็กสร้างรูปภาพตัÊงได ้ในกรณีนีÊ เด็ก 

ไดเ้รียนหาวิธีทาํใหแ้ผน่กระดาษแข็งตัÊงรูปภาพไดโ้ดยไม่พิงผนงั การทา้ทายสาํหรับเดก็โตคือให้

เด็กสร้างภาพเหมือนจริงขนาดเท่าตวัคน ของบุคคลทีÉตนชืÉนชอบหรือตวัการ์ตูนในนิยาย การทา้ทาย

ต่อไปโดยใหเ้ด็กเปลีÉยนกระดาษแข็งเป็นเกา้อีÊหรือเฟอร์นิเจอร์อืÉน ๆ แบบทีÉศิลปินแนวหนา้ชอบทาํ 

  5.3  การวิเคราะห์ภาระงาน การวิเคราะห์ภาระงานเป็นแนวปฏิบติัทีÉจดัอยูใ่นกลุ่ม 

การปรับคาํสั Éง ในการวิเคราะห์ทุกขัÊนตอน การทาํงานใหส้าํเร็จจะแยกจากกนัพรรณนาตามลาํดบั

ตรรกะ การวิเคราะห์ภาระงานช่วยในการสอนทกัษะศิลปะพืÊนฐานแก่เดก็ทีÉมีปัญหาการเคลืÉอนไหว

ละเอียด สิÉงทีÉจาํเป็นคือ ในทุกขัÊนตอนการวิเคราะห์ตอ้งโปร่งใส ตอ้งพิจารณาขัÊนตอนว่าพฤติกรรม

นัÊนเห็นได ้วดัหรือประเมินได ้และถา้บุคคล 2 หรือ 3 คนสงัเกตกิจกรรมได ้เขายอมรับลาํดบัขัÊนว่า

ตอนไหนเกิดขึÊนในการวิเคราะห์ภาระงาน สิÉงสาํคญัคือ ครูและนกัศิลปกรรมบาํบดัเป็นเพียงผูที้É

เฝ้าดูการทาํงาน และช่วยทดสอบภาระงานทีÉสมบูรณ์แลว้วา่ไม่มีขัÊนตอนใดขาดหายหรือหรือถกู 

ตดัทอนออกไป 

  5.4  ขัÊนทา้ยสุด จาํเป็นทีÉผูเ้รียนตอ้งมีทกัษะทีÉจะปฏิบติัตามขัÊนตอนการวิเคราะห์ 

ภาระงานได ้เช่น ถา้เด็กจบักรรไกรไม่เป็น จบัใหก้รรไกรจ่อตัÊงฉากกบักระดาษทีÉจะตดั ทาํใหต้ดั

กระดาษไม่ได ้หรือถา้เดก็ไม่รู้จกัวนัแห่งความรัก (วนัวาเลนไทน)์ ก็ควรใหข้อ้มลูเกีÉยวกบัวนันัÊน 

ก่อนทีÉจะใหเ้ขาประดิษฐบ์ตัรวนัแห่งความรัก งานประดิษฐบ์ตัรวนัแห่งความรักจะแสดงว่าการ

วิเคราะห์ภาระงานกระทาํสาํเร็จไดอ้ยา่งไร โดยเริÉมสาํรวจประสบการณ์ทางศิลปะทีÉเป็นวตัถุวิจยัเชิง

พฤติกรรมดงันีÊ : แจกกระดาษทาํบตัร ปากกาสี กาว และกรรไกร ใหเ้ด็กตดัรูปหวัใจ 2-6 ดวง 

จากนัÊนใหเ้ด็กเขียนคาํอวยพรใส่เองทกัษะพืÊนฐานและแนวความคิดทีÉเด็กควรมีเพืÉอกิจกรรมนีÊ  ไดแ้ก่ 

ความเขา้ใจเรืÉองวนัแห่งความรัก จุดประสงคข์องการส่งบตัร ความสามารถในการตดัปะและการ

เขียน ดงัรายละเอียดต่อไปนีÊ  

  1.  พบัครึÉ งกระดาษ 

  2.  ตดักระดาษเป็นรูปหวัใจ 

  3.  เลือกรูปหวัใจ 2-6 รูป 
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  4.  วางรูปหวัใจบนแผน่กระดาษแข็งโดยไม่ใหซ้อ้นทบักนั ปฏิบติัลาํดบัต่อไปคือหยบิ

แผน่รูปหวัใจขึÊนมาทีละดวงทากาวบาง ๆ บนแผน่รูปหวัใจดา้นหนึÉง แปะแผน่รูปหวัใจบนกระดาษ

บตัรพบัครึÉ งรีดกาวส่วนเกินออก 

  5.  ทาํงานขอ้ทีÉ 4 ซํÊ าถา้จาํเป็น 

  6.  เลือกประโยคคาํอวยพรทีÉจดัเตรียมไว ้

  7.  เขียนคาํอวยพรส่งความรัก 

  8.  ทาํความสะอาด เก็บเศษกระดาษไปทิÊง ปิดฝาขวดกาว และปิดปากกาสี 

  9.  ส่งการ์ด  

  อนุมานว่าเดก็มีความสามารถทีÉกล่าวมาทุกขอ้ ยกเวน้ตดักระดาษ เพราะเป็นทกัษะทีÉ

เด็กพิการมกัไม่มี 

  ลาํดบัต่อไปเป็นตวัอยา่งขัÊนตอนการวิเคราะห์ภาระงานการใชก้รรไกร 

  1.  หยบิกรรไกรขึÊนมาและสอดนิÊวหวัแม่มือของมือขา้งถนดัเขา้ไปในห่วงและ 

สอดนิÊวชีÊของมือขา้งเดียวกนัเขา้ไปในอีกห่วง 

  2.  หมุนขอ้มือเพืÉอใหก้รรไกรชีÊขนานไปกบัพืÊนหรือโต๊ะ 

  3.  กระดกนิÊวหวัแม่มือขึÊนใหก้รรไกรอา้ออกเต็มทีÉ 

  4.  หยบิแผน่กระดาษทีÉมีรอยขีดแนวรูปหวัใจยกขึÊนในแนวราบ 

  5.  วางแผน่กระดาษใหเ้สน้ขดัจ่ออยูต่รงปลายกรรไกร 

  6.  สอดแผน่กระดาษเขา้ไปใหถึ้งโคนกรรไกรทีÉอา้ไว ้จบัใหแ้น่นไม่ใหเ้ลืÉอนไปทาง

ปลายกรรไกร 

  7.  กดนิÊวหวัแม่มือขา้งทีÉถนดัลงขณะทีÉใบมีดกรรไกรขนานกบัแนวเสน้ทีÉจะตดั 

  8.  หุบกรรไกรลงใหส้นิท 

  9.  งา้งกรรไกรโดยนิÊวหวัแม่มือทีÉสอดอยูใ่นห่วงจบักรรไกร 

  10. หมุนกระดาษและตดัไปเรืÉอย ๆ 

  11.  ทาํซํÊ าขัÊนตอนทีÉ 6-10 จนกว่าจะตดัตามรอยเสน้ทีÉขีดไวต้ลอด 

  การวิเคราะห์ภาระงานเป็นวิธีการสาํคญัในการสอนทกัษะพืÊนฐาน ไม่ว่าทางศิลปะ

หรือวิชาอืÉน การกระทาํในแนวคิดนีÊ ช่วยใหเ้ดก็เกิดความสามารถเรียนรู้ทกัษะทางศิลปะ ดงันัÊนเมืÉอ

เด็กมีทกัษะทางศิลปะแลว้ เขาก็สามารถแสดงออกทางสืÉอศิลปะ และสามารถเขา้ร่วมในกิจกรรม

ศิลปะไดเ้ต็มทีÉการวิเคราะห์ภาระงานไม่ใช่จุดสิÊนสุดของกิจกรรมศิลปะ แต่เป็นจุดเริÉมตน้ของ 

การสอนศิลปะทีÉมีเป้าหมายหลกัในการสอนดว้ยวิธีทีÉล ํÊ าลึกไปกว่าการสาธิตทกัษะทางศิลปะขัÊน 
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พืÊนฐาน เช่น ความสามารถตดัแปะ หรือวาดบนกระดาษ เพืÉอรังสรรคจุ์ดยนืหรือสะทอ้นใหเ้ห็น 

อตัลกัษณ์ของผลงานศิลปะทีÉสร้างขึÊนมา (เลิศศิริร์ บวรกิตติ, 2557) 

 6.  ศิลปศึกษาองิวนิัย 

 โปรแกรมศิลปะภายในประเทศ ไดมี้การนาํเอาศิลปศึกษาอิงวินยัมาใช ้ครูศิลปะควร

เรียนรู้การปรับวิธีการสอนของตนใหเ้หมาะกบัเดก็พิการทีÉเรียนร่วมกบันกัเรียนปกติ 

  6.1  การปรับเทคโนโลย ีการปรับศิลปะประเภททีÉ 3 เป็นการปรับดา้นเทคโนโลย ี 

ซึÉงส่วนมากเกีÉยวกบัการใชค้อมพิวเตอร์ส่วนตวั ซึÉงมีขอ้ไดเ้ปรียบในการใชด้งัต่อไปนีÊ  (เลิศศิริร์  

บวรกิตติ, 2557) 

   6.1.1  คอมพิวเตอร์ทาํงานใหโ้ดยไม่มีการวิพากษห์รือทาํใหเ้ด็กกลวั ซึÉงแตกต่าง

จากการทาํงานกบัคน เด็กจึงรู้สึกอิสระสบายใจ อีกทัÊงมีความเป็นส่วนตวัในการทาํงานดว้ย  

   6.1.2  คอมพิวเตอร์เป็นตวัจูงใจทีÉดี เดก็ทีÉมีแนวโนม้ทีÉจะวอกแวกจากสิÉงกระตุน้

รอบ ๆ ตวั เมืÉอใชค้อมพิวเตอร์จะมีสมาธิจดจ่อกบังานไดน้านขึÊน 

   6.1.3  คอมพิวเตอร์สามารถป้อนกลบัไดท้นัที และเป็นแรงเสริมทีÉดีใหก้บัเด็กทีÉ

มกัจะมีสมาธิสัÊน 

   6.1.4 โปรแกรมซอฟแวร์ของคอมพิวเตอร์มกัเสนอขอ้มลูความรู้แฝงมากบัรูปแบบ

การเล่นเกมจึงเป็นแรงจูงใจใหก้บัเดก็ 

   6.1.5  คอมพิวเตอร์ใหโ้อกาสเด็กทาํงานในอตัราความเร็วของตนเอง ทาํใหเ้ด็กเกิด

การเรียนรู้ไดต้ามปัจเจกวิสยั 

   6.1.6  คอมพิวเตอร์ทาํใหเ้ด็กไดส้มัผสัความเป็นอิสระ โดยเฉพาะกบัเดก็ทีÉไม่มี

โอกาสควบคุมสภาพแวดลอ้มรอบ ๆ ตวัได ้ซึÉงสาํคญัในกรณีเด็กพิการทางร่างกาย 

   6.1.7  คอมพิวเตอร์ทีÉมีโปรแกรมศิลปะ สามารถทาํหนา้ทีÉเสมือนมือของเด็กทีÉมี

ขอ้จาํกดัการใชมื้อ ทาํใหเ้ด็กสามารถตดัสินใจเรืÉองความสวยงาม เนืÉองจากการใชค้อมพิวเตอร์ช่วย

ใหเ้ด็กไม่ตอ้งใชท้กัษะทางการเคลืÉอนไหวมาก จึงไม่เกิดความหงุดหงิดในการทาํงานศิลปะ  

   6.1.8  การเรียนรู้จากภาพทีÉมองเห็นในคอมพิวเตอร์เป็นประโยชน์อยา่งยิ Éงกบัเด็กทีÉ

มีความพิการไดย้นิ  

   6.1.9  ซอฟแวร์ทีÉดีสามารถพฒันาความคิดสร้างสรรค ์การคน้พบและการเรียนรู้

ทกัษะการแกปั้ญหา 

   6.1.10  คอมพิวเตอร์สามารถแกปั้ญหาสมาธิสัÊนของเด็กไดด้ว้ย 
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   6.1.11  คอมพิวเตอร์สามารถช่วยพฒันาระบบการประสานงานระหว่างการใช้

สายตากบัมือ ทกัษะการใชส้ายตา รวมไปถึงกระบวนการใชเ้หตุผล การตดัสินใจสร้างสรรค ์และ

การสร้างความสมัพนัธร์ะหว่างบุคคลในเด็กทีÉมีปัญหาพฤติกรรมและอารมณ์  

   6.1.12  คอมพิวเตอร์สามารถบนัทึกรายละเอียดการเคลืÉอนไหวในการวาดภาพและ

พฒันาการของการวาดภาพดว้ย  

 7.  หลกัสูตรและการเรียนการสอน 

 หลกัสูตรสาํหรับเด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิ ควรครอบคลุมไปถึงการฝึกฟัง 

การฝึกสายตา การฝึกทกัษะทางการพดู การฝึกทกัษะทางภาษา การฝึกทกัษะดงักล่าวควรกระทาํ

เป็นขัÊนตอนตามลาํดบัความยากง่าย ส่วนเนืÊอหาวิชา เช่น วชิาคณิตศาสตร์ วิทยาศาสตร์ ฯลฯ  

ควรครอบคลุมเนืÊอหาทีÉใกลเ้คียงกบัเดก็ปกติ แต่วิธีสอน ตลอดจนเครืÉองมืออุปกรณ์อนัจาํเป็นอาจ

แตกต่างออกไปหรือเพิÉมเติมไปจากทีÉมีใชส้าํหรับเก็บปกติ ทัÊงนีÊ เพืÉอสนองความตอ้งการพิเศษของ

เด็กประเภทนีÊ  (ผดุง อารยะวิญsู, 2533) 

 การจดัการศึกษาสาํหรับเด็กหูตึง ควรมีลกัษณะแตกต่างไปจากการศึกษาของเดก็หูหนวก 

การจดัการบริการทางการศึกษาแก่เดก็หูตึงนัÊน ควรมุ่งเตรียมเด็กใหมี้ความพร้อมเพืÉอการเรียนร่วม 

หรือเด็กทีÉเรียนร่วมอยูแ่ลว้กค็วรไดรั้บการช่วยเหลือในการแกปั้ญหาต่าง ๆ เพืÉอใหเ้ด็กไดรั้บ

ประโยชน์สูงสุดจากการเรียนร่วม ดงันัÊนหลกัสูตรจึงควรเนน้การฝึกฟัง การแกไ้ขการพดู การอ่าน

คาํพดู การฝึกภาษาและการเรียนวิชาอืÉนๆ ควบคู่กนัไป สาํหรับเด็กหูตึงทีÉเรียนในชัÊนพิเศษนัÊน  

ควรเนน้ทกัษะในการสืÉอความหมายควบคู่ไปกบัดา้นวิชาการ ในทาํนองเดียวกนั หลกัสูตรควรเนน้

เกีÉยวกบัการฝึกฟัง การแกไ้ขในการพดู การอ่านคาํพดูโดยใชเ้นืÊอหาจากวิชาอืÉน ๆ ทีÉมีสอนใน

โรงเรียนสาํหรับเด็กหูหนวกนัÊน ทางกระทรวงศึกษาธิการจะตอ้งเป็นผูก้าํหนดวิธีการสืÉอสารว่าจะ

ใชภ้าษามืออยา่งเดียว หรือจะใชว้ิธีการสืÉอสารรวม (Total communication) ในขณะเดียวกนัเดก็ 

ทุกคนควรมีโอกาสเรียนรู้และฝึกพดูเดก็ทุกคนไม่ว่าจะเป็นเด็กหูตึงหรือหูหนวก ควรมี 

เครืÉองช่วยฟัง และไดรั้บการฝึกพดู การฟืÊ นฟสูมรรถภาพทางการพดูโดยใชเ้ครืÉองมือทางโสตสมัผสั

วิทยาสิÉงหนึÉงทีÉขาดเสียมิไดที้Éจะตอ้งกาํหนดไวใ้นหลกัสูตร คือ การฝึกอาชีพ ควรมีการใหค้วามรู้

เกีÉยวกบัการประกอบอาชีพ มีการฝึกอาชีพเบืÊองตน้ อาจเป็นวิชาบงัคบั หรือเปิดเป็นวิชาเลือกใหเ้ด็ก

เรียนก็ได ้หรืออาจมีทัÊงวิชาบงัคบัและวิชาเลือกก็ไดท้ัÊงสองอยา่ง (ผดุง อารยะวิญsู, 2533) 

  7.1  วิธีสอนเด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิสาํหรับครูปกติ 

   7.1.1  ควรใหเ้ด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นินั Éงหนา้ชัÊน หรือนั Éงใกลค้รู ทัÊงนีÊ

เพืÉอใหเ้ด็กไดย้นิครูพดู และครูจะไดส้งัเกตพฤติกรรมของเด็กไดดี้ขึÊน 
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   7.1.2  เครืÉองช่วยฟังอาจขยายเสียงใหด้งัขึÊน แต่อาจไม่ชดัขึÊนก็ได ้เครืÉองช่วยฟัง

สามารถช่วยใหเ้ด็กไดย้นิเสียง แต่ไม่ช่วยใหเ้ด็กเขา้ใจทุกเสียงทีÉไดย้นิ ครูจะตอ้งเขา้ใจในเรืÉองนีÊ  

   7.1.3  ก่อนลงมือสอน ควรตรวจเช็คทุกครัÊ งว่าเครืÉองช่วยฟังทาํงานหรือไม่ 

   7.1.4  เมืÉอเวลาพดูกบัเด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิ ครูควรมองหนา้เด็ก 

ทัÊงนีÊ เพืÉอใหเ้ด็กอ่านคาํพดูตลอดจนสีหนา้ท่าทางของครู 

   7.1.5  ใชท่้าทางประกอบการพดู เพืÉอใหเ้ด็กเขา้ใจคาํพดูของครู แต่ระวงัอยา่แสดง

ท่าทางจนเกินขอบเขต 

   7.1.6  เมืÉอเวลาครูอธิบายเกีÉยวกบัสิÉงใดสิÉงหนึÉง ขอใหค้รูชีÊไปทีÉสิÉงของนัÊน ครูอาจ

แตะจบัสิÉงของสิÉงนัÊน หรือใชอุ้ปกรณ์การสอนประกอบการอธิบายเพืÉอใหเ้ด็กเขา้ใจในสิÉงทีÉครูกาํลงั

อธิบายยิ ÉงขึÊน 

   7.1.7  ครูควรเขียนบนกระดานใหม้ากทีÉสุดเท่าทีÉจะทาํได ้โดยเฉพาะอยา่งยิ ÉงสิÉงทีÉมี

ความสาํคญั เช่น นิยาม คาํสั Éง หรือการบา้น เป็นตน้ 

   7.1.8  อยา่พดูขณะเขียนกระดาน เพราะขณะเขียนกระดานครูหนัหลงัใหเ้ด็ก เด็กทีÉ

มีความบกพร่องทางการไดย้นิไม่สามารถอ่านริมฝีปากของครูไดข้ณะครูหนัหลงัให ้

   7.1.9  พยายามป้องกนัอยา่ใหมี้เสียงรบกวนเกินความจาํเป็นในขณะทีÉเดก็ทีÉมี 

ความบกพร่องทางการไดย้นิอยูใ่นหอ้งเรียน เครืÉองช่วยฟังจะขยายเสียงทุกเสียงไม่ว่าจะเป็นเสียง

นกัเรียนคุยกนั เสียงลากเกา้อีÊ  เสียงกระทบกนัของโลหะ ซึÉงเครืÉองช่วยฟังจะขยายเสียงเหล่านีÊ ไดด้งั

เป็นพิเศษ หากมีเสียงรบกวนมากเดก็ทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิ อาจปิดเครืÉองช่วยฟัง ซึÉงทาํให้

เด็กไม่ไดรั้บประโยชนจ์ากเครืÉองช่วยฟัง 

   7.1.10  คอยเตือนเด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิอยา่ใหส่้งเสียงดงั ซึÉงเป็น 

การรบกวนการเรียนของเดก็ปกติ นกัเรียนทีÉอยูใ่นโรงเรียนสอนคนหูหนวกหรือโรงเรียนสาํหรับ 

คนหูตึงเป็นกลุ่มทีÉส่งเสียงดงัทีÉสุด ทัÊงนีÊ เพราะเด็กไม่ไดย้นิเสียงของตนเอง หรือเสียงทีÉอยูร่อบตวั 

   7.1.11  เด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิไม่สามารถจดคาํบรรยายของครูได้

ขณะทีÉครูพดู เพราะเดก็จะตอ้งอ่านริมฝีปากของครูประกอบเพืÉอใหเ้ขา้ใจคาํบรรยาย ดงันัÊนครูจึง

ควรแจกหวัขอ้บรรยายของครูใหน้กัเรียนก่อนการบรรยาย หวัขอ้บรรยายควรมีใจความสาํคญั 

สาระสาํคญัของการบรรยายดว้ย 

   7.1.12  สอนใหเ้ด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิมีความรับผดิชอบและ

ประพฤติปฏิบติัเช่นเดียวกบัเดก็ปกติอืÉน ๆ 
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   7.1.13  ชีÊแจงใหเ้ด็กปกติเขา้ใจว่าควรปฏิบติัตนอยา่งไรต่อเด็กทีÉมีความบกพร่อง

ทางการไดย้นิทีÉเรียนร่วมชัÊน ช่วยใหเ้ด็กปกติเขา้ใจปัญหาและขีดความสามารถของเด็กทีÉมี 

ความบกพร่องทางการไดย้นิ 

   7.1.14  ควรพดูกบัเดก็ทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิโดยใชป้ระโยคทีÉสมบูรณ์ 

ไม่ควรพดูทีละคาํ หรือพดูกระท่อนกระแท่น การพดูเป็นประโยคจะช่วยใหเ้ด็กเดาความหมายได้

มากกว่าและจะช่วยใหเ้ดก็จาํโครงสร้างของประโยคได ้

   7.1.15  พดูกบัเดก็ทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิในลกัษณะเดียวกบัทีÉท่านพดูกบั

เด็กปกติ ครูไม่จาํเป็นตอ้งตะโกน หรือพดูดว้ยเสียงอนัดงั หรือพดูชา้กว่าปกติโดยมีเจตนาใหเ้ด็ก

เขา้ใจในสิÉงทีÉครูพดู เดก็ทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิจะเรียนรู้ไดเ้อง 

   7.1.16  แสงสว่างอาจเป็นปัญหาสาํหรับเด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิ  

แสงสว่างควรตกทีÉใบหนา้ของครู ทัÊงนีÊ เพืÉอใหเ้ด็กสามารถอ่านริมฝีปากได ้ยิ Éงไปกว่านัÊนฉากหลงั

จะตอ้งทึบ ครูไม่ควรยนืพดูทีÉหนา้ต่าง ประตู หรือฉากหลงัทีÉมีแสงสว่างมาก เพราะจะทาํใหเ้ด็ก 

ไม่สามารถอ่านริมฝีปากครูได ้

   7.1.17  หากครูตอ้งการใหเ้ด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิหนัหนา้มาทางครู 

ครูควรใชว้ิธีเรียกชืÉอเดก็ ไม่ควรใชว้ิธีแตะหรือสมัผสั เพราะการเรียกชืÉอเป็นการฝึกใหน้กัเรียนรู้จกั

ฟัง ในทางกลบักนั นกัเรียนกค็วรปฏิบติัเช่นเดียวกนัเมืÉอตอ้งการความสนใจจากครู 

   7.1.18  ใหโ้อกาสแก่เด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิออกมารายงานหนา้ชัÊน 

ทัÊงนีÊ เพืÉอใหเ้ด็กไดมี้โอกาสแสดงออกดว้ยการพดูและในขณะเดียวกนัก็เป็นการเปิดโอกาสใหเ้ด็ก

ปกติไดฝึ้กฟังการพดูภาษาของเด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิ 

   7.1.19  หากเด็กปกติออกมาพดูหนา้ชัÊน ครูทีÉสอนควรสรุปสิÉงทีÉเด็กปกติพดู ใหเ้ด็ก

ทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิฟังดว้ย เพืÉอป้องกนัมิใหเ้ด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิเขา้ใจ

คลาดเคลืÉอน 

   7.1.20  ใหก้าํลงัใจแก่เด็กทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิอยา่งสมํÉาเสมอ เพืÉอให้

เด็กมีกาํลงัใจในการเรียน และมีปัญหากบัเด็กปกตินอ้ยทีÉสุด (ผดุง อารยะวิญsู, 2533) 

  7.2  แนวทางการปฏิบติังานร่วมกบันกัศึกษาพิการทางการไดย้นิ (สาํนกังาน

คณะกรรมการการอุดมศึกษา, 2555) ซึÉงวิธีการสืÉอความหมายของนกัศึกษาพิการทางการไดย้นิอาจ

แบ่งเป็น 6 วิธี คือ 

   7.2.1  การพดู เหมาะสาํหรับนกัศึกษาพิการทางไดย้นิประเภทหูตึง 

   7.2.2  ภาษามือ เหมาะสาํหรับนกัศึกษาทีÉสูญเสียการไดย้นิมากหรือหูหนวกซึÉงไม่

สามารถสืÉอสารกบัผูอื้Éนไดด้ว้ยการพดูจึงใชภ้าษามือแทน 
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   7.2.3  การใชท่้าทาง หมายถึง การใชท่้าทางทีÉคิดขึÊนเองมกัเป็นไปตามธรรมชาติ 

โดยไม่ใชภ้าษามือและไม่ใชน้ํÊ าเสียงแต่ใชก้ารเห็นในการรับรู้ภาษา 

   7.2.4  การสะกดนิÊวมือ หมายถึง การทีÉบุคคลใชนิ้Êวมือทาํเป็นรูปต่าง ๆ แทนตวั

พยญัชนะ สระ วรรณยกุต ์ตลอดจนสญัลกัษณ์อืÉนของภาษาประจาํชาติเพืÉอสืÉอภาษา 

   7.2.5  การอ่านริมฝีปาก เป็นวิธีการทีÉนกัศึกษาพิการทางการไดย้นิรับรู้ภาษาพดู

จากผูอื้Éน ดงันัÊนการอ่านริมฝีปากจึงเป็นสิÉงแรกทีÉนกัศึกษาจะตอ้งเรียนรู้วิธีการอ่านตัÊงแต่คาํแรกทีÉ

เรียนรู้ภาษาและเป็นสิÉงนกัศึกษาจะตอ้งใชต้ลอดชีวิต 

   7.2.6  การสืÉอสารแบบองคร์วม (Total communication) คือ การสืÉอสารตัÊงแต่ 2 วิธี

ขึÊนไปเพืÉอใหผู้ฟั้งเดาความหมายในการแสดงออกของผูพ้ดูไดดี้ยิ ÉงขึÊน นอกจากการพดู การใชภ้าษา

มือ การแสดงท่าทางประกอบแลว้ก็อาจใชว้ิธีอ่านริมฝีปาก การอ่าน การเขียนหรือวิธีอืÉนก็ไดส้าํหรับ

นกัศึกษาพิการทางการไดย้นิทีÉเขา้รับการศึกษาต่อในระดบัอุดมศึกษานัÊน 

  7.3 เครืÉองช่วยฟัง เป็นเครืÉองขยายเสียงอยา่งหนึÉง ทาํหนา้ทีÉขยายเสียงใหด้งัขึÊน มีปุ่ม

สาํหรับปรับความดงัของเสียง ผูใ้ชอ้าจเร่งเสียงใหด้งัขึÊนหรือลดเสียงใหเ้บาลงตามความตอ้งการ 

เหมาะสาํหรับผูที้Éมีความบกพร่องทางการไดย้นิทัÊงคนหูตึงและหูหนวกหากแบ่งเครืÉองช่วยฟัง

รูปร่างลกัษณะ จะไดเ้ครืÉองช่วยฟัง 4 ประเภท คือ (ผดุง อารยะวิญsู, 2533) เครืÉองช่วยฟังแบบติด

กระเป๋าเสืÊอ เครืÉองช่วยฟังแบบทดัหู เครืÉองช่วยฟังแบบแวน่ตา และเครืÉองช่วยฟังแบบใส่ในรูหู 

  7.4  ศิลปะของเด็กผูมี้ความบกพร่องทางการไดย้นิ กล่าวว่าการวาดของเดก็หูตึง  

ไม่แตกต่างจากเดก็ปกติ แต่มกัจะมีพฒันาการในการวาดชา้กว่า เพราะขาดความคิดจินตนาการ และ

ความคิดเชิงนามธรรม สิÉงทีÉเป็นรูปธรรม หรือสิÉงทีÉเขาประทบัใจ มีทาํไดดี้และเก็บรายละเอียดได้

มากโดยเฉพาะเดก็บกพร่องทางการไดย้นิทีÉมีความสามารถพิเศษทางศิลปะ เป็นทีÉน่าสงัเกตว่า 

การวาดของเดก็หูหนวกเป็นการวาดเลียนแบบและมีรายละเอียดมากสะทอ้นใหเ้ห็นความจาํทาง 

การมองเห็นสายตาทีÉดีเดก็มกัชอบวาดรูปประหลาดจากภาพยนตร์ จากโทรทศัน์ จากการต่อสูซึ้Éง

นกัจิตวิทยาสงัเกตว่าอาจจะเกิดจากปัญหาทางอารมณ์ ความกลวั ความไม่เขา้ใจ หรือความเขา้ใจผดิ

เพราะไม่ไดย้นิแต่เดก็ทีÉไดรั้บการแสดงออกทางศิลปะก็จะพฒันาความสามารถดา้นนีÊ ไปใช้

ติดต่อสืÉอสาร กบัผูอื้Éนดว้ยการวาดได ้(ศรียา นิยมธรรม, 2552) 

  7.5  งานศิลปะและเรืÉองมิติสมัพนัธเ์ป็นสิÉงทีÉเด็กกลุ่มนีÊทาํไดดี้ กรณีทีÉใชท้ศันศิลป์เป็น

การสืÉอความหมาย แสดงอารมณ์ดา้นทศันศิลป์ ทีÉถกูวิธีจะช่วยพฒันาศกัยภาพของเด็กไดเ้ป็นอยา่งดี 

กรณีทีÉใชท้ศันศิลป์เป็นสืÉอ เพืÉอการสืÉอความหมายแสดงอารมณ์ทศันศิลป์กจ็ะมีบทบาทในลกัษณะ

ศิลปะบาํบดัดว้ยการใชสี้ นอกจากนีÊครูศิลปะสามารถใชป้ระโยชน์จากการสอน การออกแบบ  

การประดิษฐ ์ทัÊงการออกแบบ การแต่งกาย ดงันัÊนทศันศิลป์เขา้มามีบทบาท เสริมความเขา้ใจ และ 
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การเรียนรู้ จินตนาการไดเ้ป็นอยา่งดี เช่น การเล่านิทานดว้ยหุ่นมือ หรือภาพการ์ตนูประกอบ 

ความเขา้ใจ พบว่าการวาดภาพระบายสีของนกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ มีผลต่อความคิด

สร้างสรรคเ์ชิงนามธรรม 

 8.  สืÉอการสอนสําหรับผู้บกพร่องทางการได้ยนิในงานพฒันากราฟิก 

 รัฐบาลไทยไดต้ระหนกัถึงสิทธิและโอกาสความเท่าเทียมกนัทางการศึกษา จึงไดก้าํหนด

ในพระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พ.ศ. 2542 มาตรา 10 วรรคสอง ความว่า “การจดัการศึกษา

สาํหรับบุคคลซึÉงมีความบกพร่องทางร่างกาย จิตใจ สติปัญญา อารมณ์ สงัคม การสืÉอสารและ 

การเรียนรู้ หรือมีร่างกายพิการ หรือทุพพลภาพ หรือบุคคลซึÉงไม่สามารถพึÉงตนเองไดห้รือไม่มี

ผูดู้แลหรือดอ้ยโอกาส ตอ้งจดัใหบุ้คคลดงักล่าวมีสิทธิและโอกาสไดรั้บการศึกษาขัÊนพืÊนฐานเป็น

พิเศษ” 

  8.1  ความสาํคญัของการรับรู้ (Perception) การรับรู้เป็นพืÊนฐานของการเรียนรู้ 

การรับรู้เกิดจากการทาํงานของประสาทสมัผสัทีÉอวยัวะต่าง ๆ เช่น ตา หู ผวิหนงั เป็นตน้ สาํหรับ 

คนหูหนวกนัÊนไม่สามารถใชป้ระสาทหูในการรับรู้ไดเ้ท่ากบัประสาทตา คนหูหนวกจึงตอ้งอาศยั

การรับรู้ทางสายตาช่วยในการรับรู้เป็นอยา่งมากรวมถึงใชว้ิธีการรับรู้จากประสาทสมัผสัอืÉน ๆ 

ไดแ้ก่ การสมัผสั การดมกลิÉน การชิมรส เขา้มามีส่วนช่วยดว้ย ดงันัÊนในการจดัการศึกษาสาํหรับ 

คนหูหนวก สถานศึกษาต่าง ๆ ควรพิจารณาเรืÉองการใชสื้Éอ สิÉงอาํนวยความสะดวก บริการและ 

ความช่วยเหลืออืÉน ๆ เพืÉอใหส้อดคลอ้งและเหมาะสมกบัวิธีการรับรู้หรือการเรียนรู้ ซึÉงใน 

การสมัมนาทางวิชาการ เรืÉอง “การยกร่างกฎกระทรวงว่าดว้ยสิÉงอาํนวยความสะดวก สืÉอบริการและ

ความช่วยเหลืออืÉนใดทางการศึกษา ตาม พ.ร.บ. การศึกษาแห่งชาติ” ซึÉงจดัโดยสภาคนพิการ 

ทุกประเภทแห่งประเทศไทย เมืÉอวนัเสาร์ทีÉ 11 กรกฎาคม พ.ศ. 2541 ณ คณะนิติศาสตร์ 

มหาวิทยาลยัธรรมศาสตร์ ไดนิ้ยาม “สืÉอ สิÉงอาํนวยความสะดวก บริการและความช่วยเหลืออืÉนใด

ทางการศึกษาสาํหรับคนพิการ” (อาํนวย เดชชยัศรี, 2544) 

   8.1.1  สืÉอสาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ หมายถึง สิÉงทีÉช่วยคนพิการแต่ละ

ประเภทใหส้ามารถเขา้ถึงขอ้มลูข่าวสาร 

   8.1.2  สิÉงอาํนวยความสะดวก หมายถึง อุปกรณ์ เครืÉองช่วยคนพิการ เครืÉองมือ 

เทคโนโลยสีารสนเทศและการสืÉอสาร โครงสร้างทางสถาปัตยกรรม สิÉงแวดลอ้มและบุคคลทีÉช่วย

คนพิการแต่ละประเภทใหส้ามารถศึกษาและพฒันาการเรียนรู้ไดโ้ดยสะดวก 

   8.1.3  บริการ หมายถึง กิจกรรมหรือกระบวนการทัÊงในและนอกระบบการศึกษา 

ทีÉส่งเสริมและสนบัสนุนการศึกษาเพืÉอคนพิการแต่ละประเภทใหมี้ประสิทธิภาพดียิ ÉงขึÊน 
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   8.1.4  ความช่วยเหลืออืÉนใด หมายถึง สิทธิประโยชน์ทีÉคนพิการแต่ละประเภท 

พึงไดรั้บนอกเหนือจากสืÉอสิÉงอาํนวยความสะดวกและบริการเพืÉอพฒันาการศึกษาและการเรียนรู้ 

   สาํหรับคนหูหนวกซึÉงเป็นกลุ่มบุคคลทีÉมีความบกพร่องทางการสืÉอสารนัÊน คาํว่า 

“สืÉอ” หมายรวมถึงทัÊงสืÉอและสิÉงอาํนวยความสะดวก ดงันัÊน สืÉอทางการศึกษาทีÉสาํคญัและ

สอดคลอ้งกบัวิธีการรับรู้ของคนหูหนวก อาจแบ่งประเภทดงันีÊ  (อาํนวย เดชชยัศรี, 2544) 

  8.2  สืÉอทีÉรับรู้ไดด้ว้ยการเห็น คนหูหนวกสามารถรับรู้หรือเรียนรู้ดว้ยการเห็น การดู

และการอ่าน เช่น ตวัหนงัสือ ภาษาเขียน รูปภาพ วตัถุ อุปกรณ์และภาษาท่าทางเช่นเดียวกบัคน

ทั Éวไป แต่สาํหรับคนหูหนวกภาษาท่าทางเป็นสืÉอทีÉสาํคญัโดยเฉพาะการทาํมือในลกัษณะต่าง ๆ  

ทีÉเรียกว่า “ภาษามือ”  

  8.3  สืÉอทีÉมีทัÊงเสียงและภาพ คนหูหนวกสามารถมองเห็นภาพไดเ้ช่นเดียวกบัคนทั Éวไป 

แต่มีขอ้จาํกดัในการรับรู้จากเสียง ดงันัÊน ในการใชสื้ÉอทีÉมีทัÊงเสียงและภาพสาํหรับคนหูหนวก เช่น 

โทรทศัน์ วดีิทศัน์ วีซีดี ภาพยนตร์ เป็นตน้ ตอ้งจดัใหมี้อกัษรบรรยายคาํพดูและเสียงทีÉมีอยูใ่นสืÉอไว้

ใตภ้าพนัÊน (Caption) นอกจากนีÊ สิÉงอาํนวยความสะดวกทีÉสาํคญัสาํหรับคนหูหนวกทีÉจะช่วยสืÉอ

ความหมาย แปลสืÉอเสียงทีÉตอ้งใชก้ารไดย้นิใหอ้ยูใ่นรูปสืÉอทีÉรับรู้ดว้ยตา นั Éนคือ “ล่ามภาษามือ” 

ดงันัÊน ในกรณีทีÉเป็นสืÉอทีÉมีทัÊงเสียงและภาพอาจจดัใหมี้การบนัทึกภาพล่ามภาษามือไวที้Éมุมของภาพ

เพืÉอใหค้นหูหนวกดภูาพของสืÉอและดูล่ามภาษามือไปพร้อมๆ กนั โดยล่ามภาษามือทาํหนา้ทีÉฟัง

เสียงพดูและเสียงต่าง ๆ ทีÉเกิดขึÊนในสืÉอพร้อมกบัทาํท่าภาษามือถ่ายทอดใหค้นหูหนวกเขา้ใจ 

  8.4  สืÉอเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์ สืÉอเทคโนโลยคีอมพิวเตอร์สาํหรับคนหูหนวก ไดแ้ก่ 

โปรแกรมชุดการเรียนหรือคอมพิวเตอร์ช่วยสอนในวิชาต่างๆ เพืÉอใหค้นหูหนวกสามารถศึกษาหรือ

ทบทวนบทเรียนดว้ยตนเอง รูปแบบของสืÉอแบบมลัติมีเดียทีÉมีทัÊงตวัหนงัสือ รูปภาพทัÊงภาพนิÉงและ

ภาพเคลืÉอนไหว รวมถึงภาพจากวิดีทศัน์ ซึÉงเป็นภาพการแสดงท่าภาษามือในเนืÊอหาต่าง ๆ จะมีส่วน

ช่วยใหค้นหูหนวกเขา้ใจเรืÉองราวในเนืÊอหาวิชาทีÉสอนไดดี้กว่าแบบตวัหนงัสือเพียงอยา่งเดียวหรือ

ตวัหนงัสือกบัภาษามือ นอกจากนีÊการนาํเอาระบบโตต้อบกบัผูใ้ช ้(Interactive) มาผสมผสานเขา้

ดว้ยกนัอยา่งลงตวัจะช่วยใหผู้เ้รียนเกิดความเขา้ใจและสามารถนาํไปทบทวนบทเรียนไดด้ว้ยตนเอง 

(อาํนวย เดชชยัศรี, 2544) 

  ขัÊนของการเรียนรู้ของนกัเรียนเพืÉอความรู้ความเขา้ใจนัÊน จะมีมาก ๆ ขึÊนตามลาํดบั

จากสิÉงทีÉเป็นนามธรรมสู่ความเป็นรูปธรรมนัÊนคือ จากการอธิบาย (นามธรรม) ดูรูปภาพ ดูวดีิทศัน์ 

ดูหุ่นจาํลอง และดูของจริง (รูปธรรม) ทัÊงนีÊ เป็นไปตามหลกัการ “กรวยประสบการณ์” (Cone of 

Experience) ของเอด็การ์เดลย ์(Edgar Dale) ประกอบดว้ย 
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   8.4.1  วจันสญัลกัษณ์ (Verbal symbol) คือ สญัลกัษณ์ทีÉเป็นคาํพดู ตวัหนงัสือ เช่น 

การอ่านหนงัสือ หรือฟังคาํอธิบาย บรรยาย 

   8.4.2  ทศันสญัลกัษณ์ (Visual symbol) คือ สญัลกัษณ์ทีÉเป็นการดู การอ่าน เช่น 

การดูแผนภูมิ แผนทีÉ รูปภาพ สไลด ์ฯลฯ 

   8.4.3  เครืÉองเสียง (Audio) คือ การใหค้วามรู้ดว้ยเครืÉองเสียง เช่น วิทย ุ 

เทปบนัทึกเสียง ฯลฯ 

   8.4.4  ภาพยนตร์ โทรทศัน์ วิดีทศัน์ (Motive, television and video) คือ การให้

ความรู้ดว้ยอุปกรณ์ทีÉมีการเคลืÉอนไหวและมีเสียงประกอบดว้ย 

   8.4.5  การจดันิทรรศการ (Exhibition display) คือ การใหค้วามรู้โดยการจดั

แสดงผลงานหรือกิจกรรมใหผู้ส้นใจ 

   8.4.6  การศึกษานอกสถานทีÉ (Field trips) คือ การศึกษาหาความรู้ โดยใหน้กัเรียน

มีประสบการณ์ตรงต่อสิÉงทีÉกาํลงัศึกษาคน้ควา้ ซึÉงอยูน่อกหอ้งเรียน 

   8.4.7  การสาธิตหรือทดลอง (Demonstration, experiment) คือ การใหก้ารศึกษา

โดยการปฏิบติัใหดู้เป็นขัÊนตอน หรือการใหโ้อกาสศึกษาโดยการทดลองทาํด ู

   8.4.8  นาฏกรรมหรือการแสดง (Drama & performance) คือ การใหค้วามรู้  

ความเขา้ใจต่อนกัเรียนโดยใหป้ระสบการณ์ในการเห็นการแสดง โดยอาจเป็นการแสดงบนเวทีหรือ

อาจเป็นการแสดงแบบบทบาทสมมติ 

   8.4.9  ประสบการณ์จาํลอง (Contrived experience) คือ การใหค้วามรู้ความเขา้ใจ

ต่อนกัเรียนโดยใหป้ระสบการณ์จาํลอง เช่น ใหดู้หุ่นจาํลองของตวัอยา่งแทนของจริง เป็นสืÉอ 

การเรียนทีÉไดผ้ลรองลงมาจากของจริง 

   8.4.10  ประสบการณ์จริง (Direct experience) คือ การใหค้วามรู้ ความเขา้ใจต่อ

นกัเรียนโดยการจดัประสบการณ์จริง ไดส้มัผสักบัของจริง สิÉงทีÉไดเ้ห็นไดส้มัผสั และปฏิบติัดว้ย

ตนเอง เป็นสืÉอการสอนทีÉดีทีÉสุด 

  พอสรุปไดว้่า จากกรวยประสบการณ์ของเอด็การ์ เดล ครูศิลปะเห็นว่าการจดักิจกรรม

การเรียนการสอนในชัÊนเรียน เพืÉอความรู้ความเขา้ใจของนกัเรียน ครูศิลปะอาจจะตอ้งคาํนึงถึง

ขัÊนตอนทีÉ 2-4 เพราะเป็นสืÉอทีÉช่วยสร้างความรู้ความเขา้ใจใหก้บัการเรียนรู้ ซึÉงจาํเป็นต่อการส่งเสริม

การเรียนการสอนศิลปะในชัÊนเรียน นอกจากนีÊ  จุดเนน้ของการจดัการสอนคือการเขา้สู่บทเรียน 

ชนะใจผูเ้รียนหรือไม่  ถา้ผูเ้รียนไดรั้บความรู้สึกทีÉดีตัÊงแต่แรกแลว้ เท่ากบัประสบความสาํเร็จไปแลว้

ครึÉ งทาง และยทุธวิธีการสอนเป็นตวัชีÊ คุณลกัษณะพฤติกรรมการสอนของครู เพราะการนาํเสนอ

เนืÊอหาสอดคลอ้งกบักิจกรรมการเรียนในสถานการณ์จริง กระทาํไดห้ลากหลายวิธี ครูผูส้อนตอ้ง
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ระลึกอยูเ่สมอว่าจะเริÉมตน้อยา่งไรกบักิจกรรมทีÉระบุไวใ้นเนืÊอหา มีการเตรียมกิจกรรมก่อนเรียน 

ระหว่างเรียนและหลงัเรียนสอดคลอ้งกบัสถานการณ์หรือสภาพความเป็นจริงในวิถีชีวิตของผูเ้รียน  

 9.  องค์ประกอบของสืÉอการสอนสําหรับผู้บกพร่องทางการได้ยนิ 

 คอมพิวเตอร์เพืÉอการศึกษา (Computer base education) หมายถึง การนาํคอมพิวเตอร์มา

ใชใ้นการศึกษาความสามารถในการสอนของครูอาจารย ์และในขณะเดียวกนัก็ช่วยใหผู้เ้รียน

สามารถเรียนรู้ไดดี้ขึÊน ดงันัÊนคอมพิวเตอร์เพืÉอการศึกษาจึงมีความหมายกวา้งมากและครอบคลุม

การใชค้อมพิวเตอร์ทางการศึกษาเกือบทัÊงหมด พบว่า นกัการศึกษา โทเลอร์ แบ่งคอมพิวเตอร์ไว ้ 

3 ลกัษณะ (1) การใชค้อมพิวเตอร์ในลกัษณะติวเตอร์ คอมเสมือนครู (2) การใชค้อมพิวเตอร์ใน

ลกัษณะเป็นเครืÉองมืออุปกรณ์ การสอนใชพิ้มพเ์กรด พิมพเ์อกสาร และการใชค้อมพิวเตอร์ในลกัษะ

ของผูเ้รียน และ (3) การใชค้อมพิวเตอร์ในลกัษณะสร้างผลงานของผูเ้รียนกล่าวคือ ใหผู้เ้รียน

สามารถผลิตผลงานได ้(ถนอม เลาหจรัสแสง, 2541) 

 ความหมายของคอมพิวเตอร์เพืÉอการศึกษา ปัจจุบนัมีคาํศพัทที์ÉเกีÉยวขอ้งระหว่าง

คอมพิวเตอร์และการศึกษาคือ “คอมพิวเตอร์ศึกษา” (Computer education) หมายถึง การศึกษา 

หาความรู้เกีÉยวกบัศาสตร์ดา้นคอมพิวเตอร์ เช่น การเขียนภาษาโปรแกรมต่าง ๆ การผลิต การใช ้ 

การบาํรุงรักษาเครืÉองคอมพิวเตอร์ (Hardware) และซอฟแวร์ (Software) รวมถึงการศึกษาวิธีการใช้

ระบบคอมพิวเตอร์เพืÉอกิจการดา้นต่าง ๆ คอมพิวเตอร์ทีÉนาํมาใชใ้นวงการศึกษา หรืออาจเรียกว่า 

คอมพิวเตอร์เพืÉอการศึกษา (Computer-based education, Instructional computer: IC, Computer-

based instruction: CBI) มีความหมายเหมือนกนั คือ การนาํคอมพิวเตอร์มาใชป้ระโยชน์ในดา้น

การศึกษา ไม่ว่าจะเป็นการจดัการเรียนการสอน การลงทะเบียน การจดัทาํบตัรนกัศึกษา การจดัทาํ

ผลการเรียนการสอนรวมไปจนถึงการออกใบรับรองการจบหลกัสูตร 

 การพฒันาและการผลิตสืÉอการเรียนการสอนสาํหรับคนหูหนวก สืÉอการเรียนการสอน

สาํหรับคนหูหนวกไดมี้การคิดคน้เพืÉอพฒันาและผลิตสืÉอทีÉมีความเหมาะสมกบัคนหูหนวกมา 

อยา่งต่อเนืÉองตัÊงแต่ปี ค.ศ. 1960 เป็นตน้มา โดยมีทัÊงการผลิตสืÉอประเภทภาพยนตร์สาํหรับ 

คนหูหนวก ภาพนิÉง ภาพยนตร์ 8 มม. และ 80 มม. เครืÉองฉายภาพขา้มศีรษะ รวมทัÊงบทเรียน

โปรแกรมการใชค้อมพิวเตอร์ช่วยสอน ซึÉงสืÉอต่าง ๆ เป็นสืÉอทีÉเนน้การรับรู้ดว้ยสายตาเป็นหลกั  

ซึÉงการพฒันาและผลิตสืÉอการเรียนการสอนสาํหรับคนหูหนวกมีกระบวนการทาํงานและ

รายละเอียดเฉพาะแตกต่างจากการผลิตสืÉอสาํหรับคนทีÉมีการไดย้นิหลายประการดงันีÊ  

 สืÉอทีÉรับรู้ดว้ยการเห็นสืÉอทีÉเป็นรูปภาพ วสัดุ อุปกรณ์ต่าง ๆ สาํหรับคนหูหนวกควรจะ

เป็นสืÉอทีÉมีความเหมือนจริง พยายามหลีกเลีÉยงสญัลกัษณ์ เช่น ในการวาดภาพแผนผงัของหอ้งเรียน

ใหค้นหูหนวกดู องคป์ระกอบของหอ้งหรือวสัดุต่าง ๆ ทีÉจะวาดลงไปควรเป็นลกัษณะเหมือน 
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ของจริง ไม่ควรใชรู้ปสีÉเหลีÉยมแทน เนืÉองจากคนหูหนวกสามารถเขา้ใจสิÉงต่าง ๆ ทีÉเป็นรูปธรรมทีÉ

ชดัเจนมากกว่าทีÉจะเขา้ใจสิÉงทีÉเป็นนามธรรม หรือหากเป็นไปไดค้วรจดัทาํแผนผงัหอ้ง ดงักล่าวเป็น

ลกัษณะแบบจาํลอง (Model) ก็จะทาํใหค้นหูหนวกสามารถเห็นภาพทีÉชดัเจนมากขึÊนสาํหรับการใช้

สืÉอทีÉเป็นภาษาเขียนในการอธิบายหรือสอนคนหูหนวกควรมีการเรียงลาํดบัการนาํเสนอให้

เหมาะสม โดยนาํเสนอใหเ้ห็นภาพรวมของสิÉงทีÉจะสอนก่อนทีÉจะอธิบายในรายละเอียดต่อไป เช่น 

ในการนาํเสนอเรืÉองส่วนประกอบของภาษามือไทยควรนาํเสนอในภาพรวมก่อนว่าภาษามือไทยมี

ส่วนประกอบกีÉอยา่ง อะไรบา้ง 

 

 
 

ภาพทีÉ 2-10  ส่วนประกอบของภาษามือไทย (อาํนวย เดชชยัศรี, 2544) 

 

 หลงัจากนัÊนจึงนาํเสนอในรายละเอียดของแต่ละส่วนประกอบในแต่ละขอ้ต่อไป 

การพฒันาและผลิตสืÉอวิดีทศัน์ สืÉอวิดีทศัน์สาํหรับคนหูหนวกควรจะมีองคป์ระกอบทีÉสาํคญั คือ 

ภาพ ภาษามือ อกัษรบรรยาย (Caption) ซึÉงในการนาํเสนอสืÉอจะตอ้งมีความสมัพนัธส์อดคลอ้งกนั

ทัÊง 3 องคป์ระกอบ และควรใชภ้าษามือเป็นหลกัในการสืÉอสารเพราะคนหูหนวกเรียนรู้และสามารถ

เขา้ถึงสืÉอโดยผา่นการสืÉอสารดว้ยภาษามือมากทีÉสุด 

  9.1  การผลิตสืÉอวิดีทศัน์สาํหรับคนหูหนวก ในส่วนประกอบทางดา้นเทคนิค แสง สี 

เงา ฉาก เวที อุปกรณ์ตกแต่งฉาก มุมกลอ้ง และสีหรือลายของเสืÊอผา้ของนกัแสดง ตอ้งพิถีพิถนัเป็น

พิเศษกวา่สืÉอสาํหรับคนทั ÉวไปเนืÉองจากส่วนประกอบเหล่านีÊ มีผลต่อสายตา ซึÉงเป็นช่องทางการรับรู้

ทีÉสาํคญัของคนหูหนวก ฉากและส่วนประกอบฉากทีÉทาํใหบ้รรยากาศดูสวยงามสาํหรับคนทั Éวไป

อาจเป็นส่วนประกอบทีÉรกตาของคนหูหนวก เช่น ภาพติดฝาผนงั ตน้ไม ้ตู ้ของโชว ์เป็นตน้ จุดเนน้

ในการถ่ายทาํสืÉอวิดีทศัน์สาํหรับคนหูหนวก คือ สีหนา้ ท่าทางและภาษามือของผูแ้สดง  
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ส่วนประกอบทีÉผูแ้สดงอา้งถึงในเนืÊอเรืÉองหรือส่วนประกอบอืÉน ๆ เพืÉอตกแต่งฉากใหด้ดีูเป็น 

เรืÉองรอง 

  ดงันัÊนในการผลิตสืÉอวิดีทศัน์สาํหรับคนหูหนวกนัÊน การมีส่วนร่วมของคนหูหนวกใน

กระบวนการผลิตสืÉอทุกขัÊนตอนทาํใหส้ามารถนาํเสนอสิÉงทีÉสอดคลอ้งกบัวิถีชีวิตคนหูหนวกมาก

ทีÉสุดควรมีคนหูหนวกอยา่งนอ้ย 2-3 คน ทีÉมีประสบการณ์ในงานผลิตเขา้ร่วมกาํกบัดา้นเทคนิคดว้ย  

ในดา้นการนาํเสนอสืÉอสาํหรับคนหูหนวก โดยใหค้นทีÉมีการไดย้นิเป็นผูแ้สดงผา่นล่ามภาษามือ 

ไม่สามารถสืÉอความเขา้ใจแก่คนหูหนวกไดดี้เท่ากบัการนาํเสนอสืÉอจากคนหูหนวกดว้ยกนัเอง 

เนืÉองจากคนหูหนวกมีวิธีการคิดทีÉแตกต่างจากคนทีÉมีการไดย้นิ จึงควรใหค้นหูหนวกเป็นผูจ้ดัทาํบท 

เป็นผูแ้สดงและมีส่วนร่วมในการกาํกบัการแสดง เพืÉอใหส้ามารถสืÉอเนืÊอหาทีÉตอ้งการนาํเสนอได้

สมบูรณ์ แต่อยา่งไรก็ตาม หากทีมงานในการผลิตสืÉอมีทัÊงบุคคลทีÉมีการไดย้นิและคนหูหนวกควรมี

ล่ามภาษามือไทยทีÉมีความชาํนาญเขา้ร่วมเป็นทีมงานดว้ย ในกรณีทีÉใหค้นทีÉมีการไดย้นิเป็นผูแ้สดง

ควรใหค้นหูหนวกเป็นผูต้รวจสอบภาษามือทีÉผูแ้สดงใชว้่าถกูตอ้งเหมาะสมสามารถสืÉอสารได้

ชดัเจนและตรงตามความตอ้งการ  

  9.2  การเลือกใชอ้กัษรบรรยาย ควรมีอกัษรบรรยายเท่าทีÉจาํเป็นและนอ้ยทีÉสุดเท่าทีÉจะ

ทาํไดเ้นืÉองจากคนหูหนวกตอ้งใชส้ายตาและความเขา้ใจในสืÉออกัษรเหล่านีÊดว้ย ตวัอกัษรทีÉเรียบง่าย 

ไม่มีลกูเล่น เงา หรือตวัเอียงควรมีความหนาและใหญ่มองเห็นไดช้ดั สีของตวัอกัษรทีÉใชต้อ้งสบาย

ตาและควรเป็นสีทีÉตดักบัสีพืÊนหลงั (Background) (อาํนวย เดชชยัศรี, 2544) 

  9.3  ภาษามือ คือ ภาษาและเครืÉองมือในการสืÉอสารของคนหูหนวก โดยใชมื้อเป็น 

การสืÉอความหมายและถ่ายทอดอารมณ์แทนการพดู รวมทัÊงมีการแสดงสีหนา้และกิริยาท่าทาง

ประกอบ เพืÉอช่วยใหเ้กิดความเขา้ใจท่ามือ ซึÉงส่วนประกอบของภาษามือมีอยู ่5 อยา่ง (อาํนวย  

เดชชยัศรี, 2544) ไดแ้ก่  

   9.3.1  ท่ามือ (Hand shape) คือ การทาํมือเป็นท่าต่าง ๆ ไดแ้ก่ กาํมือ แบมือ กางนิÊว 

รวมนิÊว จีบนิÊว 

   9.3.2  ระดบัของมือ (Position) ระดบัของมือจะใหค้วามหมายทีÉต่างกนัถึงแมว้่าใช้

ท่ามือเหมือนกนั เช่น ใชนิ้ÊวชีÊ ทีÉหนา้อก หมายถึง ฉนั ถา้ชีÊ ทีÉขมบั หมายถึง รู้ 

   9.3.3  ทิศทางการหนัของมือ (Location) เช่น การใชนิ้ÊวชีÊ เขา้มาทีÉตวัผูพ้ดู หมายถึง 

ฉนั แต่ถา้ชีÊออกไปทีÉคนทีÉพดูดว้ย หมายถึง คุณ 

   9.3.4  การเคลืÉอนไหวของมือ (Movement) 

   9.3.5  การแสดงสีหนา้ (Facial expression) เพืÉอช่วยสืÉอความหมายหรือถ่ายทอด

อารมณ์ความรู้สึก 
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  มือทีÉใชใ้นประเทศไทยมี 2 แบบ คือ ภาษามือไทย (Thai Sign Language) และท่ามือ

ตามภาษาไทย (Signed Thai) ภาษามือไทยเป็นภาษาทีÉมีโครงสร้างทางภาษาและไวยากรณ์เป็นของ

ตนเอง ซึÉงมีโครงสร้างและไวยากรณ์แตกต่างจากภาษาไทยอยา่งสิÊนเชิงและถือว่าภาษามือไทยเป็น

ภาษาแรกและภาษาพดูของคนหูหนวกไทย และเป็นภาษาประจาํชาติของคนหูหนวกไทยอีกดว้ย 

สาํหรับท่ามือตามภาษาไทยเป็นการใชท่้ามือตามคาํศพัทข์องภาษามือไทยหรือการสะกดคาํ 

ทีละตวัอกัษรตามภาษามือไทย โดยใชโ้ครงสร้างและไวยากรณ์แบบภาษาไทยหรือภาษาพดู  

ซึÉงคนหูหนวกจะมีปัญหาอยา่งมากกบัการทาํความเขา้ใจความหมายของท่ามือตามภาษาไทย ดงันัÊน

จึงกล่าวไดว้่า สืÉอทีÉดีทีÉสุดสาํหรับคนหูหนวกตอ้งเป็นสืÉอทีÉเป็นภาษาของคนหูหนวกเอง ซึÉงคือ 

“ภาษามือไทย” 

 10.  ลกัษณะภาพกราฟิกในสืÉอการสอน 

 ความสาํคญัของการออกแบบสญัรูปสามารถช่วยสืÉอสารดว้ยภาพ สามารถใชใ้นลกัษณะ

ภาษาภาพ แต่ความสาํคญั คือ ในดา้นของการใชล้กัษณะภาพทีÉสอดคลอ้งกบัความเขา้ใจและการจดั

วางองคป์ระกอบศิลป์ซึÉงมีรายละเอียด ดงันีÊ  (ภุชงค ์โรจน์แสงรัตน,์ 2547) 

  10.1  การใชส้ญัรูป เป็นการสืÉอความหมายดว้ยภาพ โดยเป็นการแจง้ใหท้ราบ หรือ

บอกใหรู้้ โดยตอ้งมีการสร้างจินตนาภาพพร้อมกนัระหว่างผูส่้งสาร คือ นกัออกแบบกราฟิกและ

ผูรั้บสาร สญัรูปเป็นภาพขนาดเลก็ทีÉใชแ้ทนไฟลห์รือไดเร็กทอรีในโปรแกรมวินโดวส์ สญัรูป 

แบ่งออกเป็น 2 ประเภท คือ 

   10.1.1  สญัรูป (icon) ในระบบจดัการของวนิโดวส์ เป็นสญัลกัษณ์ภายใต ้

การจดัการของไฟล ์(File manager) ของโปรแกรมวินโดวส์ 

   10.1.2  สญัรูป ทีÉเป็นไฟลโ์ปรแกรม ใชแ้ทนโปรแกรมหรือซอฟตแ์วร์ มกัแสดง

ภาพทีÉสืÉอความหมายตามวตัถุประสงคใ์นการทาํงานของโปรแกรมนัÊน ๆ และมกักาํหนดใหมี้ชืÉออยู่

ใตรู้ปนัÊน ๆ 

  การทีÉจะไดใ้ชง้านใน Webmail ใหป้ระสบผลตามทีÉตอ้งการไดน้ัÊน สญัรูปจะเป็น

เสมือนคู่มือหรือแนวทางในการใชง้าน ทีÉจะแนะนาํผูใ้ชห้รือสืÉอใหผู้ใ้ชเ้ขา้ใจไดโ้ดยไม่ตอ้งมีคาํพดู 

การสืÉอสารของกราฟิกจะส่งผลต่อการรับรู้และเกิดความเขา้ใจในการใชง้านแก่ผูใ้ชโ้ดยจะมีผลต่อ

การรับรู้ในระดบัทีÉแตกต่างกนัขอ้มลูทีÉได ้

 11.  ข้อมูลโรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี  

  11.1  ประวติัโรงเรียนโสตศึกษาจงัหวดัชลบุรี 

  โรงเรียนโสตศึกษาจงัหวดัชลบุรี สงักดัสาํนกับริหารงานการศึกษาพิเศษ สาํนกั

คณะกรรมการการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน กระทรวงศึกษาธิการ เริÉมดาํเนินการก่อสร้างเมืÉอปี พ.ศ. 2521 
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ในทีÉราชพสัดุ ทีÉตาํบลอ่างศิลาพทัยาคม ไดก่้อสร้างอาคารเรียนดว้ยเงินงบประมาณเป็นอาคารเรียน

ชัÊนเดียวขนาด 6 หอ้งเรียน มีโรงอาหาร (หอประชุม) 1 หลงั หอ้งสว้ม 2 หลงั แต่อาคารเรียนและ

อาคารประกอบต่าง ๆ สร้างในพืÊนทีÉทีÉจาํกดัไม่เหมาะในการพฒันาโรงเรียน ซึÉงเป็นโรงเรียนประจาํ 

นายกฤษณ์ รัมยากิวฒัน์สกุล ครูใหญ่คนแรกของโรงเรียนจึงไดเ้สนอกรมสามญัศึกษา ขอยา้ย 

สถานทีÉตัÊงมาอยูที่É เลขทีÉ 260 ตาํบลแสนสุข อาํเภอเมือง จงัหวดัชลบุรี ในเนืÊอทีÉ 8 ไร่ เปิดทาํการสอน

ครัÊ งแรก เมืÉอวนัทีÉ 16 พฤษภาคม พ.ศ. 2522 

  โรงเรียนไดรั้บบริจาคทีÉดินเพิÉมอีก 100 ตารางวา เมืÉอวนัทีÉ 24 กรกฎาคม พ.ศ. 2523 

รวมเป็นเนืÊอทีÉทัÊงหมด 8 ไร่ 200 ตารางวา เป็นโรงเรียนประจาํ และไป-กลบั รับนกัเรียนทัÊงชายและ

หญิงทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นิ ในภาคตะวนัออกและจงัหวดัใกลเ้คียง กระทรวงศึกษาธิการมี

นโยบายสนบัสนุนการศึกษาของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิโดยสนบัสนุนเงินค่าอาหาร ทีÉพกัและเงิน

บาํรุงการศึกษา 

  11.2  พนัธกิจ 

   11.2.1  จดัสภาพแวดลอ้มทัÊงภายในและภายนอกหอ้งเรียนใหเ้ป็นสงัคมแห่ง 

การเรียนรู้สะอาดและปลอดภยั 

   11.2.2  พฒันาประสิทธิภาพระบบการบริหารจดัการศึกษาของโรงเรียน 

   11.2.3  ส่งเสริมความกา้วหนา้ของครูสู่ความเป็นครูมืออาชีพ 

   11.2.4  ส่งเสริมการปฏิบติังานของบุคลากรใหมี้ประสิทธิภาพ 

   11.2.5  สนบัสนุนใหมี้การใชสื้Éอเทคโนโลยใีนการจดัการเรียนการสอน 

   11.2.6  จดักระบวนการเรียนการสอนใหผู้เ้รียนมีคุณภาพอยา่งเต็มตามศกัยภาพ 

   11.2.7  ส่งเสริมและสนบัสนุนใหน้กัเรียนมีทกัษะพืÊนฐานในการประกอบอาชีพ 

   11.2.8  พฒันาทกัษะการกีฬาและศิลปะ 

   11.2.9  ส่งเสริมและพฒันาความสามารถทางดา้นการสืÉอสารดว้ยระบบรวม (Total 

communication) 

   11.2.10  ส่งเสริมใหน้กัเรียนมีสุขภาพทีÉดีตามเกณฑม์าตรฐานทีÉกาํหนด 

   11.2.11  ส่งเสริมใหน้กัเรียนมีคุณลกัษณะทีÉพึงประสงคแ์ละดาํรงชีวิตอยูใ่นสงัคม

ไดอ้ยา่งมีความสุข 

  11.3  เป้าประสงค ์

   11.3.1  โรงเรียนมีสภาพแวดลอ้มทีÉเอืÊอต่อการเรียนรู้สะอาดและปลอดภยั 

   11.3.2  โรงเรียนมีระบบการบริหารจดัการศึกษาทีÉมีประสิทธิภาพ 

   11.3.3  ครูไดรั้บการพฒันาสู่ความเป็นครูมืออาชีพ 
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   11.3.4  บุคลากรปฏิบติังานไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

   11.3.5  ครูใชสื้Éอเทคโนโลยใีนการจดัการเรียนการสอนไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

   11.3.6  ครูจดักระบวนการเรียนการสอนอยา่งหลากหลายและมีคุณภาพ 

   11.3.7  นกัเรียนไดรั้บความรู้เต็มตามศกัยภาพ 

   11.3.8  นกัเรียนมีทกัษะในการประกอบอาชีพ 

   11.3.9  นกัเรียนมีความสามารถทางดา้นกีฬาและศิลปะ 

   11.3.10  นกัเรียนสามารถสืÉอสารดว้ยระบบรวม (Total communication) ไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพ 

   11.3.11  นกัเรียนมีสุขภาพทีÉดีตามเกณฑม์าตรฐานทีÉกาํหนด 

   11.3.12  นกัเรียนมีคุณลกัษณะทีÉพึงประสงคแ์ละดาํรงชีวิตอยูใ่นสงัคมดว้ยอยา่งมี

ความสุข 

  11.4  กลยทุธ ์

   11.4.1  ส่งเสริมผูเ้รียนใหมี้คุณภาพตามเกณฑม์าตรฐานทีÉโรงเรียนกาํหนด 

   11.4.2  พฒันาระบบบริการจดัการและทรัพยากรบุคคลใหมี้คุณภาพตามเกณฑ์

มาตรฐาน 

  11.5  การศึกษา 

   11.5.1  ส่งเสริมสนบัสนุนใหส้ถานศึกษาเป็นสงัคมแห่งการเรียนรู้ 

   11.5.2  พฒันาสถานศึกษาใหบ้รรลุเป้าหมายตามวิสยัทศันปรัชญาและจุดเนน้ทีÉ

กาํหนด 

   11.5.3  ส่งเสริมการจดักิจกรรมตามนโยบาย จุดเนน้ของหน่วยงานตน้สงักดั 

 งานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง 

 เสรี รอดพนัธุ ์(2554) สุนทรียภาพทางศิลปะเพืÉอคนพิการ มีวตัถุประสงคใ์นการสร้าง

กระบวนการเรียนรู้ร่วมกนัระหว่างคนพิการ นกัศึกษา และศิลปิน ผา่นการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะ

แบบร่วมสมยั ไดเ้ปิดใหน้กัศึกษามหาวิทยาลยัเทคโนโลยรีาชมงคลรัตนโกสินทร์ วิทยาเขตเพาะช่าง 

(วิทยาลยัเพาะช่าง) จาํนวน 15 คน ร่วมสร้างงานศิลปะบนผนืผา้ใบกบัเด็ก ๆ หูหนวกจากโรงเรียน

โสตศึกษา จงัหวดัปราจีนบุรี จาํนวน 20 คน และศิลปิน เป็นวิทยากรพีÉเลีÊยงใหค้าํแนะนาํดา้นเทคนิค

และการสร้างสรรคผ์ลงาน โดยจดัใหมี้การร่วมกนัทาํงานศิลปะระหว่าง “คนหูดี” กบั “คนหูหนวก” 

มีกระบวนการจดักิจกรรมการจบัคู่กนัระหว่างคนหูหนวกกบัคนหูดี มีกระดาษกบัดินสอเป็น

สืÉอกลาง ทาํความเขา้ใจ ผลดักนัถามและเขียนตอบ หาแนวทางสร้างสรรคร์ะหว่างการทดลองพบว่า

ผูเ้รียนก็มีการสืÉอสารกนัทางมือและอากปักิริยาทีÉพยายามสืÉอสารกนั ผูส้อนสร้างโจทยแ์รกเป็น 



132 

การวาดภาพตามความสนใจ ผลทีÉได ้เป็นตวัสะทอ้นความคิดติดตวัมา แต่วตัถุประสงคที์Éซ่อนไว้

มากกว่านัÊนเป็นการทาํความรู้จกักนั ไม่ไดคุ้ยเฉพาะงานทีÉตอ้งทาํร่วมกนั นอกจากนัÊนพบว่า  

การแนะนาํเทคนิคการขดู โรย หยด พ่น บีบ ปาด แปะ ฯลฯ ซึÉงคนหูหนวก มองว่าเทคนิคนีÊ ตืÉนเตน้ 

แปลกใหม่ เทียบกบัการทาํงานศิลปะในหอ้งเรียน การทาํงานศิลปะครัÊ งนีÊ  ทาํใหเ้ห็นตวัตนของเดก็

แต่ละคน พวกเขามีจินตนาการเป็นของตวัเอง สามารถแสดงจินตนาการนัÊนออกมาไดห้ลากหลาย 

ไม่น่าเชืÉอว่าทุกคนจะหยบิจบัเอาสิÉงต่าง ๆ รอบตวัมาสร้างสรรคเ์ป็นงานศิลปะของตวัเอง คน้พบ

จินตนาการทีÉเป็นของเขาเองจริง ๆ และจะนาํกระบวนการเรียนรู้นีÊ ไปใชใ้นชั ÉวโมงศิลปะทีÉโรงเรียน 

กล่าวไดว้่าจากงานวจิยันีÊ  เป็นการพฒันาคุณภาพชีวติของผูพิ้การ จากกระบวนการจดักิจกรรมทาง

ทศันศิลป์ โดยเป็นสืÉอกลาง ใชแ้นวคิดการเรียนรู้ร่วมกนัระหว่างคนหูดี และคนหูหนวก ทาํงาน 

สานสมัพนัธร่์วมกนัสร้างความคิดสร้างสรรคมี์ผลงานเฉพาะของตนเอง สร้างประสบการณ์ใน 

การเรียนรู้จากการทาํงานร่วมกนั เป็นการพฒันาทัÊงผูเ้รียนทีÉหูดีและหูหนวกทัÊงทกัษะการเรียนรู้  

การใชชี้วิต และความคิดสร้างสรรค ์ในการต่อยอดความรู้ต่อไป 

 จนัทร์เพญ็ บุญชยัยะ (2541) สภาพและปัญหาการสอนวิชาศิลปศึกษาของครูศิลปะใน

โรงเรียนโสตศึกษาระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ สงักดักองการศึกษาพิเศษ กรมสามญัศึกษา 

วตัถุประสงค ์เพืÉอศึกษาสภาพและปัญหาการสอนวิชาศิลปศึกษาของครูศิลปะในดา้นวตัถุประสงค์

การสอน เนืÊอหาการสอน วิธีการสอน สืÉอการสอน การวดัและประเมินผล ในโรงเรียนโสตศึกษา 

ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ สงักดักองการศึกษาพิเศษกรมสามญัศึกษา ประชากรทีÉใชใ้นการวจิยั 

ประกอบดว้ย ครูผูส้อนศิลปศึกษา ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ ในโรงเรียนโสตศึกษา 9 แห่ง จาํนวน 

16 คน เครืÉองมือทีÉใช ้(1) แบบสอบถามชนิดเลือกตอบ (2) แบบประเมินค่า (3) แบบสมัภาษณ์ผูว้ิจยั

เป็นผูส้ร้างขึÊนเอง ผลการวิจยั พบว่า สภาพการปฏิบติัในดา้นวตัถุประสงคก์ารสอนเนืÊอหาการสอน

มีการปฏิบติัอยูใ่นระดบัมาก ผลการสมัภาษณ์ครูศิลปะ พบว่า ปัญหาจากการใชห้ลกัสูตรศิลปศึกษา

ระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ของเดก็ปกติ ทาํใหค้รูตอ้งปรับวตัถุประสงคก์ารสอนใหเ้หมาะสมกบัเด็ก

บกพร่องทางการไดย้นิ ปัญหาของเนืÊอหาวิชาศิลปศึกษาทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการแปลความทีÉเป็น

นามธรรม ทาํใหค้รูตอ้งปรับเนืÊอหาใหเ้หมาะสมกบัวิธีสอนและเวลา ปัญหาของวิธีสอนคือ  

การสอนแบบบรรยาย และวิธีการอ่านริมฝีปาก ทาํใหค้รูศิลปะใชว้ิธีการสอนแบบสาธิตและระบบ

รวม ปัญหาของสืÉอการสอน คือ ครูไม่ไดรั้บความสะดวกในการใชว้สัดุ อุปกรณ์ ทาํใหค้รูใชสื้Éอ 

ของจริงและรูปภาพตวัอยา่งในการสอนศิลปศึกษา ปัญหาของการวดัและประเมินผล คือการสอบ

ขอ้เขียน เนืÉองจากเดก็บกพร่องทางการไดย้นิทีÉจาํกดัในการใชภ้าษาเขียน ทาํใหค้รูวดัและ

ประเมินผลโดยวิธีดจูากผลงานสาํเร็จรูป 
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 ดงันัÊนจากงานวิจยันีÊ  สะทอ้นประเด็นปัญหา วิชาศิลปศึกษาของครูศิลปะในโรงเรียน 

โสตศึกษาระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ มีปัญหา (1) ดา้นสภาพการปฏิบติัในดา้นวิธีการสอน  

(2) สภาพการปฏิบติัในดา้นสืÉอการสอน (3) สภาพการปฏิบติัในดา้นการวดัผลและประเมินผล  

(4) ปัญหาของเนืÊอหาวิชาศิลปศึกษาทีÉเกีÉยวขอ้งกบัการแปลความทีÉเป็นนามธรรม ผลคือทาํใหค้รู

ตอ้งปรับเนืÊอหาใหเ้หมาะสมกบัวิธีสอนและเวลา (5) ปัญหาของวิธีสอน คือ การสอนแบบบรรยาย 

และวิธีการอ่านริมฝีปาก ทาํใหค้รูศิลปะใชว้ิธีการสอนแบบสาธิตและระบบรวม ส่วนปัญหาของสืÉอ

การสอน คือ ครูไม่ไดรั้บความสะดวกในการใชว้สัดุ อุปกรณ์ ทาํใหค้รูใชสื้Éอของจริงและรูปภาพ

ตวัอยา่งในการสอนศิลปศึกษา (6) ปัญหาของการวดัและประเมินผล คือ การสอบขอ้เขียน เนืÉองจาก

เด็กบกพร่องทางการไดย้นิทีÉจาํกดัในการใชภ้าษาเขียน ทาํใหค้รูวดัและประเมินผลโดยวิธีดจูาก

ผลงานสาํเร็จรูป 

 สมัพนัธุ ์จนัทร์ดี (2554) กรอบการเรียนรู้สาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ นกัเรียน 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นินัÊนมีความสามารถและผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนรู้นัÊนตํÉากวา่นกัเรียนปกติ 

ผูส้อนมีความเขา้ใจปัจจยัต่าง ๆ มีวตัถุประสงค ์เพืÉอพฒันารูปแบบการเรียนการสอนสาํหรับ 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ โดยนาํทฤษฎีการเรียนรู้ของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิและนวตักรรมเป็น

ทฤษฎีหลกัในการทาํวิจยั สาํหรับเครืÉองมือ คือ แบบสอบถาม ปัจจยั และผลกระทบและปัจจยัของ

การเรียนรู้ทีÉไดพ้ฒันาตามปัจจยัการเรียนรู้ในเขตกรุงเทพและปริมณฑล จาํนวน 290 คน โดยการสุ่ม

แบบเจาะจง รวบรวมขอ้มลูแบบปริมาณ สมัภาษณ์อภิปรายและปฏิบติัการใชแ้บบสอบถามเป็น

เครืÉองมือ เดลฟาล เทคนิคในการวิเคราะห์สงัเคราะห์รูปแบบมี 3 ขัÊนตอน (1) การเก็บรวบรวม  

(2) การประเมิน (3) ทบทวนงานวจิยัผลการวิจยั ปัจจยัทีÉมีอิทธิพลต่อผลสมัฤทธิÍ ในการเรียนรู้มี  

4 ประการคือ (1) ครูและสิÉงแวดลอ้มในการเรียนรู้ (2) ครอบครัวและการสนบัสนุน  

(3) ความสามารถของผูเ้รียน (4) องคป์ระกอบทางสงัคมและการปฏิสมัพนัธ ์

 ดงันัÊนจากงานวิจยันีÊ  สะทอ้นประเด็นปัญหาและรูปแบบการเก็บขอ้มลูซึÉงปัจจยัทีÉมี

อิทธิพลต่อผลสมัฤทธิÍ ในการเรียนรู้มี 4 ประการคือ (1) ครูและสิÉงแวดลอ้มในการเรียนรู้  

(2) ครอบครัวและการสนบัสนุน (3) ความสามารถของผูเ้รียน (4) องคป์ระกอบทางสงัคมและ 

การปฏิสมัพนัธ ์ 

 นาตยา แกว้ใส (2556) รูปแบบการพฒันาคนหูหนวกเพืÉอการประกอบอาชีพช่าง

อุตสาหกรรม วตัถุประสงคเ์พืÉอสร้างรูปแบบการพฒันาคนหูหนวกเพืÉอการประกอบอาชีพช่าง

อุตสาหกรรม โดยเลือกอาชีพช่างเชืÉอมเป็นอาชีพตน้แบบ ใชว้ิธีการวจิยัและพฒันา (Research and 

development) การดาํเนินการวิจยัแบ่งเป็น 2 ขัÊนตอน คือ ขัÊนทีÉ 1 สร้างรูปแบบการพฒันาคนหูหนวก

เพืÉอการประกอบอาชีพช่างอุตสาหกรรม นาํไปประเมินความเป็นไปไดข้องรูปแบบ จาํนวน  
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13 องคก์ร ผลการประเมิน พบว่า 11 องคก์ร คิดเป็นร้อยละ 84.6 ยนิดีร่วมมือ คือ คนหูหนวกยนิดี

เรียน สถานประกอบการยนิดีสนบัสนุนดา้นการเงินและยนิดีรับคนหูหนวกช่างเชืÉอมเขา้ทาํงาน 

ผูเ้ชีÉยวชาญงานเชืÉอมเห็นว่าสามารถสอนคนหูหนวกใหเ้ป็นช่างเชืÉอมได ้จึงสรุปไดว้่ามีความเป็นไป

ไดใ้นการดาํเนินการตามรูปแบบทีÉสร้างขึÊน ขัÊนตอนทีÉ 2 สร้างวสัดุดาํเนินการประกอบดว้ย 

หลกัสูตรฝึกอบรม 3 หลกัสูตร คือ หลกัสูตรการพฒันาครูฝึกช่างเชืÉอมแมก ฟิลเลท เหลก็กลา้ 

สาํหรับคนหูหนวก หลกัสูตรช่างเชืÉอมแมก ฟิลเลท เหลก็กลา้ สาํหรับคนหูหนวก และหลกัสูตร 

การพฒันาครูฝึกช่างเชืÉอมแมก ฟิลเลท เหลก็กลา้ สาํหรับคนหูหนวกแบบต่อยอด ในแต่ละหลกัสูตร 

ประกอบดว้ย หวัขอ้และเนืÊอหาวิชา วิธีสอน และชุดฝึกอบรม และ เครืÉองมือวิจยั เครืÉองมือประเมิน

ความเป็นไปไดข้องรูปแบบ เครืÉองมือประเมินผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน และเครืÉองมือประเมินผล

การดาํเนินการตามรูปแบบ เนืÉองจากสร้างโดยผูเ้ชีÉยวชาญเป็นหลกั และพบว่ายงัไม่มีการฝึกอบรม

คนหูหนวกเป็นช่างเชืÉอมแมกอยา่งเป็นทางการ จึงไม่ไดท้าํการประเมินความคิดเห็นของผูเ้ชีÉยวชาญ 

และไม่ไดท้าํการหาคุณภาพของแบบทดสอบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

 และการเลือกสอนเฉพาะเนืÊอหาทีÉจาํเป็นตอ้งรู้ (Must know) ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน

ภาคทฤษฎีของคนหูหนวกผูเ้ขา้รับการอบรมช่างเชืÉอมทุกคนสูงกว่าเกณฑที์Éกาํหนดไวโ้ดยใชเ้วลา

ในการเรียนเนืÊอหาทฤษฎีเท่ากบัคนปกติซึÉงโดยทั Éวไปคนหูหนวกเรียนรู้ไดช้า้กว่าคนปกติ  

ในการวจิยัครัÊ งนีÊสามารถใชเ้วลาเรียนไดเ้ท่ากบัคนปกติเนืÉองจากเนืÊอหาทีÉกาํหนดใหค้นหูหนวก 

ผูเ้ขา้รับการฝึกอบรมเรียนในคู่มือผูเ้ขา้รับการฝึกอบรม กาํหนดใหเ้ป็นเนืÊอหาทีÉจาํเป็นตอ้งรู้เท่านัÊน 

เป็นเนืÊอหาทีÉจาํเป็นในการทาํงานเชืÉอมตามวตัถุประสงคที์Éกาํหนดเท่านัÊน ส่วนเนืÊอหาทีÉช่วยใหเ้ขา้ใจ

เนืÊอหาหลกัไดดี้ขึÊน (Should know) และเนืÊอหาทีÉทาํให้เกิดความรู้กวา้งไกล (Could know) ไม่ตอ้ง

กาํหนดไว ้เพราะจะทาํใหใ้ชเ้วลาในการทาํความเขา้ใจมากเกินความจาํเป็น ถึงแมว้่าอาจเป็นเนืÊอหา

ทีÉเป็นความรู้พืÊนฐานทั ÉวไปทีÉผูเ้รียนควรรู้อยูแ่ลว้กต็าม ทัÊงนีÊ เพราะคนหูหนวกมีความรู้พืÊนฐาน

ประสบการณ์ชีวิต และความรู้ภาษาไทยนอ้ยกว่าคนปกติในวยัเดียวกนั ดงันัÊนการกาํหนดเนืÊอหา

ความรู้ในหลกัสูตรฝึกอบรมสาํหรับคนหูหนวก จึงควรกาํหนดใหมี้เฉพาะเนืÊอหาทีÉจาํเป็นตอ้งรู้

เท่านัÊน  

 กล่าวว่า ประการทีÉ 5 รูปแบบการสอนอาชีพช่างอุตสาหกรรมสาํหรับคนหูหนวก

ผลสมัฤทธิÍ ผูเ้ขา้รับการฝึกอบรมเป็นช่วงเชืÉอมผา่นเกณฑก์ารประเมินทีÉกาํหนดไว ้สามารถเชืÉอม

ชิÊนงานไดดี้กว่าคนปกติในเวลาฝึกอบรมทีÉเท่ากนั และสามารถเรียนรู้ทฤษฎีไดโ้ดยใชเ้วลาเรียน

เท่ากบัคนปกติ ซึÉงโดยทั Éวไปคนหูหนวกจะใชเ้วลาเรียนมากกว่าคนปกติ 3 เท่า ในเนืÊอหาเดียวกนั 

แต่เนืÉองจากการสอนคนหูหนวกเป็นช่างอุตสาหกรรมในการวิจยัครัÊ งนีÊ  ใชรู้ปแบบการสอน 

ช่างอุตสาหกรรมสาํหรับคนหูหนวกทีÉไดท้าํการวิจยัมาใหส้มัพนัธก์บัการเรียนรู้ของคนหูหนวก 
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โดยเฉพาะ คือ การสอนรูปแบบเดฟ (DEAFS Model :D = Demonstration, E = Examine, A = 

Advice:MIAP, F = Function, S = Success) เป็นรูปแบบการสอนทีÉเริÉมจากการสาธิตใหผู้เ้ขา้รับ 

การฝึกอบรมหูหนวกดู (Demonstration) จากนัÊนใหผู้เ้ขา้รับการฝึกอบรมหูหนวกไดรั้บ

ประสบการณ์ตรง (Examine) โดยการลองทาํงานทกัษะปฏิบติัดว้ยตนเองเมืÉอมีประสบการณ์แลว้จึง 

สอนทฤษฎีทีÉเกีÉยวขอ้งดว้ยการสอนแบบ MIAP (Advice: MIAP) โดยกาํหนดใหท้าํใบงานเดียวกนั

ไดห้ลาย ๆ ครัÊ ง ทุกครัÊ งครูฝึกตอ้งตรวจปรับความสาํเร็จ (Success) โดยชีÊ จุดดีทีÉควรปรับปรุง  

พร้อมทัÊงแนะนาํเทคนิควิธีการทาํชิÊนงานใหไ้ดต้ามทีÉกาํหนด แลว้จึงฝึกอบรมในหวัขอ้ ครูช่าง 

ทาํหนา้ทีÉช่วยแนะนาํการสอนและควบคุมคุณภาพงานทกัษะปฏิบติั ครูฝึกหูดีทาํหนา้ทีÉสืÉอ 

ความระหว่างครูหูหนวกกบัครูช่าง ผูเ้รียนจึงมีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนผา่นเกณฑก์ารประเมินทีÉ

กาํหนดไวไ้ด ้สอดคลอ้งกบับทความของ (Mayer, 2009) ทีÉระบุว่า การเรียนของผูเ้รียนหูหนวก

สามารถพฒันาไดโ้ดยใชสื้ÉอมลัติมีเดียทีÉไดรั้บการออกแบบมาอยา่งมีประสิทธิภาพสมัพนัธก์บั

รูปแบบการสอน การออกแบบอยูบ่นพืÊนฐานทีÉเกีÉยวกบัวิธีการเรียนรู้ของผูเ้รียนมากกว่าการทีÉครู

สามารถทาํอะไรไดห้รืออะไรทีÉน่าสนใจ หรือเป็นนวตักรรม แต่เป็นการสอนทีÉตอ้งมีความสมัพนัธ์

กบัการรับรู้ของผูเ้รียน ไม่สอนเพราะครูถนดัหรือชอบแบบนีÊ  หรือยดึตามทฤษฎีทีÉว่าตาม ๆ กนัมา 

ขาดการพิจารณาความแตกต่างดา้นเชืÊอชาติ สถานทีÉ และยคุสมยั ผูส้อนจึงควรตอ้งสงัเกต ปรับปรุง 

ทดลองของใหม่และเก็บผลการสอนเสมอ ดงันัÊนการสอนคนหูหนวกใหเ้ป็นช่างอุตสาหกรรมควร

ใชรู้ปแบบการสอนทีÉไดรั้บการวิจยัและพฒันามาโดยเฉพาะ เช่น รูปแบบเดฟส (DEAFS Model)  

จะช่วยส่งเสริมการเรียนรู้ของคนหูหนวกใหส้ามารถเรียนรู้ทฤษฎีโดยใชเ้วลาเท่ากบัคนปกติ และ

เรียนรู้ทกัษะปฏิบติัไดดี้กว่าคนปกติในเวลาทีÉเท่ากนั 

 ประการทีÉ 6 การสอนแบบเพืÉอนช่วยเพืÉอน (Peer learning) คนหูหนวกผูผ้า่น 

การฝึกอบรมเป็นครูฝึกช่างในการวิจยัครัÊ งนีÊ  สามารถเรียนรู้จากครูช่างทีÉไม่รู้ภาษามือและมี

ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนสูงกว่าเกณฑที์Éกาํหนดไวไ้ดโ้ดยไม่ใชล่้าม และผูเ้ขา้รับการฝึกอบรม

สามารถสร้างภาษามือคาํศพัทช่์างเชืÉอมไดเ้องถึง 108 คาํ ทัÊงทีÉโดยทั Éวไปแลว้คนหูหนวกจะเรียนไดดี้

เมืÉอมีล่ามช่วยในการสืÉอความหมาย (นาตยา แกว้ใส, 2556) สาํหรับคนหูหนวกนัÊนมกัประสบปัญหา

การขาดแคลนครูผูส้อนทีÉเป็นคนหูดีรู้ภาษามือ กรณีทีÉเรียนกบัครูทีÉไม่รู้ภาษามือจะมีปัญหาใน 

การเรียนมาก ทาํใหเัรียนไดช้า้ และอึดอดั จนในบางครัÊ งตอ้งเลิกเรียนกลางคนัการถ่ายทอดความรู้

ครัÊ งนีÊ มีปัญหาการขาดแคลนครูช่างเชืÉอมผูรู้้ภาษามือ แต่คนหูหนวกก็สามารถเรียนรู้และผา่น 

การฝึกอบรมได ้ทัÊงนีÊ เนืÉองจากในการฝึกอบรมตามรูปแบบ กาํหนดใหค้นหูหนวกเรียนร่วมกบั 

คนหูดีรู้ภาษามือ ใหเ้พืÉอนช่วยเพืÉอนในการเรียนใหค้นหูดีเรียนรู้จากครูช่างแลว้ถ่ายทอดสู่ 
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คนหูหนวกดว้ยภาษามือ คนหูหนวกมีความรู้สึกมั Éนใจ และผอ่นคลาย กรณีทีÉมีขอ้สงสยัก็สามารถ

ถามครูช่างผา่นเพืÉอนหูดีทีÉเรียนร่วมกนัได ้ 

 ประการทีÉ 7 คุณลกัษณะและวฒันธรรมของคนหูหนวกผลความพึงพอใจของคนหูหนวก

ผูเ้ขา้รับการฝึกอบรมเป็นช่างเชืÉอมทีÉมีต่อการฝึกอบรมตามรูปแบบในดา้นชุดฝึกอบรมอยูใ่นระดบั

มากและเมืÉอพิจารณาเป็นรายขอ้พบว่า อยูใ่นระดบัมากทีÉสุดถึง 7 ขอ้ คือ ภาพประกอบในคู่มือ

ชดัเจนเขา้ใจง่าย ภาพประกอบมีสีสนัสวยงาม คาํอธิบายเนืÊอหาสัÊน กระชบั เขา้ใจง่าย เพาเวอร์

พอยท ์คุณลกัษณะและวฒันธรรมคนหูหนวกแตกต่างจากคนทั Éวไป เนืÉองจากไม่สามารถรับรู้

ทางการไดย้นิไดจึ้งใชส้ายตาในการรับรู้จากการเห็นเป็นหลกั คนหูหนวกจึงมีสายตาทีÉว่องไว เรียนรู้

ในรูปแบบของการจดจาํสญัลกัษณ์ทีÉไดเ้ห็น ผลกระทบเชิงเศรษฐศาสตร์/เชิงพาณิชย ์การพฒันา 

คนหูหนวกใหเ้ป็นช่างเชืÉอมไดด้ว้ยระยะเวลาเพียง 5 วนั และงบประมาณเพียงคนละประมาณ 

15,000 บาท ตามรูปแบบทีÉไดจ้ากงานวิจยัในครัÊ งนีÊ  สามารถลดปัญหาความขาดแคลนช่างเชืÉอม 

ซึÉงเป็นปัญหาระดบัชาติอยูใ่นขณะนีÊ ไดอ้ยา่งรวดเร็ว อนัจะส่งผลให้อุตสาหกรรมต่าง ๆ สร้างงาน

และขยายตวัไดเ้พิÉมขึÊน นาํไปสู่เศรษฐกิจทีÉม ั Éนคงของประเทศชาติต่อไปผลกระทบเชิงวิชาการ/ 

การศึกษา ผลจากงานวจิยัครัÊ งนีÊสามารถสร้างนวตักรรมใหม่ในการเรียนการสอนช่างอุตสาหกรรม

ใหเ้หมาะสมกบัการรับรู้และการเรียนรู้ของคนหูหนวก ไดแ้ก่ รูปแบบการสอนแบบเดฟส (DEAF 

Model) แบบทดสอบพร้อมวิดีทศันภ์าษามือประกอบแบบทดสอบซึÉงเหมาะสมกบัการวดัความรู้

ของคนหูหนวกไดอ้ยา่งแทจ้ริง  

 สรุปไดว้่า งานวจิยันีÊ มีการจดัสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิในระดบัวยัผูใ้หญ่ ใชรู้ปแบบ

การสอนช่างอุตสาหกรรมสาํหรับคนหูหนวกทีÉไดท้าํการวจิยัมาใหส้มัพนัธก์บัการเรียนรู้ของ 

คนหูหนวกโดยเฉพาะ คือ การสอนรูปแบบเดฟ เป็นรูปแบบการสอนทีÉเริÉมจากการสาธิตใหผู้เ้ขา้รับ

การฝึกอบรมหูหนวกดู จากนัÊนใหผู้เ้ขา้รับการฝึกอบรมหูหนวกไดรั้บประสบการณ์ตรง โดย 

การลองทาํงานทกัษะปฏิบติัดว้ยตนเองเมืÉอมีประสบการณ์แลว้จึงสอนทฤษฎีทีÉเกีÉยวขอ้งดว้ย 

การสอนแบบ MIAP การเรียนของผูเ้รียนหูหนวกสามารถพฒันาไดโ้ดยใชสื้ÉอมลัติมีเดียทีÉไดรั้บ 

การออกแบบมาอยา่งมีประสิทธิภาพสมัพนัธก์บัรูปแบบการสอน มีการจดักิจกรรมกรณีทีÉครูช่าง 

ไม่รู้ภาษามือไม่จาํเป็นตอ้งใชล่้ามคดัเนืÊอหาทีÉจาํเป็นตอ้งรู้เท่านัÊน ส่วนเนืÊอหาทีÉไม่ใช่ในการทาํงาน

จริงเป็นเนืÊอหาทีÉช่วยใหเ้ขา้ใจเนืÊอหาหลกัไดดี้ขึÊน ละเนืÊอหาทีÉทาํใหเ้กิดความรู้กวา้งไกลไม่ตอ้ง

กาํหนดไว ้เพราะจะทาํใหใ้ชเ้วลาในการเรียนรู้มากเกินความจาํเป็น 

 แต่ควรใหมี้คนปกติทีÉรู้ภาษามือเรียนร่วมกบัคนหูหนวกและใชก้ารสอนแบบเพืÉอนช่วย

เพืÉอน แทนการใชล่้ามสืÉอความ จะทาํใหค้นหูหนวกเรียนรู้ไดดี้ยิ ÉงขึÊน พบว่าไดผ้ลทีÉดี คนหูหนวกใช้

ความไดเ้ปรียบทางสายตา และสมาธิในการทาํชิÊนงานปฏิบติั ทาํใหค้นปกติตอ้งพยายามทาํใหดี้ไม่
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แพค้นหูหนวก คุณลกัษณะและวฒันธรรมของคนหูหนวกผลความพึงพอใจ ชุดฝึกอบรมอยูใ่น

ระดบัมาก เพราะภาพประกอบในคู่มือชดัเจนเขา้ใจง่าย ภาพประกอบมีสีสนัสวยงาม คาํอธิบาย

เนืÊอหาสัÊนกระชบัเขา้ใจง่าย เพาเวอร์พอยช่วยใหเ้ขา้ใจไดเ้ร็ว วิดีทศัน์ดูแลว้เขา้ใจง่าย วิดีทศัน์ช่วยใน

การเรียนรู้ไดดี้และสืÉอของจริงมีขนาดเห็นชดัเจน ไดรู้ปแบบการสอนแบบเดฟส แบบทดสอบ

พร้อมวิดีทศันภ์าษามือประกอบแบบทดสอบ ซึÉงเหมาะสมกบัการวดัความรู้ของคนหูหนวกได ้

อยา่งแทจ้ริง  

 รานี เสงีÉยม และคณะ (2556) การพฒันารูปแบบกระบวนการสอน การออกแบบ 

เครืÉองดินเผาสาํหรับนกัศึกษาหูหนวกวิทยาลยัราชสุดา มหาวิทยาลยัมหิดล มีวตัถุประสงคเ์พืÉอ  

ศึกษาสภาพและปัญหากระบวนการสอนการออกแบบเครืÉองดินเผาสาํหรับนกัศึกษาหูหนวก 

วิทยาลยัราชสุดา มหาวิทยาลยัมหิดลและพฒันารูปแบบกระบวนการสอนการออกแบบเครืÉองดินเผา

สาํหรับนกัศึกษาหูหนวก วิทยาลยัราชสุดา มหาวิทยาลยัมหิดล ผลการวิจยัสภาพและปัญหา

กระบวนการเรียนการสอน พบว่า ปัญหาจะอยูใ่นส่วนของผูเ้รียนทีÉสืบเนืÉองมาจากวิธีการรับรู้ของ

คนหูหนวกและส่งผลต่อการเตรียมการสอนและการดาํเนินการสอน จึงไดพ้ฒันารูปแบบ

กระบวนการสอนการออกแบบเครืÉองดินเผาสาํหรับนกัศึกษาหูหนวก วิทยาลยัราชสุดา

มหาวิทยาลยัมหิดล ประกอบดว้ย 9 ขัÊนตอน คือ (1) นาํเขา้สู่การสร้างงานออกแบบ (2) การสร้าง

หวัขอ้และขอบเขตในการออกแบบ (3) การเก็บขอ้มลู (4) การคน้ควา้หาขอ้มลู (ผลิตภณัฑ)์  

(5) การคน้ควา้หาขอ้มลู (ทีÉมาของการออกแบบ) (6) การวิเคราะห์ขอ้มลู (7) การร่างแบบ  

(8) การคดัเลือกแบบและออกแบบรายละเอียดและ (9) การประเมินผลงานปัจจยัเงืÉอนไขทีÉเกืÊอหนุน

ใหก้ระบวนการสอนการออกแบบเครืÉองดินเผาสาํหรับนกัศึกษาหูหนวกมีประสิทธิภาพตอ้ง

ประกอบไปดว้ย ดา้นผูส้อน ดา้นผูเ้รียน และดา้นการสนบัสนุนการจดัการเรียนการสอน ไดแ้ก่  

ล่ามภาษามือไทย ผูจ้ดคาํบรรยาย ผูช่้วยสอน และเจา้หนา้ทีÉโสตทศันูปกรณ์ ผลการประเมินรูปแบบ

กระบวนการสอนการออกแบบเครืÉองดินเผา 

 สาํหรับนกัศึกษาหูหนวกโดยผูเ้ชีÉยวชาญจาํนวน 10 ท่าน พบว่ามีความเหมาะสม (ค่าเฉลีÉย 

4.30-4.60) และความเป็นไปได ้(ค่าเฉลีÉย 4.30-4.50) มากถึงมากทีÉสุดในการนาํไปใชปั้ญหาจะอยูใ่น

ส่วนของผูเ้รียนทีÉสืบเนืÉองมาจากวิธีการรับรู้ของคนหูหนวกและส่งผลต่อการเตรียมการสอนและ

การดาํเนินการสอน รวมถึงจากการวิเคราะห์กระบวนการเรียนการสอนการออกแบบเครืÉองเคลือบ

ดินเผาแบบเดิมก็พบปัญหาในเรืÉองเดียวกนั ขัÊนตอน คือ (1) การนาํเขา้สู่บทเรียน (2) การสร้างหวัขอ้

และขอบเขตในการออกแบบ (3) การคน้ควา้หาขอ้มลู (4) การกาํหนดทีÉมาของการออกแบบ  

(5) การออกแบบร่าง (6) การคดัเลือกและการออกแบบรายละเอียด (7) การประเมินผล โดยทั Éวไป

ถือว่าเป็นกระบวนการออกแบบทีÉมีขัÊนตอนทีÉนาํไปสู่การสร้างงานออกแบบทีÉดีได ้แต่กระบวนการ 
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จดัการเรียนการสอนแบบเดิมนีÊ  นกัศึกษาสามารถทีÉจะสร้างผลงานไดแ้ต่ยงัไม่ดี สืบเนืÉองจาก 

ความเขา้ใจในแต่ละขัÊนตอนทีÉไม่ชดัเจน เมืÉอเห็นตวัอยา่งทีÉนาํมาใหศึ้กษาอาจจะมีความเขา้ใจ แต่

เมืÉอตอ้งไปหาดว้ยตวัเองทีÉมีความแตกต่างไปจากตวัอยา่งกท็าํใหเ้กิดความไม่แน่ใจ ไม่เขา้ใจ รวมถึง

คุณภาพของขอ้มลูทีÉไปสืบคน้และนาํกลบัมานาํเสนอก็ไม่ดีเท่าทีÉควรดว้ยเพราะ ขอ้จาํกดัของภาษาทีÉ

ทาํใหก้ารสืบคน้เป็นไปแต่กระบวนการจดัการเรียนการสอนแบบเดิมนีÊ  นกัศึกษาสามารถทีÉจะสร้าง

ผลงานไดแ้ต่ยงัไม่ดี สืบเนืÉองจากความเขา้ใจในแต่ละขัÊนตอนทีÉไม่ชดัเจน เมืÉอเห็นตวัอยา่งทีÉนาํมา

ใหศึ้กษาอาจจะมีความเขา้ใจ แต่เมืÉอตอ้งไปหาดว้ยตวัเองทีÉมีความแตกต่างไปจากตวัอยา่งก็ทาํให้

เกิดความไม่แน่ใจ ไม่เขา้ใจ รวมถึงคุณภาพของขอ้มลูทีÉไปสืบคน้และนาํกลบัมานาํเสนอก็ไม่ดี

เท่าทีÉควรดว้ยเพราะขอ้จาํกดัของภาษาทีÉทาํใหก้ารสืบคน้เป็นไปไดใ้นวงแคบ ไม่เขา้ใจในวิธี 

หาขอ้มลู (รานี เสงีÉยม และคณะ, 2556) 

 อาจกล่าวไดว้่า ประกอบดว้ย 9 ขัÊนตอนใหก้ระบวนการสอนการออกแบบเครืÉองดินเผา

ประกอบไปดว้ย ดา้นผูส้อน ดา้นผูเ้รียน และดา้นการสนบัสนุนการจดัการเรียนการสอน ไดแ้ก่  

ล่ามภาษามือไทย ผูจ้ดคาํบรรยาย ผูช่้วยสอน และเจา้หนา้ทีÉโสตทศันูปกรณ์ เทคนิคการสอนโดยใช้

การถ่ายภาพมีความสาํคญัมาก เนืÉองจากนกัศึกษาเป็นคนหูหนวกจะใชก้ารรับรู้ทางตาเป็นหลกั จะ

ช่วยเสริมใหก้ารเรียนรู้ของนกัศึกษามีประสิทธิภาพมากยิ ÉงขึÊน เทคนิคการทาํสมุดติดภาพ

(Scrapbook) เป็นวิธีการทีÉใชภ้าพมาติดผสมผสานกบัการเล่าเรืÉอง เมืÉอนาํมาใชใ้นกระบวนการ 

รูปแบบกระบวนการสอนการออกแบบเครืÉองดินเผาสาํหรับนกัศึกษาหูหนวกวิทยาลยัราชสุดา 

มหาวิทยาลยัมหิดลนีÊสามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอนในวิชาอืÉน ๆ ควรมีการพฒันา

รูปแบบกระบวนการสอนการออกแบบพืÊนฐาน เทคนิคการทาํสมุดติดภาพ สามารถกลบัไปทบทวน

ไดต้ลอดเวลา รูปแบบกระบวนการสอนการออกแบบเครืÉองดินเผาสาํหรับนกัศึกษาหูหนวกวิทยาลยั

ราชสุดา มหาวิทยาลยัมหิดลนีÊสามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นการเรียนการสอนในวิชาอืÉน ๆ 

 อมัพร พนัธพ์าณิชย ์(2537) ผลของการสอนดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ทีÉมีต่อ

ความสามารถในการออกแบบลายกระเบืÊองของนกัเรียนหูหนวก โรงเรียนเศรษฐเสถียร ชัÊน

มธัยมศึกษาตอนปลาย สายอาชีพ กลุ่มวิชาศิลปหตัถกรรม สาขางานดิน มีจุดประสงค ์เพืÉอศึกษาผล

การสอนดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ทีÉมีต่อความสามารถในการออกแบบลายกระเบืÊอง ของ

นกัเรียนหูหนวกโรงเรียนเศรษฐเสถียร ชัÊนมธัยมศึกษาตอนปลาย และเพืÉอเปรียบเทียบผลการสอน

การออกแบบลายกระเบืÊองทีÉกาํหนดให ้โดยนกัเรียนทีÉออกแบบดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 

และทีÉออกแบบดว้ยวิธีปกติ กลุ่มตวัอยา่งประชากรทีÉใชใ้นการวจิยั คือ นกัเรียนทีÉกาํลงัศึกษาอยูใ่น

มธัยมศึกษาปีทีÉ 4 สายอาชีพ กลุ่มวิชาศิลปหตัถกรรม สาขางานดิน โรงเรียนเศรษฐเสถียร  

ปีการศึกษา 2536 จาํนวน 12 คน แบ่งเป็นกลุ่มทดลอง 6 คน เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยั ประกอบดว้ย 



139 

แผนการสอน เกณฑก์ารประเมินผล ซึÉงทดสอบค่าความเชืÉอมั Éนได ้0.01 โปรแกรมคอมพิวเตอร์

กราฟิกสาํเร็จรูป Dr. Helo paint & Graph ผูว้ิจยัไดท้าํการทดสอบกลุ่มประชากรดว้ยตนเองแลว้นาํ

ขอ้มลูมาวิเคราะห์ โดยการคาํนวณหาค่าร้อยละ มชัฌิมเลขคณิต ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานและ

วิเคราะห์ พบว่า (1) คะแนนความสามารถในการออกแบบลายกระเบืÊองของนกัเรียนหูหนวกทีÉ

ออกแบบดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก ร้อยละ 50 อยูใ่นระดบัดีมาก ร้อยละ 33.33 อยูใ่นระดบั

ดี 16.67 อยูใ่นระดบัปานกลาง (2) ผลการสอนการออกแบบลายกระเบืÊองระหว่างนกัเรียนหูหนวกทีÉ

ออกแบบดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกกบันกัเรียนทีÉออกแบบดว้ยวิธีปกติ แตกต่างกนัทีÉระดบั

นยัสาํคญัทางสถิติ 0.5  

 มีขอ้น่าสงัเกตในงานวิจยันีÊ  นกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ เพราะใชส้ญัลกัษณ์ภาพ 

แทนคาํสั ÉงทีÉเป็นขอ้ความ เด็กหูหนวกสามารถเขา้ใจลกัษณะของรูปธรรมไดดี้กว่านามธรรม 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกจึงนบัว่าเป็นสืÉอทีÉเหมาะสมทีÉจะนาํมาใชก้บัเดก็หูหนวก เขา้ใจ และ

โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกเป็นโปรแกรมหนึÉงทีÉสามารถเพิÉมประสิทธิภาพในการสอนของครูได ้

นาํไปสู่นวตักรรมใหม่ ๆ และช่วยเสริมการเรียนรู้จากการฟังได ้

 

การสอนการคดิสร้างสรรค์ 

 1.  เอกสารและงานวจิยัทีÉเกีÉยวข้อง ตามตวัแปรตามด้านความคดิสร้างสรรค์และ 

การพฒันาชุดกจิกรรม 

  1.1  ความหมายของความคิดสร้างสรรค ์

  ความคิดสร้างสรรค ์เป็นความสามารถทีÉสาํคญัอยา่งหนึÉงของมนุษยแ์ละสามารถช่วย

พฒันาประเทศต่อไปได ้ซึÉงมีคุณภาพมากกว่าความสามารถดา้นอืÉน ๆ ประเทศใดหรือทีÉใดก็ตาม

แสวงหาการพฒันา และดึงศกัยภาพเชิงสร้างสรรคข์องชาติออกมาใชใ้หเ้กิดประโยชน์ไดม้ากเท่าใด 

ก็ยิ Éงมีโอกาสไดพ้ฒันามากเท่านัÊน ผลผลิตของความคิดสร้างสรรคน์ัÊน ในเนืÊอแทจ้ริงนัÊนเป็น

โครงสร้างและรูปแบบของความคิดอาจปรากฏเป็นความคิดใหม่หรือของทีÉผลิตขึÊนจะเป็นรูปธรรม

และนามธรรม ฉะนัÊนความคิดสร้างสรรคมี์ความสาํคญั เพราะเป็นวิธีการคิดทีÉจะช่วยใหบุ้คคลมี

ความสามารถในการคิดเขา้ใจปัญหา สามารถแกไ้ขและคาดการณ์ล่วงหนา้ถึงอุปสรรคทีÉจะเกิดขึÊน

ทาํใหบุ้คคลสามารถแกปั้ญหาไดดี้ ซึÉงไดมี้ผูก้ล่าวถึงความสาํคญัของความคิดสร้างสรรคไ์วห้ลาย

ท่าน ความหมายของความคิดสร้างสรรคด์งันีÊ  (อารี พนัธม์ณี, 2540) 

  Baron and May (1960 อา้งถึงใน อารี พมัธม์ณี, 2540) ไดใ้หค้าํจาํกดัความว่าความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นความสามารถของมนุษยที์Éจะนาํไปสู่สิÉงใหม่ ๆ เกิดผลผลิตใหม่ ๆ ทางเทคโนโลย ี

รวมทัÊงความสามารถในการประดิษฐ ์คิดคน้สิÉงแปลกใหม่ เช่น ทอมสั เอดิสนั คน้พบหลอดไฟฟ้า
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และเครืÉองไฟฟ้านานาชนิด ซึÉงงานประดิษฐคิ์ดคน้ของเขาก็จดัเป็นงานทีÉมีลกัษณะความคิดริเริÉม

สร้างสรรค ์คือแปลกใหม่ แตกต่างจากทีÉเคยปรากฏ และยงัประโยชน์อยา่งมหาศาลต่อชาวโลก 

  Guilford (1950 อา้งถึงใน อารี พมัธม์ณี, 2540) นกัจิตวิทยาชาวอเมริกนั เป็นผูส้นใจ

ศึกษาคน้ควา้เกีÉยวกบัเรืÉองสมรรถภาพทางสมอง ความคิดสร้างสรรคจ์นสามารถสรุปแนวคิด

ทางดา้นความคิดสร้างสรรคที์Éเป็นประโยชน์จากแนวคิดนีÊ  จึงทาํใหมี้การศึกษาเรืÉองความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นลกัษณะความคิดอเนกนยั (Divergent thinking) คือ ความคิดหลายทิศทาง หลายแง่ 

หลายมุม คิดไดก้วา้งไกล ซึÉงลกัษณะความคิดเช่นนีÊ จะนาํไปสู่การคิดประดิษฐสิ์Éงแปลกใหม่ รวมถึง

การคิดคน้พบวิธีการแกปั้ญหาไดส้าํเร็จดว้ย และยงัอธิบายเพิÉมเติมความคิดอเนกนยัว่าประกอบดว้ย

ลกัษณะความคิดริเริÉม (Originality) ความคิดคล่องตวั (Fluency) ความยดืหยุน่ในการคิด (Flexibility) 

และความคิดละเอียดลออ (Elaboration) 

  ดงันัÊนความคิดอเนกนยัหรือความคิดแบบกระจายจึงตรงกนัขา้มกบัความคิดเอกนยั 

(Convergent thinking) หรือความคิดในทิศทางเดียว ซึÉงเป็นลกัษณะความคิดทีÉมุ่งเนน้เพียงความคิด

เดียวเท่านัÊน ในขณะทีÉความคิดอเนกนยัมุ่งส่งเสริมใหเ้กิดความคิดมาก หลากหลาย ทัÊงปริมาณและ

คุณภาพ เพราะเชืÉอว่าลกัษณะความคิดอเนกนยัจะเป็นหนทางใหค้น้พบความคิดทีÉดีทีÉมีคุณภาพหรือ

ความคิดสร้างสรรค ์

  Getzels and Jackson (1975 อา้งถึงใน อารี พมัธม์ณี, 2540) มีความเห็นสอดคลอ้งกบั 

กิลฟอร์ด ซึÉงกล่าวว่า ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นลกัษณะการคิดทีÉหาคาํตอบหลาย ๆ คาํตอบใน 

การตอบสนองต่อสิÉงเร้า ซึÉงลกัษณะเช่นนีÊมกัจะเกิดขึÊนกบับุคคลทีÉมีอิสระในการตอบสนองจึงจะ

สามารถตอบสนองไดม้าก 

  Wescott and Smith (1963 อา้งถึงใน อารี พมัธม์ณี, 2540) ไดอ้ธิบายว่าความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นกระบวนการทางสมองทีÉรวมการดึงประสบการณ์เดิมของแต่ละคนออกมา แลว้

นาํมาจดัใหอ้ยูใ่นรูปใหม่ การจดัรูปใหม่ของความคิดนีÊ เป็นลกัษณะเฉพาะของแต่ละคน ไม่จาํเป็น

จะตอ้งเป็นสิÉงใหม่ระดบัโลกก็ได ้ซึÉงสอดคลอ้งกบั Drevdah (1960 อา้งถึงใน อารี พมัธม์ณี, 2540) 

ทีÉใหค้วามหมายว่าเป็นความสามารถของบุคคลในการคิดสร้างผลผลิต หรือสิÉงแปลก ๆ ใหม่ ๆ  

ไม่เป็นทีÉรู้จกัมาก่อน ซึÉงสิÉงต่าง ๆ เหล่านัÊนอาจจะเกิดจากการรวบรวมเอาความรู้ต่าง ๆ และสิÉงทีÉ

เกิดขึÊนใหม่นีÊ ไม่จาํเป็นจะตอ้งเป็นสิÉงทีÉสมบูรณ์อยา่งแทจ้ริง อาจออกมาในรูปของผลิตผลทางศิลปะ 

วรรณคดี วิทยาศาสตร์ หรือเป็นเพียงกระบวนการหรือวิธีการเท่านัÊนก็ได ้

  Good and Brophy (อา้งถึงใน อชัราภรณ์ ศรีกาญจน์, 2553) ใหท้รรศนะคติว่า 

ความคิดสร้างสรรคเ์ป็นความคิดทีÉก่อใหเ้กิดความแปลกใหม่ มีคุณค่า 
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  Bronowski (อา้งถึงใน อชัราภรณ์ ศรีกาญจน์, 2553) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค์

จาํเป็นตอ้งใชค้วามรู้เดิม หรือประสบการณ์เก่า ๆ มาใชใ้นเหตุการณ์ใหม่หรือปัจจุบนั จนสร้าง

ผลผลิตทีÉเป็นความรู้ หรือประสบการณ์ใหม่เกิดขึÊนต่อตนเองและผูอื้ÉนทีÉไม่เคยประสบมาก่อน 

  Torrance (อา้งถึงใน อชัราภรณ์ ศรีกาญจน์ (2553) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค ์คือ 

ความสามารถของบุคคลในการคิดแกปั้ญหาดว้ยการคิดอยา่งลึกซึÊงทีÉนอกเหนือไปจากลาํดบัขัÊนของ

การคิดอยา่งปกติธรรมดาเป็นลกัษณะเฉพาะภายในตวับุคคลทีÉจะสามารถคิดไดห้ลายแง่มุม

ผสมผสานจนไดผ้ลใหม่ซึÉงถกูตอ้งสมบูรณ์กว่า 

  อารี พนัธม์ณี (2544) ความคิดสร้างสรรคน์บัเป็นกระบวนการทางสมองทีÉคิดใน

ลกัษณะอเนกนยัอนันาํไปสู่การคิดคน้พบสิÉงแปลกใหม่ดว้ยการคิดดดัแปลงปรุงแต่งจากการคิด 

ดดัแปลง ปรุงแต่งจากความคิดเดิมผสมผสานกนัใหม่ ซึÉงรวมทัÊงการประดิษฐคิ์ดคน้พบสิÉงต่าง ๆ 

ตลอดจนวิธีการคิดคน้ทฤษฎีหลกัการไดส้าํเร็จ ความคิดสร้างสรรคนี์Ê มิใช่คิดในสิÉงทีÉเป็นไปไม่ได ้

หรือเรียกวา่เป็นจินตนาการประยกุตเ์ท่านัÊนเองจึงทาํใหเ้กิดผลงานเรืÉองความคิดสร้างสรรคขึ์Êน 

  1.2  องคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์

  ความคิดสร้างสรรคมี์ผูใ้หค้วามหมายไดห้ลากหลายโดยมีความหมายแตกต่างกนั

จาํแนกเป็นประเภทดงัต่อไปนีÊ  (วฒิุ วฒันะสิน, 2541) 

  1)  ความหมายของความคิดสร้างสรรคที์Éเนน้การสร้างสรรคสิ์Éงประดิษฐ ์

  2)  ความหมายของความคิดสร้างสรรคที์Éเนน้กระบวนการสร้างสรรค ์

  3)  ความหมายของความคิดสร้างสรรคที์Éเนน้ความสามารถของบุคคล 

  4)  ความหมายของความคิดสร้างสรรคที์Éเนน้การเชืÉอมโยงความสมัพนัธ ์

  โดยทั Éวไปแลว้เมืÉอกล่าวถึงความคิดสร้างสรรค ์ประกอบดว้ย (อารี พนัธม์ณี, 2540) 

   1.2.1  ความคิดริเริÉมเป็นลกัษณะความคิดแปลกใหม่ แตกต่างจากความคิดธรรมดา 

หรือความคิดง่าย ๆ ความคิดริเริÉม อาจจะเกิดจากการนาํความรู้มาดดัแปลง แตกต่างไปจากเดิม และ

อาจไม่เคยมีใครนึกถึงมาก่อน ลกัษณะความกลา้คิดกลา้ลองเพืÉอทดสอบความคิดของตนเอง 

บ่อยครัÊ งทีÉความคิดริเริÉมอาศยัเรืÉองของจินตนาการ คิดเรืÉองและคิดฝันจากจินตนาการ เป็นความคิดทีÉ

เป็นจินตนาการประยกุต ์ตวัอยา่งเช่น คนทีÉกล่าวว่าคนทีÉคิดอยากบินไดน้ัÊนประหลาด และไม่มาก

เป็นไปไดแ้ต่ต่อมาพีÉนอ้งตระกลูไรตก์็สามารถคิดประดิษฐเ์ครืÉองบินไดส้าํเร็จ  ซึÉงทอแรนซ ์ก็

อธิบายว่า ความคิดริเริÉมเป็นกระบวนการทางสมองทีÉสามารถคิดใหแ้ตกต่างไปจากสิÉงธรรมดา หรือ

สิÉงทีÉเกิดขึÊน 
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   พฤติกรรมของความคิดสร้างสรรค ์

   ลกัษณะของบุคคลทีÉมีความคิดริเริÉม สรุปจากการศึกษาคน้ควา้ กพ็บว่าเป็นคนทีÉมี

ความคิดริเริÉม มกัไม่ชอบความจาํเจ ซํÊ าซาก แต่จะชอบปรับปรุง และเปลีÉยนแปลงใหง้านของเขามี

ชีวิตชีวา และมีความแปลกใหม่กว่าเดิม เขาจะเป็นบุคลคลทีÉมุ่งมั Éน และมีสมาธิว่าแน่ ในงานของตน

ไม่เห็นแก่อามิสินจา้ง และรางวลั แต่เป็นการทาํงานทีÉเกิดจากแรงจูงใจภายใน หรือความศรัทธา 

และพอใจทีÉจะทาํงานนัÊน ๆ (อารี พนัธม์ณี, 2540) 

   พฤติกรรมของบุคคลทีÉมีความริเริÉม มกัจะเป็นบุคคลทีÉมีความคิดริเริÉม กลา้

แสดงออก กลา้เสีÉยง และเล่นกบัความคิดของตนเอง เขาจึงเป็นบุคคลทีÉมีสุขภาพจิตดีทีเดียว  

ไวสเบิร์กและสปริงเกอร์ ไดอ้ธิบายเพิÉมเติมผลทีÉไดจ้ากการศึกษาวิจยั ลกัษณะพฤติกรรมของเดก็ว่า

เด็กมีความคิดริริเริÉมสูง จะมีความรู้สึกดีเกีÉยวกบัตนเอง มกัระลึกถึงสิÉงต่าง ๆ ไดง่้าย เป็นคนมี

อารมณ์ขนั ชอบผจญภยั มีความคิดแปลกใหม่ ชอบเสีÉยง ชอบทดลอง 

   1.2.2  ความคิดคล่องตวั หมายถึง ปริมาณความคิดทีÉไม่ซํÊ ากนัในเวลาเดียวกนั โดย

แบ่งเป็น  

    1.2.2.1  ความคิดคล่องแคล่วทางถอ้ยคาํ เป็นความสามารถในการใชถ้อ้ยคาํ 

อยา่งคล่องแคล่วนั Éนเอง  

    1.2.2.2   ความคิดคล่องแคล่วทางการโยงความสมัพนัธเ์ป็นความสามารถทีÉจะ

คิดหาถอ้ยคาํทีÉเหมือนกนัไดม้ากทีÉสุดเท่าทีÉจะได ้

    1.2.2.3  ความคิดคล่องแคล่วในการแสดงออก เป็นความสามารถในดา้น 

การแสดงออก เป็นความสามารถในการใชว้ลี กล่าวคือ เป็นความสามารถทีÉจะนาํมาเรียงคาํอยา่ง

รวดเร็วเพืÉอใหไ้ดป้ระโยคทีÉตอ้งการ จากการวิจยัพบว่าผูที้Éมีความคิดคล่องแคล่วดา้นการแสดงออก

สูงจะเป็นผูที้Éมีความคิดสร้างสรรค ์

    1.2.2.4  ความคิดคล่องแคล่ว เป็นความสามารถในดา้นความคิดทีÉตอ้งการ

ภายในเวลาทีÉกาํหนด ซึÉงอาจจะเป็น 5 นาที หรือ 10 นาที 

   ความคิดคล่องแคล่วเป็นความคิดทีÉจะพยายามเลือกเฟ้น จาํเป็นตอ้งคิดออกมาให้

ไดม้ากหลาย ๆ อยา่ง และแตกต่างกนั แลว้จึงนาํเอาความคิดทีÉไดท้ัÊงหมดมาพิจารณา แต่ละอยา่ง

เปรียบเทียบกนัว่าความคิดอนัใดจะเป็นความคิดทีÉดีทีÉสุด โดยคาํนึงถึงหลกัเกณฑใ์นการพิจารณา 

ความคิดคล่องตวันอกจากจะช่วยใหเ้ด็กไดเ้ลือกสิÉงทีÉดีทีÉสุดแลว้ ยงัช่วยจดัหาทางเลือกอืÉน ๆ ทีÉอาจ

เป็นไปไดอี้ก การแกห้ลาย ๆ วิธี โดยใหโ้อกาส ในการเลือกอนัดบัรองๆ ลงมา ความคิดคล่องแคล่ว 

นอกจากจะช่วยใหมี้ขอ้มลูมากพอ ในการเลือกสรรแลว้ยงัมีช่องทางอืÉนทีÉเป็นไปไดใ้หเ้ลือกดว้ยจึง

นบัไดว้่าเป็นความคิดคล่องตวัเป็นความสามารถขัÊนพืÊนฐาน 
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   1.2.3  ความคิดยดืหยุน่ หมายถึง ประเภทหรือแบบของความคิด แบ่งออกเป็น 

(อารี พนัธม์ณี, 2540) 

    1.2.3.1  ความคิดยดืหยุน่ทีÉเกิดขึÊนทนัที เป็นความสามารถทีÉจะพยายามคิดให้

หลายประเภทอยา่งอิสระในขณะทีÉคนทีÉไม่มีความคิดสร้างสรรค ์จะคิดไดเ้พียงประเภทเดียว หรือ

สองประเภท  

    1.2.3.2  ความคิดยดืหยุน่ทางการดดัแปลง ซึÉงเป็นประโยชน์ต่อการแกปั้ญหา 

คนทีÉมีความคิดยดืหยุน่จะคิดไดไ้ม่ซํÊ ากนั ตวัอยา่งเช่น ในขอ้ทีÉ 1 ในเวลา 5 นาที ท่านลองคิดว่าท่าน

จะเอาหวายไปใชอ้ะไรไดบ้า้ง คาํตอบ กระบุง กระจาด ตะกร้า กล่องใส่ดินสอ กระออมเก็บนํÊ า เปล 

เตียงนอน โต๊ะเครืÉองแป้ง เกา้อีÊ  เตียงนอนเล่น ดา้มไมแ้บดมินตนั เป็นตน้ หรือหากนาํเอาคาํตอบ

ดงักล่าวมาจดัเป็นประเภทก็จะจดัได ้5 ประเภท ดงันีÊ  

    ประเภททีÉ 1 เฟอร์นิเจอร์-ตูเ้ตียงนอน โต๊ะ เกา้อีÊ  โซฟา  

    ประเภททีÉ 2 เครืÉองใช-้กระบุง กระจาด ตะกร้า กระออม 

    ประเภททีÉ 3 เครืÉองกีฬา-ตะกร้อ ดา้มไมเ้ทนนิส ดา้มไมแ้บตมินตนั 

    ประเภททีÉ 4 เครืÉองประดบั กิËบเสียบผม  

    ประเภททีÉ 5 เครืÉองเขียน-กล่องใส่ดินสอ 

    เพราะฉะนัÊนจะเห็นไดว้่าความคิดยดืหยุน่จะเป็นตวัเสริม ใหค้วามคิด

คล่องแคล่วมีความแปลกใหม่หลีกเลีÉยงความซํÊ าซอ้น หรือเพิÉมคุณภาพความคิดใหม้ากขึÊนดว้ยการ

จดัเป็นหมวดหมู่และเป็นหลกัเกณฑย์ิ ÉงขึÊน  

   นบัไดว้่าความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ เป็นความคิดพืÊนฐานทีÉจะนาํไปสู่

ความคิดสร้างสรรคไ์ดห้ลายหมวดหมู่ หลายประเภทตลอดจนสามารถเตรียมทางเลือกไวห้ลาย ๆ 

ทาง ความคิดยดืหยุน่จึงเป็นความคิดเสริมคุณภาพใหดี้ขึÊน 

   1.2.4  ความคิดละเอียดลออ แมว้่าลกัษณะของความคิดสร้างสรรคป์ระกอบดว้ย

ลกัษณะของความคิดหลายลกัษณะ เช่น ความคิดริเริÉม ความคิดยดืหยุน่ ความคิดคล่องตวั แต่

ลกัษณะความคิดละเอียดลออก็ขาดเสียมิได ้หากปราศจากความคิดละเอียดลออแลว้ก็ไม่อาจทาํให้

เกิดผลงานหรือผลผลิตสร้างสรรคขึ์Êนมาได ้และตรงจุดนีÊ เป็นสิÉงสาํคญัทีÉจะสร้างมุ่งเนน้การผลิตผล

งาน 

   เนเลอร์ (อา้งถึงใน อารี พนัธืมณี, 2540) กล่าวว่า ความคิดละเอียดลออเป็น

คุณลกัษณะทีÉจาํเป็นในการสร้างผลงานทีÉมีความแปลกใหม่เป็นพิเศษใหส้าํเร็จ และยงัขยายความ 

อีกว่า ความคิดสร้างสรรคจึ์งไม่เพียงแต่ประกอบดว้ยสิÉงแปลกใหม่แต่เพียงอยา่งเดียว แต่ใน 

ความแปลก ความใหม่และความพิเศษนัÊนตอ้งตระหนกัถึงความสาํเร็จอยา่งสร้างสรรคด์ว้ย ดงันัÊน 
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บุคคลทีÉมีความคิดสร้างสรรคไ์ม่เพียงแต่มีความใหม่เท่านัÊน แต่จะตอ้งพยายามประสานความคิด

ติดตามใหต้ลอด หรือใหเ้กิดความสาํเร็จขึÊนดว้ย 

   พฒันาการของความละเอียดลออ  

   1)  พฒันาการของความละเอียดลออ จะขึÊนอยูก่บัอาย ุกล่าวคือ เด็กทีÉมีอายมุากจะมี

ความสามารถดา้นนีÊมากกว่าเดก็อายนุอ้ย 

   2)  เด็กหญิงจะมีความสามารถมากกว่าเดก็ผูช้ายดา้นความละเอียดลออ 

   3)  เด็กทีÉมีความสามารถทางดา้นความละเอียดลออจะเป็นเด็กทีÉมีความสามารถ

ดา้นการสงัเกตสูงดว้ย พฤติกรรมทางดา้นความละเอียดลออสาํหรับเด็กชายจะมีลกัษณะดงันีÊ   

ชอบผจญภยั สุขภาพดี ปรารถนาอยา่งแรงกลา้ทีÉจะทาํใหดี้ทีÉสุด เห็นอกเห็นใจผูอื้Éน มีอารมณ์ไม่

ขลาดกลวั และไม่ขีÊอาย แต่มกัเบืÉอง่ายมาก ไม่ชอบทาํงานตามคาํสั Éง ไม่มีอารมณ์อ่อนไหวง่าย ชอบ

เสีÉยงภยั ไม่ชอบก่อกวนความสงบสุขของกลุ่ม สาํหรับเด็กผูห้ญิงจะมีลกัษณะชอบผจญภยั มีอารมณ์

อ่อนไหวง่าย มีอารมณ์รุนแรง หยิ Éง และมีความพึงพอใจ ไม่เบืÉอหน่ายต่ออาชีพ การเลือกอาชีพมี

แนวโนม้จะเลือกอาชีพเกีÉยวกบัการสอน คือ ครู อาจารย ์การใหบ้ริการแก่คนอืÉน เช่น เป็น

นกัจิตวิทยา นกัสงัคมสงเคราะห์ เป็นตน้ ประสบการณ์ในชีวิตทัÊงเด็กชายและเด็กผูห้ญิง มีแนวโนม้

จะมีประสบการณ์ชีวิตทีÉสมบูรณ์พร้อมมากกว่าพวกทีÉมีความสามารถทางดา้นความคิดริเริÉมสูง เดก็

พวกนีÊชอบทาํงานซํÊ าและตรวจสอบอยา่งละเอียดถีÉถว้นจนตนพอใจในงาน 

  1.3  กระบวนการคิดสร้างสรรค ์

  กระบวนการคิดสร้างสรรค ์หมายถึง วิธีการทาํงานของขบวนการทางสมองอยา่งเป็น

ขัÊนตอน และสามารถคิดแกปั้ญหาไดส้าํเร็จ (Torrance, 1965) ไดใ้หค้าํอธิบายว่าเป็นกระบวนการ

ทางความรู้สึกไวต่อปัญหา แลว้จึงรวบรวมความคิดตัÊงคาํตอบทีÉคาดคะเนไวล่้วงหนา้อยา่งมีเหตุผล

หรือสมมติฐาน จากนัÊนรวบรวมขอ้มลูต่าง ๆ เพืÉอทดสอบสมมติฐาน ขัÊนต่อไปจึงเป็นการรายงานผล

ทีÉไดจ้ากการทดสอบสมมติฐาน เพืÉอเป็นแนวทางคิดและเป็นแนวทางใหม่ต่อไป  

  Henri Poincare นกัคณิตศาสตร์ไดบ้รรยายวธีิทีÉเขาคน้พบทฤษฎีคณิตศาสตร์ของเขา 

ในคาํบรรยายเขาไดเ้สนอความคิดทีÉการคิดสร้างสรรคน์ัÊนมีกระบวนการเป็นขัÊน ต่อมานกัวิชาการ

ต่าง ๆ ไดเ้สนอกระบวนการคิดสร้างสรรคไ์วห้ลายแบบ ทีÉยอมรับกนัมากก็ไดแ้ก่ กระบวนการคิด

สร้างสรรคแ์บบทีÉมี 4 ขัÊนตอน ซึÉงไดแ้ก่ ขัÊนการเตรียมการ ขัÊนการฟักตวั ขัÊนการรู้แจง้ และขัÊน 

การตรวจสอบ 

   1.3.1  การเตรียมการ ในขัÊนนีÊผูแ้กปั้ญหาจะศึกษาปัจจยัต่างๆ ทีÉเกีÉยวกบัปัญหา และ

วิธีแกปั้ญหา ปัญหาทีÉทาํมาไดผ้ลแลว้ และทีÉทาํมาไม่ไดผ้ล การเตรียมการจะรวมทัÊงการทบทวน

ประสบการณ์ของผูแ้กปั้ญหาทัÊงทางตรงและทางออ้ม จากการศึกษาเรืÉองทีÉเกีÉยวกบัปัญหาการศึกษา
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อยา่งกวา้งขวางนีÊ จะทาํใหไ้ดร้วบรวมความคิดต่าง ๆ ไวใ้นจิต ในขัÊนนีÊ จิตไร้สาํนึกก็รับเอาความคิด

ต่าง ๆ มาเก็บไวด้ว้ยโดยทีÉจิตสาํนึกไม่รู้ ผูแ้กปั้ญหาจะพยายามแกปั้ญหาโดยวิธีการต่าง ๆ ทีÉใช้

ตรรกะ 

   1.3.2  ขัÊนการฟักตวั เมืÉอไดพ้ยายามอยา่งทีÉสุดแลว้ แต่แกปั้ญหายงัไม่ได ้และ 

ความตัÊงใจทีÉจะแกปั้ญหาไม่ลดละ ปัญหาก็จะยงัอยูใ่นจิต จิตไร้สาํนึกก็จะไม่หยดุครุ่นคิด ถึงแมว้่า 

ผูแ้กปั้ญหาจะพกัผอ่น นอนหลบั หรือทาํงานอืÉนกต็าม จิตไร้สาํนึกจะคิดโดยเอาความคิดทีÉมีอยูใ่น

จิตไร้สาํนึก ซึÉงมีมากมายรวมกบัความคิดในจิตสาํนึก ซึÉงมีอยูแ่ลว้หรืออาจไดม้าใหม่ เช่น กรณี 

Archiedes เห็นนํÊ าลน้อ่างนํÊ า เมืÉอเขาลงในอ่างนํÊ า หรือ Newton เห็นลกูแอปเปิลตกลงมา เอามาหา

ความสมัพนัธเ์ชืÉอมโยง และรวมกนัจนเกิดความคิดใหม่ทีÉเหมาะเจาะสาํหรับแกปั้ญหา การทาํงาน

ของจิตไร้สาํนึกนีÊอาจจะไดผ้ลเร็วไม่กีÉวินาที หรือชา้เป็นปี เป็นขัÊนการฟักตวั เมืÉอจิตไร้สาํนึกได้

ความคิดใหม่เพืÉอแกปั้ญหา ก็จะเกิดความรู้สึกหย ั Éงรู้ขึÊนมาแลว้จะส่งความคิดใหม่นีÊ ใหก้บัจิตสาํนึก 

   1.3.3  ขัÊนการรู้แจง้ เป็นตอนทีÉจิตไร้สาํนึกส่งความหย ั Éงรู้ หรือความคิดใหม่ให้

จิตสาํนึก ซึÉงจิตสาํนึกรู้สึกว่าเป็นคาํตอบ เมืÉอไดค้าํตอบก็เกิดความยนิดี และบางทีก็แสดงออกอยา่ง

เด่นชดั 

   1.3.4  ขัÊนการตรวจสอบ ขัÊนนีÊ เป็นขัÊนทีÉตอ้งนาํเอาคาํตอบมาตรวจสอบ 

ความถกูตอ้งโดยใชต้รรกะและเหตุผล และมีหลายครัÊ งทีÉความคิดใหม่ทีÉไดใ้นขัÊนการรู้แจง้เมืÉอมา

พิจารณาดว้ยตรรกะ และเหตุผลแลว้ก็จะใชไ้ม่ได ้และกลบัตอ้งเริÉมกระบวนการคิดสร้างสรรคใ์หม่ 

  Wallach (1962 อา้งถึงใน อารี พนัธม์ณี, 2540) ไดก้ล่าวว่ากระบวนการของความคิด

สร้างสรรคเ์กิดจากความคิดสิÉงใหม่ ๆ โดยการลองผดิลองถกู (Trial and error) และไดแ้บ่งขัÊนตอน

ไวเ้ป็น 4 ขัÊนคือ 

  ขัÊนทีÉ 1 ขัÊนเตรียม (Preparation) เป็นขัÊนเตรียมขอ้มลูต่าง ๆ เช่น ขอ้มลูเกีÉยวกบั 

การกระทาํหรือแนวทางทีÉถกูตอ้งหรือขอ้มลูระบุปัญหาหรือขอ้มลูทีÉเป็นขอ้เท็จจริง ฯลฯ 

  ขัÊนทีÉ 2 ขัÊนความคิดคุกกรุ่นหรือระยะฟักตวั (Incubation) เป็นขัÊนทีÉอยูใ่นความวุน่วาย

ของขอ้มลูต่าง ๆ ทัÊงใหม่และเก่า สะเปะสะปะ ปราศจากความเป็นระเบียบเรียบร้อย ไม่สามารถจะ

ขมวดความคิดนัÊน จึงปล่อยความคิดไวเ้งียบ ๆ 

  ขัÊนทีÉ 3 ขัÊนความคิดกระจ่างชดั (Illumination) เป็นขัÊนทีÉความคิดสบัสนนัÊนไดผ้า่น 

การเรียบเรียงและเชืÉอมโยงความสมัพนัธต่์าง ๆ เขา้ดว้ยกนัใหมี้ความกระจ่างชดั และจะมองเห็น

ภาพพจน์ มโนทศันข์องความคิด 

  ขัÊนทีÉ 4 ขัÊนทดสอบความคิดและพิสูจน์ใหเ้ห็นจริง (Verification) เป็นขัÊนทีÉใชค้วามคิด 

3 ขัÊนจากขา้งตน้เพืÉอพิสูจน์ว่าเป็นความคิดทีÉเป็นจริงและถกูตอ้ง 
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  Osborn (1956 อา้งถึงใน อารี พนัธม์ณี, 2540) ไดข้ยายกระบวนการความคิด

สร้างสรรคเ์ป็น 7 ขัÊน คือ 

  ขัÊนทีÉ 1 การชีÊ ถึงปัญหา เป็นการระบุหรือทราบประเดน็ปัญหา 

  ขัÊนทีÉ 2 การเตรียมและรวบรวมขอ้มลู เป็นขัÊนเตรียมการรวบรวมขอ้มลูเพืÉอใชใ้น 

การคิดแกปั้ญหา 

  ขัÊนทีÉ 3 การวิเคราะห์ เป็นขัÊนคิดพิจารณาและแจกแจงขอ้มลู 

  ขัÊนทีÉ 4 การใชค้วามคิดหรือคดัเลือกเพืÉอหาทางเลือกต่าง ๆ เป็นขัÊนพิจารณาอยา่ง

ละเอียดรอบคอบ และหาทางเลือกทีÉเป็นไปไดไ้วห้ลาย ๆ ทาง 

  ขัÊนทีÉ 5 การคิด (Incubation) และการทาํใหก้ระจ่าง (Illumination) เป็นขัÊนทีÉทาํให้

จิตใจว่าง และในทีÉสุดก็เกิดความคิดแวบแลว้กระจ่างขึÊน 

  ขัÊนทีÉ 6 การสงัเคราะห์หรือการบรรจุชิÊนส่วนต่างๆ เขา้ดว้ยกนั 

  ขัÊนทีÉ 7 การประเมินผล เป็นการคดัเลือกจากคาํตอบทีÉมีประสิทธิภาพทีÉสุด 

  จากขอ้ความในขา้งตนั หวัใจสาํคญัของแนวคิด เฮนรีÉ  พอรนแคร์ คือ ขัÊน 

การเตรียมการ ขัÊนการฟักตวั ในการสร้างสรรคผ์ลงานจากความคิดสร้างสรรคที์Éอยูใ่นระยะสร้าง 

หากไม่เกิดสองระยะแรก ก็จะไม่มีสองระยะหลงัตามมา รายละเอียดหลกั มี 4 ขัÊนตอน 

(1) ขัÊนการเตรียมการ ในขัÊนนีÊผูแ้กปั้ญหาจะศึกษาปัจจยัต่าง ๆ ทีÉเกีÉยวกบัปัญหา และวิธีแกปั้ญหา 

รวมทัÊงการทบทวนประสบการณ์ของผูแ้กปั้ญหาทัÊงทางตรงและทางออ้ม (2) ขัÊนการฟักตวั เมืÉอได้

พยายามอยา่งทีÉสุดแลว้ แต่แกปั้ญหายงัไม่ได ้และความตัÊงใจทีÉจะแกปั้ญหาไม่ลดละ ปัญหาก็จะยงั

อยูใ่นจิต จิตไร้สาํนึกก็จะไม่หยดุครุ่นคิด เอามาหาความสมัพนัธเ์ชืÉอมโยง และรวมกนัจนเกิด

ความคิดใหม่ทีÉเหมาะเจาะสาํหรับแกปั้ญหา (3) ขัÊนการรู้แจง้ จิตสาํนึกรู้สึกว่าเป็นคาํตอบ เมืÉอได้

คาํตอบก็เกิดความยนิดี และบางทีก็แสดงออกอยา่งเด่นชดั และ (4) ขัÊนการตรวจสอบ ขัÊนนีÊ เป็นขัÊนทีÉ

ตอ้งนาํเอาคาํตอบมาตรวจสอบความถกูตอ้งโดยใชต้รรกะและเหตุผล และมีหลายครัÊ งทีÉความคิด

ใหม่ทีÉไดใ้นขัÊนการรู้แจง้เมืÉอมาพิจารณาดว้ยตรรกะ และเหตุผลแลว้ก็จะใชไ้ม่ได ้

  Torrance (อา้งถึงใน อารี พนัธม์ณี, 2540) กล่าวว่า ความคิดสร้างสรรค ์คือ 

ความสามารถของบุคคลในการคิดแกปั้ญหาดว้ยการคิดอยา่งลึกซึÊงทีÉนอกเหนือไปจากลาํดบัขัÊนของ

การคิดอยา่งปกติธรรมดาเป็นลกัษณะเฉพาะภายในตวับุคคลทีÉจะสามารถคิดไดห้ลายแง่มุม

ผสมผสานจนไดผ้ลใหม่ ซึÉงถกูตอ้งสมบูรณ์กว่าและใหค้วามเห็นว่า ลกัษณะของกิจกรรมทีÉมี 

ความไม่สมบูรณ์ หรือเปิดกวา้ง (Incompleteness, openness) เป็นลกัษณะพืÊนฐานอนัดบัแรกสุดใน

กระบวนการเรียนรู้และแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์
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  จากการทดสอบสมมติฐาน เพืÉอเป็นแนวความคิดและแนวทางใหม่ต่อไปความคิด

สร้างสรรค ์จึงเป็นกระบวนการแกปั้ญหาทางวิทยาศาสตร์นั Éนเองและทอร์แรนซเ์รียกกระบวนการ

ลกัษณะนีÊว่า กระบวนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์(Creative problem solving) ซึÉงแบ่งออกเป็น

ขัÊน ๆ ดงันีÊ  

  กระบวนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์(Creative problem solving) 

 

 
 

ภาพทีÉ 2-11  กระบวนการแกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์(อารี พนัธม์ณี, 2540)  

 

  ขัÊนคน้พบความจริง (Fact finding) ในขัÊนนีÊ เริÉมตัÊงแต่เกิดความรู้สึกกงัวลใจมี 

ความสบัสนวุ่นวาย (Mess) เกิดขึÊนในจิตใจ แต่ไม่สามารถบอกไดว้่าเป็นอะไร จากจุดนีÊก็พยายาม 

ตัÊงสติและพิจารณาดวู่าความยุง่ยาก สบัสน วุ่นวาย หรือสิÉงทีÉทาํใหก้งัวลใจนัÊนคืออะไร 

  ขัÊนคน้พบปัญหา (Problem finding) ขัÊนนีÊ เกิดขึÊนต่อจากขัÊนทีÉ 1 เมืÉอไดพิ้จารณาโดย

รอบคอบแลว้ จึงสรุปว่า ความกงัวลใจ ความสบัสนวุน่วายในใจนัÊนกคื็อการมีปัญหาเกิดขึÊนนั Éนเอง 

  ขัÊนตัÊงสมมติฐาน (Idea finding) ขัÊนนีÊ เป็นขัÊนทีÉต่อจากขัÊนทีÉ 2 เมืÉอรู้ว่ามีปัญหาเกิดขึÊนก็

จะพยายามคิดและตัÊงสมมติฐานขึÊน และรวบรวมขอ้มลูต่าง ๆ เพืÉอนาํไปใชใ้นการทดสอบ

สมมติฐานในขัÊนต่อไป 

  ขัÊนคน้พบคาํตอบ (Solution finding) ขัÊนนีÊ จะเป็นการพบคาํตอบทีÉไดจ้ากการทดสอบ

สมมติฐานในขัÊนทีÉ 3 

  ขัÊนยอมรับผลจากการคน้พบ (Acceptance finding) ขัÊนนีÊ จะเป็นการยอมรับคาํตอบทีÉ

ไดจ้ากการพิสูจน์เรียบร้อยแลว้ว่าจะแกปั้ญหาใหส้าํเร็จไดอ้ยา่งไร และต่อจากจุดนีÊการแกปั้ญหา

หรือการคน้พบยงัไม่สิÊนสุดตรงนีÊ  แต่การคน้พบจะนาํไปสู่หนทางทีÉจะทาํใหเ้กิดแนวคิดหรือสิÉงใหม่

ต่อไป 



148 

  กระบวนการสอนศิลป์ศึกษาตามแนวความคิดของกิลฟอร์ดทีÉทาํใหเ้กิดความคิด

สร้างสรรคค์วรมีขัÊนตอนตามลาํดบัดงันีÊ  (วฒิุ วฒันสิน, 2533) 

  ขัÊนทีÉ 1 ครูจะตอ้งจดัประสบการณ์ทัÊงทางตรงและทางออ้มใหแ้ก่นกัเรียน แต่ถา้เป็น

ประสบการณ์ตรงจะทาํใหน้กัเรียนเกิดความรู้และเกิดความจาํทีÉแม่นยาํและยาวนาน 

  ขัÊนทีÉ 2 ครูเนน้ใหน้กัเรียนไดจ้ดจาํความรู้และจดจาํประสบการณ์ต่าง ๆ ทีÉนกัเรียน 

แต่ละคนเกิดความประทบัใจ ซึÉงแน่นอนจะตอ้งแตกต่างกนั และเกิดความหลากหลาย 

  ขัÊนทีÉ 3 ครูใหน้กัเรียนระลึกถึงประสบการณ์ทีÉประทบัใจแลว้ใหน้กัเรียนแต่ละคน

ออกแบบงานเป็นงานภาพร่าง หลายๆ รูปแบบ ใหม้ากทีÉสุดเท่าทีÉจะทาํได ้

  ขัÊนทีÉ 4 ใหน้กัเรียนเลือกภาพร่างทีÉดีทีÉสุดออกมาเพียง 1 ชิÊน แลว้ใหน้กัเรียนขยายภาพ

ร่างนัÊนขึÊนเป็นผลงานจริงๆ แลว้ตกแต่งใหส้วยทีÉสุด 

  ขัÊนทีÉ 5 ใหน้กัเรียนประเมินผลงานของแต่ละคนดว้ยการวจิารณ์ผลงาน 

  การสอนศิลปะเพืÉอใหน้กัเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์โดยใหมี้การคิดแบบอเนกนยั

(Divergent thinking) นัÊน ครูศิลปะถือว่าเป็นตวัจกัรสาํคญัทีÉจะส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดความคิด

สร้างสรรค ์ครูศิลปะควรคาํนึงถึง 

  1.4  การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์

   1.4.1  การส่งเสริมศิลปะโดยครูศิลปะตอ้งสอนใหน้กัเรียนเกิดความคิดริเริÉม 

(Originality) (วุฒิ วฒันสิน, 2533) 

    1.4.1.1  ลกัษณะทางกระบวนการ ครูศิลปะควรเนน้การสร้างสรรคผ์ลงาน

ศิลปะทีÉแปลกใหม่ไม่มีใครทาํมาก่อนและไม่ซํÊ าของเดิม 

    1.4.1.2  ลกัษณะของบุคคล ครูศิลปะควรฝึกใหน้กัเรียนมีความคิดริเริÉม กลา้คิด 

กลา้ลองและกลา้แสดงออก โดยครูจะเป็นผูแ้สดงการยอมรับในผลงานของนกัเรียนดว้ย ทัÊงนีÊ เพืÉอ

สร้างความมั Éนใจในตนเองใหแ้ก่นกัเรียน 

    1.4.1.3  ลกัษณะของผลิตผล ครูศิลปะตอ้งเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดคิ้ดอยา่ง

เสรีและสร้างผลงานศิลปะอยา่งอิสระ โดยครูจะเพิÉมเติมในเรืÉองทกัษะใหเ้ป็นลาํดบั จนผลิตผล

สาํเร็จดีสมบูรณ์ทีÉสุด 

   1.4.2  ครูศิลปะตอ้งสอนใหน้กัเรียนเกิดความคล่องในการคิด (Fluency) 

    1.4.2.1  ความคล่องดา้นถอ้ยคาํ (Word fluency) ก่อนการออกแบบโดยการร่าง

ภาพครูอาจจะใหน้กัเรียนไดมี้โอกาสพดูคุยถึงแนวความคิดของตนเองในการออกแบบเสียก่อน 

เพราะนกัเรียนบางคนมีความคล่องในการพดูก่อนทีÉจะรวบรวมความคิด และถ่ายทอดออกมาเป็น

ภาพร่าง (Sketch) 
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    1.4.2.2  ความคล่องทางการโยงสมัพนัธ ์(Associational fluency) ครูศิลปะตอ้ง

เป็นผูที้Éคอยกระตุน้ ย ั Éวยใุหน้กัเรียนเกิดความคิดและจินตนาการทีÉแปลก ๆ ใหม่ ๆ หลาย ๆ ความคิด

ทีÉเชืÉอมโยงกนั 

    1.4.2.3  ความคล่องดา้นการแสดงออก (Expressional fluency) ครูศิลปะตอ้ง

ส่งเสริมใหน้กัเรียนมีความกลา้ในการแสดงออกถึงแนวความคิดของตนเอง และสอนใหน้กัเรียน

ตระหนกัว่าการแสดงออกเป็นหวัใจของความคิดสร้างสรรค ์

   1.4.3  ครูศิลปะตอ้งสอนใหน้กัเรียนเกิดความยดืหยุน่ในการคิด (Flexibility) (วุฒิ 

วฒันสิน, 2533) 

    1.4.3.1  ความยดืหยุน่ทีÉเกิดขึÊนทนัที (Spontaneous flexibility) ครูศิลปะตอ้งฝึก

ใหน้กัเรียนมีความคิดทีÉหลากหลายและอิสระและตอ้งเนน้ว่าความคิดต่าง ๆ จะไม่ตายตวัอาจจะ

เปลีÉยนแปลงได ้และทุกความคิดเป็นไปได ้

    1.4.3.2  ความยดืหยุน่ทางดา้นการดดัแปลง (Adaptive flexibility) ครูศิลปะตอ้ง

สอนนกัเรียนใหมี้ความคิดทีÉยดืหยุน่ไม่ยดึมั Éนถือมั Éน ควรมีความยดืหยุน่ในดา้นวิธีการ วสัดุ ฯลฯ 

ทุกอยา่งสามารถดดัแปลงและใชแ้ทนกนัได ้แต่ทีÉสุดคือใหไ้ดผ้ลงานศิลปะชิÊนใหม่ทีÉแปลกและมี

คุณค่าทางสุนทรียภาพ 

   1.4.4  ครูศิลปะตอ้งสอนใหน้กัเรียนเกิดความคิดทีÉละเอียดลออ (Elaboration) ครู

ศิลปะตอ้งสอนใหน้กัเรียนทัÊงหญิงและชายทุกคนไดค้าํนึงถึงความคิดในสิÉงทีÉละเอียดประณีต ใหมี้

การตกแต่งในรายละเอียดของผลงาน เพราะความประณีตในงานศิลปะ จะเสริมคุณค่าและ 

ความวจิิตรใหแ้ก่ศิลปกรรมชิÊนนัÊน 

  พอสรุปไดว้่าการสอนศิลปะเพืÉอส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ครูศิลปะควรคาํนึงถึง 

  1)  การส่งเสริมความเป็นอิสระในการคิด ครูตอ้งคอยกระตุน้ย ั Éวยเุดก็ใหเ้กิดความคิด

ริเริÉมและจินตนาการทีÉแปลกใหม่ แสดงและเนน้ใหเ้ด็กเห็นว่าความคิดของเด็กมีคุณค่า เป็น

ประโยชน์สาํหรับตนเองและสงัคม 

  2)  การส่งเสริมความเป็นอิสระในการทาํงาน ไม่ยดึมั Éนถือมั Éนในสมมุติฐานและทฤษฎี

เดิม ๆ แต่เปิดโอกาสใหเ้ด็กไดมี้ความคิดยดืหยุน่และไดพ้ฒันาความคิดเพืÉอการสร้างสรรคผ์ลงาน

ศิลปะทีÉแปลกใหม่ 

  3)  การส่งเสริมใหเ้ด็กมีความเป็นตวัของตวัเอง มีเอกลกัษณ์ มีความคิดริเริÉม กลา้คิด 

กลา้ลอง และกลา้แสดงออก สนบัสนุนใหเ้ด็กเรียนรู้ดว้ยตนเอง โดยคาํนึงถึงความสามารถทีÉเป็น

เอกคัตาบุคคลของเด็กแต่ละคน 
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  4)  การส่งเสริมใหเ้ด็กมีความมั Éนใจในตนเอง เพราะเมืÉอเด็กไดรั้บความสาํเร็จจาก

ผลงานศิลปะของตนเอง เด็กจะถกูปลกูฝังความภูมิใจต่อตนเอง เชืÉอมั Éนในตนเอง ซึÉงจะมีผลทาํให้

เด็กรู้จกัชืÉนชม มีทศันคติทีÉดีต่อสิÉงต่าง ๆ มีความพอใจ และมีความสนุกสนาน ในขณะทีÉเดก็ทาํ

กิจกรรมศิลปะ 

  5)  การส่งเสริมใหเ้ด็กเกิดความละเอียดลออ มีนิสยัการทาํงานทีÉดี มีระเบียบวนิยั  

รักความสะอาดและประณีตบรรจงในการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะ 

  การส่งเสริมความคิดสร้างสรรคท์างศิลปะ มีความสมัพนัธก์บัวิธีการสอนและ

กิจกรรมทางศิลปะ ครูศิลปะเป็นบุคคลทีÉสาํคญัทีÉสุดทีÉจะตอ้งพยายามจดัวิธีสอนและกิจกรรมทีÉ

เหมาะสม ทัÊงนีÊ ครูศิลปะตอ้งมีความตระหนกัอยูต่ลอดเวลาว่า ความคิดสร้างสรรคก์บัศิลปศึกษา 

เป็นของคู่กนัและเป็นอนัหนึÉงอนัเดียวกนั 

  หลกัในการส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ ์

  1)  การส่งเสริมใหผู้เ้รียนถามและใหค้วามสนใจต่อคาํถามทีÉแปลก ๆ ของผูเ้รียน โดย

เนน้ว่าผูส้อนไม่ควรมุ่งทีÉคาํตอบทีÉถกูตอ้งเพียงอยา่งเดียว แต่ควรกระตุน้ใหผู้เ้รียนวิเคราะห์ คน้หา

เพืÉอพิสูจน์การเดา โดยใชก้ารสงัเกตและประสบการณ์ของผูเ้รียน 

  2)  การตัÊงใจฟังและเอาใจใส่ต่อความคิดแปลก ๆ ของผูเ้รียนดว้ยใจเป็นกลางเมืÉอ

ผูเ้รียนแสดงความคิดเห็นในเรืÉองใด แมจ้ะเป็นความคิดทีÉยงัไม่เคยไดย้นิมาก่อน ผูส้อนกย็งัไม่ควร

ตดัสินใจและลิดรอนความคิดนัÊนแต่ควรรับฟังไว ้

  3)  การกระตือรือร้นต่อคาํถามแปลกๆ ของผูเ้รียนดว้ยการตอบคาํถามทีÉแปลก ๆ และ

ของผูเ้รียนอยา่งมีชีวิตชีวาหรือชีÊแนะใหผู้เ้รียนหาคาํตอบจากแหล่งต่าง ๆ ดว้ยตนเอง 

  4)  การแสดงใหผู้เ้รียนเห็นว่าความคิดของผูเ้รียนทีÉไดม้านัÊนมีคุณค่าและสามารถ

นาํไปใชใ้หเ้กิดประโยชน์ได ้เช่น ภาพทีÉผูเ้รียนวาดอาจนาํไปเป็นบตัร ส.ค.ส. ซึÉงจะทาํใหผู้เ้รียนเกิด

ความพึงพอใจและมีกาํลงัใจทีÉจะคิดสร้างสรรคต่์อไป 

  5)  การกระตุน้และส่งเสริมใหผู้เ้รียนเรียนรู้ดว้ยตนเองโดยใหโ้อกาสและเตรียมการ

ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง ยกยอ่งผูเ้รียนทีÉเรียนรู้ดว้ยตนเอง ผูส้อนควรเปลีÉยนบทบาทเป็น 

ผูชี้Êแนะ ลดการอธิบายและการบรรยายลง และควรเพิÉมการใหน้กัเรียนมีส่วนริเริÉมกิจกรรมดว้ย

ตนเองมากขึÊน 

  6)  เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนเรียนรู้คน้ควา้อยา่งต่อเนืÉองโดยไม่ตอ้งใชว้ิธีการขู่ดว้ยคะแนน

หรือการสอบ 

  7)  พึงระลึกว่าการพฒันาความคิดสร้างสรรคใ์นผูเ้รียนจะตอ้งใชเ้วลาพฒันาอยา่งค่อย

เป็นค่อยไป 
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  8)  ส่งเสริมใหผู้เ้รียนใชจิ้นตนาการของตนเอง และชมเชยเมืÉอผูเ้รียนทีÉมีจินตนาการทีÉ

ดี 

  ดงันัÊน การส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องทอร์แรนซมี์ความสอดคลอ้งกบัลกัษณะ

การส่งเสริมการเรียนรู้ในขัÊนปัญญาของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ โดยสรุปพอสงัเขปว่า การส่งเสริม

ใหผู้เ้รียนถามและใหค้วามสนใจต่อคาํถามทีÉแปลก ๆ ของผูเ้รียน โดยเนน้ว่าผูส้อนไม่ควรมุ่งทีÉ

คาํตอบทีÉถกูตอ้งเพียงอยา่งเดียว แต่ควรกระตุน้ใหผู้เ้รียนวิเคราะห์ การตัÊงใจฟังและเอาใจใส่ต่อ

ความคิดแปลก ๆ ของผูเ้รียนดว้ยใจเป็นกลางเมืÉอผูเ้รียนแสดงความคิดเห็นในเรืÉองใด แมจ้ะเป็น

ความคิดทีÉยงัไม่เคยไดย้นิมาก่อน ผูส้อนก็ยงัไม่ควรตดัสินใจและลิดรอน 

  1.5  การวดัความคิดสร้างสรรค ์

  ประโยชน์และความจาํการวดัความคิดสร้างสรรค ์การวดัความคิดสร้างสรรคมี์

จุดมุ่งหมายทางการศึกษาประการหนึÉง เพืÉอเป็นแนวทางในการส่งเสริมพฒันาความคิดสร้างสรรค ์

ของเด็กใหเ้จริญถึงขีดสุด ใหเ้ด็กสามารถคิดสร้างสรรคแ์ละสร้างผลงานทีÉมีคุณค่า ทัÊงต่อตนเองและ 

ต่อสงัคมโดยส่วนรวม ไดร้วบรวมแบบทดสอบวดัความคิดสร้างสรรคไ์วด้งันีÊ  (อารี พนัธม์ณี, 2540) 

  สิÉงสาํคญัการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ไดแ้ก่ การสร้างสภาพแวดลอ้ม การจดั

บรรยากาศทีÉเอืÊออาํนวย วิธีการอบรมเลีÊยงดู เทคนิควิธีการสอนทีÉถกูตอ้งเหมาะสมจากทางบา้นและ

โรงเรียนมีความสาํคญัต่อความสาํเร็จของการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องเด็ก 

  การวดัความคิดสร้างสรรค ์ไม่เพียงแต่ทาํใหท้ราบระดบัความคิดสร้างสรรคข์องเด็ก 

และเป็นขอ้มลูใหส้ามารถจดัโปรแกรมการเรียนการสอนและกิจกรรมใหส้อดคลอ้งเพืÉอพฒันา

ความคิดสร้างสรรคข์องเด็กใหสู้งยิ ÉงขึÊนเท่านัÊน แต่ยงัสามารถสกดักัÊนอุปสรรคต่อการพฒันา

ความคิดสร้างสรรคไ์ดด้ว้ย นบัว่าผลของการวดัความคิดสร้างสรรคจ์ะทาํใหก้ารพฒันาความคิด

สร้างสรรคไ์ดผ้ลสมบูรณ์ขึÊน 

  วิธีการวดัความคิดสร้างสรรค ์ซึÉงพอประมวลสรุปไดด้งันีÊ  

   1.5.1  การสงัเกต หมายถึง การสงัเกตพฤติกรรมของบุคคลทีÉแสดงออกเชิง

สร้างสรรค ์(Abraham, 1927; Andrew, 1930 อา้งถึงใน อารี พนัธม์ณี, 2540) ไดศึ้กษาแบบต่าง ๆ 

ของความคิดจินตนาการ และไดใ้ชว้ิธีการสงัเกตเป็นวิธีการวดัวิธีหนึÉงในหลาย ๆ วิธี เขาพยายามทีÉ

จะวดัความคิดจินตนาการของเด็กจากพฤติกรรมการเล่นและการทาํกิจกรรม โดยการสงัเกต

พฤติกรรมการเลียนแบบ การทดลอง การปรับปรุงและตกแต่งสิÉงต่าง ๆ การแสดงละคร การใช้

คาํอธิบายและบรรยายใหเ้กิดภาพพจน์ชดัเจนตลอดจนการเล่านิทาน การแต่งเรืÉองใหม่ การเล่นและ

การคิดเกมใหม่ ๆ ตลอดจนพฤติกรรมทีÉแสดงความรู้สึกซาบซึÊงต่อความสวยงาม เป็นตน้ 
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   Markey (1935 อา้งถึงใน อารี พนัธม์ณี, 2540) ไดใ้ชว้ิธีการสงัเกตพฤติกรรม 

การเล่นเกมบา้น การตัÊงชืÉอแปลก ๆ ลกัษณะความเป็นผูน้าํ การสร้างหรือการต่อไมบ้ลอ็กของเด็ก 

เป็นตน้ และมาร์กีÊยงัสรุปขอ้คิดไวว้่า ไม่มีวิธีทดสอบวิธีใดเพียงวิธีเดียวทีÉจะวดัความคิดสร้างสรรค์

ของเด็กไดค้รอบคลุมทุกดา้น และวิธีทดสอบหนึÉง ๆ จะไม่สามารถวดัความคิดสร้างสรรคข์องเด็ก

ไดทุ้กวยัและทุกระดบัชัÊน เขาไดย้กตวัอยา่งใหเ้ห็นว่า เดก็โตมกัจะสนใจเกมบา้นนอ้ยกว่า และ 

ทาํคะแนนไดน้อ้ยกว่าเดก็เลก็ เพราะเดก็เลก็มีความสนใจและตัÊงชืÉอไดแ้ปลก พิสดาร และ

จินตนาการมากกว่า ในขณะทีÉเด็กโตจะสนใจกบัความจริง ความเป็นไปได ้และความมีเหตุมีผล

มากกว่า เป็นตน้ 

   Torrance (1965 อา้งถึงใน อารี พนัธม์ณี, 2540) ไดใ้ชว้ิธีการสงัเกตพฤติกรรมของ

เด็กดว้ยการระบุหวัขอ้ทีÉใชเ้ป็นแนวทางในการสงัเกตผูมี้ความคิดสร้างสรรคสู์งได ้แมจ้ะไม่ตรงกบั

แบบทดสอบ เช่น การสงัเกตความสามารถในการใชเ้วลาใหเ้ป็นประโยชน์โดยปราศจากสิÉงเร้า 

นกัเรียนสามารถทาํกิจกรรมไดไ้กลเกินกว่าทีÉไดรั้บมอบหมายดว้ยวิธีการแปลกใหม่ และแสดง

ลกัษณะกลา้ทดลอง กลา้เสีÉยง เป็นตน้ การสงัเกตพฤติกรรม สงัเกตว่าครูและผูป้กครองควรทราบ

และเขา้ใจพฤติกรรมความคิดสร้างสรรคที์Éเดก็แสดงออกไดถ้กูตอ้ง มิฉะนัÊนจะทาํใหผ้ลของการ

สงัเกตผดิพลาดไป เพราะเท่าทีÉปรากฏครูมกัเขา้ใจว่าเดก็ทีÉมีสติปัญญาดี มีระเบียบวนิยัและเชืÉอฟังครู 

เป็นเด็กทีÉมีความคิดสร้างสรรค ์

   1.5.2  การวาดภาพ หมายถึง การใหเ้ด็กวาดภาพจากสิÉงเร้าทีÉกาํหนด เป็น 

การถ่ายทอดความคิดเชิงสร้างสรรคอ์อกมาเป็นรูปธรรม และสามารถสืÉอความหมายได ้สิÉงเร้าทีÉ

กาํหนดให ้เด็กอาจเป็นวงกลม สีÉเหลีÉยม  

   1.5.3  รอยหยดหมึก (Inkblots) หมายถึง การใหเ้ดก็ดภูาพรอยหยดหมึกแลว้คิด

ตอบจากภาพทีÉเด็กเห็น มกัใชก้บัเดก็วยัประถมศึกษา เพราะเด็กสามารถอธิบายไดดี้ เคิร์กแพตทริก 

(Kirkpatrick, 1900) ไดใ้ชร้อยหยดหมึก โดยใหเ้ด็กดูภาพแลว้ตอบโดยไม่จาํกดั ใหอิ้สระในการคิด

ฝัน ตอบไดเ้ต็มทีÉ ส่วนคาํสั Éงก็สัÊน ๆ ไม่เฉพาะเจาะจง และสิÉงเร้ารอยหยดหมึกก็เป็นแบบคลุมเครือ

ไม่ชดัเจน คาํตอบของเด็กจะไดรั้บการพิจารณาจากความสามารถในการคิดประดิษฐ ์อารมณ์ขนั 

ลกัษณะจินตนาการ ความรู้สึก และความสามารถในการรับรู้ทีÉดีต่อรอยหยด 

   1.5.4  การเขียนเรียงความและงานศิลปะ หมายถึง เด็กมีความสนใจในการเขียน

สร้างสรรคแ์ละแสดงออกเชิงสร้างสรรคใ์นงานศิลปะจากการศึกษาประวติับุคคลสาํคญัของ 

นกัประดิษฐ ์นกัวิทยาศาสตร์เอกของโลก เช่น นิวตนั เจมส์ฮิลเลอร์ และปาสคาล  

   1.5.5  แบบทดสอบ หมายถึง การใหเ้ด็กนัÊนไดท้าํแบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์

มาตรฐาน ซึÉงเป็นผลมาจากการวจิยัเกีÉยวกบัธรรมชาติของความคิดสร้างสรรค ์แบบทดสอบความคิด
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สร้างสรรคมี์ทัÊงใชภ้าษาเป็นสืÉอ และทีÉใชภ้าพเป็นสืÉอ เพืÉอเร้าใหเ้ด็กแสดงออกเชิงความคิด

สร้างสรรค ์แบบทดสอบมีการกาํหนดเวลาดว้ย ปัจจุบนัก็เป็นทีÉนิยมใชม้ากขึÊน เช่น แบบทดสอบ

ความคิดสร้างสรรคข์องกิลฟอร์ด แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ ์เป็นตน้ 

   แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคเ์ป็นเครืÉองมืออยา่งหนึÉงในการวดัพฤติกรรม

ความคิดสร้างสรรคที์Éเป็นระบบ ซึÉงอาจใชค้วบคู่กบัแบบสาํรวจพฤติกรรมหรือแบบสงัเกต

พฤติกรรมความคิดสร้างสรรคก์็จะยิ Éงช่วยใหไ้ดข้อ้มลูทีÉใกลเ้คียงและถกูตอ้งตรงกบัความจริงมาก

ยิ ÉงขึÊน แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคที์Éนิยมใชแ้พร่หลายในปัจจุบนัก็มีดงัต่อไปนีÊ 

   แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ ์(Torrance Test of Creative 

Thinking) ศาสตราจารย ์ดร.อี พอล ทอแรนซ ์แห่งมหาวิทยาลยัจอร์เจีย สหรัฐอเมริกา เป็นผูพ้ฒันา

เครืÉองมือวดัความคิดสร้างสรรค ์ซึÉงมีทัÊงแบบสาํรวจ แบบทดสอบหลายรูปแบบขึÊน สาํหรับ

แบบทดสอบทอแรนซไ์ดพ้ฒันาขึÊนภายในขอบเขตและเนืÊอหาทางการศึกษา ซึÉงเป็นโปรแกรม 

การวจิยัระยะยาวทีÉเนน้เฉพาะในเรืÉองประสบการณ์ในหอ้งเรียนทีÉจะสนบัสนุนและเร้าใหเ้ด็กเกิด

ความคิดสร้างสรรค ์

   แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัรูปภาพ มี 2 แบบ คือ แบบ ก และแบบ 

ข เป็นแบบทดสอบคู่ขนาน ซึÉงทอแรนซไ์ดก้าํหนดสิÉงเร้าใหมี้ลกัษณะคลา้ยกนั มีจุดมุ่งหมาย

เดียวกนั แต่แตกต่างกนัในสิÉงเร้าทีÉกาํหนด แบบทดสอบทัÊงแบบ ก และแบบ ข ใชส้าํหรับเด็กชัÊน

อนุบาล-อุดมศึกษา แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัรูปภาพ แบบ ก ประกอบดว้ย แบบ

สอบยอ่ย 3 ชุด ซึÉงทอแรนซเ์รียกแบบทดสอบยอ่ยว่า กิจกรรม แบบทดสอบยอ่ยจึงประกอบดว้ย

กิจกรรม 3 กิจกรรมดงันีÊ  

   กิจกรรมชุดทีÉ 1 การวาดภาพ (Picture construction) (อารี พนัธม์ณี, 2544) โดยให้

เด็กต่อเติมภาพจากสิÉงเร้าทีÉกาํหนดเป็นกระดาษสติกเกอร์สีเขียว รูปไข่ ใหเ้ด็กต่อเติมภาพใหแ้ปลก

ใหม่ น่าตืÉนเตน้ และน่าสนใจทีÉสุดเท่าทีÉจะเป็นไปได ้แลว้ใหต้ัÊงชืÉอภาพทีÉวาดแลว้ใหแ้ปลกทีÉสุด 

   กิจกรรมชุดทีÉ 2 การต่อเติมภาพใหส้มบูรณ์ (Picture completion) โดยใหเ้ด็ก 

ต่อเติมภาพจากสิÉงเร้าทีÉกาํหนดเป็นรูปเสน้ในลกัษณะต่างๆ มีจาํนวน 10 ภาพ เป็นการต่อเติมภาพ 

ใหแ้ปลก น่าสนใจ และน่าตืÉนเตน้ทีÉสุดเท่าทีÉจะเป็นไปได ้แลว้ตัÊงชืÉอภาพทีÉต่อเติมเสร็จแลว้ใหแ้ปลก

และน่าสนใจดว้ย 

   กิจกรรมชุดทีÉ 3 การใชเ้สน้คู่ขนาน (อารี พนัธม์ณี, 2544) (Parallel line) โดยใหเ้ด็ก

ต่อเติมภาพจากเสน้คู่ขนาน จาํนวน 30 คู่ เนน้การประกอบภาพโดยใชเ้สน้คู่ขนานเป็นส่วนสาํคญั

ของภาพ และต่อเติมภาพใหแ้ปลก แตกต่างไม่ซํÊ ากนั แลว้ตัÊงชืÉอภาพทีÉต่อเติมแลว้ดว้ย 
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   การทาํแบบทดสอบทัÊง 3 กิจกรรม เนน้การวาดภาพใหแ้ปลก น่าตืÉนเตน้ น่าสนใจ 

และวาดจากความคิดของเด็กเอง หรือแสดงเอกลกัษณ์ของภาพ กิจกรรมทัÊง 3 ชุด ใชเ้วลาทาํสอบ

กิจกรรมชุดละ 10 นาที เมืÉอหมดเวลากิจกรรมหนึÉงก็ตอ้งเริÉมทาํกิจกรรมชุดถดัไปทนัที กิจกรรมทัÊง 

3 ชุดจึงใชเ้วลา 30 นาที 

   การทดสอบ ผูท้าํการทดสอบควรสร้างความคุน้เคยเป็นกนัเองกบัเด็กไม่ใหเ้ด็กเกิด

ความหวาดกลวั ตืÉนเตน้ และคาํนึงถึงคะแนนได-้ตก การใชค้าํพดูกระตุน้และสร้างแรงจูงใจใหเ้ดก็

เห็นความจาํเป็นในการทาํแบบทดสอบในทาํนองทีÉว่า “ในวนันีÊครูมีเกมส์สนุก ๆ มาใหน้กัเรียนเล่น 

โดยจะใหน้กัเรียนวาดภาพตามทีÉนกัเรียนคิดว่าแปลกใหม่ทีÉสุด ซึÉงไม่เคยมีใครวาดมาก่อน พยายาม

วาดภาพใหต่้างจากคนอืÉน ๆ และขอใหน้กัเรียนจงสนุกสนานกบัการวาดภาพในวนันีÊ” 

   กล่าวโดยสรุป คาํชีÊแจงในแบบทดสอบเนน้ถึงความสนุกสนาน มุ่งขจดัความกลวั

และพยายามใหเ้ด็กเกิดความสะดวกสบาย และกระตุน้ใหเ้กิดความอบอุ่นทางจิตใจ แบบทดสอบนีÊ

ใชเ้ป็นแบบทดสอบกลุ่มหรือรายบุคคลก็ได ้

   1.5.6  การตรวจใหค้ะแนน (อารี พนัธม์ณี, 2544) การตรวจใหค้ะแนนความคิด

สร้างสรรค ์แบ่งออกเป็น 4 ดา้น ดงันีÊ  

    1.5.6.1  ความคิดคล่องตวั (Fluency) หมายถึง ความสามารถของบุคคลใน 

การคิดหาคาํตอบใหไ้ดอ้ยา่งคล่องแคล่ว รวดเร็ว และมีปริมาณการตอบสนองไดม้ากในเวลาจาํกดั 

คะแนนความคิดคล่องตวั คือ คะแนนทีÉไดจ้ากการวาดภาพทีÉชดัเจน สืÉอความหมายไดใ้นแต่ละ

กิจกรรม เช่น กิจกรรมชุดทีÉ 1 ความคิดคล่องตวัมีเพียง 1 คะแนน กิจกรรมชุดทีÉ 2 คะแนนความคิด

คล่องตวัสูงสุด 10 คะแนน และกิจกรรมชุดทีÉ 3 คะแนนความคิดคล่องตวั 30 คะแนน 

    1.5.6.2  ความคิดริเริÉม (Originality) หมายถึง ความสามารถของบุคคลใน 

การคิดสิÉงแปลกใหม่ ไม่ซํÊ ากบัผูอื้Éน โดยใชเ้กณฑค์าํตอบทีÉเด็กตอบมากตัÊงแต่ 1-5% จดัเป็นความคิด

แปลกและไดค้ะแนนมากทีÉสุด คาํตอบทีÉนกัเรียนตอบมามากกว่า 5% จดัเป็นความคิดธรรมดา ได้

คะแนนตํÉาตัÊงแต่ศนูยขึ์Êนไป 

    1.5.6.3  ความคิดละเอียดลออ (Elaboration) หมายถึง ความคิดในรายละเอียดทีÉ

นาํมาตกแต่งความคิดครัÊ งแรกใหส้มบูรณ์แลว้ทาํภาพใหช้ดัเจนและไดค้วามหมายสมบูรณ์ ดงัใน

ภาพทีÉมีรายละเอียดแต่ละส่วนใหค้ะแนนส่วนละ 1 คะแนน การคิดคะแนนความคิดละเอียดลออ

ในช่วงคะแนน เช่น จาก 1-5 = 1 คะแนน เป็นตน้ 

    1.5.6.4  ความคิดยดืหยุน่ (Flexibility) หมายถึง ความสามารถในการคิดได้

หลายทิศทาง หลายประเภท หลายชนิด หลายกลุ่ม และคาํตอบไม่ไดจ้ดัอยูใ่นกลุ่มหรือประเภท

เดียวกนั เช่น วงกลม วาดเป็นรูปอะไรไดบ้า้ง คาํตอบเป็น ลกูฟุตบอล ลกูเทนนิส ลกูกอลฟ์  
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ลกูบาสเกตบอล จานขา้ว หนา้ปัดนาฬิกา เหรียญสตางค ์ดวงตา ปากถว้ย แกว้ พดัลม กระดุม แหวน  

ดวงไฟรถยนต ์เป็นตน้ เมืÉอนาํคาํตอบมาจดัประเภท สามารถจดัไดเ้ป็นประเภทดงันีÊ  (อารี พนัธม์ณี, 

2544) 

    เครืÉองกีฬา ไดแ้ก่ ลกูฟุตบอล ลกูบาสเกตบอล ลกูเทนนิส ลกูกอลฟ์ 

    เครืÉองประดบั ไดแ้ก่ แหวน หนา้ปัดนาฬิกา 

    เครืÉองใชใ้นครัว ไดแ้ก่ จานขา้ว ปากถว้ยแกว้ 

    อุปกรณ์รถยนต ์ไดแ้ก่ ดวงไฟรถยนต ์

    เครืÉองใชใ้นบา้น ไดแ้ก่ พดัลมอวยัวะ ไดแ้ก่ ดวงตาเงิน ไดแ้ก่ เหรียญสตางค ์

    ความคิดยดืหยุน่ในตวัอยา่งสามารถแบ่งไดถึ้ง 7 ประเภทหรือกลุ่ม ก็จะได้

คะแนนกลุ่มละหรือประเภทละ 1 คะแนน รวมเป็น 7 คะแนน 

  1.6  การประเมินจากชิÊนงาน 

  การประเมินตามสภาพจริง (อชัราภรณ์ ศรีกาญจน์, 2553) เป็นการประเมินจากการวดั

โดยใหผู้เ้รียนลงมือปฏิบติัจริงในสถานการณ์จริง 

   1.6.1  แนวคิดและหลกัการของการประเมินผลตามสภาพจริง (อชัราภรณ์  

ศรีกาญจน,์ 2553) ผูเ้ชีÉยวชาญในดา้นการวดัและการประเมินผลกล่าวถึงแนวคิดและหลกัการ

ประเมินตามสภาพจริงทีÉแทจ้ริงไวห้ลายท่าน ทีÉสาํคญัมีดงันีÊ  สาํนกังานคณะกรรมการ 

การประถมศึกษาแห่งชาติ (2542) กล่าวไวว้่า 

   การประเมินตามสภาพจริง ไม่เนน้การประเมินทกัษะพืÊนฐาน (Skill assessment) 

แต่เนน้การประเมินทกัษะการคิดทีÉซบัซอ้น (Complex thinking skill) ในการทาํงาน ความร่วมมือใน

การแกปั้ญหา และการประเมินตนเองทัÊงภายในและภายนอกหอ้งเรียน การประเมินตามสภาพจริง

เป็นการวดัและประเมินความกา้วหนา้ของนกัเรียน การประเมินตามสภาพจริง เป็นการสะทอ้นให้

เห็นการสงัเกตสภาพงานปัจจุบนั (Current work) ของนกัเรียน และสิÉงทีÉนกัเรียนไดป้ฏิบติัจริง  

การประเมินตามสภาพจริง เป็นการผกูติดนกัเรียนกบังานทีÉเป็นจริงโดยพิจารณารายงานหลายชิÊน 

ผูป้ระเมินควรมีหลาย ๆ คน โดยมีการประชุมระหว่างกลุ่มผูป้ระเมินเพืÉอแลกเปลีÉยนขอ้มลูเกีÉยวกบั

นกัเรียนการประเมินตอ้งดาํเนินการไปพร้อมกบัการเรียนการสอนอยา่งต่อเนืÉองนาํการประเมิน

ตนเองมาใชเ้ป็นส่วนหนึÉงของการประเมินตามสภาพทีÉแทจ้ริง 

   การประเมินตามสภาพจริง ควรมีการประเมินทัÊง 2 ลกัษณะ คือ การประเมินทีÉเนน้

การปฏิบติัจริง และการประเมินจากแฟ้มสะสมงาน อนุวติั คุณแกว้ (อา้งถึงใน อชัราภรณ์  

ศรีกาญจน,์ 2553) กล่าวถึง 
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   1.6.2  หลกัการของการประเมินผลจากสภาพจริง 

   เป็นการประเมินความกา้วหนา้ และการแสดงออกของนกัเรียนแต่ละคนบน

รากฐานของทฤษฎีพฤติกรรมการเรียนรู้ โดยใชเ้ครืÉองมือการประเมินทีÉหลากหลาย มีดงันีÊ  

    1.6.2.1  การประเมินตามสภาพจริง จะตอ้งมีรากฐานบนพฒันาการและ 

การเรียนรู้ทางสติปัญญาทีÉหลากหลาย 

    1.6.2.2  หลกัสูตรสถานศึกษา ตอ้งใหค้วามสาํคญัต่อการประเมินตามสภาพจริง 

คือ หลกัสูตรตอ้งพฒันามาจากบริบททีÉมีรากฐานทางวฒันธรรมทีÉนกัเรียนอาศยัอยู ่และทีÉตอ้งเรียนรู้

ใหท้นักบักระแสการเปลีÉยนแปลงของโลก 

    1.6.2.3  การเรียน การสอน การประเมินผล จะตอ้งหลอมรวมกนัและ 

การประเมินตอ้งประเมินต่อเนืÉองตลอดเวลาทีÉทาํการเรียนการสอน โดยผูเ้รียนมีส่วนร่วม 

    1.6.2.4  การเรียน การสอน การประเมิน เนน้สภาพทีÉสอดคลอ้ง หรือใกลเ้คียง

กบัธรรมชาติความเป็นจริงของการดาํเนินชีวิต และควรเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดคิ้ดงานดว้ยตนเอง 

    1.6.2.5  การเรียนการสอนจะตอ้งเป็นไปเพืÉอพฒันาศกัยภาพใหเ้ต็มทีÉสูงสุด 

ตามสภาพทีÉเป็นจริงของแต่ละบุคคล เต็มตามศกัยภาพของตนเอง การเรียน การสอน และ 

การประเมินตอ้งเกีÉยวเนืÉองกนัและเนน้การปฏิบติัจริงในสภาพทีÉใกลเ้คียงหรือสภาพทีÉเป็นจริง 

ในชีวิตประจาํวนั เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้ดว้ยตนเอง 

   1.6.3  ลกัษณะสาํคญัของการวดัและการประเมินผลจากสภาพจริง 

   กรมวิชาการ กระทรวงศึกษาธิการ (อา้งถึงใน อชัราภรณ์ ศรีกาญจน,์ 2553) เป็น

การกล่าวถึงลกัษณะสาํคญัของการวดัและการประเมินผลจากสภาพจริง มีดงันีÊ  

    1.6.3.1  การวดัและการประเมินผลจากสภาพจริง มีลกัษณะสาํคญั คือ ใช้

วิธีการประเมินกระบวนการคิดทีÉซบัซอ้น ความสามารถในการปฏิบติังาน ศกัยภาพของผูเ้รียนใน

ดา้นของผูผ้ลิตและกระบวนการทีÉไดผ้ลผลิตมากกว่าทีÉจะประเมินว่าผูเ้รียนสามารถจดจาํความรู้

อะไรไดบ้า้ง 

    1.6.3.2  เป็นการประเมินความสามารถของผูเ้รียน เพืÉอวินิจฉยัผูเ้รียนในส่วนทีÉ

ควรส่งเสริมและส่วนทีÉควรแกไ้ขปรับปรุง เพืÉอใหผู้เ้รียนไดพ้ฒันาอยา่งเต็มศกัยภาพตาม

ความสามารถ ความสนใจ และความตอ้งการของแต่ละบุคคล 

    1.6.3.3  เป็นการประเมินทีÉเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดมี้ส่วนร่วมประเมินผลงาน

ของทัÊงตนเองและของเพืÉอนร่วมหอ้ง เพืÉอส่งเสริมใหผู้เ้รียนรู้จกัตนเอง เชืÉอมั Éนตนเอง สามารถ

พฒันาขอ้มลูได ้
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    1.6.3.4  ขอ้มลูทีÉประเมินไดจ้ะตอ้งสะทอ้นใหเ้ห็นถึงกระบวนการเรียน 

การสอนและการวางแผนการสอนของผูส้อนว่าสามารถตอบสนองความสามารถ ความสนใจ และ

ความตอ้งการของผูเ้รียนแต่ละบุคคลไดห้รือไม่ 

    1.6.3.5  ประเมินความสามารถของผูเ้รียนในการถ่ายโอนการเรียนรู้ไปสู่ชีวิต

จริงได ้ประเมินดา้นต่าง ๆ ดว้ยวิธีทีÉหลากหลายในสถานการณ์ต่างๆ อยา่งต่อเนืÉอง 

   1.6.4  ขัÊนตอนการประเมินตามสภาพจริง 

    การประเมินตามสภาพจริงว่ามีการดาํเนินงานตามขัÊนตอนต่อไปนีÊ  (อนุวติั  

คูณแกว้ อา้งถึงใน อชัราภรณ์ ศรีกาญจน,์ 2553) 

    1.6.4.1  กาํหนดวตัถุประสงคแ์ละเป้าหมายในการประเมิน ตอ้งสอดคลอ้งกบั

สาระมาตรฐาน จุดประสงคก์ารเรียนรู้และสะทอ้นการพฒันาดว้ย 

    1.6.4.2  กาํหนดขอบเขตในการประเมิน ตอ้งพิจารณาเป้าหมายทีÉตอ้งการให้

เกิดกบัผูเ้รียน เช่น ความรู้ ทกัษะและกระบวนการ ความรู้สึก คุณลกัษณะ เป็นตน้ 

    1.6.4.3  กาํหนดผูป้ระเมิน โดยพิจารณาผูป้ระเมินว่าจะมีใครบา้ง เช่น นกัเรียน

ประเมินตนเอง เพืÉอน นกัเรียน ครูผูส้อน ผูป้กครองหรือผูที้ÉเกีÉยวขอ้ง เป็นตน้ 

    1.6.4.4  เลือกใชเ้ทคนิคและเครืÉองมือในการประเมิน ควรมีความหลากหลาย 

และเหมาะสมกบัวตัถุประสงค ์วิธีการประเมิน เช่น การทดสอบ การสงัเกต การสมัภาษณ์  

การบนัทึกพฤติกรรม แบบสาํรวจความคิดเห็น บนัทึกจากผูที้ÉเกีÉยวขอ้ง แฟ้มสะสมงาน ฯลฯ 

    1.6.4.5  กาํหนดเวลาและสถานทีÉทีÉจะประเมิน เช่น ประเมินระหว่างนกัเรียนทาํ

กิจกรรม ระหว่างทาํงานกลุ่ม/โครงการ วนัใดวนัหนึÉงของสปัดาห์ เวลาว่าง/ พกักลางวนั ฯลฯ 

    1.6.4.6  วิเคราะห์ผลและวิธีการจดัการขอ้มลูการประเมิน เป็นการนาํขอ้มลูจาก

การประเมินมาวิเคราะห์โดยระบุสิÉงทีÉวิเคราะห์ เช่น กระบวนการทาํงาน เอกสารจากแฟ้มสะสมงาน 

ฯลฯ รวมทัÊงระบุวิธีการบนัทึกขอ้มลูและวิธีการวิเคราะห์ขอ้มลู 

    1.6.4.7  กาํหนดเกณฑใ์นการประเมิน เป็นการกาํหนดรายละเอียดในการให้

คะแนนผลงานว่าผูเ้รียนทาํอะไร ไดส้าํเร็จหรือว่ามีระดบัความสาํเร็จในระดบัใด คือ มีผลงานเป็น

อยา่งไร การใหค้ะแนนอาจจะใหใ้นภาพรวมหรือแยกเป็นรายใหส้อดคลอ้งกบังานและจุดประสงค์

การเรียนรู้การประเมินตามสภาพจริงเป็นขัÊนตอนทีÉครูและนกัเรียนร่วมกนักาํหนดผลสมัฤทธิÍ ทีÉ

ตอ้งการโดยวิเคราะห์จากหลกัสูตรกลาง หลกัสูตรทอ้งถิÉนและความตอ้งการของนกัเรียน 

มีแนวทางของงานทีÉปฏิบติั กาํหนดกรอบและวิธีการประเมินร่วมกนัระหว่างผูป้ระเมินและผูถ้กู

ประเมิน 
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    1.6.4.8  เทคนิค/วิธีการทีÉใชใ้นการประเมินตามสภาพจริง สาํนกังาน

คณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ (อา้งถึงใน อชัราภรณ์ ศรีกาญจน,์ 2553) กล่าวว่า  

การประเมินตามสภาพจริงเป็นการกระทาํ การแสดงออกหลายๆ ดา้น ของนกัเรียนตามสภาพ 

ความเป็นจริงทัÊงในและนอกหอ้งเรียน มีวิธีการประเมินโดยสงัเขปดงันีÊ  

    การสงัเกต เป็นวิธีการทีÉดีมากวิธีหนึÉงในการเก็บขอ้มลูพฤติกรรมดา้นการใช้

ความคิดการปฏิบติังานและโดยเฉพาะดา้นอารมณ์ ความรู้สึก และลกัษณะนิสยัสามารถทาํได ้

ทุกเวลา ทุกสถานทีÉทัÊงในหอ้งเรียน นอกหอ้งเรียน หรือในสถานการณ์อืÉนนอกโรงเรียน 

    วิธีการสงัเกตทาํไดโ้ดยตัÊงใจและไม่ตัÊงใจ การสงัเกตโดยตัÊงใจหรือมีโครงการ

สร้าง หมายถึง ครูกาํหนดพฤติกรรมทีÉตอ้งสงัเกต ช่วงเวลาสงัเกตและวิธีการสงัเกต (เช่น สงัเกต 

คนละ 3-5 นาทีเวียนไปเรืÉอย ๆ) อีกวิธีหนึÉง คือ การสงัเกตแบบไม่ตัÊงใจ หรือไม่มีโครงสร้าง  

ซึÉงหมายถึง ไม่มีการกาํหนดรายการสงัเกตไวล่้วงหนา้ ครูอาจมีกระดาษแผน่เลก็ ๆ ติดตวัไว้

ตลอดเวลาเพืÉอบนัทึก เมืÉอพบพฤติกรรมการแสดงออกทีÉมีความหมาย หรือสะดุดความสนใจของครู 

การบนัทึกอาจทาํไดโ้ดยยอ่ก่อนแลว้ขยายความสมบูรณ์ภายหลงัวิธีการสงัเกตทีÉดีควรใชท้ัÊงสองวิธี 

เพราะการสงัเกตโดยตัÊงใจ อาจทาํใหล้ะเลยมองขา้มพฤติกรรมทีÉน่าสนใจแต่ไม่มีในรายการทีÉ

กาํหนด ส่วนการสงัเกตโดยไม่ตัÊงใจอาจทาํใหค้รูขาดความชดัเจนว่าพฤติกรรมใด การแสดงออกใด 

ทีÉควรแก่การสนใจและบนัทึกไว ้เป็นตน้ 

    ขอ้เตือนใจสาํหรับการใชว้ิธีการสงัเกต คือ ตอ้งสงัเกตหลาย ๆ ครัÊ งในหลาย ๆ 

สถานการณ์ (การเรียนการทาํงานตามลาํพงั การทาํงานกลุ่ม การเล่น การเขา้สงัคมกบัเพืÉอน  

การวางตวั ฯลฯ) เมืÉอมีเวลาผา่นไประยะหนึÉง (2-3 สปัดาห์) จึงนาํขอ้มลูเหล่านีÊมาเพืÉอพิจารณา 

สกัครัÊ งหนึÉง (อชัราภรณ์ ศรีกาญจน์, 2553) 

    เครืÉองมืออืÉน ๆ ทีÉใชป้ระกอบการสงัเกต ไดแ้ก่ แบบตรวจสอบรายการ แบบ

มาตราส่วนประมาณค่า แบบบนัทึกระเบียบสะสม เป็นตน้ (อชัราภรณ์ ศรีกาญจน์, 2553)  

การสมัภาษณ์เป็นอีกวิธีหนึÉงทีÉใชเ้ก็บขอ้มลูพฤติกรรมดา้นต่าง ๆ ไดดี้ เช่น ความคิด (สติปัญญา) 

ความรู้สึก กระบวนการขัÊนตอนในการทาํงาน วิธีแกปั้ญหา ฯลฯ อาจใชป้ระกอบการสงัเกตเพืÉอให้

ไดข้อ้มลูทีÉม ั ÉนใจมากขึÊน การตรวจงานเป็นการวดัและประเมินผลทีÉเนน้การนาํผลการประเมินไปใช้

ทนัทีใน 2 ลกัษณะ คือ เพืÉอการช่วยเหลือนกัเรียนและเพืÉอปรับปรุงการสอนของครู จึงเป็น 

การประเมินทีÉควรดาํเนินการตลอดเวลา เช่น การตรวจแบบฝึกหดั ผลงานภาคปฏิบติั โครงการ/ 

โครงงานต่าง ๆ เป็นตน้ งานเหล่านีÊควรมีลกัษณะทีÉครูสามารถประเมินพฤติกรรมระดบัสูงของ

นกัเรียนได ้เช่น แบบฝึกหดัเนน้การเขียนตอบ เรียบเรียง สร้างสรรค ์(ไม่ใช่แบบฝึกหดัทีÉเลียนแบบ

ขอ้สอบเลือกตอบซึÉงมกัประเมินไดเ้พียงความรู้ความจาํ) งาน โครงการ โครงงาน ทีÉเนน้ความคิดขัÊน
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สูงในการวางแผนจดัการดาํเนินการและแกปั้ญหา สิÉงทีÉควรประเมินควบคู่ไปดว้ยเสมอในการตรวจ

งาน (ทัÊงงานเขียนตอบและปฏิบติั) คือ ลกัษณะนิสยัและคุณลกัษณะทีÉดีในการทาํงาน 

    ขอ้แนะนาํบางประการเกีÉยวกบัการตรวจงาน ไม่นาํชิÊนงานทุกชิÊนมาประเมิน  

อาจเลือกเฉพาะชิÊนงานทีÉนกัเรียนทาํไดดี้และบอกความหมาย/ความสามารถของนกัเรียนตาม

ลกัษณะทีÉครูตอ้งการประเมินไดว้ิธีนีÊ เป็นการเนน้ “จุดแข็ง” ของนกัเรียน นบัเป็นการเสริมแรง สร้าง

แรงกระตุน้ใหน้กัเรียนพยายามผลิตงานทีÉดี ๆ ออกมามากขึÊน จากแนวคิดตามขอ้ 1 ชิÊนงานทีÉหยบิมา

ประเมินของแต่ละคน จึงไม่จาํเป็นตอ้งเป็นเรืÉองเดียวกนั เช่น นกัเรียนคนทีÉ 1 งานทีÉ (ทาํไดดี้) 

ควรหยบิมาประเมินอาจเป็นงานชิÊนทีÉ 2, 3, 5 ส่วนนกัเรียนคนทีÉ 2 งานทีÉควรหยบิมาประเมินอาจ

เป็นงานชิÊนทีÉ 1, 2, 4 เป็นตน้ 

    อาจประเมินชิÊนงานทีÉนกัเรียนทาํนอกเหนือจากทีÉครูกาํหนดใหก้็ได ้แต่ตอ้ง

มั Éนใจว่าเป็นสิÉงทีÉนกัเรียนทาํเองจริง ๆ เช่น สิÉงประดิษฐที์ÉนกัเรียนทาํเองทีÉบา้น และนาํมาใชที้É

โรงเรียนหรืองานเลือกต่าง ๆ ทีÉนกัเรียนทาํขึÊนเองตามความสนใจ เป็นตน้ การใชข้อ้มลู/หลกัฐาน

ผลงานอยา่งกวา้งขวาง จะทาํใหค้นรู้จกันกัเรียนมากขึÊน และประเมินความสามารถของนกัเรียน 

ตามสภาพทีÉแทจ้ริงของเขาไดแ้ม่นยาํยิ ÉงขึÊน 

    ผลการประเมิน ไม่ควรบอกเป็นคะแนนหรือระดบัคุณภาพ ทีÉเป็นเฉพาะ 

ตวัเลขอยา่งเดียว แต่ควรบอกความหมายของผลคะแนนนัÊนดว้ย 

    การรายงานตนเอง เป็นการใหน้กัเรียนเขียนบรรยายหรือตอบคาํถามสัÊน ๆ หรือ

ตอบแบบสอบถามทีÉครูสร้างขึÊน เพืÉอสะทอ้นถึงการเรียนรู้ของนกัเรียนทัÊงความรู้ ความเขา้ใจ วิธีคิด 

วิธีทาํงาน ความพอใจในผลงาน ความตอ้งการพฒันาตนเองใหดี้ยิ ÉงขึÊน 

    การใชบ้นัทึกจากผูเ้กีÉยวขอ้ง เป็นการรวบรวมขอ้มลูความคิดเห็นทีÉเกีÉยวขอ้งกบั

ตวันกัเรียน ผลงานนกัเรียน โดยเฉพาะความกา้วหนา้ในการเรียนรู้ของนกัเรียนจากแหล่งต่าง ๆ เช่น 

จากเพืÉอน ครู โดยประชุมแลกเปลีÉยนขอ้มลูความคิดเห็นเกีÉยวกบัการเรียนรู้ของนกัเรียน (ประเมิน

เดือนละครัÊ ง) จากเพืÉอนนกัเรียน โดยจดัชั Éวโมงสนทนา วิพากษผ์ลงาน (นกัเรียนตอ้งไดรั้บ

คาํแนะนาํมาก่อนเกีÉยวกบัหลกัการ วิธีวิจารณ์เพืÉอสร้างสรรค)์ จากผูป้กครอง โดยจดหมาย/ 

สารสมัพนัธที์Éครู หรือโรงเรียนกบัผูป้กครองมีถึงกนัโดยตลอดเวลา โดยการประชุมผูป้กครอง 

จดัขึÊน หรือโดยการตอบแบบสอบถามสัÊน ๆ 

    การใชข้อ้สอบแบบเนน้การปฏิบติัจริงในกรณีทีÉครูตอ้งการใชแ้บบทดสอบ 

ขอ้เสนอแนะใหใ้ชแ้บบทดสอบภาคปฏิบติัทีÉเนน้การปฏิบติัจริง ซึÉงมีลกัษณะดงัต่อไปนีÊ  

    ปัญหาตอ้งมีความหมายต่อผูเ้รียน และมีความสาํคญัเพียงพอทีÉจะแสดงถึงภูมิ

ความรู้ของนกัเรียนในระดบัชัÊนนัÊนๆ เป็นปัญหาทีÉเลียนแบบสภาพจริงในชีวิตของนกัเรียนแบบ
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สอบตอ้งครอบคลุมทัÊงความสามารถและเนืÊอหาตามหลกัสูตร นกัเรียนตอ้งใชค้วามรู้ความสามารถ 

ความคิดหลาย ๆ ดา้นมาผสมผสาน และแสดงวิธีคิดไดเ้ป็นขัÊนตอนทีÉชดัเจนควรมีคาํตอบถกูได้

หลายคาํตอบและมีวิธีการหาคาํตอบไดห้ลายวิธี มีเกณฑก์ารใหค้ะแนนตามความสมบูรณ์ของ

คาํตอบอยา่งชดัเจน การประเมินโดยใชแ้ฟ้มสะสมงาน แฟ้มสะสมงาน หมายถึง สิÉงทีÉใชส้ะสมงาน

ของนกัเรียนอยา่งมีจุดประสงค ์อาจเป็นแฟ้ม กล่อง แผน่ดิสก ์อลับัÊม ฯลฯ ทีÉแสดงใหเ้ห็นถึง 

ความพยายาม ความกา้วหนา้ และผลสมัฤทธิÍ ในเรืÉองนัÊน ๆ หรือหลาย ๆ เรืÉอง การสะสมนัÊนนกัเรียน

มีส่วนร่วมในการเลือกเนืÊอหา เกณฑก์ารเลือก เกณฑก์ารตดัสิน ความสามารถ/คุณสมบติั หลกัฐาน

การสะทอ้นตนเอง การประเมินผลโดยใชแ้ฟ้มสะสมงานเป็นวิธีการประเมินผลการเรียนรู้ตาม

สภาพจริงทีÉไดรั้บความนิยมอยา่งแพร่หลายวิธีหนึÉง เพราะใชก้ารประเมินใหผ้กูติดอยูก่บัการสอน

และมีนกัเรียนเป็นศนูยก์ลางของการเรียนการสอนทีÉชดัเจน (อชัราภรณ์ ศรีกาญจน์, 2553) 

   1.6.5  การใหค้ะแนน 

   แนวทางทีÉ 1 ใหค้ะแนนในลกัษณะภาพรวมเป็นการใหค้ะแนนในความหมายว่า 

คะแนนนัÊนเป็นตวัแทนความประทบัใจในผลงานทัÊงหมดรวมทุกดา้นแลว้ มกัใชก้บัเครืÉองมือวดั

ประเมินผลทีÉเป็น Authentic Test 

   ตวัอยา่งการใหค้ะแนนในลกัษณะภาพรวม 

   ตวัอยา่งทีÉ 1 กาํหนดสถานการณ์ใหน้กัเรียนคิด แลว้ใหต้อบพร้อมอธิบายวิธีการคิด 

   เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

    0 =  ไม่ตอบหรือตอบไม่ถกูและอธิบายวิธีคิดไม่ได ้

    1 =  ไม่ตอบ แต่แสดงวิธีคิดเลก็นอ้ย วิธีคิดมีแนวทางจะนาํไปสู่คาํตอบได ้

    2 =  ตอบผดิแต่มีเหตุผลหรือเกิดจากการคาํนวณผดิพลาด แต่มีแนวทางไปสู่

คาํตอบทีÉชดัเจน 

    3 =  คาํตอบถกู เหตุผลถกูตอ้ง อาจมีขอ้ผดิพลาดบา้ง  

    4 =  คาํตอบถกู แสดงเหตุผลถกูตอ้ง แนวคิดชดัเจน 

   ตวัอยา่งทีÉ 2 ใชแ้นวคิดคลา้ยการประเมินแบบอิงกลุ่ม คือ แบ่งงานนกัเรียน

ออกเป็น 3 กอง 

    กองทีÉ 1 งานทีÉมีคุณภาพพิเศษ 

    กองทีÉ 2 งานทีÉไดรั้บการยอมรับ 

    กองทีÉ 3 งานทีÉไม่ไดรั้บการยอมรับ 
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    แบ่งงานแต่ละกองออกเป็น 2 ระดบั แต่ละกองจะไดร้ะดบัคะแนนเป็น 5-6,  

3-4 และ 1-2 ตามลาํดบั พร้อมทัÊงอธิบายลกัษณะงานแต่ละกอง สาํหรับงานทีÉแสดงว่าไม่ไดใ้ช ้

ความพยายามเลย ให ้“0” คะแนน 

    แนวทางทีÉ 2 ใหค้ะแนนในลกัษณะวิเคราะห์งานเป็นส่วนยอ่ย 

   เป็นการแตกยอ่ยผลสมัฤทธิÍ ของงานหนึÉง ๆ ออกเป็นหลาย ๆ ดา้น เพืÉอวิเคราะห์

ระดบัความสาํเร็จแต่ละดา้นในงานนัÊนของนกัเรียน ขอ้มลูมีประโยชน์มากต่อการพฒันาการเรียน 

การสอน มกัใชป้ระเมินแฟ้มสะสมตวัอยา่งขอ้สอบและวิธีการใหค้ะแนนในลกัษณะวิเคราะห์งาน

เป็นส่วนยอ่ย การประเมินภาพวาด (ศิลปศึกษา) สาํนกังานคณะกรรมการการประถมศึกษาแห่งชาติ 

(อา้งถึงใน อชัราภรณ์ ศรีกาญจน์, 2553) 

   การจดัองคป์ระกอบ 

   1)  คะแนน องคป์ระกอบภาพนอ้ยหรือมากเกินไป เนืÊอหาไม่ตรงจุดมุ่งหมาย ระยะ

ภาพมีระยะเดียว 

   2)  คะแนน องคป์ระกอบภาพกระจายจนไม่มีจุดเด่น ระยะภาพผดิขนาดใน

บางส่วน 

   3)  คะแนน ภาพมีความสมดุล จุดเด่นภาพชดัเจน เหมาะสม มีการใชร้ะยะภาพ

ใกล-้ไกล นาํสายตาไปยงัจุดเด่น 

   การผสมสี 

   1)  คะแนน บีบสีจากหลอด ระบายบนกระดาษเลย และไม่สามารถผสมสีไดต้าม

ตอ้งการ 

   2)  คะแนน ใชจ้านสีในการผสมสี แต่สีเหลวหรือขน้เกินไป 

   3)  คะแนน ผสมสีไดเ้หมาะสมและใชสี้ไดใ้กลเ้คียงความจริง ฯลฯ 

   กล่าวโดยสรุป วิธีการใหค้ะแนนตามแนวประเมินตามสภาพจริง เนน้ทีÉการให้

ขอ้มลูทีÉสามารถบ่งชีÊ ถึงความสาํเร็จหรือความรอบรู้ของนกัเรียน ว่ามีลกัษณะอยา่งไรและ

ความสาํเร็จหรือความรอบรู้ในระดบัทีÉแตกต่างกนันัÊน มีลกัษณะแตกต่างกนัอยา่งไร ไม่ใช่ให้

ความหมายเพียงแค่การได/้ตก หรือ ผา่น/ ไม่ผา่น หรือระดบัของการผา่นเท่านัÊน นอกจากนีÊการนาํ

ผลประเมินไปใชป้ระโยชน์ดา้นการตดัสินผลการเรียนก็มีความสาํคญัเป็นอนัดบัรองจาก 

การนาํไปใชเ้พืÉอพฒันานกัเรียนและตวัครู 

   ดงันัÊนอาจกล่าวไดว้่า การประเมินสภาพจริง เป็นการประเมินทีÉเนน้ใหผู้เ้รียน

ปฏิบติั ถา้สามารถปฏิบติัไดใ้นสถานการณ์จริงจะดีมาก แต่ถา้ไม่ได ้อาจใชส้ถานการณ์จาํลองทีÉ

พยายามใหเ้หมือนจริงมากทีÉสุดหรืออาจจะใหผู้เ้รียนไปปฏิบติันอกหอ้งเรียน หรือทีÉบา้น แลว้เก็บ
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ผลงานไว ้โดยอาจจะเก็บไวใ้นแฟ้มสะสมงาน แลว้ครูเรียกมาประเมินภายหลงั สถานการณ์ทีÉ

ประเมินควรเป็นสถานการณ์ทีÉประเมินผูเ้รียนไดห้ลายมิติ เช่น ทกัษะความรู้ ความสามารถ การคิด 

และคุณลกัษณะต่าง ๆ วิธีการทีÉใชป้ระกอบการประเมินตามสภาพจริงควรมีหลากหลายประกอบ

กนั ไดแ้ก่ การสงัเกต การสมัภาษณ์ การตรวจงาน การรายงานตนเองของนกัเรียน การบนัทึกจากผูที้É

เกีÉยวขอ้ง การใชข้อ้สอบแบบเนน้การปฏิบติัจริง การประเมินโดยใชแ้ฟ้มสะสมงาน การใหค้ะแนน

การประเมินตามสภาพจริง มี 2 แนวทาง คือ การประเมินในลกัษณะภาพรวม และการประเมินใน

ลกัษณะการวิเคราะห์ส่วนยอ่ยหวัใจสาํคญัของการประเมินตามสภาพจริง คือ ตอ้งสอนและให้

ผูเ้รียนไดเ้รียนรู้จากสภาพจริง คือกิจกรรมในการพฒันา และสรุปขอ้จาํกดัและขีดจาํกดัของวิธีการ

โดยคะแนนมกัใหใ้นรูปแบบของ Rubric 

 2.  งานวจิยัทีÉเกีÉยวข้อง 

 วิสูตร โพธิÍ เงิน (2557) การพฒันาระบบจดัการความรู้ศิลปะไทย เพืÉอส่งเสริมความคิด

สร้างสรรคใ์นการออกแบบนกัศึกษาศิลปะ วตัถุประสงคใ์นการวิจยั (1) เพืÉอศึกษา วิเคราะห์ 

สงัเคราะห์ ศิลปะไทยประเภทลวดลาย สมยัอยธุยาและรัตนโกสินทร์ (2) วิเคราะห์การส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรคใ์นงานศิลปะไทย (3) พฒันาระบบการจดัการความรู้ศิลปะไทยเพืÉอส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบของนกัศึกษาศิลปะ (4) ทดลองการจดัระบบความรู้ศิลปะไทย

เพืÉอส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบ โดยวตัถุประสงคส์องขอ้แรกเป็นการศึกษา

วิเคราะห์ภาคเอกสาร ดา้นศิลปะไทยและความคิดสร้างสรรค ์ส่วนระบบการจดัการความรู้ ไดท้าํ

การทดลองกบันกัเรียนระดบัปริญญาตรี ทีÉลงทะเบียนรายวชิาศิลปะไทยเบืÊองตน้ 2 ใน 

คณะศิลปกรรมศาสตร์ มหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ภาคตน้ปีการศึกษา 2533 จาํนวน 30 คน  

ผลวิจยัพบว่า (1) ลกัษณะสาํคญัของศิลปะไทย 3 สมยั คือ สมยัสุโขทยัมีเอกลกัษณ์ไม่ชดัเจน แต่งาน

พุทธศิลป์มีความรุ่งเรือง ศิลปะในสมยัอยธุยา ในช่วงแรกตอนตน้มีอิทธิพลของขอมสูง ตอนกลาง

คลีÉคลายมาในแบบเฉพาะตวั สมยัรัตนโกสินทร์ ช่วงแรกมีรูปแบบศิลปะเหมือนอยธุยา ต่อมาไดรั้บ

อิทธิพลจากต่างชาติเขา้มาประสมประสานในงาน (2) การส่งเสริมความคิดสร้างสรรคต์าม

องคป์ระกอบหลกั คือ ความคิดอเนกนยัและความคิดนาํไปสู่ลกัษณะผลงานความคิดสร้างสรรค ์

ประกอบดว้ย ผลงานเริÉมใหม่ ผลงานดดัแปลง ผลงานทีÉสงัเคราะห์ และผลงานทีÉมีความงาม  

(3) ผลการพฒันาระบบการจดัการความรู้โดยมีสาระองคค์วามรู้ดา้นศิลปะไทยเป็นหลกั และ

กิจกรรมส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์พฒันาระบบจดัการความรู้ดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตาม 

การออกแบบประกอบดว้ยโครงสร้าง 2 ระบบ ไดแ้ก่ ระบบจดัการความรู้หลกัและระบบ

สารานุกรมเสรีและระบบการจดัการภาพเพืÉอมาเป็นความรู้ในดา้นศิลปะ โดยประยกุตเ์ขา้กบั 

การทาํงานของระบบสารสนเทศทีÉแบบเปิด คือ มเูดิ Êล ซึÉงเป็นเวิร์ดเพลส (4) การทดลองใชร้ะบบ 
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การจดัการความรู้ศิลปะไทย เพืÉอส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นการออกแบบของนกัศึกษาศิลปะ 

ไดพ้บว่า ความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของนกัศึกษา ดา้นความคิดริเริÉมเป็นผลงานทีÉสร้างโดยมี

ตน้แบบอยูม่ากมีการดดัแปลงมาเป็น ดา้นคิดความคล่องแคล่ว แบ่งเป็น 2 ลกัษณะ คือ ผลงานทีÉมี

ความต่างจากผลงานตน้แบบเดิมเลก็นอ้ย ภายใตเ้งืÉอนไขเวลาทีÉกาํหนด และผลงานมีการใชเ้ทคนิค

ทางวสัดุหรือทางการออกแบบในการทาํงาน 3 เทคนิค ดา้นความคิดยดืหยุน่ ผลงานทีÉมีการดดัแปลง 

ประยกุตจ์ากตน้แบบเปลีÉยนรูปแบบตวัผลงานยงัหลงเหลือ และดา้นความละเอียดลออ คือ มี

รายละเอียดมาก มีความประณีตสวยงาม 

 อาจกล่าวไดว้่า การสอนศิลปะใหแ้ก่ผูเ้รียน ควรนาํการส่งเสริมความคิดสร้างสรรคม์าใช้

ตามองคป์ระกอบหลกั คือ ความคิดอเนกนยัและความคิดนาํไปสู่ลกัษณะผลงานความคิดสร้างสรรค ์

ประกอบดว้ย ผลงานเริÉมใหม่ ผลงานดดัแปลง ผลงานทีÉสงัเคราะห์ และผลงานทีÉมีความงาม ส่วนผล

การพฒันาระบบการจดัการความรู้โดยมีสาระองคค์วามรู้เป็นหลกั และกิจกรรมส่งเสริมความคิด

สร้างสรรค ์พฒันาระบบจดัการความรู้ดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ตามการออกแบบประกอบดว้ย

โครงสร้าง 2 ระบบ ไดแ้ก่ ระบบจดัการความรู้หลกัและระบบสารานุกรมเสรีและระบบการจดัการ

ภาพเพืÉอมาเป็นความรู้ในดา้นศิลปะ โดยประยกุตเ์ขา้กบัการทาํงานของระบบสารสนเทศทีÉเป็นแบบ

เปิด คือ มเูดิ Êล สามารถเสริมสร้างความรู้ใหก้บัผูเ้รียนได ้ซึÉงเป็นการนาํรูปแบบเทคโนโลยกีารสอน

มาจดัการความรู้ ดา้นศิลปะเพืÉอส่งเสริมความคิดสร้างสรรคอ์าจเป็นแนวทางในการพฒันาผลวิจยั

ต่อไป 

 รัฐนนท ์สว่างผล (2558) การศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคก่์อนและหลงั 

การทดลองสอนดว้ยชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรคต์ามแนวคิดวิธีการของอารี สุทธิพนัธุ ์จุดมุ่งหมาย

สาํคญัเพืÉอศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคก่์อนและหลงัการทดลองสอนดว้ยชุดกิจกรรม

ศิลปะสร้างสรรคต์ามแนวคิดวิธีการของอารี สุทธิพนัธ ์และความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมศิลปะ

สร้างสรรคต์ามแนวคิดวิธีการของอารี สุทธิพนัธ ์กลุ่มตวัอยา่งทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  เป็นนกัเรียนทีÉ

กาํลงัศึกษาอยูใ่นระดบัชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 ภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2557 โรงเรียนบา้นในถุง้ 

อาํเภอท่าศาลา จงัหวดันครศรีธรรมราช ซึÉงไดม้าจากการสุ่มตวัอยา่งอยา่งง่าย (Simple random 

sampling) นกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 มา 1 หอ้ง จากจาํนวน 3 หอ้งเรียน และใชน้กัเรียน จาํนวน 

25 คน เป็นกลุ่มทดลองก่อนและหลงั เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยัครัÊ งนีÊ  คือ ชุดกิจกรรมศิลปะ

สร้างสรรคต์ามแนวคิดวิธีการอารี สุทธิพนัธ ์และแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องทอแรนซ ์

ในการศึกษาครัÊ งนีÊ ใชแ้บบแผนการวิจยัแบบ One-Group Pretest-Posttest Design และวิเคราะห์

ขอ้มลูโดยใชค่้าสถิติ t-test แบบ Dependent Sample 
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 ผลการวิจยัพบว่า (1) ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 โรงเรียน

บา้นในถุง้ หลงัการทาํกิจกรรมศิลปะสร้างสรรคต์ามแนวคิดวิธีการของอารี สุทธิพนัธ ์สูงกวา่ก่อน

ทาํกิจกรรมอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉ .05 แสดงว่ากิจกรรมศิลปะสร้างสรรคต์ามแนวคิดวิธีการ

ของอารี สุทธิพนัธ ์ส่งเสริมใหน้กัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 โรงเรียนบา้นในถุง้ มีความคิด

สร้างสรรคโ์ดยรวมสูงขึÊนอยา่งชดัเจน (2) ความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมศิลปะสร้างสรรคต์าม

แนวคิดวิธีการของอารี สุทธิพนัธข์องนกัเรียนระดบัชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 โรงเรียนบา้นในถุง้ 

จงัหวดันครศรีธรรมราช ผลการศึกษาพบว่าโดยรวมค่าเฉลีÉยเท่ากบั 4.20 อยูใ่นระดบัพึงพอใจมาก 

และมีส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานเท่ากบั 0.92 

 จากงานวิจยันีÊ จะเห็นไดว้่านาํแนวคิดของอารี สุทธิพนัธุ ์โดยมุ่งรูปแบบการสอนรวมถึง

เทคนิคการสอนทีÉเนน้ความคิดสร้างสรรคด์า้นทศันศิลป์ การจดักิจกรรมใหผู้ส้นใจ สนุกสนาน

เพลิดเพลิน โดยคาดหวงัการสร้างสรรคใ์หส้าํเร็จ เพืÉอสะทอ้นความเป็นตวัเอง ความรู้สึกของ 

การสร้างสรรคต่์าง ๆ นัÊนผา่นคุณสมบติัพืÊนฐานของวสัดุ อุปกรณ์ในการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะ 

พร้อมทัÊงส่งเสริมสิÉงใหม่ โดยจดัขัÊนตอนกิจกรรม 5 ขัÊน ประกอบดว้ย (1) ขัÊนสอนความสนใจใน

กิจกรรม โดยมุ่งเนน้ใหมี้ความสนุกสนาน มีความอยากทาํ อยากแสวงหา (2) ขัÊนใหเ้นืÊอหาโดย

เขา้ใจคุณสมบติัเทคนิคพืÊนฐานกระตุน้ใหแ้สวงหาส่วนทีÉบกพร่อง โดยหวงัจะสร้างสิÉงใหม่ ได้

ขอ้เสนอแนะ โยกยา้ย สนบัสนุน (3) ขัÊนกิจกรรมในการเตรียมความพร้อม ในช่วงเวลาทีÉเหมาะสม 

โดยหวงัว่าผลงานสาํเร็จทีÉคาดหวงัแลว้นัÊน จะสะทอ้นใหรู้้สึกในความเป็นตวัตน (4) ขัÊนปฏิบติั

สร้างสรรคผ์ลงานตามแนวทางของนกัเรียนใหไ้ดรู้ปแบบผลงานทีÉแปลกใหม่เป็นรางวลัตอบแทน

ความอดทนและความเพียร (5) ขัÊนสรุป 

 พชันี เจียระผกานนท ์และณัฐพล รําไพ (2558) สืÉอสงัคมดว้ยเทคนิคการสร้างความคิด

ใหม่ เรืÉองการออกแบบภาพประกอบเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปี

ทีÉ 6 วตัถุประสงคเ์พืÉอ (1) พฒันาการเรียนบนสืÉอสงัคมดว้ยเทคนิคการสร้างความคิดใหม่ทีÉพฒันา

ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียน ใหมี้คุณภาพพร้อมทัÊงมีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์80/80  

(2) เปรียบเทียบคะแนนความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนทีÉเรียนผา่นสืÉอสงัคมดว้ยเทคนิคการสร้าง

ความคิดใหม่ และ (3) ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนทีÉมีต่อสืÉอสงัคมดว้ยเทคนิค การสร้าง

ความคิดใหม่ ซึÉงกลุ่มตวัอยา่ง คือ นกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 โรงเรียนชุมชนวดัศีลขนัธาราม 

(วิทยาคม) จงัหวดัอ่างทอง ทีÉกาํลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนทีÉ 2 ปีการศึกษา 2556 ไดม้าโดยการสุ่มแบบ

กลุ่ม จาํนวน 37 คน เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวจิยั ไดแ้ก่ สืÉอสงัคมดว้ยเทคนิคการสร้างความคิดใหม่เพืÉอ

พฒันาความคิดสร้างสรรค ์แบบประเมินคุณภาพสืÉอสงัคมดว้ยเทคนิคการสร้างความคิดใหม่ 

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียน แบบประเมินผลงานของผูเ้รียนโดยการให้
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คะแนนแบบรูบริค และแบบสอบถามความพึงพอใจสาํหรับนกัเรียน พบว่า (1) สืÉอสงัคมดว้ยเทคนิค

การสร้างความคิดใหม่ เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 มีคุณภาพ

อยูใ่นระดบัดีมาก และมีประสิทธิภาพเท่ากบั 80.27/82.42 ซึÉงเป็นไปตามเกณฑ ์80/80 (2) คะแนน

ทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนหลงัจากการเรียนผา่นสืÉอสงัคมดว้ยเทคนิคการสร้าง

ความคิดใหม่ สูงกว่าก่อนเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .01 และ (3) นกัเรียนชัÊน

ประถมศึกษาปีทีÉ 6 มีความพึงพอใจต่อการเรียนผา่นสืÉอสงัคมดว้ยเทคนิคการสร้างความคิดใหม่  

อยูใ่นระดบัมากทีÉสุด ดงันัÊนจากงานวิจยันีÊ  สามารถนาํสืÉอออนไลน์มาเป็นแนวทางในการการเรียน

ผา่นสืÉอสงัคมดว้ยเทคนิคการสร้างความคิดใหม่ทาํใหน้กัเรียนสามารถเรียนไดทุ้กทีÉทุกเวลา  

ซึÉงสามารถติดต่อสืÉอสารกบัทัÊงครูผูส้อนและเพืÉอนร่วมชัÊนไดอ้ยา่งสะดวกโดยไม่ตอ้งรอพบใน

หอ้งเรียน จึงควรใชก้ารเรียนผา่นสืÉอสงัคมดว้ยเทคนิคการสร้างความคิดใหม่นีÊ เสริมกบัการเรียน

หลกัในหอ้งเรียน เพืÉอส่งเสริมในการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียน โดยสามารถเรียนได้

ทุกทีÉทุกเวลาตามความตอ้งการของนกัเรียน และการเรียนผา่นสืÉอสงัคมดว้ยเทคนิคการสร้าง

ความคิดใหม่เป็นการเรียนผา่นช่องทางทีÉเปิดกวา้ง สามารถติดต่อสืÉอสาร เพืÉอความบนัเทิง เพืÉอ

ธุรกิจ เพืÉอการศึกษา แต่ผูเ้รียนสามารถหนัไปสนใจในเรืÉองอืÉนไดง่้ายจึงควรมีกระบวนการเรียนเป็น

ช่วง ๆ 

 อรรคนนท ์ดวงสุวรรณ (2548) การพฒันาความคิดสร้างสรรคด์ว้ยโปรแกรม

คอมพิวเตอร์และการวาดภาพของนกัศึกษาชัÊนปีทีÉ 1 มหาวทิยาลยัราชภฏัอุดรธานี จุดมุ่งหมาย 

(1) เพืÉอเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่อง ความคิดริเริÉม ความคิดละเอียดลออ

แตกต่างกบัของนกัเรียนก่อนฝึกดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ กบักลุ่มกลุ่มทีÉฝึกดว้ยโปรแกรม 

วาดภาพ (2) เพืÉอเปรียบเทียบความคิดความคิดสร้างสรรคห์ลงัการฝึกระหว่างดว้ยวิธีทัÊง 2 ผลสรุป

พบว่าชุดการสอนคอมพิวเตอร์ส่งผลใหค้วามคิดคล่องแคล่วของผูเ้รียนเพิÉมมากขึÊน เพราะ

ความสามารถของโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกทีÉอาํนวยความสะดวกใหแ้ก่ผูเ้รียน ส่งผลต่อ

ความคิดจินตนาการและการหาคาํตอบ หาประโยชน์จากสิÉงเร้าทีÉไม่ซํÊ ากนัภายในเวลาทีÉกาํหนด 

 สุรชยั งามชืÉน (2548) การพฒันาความคิดสร้างสรรค ์เรืÉองคอมพิวเตอร์กราฟิก กลุ่มสาระ

การเรียนรู้การงานและอาชีพการงานและเทคโนโลยชีัÊนประถมปีทีÉ 6 ในดา้นการสอนโดยทางตรง

เนน้การเรียนแบบ Learning by Doing Skill ซึÉงกล่าวว่านกัเรียนทีÉไดรั้บการพฒันาความคิด

สร้างสรรคเ์รืÉองคอมพิวเตอร์กราฟิกกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ี 

ชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 โดยใชรู้ปแบบการสอนทางตรง มีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนหลงัเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน และมีความสามารถในการพฒันาความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน เพราะ

การสอนแบบทางตรง (Direct Instruction Model) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนทีÉเนน้ใหผู้เ้รียนมี
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ความรู้ลึกซึÊง ผูเ้รียนรู้สึกว่ามีบทบาทในการเรียน สร้างความตัÊงใจในการเรียนรู้และช่วยใหผู้เ้รียน

ประสบความสาํเร็จในการเรียน โดยจดัสาระและวิธีการใหผู้เ้รียนอยา่งดีทัÊงทางดา้นเนืÊอหาความรู้ 

และการใหผู้เ้รียนใชเ้วลาเรียนอยา่งมีประสิทธิภาพ วตัถุประสงคข์องรูปแบบการเรียนการสอนนีÊ  

มุ่งช่วยใหไ้ดเ้รียนรู้ทัÊงเนืÊอหาสาระ และมโนทศัน์ต่าง ๆ รวมทัÊงไดฝึ้กปฏิบติัทกัษะ จนทาํไดดี้และ

ประสบผลสาํเร็จไดใ้นเวลาทีÉจาํกดั การสอนควรนาํเอาวิธีเรียนรู้รูปแบบการสอนทางตรงไป

ประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนการสอนในรายวิชาอืÉน ๆ เพืÉอใหมี้ประสิทธิภาพดียิ ÉงขึÊนซึÉงความคิด

สร้างสรรคถ์กูแสดงออกมาจากทกัษะพิสยั วิธีการปฏิบติัทีÉชาํนาญจะสามารถประยกุตใ์ชไ้ด ้จึง

ก่อใหเ้กิดความคิดสร้างสรรคไ์ดใ้นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิจะเกิดจากทกัษะปฏิบติังาน จนทาํงาน

ไดอ้ยา่งเป็นธรรมชาติก่อน 

 จากงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งจะสงัเกตไดว้่า มีการยดึแนวทางทฤษฎีของกิลฟอร์ดและ 

ทรอแรนซโ์ดยนาํรูปแบบของกิจกรรมเขา้ไปประยกุต ์โดยรูปแบบกิจกรรมเนน้แบบศิลปะมี

ขัÊนตอนกิจกรรมคลา้ยกนัและแบบฝึกจะเนน้การต่อเติมภาพ ระยะเวลาและการแกปั้ญหาตาม

แบบฟอร์มของนกัทฤษฎี และวิธีประเมินเป็นส่วนทีÉความเหมือนกนั นอกจากนีÊ ส่วนทีÉแตกต่าง มี

การใชค้อมพิวเตอร์ในการใชเ้ป็นเครืÉองมือ แทนกระดาษอยา่งเคย แต่ผูเ้รียนจาํเป็นตอ้งมีทกัษะดา้น

คอมพิวเตอร์ และอาจประยกุตสื์ÉอสงัคมเพืÉอจดัการเรียนรู้ (Carlos García-Garcíaa, Vicente Chulvi 

b,∗, Marta Royoc, 2017 อา้งถึงใน สุรชยั งามชืÉน, 2548) ในการทดลองการสอน เรืÉองการสร้าง

ความรู้สาํหรับการเพิÉมรูปแบบความคิดสร้างสรรคผ์า่นทางการออกแบบร่วมกนัของชุมชนการเรียน

เสมือนจริงปัญหาของงาน คือ ดว้ยสถานการณ์ปัจจุบนัมีการเขา้ถึงเทคโนโลยอียา่งแพร่หลาย มี 

การใช ้Web 2.0 และมีการเติบโตของ ICTs, นกัออกแบบเครืÉองมือสามารถเขา้ใจ และมีการใชจ้าก

ผูใ้ชมื้อใหม่งานวิจยันีÊ จึงมีจุดประสงคที์Éจะทดสอบว่ากลุ่มของคนทีÉมีความคิดสร้างสรรค ์ซึÉงอยู่

ภายใตชุ้มชนการเรียนแบบเสมือนจริงสามารถผลิตงานออกแบบกราฟิก (Graphic design) จากผูที้É

ไม่มีความรู้ในดา้นความคิดสร้างสรรคนี์ÊและมีระดบัความพึงพอใจทีÉดีกลุ่ม Virtual Teams Without 

Knowledge (กลุ่มเสมือนจริงทีÉขาดความรู้) นกัศึกษาใหผ้ลิตการออกแบบกราฟิกอยูบ่นแนวคิดจาก

โฆษณาทีÉไดมี้การสร้างจากสืÉออยา่งมืออาชีพ งานนีÊ ใชร้ะยะเวลามากกว่า 10 สปัดาห์ 2 ชั Éวโมงต่อ

สปัดาห์พวกเขาตอ้งเจอหนา้กนัเพืÉอทาํงานร่วมกนั และอีก 2 ชั Éวโมงต่อสปัดาห์ อยูใ่นสถานการณ์

เสมือนจริง โดยการใชเ้ครือข่ายทางสงัคม (Social network) อยา่ง Google + ประชุมผา่นวิดีโอกบั

สมาชิกกลุ่มแชทเป็นกลุ่ม Social Network คือ เป็นศนูยร์วมการใหก้าํลงัใจการทาํโปรเจค แต่เขา 

ไม่ใชอุ้ปกรณ์กราฟิกเพราะไม่มีความรู้ ส่วนกลุ่มทีÉสอง กลุ่มแรกทาํเพราะพวกเขามีความรู้ทีÉจะใช้

เครืÉองมือ ในการสร้างขอ้ความ ดงันัÊนพวกเขาจึงไม่มีปัญหาหากกาํหนดหวัขอ้ใหพ้วกเขา ถึงแมไ้ม่

กาํหนด พวกเขาก็สามารถทาํได ้สรุปไดว้่า หวัขอ้ไม่มีผลต่อการสร้างความรู้ใหม่ในทางกลบักนั
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กลุ่มทีÉ 2 พวกเขาไม่รู้ภาษากราฟิก พวกเขาตอ้งสร้างความรู้จากภาษาทีÉเห็น ดงันัÊนจึงตอ้งใหก้ลุ่มนีÊ

เลือกเอาหวัขอ้ทีÉเขารู้สึกพึงพอใจ ใชแ้บบสอบถามดดัแปลงจาก CPSS (Creative Product Semantic 

Scale) taxonomy ของ Besemer and O’Quin (1986 อา้งถึงใน สุรชยั งามชืÉน) ซึÉงใชป้ระเมินความคิด

สร้างสรรค ์ซึÉงแบ่งออกเป็นสามดา้น คือ สิÉงประดิษฐขึ์Êนใหม่ การแกปั้ญหาและสไตล ์แต่ละดา้นมี 

2-3 ขอ้ยอ่ย ผลการวจิยันีÊ มีขอ้แตกต่างกบัดา้นอืÉนตรงทีÉรูปแบบการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ทีÉเนน้

ใหจ้ดัการเรียนรู้แบบชุมชนการเรียนเสมือนจริงไดเ้พิÉมความคิดสร้างสรรค ์แต่ขอ้ต่างคือผูเ้รียนขาด

การฝึกความสามารถเฉพาะดา้นสามารถมองเห็นไดช้ดัจากมุมมองของผูเ้ชีÉยวชาญ 

 ดงันัÊนจะเห็นไดค้วามความคิดสร้างสรรคต์อ้งใชว้ิธีการทีÉเหมาะสมกบัความต่างของ 

แต่ละกลุ่ม แต่งานวิจยันีÊ จะเนน้การพฒันาทกัษะควบคู่ไปกบัความคิดสร้างสรรคค์ลา้ยกบัเพียง

ทดลองวิธีสอนเพืÉอให้เห็นผลความคิดสร้างสรรคเ์ท่านัÊน 

 

สรุปกรอบทฤษฎใีนการพฒันาชุดกิจกรรมดิจทิัลอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคดิ

สร้างสรรค์ในผู้บกพร่องทางการได้ยิน 

 ผูว้ิจยัไดศึ้กษาภาคเอกสารและงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งทัÊงหมด 5 มิติ ในการศึกษาครัÊ งนีÊ  มุ่ง

หมายเพืÉอนาํมาเป็นแนวคิดในการออกแบบชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ดงัจาํแนกตามมิติดงันีÊ  
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ภาพทีÉ 2-12  กรอบทฤษฎีการพฒันาชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์น 

    ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ มิติทีÉ 1 

 

ปรัชญาการศึกษาอตัถิภาวะนิยม 

 

ปรัชญาการศึกษาประสบการณ์นิยม 

ทฤษฎีปฏิบติันิยม 

(จอห์น ดิวอีÊ)2. การเตรียม

ความรู้ พืÊนฐานทีÉจาํเป็นใหแ้ก่

ทฤษฎีของกลุ่มทีÉเนน้

การรับรู้และการ

เชืÉอมโยงความคิด 

ทฤษฎีพฤติกรรมนิยม 

(จอห์น ลุค)5. ความรู้

เกีÉยวกบัจิตวทิยาการศึกษา 

ทฤษฎีสติปัญญา 

(เพียเจต)์ 

ทฤษฎีพฒันาการทาง

สติปัญญาของ 

(บรุนเนอร์) 

ทฤษฎีรูปแบบ 

การจดัการสอนแบบ

ผสมผสาน 9 ขัÊน 

(กานเย)่ 

ทฤษฎีปฏิบติันิยม 

การเรียนรู้ 5 ขัÊน 

(เดฟ) 

ทฤษฎีการเสริมแรง 

(สกินเนอร์) 

การเรียนรู้ 5 ขัÊน การ

สอนในศตวรรษทีÉ 21 

ทฤษฎีการสอน 

 

มติทิีÉ 1 ปรัชญาการศึกษา 
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ภาพทีÉ 2-13  กรอบทฤษฎีการพฒันาชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์น 

    ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ มิติทีÉ 2 

 

ความสาํคญัและความหมายของศิลปศึกษา จุดมุ่งหมายเฉพาะของการจดัการศึกษาตอนปลาย 

องคป์ระกอบการสอน

ศิลปศึกษาในชัÊนมธัยม 

เทคนิคการสอนแบบ

เพืÉอนสอนเพืÉอน 

 

การสอนศิลปศึกษา

โดยเนน้ใหน้กัเรียน

เป็นศนูยก์ลาง 

 

วิธีการสอนศิลปะทีÉ

เนน้นกัเรียนเป็น

ศนูยก์ลาง 

ขัÊนตอน/กระบวนการ

สอนศิลปศึกษาในชัÊน

มธัยม 

การสอนดว้ยโครงงาน 
การสร้างและพฒันา

ชุดกิจกรรม 

การสอนวิชาศิลปศึกษาระดบัมธัยมศึกษาเพืÉอใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์

มติทิีÉ 2 การสอนศิลปศึกษาในชัÊนมธัยม 

การสอนศิลปศึกษาในชัÊนมธัยม 
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ภาพทีÉ 2-14  กรอบทฤษฎีการพฒันาชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์น 

    ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ มิติทีÉ 3 

 

พฤติกรรมการเรียนรู้ของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 

การจดัการศึกษาพิเศษ 
 

พฤติกรรมดา้น

สติปัญญา 

ขอ้จาํกดัและขีดจาํกดั

ในการรับรู้ 

ทกัษะการรับรู้ 

 

การจดัการศึกษาและ

สิÉงแวดลอ้ม 
 

รูปแบบการสอน  

4 ประเภท 

สืÉอสาํหรับผูบ้กพร่อง

ทางการไดย้นิ 

ทกัษะการเรียนรู้ องคป์ระกอบของสืÉอ 

ทฤษฎีการสืÉอสาร 

Dual code theory 

องคป์ระกอบ 

 

มติทิีÉ 3 ผู้บกพร่องทางการได้ยนิ 

การสืÉอสารในผู้

บกพร่องทางการ 

ไดย้นิ 

การสืÉอสารระบบรวม 

การใชศิ้ลปะสาํหรับ

การสอนผูบ้กพร่อง

ทางการไดย้นิ 

พฒันาการการรับรู้

ตามวยั 
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ภาพทีÉ 2-15  กรอบทฤษฎีการพฒันาชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์น 

    ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ มิติทีÉ 4 

 

ดิจิทลัอาร์ตและคอมพิวเตอร์กราฟิก 

ประวติัและ

ความหมายของ

คอมพิวเตอร์กราฟิก 

สาระสาํคญัของการ

เรียนรู้ดา้น

คอมพิวเตอร์ 

 

มติทิีÉ 4 ดิจทิัลอาร์ตและคอมพวิเตอร์กราฟิก 

ความหมายและ

องคป์ระกอบของ

ความคิดสร้างสรรค ์

แนวทางการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ในระดบัมธัยมศึกษา 

ทฤษฎีการสอน

คอมพิวเตอร์ 

ประกอบดว้ยปัจจยั

สาํคญัพืÊนฐาน 

4 ประการ 

ทฤษฎีการสอนของ

เมอร์ริลไรเกลท 

(Merrill-Reigelath) 

ทฤษฎีการสอนของ

เคส (Case) 

ทฤษฎีการสอน 

(ลนัดา) 

สาระสาํคญัของการเรียนรู้ดา้นคอมพิวเตอร์ 
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ภาพทีÉ 2-16  กรอบทฤษฎีการพฒันาชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์น 

    ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ มิติทีÉ 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความคิดสร้างสรรค ์

 

กระบวนการพฒันา

ความคิดสร้างสรรค ์

(ทอแรนซ)์ 

กระบวนการพฒันา

ความคิดสร้างสรรค ์

(กิลฟอร์ด) 

กระบวนการพฒันา

ความคิดสร้างสรรค ์

(ออสบอร์น) 

กระบวนการพฒันา

ความคิดสร้างสรรค ์

(อารี พนัธม์ณี) 

 

มติทิีÉ 5 ความคดิสร้างสรรค์ 

ความหมายและองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์

การวดัจากการสงัเกตและการวดัจากชิÊนงาน เกณฑก์ารประเมิน 
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ภาพทีÉ 2-17  กรอบทฤษฎีการพฒันาชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์น 

    ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

ชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอส่งเสริมความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 



บททีÉ 3 

วิธีดําเนินการวิจัย 

 

 ในการศึกษาวจิยัเรืÉองนีÊ  เป็นวิจยัแบบกึÉงทดลอง มีการเก็บขอ้มลูในเชิงคุณภาพและ

ปริมาณ โดยมีวตัถุประสงคข์องการวิจยัเพืÉอศึกษาสภาพปัญหา และแนวทางการจดัการเรียนรู้เพืÉอ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์า้นดิจิทลัอาร์ตในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิเพืÉอเปรียบเทียบผลคะแนน

ก่อนและหลงัร่วมกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการได้

ยนิเพืÉอศึกษาความพึงพอใจจากนกัเรียนหลงัร่วมกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์

ในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ซึÉงผูว้จิยันาํเสนอระเบียบวิธีการวิจยั ประกอบดว้ยการดาํเนินงานวิจยั

เป็นขัÊนลาํดบัดงัต่อไปนีÊ   

 

ประชากรและกลุ่มตวัอย่าง 

 1.  ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียนกลุ่มนกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิไม่มีภาวะพิการ

ซํÊ าซอ้น และระดบัเดซิเบลอยูที่É 26-90 เดซิเบล 

 2.  กลุ่มตวัอยา่งนกัเรียน กลุ่มนกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5

โรงเรียนโสตศึกษา จงัหวดัชลบุรี ทีÉทาํการทดลอง คือ กลุ่มนกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ จาํนวน 

9 ราย ไม่มีภาวะพิการซํÊ าซอ้น และระดบัเดซิเบลอยูที่É 26-90 เดซิเบล โดยการเลือกแบบเจาะจง 

ในวิธีการดาํเนินงานมีแบ่งออกเป็น 3 ระยะ  

 การเก็บขอ้มลูโดยมีขัÊนตอนทัÊงหมด 3 ระยะตามวตัถุประสงคข์องการวิจยั คือ 

 1.  การศึกษาสภาพปัญหา และแนวทางการจดัการเรียนรู้เพืÉอส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ดา้นดิจิทลัอาร์ตในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 2.  การพฒันาเครืÉองมือทดลอง และการประเมินเพืÉอเปรียบเทียบผลคะแนนก่อนและหลงั

ร่วมกิจกรรมดิจิทลัอาร์ต 

 3.  การศึกษาความพึงพอใจจากนกัเรียนหลงัร่วมกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 

แบบแผนการทดลอง 

 การวจิยัเป็นการวิจยักึÉงทดลอง ผูว้จิยัจึงดาํเนินการทดลองตามแบบแผนการ Pretest-

Posttest Control Group Design 
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E   O1     X  O2 

 

 E = กลุ่มทดลอง (Experimental Group) 

 O1 = ผูเ้ขา้ร่วมทดลองก่อนเรียน 

 X = ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนก่อนและหลงั 

 O2 = ผูเ้ขา้ร่วมทดลองหลงัเรียน 

 

 การเปรียบเทียบความแตกต่างของคะแนนเฉลีÉย 2 กลุ่มทีÉมีความสมัพนัธก์นั (ไม่อิสระ

จากกนั) เช่นในกรณีทีÉทาํการศึกษาทีÉมีลกัษณะเป็นคู่กนั เช่น ฝาแฝด หรือคนกลุ่มเดียวแต่มี 

การทดสอบสองครัÊ ง เช่น ทดสอบก่อนการทดลองและทดสอบหลงัการทดลอง โดยใชค่้าแจกแจง  

t – test แบบ Dependent Samples ดงันีÊ  

 

ݐ = ∑

ටಿ∑ವమష(∑ವ)మ
ಿషభ

  ;  df = n-1 

 

 เมืÉอ ݐ   แทน  ค่าสถิติทีÉใชใ้นการพิจารณาใน t – distribution 

่ แทน  ความแตกต่างของคะแนนแต่ละคู   ܦ   

   ܰ   แทน  จาํนวนคู่ของคะแนนหรือจาํนวนนกัเรียน 

 แทน  ผลรวมทัÊงหมดของผลต่างของคะแนนก่อนและหลงัการทดลอง  ܦ∑   

 ଶ แทน  ผลรวมของกาํลงัสองของผลต่างของคะแนนก่อนและหลงัܦ∑   

                การทดลอง 

 

เครืÉองมือทีÉใช้ในการวจิยั 

 แบ่งเป็น 3 ระยะ ประกอบดว้ย 

 1.  เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยัในระยะทีÉ 1 การศึกษาสภาพปัญหา และแนวทางการจดั 

การเรียนรู้เพืÉอส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์า้นดิจิทลัอาร์ตในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิประกอบดว้ย 

  1.1  แบบสมัภาษณ์ สาํหรับครูและผูบ้ริหารโรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี โรงเรียน 

โสตศึกษาจงัหวดัชลบุรีประกอบดว้ยขอ้คาํถามกึÉงมีโครงสร้างดงันีÊ  

   1)  ท่านคิดว่าจุดเด่นของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิคืออะไร 

   2)  ท่านคิดว่าจุดดอ้ยของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิคืออะไร 
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   3)  ท่านมีการจดัการเรียนรู้และพฒันาความคิดสร้างสรรคอ์ยา่งไร 

   รูปแบบ/ หลกัการสอนมีลกัษณะอยา่งไรในประเด็นต่อไปนีÊ  

   ประเด็นหลกัการสอน 

   ประเด็นความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว 

   ประเด็นความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดริเริÉม 

   ประเด็นความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดยดืหยุน่ 

   ประเด็นความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดละเอียดลออ 

   4)  ท่านคิดว่ากิจกรรมดิจิทลัอาร์ตดา้นทฤษฎีการสอน 

   ประเด็นดา้นทฤษฎีการสอน 

   ประเด็นดา้นหลกัการสอน/ดา้นกระบวนการสอน 

   5)  ท่านคาดหวงัต่อการใชชุ้ดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิอยา่งไร 

  1.2  กลุ่มประชากร และกลุ่มตวัอยา่ง ประกอบดว้ยกลุ่มครูผูส้อนและผูบ้ริหารดา้น

การสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

  1.3  เกณฑก์ารคดัเลือกและการสุ่มกลุ่มครูผูส้อนและผูบ้ริหารดา้นการสอนและ

วิธีการคดัเลือกสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิเกีÉยวกบัการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ รวมจาํนวน  

8 ราย 

  มีคุณลกัษณะในดา้นเชีÉยวชาญการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ จบการศึกษาดา้น

การศึกษาพิเศษ ในระดบัปริญญาตรีขึÊนไปทัÊงในประเทศหรือต่างประเทศ  และประสบการณ์ 

ไม่ตํÉากว่า 5 ปี หรือมีตาํแหน่งวิชาการ เหตุผลทีÉเลือกเพราะเกีÉยวขอ้งกบัผูบ้กพร่องทางการไดย้นิและ

มีประสบการณ์จดักิจกรรมการเรียนการสอน และทราบสาเหตุและปัญหาต่าง ๆ ผูบ้กพร่อง 

ทางการไดย้นิและเป็นผูมี้ความรู้ความเขา้ใจการสอนการถ่ายทอดความรู้ทีÉดี มีผลงานทีÉเกีÉยวขอ้ง 

การศึกษากลุ่มนีÊผูว้ิจยัใชศึ้กษา เพืÉอตอบวตัถุประสงค ์ขอ้ทีÉ (1) ดา้นศึกษาพฤติกรรม และปัญหา

ทางการเรียนรู้และความคิดสร้างสรรคใ์นงานศิลปะของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ  

  1.4  การสุ่มกลุ่มตวัอยา่ง ทาํการสุ่มตวัอยา่ง ดว้ยวิธีเฉพาะเจาะจง (Purposive 

sampling)  

  1.5  คุณสมบติัครูผูส้อนและผูบ้ริหารการจดัการศึกษาพิเศษคุณสมบติั ตาํแหน่งครู มี

ความชาํนาญในดา้นการสอนเด็กพิเศษหรือผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการสอน ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ โดยมี

ประสบการณ์สอนโดยตรงไม่ตํÉากว่า 5 ปี โดยเป็นผูรู้้จกัสถานการสอน สืÉอการสอน และการออก

ขอ้สอบ การประเมินผล ในรายวิชาศิลปะ และคอมพิวเตอร์พืÊนฐาน 
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  1.6  กลุ่มครูผูส้อนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิจาํนวน 6 ราย มีประสบการณ์ดา้นจิตวิทยา

การปรึกษา การแนะแนวและการศึกษาพิเศษ และมีงานวิจยัดา้นการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ

รายวิชาศิลปะ และคอมพิวเตอร์กราฟิกของนกัเรียนในช่วงชัÊนทีÉ 3 ขึÊนไป โดยมีประสบการณ์ไม่ตํÉา

กว่า 5 ปีและมีผลงานวิชาการหรืองานวจิยั งานบริการสงัคมทีÉเกีÉยวขอ้งและต่อเนืÉอง โดยเลือกแบบ

เจาะจงทัÊงหมด 6 ราย โดยเป็นผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิตาํแหน่งครู 

โรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี คุณลกัษณะตาํแหน่งครูผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ

ทุกท่านมีความชาํนาญในดา้นการสอนเด็กพิเศษหรือผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการสอน ผูบ้กร่องทางการได้

ยนิ ในวิทยาลยัราชสุดาและสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ ประเด็นการสอนดา้นการออกแบบกราฟิก

และสืÉอสารสนเทศ มีผลงานวิจยัดา้นเทคโนโลยสีาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

  1.7  คุณสมบติัผูบ้ริหารโรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี 1 คน 

  กลุ่มผูบ้ริหารโรงเรียนโสตศึกษาชลบุรีในระดบัสูงเคยเป็นผูส้อนผูบ้กพร่องทาง 

การไดย้นิมีประสบการณ์และมีงานวจิยั ดา้นการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ โดยมีประสบการณ์ 

ไม่ตํÉากว่า 5 ปี และมีผลงานวิชาการหรืองานวิจยั งานบริการสงัคมทีÉเกีÉยวขอ้งและต่อเนืÉอง โดยเลือก

แบบเจาะจงทัÊงหมด 1 ท่านดงัต่อไปนีÊ   

  หวัหนา้ฝ่ายวิชาการของโรงเรียนชาํนาญการ เป็นผูบ้ริหารโรงเรียนโสตศึกษา  

จงัหวดัชลบุรี 

  คุณลกัษณะของผูบ้ริหารโรงเรียนโสตศึกษาจงัหวดัชลบุรี ดาํรงตาํแหน่งหวัหนา้ 

ฝ่ายวิชาการ มีความรู้ความเชีÉยวชาญในดา้นผูเ้ชีÉยวชาญดา้นผูบ้ริหารการศึกษาใหก้บันกัเรียน 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ โดยปัจจุบนัท่านเป็นผูบ้ริหาร มีผลงานวิชาการ และงานบริการสงัคม 

อยา่งต่อเนืÉอง ปัจจุบนัดาํรงตาํแหน่งผูบ้ริหารดา้นวิชาการโรงเรียนโสตศึกษาจงัหวดัชลบุรีระดบั

ชาํนาญการ 

  1.8  คุณสมบติัครูผูส้อนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิและสืÉอดิจิทลั 

  กลุ่มผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการสอนผูส้อนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ จาํนวน 2 คน  

มีประสบการณ์ดา้นจิตวิทยาการปรึกษา การแนะแนว และการศึกษาพิเศษ และมีงานวิจยัดา้น 

การสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ รายวิชาศิลปะและคอมพิวเตอร์กราฟิก โดยมีประสบการณ์ 

ไม่ตํÉากว่า 5 ปีและมีผลงานวิชาการหรืองานวิจยั งานบริการสงัคมทีÉเกีÉยวขอ้งและต่อเนืÉอง โดยเลือก

แบบเจาะจง  

  ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

  คุณลกัษณะของผูเ้ชีÉยวชาญมีความชาํนาญในดา้นการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

หรือผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการสอนในวิทยาลยัราชสุดาและสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์ ประเด็นการสอน 
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ดา้นการออกแบบกราฟิกและสืÉอสารสนเทศ มีผลงานวิจยัดา้นเทคโนโลยสีาํหรับผูบ้กพร่องทาง 

การไดย้นิ 

  3.2  เครืÉองมือทีÉใชใ้นระยะทีÉ 2 การเปรียบเทียบผลคะแนนก่อนและหลงัร่วมกิจกรรม

ดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ประกอบดว้ย 

   3.2.1  ขอ้สอบวดัความคิดสร้างสรรคก่์อนและหลงัเรียน แบบทดสอบความคิด

ประกอบดว้ยกิจกรรม 3 กิจกรรม โดยใชข้อ้สอบมาตรฐาน (Torrance Test of Creativity Thinking 

Figural Form A) ปี 1962 (กรมวิชาการ, 2545) ประกอบดว้ยกิจกรรม 3 กิจกรรม 

   กิจกรรมชุดทีÉ 1 การวาดภาพ (Picture construction) ใหผู้เ้รียนวาดต่อเติมภาพจาก

สิÉงเร้าทีÉใหว้าดต่อเติมภาพใหแ้ปลกใหม่ น่าตืÉนเตน้ และน่าสนใจมากทีÉสุดเท่าทีÉจะเป็นไปไดแ้ลว้ให้

ตัÊงชืÉอภาพทีÉวาดเสร็จแลว้ใหแ้ปลกทีÉสุด 1 ภาพ 

   กิจกรรมชุดทีÉ 2 การต่อเติมภาพใหส้มบูรณ์ (Picture completion) การต่อเติมภาพ

จากสิÉงเร้าทีÉกาํหนดให ้ซึÉงเป็นเสน้ในลกัษณะต่าง ๆ มีจาํนวน 10 ภาพ โดยใหต่้อเติมภาพใหแ้ปลก

น่าสนใจ และน่าตืÉนเตน้ทีÉสุดเท่าทีÉจะเป็นไปไดแ้ลว้ตัÊงชืÉอภาพทีÉต่อเติมใหแ้ปลกและน่าสนใจทีÉสุด 

   กิจกรรมชุดทีÉ 3 การใชเ้สน้คู่ขนาน (Parallel line) ใหผู้เ้รียนต่อเติมภาพจากเสน้

คู่ขนาน จาํนวน 30 คู่ โดยเนน้การประกอบภาพทีÉใช ้เสน้คู่ขนานเป็นส่วนสาํคญัของภาพและ 

ต่อเติมภาพใหแ้ปลกแตกต่าง ไม่ซํÊ ากนั แลว้ตัÊงชืÉอภาพทีÉต่อเติมเสร็จแลว้ใหแ้ปลกและน่าสนใจทีÉสุด 

   ซึÉงมีเกณฑป์ระเมินมาตรฐานและแบบกรอกคะแนนตามกรอบในการประเมิน 

การสร้างสรรคผ์ลงานการออกแบบ เกณฑก์ารตรวจคะแนนผลงาน วิธีใชจ้ากการตรวจผลงานของ

คณะกรรมการทัÊงหมด 3 คนในการร่วมพิจารณาตดัสินร่วมกนั 

   3.2.2  ชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่อง

ทางการไดย้นิ ทัÊงหมด 8 สปัดาห์ สปัดาห์ละ 2 ชั Éวโมง 30 นาที พฒันามาทัÊงหมด 6 หลกัการ  

5 ขัÊนตอนจากการวิเคราะห์สงัเคราะห์จากเอกสารและงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้ง และจากการสงัเคราะห์

ของการสมัภาษณ์ผูเ้ชีÉยวชาญโดยใชเ้กณฑค์ะแนนแบบรูบริค 

   ระดบัคะแนนความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของนกัเรียน  

   คะแนนระดบั 4 มีระดบัการสร้างสรรคใ์นการออกแบบในระดบัมาก 

   คะแนนระดบั 3 มีระดบัการสร้างสรรคใ์นการออกแบบในระดบัปานกลาง 

   คะแนนระดบั 2 มีระดบัการสร้างสรรคใ์นการออกแบบในระดบันอ้ย 

   คะแนนระดบั 1 มีระดบัการสร้างสรรคใ์นการออกแบบในระดบันอ้ยทีÉสุด 

   ประกอบดว้ยชุดกิจกรรมดงันีÊ  
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   สปัดาห์ทีÉ 1 หน่วยทีÉ 1 การปฐมนิเทศและการทาํขอ้สอบวดัความคิดสร้างสรรค์

ก่อน 

   สปัดาห์ทีÉ 2 หน่วยทีÉ 2 Toy Photography สาํหรับการ์ดอวยพรวนัปีใหม่ 

   สปัดาห์ทีÉ 3 หน่วยทีÉ 3 รูปทรงสร้างสรรค ์

   สปัดาห์ทีÉ 4 หน่วยทีÉ 4 จดัวางสร้างสรรค ์

   สปัดาห์ทีÉ 5 หน่วยทีÉ 5 ออกแบบสติกเกอร์ไลน ์

   สปัดาห์ทีÉ 6 หน่วยทีÉ 6 I Love King Pop 

   สปัดาห์ทีÉ 7 หน่วยทีÉ 7 ของฝากวนัวาเลนไทน ์

   สปัดาห์ทีÉ 8 หน่วยทีÉ 8 ออกแบบ Natural T- shirt 

   สปัดาห์ทีÉ 9 หน่วยทีÉ 9 การออกแบบแพคเกตขนมปัง Up Card 

   สปัดาห์ทีÉ 10 หน่วยทีÉ 1 การปฐมนิเทศและการทาํขอ้สอบวดัความคิดสร้างสรรค์

ก่อน 

   ในการประเมินผลงาน จากการตรวจผลงานของคณะกรรมการทัÊงหมด 3 คน 

ในการร่วมพิจารณาตดัสินร่วมกนัหลงัเสร็จสิÊนกิจกรรมทุกครัÊ ง 

   3.2.3  แบบสงัเกตใชล้กัษณะตารางรายการ (Check list) เป็นการสงัเกตพฤติกรรม

ของผูเ้รียนทัÊงระยะตัÊงแต่ก่อนเรียน ระหว่างเรียนและหลงัเรียน ในการร่วมพิจารณาตดัสินร่วมกบั

คณะกรรมการ 3 คน ในช่วงหลงัเสร็จสิÊนกิจกรรมทุกครัÊ งเครืÉองมือทุกอยา่งทีÉใชผ้า่นการตรวจ

ประเมินและหาประสิทธิภาพ (IOC) จากผูเ้ชีÉยวชาญ 3 คน 

  3.4  เครืÉองมือระยะทีÉ 3 การศึกษาความพึงพอใจจากนกัเรียนหลงัร่วมกิจกรรมดิจิทลั

อาร์ตเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ประกอบดว้ย แบบประเมิน 

ความพึงพอใจ แบบวดัความพึงพอใจผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ผา่นการตรวจสอบจากผูเ้ชีÉยวชาญ  

3 ท่าน (IOC) จาํนวน 20 ขอ้ มีระดบัเกณฑป์ระเมิน 5 ระดบั  

   ระดบั 5 มีระดบัความพึงพอใจในระดบัมากทีÉสุด 

   ระดบั 4 มีระดบัความพึงพอใจในระดบัมาก 

   ระดบั 3 มีระดบัความพึงพอใจในระดบัปานกลาง 

   ระดบั 2 มีระดบัความพึงพอใจระดบันอ้ย 

   ระดบั 1 มีระดบัความพึงพอใจในระดบันอ้ยทีÉสุด 
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ขัÊนตอนการเก็บข้อมูล 

 1.  ขัÊนตอนการเกบ็ข้อมูลทดลองระยะทีÉ 1  

 ผูว้ิจยัเก็บขอ้มลูครูผูส้อนและผูบ้ริหารโรงเรียนและวิทยาลยัสอนผูบ้กพร่องทาง 

การไดย้นิ รวม 8 ราย จากขอ้มลูขา้งตน้ใชว้ิธีการสมัภาษณ์เชิงลึกและสนทนาแบบเจาะจง  

โดยนดัสมัภาษณ์ 3 ครัÊ ง แต่ละครัÊ งต่างเวลาและสถานทีÉ ผูว้จิยัทาํการนดัโดยโทรศพัทแ์ละนดัวนั

เวลาสถานทีÉ ชีÊแจงหวัขอ้ รวมทัÊงเป้าหมายในการเก็บขอ้มลู และวตัถุประสงคใ์นงานวจิยัก่อนทีÉจะ

เดินทางไปพบมีการพดูคุยเบืÊองตน้ทางโทรศพัทแ์ละอธิบายชืÉอหวัขอ้ในงานวิจยัทีÉทาํ วตัถุประสงค ์

การทาํหนงัสือขอความอนุเคราะห์ จากนัÊนนดัสมัภาษณ์เชิงลึก 

 ครัÊ งทีÉ 1 ผูเ้ชีÉยวชาญตาํแหน่งครู 6 ราย ดว้ยวิธี Focus Group วนัทีÉ 27 กรกฎาคม เวลา 

17.00-18.30 น.สถานทีÉหอประชุมชัÊน 2 หอ้งพกัครู โรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี  

 ครัÊ งทีÉ 2 ผูเ้ชีÉยวชาญผูบ้ริหาร 1 ราย โดยการใชส้นทนาแบบเจาะจง วนัทีÉ 1 สิงหาคม เวลา 

13.30-14.30 น. สถานทีÉหอประชุมชัÊน 2 หอ้งพกัครู โรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี 

 ครัÊ งทีÉ 3 ผูเ้ชีÉยวชาญตาํแหน่งอาจารยป์ระจาํ 1 ราย วนัทีÉ 10 สิงหาคม เวลา 11.00-12.15 น.

สถานทีÉวิทยาลยัราชสุดา มหาวิทยาลยัมหิดลชัÊน 1 หอ้งพกัอาจารย ์โดยสมัภาษณ์ใชเ้วลาประมาณ  

1 ชั Éวโมง ถึง 2 ชั Éวโมง 30 นาที ซึÉงต่างวนัเวลา และสถานทีÉ ทัÊงนีÊ การแยกกลุ่มดงักล่าวเพืÉอไม่ใหเ้กิด

การข่มทางปัญญาและผูว้ิจยัเก็บขอ้มลูจากกลุ่มนกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิชัÊนมธัยมศึกษา 

ปีทีÉ 5 โรงเรียนโสตศึกษาชลบุรีโดยทดลองจดัการสอนกราฟิกในรูปแบบชัÊนเรียนปกติ ในรายวิชา

กราฟิกและรายวิชาศิลปะผูว้ิจยัทาํการนดัโดยโทรศพัทแ์ละนดัวนัเวลาสถานทีÉ ชีÊแจงหวัขอ้ รวมทัÊง

เป้าหมายในการเก็บขอ้มลู และวตัถุประสงคใ์นงานวจิยัก่อนทีÉจะเดินทางไปพบ และทาํหนงัสือเพืÉอ

ดาํเนินงาน ในรายวิชากราฟิกเวลา 8.30-12.00 น.ในรายวิชาศิลปะการวาดภาพประกอบ  

13.30-15.30 น. มีผูส้อน 1 ราย ล่าม 2 รายและผูส้งัเกตการณ์ 4 รายทาํหนา้ทีÉถ่ายภาพและจดบนัทึก 

 2.  ขัÊนตอนการเกบ็ข้อมูลระยะทีÉ 2  

 มีรายละเอียดตามภาพกระบวนการออกแบบชุดจิกรรม ดงันีÊ  
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ภาพทีÉ 3-1  กระบวนการออกแบบชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์น 

  ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 

 

 

 

 

 

เริÉ ม 

ศึกษาสภาพปัญหา วิเคราะห์หลกัสูตร เนืÊอหารายวิชา 

 ศึกษาทฤษฎีและหลกัการออกแบบชุดกิจกรรมทีÉเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์น 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

ร่างชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์ 

ในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

ผูท้รงคุณวุฒิ ดา้นออกแบบ 

ชุดกิจกรรมความคิดสร้างสรรค์

และผูท้รงคุณวุฒิดา้นประเมิน 
ปรับปรุง/แกไ้ข 

ไดชุ้ดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์

ในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

จบ 

ไม่ผ่าน 

ผ่าน 
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 กรอบทฤษฎี 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพทีÉ 3-2  กรอบแนวคิดทฤษฎี ชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์น 

  ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

แนวคิดการออกแบบชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 
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 แนวทางการสอน 

 1.  การสอนทางตรง 

 2.  ปรับสิÉงแวดลอ้ม สืÉอการสอน รูปแบบการสอน และเนืÊอหา 

 3.  การเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์

 4.  ใชเ้ทคนิคเพืÉอนสอนเพืÉอน 

 5.  ใหข้อ้มลูตอบกลบัและการเสริมแรง 

 6.  สืÉอสงัคมออนไลน์ 

 อธิบายรายละเอียดกรอบทฤษฎีชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ต 

 1.  การสอนทางตรง เรียนรู้จากง่ายไปยาก ขัÊนแรก คือ การสอนทางตรง ตอ้งสร้างทกัษะ

การปฏิบติั ลงมือกระทาํก่อนและนาํมาสู่ดา้นความคิดสร้างสรรค ์มีงานตามวตัถุประสงค ์นาํเสนอ

เนืÊอหาอยา่งกระชบัชวนติดตาม และกิจกรรมเร้าใจ ชวนติดตาม สนุก และช่วยจรรโลงจิตใจ ให้

อิสระ โจทยง่์ายต่อความเขา้ใจ มีลกัษณะไม่ซํÊ าซอ้น ลกัษณะการเรียนรู้จากง่ายไปยาก ควรลาํดบั

ขัÊนตอนแต่ยงัเนน้การสาธิตใหดู้ และใหผู้เ้รียนทาํตามผูส้อน ระดบัการเรียนรู้ใหเ้หมาะสม 

 2.  ปรับสิÉงแวดลอ้ม สืÉอการสอน รูปแบบการสอน และเนืÊอหา สาํหรับสิÉงแวดลอ้ม  

การใชห้อ้งเรียนขนาดยอ่ม การสอนแบบจดัโต๊ะกลม คาํนึงถึงความสว่าง รวมถึงอุปกรณ์อาํนวย

ความสะดวก ปรับระดบัสืÉอ อุปกรณ์ เช่น เครืÉองฉายภาพ วดีิทศัน์ สืÉอนาํเสนอ เนน้การรับรู้ดว้ยตา 

ใหเ้ห็นการสาธิตชดั ทัÊงภาพและสญัลกัษณ์ในโปรแกรมพืÊนฐาน ปรับระดบัโจทยใ์หเ้หมาะสม 

ระหว่างการสอนใหข้อ้มลูตอบกลบั เพืÉอใหผู้เ้รียนเขา้ใจและรู้ในสิÉงทีÉตนกาํลงักระทาํทุกระยะ  

มีการประเมินและใหข้อ้มลูตอบกลบัโดยการถามคาํถาม การใหท้าํแบบฝึกหดัและบอกการประเมิน

ใหผู้เ้รียนไดท้ราบ การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ผูส้อนตระหนกัถึงความสาํคญัของความคิด

สร้างสรรค ์การสร้างสิÉงเร้าและแรงจูงใจ ควบคู่กบัความรู้พืÊนฐานดา้นทกัษะ โดยฝึกผสมผสาน

กิจกรรมก่อใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์และการประเมินผล การฝึกกลุ่มนีÊ เนน้ความเชืÉอทีÉว่า เกิด

ความชาํนาญจนสามารถประยกุตใ์ช ้จึงก่อใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์ 

 3.  การเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์ฝึกความคิดสร้างสรรค ์ควบคู่กบัความรู้พืÊนฐาน

ดา้นทกัษะ ใชว้ิธีระดมความคิด เปรียบเทียบทางตรง จากนัÊนจึงทดลองสอนและฝึกฝนทาํบ่อย ๆ 

พร้อมยกตวัอยา่งผูเ้รียนจะเขา้ใจไปเอง การฝึกกลุ่มนีÊ เนน้ความเชืÉอทีÉว่า การทีÉผูเ้รียนจะเกิดความคิด

สร้างสรรคไ์ดม้าจากทกัษะปฏิบติัก่อนและความชาํนาญจนสามารถประยกุตใ์ชแ้ละเขา้ใจรูปแบบ

งานทีÉแสดงความคิดสร้างสรรคจ์ากการปฏิบติั 
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 4.  ใชเ้ทคนิคเพืÉอนสอนเพืÉอน โดยระบบกายภาพทางสิÉงแวดลอ้มทีÉเอืÊอต่อการมองเห็น

เพืÉอใหเ้กิดความคิดคล่องแคล่วทางทกัษะควรใหผู้เ้รียนทีÉมีทกัษะนั Éงใกลก้บัผูที้Éทกัษะนอ้ยทัÊงนีÊ

สามารถใหผู้เ้รียนช่วยเหลือกนัแต่ระวงัการลอกเลียน ดงันัÊนผูส้อนควรชีÊแนะ   

 5.  สืÉอสงัคมออนไลน์เพืÉอการนาํเสนอและจดัการเรียนรู้ใชส้นบัสนุนในการจดัการเรียน

การสอน เพราะเป็นสิÉงทีÉผูเ้รียนคุน้เคยและสะดวก เช่น การจดัทาํนิทรรศการผลงานออนไลน์  

การส่งงาน การใหง้านและการบา้น การสนทนาออนไลน์ (แชท) ระหว่างผูเ้รียนและผูส้อน 

 6.  ใหข้อ้มลูตอบกลบัและการเสริมแรง เพืÉอใหผู้เ้รียนเขา้ใจและรู้ในสิÉงทีÉตนกาํลงักระทาํ

ทุกระยะ มีการประเมินและใหข้อ้มลูตอบกลบัดว้ยการเสริมแรง ดงันัÊนผูส้อนตอ้งรู้ว่าสิÉงทีÉเร้า 

เสริมแรงทีÉดี จะสามารถสร้างการเรียนรู้จากการกระทาํไดก้ารสร้างสิÉงเร้าและแรงจูงใจ 

 กระบวนการสอน/ ขัÊนตอนการสอน 

 ขัÊนทีÉ 1 การนาํเสนอขอ้มลูโดยกระตุน้ดว้ยสิÉงเร้า การนาํเสนอขอ้มลูใหดู้ภาระงานวนันีÊ

เปิดงานใหดู้ตวัอยา่ง บอกจุดมุ่งหมายของงานผลของงานอาจอยูใ่นรูปเกมส์ ผูส้อนตอ้งหาวิธีเร้า

ความสนใจ เพืÉอสร้างแรงจูงใจอาจใชกิ้จกรรมทีÉน่าประทบัใจ หรือในรูปแบบการทดสอบก่อนเรียน

เพืÉอใหท้ราบความถนดัของผูเ้รียนใหผู้เ้รียนระลึกความรู้เดิมมาใชอ้อกแบบแผนการสอน 

 ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรง (1) สอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ปูพืÊนฐานทกัษะ  

(2) ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ 

ใหค้ล่อง (3) การสอน จาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้จากพฤติกรรม 

 ขัÊนทีÉ 3 ขัÊนเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์เป็นการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ทัÊง 4 ดา้น 

ความคิดคล่องแคล่ว คิดริเริÉม คิดยดืหยุน่ คิดละเอียดลออ ในการประเมินตามสภาพจริง โดย 

การสงัเกต และจากผลงานในชุดกิจกรรม มีการนาํไปใชป้ระโยชน์ ในขัÊนนีÊ ใหผู้เ้รียนทราบโจทย์

และความชดัเจนของงานรวมถึงผล ควรยกตวัอยา่งใหช้ดัเจนเปรียบเทียบลกัษณะความคิด

สร้างสรรคแ์ต่ละชนิด เพืÉอใหเ้ขา้ใจมากและซํÊ าไปซํÊ ามา 

 เมืÉอเขา้ใจโจทย ์จึงลงมือทาํตามกระบวนการ และพยายามแกไ้ข สิÉงเร้าทีÉดีจะสร้าง 

ความประทบัใจคิดสร้างสรรคเ์กิดจากการกระทาํ คือ ความคิดคล่องแคล่ว ประเมินจากการลงมือ

ปฏิบติัการใชเ้ครืÉองมือไดค้ล่องแคล่วภายในระยะเวลาทีÉกาํหนด ความคิดริเริÉม ประเมินจากความคิด

ต่าง แปลกในสถานการณ์เดียวกนั ความคิดยดืหยุน่ ประเมินจากความสามารถสร้างสรรคชิ์Êนงาน

ตามกลุ่มประเภท และไดลุ้ล่วง หรือการประยกุตใ์ชอุ้ปกรณ์ไดห้ลากหลาย แกปั้ญหาดว้ยตนเองได้

จนสาํเร็จและความคิดละเอียดลออ ประเมินจากรายละเอียดการตกแต่งการใหร้ายละเอียดในชิÊนงาน

การใชเ้ครืÉองมือ 
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 ขัÊนทีÉ 4 การสงัเกตและการประเมิน วดัผลชิÊนงาน เห็นผลจากทกัษะการกระทาํ และเห็น

ความคิดสร้างสรรค ์สงัเกตตัÊงแต่เริÉมสอน ระหว่างจนจบการสอน 

 ขัÊนทีÉ 5 ขัÊนการนาํไปเผยแพร่ เพืÉอประโยชน์และเพืÉอตรวจสอบความรู้ของตนเอง อาจ

แสดงผลงานผา่นหอ้งเรียนออนไลน์หรือในชัÊนเรียนจริง 

 กระบวนการพฒันาชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์น 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ผูว้ิจยันาํแบบประเมินการสร้างสรรคข์องนกัวิชาการต่าง ๆ เช่น ทรอแรนซ์

และกิลฟอร์ด โดยศึกษาองคป์ระกอบและทฤษฎี ซึÉงนาํแบบประเมินความคิดสร้างสรรคม์าตรฐาน

มาปรับใชป้ระยกุตโ์ดยปรับดา้นระยะเวลาและเทคนิคการสร้างสรรคซึ์Éงนาํไปตรวจสอบจาก

ผูเ้ชีÉยวชาญ 3 ท่าน 

 

 
 

ภาพทีÉ 3-3  การพฒันาชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่อง 

  ทางการไดย้นิ 

 

เริÉม 

ศึกษากรอบทฤษฎีในการประเมิน 

การสร้างสรรคผ์ลงาน 

สร้างแบบประเมิน 

ตรวจสอบหาค่า ความสอดคลอ้ง  

IOC จากผูท้รงคุณวุฒิ 4 ท่าน 

ปรับปรุงแบบประเมิน 

ไดแ้บบประเมิน ทีÉใชเ้ป็นเครืÉองในการประเมินผลงาน 

จบ 
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 การหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์น 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 สาระสาํคญั (1) ความสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ทีÉคาดหวงั (2) มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย  

(3) มีความเหมาะสมกบัวยัผูเ้รียน ผลการเรียนทีÉคาดหวงั (1) สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้  

(2) มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย (3) มีความเหมาะสมกบัวยัผูเ้รียน จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (1) เหมาะสม

กบัการเรียนรู้ (2) สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ (3) มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย (4) ประเมินผลได ้

(5) สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ และคาดหวงัสาระการเรียนรู้ (1) สอดคลอ้งกบัการเรียนรู้ทีÉคาดหวงั 

(2) มีความชดัเจน (3) เหมาะสมกบัระดบัชัÊนของผูเ้รียน (4) ความเหมาะสมของปริมาณเนืÊอหา 

(5) เนืÊอหามีความทนัสมยัเหมาะสมกบัรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก สาระสาํคญั (1) สอดคลอ้งกบั

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ (2) สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ (3) เรียงลาํดบัขัÊนตอนกิจกรรมได้

เหมาะสม (4) ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม (5) มีการแลกเปลีÉยนประสบการณ์ในการเรียน  

(6) เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน (7) เหมาะสมกบัเวลา (8) กิจกรรมก่อใหท้กัษะการเรียนคอมพิวเตอร์

กราฟิก (9) กิจกรรมมีความทนัสมยั ดา้นการวดัประเมินผล (1) สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ทีÉ

คาดหวงั (2) วิธีการวดัสามารถประเมินได ้(3) ใชเ้ครืÉองมือวดัไดเ้หมาะสม (4) แบบทดสอบมี 

ความเหมาะสม (5) เกณฑก์ารใหค้ะแนนมีความเหมาะสม 

 มีขอ้เสนอแนะจากผูท้รงคุณวุฒิต่อการออกแบบชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้าง

ความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 1.  ใหป้รับคาํสะกดและการเขียนเรียบเรียงเนืÊอหาทัÊงหมด ในงานกราฟิกใชท้บัศพัทห์รือ

ศพัทภ์าษาองักฤษเขียนใหเ้ป็นแนวทางเดียวกนัมีตวัสะกดผดิมาก 

 2.  ขอ้มลูในคาํถามค่อนขา้งกาํกวม ซํÊ าซอ้น 

 3.  ปรับการเขียนวตัถุประสงคก์ารเรียนรู้กบัวตัถุประสงคเ์ชิงพฤติกรรม 

 4.  ไม่เห็นดว้ยกบัเกณฑก์ารวดัรูบริคเพราะไปขดักบัเรืÉองความคิดสร้างสรรคที์Éจะ

พฒันาขึÊน 

 5.  อยากใหพิ้จารณาเกณฑรู์บริคใหเ้ป็นรูปธรรมกว่านีÊ   

 6.  ปรับชุดกิจกรรมตอ้งเนน้ใหเ้ห็นว่าจุดแตกต่างจากคนปกติคืออะไรและจุดเนน้พิเศษ

เป็นอยา่งไรอธิบายใหไ้ด ้

 7.  อาจใส่เนืÊอหาไปดว้ยจะสมบูรณ์มากขึÊน 

 8.  แผนการเรียนรู้ตอ้งเชืÉอมโยงกนัเป็นโครงร่างและเชืÉอมโยงกบัหลกัสูตรแกนกลาง 

 9.  บางกิจกรรมค่อนขา้งเดก็ 

 10.  ตดักิจกรรมทีÉไม่เกีÉยวกบัทกัษะออก 
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 ผูว้ิจยัไดน้าํหลกัการและขอ้เสนอแนะจากผูท้รงคุณวุฒิมาวเิคราะห์ ประกอบการคน้ควา้

ทฤษฎีสนบัสนุนการออกแบบชุดกิจกรรมประเดน็ในบางประเด็นสามารถแกไ้ขไดส้มบูรณ์ตามทีÉ

ผูท้รงคุณวฒิุใหข้อ้เสนอแนะมาเมืÉอคาํนวณคะแนนรวมคะแนนเฉลีÉยของชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ต

เพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ มีค่าเท่ากบั 3.00 อยูใ่นระดบัมาก 

หลงัจากนัÊนนาํบทเรียนไปใชใ้นการทดลองต่อไปโดยนาํชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้าง

ความคิดสร้างสรรคไ์ปหาประสิทธิภาพของสืÉอทีÉสร้างขึÊนโดยบทเรียนจะเป็นลกัษณะ Tutorial ทีÉ

นาํเสนอดว้ยภาพตามขอ้เสนอ และทาํการทดลองกลบักลุ่มยอ่ยโดยวิเคราะห์จากขอ้มลูเชิงคุณภาพ 

 การประเมินแบบกลุ่มยอ่ย ลกัษณะการประเมินเป็นการร่วมกิจกรรมโดยเรียนจากกลุ่ม

ประชากรเป็นเป้าหมายกล่าวคือ  

 1.  ระบุตวัผูเ้รียนจากกลุ่มประชากรทีÉคาดว่าจะเป็นกลุ่มเป้าหมาย 

 2.  จดัเตรียมเนืÊอหาใหผู้เ้รียนมีส่วนร่วม 

 3.  อธิบายรายละเอียดการประเมินตวัต่อตวัแก่ผูเ้รียนรายบุคคล 

 4.  ประเมินการทดสอบมาตรฐานขัÊนแรกซึÉงวดัพฤติกรรมการเรียนรู้ เช่น ผูเ้รียนสามารถ

อ่านใชง้านคอมพิวเตอร์ไดห้รือไม่ ผูเ้รียนโปรแกรมกราฟิกมีทกัษะมากนอ้ยเพียงใด ผูเ้รียนเขา้ใจ

ปัญหาหรือไม่ ผูเ้รียนมีทกัษะพืÊนฐานทีÉตอ้งการหรือไม่ 

 รายละเอียดของเนืÊอหาทีÉประเมิน เช่น ความไม่ชดัเจนของตวัอยา่ง หรือภาพการใหข้อ้มลู

นอ้ยเกินไป การนาํเสนอขอ้มลูผดิลาํดบั คาํถามไม่ชดัเจน บนัทึกคาํแนะนาํ ในการปรับปรุงเนืÊอหา 

โดยนาํชุดกิจกรรมไปใชก้บักลุ่มทีÉไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง และยงัไม่เคยไดเ้รียนเนืÊอหา  

 มีขอ้สงัเกตและผลของการทดลองกลุ่มยอ่ย ดงันีÊ  

 1.  ปฐมนิเทศและอธิบายโจทยห์น่วยทีÉ 3 กิจกรรมรูปทรงสร้างสรรค ์

 2.  ผูว้ิจยั ประเมินจากแบบสงัเกต ก่อนเรียน ระหว่างเรียน หลงัเรียน 

 ซึÉงผูเ้รียนทัÊงหมด ก่อนเรียนมีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียน

ตรงเวลา ระหว่างเรียนมีความตัÊงใจมาก ยงัไม่สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้ตอ้งสอนตวัต่อตวัไป

ระยะหนึÉงสามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย ระหว่างเรียนมกัซกัถามและเริÉมมีทาํเองไดม้ากขึÊน เริÉม

ใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย มีทกัษะหาความรู้จากอินเตอร์เน็ตและใชป้ระโยชน์จากการสะกดคาํใน

เวบ็คน้หาหลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา มีความคิดคล่องมากขึÊน มีความคิดริเริÉมมากขึÊนลกัษณะ

ผลงานมีความประณีตละเอียดลออ ผลงานมีความสวยงามเหมาะสม มีพฤติกรรมการเก็บรักษา

อุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

 3.  ผูเ้รียนเริÉมใชโ้ปรแกรมกราฟิกและมีทกัษะมากนอ้ยเพียงใด ผูเ้รียนเขา้ใจปัญหา

หรือไม่ ผูเ้รียนมีทกัษะพืÊนฐานทีÉตอ้งการหรือไม่ 
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 4.  ผลรวมรายทีÉ 1 มีผลรวม 7 คะแนน รายทีÉ 2 มีผลรวม 7 คะแนนรายทีÉ 3 มีผลรวม  

8 คะแนน 

 3.  ขัÊนตอนการเกบ็ข้อมูลทดลองระยะทีÉ 3  

 ในระยะนีÊ เพืÉอประเมินความพึงพอใจของกลุ่มทดลองหลงัจากเรียนดว้ยชุดกิจกรรม

ดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 

วธีิการทดลอง 

 รายละเอียดของแต่ละขัÊนตอนการปรับแบบประเมินความคิดสร้างสรรคมี์ดงันีÊ   

 ผูว้ิจยัศึกษากรอบทฤษฎีในการประเมินการเสริมสร้างผลงาน แบบทดสอบประเมิน 

การสร้างสรรคผ์ลงานจากกรอบทฤษฎีของกิลฟอร์ด (Guilford, 1950) ทอร์แรนซ ์(Torrance) และ 

อารี พนัธม์ณี (2544) และศึกษากรอบในการประเมินความคิดสร้างสรรค ์แบบทดสอบความคิด

สร้างสรรคม์าตรฐาน ซึÉงแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคมี์ทัÊงใชภ้าษาเป็นสืÉอ และทีÉใชภ้าพเป็นสืÉอ 

เพืÉอเร้าใหเ้ด็กแสดงออกเชิงความคิดสร้างสรรค ์แบบทดสอบมีการกาํหนดเวลาซึÉงใชแ้บบทดสอบ

ความคิดสร้างสรรคข์องทอร์แรนซ ์(Torrance) และปรับประยกุตโ์ดยประกอบดว้ยกิจกรรม  

3 กิจกรรม (ตวัอยา่งแสดงในภาคผนวก) 

 1.  วธิีการทดลองการเกบ็รวบรวมข้อมูล 

 ผูว้ิจยัเก็บขอ้มลูจากกลุ่มผูเ้ชีÉยวชาญดว้ยตนเอง จากการศึกษารายบุคคลโดยการสมัภาษณ์

เชิงลึก โดยมีขัÊนตอนดงันีÊ 

  1.1  นาํหนงัสือขอความร่วมมือในการทาํวิจยัจากคณะศิลปกรรมศาสตร์  

มหาวิทยาลยับูรพาไปยงัโรงเรียนโสตศึกษาจงัหวดัชลบุรี  

  1.2  ผูว้ิจยัทาํการนดัโดยโทรศพัทแ์ละนดัวนั เวลา สถานทีÉ ชีÊแจงหวัขอ้ รวมทัÊง

เป้าหมายในการเก็บขอ้มลู และวตัถุประสงคใ์นงานวจิยัก่อนทีÉจะเดินทางไปพบโดยการพดูคุย

เบืÊองตน้ทางโทรศพัทแ์ละอธิบายชืÉอหวัขอ้ในงานวิจยัทีÉทาํ ในเรืÉองดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 2.  ขัÊนตอนดําเนินการทดลอง 

 สปัดาห์ทีÉ 1 และสปัดาห์ทีÉ 10 ทาํการทดสอบก่อนเรียน หลงัเรียน โดยใชแ้บบทดสอบ

ประเมินความคิดสร้างสรรค ์ 

 สปัดาห์ทีÉ 2 ทาํการทดลองสอนตามแผนการสอน ตามลกัษณะการจดักิจกรรม โดย

ผูส้อนแนะนาํความสาํคญัของรายวิชาและชกัจูงใหผู้เ้รียนสนใจดว้ยการนาํเสนอผลของงานและ
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เทคนิคในการจดัการสอนในครัÊ งนีÊ  พร้อมบอกจุดมุ่งหมาย โดยใชแ้ผนการสอน Toy Photography 

สาํหรับการ์ดอวยพรวนัปีใหม่ 

 สปัดาห์ทีÉ 3 การจดักิจกรรมโดยผูส้อนชกัจูงใหผู้เ้รียนสนใจดว้ยการนาํเสนอผลของงาน

และเทคนิคในการจดัการสอนในครัÊ งนีÊ  พร้อมบอกจุดมุ่งหมายและใชแ้ผนการสอน Toy 

Photography สาํหรับการ์ดอวยพรวนัปีใหม่และอธิบายดว้ยตวัอยา่ง 

 สปัดาห์ทีÉ 4 ผูส้อนชกัจูงใหผู้เ้รียนสนใจดว้ยการนาํเสนอผลของงานและเทคนิคใน 

การจดัการสอนในครัÊ งนีÊ  พร้อมบอกจุดมุ่งหมายและใชแ้ผนการสอน สปัดาห์ทีÉ 6 หน่วยทีÉ 6 

กิจกรรม I love King Pop 

 สปัดาห์ทีÉ 5 ผูส้อนชกัจูงใหผู้เ้รียนสนใจดว้ยอธิบายตวัอยา่ง ออกแบบสติกเกอร์ไลน์และ

นาํเสนอผลของงานและเทคนิคในการจดัการสอนในครัÊ งนีÊ  พร้อมบอกจุดมุ่งหมายและใชแ้ผน 

การสอน สปัดาห์ทีÉ 5 หน่วยทีÉ 5 กิจกรรมออกแบบสติกเกอร์ไลน ์

 สปัดาห์ทีÉ 6 ทาํการทดลอง สอนตามแผนการสอนตามลกัษณะการจดักิจกรรมโดย ชกัจูง

ใหผู้เ้รียนสนใจดว้ยคลิปวดีิโอ และยกตวัอยา่งผลงานทีÉแสดงความคิดสร้างสรรค ์ในเชิงนามธรรม

มาประกอบ พร้อมบอกจุดมุ่งหมายและใชแ้ผนการสอน สปัดาห์ทีÉ 6 หน่วยทีÉ 6 กิจกรรม I love 

King Pop และขัÊนตอนการใชเ้ทคนิคใหม่ ๆ ในครัÊ งนีÊ  

 สปัดาห์ทีÉ 7 ทาํการจดักิจกรรมโดยผูส้อนแนะนาํความสาํคญัของรายวิชา และชกัจูงให้

ผูเ้รียนสนใจดว้ยชิÊนงาน ของฝากวนัวาเลนไทน์ดว้ยการนาํเสนอผลของงานและเทคนิคใน 

การจดัการสอนในครัÊ งนีÊ  พร้อมบอกจุดมุ่งหมายและใชแ้ผนการสอน สปัดาห์ทีÉ 7 หน่วยทีÉ 7 

กิจกรรมของฝากวนัวาเลนไทน ์

 สปัดาห์ทีÉ 8 ทาํการชกัจูงใหผู้เ้รียนสนใจดว้ยเกมส์ความคิดสร้างสรรคก์ารนาํเสนอผล

ของงานและเทคนิคในการจดัการสอนในครัÊ งนีÊ  พร้อมบอกจุดมุ่งหมาย โดยใชแ้ผนการสอน 

สปัดาห์ทีÉ 8 หน่วยทีÉ 8 กิจกรรมออกแบบ Natural T- shirt 

 สปัดาห์ทีÉ 9 ผูส้อนแนะนาํการออกแบบแพคเกตขนมปัง up card และชกัจูงใหผู้เ้รียน

สนใจดว้ยการนาํเสนอผลของงานทีÉสร้างคุณค่าของงานและยกตวัอยา่งงานออกแบบทีÉให ้

ไม่น่าสนใจในตลาดจริง อธิบายคุณค่าของการออกแบบ และเทคนิคในการจดัการสอนในครัÊ งนีÊ  

พร้อมบอกจุดมุ่งหมาย โดยใชแ้ผนการสอน สปัดาห์ทีÉ 9 หน่วยทีÉ 9 กิจกรรม การออกแบบแพคเกต

ขนมปัง Up Card   
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ตารางทีÉ 3-1  วิเคราะห์การส่งเสริมความคิดสร้างสรรคต์ามการจดักิจกรรมแต่ละสปัดาห์ 

 

ลําดับ เนืÊอหา/หน่วย ประเด็นเนืÊอหา 

ความคดิสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์การส่งเสริมความคดิสร้างสรรค์แต่ละสัปดาห์ 

ความคดิ 

คล่องแคล่ว 

ความคดิ 

ริเริÉม 

ความคดิ 

ยดืหยุ่น 

ความคดิ 

ละเอียดลออ 

1 สัปดาห์ทีÉ 1  

หน่วยทีÉ 1 

ทดสอบ 

ก่อนเรียนชืÉอ 

กิจกรรม 3 ชุด 

ทดสอบก่อนเรียน 

ชืÉอกิจกรรม 3 ชุด 

    

2 สัปดาห์ทีÉ 2 

หน่วยทีÉ 2 

กิจกรรม Toy 

photography 

สาํหรับ 

การ์ดอวยพร 

วนัปีใหม่ 

ทกัษะการใช้

เครืÉองมือกลุ่มเส้น

และการคล่องแคล่ว

และความคิดริเริÉม 

การต่อเติมภาพให้

แปลกและแตกต่าง 

    

3 สัปดาห์ทีÉ 3  

หน่วยทีÉ 3 

กิจกรรม 

รูปทรง 

สร้างสรรค ์

ทบทวนทกัษะ 

การใชเ้ครืÉองมือ

กลุ่มเส้น เครืÉองมือ

กลุ่มรูปทรงและ

การคล่องแคล่วและ

ความคิดริเริÉม  

การต่อเติมภาพให้

แปลกและแตกต่าง 

    

4 สัปดาห์ทีÉ 4 

หน่วยทีÉ 4

กิจกรรมจดั

วางสร้างสรรค ์

ฝึกทกัษะการใช ้

ตวัอกัษรภาพ 

ประกอบเทคนิคคทั 

การจดัวาง ฝึก

ความคิดคล่อง และ

ความคิดริเริÉม

ความคิดยดืหยุน่

และความคิด

ละเอียดลออ 
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ตารางทีÉ 3-1  วิเคราะห์การส่งเสริมความคิดสร้างสรรคต์ามการจดักิจกรรมแต่ละสปัดาห์ (ต่อ) 

 

ลําดับ เนืÊอหา/หน่วย ประเด็นเนืÊอหา 

ความคดิสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์การส่งเสริมความคดิสร้างสรรค์แต่ละสัปดาห์ 

ความคดิ 

คล่องแคล่ว 

ความคดิ 

ริเริÉม 

ความคดิ 

ยดืหยุ่น 

ความคดิ 

ละเอียดลออ 

5 สัปดาห์ทีÉ 5  

หน่วยทีÉ 5  

กิจกรรม

ออกแบบ 

สติกเกอร์ไลน์ 

ฝึกทกัษะการใช ้

ตวัอกัษรและ 

ภาพประกอบ  

เทคนิคไดคทั  

การจดัวาง ฝึก 

ความคิดคล่อง และ 

ความคิดริเริÉม 

ความคิดยดืหยุน่ 

และความคิด 

ละเอียดลออ 

    

6 สัปดาห์ทีÉ 6 

หน่วยทีÉ 6  

ชืÉอกิจกรรม 

ของฝากวนั 

วาเลนไทน ์

ฝึกทกัษะการใช ้

ตวัอกัษรและ 

ภาพประกอบ  

เทคนิคการมาร์ค  

การจดัวาง ฝึก 

ความคิดคล่อง และ 

ความคิดริเริÉม 

ความคิดยดืหยุน่ 

และความคิด 

ละเอียดลออนาํมา 

ประยกุตใ์ช ้
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ตารางทีÉ 3-1  วิเคราะห์การส่งเสริมความคิดสร้างสรรคต์ามการจดักิจกรรมแต่ละสปัดาห์ (ต่อ) 

 

ลําดับ เนืÊอหา/หน่วย ประเด็นเนืÊอหา 

ความคดิสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์การส่งเสริมความคดิสร้างสรรค์แต่ละสัปดาห์ 

ความคดิ 

คล่องแคล่ว 

ความคดิ 

ริเริÉม 

ความคดิ 

ยดืหยุ่น 

ความคดิ 

ละเอียดลออ 

7 สัปดาห์ทีÉ 7  

หน่วยทีÉ 7  

กิจกรรม 

ของฝาก 

วนัวาเลนไทน์ 

ฝึกทกัษะการใช้

ตวัอกัษรและ

ภาพประกอบ 

เทคนิคการมาร์ค 

การจดัวาง ฝึก

ความคิดคล่อง และ

ความคิดริเริÉม 

ความคิดยดืหยุน่

และความคิด

ละเอียดลออ รู้จกั

เลือกใชแ้ละนาํมา

ประยกุตใ์ช ้

    

8 สัปดาห์ทีÉ 8  

หน่วยทีÉ 8  

กิจกรรม 

ออกแบบ  

Natural  

T- shirt 

ฝึกทกัษะการใช ้

ตวัอกัษรและ 

ภาพประกอบ  

เทคนิคการมาร์ค  

การจดัวาง ฝึก 

ความคิดคล่อง และ 

ความคิดริเริÉม  

ความคิดยดืหยุน่ 

และความคิด 

ละเอียดลออ รู้จกั 

เลือกใชแ้ละนาํมา 

ประยกุตใ์ช ้
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ตารางทีÉ 3-1  วิเคราะห์การส่งเสริมความคิดสร้างสรรคต์ามการจดักิจกรรมแต่ละสปัดาห์ (ต่อ) 

 

ลําดับ เนืÊอหา/หน่วย ประเด็นเนืÊอหา 

ความคดิสร้างสรรค์ 

วิเคราะห์การส่งเสริมความคดิสร้างสรรค์แต่ละสัปดาห์ 

ความคดิ 

คล่องแคล่ว 

ความคดิ 

ริเริÉม 

ความคดิ 

ยดืหยุ่น 

ความคดิ 

ละเอียดลออ 

9 สัปดาห์ทีÉ 9  

หน่วยทีÉ 9  

กิจกรรม 

การออกแบบ 

แพคเกต 

ขนมปัง 

ฝึกทกัษะการใช ้

ตวัอกัษรและ 

ภาพประกอบ  

เทคนิคการมาร์ค  

การจดัวาง ฝึก 

ความคิดคล่อง และ 

ความคิดริเริÉม 

ความคิดยดืหยุน่ 

และความคิด 

ละเอียดลออ รู้จกั 

เลือกใชแ้ละนาํมา 

ประยกุตใ์ช ้

    

10 สัปดาห์ทีÉ 10  

หน่วยทีÉ 10  

การทดสอบ 

หลงัเรียน  

3 ชุด 

ทดสอบหลงัเรียน

ชืÉอกิจกรรม 3 ชุด 

    

 

 การประเมินผลงานการออกแบบสปัดาห์ทีÉ 2-9 ใชรู้ปแบบในภาพรวม (Rubric)  

แนวทางการใหค้ะแนน พิจารณาจากภาพรวมของชิÊนงาน โดยอธิบายลกัษณะของงานในแต่ละงาน

ในแต่ละระดบัไวอ้ยา่งชดัเจน เกณฑก์ารประเมินในภาพรวมใชเ้กณฑ ์4 ระดบั วิธีการประเมินตรวจ

ผลงานการออกแบบแต่ละชิÊน และทาํความเขา้ใจใหไ้ดว้่าจุดประสงคก์ารสร้างสรรคผ์ลงานเพืÉอ

เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์

 1.  ความคิดคล่องแคล่วมีลกัษณะอยา่งไร 

 2.  ความคิดริเริÉมมีลกัษณะอยา่งไร 

 3.  ความคิดยดืหยุน่มีลกัษณะอยา่งไร 

 4.  ความคิดละเอียดลออมีลกัษณะอยา่งไร 
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 เมืÉอตรวจผลงานแต่ละชิÊนจนเขา้ใจแลว้ใหป้ระเมินผลงาน การประเมินผลงาน 

การออกแบบมีลกัษณะตามขอ้ระดบัใด การประเมินผลงานทุกชิÊนตอ้งใหเ้สร็จทุกขอ้จึงจะประเมิน

ชิÊนต่อไปได ้ 

 ผลการประเมินความคิดสร้างสรรคผ์ลงานของนกัเรียน  

 4 มีระดบัการสร้างสรรคใ์นการออกแบบในระดบัมาก 

 3 มีระดบัการสร้างสรรคใ์นการออกแบบในระดบัปานกลาง 

 2 มีระดบัการสร้างสรรคใ์นการออกแบบในระดบันอ้ย 

 1 มีระดบัการสร้างสรรคใ์นการออกแบบในระดบันอ้ยทีÉสุด 

 เมืÉอสิÊนสุดการทดลองนาํคะแนน Post-test ทีÉไดม้าวิเคราะห์ดว้ยวิธีการสถิติเพืÉอทดสอบ

สมมติฐานรวมระยะเวลาในการทดลอง 10 สปัดาห์ใชเ้วลาปฏิบติั รวม 4 คาบ เรียนต่อสปัดาห์ของ 

ปีการศึกษา 2/2559 การใหค้ะแนนความคิดสร้างสรรคแ์ละการสร้างสรรคผ์ลงานการออกแบบ 

เกณฑก์ารตรวจคะแนนความคิดสร้างสรรคใ์ชว้ิธีของ Torrance ทีÉกล่าวไวใ้นบททีÉ 2เกณฑใ์นการให้

คะแนนมีรายละเอียด กรอบในการประเมินการสร้างสรรคผ์ลงานการออกแบบเกณฑก์ารตรวจ

คะแนนผลงาน มีลกัษณะดงันีÊ  

 

ชืÉอ……………………..นามสกุล …………………………………อาย…ุ…………………………

เพศ………………………….ชัÊน…………………..โรงเรียน…………………………………......... 

วนัทีÉสอบ………………….เดือน…………..พ.ศ……………….. 

1. ความคิดคล่องแคล่ว : กิจกรรมทีÉ 2 ……………………………………………+ กิจกรรมชุดทีÉ 

3 ……………………….=……… ............................................................................................... 

2.  ความคิดริเริÉม : กิจกรรมชุดทีÉ 1………….+ กิจกรรมชุดทีÉ 2 ……………+กิจกรรมชุดทีÉ 

3 ……………………….=……… ............................................................................................... 

3. ความคิดยดืหยุน่ : กิจกรรมชุดทีÉ 3……………=………………………………………………… 

4. ความคิดละเอียดลออ (วงกลมรอบตวัเลขทีÉเหมาะสม)  

 กิจกรรมทีÉ 1 ความคิดละเอียดลออ 

  1.  (0-5)   2.  (6-12) 3.  (13-19) 

  4.  (20-26) 5.  (27…..) 

 กิจกรรมทีÉ 2 ความคิดละเอียดลออ 

  1.  (0-8)  2.  (9-17) 3.  (18-28) 

  4.  (29-39) 5.  (40……) 



195 

 กิจกรรมทีÉ 3 ความคิดละเอียดลออ 

  1.  (0-7)  2.  (8-16) 3.  (17-27) 

  4.  (28-37) 5.  (38………) 

 

วธีิการวเิคราะห์ข้อมูลในแต่ละระยะ 

 1.  วิธีการวิเคราะห์ขอ้มลูระยะทีÉ 1 ขอ้มลูทีÉไดจ้ากการสมัภาษณ์เชิงลึก ใชก้ารวิเคราะห์

ขอ้มลู จากผูเ้ชีÉยวชาญโดยใชต้ารางวิเคราะห์หาขอ้มลูทีÉมีความเหมือนและต่างกนัแต่ละขอ้คาํตอบ

ซึÉงมีทัÊงหมด 5 ขอ้ โดยผูเ้ชีÉยวชาญ 8 ราย มีประเด็นทีÉเหมือนและต่างกนัโดยแยกและจดักลุ่มใน

โครงสร้างการไดย้นิ 

 2.  วิธีการวิเคราะห์ขอ้มลูระยะทีÉ 2 ขอ้มลูทีÉไดจ้ากการสมัภาษณ์เชิงลึก ใชก้ารวิเคราะห์

ขอ้มลู จากผูเ้ชีÉยวชาญโดยใชต้ารางวิเคราะห์หาขอ้มลูทีÉมีความเหมือนและต่างกนัแต่ละขอ้คาํตอบ

ทาํการออกแบบชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทาง 

การไดย้นิ และนาํไปหาประสิทธิภาพของชุดกิจกรรมจากผูเ้ชีÉยวชาญ 

 วิเคราะห์ขอ้มลูในการวิจยัเก็บขอ้มลูทัÊงก่อนและหลงัเรียนของกลุ่มทดลองทาํ 

การวิเคราะห์โดยใชโ้ปรแกรม Spss/pc และสรุปผล 

 สถิติทดสอบสมมุติฐานความแตกต่างผลความคิดสร้างสรรคก่์อนและหลงัเรียน ระหว่าง

ค่าเฉลีÉย 1 กลุ่ม  

 การเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคก์บัการสร้างสรรคสู์ตรทีÉใชคื้อ T-test Independent 

และทดสอบค่า F ตามวิธีของทูกี (Tukey) 

 การวิเคราะห์ขอ้มลูจากการสงัเกตในแบบสงัเกต โดยพรรณนาวิธีเชิงคุณภาพและสรุปผล 

 

การวเิคราะห์ข้อมูลความพงึพอใจของกลุ่มทดลอง 

 หลงัจากเรียนดว้ยชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผู ้

บกพร่องทางการไดย้นิ โดยคาํนวณใชโ้ปรแกรม Excel ช่วยในการคาํนวณใหค้ะแนนระดบั 

ความคิดเห็นเป็น 5 ระดบั หาค่าเฉลีÉยและร้อยละ ขอ้เสนอแนะและสรุปผล 

 

การนําเสนอข้อมูล 

 ผูว้ิจยัไดเ้สนอผลการวิเคราะห์ในรูปแบบตารางวิเคราะห์เนืÊอหา (Content analysis) จาก

การใหส้มัภาษณ์ และแบบสงัเกตและนาํเสนอผลการวิเคราะห์ตารางคะแนนเฉลีÉย ค่าเบีÉยงเบน
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มาตรฐาน จากผลคะแนนก่อนและหลงัใชชุ้ดกิจกรรม ผลความพึงพอใจบทเขียนรายงานการวิจยั 

เผยแพร่งานวิจยั 



บททีÉ 4 

ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 

 การวจิยัเรืÉองดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

ผูว้ิจยัไดจ้าํแนกตามวตัถุประสงคแ์ละสมมุติฐานการวิจยั คือ  

 ตอนทีÉ 1 เพืÉอศึกษาสภาพปัญหา และแนวทางการจดัการเรียนรู้เพืÉอส่งเสริมความคิด

สร้างสรรคด์า้นดิจิทลัอาร์ตในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 ตอนทีÉ 2 เพืÉอเปรียบเทียบผลคะแนนการก่อนและหลงัร่วมกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอ

เสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 ตอนทีÉ 3 เพืÉอศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัร่วมกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้าง

ความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 

สมมตฐิานการวจิยั 

 นกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิทีÉเรียนดว้ยชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตมีความคิดสร้างสรรค์

ของหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 นกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิมีความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัร่วมกิจกรรมดิจิทลั

อาร์ตเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์

 1.  ตอนทีÉ 1 เพืÉอศึกษาสภาพปัญหาและแนวทางการจดัการเรียนรู้เพืÉอส่งเสริมความคดิ

สร้างสรรค์ในผู้บกพร่องทางการได้ยนิด้านคอมพวิเตอร์กราฟิก 

 ใชว้ิธีการ Content Analysis ทาํการวิเคราะห์ขอ้มลูจากผูเ้ชีÉยวชาญ ครูผูส้อนและ 

กลุ่มผูเ้รียน โดยใชต้ารางการวิเคราะห์หาขอ้มลูทีÉมีความเหมือนและต่างกนัแต่ละขอ้คาํตอบแยก

และจดักลุ่มในโครงสร้างสภาพปัญหาและแนวทางการจดัการเรียนรู้เพืÉอส่งเสริมความคิด

สร้างสรรคด์า้นดิจิทลัอาร์ตในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิมีรายละเอียดดงันีÊ   

  1.1  ความตอ้งการจดัการเรียนดา้นคอมพิวเตอร์กราฟิก มีความตอ้งการดา้นรูปแบบ

การสอนมีทกัษะการปฏิบติังาน การรู้จกัการแกปั้ญหา การเกิดความคิดริเริÉม และผลิตงาน 

แปลกใหม่ เพืÉอเป็นพืÊนฐานต่อยอดอาชีพ และมีความคาดหวงัต่อการสืÉอสาร และดา้นอารมณ์จิตใจ 

ซึÉงวิชานีÊบรรจุอยูใ่นหลกัสูตรการสอนเนน้ใหผู้เ้รียนมีทกัษะและเขา้ถึงเทคโนโลยไีด ้ถา้สามารถ

แกปั้ญหาดา้นการคิดสร้างสรรค ์การปฏิบติังานไดจ้ะทาํใหเ้ด็กต่อยอดไดห้ลากหลาย วิชาพวก

คอมพิวเตอร์และศิลปะเด็กจะชอบมาก เพราะเรียนดว้ยภาพ มีความจาํกดัในพืÊนฐานของภาษา 
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  1.2  ปัญหาของการสอน ตอ้งการจดัการเรียนดา้นสาระคอมพิวเตอร์กราฟิก 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ไม่สามารถอ่านและจดจาํคาํสั Éงภาษาองักฤษของโปรแกรมได ้แต่จะ 

จดจาํเป็นภาพ ดงันัÊน การใชค้าํสั Éงในลกัษณะ Menu Bar จึงยากมากสาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

(ภาษาองักฤษเป็นภาษาทีÉ 3 ของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ) และลกัษณะทีÉทาํใหลื้มง่าย บางครัÊ งอาจ

ลืมเนืÊอหาทีÉเพิÉงเรียนรู้มาในช่วง 1 สปัดาห์ได ้ทาํใหก้ารต่อยอดความรู้ดว้ยตวัเองทาํไดย้าก จึงมี

ความตอ้งการสืÉอทบทวนในลกัษณะต่าง ๆ อีกปัญหาคือดา้นความคิดสร้างสรรคเ์ป็นปัญหามาก

เพราะยงัขาดทกัษะการคิดประสบการณ์ และการสืÉอสารปัญหาขอ้จาํกดัทางการรับรู้ คาํศพัทใ์น

คอมพิวเตอร์เพราะบางตวัไม่มีภาษามือ จะรับรู้ชา้ รับรู้จากภาพ ฉะนัÊนตอ้งสอนนานกว่าจึงจะเขา้ใจ

และชา้ ๆ ซํÊ า ๆ การสืÉอสาร คือ สิÉงทีÉเขา้ใจยากไม่มีความลึกซึÊง คาํนามธรรม สืÉอยากตอ้งใชสื้Éอสรุป

เป็นภาพซึÉงกลุ่มผูใ้หส้มัภาษณ์มีความตอ้งการมากทีÉสุด คือ กลุ่มผูเ้ชีÉยวชาญ ครูผูส้อน และผูเ้รียน 

  การวิเคราะห์คาํสมัภาษณ์ของผูเ้ชีÉยวชาญกบัประเด็นสภาพปัญหา ดา้นดิจิทลัอาร์ตใน 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิมีการวิเคราะห์คาํสมัภาษณ์ของผูเ้ชีÉยวชาญดงันีÊ  

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 1 รายงานว่า “ในชัÊนเรียนของผูเ้รียนปกติไม่พบปัญหามากนกั เพราะ

วิชานีÊ เป็นวิชาทีÉมีเนืÊอหาน่าสนใจ ในขณะทีÉเนืÊอหาและการใชง้านไม่ยากแต่กรณีชัÊนเรียนของ 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิพบว่าจะเกิดปัญหาวา่ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิไม่สามารถอ่านและจดจาํ

คาํสั Éงภาษาองักฤษของโปรแกรมได ้แต่จะจดจาํเป็นภาพ ดงันัÊน การใชค้าํสั Éงในลกัษณะ Menu Bar 

จึงยากมากสาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ (ภาษาองักฤษเป็นภาษาทีÉ 3 ของผูบ้กพร่องทาง 

การไดย้นิ) การทีÉผูบ้กพร่องทางการไดย้นิจาํเนืÊอหาเป็นภาพ ทาํใหลื้มง่าย บางครัÊ งอาจลืมเนืÊอหาทีÉ

เพิÉงเรียนรู้มาในช่วง 1 สปัดาห์ได ้ทาํใหก้ารต่อยอดความรู้ดว้ยตวัเองทาํไดย้ากจึงมีความตอ้งการสืÉอ

ทบทวนในลกัษณะต่าง ๆ ความสามารถในการสืÉอความหมายของล่ามภาษามือ ในการเรียน 

การสอนรายวิชาเฉพาะตอ้งใชล่้ามภาษามือทีÉมีความเชีÉยวชาญในเนืÊอหาพอสมควร เพราะคาํศพัท์

บางคาํไม่มีบญัญติัในภาษามือ จาํเป็นตอ้งใชก้ารอธิบายเพิÉมเติม 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 2 รายงานว่า “รายวิชากราฟิกเป็นรายวิชาทีÉมีวตัถุประสงคเ์พืÉอใหเ้ด็ก

มีทกัษะการใชค้อมพิวเตอร์ วิชานีÊบรรจุอยูใ่นหลกัสูตรการสอนเนน้ใหผู้เ้รียนมีทกัษะและเขา้ถึง

เทคโนโลยไีดถ้า้สามารถแกปั้ญหาดา้นการคิดสร้างสรรค ์การปฏิบติังานไดจ้ะทาํใหเ้ด็กต่อยอดได้

หลากหลาย” ส่วนความคิดสร้างสรรคเ์ป็นปัญหามากเพราะเด็กกลุ่มนีÊขาดทกัษะการคิด

ประสบการณ์จะรับรู้ชา้ รับรู้จากภาพตอ้งสอนนานกว่าจะเขา้ใจ จะตอ้งจดการสอนดว้ยภาพและ 

ชา้ซํÊ า” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 3 รายงานว่า “จริง ๆ แลว้วิชานีÊผูเ้รียนชืÉนชอบมาก และมกัใชใ้นเวลา

ว่างเสมอ ปัญหากลุ่มนีÊ คือ มกัลืมง่ายชอบทาํในสิÉงทีÉตนอยากทาํ ไม่สนใจโจทย ์เวลาสอนจะเนน้ให้



199 

ปฏิบติัตามมากกว่าจะไม่ค่อยเนน้ใหคิ้ด แต่ความคิดสร้างสรรคก์็สาํคญัเวลาพาเดก็ไปแข่งขนัมกัจะ

แพก้นัตรงความคิดสร้างสรรคแ์ละผลงาน 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 4 กล่าวว่า “รายวิชากราฟิกจาํเป็นนะครับ สืÉอทีÉเหมาะสมกบัเด็กกลุ่ม

นีÊผูเ้รียนทีÉนีÉจบไปบางรายไปเรียนต่อดา้นนีÊ  บางรายไปสอนโรงเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ และ

บางรายทาํอาชีพกราฟิกอิสระปัญหาอีกอยา่งคือประสบการณ์ของเดก็ยิ Éงช่วงประถมเดก็จะมี

ประสบการณ์นอ้ย ครูไม่พาออกไปไหนมากก็จะไม่รู้อะไรเลย มีความแตกต่างระหว่างเดก็ประจาํ

และเด็กไปกลบัเคา้จะรู้เรืÉองเยอะจะรู้ไดดี้กว่า” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 5 รายงานว่า “ถา้สอนวิชานีÊ ในการสอนกลุ่มนีÊ  เป็นเรืÉองทีÉยากและใช้

เวลา กระบวนการสอนทีÉเหมาะสมจึงมีผลมาก การสืÉอสารคือสิÉงทีÉเคา้เขา้ใจยาก ความลึกซึÊง 

นามธรรม สืÉอยากตอ้งใชสื้Éอ สรุปปัญหาคือขอ้จาํกดัทางการรับรู้ ยิ Éงศพัทบ์างตวัคอมพิวเตอร์  

บางตวัไม่มีภาษามือ คอมพิวเตอร์เป็นสิÉงจาํเป็น ปัญหาเกีÉยวกบัการสอนคอมระวงัเรืÉองในศพัทภ์าษา

คอม ไม่มีคาํศพัทภ์าษามือ คลงัคาํศพัทภ์าษามือนอ้ย ไม่ชอบจด จดไม่เป็น 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 6 รายงานว่า “วิชาพวกคอมพิวเตอร์และศิลปะเด็กจะชอบมาก เพราะ

เรียนดว้ยภาพ มีความจาํกดัในพืÊนฐานของภาษา ขอ้จาํกดัทางคาํศพัทข์องเดก็คือคาํศพัทน์อ้ยกว่าเด็ก

ปกติ มีคลงัคาํศพัทน์อ้ย เรียนภาษาไทยเหมือนเด็กปกติ เป็นเรืÉองยากมาก แต่ตอ้งตดัมากเรืÉองทีÉ

ซบัซอ้น เด็กจะดอ้ยภาษา เพราะภาษานาํไปสู่การเรียนรู้ทัÊงหมด การหาคอนเซฟของเรืÉองเดก็จะไม่

ค่อยมีคอนเซฟอะไรทีÉเป็นนามธรรมไปยาก สอนยากมาก ดีไม่ดี สอนยาก คือเคา้ไดเ้ช่น การผนั

อกัษรอะไรอยา่งนีÊ เราจะตดั การผนัอกัษรออกเพราะไม่สามารถทีÉจะผนัอกัษรไดแ้ต่ว่าใชห้ลกัสูตร

เดียวกบัเดก็ปกติ แต่ตดัเรืÉองยาก ๆ ออกบา้ง แต่ใชก้ารเรียนเช่นเดียวกบัเด็กปกติ 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 2 รายงานว่า “อาชีพแปลกใหม่เกิดขึÊน หรือทีÉมีอยูแ่ลว้ใหดี้ยิ ÉงขึÊนและ

มีอารมณ์ใจเยน็ขึÊน อาชีพใหเ้คา้พึงตนเองได”้ 

  ผูเ้ชีÉยวชาญรายทีÉ 3 รายงานว่า “การเรียนต่อ ทีÉนีÉจะคดัแยกเด็กไปเรียนซึÉงทีÉมีการเกิด

ความคิด เกิดแนวทางใหม่ ๆ ในการดาํเนินชีวติ” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 4 รายงานว่า “การรู้จกัแกปั้ญหาชีวิตและการทาํงานพฒันาการคิด

และดา้นประสบการณ์และอาชีพ” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 5 รายงานว่า “อยากใหผู้เ้รียนต่อยอดงานไดมี้แนวคิดของความแปลก

ใหม่” 

  อาจกล่าวไดว้่าดา้นความตอ้งการจดัการเรียนดา้นสาระคอมพิวเตอร์กราฟิก 

  1.  วิชานีÊบรรจุอยูใ่นหลกัสูตรการสอนเนน้ใหผู้เ้รียนมีทกัษะและเขา้ถึงเทคโนโลยไีด ้ 



200 

  2.  ธรรมชาติของรายวิชาสอดคลอ้งกบัความชอบของผูเ้รียน เพราะเป็นการเรียนดว้ย

ภาพ แต่มีความจาํกดัในพืÊนฐานของภาษา 

  3.  สามารถแกปั้ญหาดา้นการคิดสร้างสรรค ์การปฏิบติังานไดจ้ะทาํใหเ้ด็กต่อยอดได้

หลากหลายมีความตอ้งการดา้นรูปแบบการสอน มีทกัษะการปฏิบติังาน การรู้จกัการแกปั้ญหา  

การเกิดความคิดริเริÉม และผลิตงานแปลกใหม่ เพืÉอเป็นพืÊนฐานต่อยอดอาชีพ และมีความคาดหวงัต่อ

การสืÉอสาร และดา้นอารมณ์จิตใจ 

  ดา้นปัญหาของการสอนตอ้งการจดัการเรียนดา้นสาระคอมพิวเตอร์กราฟิก 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

  1.  ไม่สามารถอ่านและจดจาํคาํสั Éงภาษาองักฤษของโปรแกรมได ้แต่จะจดจาํเป็นภาพ

ใน Menu Bar โปรแกรมคอมพิวเตอร์ ซึÉงมองว่าดา้นภาษาองักฤษทีÉ 3 ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ  

  2.  ลืมง่าย บางครัÊ งอาจลืมเนืÊอหาทีÉเพิÉงเรียนรู้มาในช่วง 1 สปัดาห์ได ้ทาํใหก้ารต่อยอด

ความรู้ดว้ยตวัเองทาํไดย้าก จึงมีความตอ้งการสืÉอทบทวนในลกัษณะต่าง ๆ อีกปัญหา 

  3.  ดา้นความคิดสร้างสรรคเ์ป็นปัญหามาก เพราะยงัขาดทกัษะการคิดประสบการณ์ 

  4.  ดา้นสืÉอสารเป็นปัญหา เพราะ มีขอ้จาํกดัทางการรับรู้ คาํศพัทใ์นคอมพิวเตอร์

เพราะบางคาํไม่มีภาษามือ จะรับรู้ชา้รับรู้จากภาพ สอนนานกว่า จึงจะเขา้ใจ ตอ้งสอนชา้ ๆ และ 

ซํÊ า ๆ การสืÉอสารคือสิÉงทีÉเขา้ใจยากไม่มีความลึกซึÊง คาํนามธรรมสืÉอยากตอ้งใชสื้Éอสรุปเป็นภาพ 

  นอกเหนือจากการวิเคราะห์คาํสมัภาษณ์ของผูเ้ชีÉยวชาญกบัประเด็นสภาพปัญหา

ดงักล่าวแลว้ยงัพบขอ้สงัเกตเพิÉมเติม ไดแ้ก่ พฤติกรรมทีÉเป็นจุดเด่นจุดดอ้ยและขอ้เสนอแนะใน 

การจดัการเรียนรู้ 

  1.3  พฤติกรรมทีÉเป็นจุดเด่นและจุดดอ้ยในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิในดา้น

คอมพิวเตอร์กราฟิก  

  พฤติกรรมทีÉเป็นจุดเด่น การรับรู้จากการมองไดดี้ การช่างสงัเกต การเก็บรายละเอียด

การสงัเกตการณ์ใหร้ายละเอียดไดค้รบถว้น สามารถเล่าเหตุการณ์และลาํดบัเหตุการณ์จากภาพรวม 

ลงไปในรายละเอียดไดค้รบ ซึÉงขบวนการเรียนรู้กราฟิก เวลาใหภ้าพไปหนึÉงภาพ ผูเ้รียนสามารถให้

รายละเอียดไดค้รบถว้นตามรายละเอียดทีÉให ้อยา่งเช่น องคป์ระกอบอะไรต่าง ๆ สามารถบอกให ้

ทาํตาม ก็สามารถทาํไดห้มด ครบตามตวัอยา่งทีÉเห็น การวาดภาพ เพราะเรียนรู้ดว้ยภาพเป็นส่วน

ใหญ่ ทกัษะการมองทีÉชดัเจน มีความสามารถพิเศษในดา้นงานศิลปะเพราะกลุ่มนีÊดอ้ยทางการไดย้นิ 

งานศิลปะจึงสามารถทาํไดดี้และยงัมีสมาธิเมืÉอทาํงานทีÉตนสนใจ มีการวิเคราะห์คาํสมัภาษณ์ของ

ผูเ้ชีÉยวชาญ ดงันีÊ  
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  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 1 รายงานว่า “การสงัเกตเคา้สามารถสงัเกตภาพรวม รวมไปถึง

รายละเอียดไดค้รบถว้น สามารถเล่าเหตุการณ์และลาํดบัเหตุการณ์จากภาพรวม ลงไปใน

รายละเอียดไดค้รบ ขบวนการเรียนรู้ เช่น กราฟิก เวลาใหภ้าพไปหนึÉงภาพเดก็สามารถให้

รายละเอียดไดค้รบถว้นตามรายละเอียดทีÉให ้อยา่งเช่น องคป์ระกอบอะไรต่าง ๆ แลว้บอกใหเ้คา้ 

ทาํตาม เคา้สามารถทาํไดห้มด ไดค้รบตามตวัอยา่งทีÉเคา้เห็น” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 2 รายงานว่า “สมาธิในขณะทาํงานทีÉตนชอบ” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 3 รายงานว่า“เด็กหูหนวกจะเรียนรู้ดว้ยภาพเป็นส่วนใหญ่ 

เพราะฉะนัÊนถา้อะไรทีÉเกีÉยวขอ้งกบัภาพเด็กพวกนีÊจะชดัเจนขึÊน มองภาพ แมน้กระทั Éงการวาดภาพ 

เคา้จะมีความสามารถพิเศษในดา้นงานศิลปะ เคา้ดอ้ยหูงานศิลปะเคา้จะโอเค คอมพิวเตอร์นีÊ เป็นสืÉอ

ทีÉเด็กสนใจ เพระว่าส่วนใหญ่เด็กรับรู้ดว้ยภาพและก็พอออกมาเป็นภาพการทีÉจะทาํอะไรทีÉมนั

ต่อเนืÉองนีÉเด็กก็สามารถเรียนรู้จากคอมพิวเตอร์ไดเ้ลยโดยทีÉไม่ตอ้งมีคนคอยบอกว่ามนัจะมีขัÊนตอน

ทีÉเราเรียนรู้ไดเ้ลย ถา้มองคอมพิวเตอร์ คือการนัÊนไปตามภาพ คือเด็กเคา้มองแลว้เคา้สามารถเรียนรู้

จากคอมไดเ้องโดยทีÉครูไม่ตอ้งไปยุง่ก็ได ้ถา้มีจะมีเป็นความสามารถพิเศษ และจะมีเพียง 

ไม่มาก ถา้มีจะมีบางคนทีÉโดดเด่นไปเลย” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 4 รายงานว่า “ส่วนใหญ่ในเรืÉองของการคิด คิดเพิÉมเติมจะนอ้ย 

ไปนิด ถา้เป็นเรืÉองจุดเด่นเด็กลอกแบบไดดี้ และตอ้งใชเ้วลามาก ตอ้งลาํดบัภาพและใชข้ัÊนตอน

วิธีการแต่ละขัÊนชา้ ทีละชอตไม่ไปเร็วอาจจะลืม” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 5 รายงานว่า “เคา้จะรับรู้จากการมองไดดี้ การช่างสงัเกต การเก็บ

รายละเอียด” 

  ดงันัÊนพฤติกรรมทีÉเป็นจุดเด่นในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิในดา้นคอมพิวเตอร์กราฟิก

ประกอบดว้ย 

  1.  การรับรู้จากการมองไดดี้ การช่างสงัเกต การเกบ็รายละเอียด การสงัเกตการณ์ให้

รายละเอียดไดค้รบถว้น  

  2.  มีทกัษะการมองทีÉชดัเจน สามารถเล่าเหตุการณ์และลาํดบัเหตุการณ์จากภาพรวม 

ลงไปในรายละเอียดไดค้รบ 

  3.  มีความสามารถพิเศษในดา้นงานศิลปะสามารถทาํไดดี้ เช่น วาดภาพ เพราะเรียนรู้

ดว้ยภาพเป็นส่วนใหญ่ และยงัมีสมาธิเมืÉอทาํงานทีÉตนสนใจ  

  ส่วนพฤติกรรมทีÉเป็นจุดดอ้ยต่อการเรียนรู้ประกอบดว้ยการสืÉอสารเป็นสิÉงทีÉเคา้เขา้ใจ

ยาก เช่น ความหมายของคาํ ความลึกซึÊงของนามธรรม มกัชอบลอกเลียนแบบเด็กจะดอ้ยภาษา 
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เพราะภาษานาํไปสู่การเรียนรู้ทัÊงหมด มกัลืมง่าย การทบทวนไม่เชืÉอว่าตนเองจะทาํไดข้อ้จาํกดั

ทางการรับรู้ ประสบการณ์ ความรู้ และขาดสืÉอทีÉเหมาะสม การวิเคราะห์คาํสมัภาษณ์ของผูเ้ชีÉยวชาญ 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 1 จากผูเ้ชีÉยวชาญ 8 ราย รายงานว่า “ในศพัทภ์าษาคอม ไม่มีคาํศพัท์

ภาษามือ คลงัคาํศพัทภ์าษามือนอ้ย ไม่ชอบจด จดไม่เป็น ตอ้งใหเ้ขาทาํซํÊ า ๆ ตวัหนงัสืÉอนอ้ยหน่อย 

และก็ซํÊ าเด็กจะเขา้ใจและก็ทาํตามได ้ชา้ ๆ ตอ้งไปชา้ ๆ เป็นลาํดบั ในการสอนในคลาสจะตอ้งใช้

อธิบายลกัษณะโดยรวมก่อนนะเวลาสอน และเมืÉอใหท้ฤษฎีไปแลว้ตอ้งเดินดูว่าเคา้ทาํตามเรารึเปล่า

ทาํถกูไหม ถา้อีกคนนึงถกูแลว้ และคนทีÉเหลือไม่ได ้ถา้มีเวลาพอก็จะใหค้นทีÉถกูแลว้ช่วยเสนอ 

ช่วยกนัใชส้อนแบบตวัต่อตวัและสอนแบบ สอนไปตอ้งโตต้อบไปว่าไดห้รือไม่ มีการเช็คความรู้

ตลอดการสอน และใชก้ารสอนแบบเพืÉอนช่วยเพืÉอน สรุปขอ้จาํกดัทางการรับรู้ ยิ Éงศพัทบ์างตวั

คอมพิวเตอร์ บางตวัไม่มีภาษามือ มนัจึงตอ้งใช ้ 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 2 รายงานว่า“การสืÉอสาร สิÉงทีÉเคา้เขา้ใจยาก ความลึกซึÊง นามธรรม 

สืÉอยาก ตอ้งใชสื้Éอ 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 3 รายงานว่า “นามธรรม สืÉอยาก ตอ้งเทา้ความมาเยอะ ตอ้งแสดง

บทบาทสมมุติ ถา้เป็นคาํๆ ก็จะได ้ถา้เจา้ชู ้ทรยศหกัหลงั เคา้จะตอ้งแสดง 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 4 รายงานว่า “มีความแตกต่างระหว่างเด็กประจาํและเด็กไปกลบัเคา้

จะรู้เรืÉองเยอะจะรู้ไดดี้กว่า จุดดอ้ยเด็กจะไม่อธิบายดา้นความรู้สึก ความคิดอะไรเขาได ้เพราะว่าเขา

ไม่ค่อยเขา้ใจ แต่ถา้เป็นภาพ เรืÉองภาพนัÊนจะอธิบายความรู้สึก จะแสดงความรู้สึกทางภาพไดดี้ ชอบ

ทาํในสิÉงทีÉตนอยากทาํไม่สนใจโจทย”์ 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 5 รายงานว่า “มีไม่สามารถแสดงความเป็นนามธรรมได ้อธิบายเป็น

ภาษา ชอบลอกเลียนแบบเด็กจะดอ้ยภาษา เพราะภาษานาํไปสู่การเรียนรู้ทัÊงหมด การหาคอนเซฟ

ของเรืÉองเด็กจะไม่ค่อยมีคอนเซฟอะไรทีÉเป็นนามธรรมไปยาก สอนยากมาก ดีไม่ดี สอนยาก คือ 

เคา้ไดส้รุป การรับรู้ ความจาํสัÊน มีพืÊนฐานของการจาํกดัคาํ ภาษาไม่ซํÊ าซอ้น ภาษาไทย คาํนามธรรม 

ประสบการณ์ของเด็กยิ Éงช่วงประถมเดก็จะมีประสบการณ์นอ้ย ครูไม่พาออกก็จะไม่รู้ อะไรเลย” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 6 รายงานว่า “ภาษาเขียน คาํศพัทที์Éไม่ค่อยเห็น เช่น โรงเรียนต่าง ๆ  

ทีÉจะสอบวิทยาลยัราชสุดาเคา้มีขอ้สอบอ่านและเขียน เคา้ถามว่าเรียนจบแลว้อยากจะเป็นอะไร

ต่อไป ทุกคนใหเ้ขียนปรากฏว่าทุกคนเขียนไม่ค่อยไดเ้ลย เคา้เลยใหว้าดออกมาเลยทุกคนเขา้ใจ

ธรรมชาติของคนหูหนวก ถา้เขียนแลว้จะอธิบายไดนิ้ดเดียว เด็กหูหนวกดอ้ยภาษา ขาดสืÉอ สืÉอมี

นอ้ย” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 7 รายงานว่า “การรับรู้ การสืÉอสารระหว่างครูกบันกัเรียน ครูให1้00% 

นกัเรียนรับได ้60% ไม่เชืÉอว่าตนเองจะทาํได”้ 
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  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 8 จากผูเ้ชีÉยวชาญ 8 ราย รายงานว่า “มกัลืมง่าย” 

  นอกจากนีÊ  ดา้นจุดดอ้ยของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ประกอบดว้ย  

  1.  การสืÉอสารเป็นสิÉงทีÉเป็นปัญหา มกัจะดอ้ยภาษา เพราะภาษานาํไปสู่การเรียนรู้

ทัÊงหมด 

  2.  สาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ การใชภ้าษาเป็นสิÉงทีÉเขา้ใจยาก เช่น หากสืÉอสาร

ถึงความหมายทีÉลึกซึÊง เช่น คาํ นามธรรม พบขอ้จาํกดัทางการรับรู้ ประสบการณ์ ความรู้ 

  3.  มกัชอบลอกเลียนแบบ มกัลืมง่าย ขาดการทบทวนไม่เชืÉอว่าตนเองจะทาํไดแ้ละ

ขาดสืÉอทีÉเหมาะสม 

  1.4  ประเด็นขอ้เสนอแนะและแนวทางการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกใน 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

  หลกัการศึกษา/ การสอน 

  การสอนทางตรงขัÊนแรกตอ้งสร้างทกัษะการปฏิบติั ลงมือกระทาํก่อนและนาํมาสู่ดา้น

ความคิดสร้างสรรค ์มีงานตามวตัถุประสงค ์นาํเสนอเนืÊอหาอยา่งกระชบัชวนติดตาม และกิจกรรม

เร้าใจ ชวนติดตาม สนุก และช่วยจรรโลงจิตใจ ใหอิ้สระ โจทยง่์ายต่อความเขา้ใจ มีลกัษณะไม่

ซํÊ าซอ้น ลกัษณะการเรียนรู้จากง่ายไปยาก ควรลาํดบัขัÊนตอนแต่ยงัเนน้การสาธิตใหดู้ และใหผู้เ้รียน

ทาํตามผูส้อน ระดบัการเรียนรู้ใหเ้หมาะสม จดัสิÉงแวดลอ้มการใชห้อ้งเรียนขนาดยอ่ม การสอนแบบ

จดัโต๊ะกลม คาํนึงถึงความสว่าง รวมถึงอุปกรณ์อาํนวยความสะดวก ปรับระดบัสืÉอและระดบัโจทย์

ใหเ้หมาะสม ระหว่างการสอนใหข้อ้มลูตอบกลบั เพืÉอใหผู้เ้รียนเขา้ใจและรู้ในสิÉงทีÉตนกาํลงักระทาํ

ทุกระยะ มีการประเมินและใหข้อ้มลูตอบกลบัโดยการถามคาํถาม การใหท้าํแบบฝึกหดัและบอก

การประเมินใหผู้เ้รียนไดท้ราบ การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ผูส้อนตระหนกัถึงความสาํคญัของ

ความคิดสร้างสรรค ์การสร้างสิÉงเร้าและแรงจูงใจ ควบคู่กบัความรู้พืÊนฐานดา้นทกัษะ โดยฝึก

ผสมผสานกิจกรรมก่อใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์และการประเมินผล การฝึกกลุ่มนีÊ เนน้ความเชืÉอ

ทีÉว่า เกิดความชาํนาญจนสามารถประยกุตใ์ชจึ้งก่อใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์ตามลาํดบัตวัอยา่ง 

  การวิเคราะห์คาํสมัภาษณ์ของผูเ้ชีÉยวชาญ 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 1 รายงานว่า “พีÉจะใชว้ิธีสอนชา้ ๆ ซํÊ า ๆ และใหท้บทวนถา้ใครได้

แลว้จะใหส้อนเพืÉอนเด็กเขาจะเกิดความภูมิใจ จะสอนตอนแรกตอ้งมีตวัอยา่งงานใหเ้คา้ดูเลยว่าจะ

ไดรู้้ว่าไดผ้ลงานอยา่งไร” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 2 รายงานว่า “การสอนตอ้งใหผู้เ้รียนเขา้ใจและมีทกัษะการปฏิบติัได้

ลงมือกระทาํครับการสอนไม่ควรใหผู้เ้รียนเรียนรู้ดว้ยตนเองในขัÊนแรกตอ้งมีครูชีÊนาํ” 
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  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 3 รายงานว่า “ครูคิดว่าควรเนน้ช่วยจรรโลงใจ เนน้เรืÉองความสนุก 

จริง ๆ แลว้เราสอนศิลปะทีÉเป็นพืÊนฐานเท่านัÊนเองงานไม่ควรยากมาก ไม่ตอ้งทาํงานทีÉใชท้กัษะ 

ขัÊนสูงการต่อยอดอาชีพ อาจจะยงัไม่ตอ้งระวงัโจทยอ์ยา่ยากเกิน เนน้สนุก อิสระ ตอ้งมี 

การยกตวัอยา่งลกัษณะภาพทีÉมีความคิดสร้างสรรคแ์ละไม่มีความคิดสร้างสรรคใ์หเ้ด็กหดัแยกแยะ” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 4 รายงานว่า “จะใชค้าํว่า Learning by yourself สาํหรับส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรคข์องคนหูหนวกนีÉผมไม่เชืÉอนะและเคา้ก็ไม่คิดจะเรียนดว้ย ก็คือทาํใหดู้แลว้ให้

เคา้ทาํตาม เป็นวิธีทีÉจะทาํใหไ้ดดี้ทีÉสุดและประสบความสาํเร็จมากทีÉสุดวิธีทีÉดีทีÉสุดคือสอนแบบ

สาธิตครับการสอนในหอ้งเรียนปกติ Learning by doing ภายใตแ้นวคิด Dual code theory การรับรู้

เนน้สีสดใสสาํหรับเด็กกลุ่มนีÊการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ควรเกิดความประทบัใจ และปฏิบติัทีÉ

ชาํนาญประยกุตใ์ชไ้ด ้จึงก่อใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค”์ 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 5 รายงานว่า “การสอนหากมีกิจกรรม จดัหอ้งเรียนใหม่ควรมี 

โต๊ะกลางสาํหรับอธิบายและมองเห็นชดั เห็นสีหนา้ท่าทางและการสาธิตไดใ้ชส้ญัญาณไฟเปิดปิด

เพืÉอเรียกผูเ้รียนใหม้องกระดาน ส่วนอุปกรณ์สืÉอการสอนทีÉผมใช ้โปรเจคเตอร์ชุดคอมพิวเตอร์  

จดัสิÉงแวดลอ้มเนน้ความสว่างในชัÊนเรียน บรรยายใกลผู้เ้รียน” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 6 รายงานว่า “พบปัญหาดา้นอธิบายโจทยเ์พราะไม่เขา้ใจก็ทาํไม่ได ้

ซึÉงไม่ควรมีตวัหนงัสือมากใชใ้หน้อ้ย ๆ ใชเ้ป็นคาํ ๆ ควรมีอินเตอร์เน็ตเนน้การรับรู้ เช่น YouTube, 

Line, Facebook, สืÉอ Info graphic ดู เพราะอินโฟกราฟิกใชเ้นน้ภาพสญัลกัษณ์เขา้ใจไดง่้าย อกัษร

นอ้ย ใชก้ารสรุปเชืÉอมโยง ผมเนน้เตรียมสืÉอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม เป็นภาพไม่ใชต้วัอกัษรมาก 

ไม่ค่อยลึก สืÉอการสอนก็มีทีÉสาํคญัคือชุดกิจกรรมทีÉใหท้าํในหอ้ง งานทีÉจะทาํในหอ้ง เช่น ถา้สอน 

ไมโครซอฟ ผมจะเตรียมตวัหนงัสือแลว้ เตรียมทุกอยา่งใหใ้หจ้ดัหนา้ใหไ้ดแ้บบนีÊ  ส่วนการประเมิน

และใหข้อ้มลูตอบกลบัโดยการถามคาํถาม การใหท้าํแบบฝึกหดัและบอกการประเมินใหผู้เ้รียนได้

ทราบ” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 7 รายงานว่า “รูปแบบการสอนครู 1 คน ต่อเด็ก 8-10 คน สอนปฏิบติั

พืÊนฐานแต่ละครัÊ งและทดสอบทุกครัÊ งระหว่างตอ้งเดินดนูกัเรียนรึเปล่าทาํถกูไหม ใหเ้รียนทนักนั 

การสอนใหเ้กิดความคิดสร้างสรรคเ์ดก็ควรทาํมาจนชาํนาญ จากนัÊนจะเป็นอตัโนมติัได ้เขาจะ

ออกแบบไดเ้อง ความคิดสร้างสรรคเ์กิดเดก็กลุ่มนีÊควรเกิดจากการไดล้งมือปฏิบติั” 

  อาจกล่าวไดว้่าขอ้เสนอแนะลกัษณะดา้นการสอนในรายวชิาคอมพิวเตอร์กราฟิกใน 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

  1.  ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์ว้ยชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตควรมีลกัษณะการสอน

ทางตรงขัÊนแรก 
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  2.  ตอ้งสร้างทกัษะการปฏิบติัเนน้การสาธิตใหดู้และใหผู้เ้รียนทาํตามในขัÊนแรก 

ผูส้อนลงมือกระทาํก่อนและนาํมาสู่ดา้นความคิดสร้างสรรคต์ามวตัถุประสงค ์ 

  3.  นาํเสนอเนืÊอหามีลกัษณะอยา่งกระชบัชวนติดตาม โจทยง่์ายต่อความเขา้ใจมี

ลกัษณะไม่ซํÊ าซอ้น เนืÊอหาลกัษณะการเรียนรู้จากง่ายไปยาก ระดบัการเรียนรู้ใหเ้หมาะสมควรลาํดบั

ขัÊนตอนชดัเจนและกิจกรรมเร้าใจ ชวนติดตาม สนุก และช่วยจรรโลงจิตใจใหอิ้สระ 

  4.  จดัสิÉงแวดลอ้มการใชห้อ้งเรียนขนาดยอ่ม หรือการสอนแบบจดัโต๊ะกลม คาํนึงถึง

ความสว่าง รวมถึงอุปกรณ์อาํนวยความสะดวก ปรับระดบัสืÉอและระดบัโจทยใ์หเ้หมาะสม  

  5.  ระหว่างการสอนใหข้อ้มลูตอบกลบั เพืÉอใหผู้เ้รียนเขา้ใจและรู้ในสิÉงทีÉตนกาํลงั

กระทาํทุกระยะ มีการประเมินและใหข้อ้มลูตอบกลบัโดยการถามคาํถามใหท้าํแบบฝึกหดัและบอก

การประเมินใหผู้เ้รียนไดท้ราบ  

  6.  การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ขัÊนแรกผูส้อนตระหนกัถึงความสาํคญัของ

ความคิดสร้างสรรค ์กาํหนดสิÉงเร้าและแรงจูงใจ ควบคู่กบัความรู้พืÊนฐานดา้นทกัษะดว้ยลงมือ

ปฏิบติั และสอนผสมกบัการสร้างความคิดสร้างสรรค ์ความเชืÉอทีÉว่า ความคิดสร้างสรรคใ์นงาน

ดิจิทลัอาร์ตของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ เกิดความชาํนาญในดา้นทกัษะปฏิบติังานคอมพิวเตอร์  

จนสามารถประยกุตใ์ช ้และจาํเป็นตอ้งเปรียบเทียบยกตวัอยา่งลกัษณะผลงานทีÉแสดงความคิด

สร้างสรรคใ์นองคป์ระกอบต่าง ๆ ใหช้ดั อธิบายลกัษณะความคิดสร้างสรรคแ์ละลกัษณะทีÉไม่ใช้

ความคิดสร้างสรรค ์เพืÉอใหผู้เ้รียนดูและทดลองทาํ อธิบายและยกตวัอยา่งทาํซํÊ า ๆ ผูเ้รียนจะเขา้ใจ 

ไปเอง 

 2.  ตอนทีÉ 2  เพืÉอเปรียบเทียบผลคะแนนก่อนและหลงัร่วมกจิกรรมดิจทิัลอาร์ตเพืÉอ

เสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ในผู้บกพร่องทางการได้ยนิ 

 ไดแ้บ่งออกเป็น 3 ระยะ ดงันีÊ  

  2.1  ระยะการออกแบบและพฒันาชุดกิจกรรมจากการสมัภาษณ์ผูเ้ชีÉยวชาญ 

  ลกัษณะกระบวนการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ

เริÉมตน้ดว้ย การนาํเสนอขอ้มลูใหดู้ภาระงานวนันีÊ เปิดงานใหดู้ตวัอยา่ง บอกจุดมุ่งหมายของงาน 

ผลของงานอาจอยูใ่หผู้เ้รียนมองเห็นแนวโจทย ์จุดมุ่งหมายว่าผูเ้รียนจะตอ้งทาํอะไร ควรเป็น

กิจกรรมทีÉจูงใจน่าประทบัใจ ซึÉงผูส้อนตอ้งหาวิธีเร้าความสนใจ เนน้ทกัษะปฏิบติัการทาํงาน ฉะนัÊน

ครูควรสอนแบบสาธิต ฝึกฝนและแนะนาํ ครูฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่องใหก้ารบา้นใชเ้ทคนิคเพืÉอนช่วย

เพืÉอน การประยกุตเ์มืÉอทาํจนชาํนาญแลว้ผูส้อนกาํหนดโจทยใ์หผู้เ้รียนต่อยอดนาํมาประยกุตใ์ช ้ใช้

การประเมินทกัษะในรูปแบบรูบริคการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ผูส้อนตระหนกัถึงความสาํคญั

ของความคิดสร้างสรรคโ์ดยสร้างแรงจูงใจ ควบคู่กบัความรู้พืÊนฐานดา้นทกัษะ โดยฝึกผสมผสาน
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กิจกรรมก่อใหเ้กิดการคิดคล่องแคล่ว คิดริเริÉม คิดยดืหยุน่ คิดละเอียดลออ และการประเมินผลทีÉ

เหมาะสม เช่น ความคิดละเอียดลออพิจารณารายละเอียด การตกแต่งการใหร้ายละเอียดในชิÊนงาน 

การใชเ้ครืÉองมือ ทัÊงนีÊ  การประเมินความคิดสร้างสรรค ์และความสามารถทางทกัษะ มีหลากหลาย

เมืÉอประเมินแลว้ ควรนาํไปใช/้ การเผยแพร่ในรูปแบบต่าง ๆ 

  การวิเคราะห์คาํสมัภาษณ์ของผูเ้ชีÉยวชาญ 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 1 รายงานว่า “นกัเรียนจะสนใจดู เพราะถา้ไม่ดูเคา้จะทาํไม่ได ้

ใหภ้าพสาํเร็จมาก่อน และบอกว่าถา้อยากไดภ้าพนีÊ มีลาํดบัขัÊนตอนอยา่งไรบา้ง” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 2 รายงานว่า “ครูจะมีโจทยที์ÉสิÉงเร้าความสนใจ ตอ้งมีแผนการสอน มี

จุดประสงค ์มีสืÉอการสอนโดยมากเด็กจะชอบการสร้างสรรคง์านเกีÉยวกบัตนเอง กลุ่มเพืÉอน และ

ครอบครัว” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 3 รายงานว่า “สอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ขัÊนตอนก่อน เครืÉองมือ

ก่อน จะเช็คความเขา้ใจ ส่วนใหญ่จะใหง้านเป็นชิÊนใหญ่ๆ ใหเ้คา้รับผดิชอบ ตอ้งเป็นขัÊนตอนใหรู้้จกั

เครืÉองมือ สาธิต และค่อยใหท้าํ เช่น ใหรู้้จกัเครืÉองมือ และเอาผลงานใหเ้คา้ดูว่าออกมาจะเป็นอยา่งนีÊ  

สาธิตใหเ้คา้ค่อย ๆ ทาํตาม ส่วนประกอบแต่ละส่วน ควรดคูวามพร้อมของทกัษะวิธีสอนตอ้ง

ยกตวัอยา่งใหช้ดัเจน เพืÉอใหเ้ขา้ใจโจทย”์ “วดัจากผลงานซึÉงเป็นสิÉงทีÉเคา้คิดคล่องแคล่วไหมเคา้ทาํ

ไดท้นัเวลาไหมดา้นความคิดริเริÉม ผูส้อนการอธิบายโจทย ์ตวัอยา่งแบบฝึกหดัใหผู้เ้รียนดูใหเ้กิด

ความเขา้ใจลกัษณะงานทีÉไม่ซํÊ ากนั “ใหเ้คา้ทาํโจทยแ์บบฝึกหดั เช่น ผูส้อนใหรู้ปใหดู้ 10 รูปนีÊ  รูปใด

มีความคิดสร้างสรรคม์ากทีÉสุด ทดสอบไปสกัพกันึง ใหเ้ขา้ใจ Concept ดา้นความคิดสร้างสรรค์

ควบคู่ไปกบัการมอบหมายงาน” 

  “สามารถสร้างสรรคชิ์Êนงานไดลุ้ล่วง พิจารณาจากการประยกุต ์แกปั้ญหาดว้ยตนเอง

ได ้ใหส้าํเร็จ”  

  “ตอ้งใหเ้คา้ใชเ้ครืÉองมือสอน ฝึกคิดหลายแบบ หลายอยา่ง แต่คอมพิวเตอร์จะได ้

บางคนเท่านัÊน ตอ้งผา่นการฝึกฝนมาอยา่งดี เคา้จะปรับแต่งเต็มใหส้มบูรณ์ได ้ใหง้านซํÊ า ๆ ใหฝึ้กฝน

เรืÉอย ๆ ใหง้านทีÉฝึกความตัÊงใจ สร้างสมาธิและความอดทนลกัษณะของความละเอียดลออมีสมาธิดี

ในสิÉงทีÉตนสนใจ คิดเป็นทาํเป็น ช่างสงัเกตการจดัภาพองคป์ระกอบความงาม การส่งงานตรงต่อ

เวลา ความสมบูรณ์ของงานความพิถีพิถนัเด็กสามารถปฏิบติัการไดจ้ากการทาํตามขัÊนตอน วิธี 

การทาํ ไดอ้ยา่งสวยงาม เคา้คิดยดืหยุน่ไหมคุณมีอุปกรณ์ใหแ้ลว้เคา้จะสร้างสรรคอ์ะไรขึÊนมา เคา้ใช้

อุปกรณ์ครบไหม เคา้ละเอียดลออไหม” “เป็นกิจกรรมโครงงานการจดัภายในทาํไดดี้ ทาํเป็น 

กลุ่มงานมีการจดันิทรรศการภายในไม่ไดจ้ดัภายนอก เช่น การจดังานวนัคริสตม์าส นิทรรศการจะ

ประดบัตามทางเดิน เด็ก ๆ เคา้จะภูมิใจทีÉทาํได”้ 
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  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 4 รายงานว่า “หากทาํไม่เสร็จใหเ้ป็นการบา้น ใหเ้คา้เรียนรู้ดว้ยตนเอง

ประกอบไปภาพเป็นหลกัชดั ๆ ชา้ ๆ เช็คการโตต้อบว่าเคา้ทาํไดไ้หม สอนทบทวนทุกครัÊ งเพราะ

เด็กลืมง่าย 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 5 รายงานว่า “ทาํจนชาํนาญหลายครัÊ งเป็นเดือน พอผา่นครัÊ งทีÉ 2แลว้

ค่อยไปเป็นขัÊนประยกุต ์ควรใชเ้ป็นโปรเจคโครงงาน” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 6 รายงานว่า “เกณฑป์ระเมินจากรูบริค จากผลงานและชิÊนงาน ตอ้ง

หลากหลาย เกณฑป์ระเมินจากรูบริค ความคิดสร้างสรรค ์การจดัภาพ การส่งงานตรงต่อเวลาวดัจาก

ตวัผลงานซึÉง 1 เทอมจะมีงาน 2-3 ชิÊน มีผลงานจะเป็นตวับอกอยูแ่ลว้ว่า มีความตัÊงใจและความรู้

เขา้ใจอยา่งไร” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 7 รายงานว่า “ผมเห็นถึงความสาํคญัของความคิดสร้างสรรคเ์ป็น

สิÉงจาํเป็นเพราะเนน้การมองเห็นภาพเป็นหลกัถา้ตวัเคา้เองจะเรียนรู้เกีÉยวกบัการสืÉอสารไดแ้ละเป็น

อะไรทีÉเด็กเคา้อยากจะเรียนรู้ และเป็นทางเดียวของเคา้ทีÉจะสืÉอสาร สามารถรับรู้ไดแ้ละสืÉอให ้

คนนอกไดรั้บรู้ กบัคนปกติเพืÉอมองและสร้างสืÉอใหค้นอืÉนออกมารับรู้” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 8 รายงานว่า “จะเกิดความคิดสร้างสรรคใ์นเด็กกลุ่มนีÊมาจาก 

ความประทบัใจ แลว้ลงมือกระทาํจนชาํนาญ ไม่ใช่การคิดแต่เป็นการปฏิบติัจนชาํนาญและประยกุต์

ไดต้อ้งเกิดความประทบัใจโจทย ์และการลงมือปฏิบติั” 

  อาจสรุปไดว้่า ขัÊนตอนการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิกในผูบ้กพร่องทาง 

การไดย้นิ เริÉมตน้ดว้ย  

  1.  การนาํเสนอขอ้มลู โดยกระตุน้ดว้ยสิÉงเร้า การนาํเสนอขอ้มลูใหดู้ภาระงานวนันีÊ

เปิดงานใหดู้ตวัอยา่ง บอกจุดมุ่งหมายของงาน ผลของงานอาจอยูใ่นรูปเกมส์ ผูส้อนตอ้งหาวิธีเร้า

ความสนใจ เพืÉอสร้างแรงจูงใจอาจใชกิ้จกรรมทีÉน่าประทบัใจ หรือในรูปแบบการทดสอบก่อนเรียน

เพืÉอใหท้ราบความถนดัของผูเ้รียนใหผู้เ้รียนระลึกความรู้เดิมมาใชอ้อกแบบแผนการสอน 

  2.  ฝึกปฏิบติัและเสริมแรง สอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ปูพืÊนฐานทกัษะ ผูส้อน

เตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง 

การสอน จาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้จากพฤติกรรม 

  3.  ขัÊนเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์ควรยกตวัอยา่งใหช้ดัเจนเปรียบเทียบลกัษณะ

ความคิดสร้างสรรคแ์ต่ละชนิด เพืÉอใหเ้ขา้ใจมากและซํÊ าไปซํÊ ามา เมืÉอเขา้ใจโจทย ์จึงลงมือทาํตาม

กระบวนการ และพยายามแกไ้ข สิÉงเร้าทีÉดีจะสร้างความประทบัใจ คิดสร้างสรรคเ์กิดจากการกระทาํ 

คือ ความคิดคล่องแคล่ว ประเมินจากการลงมือปฏิบติัการใชเ้ครืÉองมือไดค้ล่องแคล่วภายใน

ระยะเวลาทีÉกาํหนด  ความคิดริเริÉม ประเมินจากความคิดต่าง แปลกในสถานการณ์เดียวกนั ความคิด 
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ยดืหยุน่ ประเมินจากความสามารถสร้างสรรคชิ์Êนงานตามกลุ่มประเภท และไดลุ้ล่วง หรือ 

การประยกุตใ์ชอุ้ปกรณ์ไดห้ลากหลาย แกปั้ญหาดว้ยตนเองไดจ้นสาํเร็จ และความคิดละเอียดลออ 

ประเมินจากรายละเอียดการตกแต่ง การใหร้ายละเอียดในชิÊนงาน การใชเ้ครืÉองมือ 

  4.  การสงัเกตและการประเมิน วดัผลชิÊนงาน เห็นผลจากทกัษะการกระทาํ และเห็น

ความคิดสร้างสรรค ์สงัเกตตัÊงแต่เริÉมสอน ระหว่างจนจบการสอน  

  5.  ขัÊนการนาํไปเผยแพร่ เพืÉอประโยชน์และเพืÉอตรวจสอบความรู้ของตนเอง อาจ

แสดงผลงานผา่นหอ้งเรียนออนไลน์หรือในชัÊนเรียนจริง 

  นอกจากนีÊ ยงัอธิบายในดา้นการปรับสืÉอการสอน สภาพหอ้งเรียน และเนืÊอหาการเรียน

ดงันีÊ  

  การนาํเสนอขอ้มลูเป็นการบอกจุดมุ่งหมายของงานผลของงานอาจอยูใ่หผู้เ้รียน

มองเห็นแนวโจทย ์การสอนแบบสาธิต ฝึกฝนและแนะนาํ ควรเป็นกิจกรรมทีÉจูงใจน่าประทบัใจ 

ซึÉงผูส้อนตอ้งหาวิธีเร้าความสนใจ เนน้ทกัษะปฏิบติัการทาํงาน ฉะนัÊน ครูฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง 

โดยใหก้ารบา้นใชเ้ทคนิคเพืÉอนช่วยเพืÉอนการประยกุตเ์มืÉอทาํจนชาํนาญเพืÉอต่อยอดนาํมาประยกุต์

ได ้การประเมินทกัษะในรูปแบบรูบริคการส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ผูส้อนตระหนกัถึง

ความสาํคญัของความคิดสร้างสรรคก่์อน เมืÉอจดัการสอนผูส้อนสร้างแรงจูงใจ ควบคู่กบัฝึกทกัษะ

ผสมผสานกิจกรรมดิจิทลัอาร์ต มีการประเมินผลทีÉเหมาะสม จาํเป็นตอ้งเปรียบเทียบยกตวัอยา่ง

ลกัษณะผลงานทีÉแสดงความคิดสร้างสรรคใ์นองคป์ระกอบต่าง ๆ ใหช้ดั อธิบายลกัษณะความคิด

สร้างสรรคแ์ละลกัษณะทีÉไม่ใชค้วามคิดสร้างสรรค ์เพืÉอใหผู้เ้รียนดูและทดลองทาํ อธิบายและ

ยกตวัอยา่งทาํซํÊ า ๆ ผูเ้รียนจะเขา้ใจไปเอง การประเมินความคิดสร้างสรรคแ์ละผลงานทีÉไดน้ัÊนควร

นาํไปใช ้หรือการเผยแพร่ในรูปแบบต่าง ๆ นอกจากนีÊการปรับสิÉงแวดลอ้มควรใหมี้แสงสว่าง

เพียงพอ หอ้งเรียนไม่ใหญ่เกินไป ปรับพืÊนทีÉนั Éงเขา้หาจอและผูส้อน ใชก้ารจดัโต๊ะคอมแบบ 

หนา้กระดานหรือแบบตวัย ูวงกลมไม่เกิน ลึกไม่เกิน 3 แถวยาวไม่เกิน 4 โต๊ะ มีการใชส้ญัญาณไฟ

ในการเปิด-ปิด เพืÉอเรียกใหผู้ส้อนทราบว่าจะตอ้งรับเนืÊอหาต่อไป และการปรับอุปกรณ์

โสตทศันูปกรณ์ ประกอบดว้ยโปรเจคเตอร์หรือจอทีวีขนาดใหญ่ ซึÉงจอควรมีจอทีวี 2 จอ ซึÉงจอทีวี

จะใชติ้ดใหแ้ถวสุดทา้ยดูไดช้ดัในขณะสอนสืÉอประกอบการสอนในชัÊนเรียนประกอบดว้ยแสดง

ภาพโปรแกรมชดัเจนลาํดบัไปทีละขัÊนการสอนวิดีโอสืÉอการสอนหรือสืÉอพาวเวอร์พอย สืÉอวสัดุทีÉใช้

อธิบายเนืÊอหา แสดงภาพ กรณีการสอนใชว้ิธีการขยายทาํสญัลกัษณ์เนน้ขัÊนปฏิบติั ระหว่างสาธิต 

ควรมีผูส้อน 2 คน คือ ครูทาํหนา้ทีÉสอน และอีกคนทาํหนา้ทีÉเป็นล่ามเพืÉออธิบายภาพตามหนา้จอ ใช้

โปรแกรมซูมหนา้จอตามการสาธิต สืÉอเพืÉอการทบทวนและกรณีตอ้งการใหผู้เ้รียนสามารถทบทวน

ความรู้ ผูส้อนควรทาํสืÉอชนิด Multimedia CD-ROM มีการสรุปเนืÊอหาทีÉเรียนใหค้รบถว้น และตอ้ง
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มีความชดัเจนพอทีÉผูบ้กพร่องทางการไดย้นิจะสามารถเขา้ใจไดด้ว้ยตนเอง ควรเนน้ภาพ ไม่เนน้

ขอ้ความ อาจใชสื้ÉอทีÉช่วยสอนนอกชัÊนเรียนไดเ้ช่นกนั เช่น คลิปวิดีโอ CAI หนงัสือภาพตวัอยา่ง  

  ดงัการวิเคราะห์คาํสมัภาษณ์ต่อไปนีÊ  

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 1 รายงานว่า “เห็นหอ้งนีÊ ไหมเมืÉอก่อนเคยเป็นหอ้งนาํชายแต่พีÉนาํมา

จดัใหม่ใหมี้บรรยากาศอิสระจดัโต๊ะกลางใหเ้ด็กเห็นกระดานและนั Éงเป็นกลุ่ม ใชส้ญัญาณไฟเป็น

เทคนิคพิเศษเพราะเวลาเรียกดูแสง ไม่เกิน 12 โต๊ะ และแบ่งเป็น 3 แถว แถวละ 4 ตวั” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 2 รายงานว่า “คอมพิวเตอร์พร้อม ติดตัÊงระบบอินเตอร์เนต มีเวบ็ไซต ์

YouTube สอน Line Facebook มีกนัทุกคนใชใ้นการติดต่อสืÉอสาร การดูวิดีโอเรียนรู้ไดเ้ร็วแต่มีนอ้ย 

โดยแสวงหาสารสนเทศ ควรมีเพราะนกัเรียนจะไดเ้ห็นตวัอยา่งทีÉนอกเหนือจากทีÉครูสอน ครู

แนะนาํ เพืÉอเป็นแนวทางในการปฏิบติังาน ชอบเขา้เวบ็ไซต ์สืÉอออนไลน์ คน้ควา้ทางนีÊ  การเรียนรู้ 

โดยแสวงหาสารสนเทศ นกัเรียนใหค้วามสนใจเป็นพิเศษ 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 3 รายงานว่า “ควรใชว้ิดีทศัน์ หรือสืÉอพาวเวอร์พอย ในการช่วยใหค้รู

สอน โดยครูทาํหนา้ทีÉเป็นล่ามและสืÉอบอกเล่าภาพ ครูภาคตามคลิป โชวขึ์Êนป็อปอพัเป็นคียบ์อร์ด 

ในขณะทีÉเราสอน เราอธิบาย ก็หยดุทาํ เป็นทุกวิชา ควรสอนเครืÉองมือพืÊนฐานก่อน เช่น 

วิทยาศาสตร์ ก็ไม่มีภาษามือ เช่นคาํว่า เมตาบอลิสซึÉม เป็นตน้ ครูตอ้งเปรียบเทียบสรุปคือบุคลากร

การเสนอดว้ย 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 4 รายงานว่า “วิดีทศัน์ หรือพวกยทููปไดแ้ละหนงัสือก็พอไดแ้ต่เคา้ไม่

อ่านตอ้งเป็นหนงัสือภาพ หนงัสือเคา้ จะมีภาพจริง ๆ มนัจะบอก Step ไม่หยาบ ๆ แต่หนงัสือเขา

ไม่พรีวิว ควรจะทาํใหเ้ขา้ใจง่ายและไม่หนามาก ทีÉไม่เนน้ขอ้ความการอธิบายมากมายเพราะมนัเนน้

จุดอ่อนเคา้ แต่หนงัสือเคา้จะดูทบทวนได ้แต่ไม่ควรใหห้นามาก ยธููปมนักดี็จะพรีวิวิใหดู้มนัเวิกนะ

มนัมีความต่อเนืÉอง ซึÉงบางโปรแกรมเช่น Snake it ขึÊนหนา้จอมามนัจะบอกว่า จุดนีÊ จุดนีÊบาง

โปรแกรมจะมี จะไฮไลนไ์ว ้ในบางโปรแกรมทีÉเคอร์เซอร์คือเขาจะมองนาน” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 5 รายงานว่า “จดัโต๊ะใหเ้ห็นสีหนา้ท่าทางและการสาธิตไดใ้ช้

สญัญาณไฟเปิด-ปิดเพืÉอเรียกผูเ้รียนใหม้องกระดาน ส่วนอุปกรณ์สืÉอการสอนทีÉผมใช ้โปรเจคเตอร์ 

ชุดคอมพิวเตอร์ จดัสิÉงแวดลอ้มเนน้ความสว่างในชัÊนเรียน บรรยายใกลผู้เ้รียน ในระหว่างเรียนพบ

ปัญหาดา้นอธิบายโจทย ์เพราะไม่เขา้ใจความหมายก็ทาํไม่ได ้ซึÉงไม่ควรมีตวัหนงัสือมากใชใ้ห ้

นอ้ย ๆ ใชเ้ป็นคาํ ๆ ใชพ้าวเวอร์พอยภาพเป็นหลกัและแปลล่าม 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 6 รายงานว่า “ตอนสอนผมเนน้เตรียมสืÉอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม 

เป็นภาพ ไม่ใชต้วัอกัษรมาก ไม่ค่อยลึก สืÉอการสอนก็มี ทีÉสาํคญัคือชุดกิจกรรมทีÉใหท้าํในหอ้ง  
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งานทีÉจะทาํในหอ้ง เช่น ถา้สอนไมโครซอฟ ผมจะเตรียมตวัหนงัสือแลว้ เตรียมทุกอยา่งใหใ้หจ้ดั

หนา้ใหไ้ดแ้บบนีÊ ” 

  ผูเ้ชีÉยวชาญคนทีÉ 7 รายงานว่า “การสอนในหอ้งเรียนปกติ Learning by doing ภายใต้

แนวคิด Dual Code Theory สาํหรับการรับรู้เนน้สีสดใสสาํหรับเด็กกลุ่มนีÊ” 

  อาจกล่าวไดว้่าลกัษณะการปรับสืÉอและการจดัสิÉงแวดลอ้มในรายวิชาคอมพิวเตอร์

กราฟิกในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ประกอบดว้ย  

  1.  การนาํเสนอขอ้มลูใหดู้ภาระงานวนันีÊ เปิดงานใหดู้ตวัอยา่ง บอกจุดมุ่งหมายของ

งานผลของงานอาจอยู ่ใหผู้เ้รียนมองเห็นแนวโจทย ์ 

  2.  การสอนแบบสาธิต ฝึกฝนและแนะนาํ ควรเป็นกิจกรรมทีÉจูงใจน่าประทบัใจ ซึÉง

ผูส้อนตอ้งหาวิธีเร้าความสนใจ เนน้ทกัษะปฏิบติัการทาํงาน ฉะนัÊน ครูฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง โดย

ใหก้ารบา้น 

  3.  ใชเ้ทคนิคเพืÉอนช่วยเพืÉอนการประยกุตเ์มืÉอทาํจนชาํนาญเพืÉอต่อยอดนาํมาประยกุต์

ได ้การประเมินทกัษะในรูปแบบรูบริค 

  4.  การส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ผูส้อนตระหนกัถึงความสาํคญัของความคิด

สร้างสรรคก่์อน เมืÉอจดัการสอนผูส้อนสร้างแรงจูงใจ ควบคู่กบัฝึกทกัษะผสมผสานกิจกรรมดิจิทลั

อาร์ต มีการประเมินผลทีÉเหมาะสมจาํเป็นตอ้งเปรียบเทียบยกตวัอยา่งลกัษณะผลงานทีÉแสดง

ความคิดสร้างสรรคใ์นองคป์ระกอบต่าง ๆ ใหช้ดั อธิบายลกัษณะความคิดสร้างสรรคแ์ละลกัษณะทีÉ

ไม่ใชค้วามคิดสร้างสรรค ์เพืÉอใหผู้เ้รียนดูและทดลองทาํ อธิบายและยกตวัอยา่งทาํซํÊ าๆ ผูเ้รียนจะ

เขา้ใจไปเอง การประเมินความคิดสร้างสรรคแ์ละผลงานทีÉไดน้ัÊนควรนาํไปใช ้หรือการเผยแพร่ใน

รูปแบบต่าง ๆ 

  5.  การปรับสิÉงแวดลอ้มควรใหมี้แสงสว่างเพียงพอ หอ้งเรียนไม่ใหญ่เกินไป ปรับ

พืÊนทีÉนั Éงเขา้หาจอและผูส้อน ใชก้ารจดัโตะ๊คอมแบบหนา้กระดานหรือแบบตวัย ูวงกลมไม่เกิน ลึก

ไม่เกิน 3 แถวยาวไม่เกิน 4 โต๊ะ มีการใชส้ญัญาณไฟในการเปิด-ปิด เพืÉอเรียกใหผู้ส้อนทราบว่า

จะตอ้งรับเนืÊอหาต่อไป  

  6.  การปรับอุปกรณ์โสตทศันูปกรณ์ ประกอบดว้ยโปรเจคเตอร์หรือจอทีวีขนาดใหญ่ 

ซึÉงจอควรมีจอทีวี 2 จอซึÉงจอทีวีจะใชติ้ดใหแ้ถวสุดทา้ยดูไดช้ดัในขณะสอนสืÉอประกอบการสอนใน

ชัÊนเรียนประกอบดว้ยแสดงภาพโปรแกรมชดัเจนลาํดบัไปทีละขัÊนการสอนวิดีโอสืÉอการสอนหรือ

สืÉอพาวเวอร์พอย สืÉอวสัดุทีÉใชอ้ธิบายเนืÊอหา แสดงภาพ  

  7.  การสอนใชว้ิธีการขยายทาํสญัลกัษณ์เนน้ขัÊนปฏิบติั ระหว่างสาธิต ควรมีผูส้อน  
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2 คน คือ ครูทาํหนา้ทีÉสอน และอีกคนทาํหนา้ทีÉเป็นล่ามเพืÉออธิบายภาพตามหนา้จอ ใชโ้ปรแกรม

ซูมหนา้จอตามการสาธิต สืÉอเพืÉอการทบทวน 

  8.  กรณีตอ้งการใหผู้เ้รียนสามารถทบทวนความรู้ ผูส้อนควรทาํสืÉอชนิด Multimedia 

CD-ROM มีการสรุปเนืÊอหาทีÉเรียนใหค้รบถว้น และตอ้งมีความชดัเจนพอทีÉผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ

จะสามารถเขา้ใจไดด้ว้ยตนเอง ควรเนน้ภาพ ไม่เนน้ขอ้ความอาจใชสื้ÉอทีÉช่วยสอนนอกชัÊนเรียนได้

เช่นกนั เช่น คลิปวิดีโอ ยธููป CAI หนงัสือภาพตวัอยา่ง 

  2.2  ระยะทีÉ 2 การทดลองใชชุ้ดกิจกรรมในสปัดาห์ทีÉ 2-สปัดาห์ทีÉ 9 มีผลของการใช้

ดงัต่อไปนีÊ  

  ผูเ้รียนคนทีÉ 1 เพศชาย 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-1  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 1 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 2  

 

  ก่อนเรียน ความสนใจกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบายสงัเกตในการเรียนครัÊ งนีÊ  เช่น 

เปิดคอมและโปรแกรมรอ และเขา้เรียนก่อนเวลา 15 นาที 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้เช่น เปิดงาน การยอ้นงาน การบนัทึก

งานสามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลายค่อนขา้งมาก 4-5 ครัÊ ง ระหว่างเรียนไม่ค่อยซกัถามในครัÊ งนีÊ  

ไม่มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แต่มกัแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ยงัไม่เห็นพฤติกรรมการนาํกราฟิก

จากแหล่งอืÉน ๆ มาใช ้แต่ดว้ยมีพืÊนฐานจึงสามารถประยกุตใ์ชห้ลากหลาย 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา มีความตัÊงใจดูจากความจดจ่อ ผลงานแสดงความคิด

สร้างสรรคมี์ความคิดคล่องแคล่ว หลงัเรียนครัÊ งนีÊ เก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้
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  ดา้นผลงานผูเ้รียนแสดงความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอน  

ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู

เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน มีการจดักิจกรรม

นอกเหนือจากการปฏิบติัทางคอมพิวเตอร์ นั Éนคือการใหผู้เ้รียนจดัองคป์ระกอบของหุ่นนิÉงเพืÉอ

ออกแบบภาพ โดยครูเตรียมอุปกรณ์ และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมทาํซํÊ า ๆ การสอน

จาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการส่วนคะแนนความคิดริเริÉม

อยูใ่นระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาด 

ความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉม การออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บในแง่มุมของ 

การออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส สนุกสนาน

มากกว่านีÊ  

 

 
 

ภาพทีÉ 4-2  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 1 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 3  

 

  ก่อนเรียน ความสนใจกระตือรือร้น ตัÊงใจฟังครูอธิบายสงัเกตในการเรียนครัÊ งนีÊ  เช่น  

เปิดคอมและโปรแกรมรอ และเขา้เรียนก่อนเวลา 10 นาที 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้เช่น เปิดงาน การยอ้นงาน การบนัทึก

งาน สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลายค่อนขา้งมาก 4-5 ครัÊ ง ระหว่างเรียนไม่ซกัถามในครัÊ งนีÊ ไม่มี

พฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แต่มกัแกปั้ญหาดว้ยตนเอง มีเห็นพฤติกรรมการนาํกราฟิกจากแหล่ง

อืÉน ๆ มาใช ้เช่น อินเตอร์เน็ตบา้ง แต่ดว้ยมีพืÊนฐานจึงสามารถประยกุตใ์ชห้ลากหลายตัÊงใจทาํงาน 
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  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา มีความตัÊงใจดูจากความจดจ่อ ผลงานแสดงความคิด

สร้างสรรคมี์ความคิดคล่องแคล่ว และความคิดริเริÉม หลงัเรียนครัÊ งนีÊ เก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถ

นาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานผูเ้รียนแสดงความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอน  

ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรง โดยสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพใน

องคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน มีการเตรียมอุปกรณ์กิจกรรมเกมส์ก่อนปฏิบติั

คอมพิวเตอร์และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอน

ระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการส่วนคะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบัปานกลาง เพราะมี

ความเขา้ใจตวัอยา่งดา้นความคิดริเริÉมมากขึÊน เริÉมเขา้ใจตวัอยา่งชดัเจนขึÊน มีการสอนโดย

เปรียบเทียบลกัษณะผลงานทีÉแสดงความคิดริเริÉม เพืÉอใหเ้ขา้ใจมากขึÊน การต่อเติมใหแ้ปลกตา 

ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส 

สนุกสนานมากกว่านีÊ  

 

 
 

ภาพทีÉ 4-3  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 1 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 4 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจกระตือรือร้น ตัÊงใจฟังครูอธิบายสงัเกตในการเรียนครัÊ งนีÊ  เช่น  

เปิดคอมพิวเตอร์และโปรแกรมรอ  

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้เช่น เปิดงาน การยอ้นงาน การบนัทึก

งานสามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลายค่อนขา้งมาก ผลงานใชภ้าพตนเองเป็นหลกั ระหว่างเรียน 

ไม่ซกัถาม ในครัÊ งนีÊ เริÉมมีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แต่มกัแกปั้ญหาดว้ยตนเอง มีเห็นพฤติกรรม

การนาํกราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มาใช ้เช่น อินเตอร์เน็ตบา้ง แต่ดว้ยมีพืÊนฐานจึงสามารถประยกุตใ์ช้

หลากหลายตัÊงใจทาํงาน 
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  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลาและมีการบา้นส่ง มีความตัÊงใจดจูากความจดจ่อ ผลงาน

ทัÊงหมดแสดงสร้างสรรคมี์ความคิดคล่องแคล่ว และความคิดยดืหยุน่ และความคิดละเอียดลออ 

หลงัเรียนงานไม่ตรงตามโจทย ์เก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานผา่นไดรั้บรางวลัเสริมแรง 

  ดา้นผลงานแสดงดา้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะมีการสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั 

ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ  

ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้คะแนนความคิดริเริÉมมีคะแนนในระดบันอ้ยเพราะ

ผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจในลกัษณะผลงานตวัอยา่งใหช้ดัเจน ดา้นความคิดยดืหยุน่ระดบันอ้ยเพราะใน 

การสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคปฏิบติันอ้ย โดยมาจากขัÊนทีÉ 1 ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่องดา้น

ความคิดละเอียดลออ ระดบันอ้ย เพราะในการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคตกแต่งในระดบันอ้ย 

ในงานนีÊแสดงความเป็นตวัตนของผูเ้รียนความคิดอิสระพฒันาเครืÉองมือไม่สืÉอสารถึงบางแสนเลย 

ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เป็นการออกแบบเพืÉอสนองความตอ้งการของบุคคล

มากกว่าทีÉจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง  

 

 
 

ภาพทีÉ 4-4  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 1 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 5 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย 

ระหว่างเรียนมกัซกัถามครู บางช่วงมีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง รู้จกัใช้

กราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มีประยกุตใ์ชห้ลากหลายแต่มีอาการเหนืÉอยลา้จากการซอ้มกีฬา 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานมีความคิดคล่องแคล่วงานมีลกัษณะทาํตามโจทย ์ 
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ยงัขาดความละเอียดลออ มีการเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้งานเริÉมคะแนนลดลง

ทุกดา้น เพราะเป็นนกักีฬาและตอ้งทาํกิจกรรมกีฬาในโรงเรียน 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะมีการสอน 

ทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มาก 

ไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้รองลงมาเป็นความคิด

ละเอียดลออ ในการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคตกแต่งในระดบัรองลงมา คะแนนริเริÉม  

มีคะแนนในระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจในลกัษณะผลงานตวัอยา่งใหช้ดัเจน และความคิด

ยดืหยุน่อยูใ่นระดบันอ้ย เพราะในการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคปฏิบติันอ้ย โดยมาจากขัÊนทีÉ 1  

ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง ในงานนีÊแสดงความเป็นตวัตนของผูเ้รียน ผลงานแสดงความเป็นตวัตน 

สนุกสนานเป็นบุคลิก และดูอิสระ มีการนาํเสนอทีÉดี งานจึงดูสมบูรณ์ ดา้นผลงานชิÊนนีÊ เป็น 

การออกแบบเพืÉอสนองความตอ้งการของบุคคล หากพฒันาเรืÉองการออกแบบคาแรคเตอร์ทีÉเหมาะ

กบักลุ่มเป้าหมายและระบบเทคนิคการทาํสติกเกอร์ไลน์กอ็าจจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-5  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 1 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 6 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย 

ระหว่างเรียนมกัซกัถาม มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง รู้จกัใชก้ราฟิกจาก

แหล่งอืÉน ๆ มีการประยกุตใ์ชห้ลากหลาย 
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  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดยดืหยุน่ แต่ยงัไม่แสดงออกถึง

ความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดริเริÉม ลกัษณะงานทาํตามโจทยง์านเหมาะสม การเก็บรักษา

อุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะมีการสอน 

ทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มาก 

ไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ คะแนนความคิดริเริÉม  

มีคะแนนในระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจในลกัษณะผลงานตวัอยา่งใหช้ดัเจนดา้นความคิด

ยดืหยุน่ ระดบันอ้ย เพราะในการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคปฏิบติันอ้ย โดยมาจากขัÊนทีÉ 1  

ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง ดา้นความคิดละเอียดลออ ระดบันอ้ย เพราะในการสร้างงานผูเ้รียนมีการใช้

เทคนิคตกแต่งในระดบันอ้ย 

  เทิดพระเกียรติจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง  

 

 
 

ภาพทีÉ 4-6  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 1 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 7 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย 

ระหว่างเรียนมกัซกัถาม มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง รู้จกัใชก้ราฟิกจาก

แหล่งอืÉน ๆ มีประยกุตใ์ชห้ลากหลายและทาํงานเร็วขึÊนปรับแกไ้ขตามคาํชีÊแนะจากผูส้อน 
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  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉมและ

ความคิดยดืหยุน่ ทาํตามโจทยส์วยงามเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงาน

ไดรั้บรางวลัเสริมแรงในครัÊ งนีÊ  

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะมีการสอน 

ทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั มีการเตรียมอุปกรณ์ ใชเ้ป็นสืÉอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม มีตวัอกัษร 

ไม่มาก ไม่ซบัซอ้น โดยฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง การเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้การกล่าวคาํชม 

ในขณะทีÉผูเ้รียนสร้างภาพไดถ้กูตอ้ง คะแนนความคิดริเริÉม มีคะแนนในระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงั

ไม่เขา้ใจในลกัษณะผลงานตวัอยา่งทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจน ดา้นความคิดยดืหยุน่มีคะแนน

ระดบันอ้ย เพราะในการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคต่างๆ มาปฏิบติันอ้ย โดยมาจากขัÊนทีÉ 1 ฝึก

ใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง ดา้นความคิดละเอียดลออ ระดบันอ้ย เพราะในการสร้างงานผูเ้รียนมีการใช้

เทคนิคตกแต่งไดน้อ้ย และในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้าน เริÉมมี 

การนาํมาประยกุตเ์ป็นและงานดูมีลกูเล่นน่าสนใจแสดงออกในลกัษณะสอดคลอ้งกบัชีวิตจริง 

มากขึÊน สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-7  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 1 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 8 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน ครัÊ งนีÊสนใจเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคได้

หลากหลาย ไม่มกัซกัถาม มีการตดัสินใจ มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แต่แกปั้ญหาดว้ยตนเอง

สามารถประยกุตใ์ชห้ลากหลาย ผลงานแสดงความเป็นตนเอง 
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  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม ความคิด

ยดืหยุน่ ความประณีตละเอียดลออบา้ง ผลงานมีความเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถ

นาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะมีการสอน 

ทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์กิจกรรมเกมส์ก่อนปฏิบติัคอมพิวเตอร์ใชสื้Éอเป็น

รูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิด

การเรียนรู้ คะแนนความคิดริเริÉม มีคะแนนในระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจในลกัษณะผลงาน

ตวัอยา่งใหช้ดัเจนดา้นความคิดยดืหยุน่ ระดบันอ้ย เพราะในการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิค

ปฏิบติันอ้ย โดยมาจากขัÊนทีÉ 1 ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง ดา้นความคิดละเอียดลออ ระดบันอ้ย เพราะ

ในการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคตกแต่งในระดบันอ้ย ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงาน

ชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านแสดงออก มุ่งความเป็นปัจเจกบุคคล ลกัษณะสีสนั และรูปทรงนามธรรม เพืÉอ

กราฟิกทีÉสืÉอความหมายหรือการใชต้วัอกัษร หรือการใชสี้ในสดัส่วนทีÉเหมาะสม จึงจะสามารถ

นาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-8  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 1 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 9 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน ยงัไม่ตัÊงใจเรียนเท่าทีÉควร ดูเหมือนขาดสมาธิ มีอาการเหนืÉอยลา้ แต่ยงั 

สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย ไม่มกัซกัถาม มีการตดัสินใจ  
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มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แต่แกปั้ญหาดว้ยตนเอง สามารถประยกุตใ์ชห้ลากหลาย ผลงาน

แสดงความเป็นตนเอง 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่  

ความประณีตละเอียดลออบา้ง ผลงานมีความเหมาะสม ฝีมือดอ้ยลง ดูไม่มีสมาธิ การเก็บรักษา

อุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะมีการสอน 

ทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มาก 

ไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ รองลงมาเป็นความคิด

ละเอียดลออระดบันอ้ย เพราะในการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคตกแต่งไดน้อ้ย คะแนนริเริÉมมี

คะแนนในระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจในลกัษณะผลงานตวัอยา่งของใหช้ดัเจนและความคิด

ยดืหยุน่อยูร่ะดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนสร้างงานมีการใชเ้ทคนิคปฏิบติัไดน้อ้ย โดยมาจากขัÊนทีÉ 1 ฝึกให้

ทาํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านแสดงออก มุ่ง 

ความเป็นปัจเจกบุคคล ลกัษณะสีสนัดูเป็นวยัรุ่นไม่สืÉอความหมายของคุกกีÊ   เพืÉอกราฟิกทีÉสืÉอ

ความหมายหรือการใชต้วัอกัษร หรือการใชสี้ในสดัส่วนทีÉเหมาะสม จึงจะสามารถนาํไปใช้

ประโยชน์ไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-9  ผลประเมินของผูเ้รียนคนทีÉ 1 เพศชาย 

 

  อาจกล่าวไดว้่า ผูเ้รียนคนทีÉ 1 เพศชายสงัเกตพบพฤติกรรมทีÉแสดงความสนใจ 

กระตือรือร้นตัÊงใจเขา้เรียนตรงเวลา และมีสมาธิทีÉดี มีทกัษะพืÊนฐานดี สามารถใชอิ้นเตอร์เน็ตและ

4 4 4 4 4 4 4 4

2 3
1 1 1 2 1 2

4
1

4 3
3 2

2

3

2 3

1 2

2 3 4 5 6 7 8 9

คนทีÉ 1 

ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม ความคิดยดืหยุน่ ความคิดละเอียดลออ
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งานกราฟิกในขัÊนพืÊนฐานในระดบัดี ดา้นคอมพิวเตอร์และศิลปะตัÊงใจเรียนมีผลการเรียนระดบักลาง

แต่จะมีทกัษะทีÉดีในรายวิชาคอมพิวเตอร์แต่ในช่วงสปัดาห์ทีÉ 5 ผูเ้รียนรายนีÊ เป็นนกักีฬา ทาง

โรงเรียนจึงตอ้งใหซ้อ้มกีฬาภาพรวมคะแนนลดลง การเรียนจะมีพฤติกรรมไม่ตัÊงใจเรียนเท่าทีÉควร  

ดูเหมือนขาดสมาธิ มีอาการเหนืÉอยลา้ แต่ยงัสามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคได้

หลากหลาย ไม่มกัซกัถาม มีการตดัสินใจ มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอนบา้ง แกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

สามารถประยกุตใ์ชห้ลากหลาย ผลงานแสดงความเป็นตนเอง และมีผลต่อความสามารถใน 

การเรียนรู้แก่ผูเ้รียน การผนัแปรของพฤติกรรมและสิÉงแวดลอ้มรอบตวัมีผลกบัชุดกิจกรรม แต่ดว้ย

ความอิสระของชุดกิจกรรมทีÉมีการนาํศิลปะมาใชจึ้งไม่สร้างความอึดอดัใหแ้ก่ผูเ้รียนไดรั้บรางวลั

ทัÊงหมด 5 รางวลั พฒันาการของผูเ้รียนโดดเด่นดา้นความคิดคล่องแคล่ว รองลงมาเป็นความคิด

ยดืหยุน่มีการดดัแปลงประยกุตใ์ชเ้ครืÉองมือ และนอ้ยทีÉสุดเป็นความคิดริเริÉม ส่งผลดา้นความคิด

คล่องแคล่วและความคิดยดืหยุน่ แต่ทีÉตอ้งการพฒันาต่อไปคือความคิดละเอียดลออและความคิด

ริเริÉม 

  ผูเ้รียนคนทีÉ 2 เพศชาย 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-10  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 2 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 2  

 

  ก่อนเรียนมีความความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา

ก่อน 10 นาที 

  ระหว่างเรียนสามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้ในช่วงแรกไม่เขา้โจทยจึ์งทาํไดช้า้ ตัÊงใจ

ทาํงาน สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย เช่น การนาํไฟลเ์ขา้มา การเปิดงาน การบนัทึกงานและ

ยอ้นงาน ระหว่างเรียนมกัซกัถาม ไม่ปรากฏไม่พบพฤติกรรมสอนเพืÉอนในครัÊ งแรกแต่แกปั้ญหา

ดว้ยตนเอง ยงัไม่พบลกัษณะใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มีประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดห้ลากหลายมาใช ้

แต่ยงัไม่พบการสืบคน้ในอินเตอร์เน็ตเพราะมีพืÊนฐาน   



221 

  หลงัเรียนทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานมีความคิดคล่องแคล่ว และผลงานมีความประณีต

ละเอียดลออ มีความเรียบร้อย มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ในครัÊ งนีÊ และนาํเสนอผลงานได้

ไดรั้บรางวลั 

  ผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะมีการสอนทีละขัÊน  

เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น 

ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ คะแนนความคิดริเริÉม มีคะแนนใน

ระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจในลกัษณะผลงานตวัอยา่งใหช้ดัเจน และยงัออกแบบตาม

ตวัอยา่งทีÉไดรั้บในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้น 

ของสี และจดัองคป์ระกอบใหดู้สนุกสนานมากกว่านีÊ  

 

 
 

ภาพทีÉ 4-11  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 2 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 3 

 

  ก่อนเรียน ถกูขอตวัไปช่วยเหลืองานจึงทาํงานยอ้นหลงั ซึÉงมีพฤติกรรมมีความสนใจ

และกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตามนดัตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้ตัÊงใจทาํงาน สามารถใชเ้ทคนิคได้

หลากหลาย เช่น การนาํไฟลเ์ขา้มา การเปิดงาน การบนัทึกงานและยอ้นงาน ระหว่างเรียนมกัซกัถาม 

ไม่ปรากฏมีพฤติกรรมสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง ยงัไม่พบลกัษณะใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มี

ประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดห้ลากหลายมาใชแ้ต่ยงัไม่พบการสืบคน้ในอินเตอร์เน็ต เพราะมีพืÊนฐาน 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลาพอดี งานเรียบร้อยสมบูรณ์ ทาํตามโจทย ์ผลงานมีความคิด

คล่องแคล่ว และมีความคิดริเริÉม และผลงานมีความประณีตละเอียดลออ มีพฤติกรรมการเก็บรักษา

อุปกรณ์ในครัÊ งนีÊ และนาํเสนอผลงานได ้
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  ผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะมีการสอนทีละขัÊน  

เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น 

ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ คะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบั 

ปานกลาง เพราะผูเ้รียนพอจะเขา้ใจในลกัษณะผลงานตวัอยา่งใหช้ดัเจนมีการต่อเติมใหแ้ปลกตา 

ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส 

สนุกสนานมากกว่านีÊ  

 

 
 

ภาพทีÉ 4-12  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 2 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 4 

 

  ก่อนเรียน มีพฤติกรรมสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตามนดั 

ตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้ตัÊงใจทาํงาน สามารถใชเ้ทคนิคได้

หลากหลาย เช่น การนาํไฟลเ์ขา้มา การเปิดงาน การบนัทึกงานและยอ้นงาน ระหว่างเรียนมกัซกัถาม

บา้งมีพฤติกรรมสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง มีประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดห้ลากหลายมาใชพ้บ 

การสืบคน้ในอินเตอร์เน็ตเพราะมีพืÊนฐาน 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา งานเรียบร้อยสมบูรณ์ แต่ครัÊ งนีÊจะชา้แต่ยงัทนัทาํงาน 

ตามโจทย ์ผลงานมีความคิดคล่องแคล่ว แต่งานนีÊ ยงัไม่แสดงออกถึงความคิดริเริÉม ภาพผลงานมี

ความประณีตละเอียดลออ มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ในครัÊ งนีÊ และนาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะมีการสอน 

ทีละขัÊน เนน้ฝึกทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มาก 

ไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ าๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ ความคิดยดืหยุน่อยูใ่นระดบั

ปานกลาง เพราะผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคปฏิบติัไดดี้ โดยมาจากขัÊนทีÉ 1 ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง 

ความคิดละเอียดลออ อยูใ่นระดบันอ้ย และคะแนนริเริÉมในระดบันอ้ยทีÉสุด เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจ
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ในลกัษณะผลงานตวัอยา่งใหช้ดัเจน ยงัชอบแสดงความเป็นตวัตนของผูเ้รียนไม่ไดแ้สดงความคิด

ริเริÉมแปลกใหม่คลา้ยตวัอยา่ง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-13  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 2 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 5 

 

  ก่อนเรียน มีพฤติกรรมสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตามนดั 

ตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้ตัÊงใจทาํงาน สามารถใชเ้ทคนิคได้

หลากหลายมากกว่าเดิม ระหว่างเรียนมกัซกัถามบา้งมีพฤติกรรมสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเองมี

การประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดห้ลากหลายมาใช ้พบการสืบคน้ในอินเตอร์เน็ตเพราะมีพืÊนฐาน   

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลาพอดี แต่ครัÊ งนีÊ ไม่เขา้ใจโจทยจ์ะชา้ช่วงแรก ผลงานมี

ความคิดคล่องแคล่ว แต่งานนีÊ ยงัไม่แสดงออกถึงความคิดริเริÉม ภาพผลงานมีความประณีต

ละเอียดลออ มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ในครัÊ งนีÊและนาํเสนอผลงานได ้

  ผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะมีการสอนทีละขัÊน 

เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น 

ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ คะแนนความคิดริเริÉม มีคะแนนใน

ระดบันอ้ยทีÉสุด เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจในลกัษณะผลงานตวัอยา่งใหช้ดัเจนดี เห็นตวัอยา่งนอ้ย 

ดา้นความคิดยดืหยุน่ ระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคไดน้อ้ย ควรใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง  

ดา้นความคิดละเอียดลออ ระดบันอ้ย เพราะในการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคตกแต่งไดน้อ้ย  

ในงานนีÊแสดงความเป็นตวัตนของผูเ้รียนเป็นผูช้าย สนุกสนาน มีความอิสระ ในแง่มุมของ 
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การออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เป็นการออกแบบเพืÉอสนองความตอ้งการของบุคคลมากกว่าทีÉจะ

นาํไปใชส้อยไดจ้ริงหากพฒันาเรืÉองการออกแบบคาแรคเตอร์ทีÉเหมาะกบักลุ่มเป้าหมาย การใชภ้าษา

และระบบเทคนิคการทาํสติกเกอร์ไลนก์็อาจจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-14  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 2 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 6 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย 

ระหว่างเรียนมกัซกัถาม มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอนแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ตัÊงใจทาํงาน ใจเยน็ 

รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มีการประยกุตใ์ชห้ลากหลาย 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดยดืหยุน่ แต่ยงัไม่แสดงออกถึง

ความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดริเริÉม ลกัษณะงานทาํตามโจทยส์วยงามเหมาะสม การเก็บรักษา

อุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้แสดงการใชเ้ครืÉองมือใหม่ ๆ 

  ผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะมีการสอนทีละขัÊน  

เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น 

ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่องมีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ รองลงมาเป็นความคิดยดืหยุน่ดา้น

ความคิดยดืหยุน่ ระดบัปานกลาง เพราะผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคปฏิบติัค่อนขา้งมาก โดยมาจาก 

ขัÊนทีÉ 1 ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง ดา้นความคิดละเอียดลออ  ระดบัปานกลาง เพราะในการสร้างงาน

ผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคตกแต่งไดดี้ และคะแนนริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจใน

ลกัษณะผลงานตวัอยา่งใหช้ดัเจน กิจกรรมนีÊ เป็นการจินตนาการตามการรับรู้รายบุคลต่อในหลวง

รัชกาลทีÉ 9 ซึÉงอาจรับรู้ไดน้อ้ยไม่แตกต่างจากเพืÉอนในชัÊนเรียน ลว้นขึÊนอยูก่บัประสบการณ์ของ 
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แต่ละบุคคลในแง่มุมของการออกแบบ ดา้นผลงานชิÊนนีÊ เป็นการออกแบบสามารถนาํไปจดัแสดงใน

ลกัษณะนิทรรศการเทิดพระเกียรติจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-15  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 2 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 7 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย 

ระหว่างเรียนมกัซกัถาม มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเองตดัสินใจเร็ว งานมี

เป้าหมาย รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มีประยกุตใ์ชห้ลากหลาย 

  หลงัเรียน ทาํไม่ทนัเวลา ผลงานมีความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ ผลงานมีความ

ประณีตละเอียดลออยงัขาดลกัษณะความคิดต่าง แต่มีความประณีต  

  ผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่วเพราะมีการสอนทีละขัÊน  

เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น 

ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้รองลงมาเป็นความคิดยดืหยุน่ดา้น

ความคิดยดืหยุน่ ระดบัปานกลาง เพราะผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคปฏิบติัค่อนขา้งมาก โดยมาจาก 

ขัÊนทีÉ 1 ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง ดา้นความคิดละเอียดลออ ระดบัปานกลาง เพราะในการสร้างงาน

ผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคตกแต่งไดดี้ และคะแนนริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจใน

ลกัษณะผลงานตวัอยา่งใหช้ดัเจนในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านควรมี

การตดัตกแต่งดา้นบรรจุภณัฑใ์หค้รบถว้นเพืÉอใหส้ามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 
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ภาพทีÉ 4-16  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 2 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 8  

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน ครัÊ งนีÊสนใจเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคได้

หลากหลาย ไม่มกัซกัถาม มีการตดัสินใจ มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แต่แกปั้ญหาดว้ยตนเอง

สามารถประยกุตใ์ชห้ลากหลายมาก ผลงานแสดงความเป็นตนเอง 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่  

ความประณีตละเอียดลออบา้ง ผลงานมีเหมาะสม การเกบ็รักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิดละเอียดลออ อยูใ่น

ระดบัมาก เพราะมีการสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็น

รูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้  

ผลิตองคป์ระกอบของชิÊนงานไดม้าก และมีความเรียบร้อยประณีต เช่น ในการสร้างงานผูเ้รียนมี 

การใชเ้ทคนิคตกแต่ง เทคนิคการไดคทัรองลงมาเป็นความคิดยดืหยุน่ ประยกุตใ์ชเ้ครืÉองมือไดน้อ้ย

เพราะผูเ้รียนขาดการใชเ้ทคนิคปฏิบติันอ้ย โดยมาจากขัÊนทีÉ 1 ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง ในแง่มุมของ

การออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้าน แสดงออกมุ่งความเป็นปัจเจกบุคคล ลกัษณะ

ภาพประกอบและสีสนัเรียบง่าย และรูปทรงนามธรรม ควรออกแบบกราฟิกเองหรือนาํมาดดัแปลง

ใหเ้กิดความแตกต่าง อาจใชต้วัอกัษร จึงจะสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 
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ภาพทีÉ 4-17  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 2 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 9 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สนใจและตัÊงใจเรียนเสมอตน้เสมอปลาย สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐาน

ได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย ซกัถามบา้งดูสนุกกบังาน ทาํงานไดดี้มาก มีการตดัสินใจ มี

พฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเองสามารถประยกุตใ์ชง้านหลากหลายมาก ผลงาน

แสดงความเป็นตนเอง  

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม ความคิด

ยดืหยุน่ ความประณีตละเอียดลออบา้ง ผลงานโดดเด่น และมีความเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ 

สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะมีการสอนทีละขัÊน  

เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น 

ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ และคะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบั

มาก ผูเ้รียนยงัเขา้ใจในลกัษณะผลงานตวัอยา่งทีÉแสดงแปลกใหม่ไม่ซํÊ าใครใหช้ดัเจน ความคิด

ละเอียดลออระดบันอ้ย เพราะในการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคตกแต่งไดน้อ้ย แสดง

รายละเอียดของงาน ผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจในลกัษณะผลงานตวัอยา่งใหช้ดัเจนและรองลงมาเป็น

ความคิดยดืหยุน่อยูใ่นระดบันอ้ย ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้าน 

แสดงออกเป็นตวัของตนเอง ดูมีเรืÉองราวและเหมาะสมกบัอาหาร ลกัษณะสีสนัสืÉอความหมายของ

คุกกีÊ  ควรเพืÉอกราฟิกทีÉสืÉอความหมายตวัอกัษร นาํมาประยกุตใ์ชจ้ะสามารถสืÉอไดช้ดัมากกว่านีÊ และ

สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 
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ภาพทีÉ 4-18  ผลประเมินของผูเ้รียนคนทีÉ 2 เพศชาย 

 

  อาจกล่าวไดว้่า ผูเ้รียนคนทีÉ 2 เพศชาย ตัÊงใจเรียนมาก แต่ยงัขาดทกัษะความคิด

สร้างสรรค ์มกัช่วยเหลือเพืÉอน เป็นคนเรียบร้อยสุภาพ สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใช้

เทคนิคไดห้ลากหลาย ระหว่างเรียนมกัซกัถาม มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มีการประยกุตใ์ชห้ลากหลาย มีสมาธิชอบนั Éงทาํงานเงียบ ๆ และมี

ความพยายามสูงเวลาโดดเด่นดา้นความคิดคล่องแคล่ว รองลงมาเป็นความละเอียดลออ มี 

ความเรียบร้อย ประดิดประดอย รองลงมาคือความคิดยดืหยุน่มีการดดัแปลงประยกุตใ์ชเ้ครืÉองมือ 

และนอ้ยทีÉสุดเป็นความคิดริเริÉม ไดรั้บรางวลัทัÊงหมด 2 รางวลั พฒันาการผูเ้รียนส่งผลดา้นความคิด

คล่องแคล่วและความคิดละเอียดลออ แต่ทีÉตอ้งการพฒันาต่อไปคือความคิดยดืหยุน่ และความคิด

ริเริÉม 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

4 4 3 4 4 3 4 4

1
3

1
1 1

1
2

43 1
3

3

3
2

2 4
3

2

4
4

2 3 4 5 6 7 8 9

คนทีÉ 2 

ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม ความคิดยดืหยุน่ ความคิดละเอียดลออ



229 

  ผูเ้รียนรายทีÉ 3 เพศหญิง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-19  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 3 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 2 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจ ยงัไม่สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดต้อ้งสอนตวัต่อตวั 

ไประยะหนึÉงสามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย ระหว่างเรียนมกัซกัถามและเริÉมมีทาํเองไดบ้า้ง 

  หลงัเรียน ทาํงานไม่เสร็จทนัเวลา แต่ลกัษณะผลงานมีความประณีตละเอียดลออ

ผลงานมีความสวยงามเหมาะสม มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได้

บางส่วนทีÉเสร็จแลว้ 

  ผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบันอ้ย ผูเ้รียนยงั

ไม่มีพืÊนฐาน โดยการสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็น

รูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ 

คะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ย ผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจในลกัษณะผลงานตวัอยา่งทีÉแสดง 

แปลกใหม่ไม่ซํÊ าใครไดอ้ยา่งชดัเจน ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊสามารถนาํไปใช ้

ไดจ้ริงเพราะผลงานสีสนัเหมาะสมกบัเทศกาลปีใหม่มีความสนุกสนาน 
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ภาพทีÉ 4-20  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 3 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 3 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก ยงัไม่สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้ตอ้งสอน 

ตวัต่อตวัไประยะหนึÉงสามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย ระหว่างเรียนมกัซกัถามและเริÉมมีทาํเองได้

มากขึÊนเริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย เริÉมมีการหาความรู้จากอินเตอร์เน็ต มีความพยายามเห็น

พฒันาการดา้นความคิดคล่องมากขึÊน ความคิดริเริÉมมากขึÊน ลกัษณะผลงานมีความประณีต

ละเอียดลออผลงานมีความสวยงามเหมาะสม มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอ

ผลงานได ้

  หลงัเรียน ทาํงานไม่เสร็จทนัเวลา เพราะลืมเซฟงานแต่ผูเ้รียนไดท้าํซํÊ าอีกครัÊ งเป็น

การบา้น 

  ผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ผลงานคะแนนในระดบัมาก ดา้นความคิด

คล่องแคล่ว เพราะมีการสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพ 

ทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิด 

การเรียนรู้ คะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบัมาก ผูเ้รียนยงัเขา้ใจในลกัษณะผลงานตวัอยา่งทีÉแสดง

แปลกใหม่ไม่ซํÊ าใครใหช้ดัเจน ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊสามารถนาํไปใชไ้ดจ้ริง

เพราะผลงานสีสนัเหมาะสมกบัเทศกาลปีใหม่มีความสนุกสนานในแง่มุมของการออกแบบดา้น

ผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านอาจนาํภาพประกอบไปใชป้ระโยชน์ในการสืÉอสารดา้นใดดา้นหนึÉง 

จะเพิÉมมลูค่าใหแ้ก่สืÉอได ้
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ภาพทีÉ 4-21  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 3 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 4 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจกระตือรือร้น และตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนก่อนเวลา 

นั Éงรอผูส้อน 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานบา้ง ระหว่างเรียนมกั

ซกัถามนอ้ยลงและเริÉมมีทาํเองไดม้ากขึÊน เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย เริÉมมีการหาความรู้จาก

อินเตอร์เน็ตมากกว่าครัÊ งก่อน เช่น นาํภาพประกอบในอินเตอร์เน็ตมาใช ้มีความพยายามและตัÊงใจ

ทาํงาน  

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่อง 

ความคิดริเริÉมซึÉงแปลกใหม่ ผลงานมีความประณีตละเอียดลออ ผลงานมีความสวยงามเหมาะสม 

การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานไดรั้บรางวลัเสริมแรง 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคค์ะแนนระดบัมากดา้นความคิดคล่องแคล่ว 

เพราะมีการสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม

ตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ ความคิด

ละเอียดลออมีการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคตกแต่ง ผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจในลกัษณะผลงาน

ตวัอยา่งใหช้ดัเจน ความคิดละเอียดลออระดบัมาก เพราะในการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิค

ตกแต่งไดม้าก แสดงรายละเอียดของงาน คะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ย ผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจ

ในลกัษณะผลงานตวัอยา่งทีÉแสดงแปลกใหม่ไม่ซํÊ าใครใหช้ดัเจน และความคิดยดืหยุน่ อยูใ่นระดบั

นอ้ย เพราะตอ้งอาศยัการปฏิบติัและทาํซํÊ า ๆ ใหม้ากขึÊน ในงานนีÊแสดงความเป็นตวัตนของผูเ้รียน

ไม่ไดเ้นน้ความคิดริเริÉมแต่เนน้ความคิดอิสระพฒันาเครืÉองมือ ในแง่มุมของการออกแบบดู

อ่อนหวานมีความเป็นผูห้ญิงแต่ไม่สืÉอสารถึงบางแสนนกั แต่นาํไปใชส้อยไดใ้นลกัษณะการ์ด

สาํหรับในวาระอืÉน ๆ 
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ภาพทีÉ 4-22  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 3 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 5 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย 

ระหว่างเรียนมกัซกัถาม มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง ตดัสินใจเร็ว งานมี

เป้าหมาย รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉนๆ มีการประยกุตใ์ชห้ลากหลาย 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา มีความสวยงามและตรงตามโจทย ์ผลงานมีความ 

แปลกใหม่ ผลงานมีความประณีตละเอียดลออ ผลงานมีความสวยงามเหมาะสม การเก็บรักษา

อุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้ไดรั้บรางวลัเสริมแรง 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคค์ะแนนระดบัมากดา้นความคิดคล่องแคล่ว 

เพราะมีการสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม

ตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ ความคิด

ละเอียดลออ มีการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคตกแต่ง ผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจในลกัษณะผลงาน

ตวัอยา่งใหช้ดัเจนความคิดละเอียดลออระดบัมาก เพราะในการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิค

ตกแต่งไดม้าก แสดงรายละเอียดของงาน รองลงมาเป็นความคิดยดืหยุน่การสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะ

ปฏิบติั ผูเ้รียนสามารถทาํได ้ประยกุตไ์ด ้และความคิดริเริÉม ในระดบัปานกลาง ผูเ้รียนพอทีÉ 

จะเขา้ใจในลกัษณะผลงานตวัอยา่งทีÉแสดงแปลกใหม่ไม่ซํÊ าใครใหช้ดัเจน สามารถผลิตภาพใน

องคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน มีความประณีตบรรจง ในงานนีÊแสดงความเป็น

ตวัตนของผูเ้รียนไม่ไดเ้นน้ความคิดริเริÉมแต่เนน้ความคิดอิสระพฒันาเครืÉองมือ ในแง่มุมของ 

การออกแบบมีคาแรคเตอร์ทีÉชดัเจนสมวยั อาจใชอ้กัษรประยกุตใ์ชไ้ดผ้ลงานสามารถนาํไปใชส้อย 

ไดจ้ริง 
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ภาพทีÉ 4-23  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 3 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 6 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย 

ระหว่างเรียนมกัซกัถาม มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง ตดัสินใจเร็ว งานมี

เป้าหมาย รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มีการประยกุตใ์ชห้ลากหลาย 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา มีความสวยงามและโดดเด่นเป็นลกัษณะของตนเอง และ

ตรงตามโจทย ์ผลงานมีความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ ผลงานมีความประณีตละเอียดลออ

ผลงานมีความสวยงาม เหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์สามารถนาํเสนอ ผลงานไดรั้บรางวลั

เสริมแรง กลา้แสดงออก การทาํงานเริÉมมั ÉนใจในตนเองมากขึÊน 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคค์ะแนนระดบัมากดา้นความคิดคล่องแคล่ว 

เพราะมีการสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม

ตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ ความคิด

ละเอียดลออมีการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิคตกแต่ง ผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจในลกัษณะผลงาน

ตวัอยา่งใหช้ดัเจนความคิดละเอียดลออระดบัมาก เพราะในการสร้างงานผูเ้รียนมีการใชเ้ทคนิค

ตกแต่งไดม้าก แสดงรายละเอียดของงานรองลงมาเป็นความคิดยดืหยุน่การสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะ

ปฏิบติั ผูเ้รียนสามารถทาํได ้ประยกุตไ์ด ้ความคิดริเริÉมระดบันอ้ยผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจในลกัษณะ

ผลงาน ตวัอยา่งทีÉแสดงแปลกใหม่ไม่ซํÊ าใครใหช้ดัเจนดา้นการจินตนาการตามการรับรู้รายบุคลต่อ

ในหลวงรัชกาลทีÉ 9 ซึÉงอาจรับรู้ไดน้อ้ยไม่แตกต่างจากเพืÉอนในชัÊนเรียน ลว้นขึÊนอยูก่บัประสบการณ์

ของแต่ละบุคคลในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เป็นการออกแบบสามารถนาํไปจดั

แสดงในลกัษณะนิทรรศการเทิดพระเกียรติจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง 
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ภาพทีÉ 4-24  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 3 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 7 

 

  ก่อนเรียน ไม่ไดม้าเรียน แต่ขอทาํงานชดเชยในคาบเรียนอืÉน มีความสนใจ

กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย 

ระหว่างเรียนมกัซกัถาม แกปั้ญหาดว้ยตนเอง ตดัสินใจเร็ว งานมีเป้าหมาย รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่ง

อืÉน ๆ มีการประยกุตใ์ชห้ลากหลาย 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา มีความสวยงามและโดดเด่นเป็นลกัษณะของตนเอง และ

ตรงตามโจทย ์ผลงานมีความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม ความคิดยดืหยุน่ ผลงานมีความประณีต

ละเอียดลออ ผลงานมีความสวยงามเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่วและความคิดยดืหยุน่อยูใ่น

ระดบัมาก คะแนนระดบัมากดา้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะมีการสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั 

ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ 

ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ รองลงมาเป็นความคิดยดืหยุน่การสอนทีละขัÊน เนน้

ทกัษะปฏิบติั ผูเ้รียนสามารถทาํได ้ประยกุตไ์ด ้รองลงมาความคิดละเอียดลออมีการสอน 

ทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูเ้รียนสามารถทาํได ้ประยกุตไ์ด ้ความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ยทีÉสุด 

เพราะผูเ้รียนไม่ยงัเขา้ใจในลกัษณะผลงานตวัอยา่งทีÉแสดงแปลกใหม่ไม่ซํÊ าใครใหช้ดัเจน ในแง่มุม

ของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านเริÉมมีการนาํมาประยกุตส์นุกสนาน แสดงออกใน

ลกัษณะสอดคลอ้งกบัชีวิตจริงมากขึÊน สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 
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ภาพทีÉ 4-25  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 3 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 8  

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน ครัÊ งนีÊสนใจเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคได้

หลากหลาย ไม่ค่อยซกัถาม มีการตดัสินใจ มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แต่แกปั้ญหาดว้ยตนเอง

สามารถประยกุตใ์ชห้ลากหลาย ผลงานแสดงความเป็นตนเอง งานสะอาด 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่  

ความประณีตละเอียดลออ ผลงานมีเหมาะสมแต่ไม่ตรงตามโจทย ์เพราะการนาํกราฟิกมาตอ้งมี 

การปรับแต่ง 40% ดา้นการเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้กลา้แสดงออก การทาํงาน

เริÉมมั ÉนใจในตนเองมากขึÊน 

  ผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะมีการสอนทีละขัÊน  

เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มากไม่ซบัซอ้น 

ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ และความคิดละเอียดลออการสอน 

ทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูเ้รียนสามารถทาํได ้ประยกุตไ์ด ้อยูใ่นระดบัมากและความคิดยดืหยุน่มี

การสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูเ้รียนสามารถทาํได ้ประยกุตไ์ดแ้ละคะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่น

ระดบันอ้ย มีการจดัวางใหแ้ปลกตาเท่านัÊนแต่ไม่ไดส้ร้างภาพประกอบเอง ในแง่มุมของ 

การออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านมีความประณีต น่าสนใจดูเป็นวยัรุ่น เรียบ ๆ และ

ทนัสมยั ภาพประกอบสมวยัแต่ไม่ไดส้ร้างสรรคเ์อง เริÉมมีการนาํมาประยกุตเ์ป็นและงานดูมีลกูเล่น

น่าสนใจ แสดงออกในลกัษณะสอดคลอ้งกบัชีวติจริงมากขึÊน หากออกแบบภาพประกอบเองจะ

สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 
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ภาพทีÉ 4-26  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 3 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 9 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สนใจและตัÊงใจเรียนเสมอตน้เสมอปลาย สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐาน

ได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย ซกัถามบา้งดูสนุกกบังานทาํงานไดดี้มาก งานมีความเป็น

ตวัเอง มีรสนิยมในการเลือกสีและออกแบบมีการตดัสินใจอยา่งมั Éนใจ มีพฤติกรรมพยายาม 

สอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเองสามารถประยกุตใ์ชห้ลากหลายมาก ผลงานแสดงความเป็นตนเอง  

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม ความคิด

ยดืหยุน่ ความประณีตละเอียดลออ ผลงานโดดเด่น และมีความเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ 

สามารถนาํเสนอผลงานไดก้ลา้แสดงออก การทาํงานเริÉมมั ÉนใจในตนเองมากขึÊน 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะมีการสอน 

ทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มาก 

ไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง มีการเสริมแรงเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้ และความคิดละเอียดลออ 

รองลงมาเป็นความคิดคะแนนริเริÉม ผูเ้รียนยงัเขา้ใจในลกัษณะผลงานตวัอยา่งทีÉแสดงแปลกใหม่ 

ไม่ซํÊ าใครใหช้ดัเจน และความคิดยดืหยุน่อยูใ่นระดบัปานกลาง เพราะมีการสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะ

ปฏิบติั และเทคนิคต่างไดม้ากจากงานมีลกัษณะสีสนั สืÉอความหมายของคุกกีÊ มีการเจาะตกแต่ง  

มีการใชต้วัอกัษร หรือการใชสี้ในสดัส่วนทีÉเหมาะสม จึงจะสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 
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ภาพทีÉ 4-27  ผลประเมินผูเ้รียนคนทีÉ 3 เพศหญิง 

 

  อาจกล่าวไดว้่า ผูเ้รียนคนทีÉ 3 เพศหญิง ในช่วงแรกขาดทกัษะ แต่เมืÉอสอนไประยะ

หนึÉงมีพฒันาการทีÉดีขึÊน เป็นเดก็ทีÉมีพรสวรรคด์า้นศิลปะจึงสร้างผลงานไดส้วยงามและความคิด

สร้างสรรคค่์อนขา้งดี เรียนรู้เร็ว มกัจดบนัทึกโดยวิธีการวาดจากสปัดาห์ทีÉ 4 เริÉมเห็นพฒันาการจน

สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย ระหว่างเรียนมกัซกัถาม  

มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ ประยกุตใ์ช้

หลากหลาย มีสมาธิชอบนั Éงทาํงานเงียบ ๆ และมีความพยายามสูงเวลาโดดเด่นดา้นความคิด

คล่องแคล่ว รองลงมาเป็นความละเอียดลออ มีความเรียบร้อย ประดิดประดอย รองลงมาคือความคิด

ยดืหยุน่มีการดดัแปลงประยกุตใ์ชเ้ครืÉองมือ และนอ้ยทีÉสุดเป็นความคิดริเริÉม ไดรั้บรางวลัทัÊงหมด  

5 รางวลั พฒันาการผูเ้รียนส่งผลดา้นความคิดคล่องแคล่วและความคิดละเอียดลออ แต่ทีÉตอ้งการ

พฒันาต่อไปคือความคิดยดืหยุน่ และความคิดริเริÉม 
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  ผูเ้รียนรายทีÉ 4 เพศชาย 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-28  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 4 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 2 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจกระตือรือร้นมานั Éงรอครู เปิดคอมรอ ตัÊงใจฟังครูอธิบายเขา้

เรียนตรงเวลามารอครูคนแรก 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้เช่น การนาํงานเขา้มา 

การบนัทึก สามารถใชเ้ทคนิคเอฟเฟ็กตต่์าง ๆ ไดเ้ป็นอยา่งมากและหลากหลาย ระหว่างเรียนมกั

ซกัถามมีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอนเสมอ แกปั้ญหาดว้ยตนเอง รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มี

ทกัษะประยกุตใ์ชห้ลากหลาย  

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลาคนแรกของหอ้ง ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่วไดดี้

ผลงานมีความสวยงามเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้ดา้นผลงาน

ผูเ้รียนแสดงความคิดคล่องแคล่วอยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอน ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและ

เสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพ 

ในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน มีการจดักิจกรรมนอกเหนือจากการปฏิบติัทาง

คอมพิวเตอร์ นั Éนคือการใหผู้เ้รียนจดัองคป์ระกอบของหุ่นนิÉงเพืÉอออกแบบภาพ โดยครูเตรียม

อุปกรณ์ และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอน

ระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ ส่วนคะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบัปานกลาง เพราะ

ผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนจากตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บในแง่มุมของ

การออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกก้ารจดัวาง และขนาดของ

ภาพประกอบใหแ้สดงจุดเด่นจุดรอง ภาพรวมงานดูสนุกสนาน 
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ภาพทีÉ 4-29  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 4 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 3 

 

  ก่อนเรียน วนันีÊขาดความสนใจ กระตือรือร้น และไม่ค่อยตัÊงใจฟังครูอธิบาย เพราะติด

เกมส์ออนไลน์ แต่เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย 

ระหว่างเรียนวนันีÊ ไม่ซกัถาม มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอนนอ้ย แต่แกปั้ญหาดว้ยตนเอง เริÉม

สืบคน้จากอินเตอร์เน็ต งานจะเสร็จในช่วงใกลส่้งงาน รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มีประยกุตใ์ช้

หลากหลาย 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา แสดงความคิดคล่องแคล่ว ผลงานมีความแปลกใหม่ แสดง

ความคิดริเริÉม ผลงานมีความประณีตละเอียดลออ ผลงานมีความสวยงามเหมาะสม การเก็บรักษา

อุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานผูเ้รียนแสดงความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอน 

ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู 

เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน มีการจดักิจกรรม

นอกเหนือจากการปฏิบติัทางคอมพิวเตอร์ นั Éนคือเกมส์ต่อเสน้เพืÉอใหรู้้จกัลกัษณะความคิดริเริÉม โดย

ครูเตรียมอุปกรณ์ และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงใน 

การสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ ส่วนคะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบัมาก เพราะ

ผูเ้รียนยงัเริÉมเขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนจากเกมส์ในขา้งตน้ ในแง่มุมของ 
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การออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส สนุกสนาน

มากกว่านีÊ  ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊหากนาํไปประยกุตแ์ละสืÉอความหมาย สืÉอสาร

ในงานนิเทศศิลป์จะเพิÉมประโยชน์มากกว่านีÊ  

 

 
 

ภาพทีÉ 4-30  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 4 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 4 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน ครัÊ งนีÊ ไม่ค่อยสนใจเรียน ชอบเล่นสืÉอสงัคมออนไลน์ ชอบเล่นเกมส์ใน

เวลาเรียน แต่ทา้ยคาบสามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลายไม่มกั

ซกัถาม มีการตดัสินใจชา้ ครัÊ งนีÊ ไม่พบพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แต่แกปั้ญหาดว้ยตนเอง รู้จกัใช้

กราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มีการประยกุตใ์ชห้ลากหลาย 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา แต่ไม่ตรงตามโจทย ์ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว  

มีความแปลก มีความประณีตละเอียดลออ ผลงานมีความสวยงามเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ 

สามารถนาํเสนอผลงานได ้ไดรั้บรางวลัเสริมแรง 

  ดา้นผลงานผูเ้รียนแสดงความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอน

ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู 

เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน ความคิดยดืหยุน่และ

ความคิดละเอียดลอออยูใ่นระดบัปานกลางและคะแนนริเริÉม เพราะขัÊนการสอนเนน้ทกัษะปฏิบติั

เป็นหลกัตามครูเริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและคล่องขึÊน มีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊน ใน

ความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนจากเกมส์ในขา้งตน้ ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใช้

งานยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส สนุกสนานมากกวา่นีÊ  ความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ย เพราะ

ผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนในลกัษณะโจทยที์Éเป็นนามธรรม 

ซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมกบัการออกแบบ จากตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บใน

ผลงานแสดงความเป็นตวัตนของผูเ้รียน ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เป็น 
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การออกแบบเพืÉอสนองความตอ้งการของบุคคลมากกว่าทีÉจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริงไม่ไดสื้Éอสารถึง 

บางแสน 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-31  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 4 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 5 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน ครัÊ งนีÊสนใจเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคได้

หลากหลาย ไม่มกัซกัถาม มีการตดัสินใจชา้ เลือกภาพไดเ้หมาะสม ชอบเล่นเกมส์ในเวลาเรียน  

มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แต่แกปั้ญหาดว้ยตนเอง รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มี 

การประยกุตใ์ชห้ลากหลาย 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลาเร็ว ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความประณีต

ละเอียดลออ ผลงานมีความสวยงามเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได้

ไดรั้บรางวลัเสริมแรง 

  ดา้นผลงานผูเ้รียนแสดงความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอน

ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู 

เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน รองลงมาคือความคิด

ยดืหยุน่ ความคิดละเอียดลอออยูใ่นระดบัปานกลาง เพราะขัÊนการสอนเนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกั

ตามครู เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและคล่องขึÊนมีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊน มีการจดั

กิจกรรมนอกเหนือจากการปฏิบติัทางคอมพิวเตอร์ นั Éนคือเกมส์การหดัร่างภาพเพืÉอใหรู้้จกัลกัษณะ

ความคิดริเริÉม โดยครูเตรียมอุปกรณ์ และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม แต่ยงัไม่แสดงออก 
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ไดดี้นกั เพราะผูเ้รียนยงัติดกบัลกัษณะสติกเกอร์ไลน์แบบทั Éวไป และเริÉมเขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดง

ความในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เป็นการออกแบบจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง หาก

พฒันาเรืÉองการออกแบบคาแรคเตอร์ทีÉเหมาะกบักลุ่มเป้าหมายเพิÉมเติมการใชภ้าษาและระบบ

เทคนิคการทาํสติกเกอร์ไลนก์็อาจจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-32  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 4 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 6 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา  

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย

ระหว่างเรียนมกัซกัถาม มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน ใชสี้เป็นมองงานเป็นมากขึÊน แกปั้ญหาดว้ย

ตนเอง มีความตัÊงใจ ดูสนุกกบังาน รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มีการประยกุตใ์ชห้ลากหลาย 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว และความคิดยดืหยุน่ เริÉม

แสดงออกถึงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดริเริÉม ลกัษณะงานทาํตามโจทยง์านเหมาะสมการเก็บ

รักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้ไดรั้บรางวลัเสริมแรง 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่อยูใ่น

ระดบัมาก สามารถสร้างองคป์ระกอบไดม้ากหลากหลายเทคนิค เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึก

ปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถ

ผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน ความคิดละเอียดลออปานกลาง เพราะ

ในสปัดาห์นีÊผูเ้รียนทกัษะเพียงพอและมีเวลาเก็บรายละเอียดของงานไดม้ากขึÊน คะแนนริเริÉม อยูใ่น

ระดบันอ้ยทีÉสุดเพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะโจทยน์ามธรรมและประสบการณ์นอ้ยจึงถ่ายทอด

ตามประสบการณ์ คิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉม 
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การออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงั

ตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส สนุกสนานมากกว่านีÊ กิจกรรมนีÊการจินตนาการตามการรับรู้

รายบุคคลทีÉมีต่อในหลวงรัชกาลทีÉ 9 ซึÉงอาจรับรู้ไดน้อ้ยไม่แตกต่างจากเพืÉอนในชัÊนเรียน ลว้นขึÊนอยู่

ประสบการณ์ของแต่ละบุคคลในแง่มุมของการออกแบบ ดา้นผลงานชิÊนนีÊ เป็นการออกแบบ

สามารถนาํไปจดัแสดงในลกัษณะนิทรรศการเทิดพระเกียรติจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-33  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 4 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 7 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน ครัÊ งนีÊสนใจเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคได้

หลากหลาย ไม่มกัซกัถาม มีการตดัสินใจ มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แต่แกปั้ญหาดว้ยตนเอง

สามารถประยกุตใ์ชห้ลากหลาย 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่  

ความประณีตละเอียดลออ ผลงานมีความเหมาะสม การเกบ็รักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงาน

ได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่วและละเอียดลออ อยูใ่น

ระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน  

เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานได้

หลากหลายมากขึÊน ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ าๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงใน 

การสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ รองลงมาเป็นความคิดยดืหยุน่ ในระดบั 

ปานกลาง เพราะขัÊนการสอนเนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและ

คล่องขึÊน ส่วนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ยทีÉสุด เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉเป็น 
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นามธรรม แสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉม  

การออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้าน 

ยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส สนุกสนานมากกว่านีÊ  ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงาน 

ชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านเริÉมมีการนาํมาประยกุตส์นุกสนาน แสดงออกในลกัษณะสอดคลอ้งกบั 

ชีวิตจริงมากขึÊน สามารถนาํไปใชป้ระโยชนจ์ริงได ้

 

 
 

ภาพทีÉ 4-34  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 4 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 8 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน ครัÊ งนีÊสนใจเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคได้

หลากหลาย ไม่มกัซกัถาม มีการตดัสินใจ มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แต่แกปั้ญหาดว้ยตนเอง

สามารถประยกุตใ์ชห้ลากหลาย ผลงานแสดงความเป็นตนเอง 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่  

ความประณีตละเอียดลออบา้ง ผลงานมีความเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอ

ผลงานได ้

  ดา้นผลงานผูเ้รียนแสดงความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอน 

ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู 

เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน การสอนจาํเป็นตอ้ง

เสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการรองลงมาเป็นความคิดละเอียดลออ

ส่วนรองลงมาคือความคิดยดืหยุน่ ในระดบัปานกลาง เพราะขัÊนการสอนเนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกั

ตามครู เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและคล่องขึÊน มีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊน และ
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รองลงมาคือคะแนนริเริÉม อยูใ่นระดบันอ้ย ซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉม

การออกแบบตามตวัอยา่งมีการต่อเติมไม่มากใหแ้ปลกบา้งเลก็นอ้ย สดัส่วนภาพมาจากอินเตอร์เน็ต

มากเกินไปใชไ้ม่ไดแ้สดงถึงการสร้างสรรคเ์อง ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอ

นาํไปใชง้านแสดงออกมุ่งความเป็นปัจเจกบุคคล ลกัษณะสีสนั ทนัสมยัเรียบง่ายและสมวยั ควร

ออกแบบสร้างสรรคง์านดว้ยตนเองจึงจะสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริงและสอนหลกัการ

ออกแบบต่อยอดความรู้ 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-35  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 4 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 9 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สนใจและตัÊงใจเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิค

ไดห้ลากหลาย ซกัถามบา้งดูสนุกกบังาน ชอบเล่นเกมส์ในเวลาเรียน มีการตดัสินใจ มั ÉนใจมากขึÊน  

มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง สามารถประยกุตใ์ชห้ลากหลายมาก ผลงาน

แสดงความเป็นตนเอง  

  หลงัเรียนทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม ความคิด

ยดืหยุน่ ความประณีตละเอียดลออ ผลงานโดดเด่นเป็นตนเอง และมีความเหมาะสม การเก็บรักษา

อุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่และ

ความคิดริเริÉม คะแนนอยูใ่นระดบัมากสามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลาย
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มากขึÊน และแปลกใหม่ ดา้นผลงานผูเ้รียนแสดงความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊน

การสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกั 

ตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน และใชสื้Éอเป็น

รูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิด

พฤติกรรมทีÉตอ้งการ ส่วนคะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบัมาก เพราะผูเ้รียนยงัเริÉมเขา้ใจลกัษณะ

งานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนจากเกมส์ในขา้งตน้ และความคิดยดืหยุน่แสดงออกมาชดัเจน

เพราะเป็นสปัดาห์ทีÉผูเ้รียนไดเ้ทคนิคหลากหลาย และคล่องขึÊนมากกว่าทุกสปัดาห์ จึงประยกุตใ์ช้

เทคนิคได ้มีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊน รองลงมาเป็นความคิดละเอียดลออมีความประณีต

และรายละเอียดของงาน อยูใ่นเกณฑป์านกลาง ลกัษณะแปลก ไม่ค่อยสืÉอถึงความหมายของคุกกีÊ 

มีการเจาะตกแต่ง มีการใชต้วัอกัษร หรือการใชสี้ในสดัส่วนทีÉเหมาะสม จึงจะสามารถนาํไปใช้

ประโยชน์ไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-36  ผลประเมินผูเ้รียนคนทีÉ 4 เพศชาย 

 

  อาจกล่าวไดว้่า ผูเ้รียนคนทีÉ 4 เพศชาย มีพืÊนฐานดา้นคอมพิวเตอร์ทีÉดี ชอบ

คอมพิวเตอร์ เป็นพิเศษ เมืÉอสอนดา้นความคิดสร้างสรรคก์็เริÉมเห็นพฒันาการความคิดสร้างสรรคดี์ 

แต่มกัทาํตามใจตนเอง ค่อนขา้งดืÊอ มีความสนใจ กระตือรือร้นตามเนืÊอหาทีÉตนเองสนใจ ส่วนมาก

ตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา แต่ชอบเล่นเกมส์ในเวลาเรียน บางครัÊ งขาดสมาธิในบางครัÊ ง มี

การตดัสินใจทีÉดี ในช่วงสปัดาห์สุดทา้ย มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน ช่วยเหลือครู ร่าเริง มีนํÊ าใจ 

ชอบแกปั้ญหาดว้ยตนเอง ผลงานแสดงความเป็นตนเองไดรั้บรางวลัทัÊงหมด 6 รางวลั มีความคิด
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คนทีÉ 4 

ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม ความคิดยดืหยุน่ ความคิดละเอียดลออ
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คล่องแคล่วมากทกัษะดี รองลงมาเป็นความคิดยดืหยุน่มีการดดัแปลงประยกุตใ์ชเ้ครืÉองมือไดม้าก 

รองลงมาคือความคิดละเอียดลออมีความบรรจงประณีตและเก็บรายละเอียดไดดี้ และนอ้ยทีÉสุดเป็น

ความคิดริเริÉมส่งผลดา้นความคิดคล่องแคล่วและความคิดยดืหยุน่ แต่ทีÉตอ้งการพฒันาต่อไปคือ

พฒันาการผูเ้รียนดา้นความคิดริเริÉมใหม้ากขึÊนกว่านีÊ  

  ผูเ้รียนคนทีÉ 5 เพศหญิง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-37  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 5 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 2 

 

  ก่อนเรียน ความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน ยงัไม่คล่องเรืÉองการใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้ตอ้งประกบบางครัÊ ง 

สามารถใชร้ะหว่างเรียนมกัซกัถาม ยงัไม่มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน 

  หลงัเรียน มีความตัÊงใจเมืÉอประกบระยะหนึÉง ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานมีความคิดคล่อง 

แต่ยงัขาดผลงานมีความประณีตละเอียดลออ มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอ

ผลงานได ้

  ดา้นผลงานผูเ้รียนแสดงความคิดคล่องแคล่วอยูใ่นระดบัปานกลาง เพราะใชข้ัÊน 

การสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกั 

ตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน มีการจดักิจกรรม

นอกเหนือจากการปฏิบติัทางคอมพิวเตอร์ นั Éนคือการใหผู้เ้รียนจดัองคป์ระกอบของหุ่นนิÉงเพืÉอ

ออกแบบภาพ โดยครูเตรียมอุปกรณ์ และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอน

จาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ ส่วนคะแนนความคิดริเริÉม

อยูใ่นระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาด 

ความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บในแง่มุมของ 

การออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส สนุกสนาน

มากกว่านีÊ  
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ภาพทีÉ 4-38  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 5 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 3 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ มีความกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน ตัÊงใจเรียน แต่ยงัไม่คล่องเรืÉองการใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้ตอ้งประกบ

ในระยะแรก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดดี้ขึÊน ระหว่างเรียนมกัซกัถาม ยงัไม่มีพฤติกรรม

พยายามสอนเพืÉอนมกัซกัถามครู  

  หลงัเรียน มีความตัÊงใจเมืÉอประกบระยะหนึÉง ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานมีความคิดคล่อง 

และความคิดริเริÉม ผลงานมีความประณีตละเอียดลออ มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถ

นาํเสนอผลงานได ้

  ผลงานผูเ้รียนแสดงความคิดคล่องแคล่วอยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 

ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอให้

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊนมีการจดักิจกรรมนอกเหนือจาก

การปฏิบติัทางคอมพิวเตอร์ นั Éนคือการใหผู้เ้รียนจดัองคป์ระกอบของหุ่นนิÉงเพืÉอออกแบบภาพ โดย

ครูเตรียมอุปกรณ์ และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงใน 

การสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ ส่วนคะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบัมาก เพราะ

ผูเ้รียนเริÉมเขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนมีความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็น

ความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอ

นาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส สนุกสนานมากกว่านีÊ  
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ภาพทีÉ 4-39  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 5 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 4 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลายมาก

กว่าเดิม ระหว่างเรียนไม่ค่อยมกัซกัถาม ยงัไม่มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ เช่น อินเตอร์เน็ต มีการประยกุตใ์ชห้ลากหลาย 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานมีความแปลกใหม่ ผลงานมีความประณีต

ละเอียดลออ ผลงานมีความสวยงามเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

ไดรั้บรางวลัเสริมแรง 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2  

ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอให้

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊนมีการจดักิจกรรมนอกเหนือจาก

การปฏิบติัทางคอมพิวเตอร์ นั Éนคือการใหผู้เ้รียนจดัองคป์ระกอบของหุ่นนิÉงเพืÉอออกแบบภาพ  

โดยครูเตรียมอุปกรณ์ และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมทาํซํÊ าๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงใน

การสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ ส่วนคะแนนความคิดริเริÉม ความคิดยดืหยุน่  

อยูใ่นระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาด 

ความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บในแง่มุมของ 

การออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใสสนุกสนาน

มากกว่านีÊ  ความคิดยดืหยุน่ เพราะยงัไม่สามารถประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดดี้มากนกัแต่ในงานนีÊแสดง

ความเป็นตวัตนของผูเ้รียนอิสระไม่สืÉอสารถึงบางแสนนกั ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงาน

ชิÊนนีÊ เป็นการออกแบบเพืÉอสนองความตอ้งการของบุคคลมากกว่าทีÉจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง 
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ภาพทีÉ 4-40  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 5 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 5 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลายมาก

กว่าเดิม ระหว่างเรียนไม่ค่อยมกัซกัถาม เริÉมมีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง

รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ เช่น อินเตอร์เน็ต มีการประยกุตใ์ชห้ลากหลาย มีความพยายาม 

  หลงัเรียนทาํเสร็จทนัเวลาแมช่้วงแรกจะทาํไม่ทนั ผลงานมีความแปลกใหม่ ผลงานมี

ความประณีตละเอียดลออ ผลงานมีความสวยงามเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอ

ผลงานได ้ไดรั้บรางวลัเสริมแรง 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่วและความคิดยดืหยุน่ 

อยูใ่นระดบัมาก สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน เพราะใชข้ัÊน

การสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกั 

ตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊนใชสื้Éอเป็นรูปภาพ

ทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉ

ตอ้งการ ส่วนคะแนนรองลงมาคือความคิดละเอียดลอออยูใ่นระดบันอ้ย เพราะขัÊนการสอนเนน้

ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและคล่องขึÊนมีเวลาในการบรรจงกบั

งานมากขึÊน คะแนนริเริÉมนอ้ยทีÉสุด เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมได้

ชดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บใน

แง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส 

สนุกสนานมากกว่านีÊ  ในงานนีÊแสดงความเป็นตวัตน สนุกสนาน มีความอิสระ ในแง่มุมของ 

การออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เป็นการออกแบบเพืÉอสนองความตอ้งการของบุคคลมากกว่าทีÉจะ 
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นาํไปใชส้อยไดจ้ริง หากพฒันาเรืÉองการออกแบบคาแรคเตอร์ทีÉเหมาะกบักลุ่มเป้าหมาย การใช้

ภาษาและระบบเทคนิคการทาํสติกเกอร์ไลนก์็อาจจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-41  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 5 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 6 

 

  ผูเ้รียนไม่ไดเ้ขา้เรียน เนืÉองจากไปแข่งกีฬาประจาํโรงเรียน 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-42  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 5 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 7 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน ตัÊงใจเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคได้

หลากหลายขึÊน ไม่มกัซกัถาม มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน นาํเพืÉอนมีความเป็นผูน้าํ มั Éนใจ  

แต่แกปั้ญหาดว้ยตนเอง รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉนๆ มีการประยกุตใ์ชห้ลากหลาย 
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  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลาเร็ว ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความประณีต

ละเอียดลออ ผลงานมีความสวยงามเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอได ้

 

 
 

ภาพทีÉ 4-43  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 5 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 8 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียนตัÊงใจทาํงานดีมาก สนใจเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถ

ใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลายขึÊน ไม่มกัซกัถาม มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน มีความมั Éนใจ แต่

แกปั้ญหาดว้ยตนเองไดดี้ รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มีการประยกุตใ์ชห้ลากหลาย 

  หลงัเรียนทาํเสร็จทนั ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความประณีตละเอียดลออ 

ผลงานมีความสวยงามเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว และความคิดยดืหยุน่ 

อยูใ่นระดบัมากสามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน คะแนน

ความคิดละเอียดลอออยูใ่นระดบัปานกลางและความคิดริเริÉมในระดบันอ้ยจากผลงานแสดงใหเ้ห็น

ว่ามีการต่อเติมใหแ้ปลกตากว่าตวัอยา่งบา้งเลก็นอ้ย ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงาน 

ชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้าน เริÉมมีการนาํมาประยกุตเ์ป็น แสดงออกในลกัษณะสอดคลอ้งกบัชีวติจริง 

มากขึÊน สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 
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ภาพทีÉ 4-44  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 5 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 9 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สนใจและตัÊงใจเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิค

ไดห้ลากหลาย ซกัถามบา้งดูสนุกกบังานทาํงานไดดี้มาก มีการตดัสินใจ มั ÉนใจมากขึÊน มีพฤติกรรม

พยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง สามารถมีการประยกุตใ์ชง้านหลากหลายมากขึÊน ผลงาน

แสดงความเป็นตนเอง  

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม ความคิด

ยดืหยุน่ ความประณีตละเอียดลออ ผลงานเป็นตนเอง และมีความเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ 

สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่

ประยกุตใ์ชเ้ครืÉองไมเ้ครืÉองมือไดห้ลากหลาย อยูใ่นระดบัมาก สร้างสรรคอ์งคป์ระกอบของชิÊนงาน

ไดม้ากดา้นผลงานผูเ้รียนแสดงความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 

ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอให้

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็น

รูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ 

ส่วนคะแนนรองลงมาเป็นความคิดละเอียดลออ ในขัÊนการสอนเนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู 

เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและคล่องขึÊนมีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊน คะแนนริเริÉมระดบั

นอ้ย เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนขาดความเขา้ใจในลกัษณะ
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งานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊน

นีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส สนุกสนานมากกว่านีÊ  เพราะเป็นการนาํ

การ์ตูนในเวบ็ไซตม์าเลียนแบบในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้าน

แสดงออก มุ่งความเป็นปัจเจกบุคคล ลกัษณะสีสนัดูเป็นวยัรุ่นและไม่สืÉอสารความหมายของ 

คุกกีÊนกั กราฟิกควรทีÉจะตอ้งใหค้วามชดัเจนในโจทยแ์ละการสืÉอสาร อธิบายขอ้เสียของ 

การเลียนแบบหากออกแบบคาแรคเตอร์ดว้ยตนเอง จึงจะสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-45  ผลประเมินผูเ้รียนคนทีÉ 5 เพศหญิง 

 

  อาจกล่าวไดว้่า ผูเ้รียนคนทีÉ 5 เพศหญิงในช่วงแรกขาดทกัษะแต่เมืÉอสอนไประยะหนึÉง

มีพฒันาการทีÉดีขึÊนเรียนรู้เร็ว ชอบช่วยเหลือและมีภาวะเป็นผูน้าํ ไม่ค่อยเห็นความคิดริเริÉมชดัเจน 

มีความสนใจกระตือรือร้นตามเนืÊอหาทีÉตนเองสนใจ ตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา หวัไว

เรียนรู้ไดไ้ว มีความคิดคล่องแคล่วมากทกัษะดี รองลงมาเป็นความคิดยดืหยุน่มีการดดัแปลง

ประยกุตใ์ชเ้ครืÉองมือไดม้าก รองลงมาคือความคิดละเอียดลออมีความบรรจงประณีตและเก็บ

รายละเอียดไดดี้ และนอ้ยทีÉสุดเป็นความคิดริเริÉม ดา้นพฤติกรรม มีสมาธิทีÉดี ชอบสอนเพืÉอน ไดรั้บ

รางวลัทัÊงหมด 2 รางวลั ในช่วงสปัดาห์ทีÉผา่นมามีการตดัสินใจทีÉดี มีนํÊ าใจ ชอบแกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

พฒันาการผูเ้รียนส่งผลดา้นความคิดคล่องแคล่วและความคิดยดืหยุน่ ความคิดละเอียดลอออยา่งมาก 

แต่ทีÉตอ้งการพฒันาต่อไปคือ ความคิดริเริÉมใหม้ากขึÊนกว่านีÊ 
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  ผูเ้รียนคนทีÉ 6 เพศชาย 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-46  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 6 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 2 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดดี้แต่ทาํงานชา้ ลงัเล ย ํÊ าคิดย ํÊ าทาํ 

ไม่มั Éนใจ  สามารถใชเ้ทคนิคไดร้ะดบัหนึÉง ระหว่างเรียนมกัไม่ซกัถาม เป็นคนเงียบขรึมมีพฤติกรรม

แกปั้ญหาดว้ยตนเอง  

  หลงัเรียน ทาํเสร็จไม่ทนัเวลา ผลงานบางส่วนมีความแปลกใหม่แต่ขาดความคิดคล่อง

คิดชา้และลงัเลพฤติกรรมเมืÉอทาํงานเสร็จ มีการเก็บรักษาอุปกรณ์  

  ดา้นผลงานผูเ้รียนแสดงความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอน

ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู 

เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊนใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็น

รูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ 

ส่วนคะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิด

ริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉ

ไดรั้บในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้

สดใส สนุกสนานมากกว่านีÊ  
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ภาพทีÉ 4-47  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 6 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 3 

 

  ผูเ้รียนไม่ไดม้าเรียน เนืÉองจากตอ้งไปแข่งกีฬาต่างจงัหวดั 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-48  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 6 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 4 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดม้ากขึÊน ระหว่างเรียน

มกัซกัถามและเริÉมมีทาํเองไดม้ากขึÊน เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย ดูสนุกกบังาน เริÉมมีการหาความรู้

จากอินเตอร์เน็ต มีความพยายาม 
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  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา แต่ไม่ตรงโจทย ์มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ 

สามารถนาํเสนอผลงานไดแ้สดงความคิดคล่องมากขึÊน มีลกัษณะผลงานมีความประณีต

ละเอียดลออความคิดริเริÉมมากขึÊนกว่าเดิม  

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่และ

ความคิดละเอียดลอออยูใ่นระดบัมากสามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลาย

มากขึÊนดา้นผลงานผูเ้รียนแสดงความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 

ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอให้

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊนมีการใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็น

รูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ 

ส่วนคะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ย ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานไม่ตรงโจทย ์หาก

จะนาํไปใชส้อยควรมีเนืÊอหาเกีÉยวขอ้งกบับางแสน 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-49  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 6 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 5 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดม้ากขึÊน ระหว่างเรียน

มกัซกัถามและเริÉมมีทาํเองไดม้ากขึÊน เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย ดูสนุกกบังาน เริÉมมีการหาความรู้

จากอินเตอร์เน็ต มีความพยายาม และสอนเพืÉอน ๆ 

  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา งานมีลกัษณะโดดเด่นสนุกสนานเขา้ใจเลือกภาพ 

ตรงโจทย ์แสดงความคิดคล่องมากขึÊน ความคิดริเริÉมมากขึÊน ลกัษณะผลงานมีความประณีต

ละเอียดลออมากขึÊน มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้



258 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ และ

ความคิดละเอียดลออสามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน อยูใ่น

ระดบัมาก ดา้นผลงานผูเ้รียนแสดงความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอน  

ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู 

เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็น

รูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ 

ส่วนคะแนนความคิดยดืหยุน่ และความคิดละเอียดลออ เพราะขัÊนการสอนเนน้ทกัษะปฏิบติัเป็น

หลกัตามครู เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและคล่องขึÊน มีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊน

รองลงมาเป็นคะแนนความคิดริเริÉมนอ้ยทีÉสุด ในงานนีÊแสดงความเป็นตวัตนของผูเ้รียนเป็นผูช้าย 

สนุกสนาน มีความอิสระ ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เป็นการออกแบบเพืÉอสนอง

ความตอ้งการของบุคคลมากกว่าทีÉจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง หากพฒันาเรืÉองการออกแบบคาแรคเตอร์

ทีÉเหมาะกบักลุ่มเป้าหมาย การใชภ้าษาและระบบเทคนิคการทาํสติกเกอร์ไลนก์็อาจจะนาํไปใชส้อย

ไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-50  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 6 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 6 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา  

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย 

มากขึÊนระหว่างเรียนมกัซกัถาม มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน ใชสี้เป็นมองงานเป็นมากขึÊน 

แกปั้ญหาดว้ยตนเอง รับฟังความคิดเห็นของผูส้อนและปรับแกต้ามขอ้เสนอแนะ มีความตัÊงใจ  

ดูสนุกกบังาน รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มีการประยกุตใ์ชห้ลากหลาย 
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  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้ไดรั้บ

รางวลั 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่และ

ความคิดละเอียดลอออยูใ่นระดบัมาก ดา้นผลงานผูเ้รียนแสดงความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก 

เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั

เป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊนมีการจดั

กิจกรรมนอกเหนือจากการปฏิบติัทางคอมพิวเตอร์ นั Éนคือการใหผู้เ้รียนจดัองคป์ระกอบของหุ่นนิÉง

เพืÉอออกแบบภาพ โดยครูเตรียมอุปกรณ์ และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอน

จาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ ความคิดยดืหยุน่และ

ความคิดละเอียดลออ เพราะขัÊนการสอนเนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิค

ไดม้ากและคล่องขึÊน มีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊน ส่วนคะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ย 

เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะ

งานทีÉเป็นความคิดริเริÉมมีรายละเอียด และคะแนนความคิดริเริÉม อยูใ่นระดบันอ้ยทีÉสุด เป็น 

การจินตนาการตามการรับรู้รายบุคคลต่อในหลวงรัชกาลทีÉ 9 ซึÉงอาจรับรู้ไดน้อ้ยไม่แตกต่างจาก

เพืÉอนในชัÊนเรียน ลว้นขึÊนอยูป่ระสบการณ์ของแต่ละบุคคลในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงาน

ชิÊนนีÊ เป็นการออกแบบสามารถนาํไปจดัแสดงในลกัษณะนิทรรศการเทิดพระเกียรติจะนาํไปใชส้อย

ไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-51  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 6 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 7 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 
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  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือไดแ้ลว้และประยกุตใ์ชเ้ป็น 

ระหว่างเรียนมกัซกัถาม เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย มีความพยายาม และสอนเพืÉอน ๆ 

  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา ตรงโจทยแ์สดงความคิดคล่องมากขึÊน ความคิดริเริÉม 

มากขึÊน มีลกัษณะผลงานมีความประณีตละเอียดลออมากขึÊน มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ 

สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่และ

ความคิดละเอียดลออ อยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงใน

ลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพใน

องคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน มีการจดักิจกรรมนอกเหนือจากการปฏิบติัทาง

คอมพิวเตอร์ นั Éนคือการใหผู้เ้รียนจดัองคป์ระกอบของหุ่นนิÉงเพืÉอออกแบบภาพ โดยครูเตรียม

อุปกรณ์ และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอน

ระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ ส่วนคะแนนสามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงาน

ไดห้ลากหลายมากขึÊน มีรายละเอียดมากขึÊน คะแนนความคิดริเริÉม อยูใ่นระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียน 

ยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็น

ความคิดริเริÉม การออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บดา้นความคิดยดืหยุน่และความคิดละเอียดลออ

เพราะขัÊนการสอนเนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและคล่องขึÊน 

มีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊน ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้าน 

เริÉมมีการนาํมาประยกุตเ์ป็นและงานดูมีลกูเล่นน่าสนใจ แสดงออกในลกัษณะสอดคลอ้งกบัชีวติจริง

มากขึÊน สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-52  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 6 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 8 
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  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา  

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดม้าก สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย 

มากขึÊน ระหว่างเรียนมกัซกัถาม มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน ใชสี้เป็นมองงานเป็นมากขึÊน 

แกปั้ญหาดว้ยตนเอง มีความตัÊงใจ ดูสนุกกบังาน รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มีการประยกุต ์

ใชง้านหลากหลาย 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานมีการแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม  

โดดเด่นกว่าใคร งานประณีตแปลกใหม่และความคิดยดืหยุน่ ความคิดละเอียดลออ ความคิด

สร้างสรรคด์า้นความคิดริเริÉมมาก ลกัษณะงานทาํตามโจทยส์วยงามเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ 

สามารถนาํเสนอผลงานได ้ไดรั้บรางวลัเสริมแรง 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิดละเอียดลออ 

ความคิดยดืหยุน่ ความคิดริเริÉม อยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและ

เสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพใน

องคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊนมีการจดักิจกรรมนอกเหนือจากการปฏิบติัทาง

คอมพิวเตอร์ นั Éนคือการใหผู้เ้รียนจดัองคป์ระกอบของหุ่นนิÉงเพืÉอออกแบบภาพ โดยครูเตรียม

อุปกรณ์ และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอน

ระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ ส่วนคะแนนสามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงาน

ไดห้ลากหลายมากขึÊน มีรายละเอียดมากขึÊนสามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานได้

หลากหลายมากขึÊนใหร้ายละเอียดและคิดต่างไม่ซํÊ าใคร ดา้นความคิดยดืหยุน่และความคิด

ละเอียดลออ เพราะขัÊนการสอนเนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและ

คล่องขึÊนมีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊนมีความน่าสนใจสีสนัสดใส จดัองคป์ระกอบและ

ภาพประกอบทนัสมยั จึงจะสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริงแต่ควรสอนหลกัการออกแบบ  

ต่อยอดงานดา้นออกแบบสืÉอสาร 
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ภาพทีÉ 4-53  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 6 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 9 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สนใจและตัÊงใจเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิค

ไดห้ลากหลาย ซกัถามบา้งดูสนุกกบังาน ทาํงานไดดี้มาก มีการตดัสินใจ มั ÉนใจมากขึÊน มีพฤติกรรม

พยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง สามารถประยกุตใ์ชห้ลากหลายมากขึÊน ผลงานแสดง 

ความเป็นตนเอง  

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม ความคิด

ยดืหยุน่ ความประณีตละเอียดลออ ผลงานโดดเด่นเป็นตนเอง และมีความเหมาะสม การเก็บรักษา

อุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ 

ความคิดริเริÉม อยูใ่นระดบัมากขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน  

เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานได้

หลากหลายมากขึÊนมีการจดักิจกรรมนอกเหนือจากการปฏิบติัทางคอมพิวเตอร์ นั Éนคือการใหผู้เ้รียน

จดัองคป์ระกอบของหุ่นนิÉงเพืÉอออกแบบภาพ โดยครูเตรียมอุปกรณ์ และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็น

รูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ 

ส่วนคะแนนมีการผลิตองคป์ระกอบของชิÊนงานไดม้ากสามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของ

ผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊนและคิดแตกต่าง รองลงมาเป็นความคิดละเอียดลออ สามารถผลิตภาพ

ในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลาย แสดงรายละเอียดมากขึÊน คะแนนความคิดริเริÉม ในแง่มุม

ของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านแสดงออกมุ่งความเป็นปัจเจกบุคคล ลกัษณะ
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สีสนัดูเป็นวยัรุ่น แต่ไม่สืÉอความหมายของคุกกีÊ  กราฟิกควรทีÉจะสืÉอความหมายหรือการใชต้วัอกัษร 

หรือการใชสี้ในสดัส่วนทีÉเหมาะสม จึงจะสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-54  ผลประเมินผูเ้รียนคนทีÉ 6 เพศชาย 

 

  อาจกล่าวไดว้่า ผูเ้รียนคนทีÉ 6 เพศชายมีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย 

เขา้เรียนตรง พึงพาตนเอง เงียบขรึม ไม่ค่อยคุยกบัใคร ขาดเรืÉองทกัษะภาษาและการสืÉอสาร เวลา 

กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา สามารถประยกุตใ์ชห้ลากหลาย ผลงานแสดง

ความเป็นตนเองสูงและมีสมาธิทีÉดี สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย ไม่ค่อยมกัซกัถาม มั Éนใจใน

ตวัเอง การตดัสินใจเร็ว ไม่มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอนนกัแต่ในช่วงสปัดาห์ทีÉ 4 ผูเ้รียนรายนีÊ เป็น

นกักีฬา ทางโรงเรียนจึงตอ้งใหซ้อ้มกีฬาพบว่าไม่ตัÊงใจเรียนเท่าทีÉควร ดูเหมือนขาดสมาธิ มีอาการ

เหนืÉอยลา้ แต่ยงัสามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้และมีผลต่อความสามารถในการเรียนรู้แก่ผูเ้รียน 

การผนัแปรของพฤติกรรมและสิÉงแวดลอ้มรอบตวัมีผลกบัชุดกิจกรรม แต่ดว้ยความอิสระของชุด

กิจกรรมทีÉมีการนาํศิลปะมาใชจึ้งไม่สร้างความอึดอดัใหแ้ก่ผูเ้รียน โดดเด่นดา้นความคิดคล่องแคล่ว 

รองลงมาเป็นความคิดยดืหยุน่มีการดดัแปลงประยกุตใ์ชเ้ครืÉองมือ และนอ้ยทีÉสุดเป็นความคิดริเริÉม

พฒันาการผูเ้รียนส่งผลดา้นความคิดคล่องแคล่วและความคิดยดืหยุน่ แต่ทีÉตอ้งการพฒันาต่อไปคือ

ความคิดละเอียดลออและความคิดริเริÉมไดรั้บรางวลัทัÊงหมด 7 รางวลัมากทีÉสุดในชัÊน 
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  ผูเ้รียนรายทีÉ 7เพศหญิง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-55  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 7 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 2 ผูเ้รียนไม่ไดบ้นัทึกผลงาน 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-56  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 7 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 3 ผูเ้รียนไม่ไดบ้นัทึกผลงาน 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-57  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 7 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 4 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดบ้า้ง แต่ยงันอ้ยเรียนรู้

ชา้ ระหว่างเรียนมกัซกัถาม เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย เริÉมแกปั้ญหาใหต้นเอง เริÉมมีการหาความรู้

จากอินเตอร์เน็ต มีความพยายาม 
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  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา แสดงความคิดคล่องมากขึÊน เริÉมมีความคิดยดืหยุน่ 

ละเอียดลออมากขึÊน ลกัษณะผลงานมีความประณีตละเอียดลออ มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ 

สามารถนาํเสนอผลงานได ้ไดรั้บรางวลัเสริมแรง 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน เพราะใชข้ัÊนการสอน ขัÊนทีÉ 2 

ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอให้

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊนมีการจดักิจกรรมนอกเหนือจาก

การปฏิบติัทางคอมพิวเตอร์ นั Éนคือการใหผู้เ้รียนจดัองคป์ระกอบของหุ่นนิÉงเพืÉอออกแบบภาพ โดย

ครูเตรียมอุปกรณ์ และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงใน 

การสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ ส่วนคะแนนความคิดละเอียดลอออยูใ่นระดบั

ปานกลาง เพราะขัÊนการสอนเนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและ

คล่องขึÊนมีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊนและคะแนนความคิดริเริÉมในระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียน 

ยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็น 

การออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้าน 

ยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส สนุกสนานมากกว่านีÊ  ในงานนีÊแสดงความเป็นตวัตนของผูเ้รียน

ไม่ไดเ้นน้ความความคิดริเริÉมแต่เนน้ความคิดอิสระพฒันาเครืÉองมือ ในแง่มุมของการออกแบบดา้น

ผลงานชิÊนนีÊ เป็นการออกแบบเพืÉอสนองความตอ้งการของบุคคลมากกว่าทีÉจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-58  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 7 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 5 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 
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  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคไดบ้า้ง แต่ทาํได ้

มากขึÊน ระหว่างเรียนมกัซกัถามเพืÉอนและครู ความจาํสัÊน แต่ก็เริÉมมีความเขา้ใจมากขึÊนเป็นไปอยา่ง

ชา้ ๆ เริÉมแกปั้ญหาใหต้นเอง เริÉมมีการหาความรู้จากอินเตอร์เน็ต มีความพยายาม 

  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา แสดงความคิดคล่องมากขึÊน เริÉมมีความคิดยดืหยุน่ 

ละเอียดลออมากขึÊน มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้ไดรั้บรางวลั

เสริมแรง 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก 

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน ดา้นผลงานผูเ้รียนแสดง

ความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงใน

ลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพใน

องคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอน

จาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ รองลงมาคือความคิด

ยดืหยุน่และถดัมาคือความคิดละเอียดลอออยูใ่นระดบันอ้ย เพราะแมว้่าจะทาํไดม้ากแต่ขาดการใช้

เทคนิคต่างๆ มาช่วยในการประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดน้อ้ยและจึงทาํใหล้กัษณะงานขาดรายละเอียด

คะแนนริเริÉมนอ้ยทีÉสุด เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาด

ความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บในแง่มุมของ 

การออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส สนุกสนาน

มากกว่านีÊ  แต่ในงานนีÊแสดงความเป็นตวัตนของผูเ้รียนเป็นผูช้าย สนุกสนาน มีความอิสระ  

ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เป็นการออกแบบเพืÉอสนองความตอ้งการของบุคคล

มากกว่าทีÉจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง หากพฒันาเรืÉองการออกแบบคาแรคเตอร์ทีÉเหมาะกบักลุ่มเป้าหมาย 

การใชภ้าษาและระบบเทคนิคการทาํสติกเกอร์ไลนก์็อาจจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง 
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ภาพทีÉ 4-59  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 7 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 6 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดม้ากขึÊน ระหวา่งเรียนมกัซกัถามเพืÉอน

และครู เริÉมมีความเขา้ใจมากขึÊนเป็นไปอยา่งชา้ ๆ เริÉมแกปั้ญหาใหต้นเอง เริÉมประยกุตใ์ชเ้ครืÉองมือ

ต่าง ๆ และหาจากอินเตอร์เน็ต มีความพยายาม 

  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา แสดงความคิดคล่องแคล่วมากขึÊน เริÉมมีความคิด

ยดืหยุน่ ละเอียดลออมากขึÊน เก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้ไดรั้บรางวลัเสริมแรง 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก 

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2  

ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอให้

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊนความคิดยดืหยุน่และความคิด

ละเอียดลออ อยู่ในระดบันอ้ย เพราะแมว้่าจะทาํไดม้ากแต่ขาดการใชเ้ทคนิคต่าง ๆ มาช่วยใน 

การประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดน้อ้ยและจึงทาํใหล้กัษณะงานขาดรายละเอียด ความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบั

นอ้ยทีÉสุด เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจ 

ในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บในแง่มุมของการออกแบบดา้น

ผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส สนุกสนานมากกว่านีÊ ทีÉเป็น 

การจินตนาการตามการรับรู้รายบุคคลต่อในหลวงรัชกาลทีÉ 9 ซึÉงอาจรับรู้ไดน้อ้ยไม่แตกต่างจาก

เพืÉอนในชัÊนเรียน ลว้นขึÊนอยูป่ระสบการณ์ของแต่ละบุคคลในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงาน

ชิÊนนีÊ เป็นการออกแบบสามารถนาํไปจดัแสดงในลกัษณะนิทรรศการเทิดพระเกียรติจะนาํไปใชส้อย 

ไดจ้ริง 
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ภาพทีÉ 4-60  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 7 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 7 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดม้ากขึÊน ระหว่างเรียน

มกัซกัถามและเริÉมมีทาํเองไดม้ากขึÊน เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย ดูสนุกกบังาน เริÉมมีการหาความรู้

จากอินเตอร์เน็ต มีความพยายาม  

  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา มีพฒันาการดีขึÊน ทาํงานไดดี้ งานมีลกัษณะตรงโจทย์

แสดงความคิดคล่องมากขึÊน และความคิดละเอียดลออ ลกัษณะผลงานมีความประณีตมากขึÊน  

มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่วและความคิดยดืหยุน่ 

อยูใ่นระดบัมาก สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน เพราะใชข้ัÊน

การสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกั 

ตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน มีการจดักิจกรรม 

และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรก

เพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ ส่วนคะแนนรองลงมาเป็นความคิดละเอียดลออ และคะแนน

ความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ยมาก เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมได้

ชดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บใน

แง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส 

สนุกสนานมากกว่านีÊ ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านเริÉมมีการนาํมา

ประยกุตเ์ป็นและงานดูมีลกูเล่นน่าสนใจ แสดงออกในลกัษณะสอดคลอ้งกบัชีวิตจริงมากขึÊน 

สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 
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ภาพทีÉ 4-61  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 7 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 8 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานทีÉตนถนดั ระหว่างเรียน

มกัทาํเองไดม้ากขึÊน เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย เริÉมมีการหาความรู้จากอินเตอร์เน็ต มี 

ความพยายาม 

  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา มีพฒันาการปานกลาง ทาํงานไดดี้ขึÊน งานมีลกัษณะ 

ตรงโจทยแ์สดงความคิดคล่องมากขึÊน ความคิดริเริÉมมากขึÊน ลกัษณะผลงานมีความประณีต 

ละเอียดลออมากขึÊน มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิดละเอียดลออ 

อยูใ่นระดบัมาก เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน 

เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานได้

หลากหลายมากขึÊน มีการจดักิจกรรมนอกเหนือจากการปฏิบติัทางคอมพิวเตอร์ นั Éนคือการใหผู้เ้รียน

จดัองคป์ระกอบในการร่างภาพเพืÉอออกแบบภาพ โดยครูเตรียมอุปกรณ์ และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉ

เป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉ

ตอ้งการ รองลงมา และความคิดริเริÉม ความคิดยดืหยุน่อยูใ่นระดบันอ้ยทีÉสุด เพราะผูเ้รียนยงัไม่

เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิด

ริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บและความคิดยดืหยุน่ อยูใ่นระดบันอ้ย เพราะแมว้่าจะทาํได้

มากแต่ขาดการใชเ้ทคนิคต่างๆ มาช่วยในการประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดน้อ้ยและจึงทาํใหล้กัษณะงาน

ขาดรายละเอียดในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านแสดงออก มุ่งความเป็น

ปัจเจกบุคคล การจดัวางและความถกูตอ้งของงานตอ้งปรับปรุงดา้นองคป์ระกอบศิลป์ การใชสี้ แต่
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ควรออกแบบสร้างสรรคง์านดว้ยตนเองจึงจะสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริงและสอนหลกัการ

ออกแบบ ต่อยอดความรู้ 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-62  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 7 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 9 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานทีÉตนถนดั ระหว่างเรียน

มกัทาํเองไดม้ากขึÊน เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย เริÉมมีการหาความรู้จากอินเตอร์เน็ต มี 

ความพยายาม  

  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา มีพฒันาการทาํงานไดดี้ขึÊน งานมีลกัษณะตรงโจทย์

แสดงความคิดคล่องมากขึÊน ความคิดริเริÉมมากขึÊน ลกัษณะผลงานมีความประณีตละเอียดลออ 

มากขึÊน มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว เพราะใชข้ัÊนการสอน 

ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู 

เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน มีการจดักิจกรรม ใชสื้Éอ

เป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิด

พฤติกรรมทีÉตอ้งการ ส่วนคะแนนสามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลาย 

มากขึÊน ผลงานในระดบัปานกลาง คะแนนริเริÉม และความคิดยดืหยุน่ อยูใ่นระดบันอ้ย เพราะดา้น

เทคนิคการนาํใชย้งัเรียนรู้ไดช้า้ เชืÉอมโยงเทคนิคนอ้ย จึงทาํใหค้วามคิดยดืหยุน่ตอ้งพฒันาต่อไป  

ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านแสดงออกมุ่งความเป็นปัจเจกบุคคล 

ลกัษณะสีสนัดูเป็นวยัรุ่นไม่สืÉอความหมายของคุกกีÊ  กราฟิกควรทีÉจะตอ้งสืÉอความหมายหรือการใช้

ตวัอกัษร หรือการใชสี้ในสดัส่วนทีÉเหมาะสม จึงจะสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 
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ภาพทีÉ 4-63  ผลประเมินผูเ้รียนคนทีÉ 7 เพศหญิง 

 

  อาจกล่าวไดว้่า ผูเ้รียนคนทีÉ 7 เพศหญิงขาดทกัษะ แต่พอเรียนไปสกัระยะเริÉมทาํงาน

ไดม้ากขึÊนยงัขาดทกัษะดา้นความคิดริเริÉมและความคิดยดืหยุน่ ขณะเรียนมีความสนใจบา้ง 

กระตือรือร้นระดบักลาง ๆ ตรงเวลามีความคิดคล่องแคล่วดี รองลงมาความคิดละเอียดลออ และ

เป็นความคิดยดืหยุน่มีการดดัแปลงประยกุตใ์ชเ้ครืÉองมือไดบ้า้ง และนอ้ยทีÉสุดเป็นความคิดริเริÉม 

ดา้นพฤติกรรม มีความสนใจ แต่จะขีÊ ลืม คุยเก่ง ขาดสมาธิ ชอบถามเพืÉอน พฒันาการเรียนรู้ไดช้า้

ถนดัเครืÉองมือเพน้ทเ์ป็นหลกั ในการทาํงานจึงไม่ค่อยไดใ้ชเ้ครืÉองมืออืÉน พฒันาการผูเ้รียนส่งผลดา้น

ความคิดคล่องแคล่วและความละเอียดลออแต่ทีÉตอ้งการพฒันาต่อไปคือความคิดยดืหยุน่และ

ความคิดริเริÉมช่วงสปัดาห์ทีÉ 7-9 การทาํงานเริÉมมีความมั ÉนใจในตนเองมากขึÊน  

  ผูเ้รียนคนทีÉ 8 เพศชาย 
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ภาพทีÉ 4-64  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 8 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 2 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลามานั Éงรอครู 

20 นาที 

  ระหว่างเรียน พอมีพืÊนฐานจึงสามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิคได้

บา้ง ระหว่างเรียนมกัซกัถาม แกปั้ญหาดว้ยตนเอง รู้จกัใชก้ราฟิก มีการหาความรู้จากสืÉอแหล่งอืÉน ๆ 

อินเตอร์เน็ต มีการประยกุตใ์ชห้ลากหลายและตัÊงใจทาํงาน 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานมีความแปลกใหม่ ผลงานมีความประณีต

ละเอียดลออ ผลงานมีความสวยงามเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2  

ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอให้

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน มีการจดักิจกรรมนอกเหนือจาก

การปฏิบติัทางคอมพิวเตอร์ นั Éนคือการใหผู้เ้รียนจดัองคป์ระกอบของหุ่นนิÉงเพืÉอออกแบบภาพ โดย

ครูเตรียมอุปกรณ์ และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงใน 

การสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ ส่วนคะแนนริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียน

ยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็น

ความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอ

นาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส สนุกสนานมากกว่านีÊ  เพราะยงัออกแบบตาม

ตวัอยา่งทีÉไดรั้บ ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้น

องคป์ระกอบศิลป์และการจดัวาง 
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ภาพทีÉ 4-65  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 8 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 3 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน พบอาการเจ็บตา ป่วยมาก จึงไม่สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดดี้นกั 

ระหว่างเรียนมกัซกัถามเพืÉอนและครู ความจาํสัÊน ไม่ชอบจด หากไดรั้บโจทยคิ์ดเยอะ จะไม่สามารถ

ทาํสิÉงนัÊนไดไ้ม่อดทน ไม่มีทกัษะพืÊนฐานทางคอมพิวเตอร์อยูม่าก ตัÊงแต่การยา้ยไฟลค์ดัลอกไฟล ์ 

  หลงัเรียน ทาํงานไม่สาํเร็จ ไม่มีผลงาน มีการเก็บรักษาอุปกรณ์ 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-66  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 8 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 4 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลามานั Éงรอครู 

  ระหว่างเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดบ้างตวั ครัÊ งนีÊ เรียนรู้ชา้ สามารถใช้

เทคนิคได ้ระหว่างเรียนมกัซกัถามเพืÉอนและครู มีความพยายาม ยงัไม่มีพฤติกรรมพยายามสอน 
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เพืÉอนแต่การตดัสินใจชา้ สืบคน้หาขอ้มลูจากอินเตอร์เน็ต รู้จกัใชก้ราฟิกจากแหล่งอืÉน ๆ มี 

การประยกุตใ์ชห้ลากหลายมาก ตัÊงใจทาํงานมากขึÊน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดคล่อง และมีความประณีต

ละเอียดลอออยูบ่า้ง การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้กลา้แสดงออก การทาํงานเริÉม

มั ÉนใจในตนเองมากขึÊน 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก

สามารถผลิตองคป์ระกอบของงานไดม้าก เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงใน

ลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพใน

องคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊนรองลงมาความคิดละเอียดลอออยูใ่นระดบันอ้ยและ

ความคิดยดืหยุน่ เพราะดา้นเทคนิคการนาํมาใชย้งัเรียนรู้ไดช้า้ เชืÉอมโยงเทคนิคไดน้อ้ย จึงทาํให้

ความคิดยดืหยุน่ตอ้งพฒันาและเมืÉอขาดความรู้ดา้นเทคนิคจึงทาํใหก้ารประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้าก

และคล่องขึÊน มีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ยมาก เพราะผูเ้รียนยงั

ไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็น

ความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอ

นาํไปใชง้านยงัตอ้งปรับแกด้า้นของสีใหดู้สดใส สนุกสนานมากกว่านีÊ ในงานนีÊแสดงความเป็น

ตวัตนของผูเ้รียนไม่ได ้มีอิสระพฒันาเครืÉองมือ ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เป็น 

การออกแบบเพืÉอสนองความตอ้งการของบุคคลมากกว่าทีÉจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-67  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 6 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 5 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 
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  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดม้ากขึÊน ระหว่างเรียน

มกัซกัถามและเริÉมมีทาํเองไดม้ากขึÊน เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย ดูสนุกกบังาน เริÉมมีการหาความรู้

จากอินเตอร์เน็ต มีความพยายาม และสอนเพืÉอน ๆ 

  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา มีพฒันาการดีขึÊน ทาํงานไดดี้ งานมีลกัษณะโดดเด่น

สนุกสนานเขา้ใจเลือกภาพ ตรงโจทย ์แสดงความคิดคล่องมากขึÊน ความคิดริเริÉมมากขึÊน ลกัษณะ

ผลงานมีความประณีตละเอียดลออมากขึÊน มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอ

ผลงานไดง้านนีÊ ไดรั้บรางวลัเป็นครัÊ งแรก กลา้แสดงออก การทาํงานเริÉมมั ÉนใจในตนเองมากขึÊน 

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่วในระดบัมาก สามารถ

ผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติั

และเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิต

ภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน รองลงมาคือความคิดละเอียดลออ และถดัมา

คือความคิดยดืหยุน่ เพราะขัÊนการสอนเนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิค

ไดม้ากและคล่องขึÊน มีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊน และความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ยทีÉสุด 

เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจน ซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะ

งานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บ ในงานนีÊแสดงความเป็นตวัตนของผูเ้รียน 

ดูสนุกสนาน มีความอิสระ ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เป็นการออกแบบเพืÉอสนอง

ความตอ้งการของบุคคลมากกว่าทีÉจะนาํไปใชส้อยไดจ้ริง หากพฒันาเรืÉองการออกแบบคาแรคเตอร์

ทีÉเหมาะกบักลุ่มเป้าหมาย การใชภ้าษาและระบบเทคนิคการทาํสติกเกอร์ไลนก์็อาจจะนาํไปใชส้อย

ไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-68  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 8 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 6 
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  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดม้ากขึÊน ระหว่างเรียน

มกัซกัถามและเริÉมมีทาํเองไดม้ากขึÊน เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย ดูสนุกกบังาน เริÉมมีการหาความรู้

จากอินเตอร์เน็ต มีความพยายาม และสอนเพืÉอน ๆ เขา้ใจวิธีการประยกุตเ์ทคนิค 

  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา มีพฒันาการดีขึÊน ทาํงานไดดี้ งานมีลกัษณะเนน้การนาํ

ภาพมาจดัองคป์ระกอบมากกว่าการสร้างขึÊนมาใหม่หรือต่อเติม แสดงความคิดคล่องมากขึÊน 

ความคิดยดืหยุน่ ลกัษณะผลงานมีความประณีตละเอียดลออมากขึÊน มีพฤติกรรมการเก็บรักษา

อุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่วและความคิดยดืหยุน่ 

อยูใ่นระดบัมาก สามารถออกแบบภาพไดห้ลายองคป์ระกอบ สามารถใชเ้ครืÉองมือผลิตภาพไดม้าก

หลากหลาย เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน  

เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานได้

หลากหลายมากขึÊน ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงใน 

การสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ เพราะขัÊนการสอนเนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกั 

ตามครู เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและคล่องขึÊน รองลงมาเป็นความคิดละเอียดลออในระดบั 

ปานกลางเพราะเมืÉอชาํนาญการใชเ้ทคนิคต่างๆ ไดม้ากและคล่องขึÊนกจ็ะมีเวลาในการบรรจงกบังาน

มากขึÊนและนอ้ยทีÉสุดเป็นความคิดริเริÉม เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉม

ไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บ

ลกัษณะภาพยงัไม่แสดงความแตกต่าง ส่วนใหญ่เป็นการนาํภาพมาจากอินเตอร์เน็ตผลงานเป็น 

การสร้างจินตนาการรับรู้รายบุคคลต่อในหลวงรัชกาลทีÉ 9 ซึÉงอาจรับรู้ไดน้อ้ยไม่แตกต่างจากเพืÉอน

ในชัÊนเรียน ลว้นขึÊนอยูป่ระสบการณ์ของแต่ละบุคคลในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ

เป็นการออกแบบสามารถนาํไปจดัแสดงในลกัษณะนิทรรศการเทิดพระเกียรติจะนาํไปใชส้อย 

ไดจ้ริง 
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ภาพทีÉ 4-69  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 8 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 7 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดม้ากขึÊน ระหว่างเรียน

มกัซกัถามและเริÉมมีทาํเองไดม้ากขึÊน เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย ดูสนุกกบังาน เริÉมมีการหาความรู้

จากอินเตอร์เน็ต มีความพยายาม และสอนเพืÉอน ๆ 

  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา มีพฒันาการดีขึÊน ทาํงานไดดี้ งานมีลกัษณะโดดเด่น

สนุกสนานเขา้ใจเลือกภาพ ตรงโจทย ์แสดงความคิดคล่อง ความคิดริเริÉมมากขึÊน ลกัษณะผลงานมี

ความประณีต ละเอียดลออมากขึÊน มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได้

ไดรั้บรางวลัเสริมแรงในครัÊ งนีÊ  กลา้แสดงออก การทาํงานเริÉมมั ÉนใจในตนเองมากขึÊน  

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก 

สามารถออกแบบภาพไดห้ลายองคป์ระกอบ รองลงมาความคิดยดืหยุน่ สามารถใชเ้ครืÉองมือผลิต

ภาพไดม้ากหลากหลาย เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอน 

ทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานได้

หลากหลายมากขึÊน มีการจดักิจกรรมนอกเหนือจากการปฏิบติัทางคอมพิวเตอร์ นั Éนคือการใหผู้เ้รียน

จดัองคป์ระกอบของหุ่นนิÉงเพืÉอออกแบบภาพ โดยครูเตรียมอุปกรณ์ และใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็น

รูปธรรม ทาํซํÊ าๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดพฤติกรรมทีÉตอ้งการ 

ส่วนคะแนนในระดบัปานกลาง รองลงมาเป็นความคิดละเอียดลออในระดบันอ้ย เพราะเมืÉอชาํนาญ

การใชเ้ทคนิคต่างๆ ไดม้ากและคล่องขึÊนก็จะมีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊน และนอ้ยทีÉสุดเป็น

ความคิดริเริÉม เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจน ซึÉงขาด 

ความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บ ในแง่มุมของ 
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การออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้าน เริÉมมีการนาํมาประยกุตเ์ป็นและงานดูมีลกูเล่น

น่าสนใจ แสดงออกในลกัษณะสอดคลอ้งกบัชีวติจริงมากขึÊน สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-70  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 8 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 8 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดม้ากขึÊนแต่ช่วงแรก 

มกัทาํตามอยา่งเพืÉอน ระหว่างเรียนมีทาํเองไดม้ากขึÊน เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย ใชภ้าพจาก

อินเตอร์เน็ตมาประยกุตจ์ดัองคป์ระกอบ มีความพยายาม และสอนเพืÉอน ๆ เขา้ใจวิธีการประยกุต์

เทคนิค 

  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา มีพฒันาการดีขึÊน ทาํงานไดดี้ งานมีลกัษณะเนน้การนาํ

ภาพมาจดัองคป์ระกอบมากกว่าการสร้างขึÊนมาใหม่หรือต่อเติม แสดงความคิดคล่องมากขึÊน 

ความคิดยดืหยุน่ มีลกัษณะผลงานมีความประณีตละเอียดลออมากขึÊน มีพฤติกรรมการเก็บรักษา

อุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้การทาํงานเริÉมมั ÉนใจในตนเองมากขึÊน  

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก 

เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั

เป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน

รองลงมาคือความคิดละเอียดลออในระดบัปานกลาง เพราะขัÊนการสอนเนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกั

ตามครู เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและคล่องขึÊน และถดัมาเป็นความคิดยดืหยุน่จากความชาํนาญ

นีÊ จึงทาํใหมี้เวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊน และความคิดริเริÉมในระดบันอ้ยทีÉสุด เพราะผูเ้รียน 

ยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็น

ความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บ ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอ

นาํไปใชง้านแสดงออก มุ่งความเป็นปัจเจกบุคคล เริÉมการจดัวางสดัส่วน จงัหวะขององคป์ระกอบ
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ศิลป์ดีขึÊน แต่ควรออกแบบสร้างสรรคง์านดว้ยตนเอง จึงจะสามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริงและ

เรียนรู้ดา้นหลกัการออกแบบต่อยอดความรู้เพิÉมขึÊน 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-71  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 8 เพศชาย สปัดาห์ทีÉ 9 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สนใจและตัÊงใจเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิค

ไดห้ลากหลาย ซกัถามบา้ง ดูสนุกกบังาน ทาํงานไดดี้มาก  มีการตดัสินใจ มั ÉนใจมากขึÊน มี

พฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง สามารถมีการประยกุตใ์ชห้ลากหลายมากขึÊน 

ผลงานแสดงความเป็นตนเอง การทาํงานเริÉมมั ÉนใจในตนเองมากขึÊน  

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉมขึÊน 

ความคิดยดืหยุน่ ความประณีตละเอียดลออ และมีความเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถ

นาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก

สามารถแสดงองคป์ระกอบของภาพไดม้ากหลากหลาย เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและ

เสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพใน

องคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน ดา้นคะแนนริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงั

ไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็น

ความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บความคิดยดืหยุน่ ความคิดละเอียดลออ เพราะดา้น

เทคนิคการนาํไปใชย้งัเรียนรู้ไดช้า้ เชืÉอมโยงเทคนิคไดน้อ้ย จึงทาํใหค้วามคิดยดืหยุน่ตอ้งพฒันาและ

เมืÉอขาดความรู้ดา้นเทคนิคจึงทาํใหก้ารประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและคล่องขึÊน มีเวลาในการบรรจง
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กบังานมากขึÊน ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านแสดงออก มุ่งความเป็น

ปัจเจกบุคคล ลกัษณะสีสนัดูเป็นวยัรุ่นไม่สืÉอความหมายของคุกกีÊ  กราฟิกควรทีÉจะตอ้งสืÉอ

ความหมายหรือการใชต้วัอกัษร หรือการใชสี้ในสดัส่วนทีÉเหมาะสม จึงจะสามารถนาํไปใช้

ประโยชน์ไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-72  ผลประเมินผูเ้รียนคนทีÉ 8 เพศชาย 

 

  อาจกล่าวไดว้่า ผูเ้รียนคนทีÉ 8 เพศชายมีการพฒันาดีขึÊน กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครู

อธิบายเขา้เรียนตรงเวลาแต่ไม่ชอบทาํอะไรซํÊ า ๆ นาน ๆ หรือหากคิดอะไรไม่ออกจะไม่ทนทาํ 

จนเสร็จ ระหว่างเรียนตัÊงใจ เมืÉอผูเ้รียนทาํไดจ้ะพยายามสอนเพืÉอนมีปัญหาดา้นสายตา มีความสนใจ 

สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดดี้พฒันาการดา้นประยกุตส์ามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย มกั

ซกัถาม มีพฤติกรรมพยายามสอนเพืÉอนในช่วงสปัดาห์ทีÉ 7-9 เห็นไดช้ดังานเสร็จก่อนเวลา กลา้

แสดงออก มั ÉนใจในตนเองมากขึÊน แกปั้ญหาดว้ยตนเองได ้ผลงานแสดงความเป็นตนเองแต่ผูเ้รียน

สายตาเจ็บ มกัไม่ค่อยสบาย จึงมีผลต่อการเรียนรู้ในสปัดาห์ทีÉ 3 โดดเด่นดา้นความคิดคล่องแคล่ว 

รองลงมาเป็นความคิดยดืหยุน่มีการดดัแปลงประยกุตใ์ชเ้ครืÉองมือ และนอ้ยทีÉสุดเป็นความคิดริเริÉม 

ดา้นพฤติกรรม มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา และมีสมาธิทีÉดี

ไดรั้บรางวลัทัÊงหมด 2 รางวลั และความคิดยดืหยุน่ ความคิดละเอียดลออ และแต่ทีÉตอ้งการพฒันา

ต่อไปคือความคิดริเริÉม 
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  ผูเ้รียนคนทีÉ 9 เพศหญิง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-73  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 9 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 2 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน ไม่สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้ไม่สามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย

ระหว่างเรียนมกัซกัถามเพืÉอนและครู ความจาํสัÊน ไม่ชอบจด ชอบชวนเพืÉอนคุย พยายามประกบ 

แต่ผูเ้รียนขาดทกัษะพืÊนฐานทางคอมพิวเตอร์อยูม่าก ตัÊงแต่การยา้ยไฟล ์คดัลอกไฟล ์ 

  หลงัเรียน ทาํงานไม่สาํเร็จ ไม่มีผลงาน มีการเก็บรักษาอุปกรณ์  

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบันอ้ยทีÉสุด

เพราะผูเ้รียนยงัขาดทกัษะต่าง ๆ คือความคิดริเริÉม ระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉ

แสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบ

ตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊสามารถนาํไปใชไ้ดจ้ริง เพราะ

ผลงานสีสนัเหมาะสมกบัเทศกาลปีใหม่มีความสนุกสนาน 
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ภาพทีÉ 4-74  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 9 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 3 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน ไม่สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดค้ล่อง ไม่สามารถใชเ้ทคนิคได้

หลากหลาย ระหว่างเรียนมกัซกัถามเพืÉอนและครู เมืÉอประกบแต่ผูเ้รียนขาดทกัษะพืÊนฐานทาง

คอมพิวเตอร์กราฟิกอยูม่าก แต่เริÉมดีขึÊนในช่วงสุดทา้ยของการเรียน  

  หลงัเรียน ทาํงานสาํเร็จ มีผลงานแสดงความคิดคล่องไดดี้ขึÊนบา้ง และเริÉมเห็นลกัษณะ

ความคิดสร้างสรรคแ์ต่ยงัไม่มาก มีการเก็บรักษาอุปกรณ์  

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบั 

ปานกลางเพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้

ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลาย

มากขึÊนคะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบัปานกลางเช่นกนั เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉ

แสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบ

ตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บ มีการต่อเติมใหแ้ปลกตาบา้ง ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอ

นาํไปใชง้านอาจนาํภาพประกอบไปใชป้ระโยชน์ในการสืÉอสารดา้นใดดา้นหนึÉงจะเพิÉมมลูค่าใหแ้ก่

สืÉอได ้
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ภาพทีÉ 4-75  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 9 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 4 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน ไม่สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดค้ล่องนกั ในช่วงแรกตอ้งประกบ 

ต่อมาเริÉมสามารถใชเ้ทคนิคไดห้ลากหลาย ระหว่างเรียนมกัซกัถามเพืÉอนและครู เริÉมสืบคน้และนาํ

ภาพมาใชใ้นอินเตอร์เน็ต มีความตัÊงใจ ใจเยน็ และพยายามสอนเพืÉอน  

  หลงัเรียน ทาํงานสาํเร็จทนัเวลา งานสวยงามเรียบร้อย มีผลงานแสดงความคิดคล่อง 

ไดดี้ และเริÉมเห็นลกัษณะความคิดยดืหยุน่และความคิดละเอียดลออ มีการนาํเสนอผลงานได ้ 

มีการเก็บรักษาอุปกรณ์  

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่วอยูใ่นระดบัมาก 

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2  

ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอให้

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน ระดบันอ้ยทีÉสุดคือความคิด

ริเริÉม เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจใน

ลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บ ผลงานไม่แปลกแตกต่างนกั ใน

งานนีÊแสดงความเป็นตวัตนของผูเ้รียนไม่ไดเ้นน้ความคิดริเริÉมแต่เนน้ความคิดอิสระพฒันาเครืÉองมือ 

ในแง่มุมของการออกแบบ ดูอ่อนหวานมีความเป็นผูห้ญิงและสืÉอสารถึงบางแสนสามารถไปใชส้อย

ในลกัษณะอืÉน ๆ ได ้
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ภาพทีÉ 4-76  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 9 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 5 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดม้ากขึÊน ระหว่างเรียน

มกัซกัถามและเริÉมมีทาํเองไดม้ากขึÊน เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย ดูสนุกกบังาน เริÉมมีการหาความรู้

จากอินเตอร์เน็ต มีความพยายาม และสอนเพืÉอน ๆ 

  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา งานมีพฒันาการดีขึÊนตามลาํดบั จากถามมาเป็นช่วย

สอนเพืÉอน ๆ งานตรงโจทย ์แสดงความคิดคล่องมากขึÊน ความคิดริเริÉมมากขึÊน ลกัษณะผลงานมี

ความประณีตละเอียดลออมากขึÊน มีพฤติกรรมการเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก 

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2  

ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอให้

สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน รองลงมาเป็นความคิดยดืหยุน่ 

ความคิดละเอียดลออ มีความประณีตบรรจง คะแนนความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ย เพราะดา้น

เทคนิคการนาํไปใชย้งัเรียนรู้ไดช้า้ เชืÉอมโยงเทคนิคไดน้อ้ย จึงทาํใหค้วามคิดยดืหยุน่ตอ้งพฒันาและ

เมืÉอขาดความรู้ดา้นเทคนิคจึงทาํใหก้ารประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและคล่องขึÊน มีเวลาในการบรรจง

กบังานมากขึÊน ความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิด

ริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉ

ไดรั้บ ในงานนีÊแสดงความเป็นตวัตนของผูเ้รียนไม่ไดเ้นน้ความความคิดริเริÉมแต่เนน้ความคิดอิสระ

พฒันาเครืÉองมือในแง่มุมของการออกแบบมีคาแรคเตอร์ทีÉชดัเจนสมวยั เหมาะกบักลุ่มเป้าหมายและ

สามารถนาํไปใชส้อยไดจ้ริง 



285 

 
 

ภาพทีÉ 4-77  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 9 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 6 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดม้ากขึÊน ระหว่างเรียน

มกัซกัถามและเริÉมมีทาํเองไดม้ากขึÊน เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย ดูสนุกกบังาน เริÉมมีการหาความรู้

จากอินเตอร์เน็ต มีความพยายาม และสอนเพืÉอน ๆ 

  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา งานมีพฒันาการดีขึÊนและเร็วมาก จากถามมาเป็นช่วย

สอนเพืÉอน ๆ งานตรงโจทย ์แสดงความคิดคล่องมากขึÊน ความคิดริเริÉมมากขึÊน ความคิดยดืหยุน่ใน

การประยกุตใ์ชเ้ทคนิค ลกัษณะผลงานมีความประณีตละเอียดลออมากขึÊน มีพฤติกรรมการเก็บ

รักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว และความคิด

ละเอียดลอออยู่ในระดบัมาก การผลิตผลงานมากขึÊน และมีรายละเอียดของภาพองคป์ระกอบทีÉดี 

เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั

เป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน

รองลงมาคือระดบันอ้ยเป็นความคิดยดืหยุน่ เพราะดา้นเทคนิคการนาํไปใชย้งัเรียนรู้ไดช้า้ เชืÉอมโยง

เทคนิคไดน้อ้ย จึงทาํใหค้วามคิดยดืหยุน่ตอ้งพฒันาและเมืÉอขาดความรู้ดา้นเทคนิคจึงทาํให ้

การประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและคล่องขึÊน มีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊนและความคิดริเริÉม 

เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะ

งานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บขาดความแตกต่างของเรืÉองราว เป็น 

การจินตนาการตามการรับรู้รายบุคลต่อในหลวงรัชกาลทีÉ 9 ซึÉงอาจรับรู้ไดน้อ้ยไม่แตกต่างจากเพืÉอน

ในชัÊนเรียน ลว้นขึÊนอยูป่ระสบการณ์ของแต่ละบุคคลในแง่มุมของการออกแบบ ดา้นผลงานชิÊนนีÊ

เป็นการออกแบบสามารถนาํไปจดัแสดงในลกัษณะนิทรรศการเทิดพระเกียรติจะนาํไปใชส้อยได้

จริง 
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ภาพทีÉ 4-78  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 9 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 7 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดม้ากขึÊน ระหว่างเรียน

มกัซกัถามและเริÉมมีทาํเองไดม้ากขึÊน เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย ดูสนุกกบังาน เริÉมมีการหาความรู้

จากอินเตอร์เน็ต มีความพยายาม และสอนเพืÉอน ๆ 

  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา งานมีพฒันาการดีขึÊนและเร็วมาก จากถามมาเป็นช่วย

สอนเพืÉอน ๆ งานตรงโจทย ์แสดงความคิดคล่องมากขึÊน ความคิดริเริÉมมากขึÊน ความคิดยดืหยุน่ใน

การประยกุตใ์ชเ้ทคนิค มีลกัษณะผลงานมีความประณีตละเอียดลออมากขึÊน มีพฤติกรรมการเก็บ

รักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้ไดรั้บรางวลัในงานนีÊ  

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว อยูใ่นระดบัมาก

สามารถสร้างงานไดห้ลากหลาย เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊ

จะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของ

ผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน มีการจดักิจกรรมนอกเหนือจากการปฏิบติัทางคอมพิวเตอร์ นั Éนคือ

การใหผู้เ้รียนจดัองคป์ระกอบของหุ่นนิÉงเพืÉอออกแบบภาพ รองลงมาเป็นความคิดละเอียดลออ และ

ความคิดยดืหยุน่ เพราะขัÊนการสอนเนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้าก

และคล่องขึÊน มีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊน ความคิดริเริÉมระดบัปานกลาง เพราะผูเ้รียนยงัไม่

เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิด

ริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บ ในแง่มุมของการออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้าน

เริÉมมีการนาํมาประยกุตใ์ชส้นุกสนาน แสดงออกในลกัษณะสอดคลอ้งกบัชีวิตจริงมากขึÊน สามารถ

นาํไปใชป้ระโยชน์จริงได ้
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ภาพทีÉ 4-79  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 9 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 8 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจและกระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน มีความตัÊงใจมาก สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานไดม้ากขึÊน ระหว่างเรียน

มกัซกัถามและเริÉมมีทาํเองไดม้ากขึÊน เริÉมใชก้ราฟิกไดห้ลากหลาย ดูสนุกกบังาน เริÉมมีการหาความรู้

จากอินเตอร์เน็ต มีความพยายาม และสอนเพืÉอน ๆ 

  หลงัเรียน ทาํงานเสร็จทนัเวลา งานมีพฒันาการดีขึÊนและเร็วมากกา้วกระโดด จากถาม

มาเป็นช่วยสอนเพืÉอน ๆ งานตรงโจทย ์แสดงความคิดคล่องมากขึÊน ความคิดริเริÉมมาก ความคิด

ยดืหยุน่ในการประยกุตใ์ชเ้ทคนิค ลกัษณะผลงานมีความประณีตละเอียดลออขึÊน มีพฤติกรรม 

การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถนาํเสนอผลงานได ้ไดรั้บรางวลัในงานนีÊ  

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว และความคิด

ละเอียดลออ อยู่ในระดบัมาก สามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊน 

เพราะใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั

เป็นหลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊนใชสื้Éอ

เป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรม ทาํซํÊ า ๆ การสอนจาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิด

พฤติกรรมทีÉตอ้งการ ส่วนคะแนนรองลงมาเป็นความคิดยดืหยุน่ เพราะขัÊนการสอนเนน้ทกัษะ

ปฏิบติัเป็นหลกัตามครู เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและคล่องขึÊน มีเวลาในการบรรจงกบังาน 

มากขึÊนและถดัมาเป็นความคิดริเริÉมอยูใ่นระดบันอ้ย เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดง

ความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉงขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตาม

ตวัอยา่งทีÉไดรั้บมีการจดัวางใหแ้ปลกตาเท่านัÊนแต่ไม่ไดส้ร้างภาพประกอบเอง ในแง่มุมของการ

ออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊเพืÉอนาํไปใชง้านมีความประณีต น่าสนใจดูเป็นวยัรุ่น เรียบ ๆ และ

ทนัสมยั ภาพประกอบสมวยัแต่ไม่ไดส้ร้างสรรคเ์อง เริÉมมีการนาํมาประยกุตเ์ป็นและงานดูมีลกูเล่น
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น่าสนใจ แสดงออกในลกัษณะสอดคลอ้งกบัชีวติจริงมากขึÊน หากออกแบบภาพประกอบเองจะ

สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-80  ผลงานของผูเ้รียนคนทีÉ 9 เพศหญิง สปัดาห์ทีÉ 9 

 

  ก่อนเรียน มีความสนใจ กระตือรือร้นตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา 

  ระหว่างเรียน สนใจและตัÊงใจเรียน สามารถใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐานได ้สามารถใชเ้ทคนิค

ไดห้ลากหลาย ซกัถามบา้งดูสนุกกบังาน ทาํงานไดดี้มาก มีการตดัสินใจ มั ÉนใจมากขึÊน มีพฤติกรรม

พยายามสอนเพืÉอน แกปั้ญหาดว้ยตนเอง สามารถประยกุตใ์ชห้ลากหลายมากขึÊน 

  หลงัเรียน ทาํเสร็จทนัเวลา ผลงานมีการแสดงความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉมขึÊน 

ความคิดยดืหยุน่ ความประณีตละเอียดลออ และมีความเหมาะสม การเก็บรักษาอุปกรณ์ สามารถ

นาํเสนอผลงานได ้

  ดา้นผลงานแสดงความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว ประยกุตใ์ชเ้ครืÉองไม้

เครืÉองมือไดห้ลากหลาย อยูใ่นระดบัมาก สามารถสร้างสรรคอ์งคป์ระกอบของชิÊนงานไดม้าก เพราะ

ใชข้ัÊนการสอนขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงในลกัษณะนีÊจะสอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติัเป็น

หลกัตามครู เพืÉอใหส้ามารถผลิตภาพในองคป์ระกอบของผลงานไดห้ลากหลายมากขึÊนรองลงมา

เป็นความคิดยดืหยุน่ ถดัมาเป็นความคิดละเอียดลออ เพราะขัÊนการสอนเนน้ทกัษะปฏิบติัเป็นหลกั

ตามครู เริÉมประยกุตใ์ชเ้ทคนิคไดม้ากและคล่องขึÊน มีเวลาในการบรรจงกบังานมากขึÊน นอ้ยทีÉสุด

เป็นคะแนนความคิดริเริÉม เพราะผูเ้รียนยงัไม่เขา้ใจลกัษณะงานทีÉแสดงความคิดริเริÉมไดช้ดัเจนซึÉง

ขาดความเขา้ใจในลกัษณะงานทีÉเป็นความคิดริเริÉมการออกแบบตามตวัอยา่งทีÉไดรั้บไม่แสดง

ภาพประกอบของตนเอง เพราะเป็นการนาํการ์ตนูในเวบ็ไซตม์าเลียนแบบในแง่มุมของ 
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การออกแบบดา้นผลงานชิÊนนีÊ เพืÉอนาํไปใชง้านแสดงออก มุ่งความเป็นปัจเจกบุคคล ลกัษณะสีสนั 

ดูเป็นวยัรุ่นและไม่สืÉอสารความหมายของคุกกีÊ  นกัออกแบบกราฟิกควรทีÉจะตอ้งใหค้วามชดัเจนใน

โจทยแ์ละการสืÉอสาร อธิบายขอ้เสียของการเลียนแบบหากออกแบบคาแรคเตอร์ดว้ยตนเอง จึงจะ

สามารถนาํไปใชป้ระโยชน์ไดจ้ริง 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-81  ผลงานผูเ้รียนคนทีÉ 9 เพศหญิง 

 

  อาจกล่าวไดว้่า ผูเ้รียนคนทีÉ 9 เพศหญิงในช่วงแรกขาดทกัษะแต่เมืÉอสอนไประยะหนึÉง

มีพฒันาการทีÉดีขึÊนเรียนรู้เร็ว ชอบสอนเพืÉอน แต่ยงัมีความสนใจกระตือรือร้นตามเนืÊอหาทีÉตนเอง

สนใจ ตัÊงใจฟังครูอธิบาย เขา้เรียนตรงเวลา หวัไวเรียนรู้ไดไ้ว มีความมานะพยายาม ใคร่รู้ มกั

ซกัถาม มีสมาธิทีÉดี ตดัสินใจทีÉดี มีนํÊ าใจ กลา้แสดงออก การทาํงานเริÉมมั ÉนใจในตนเองมากขึÊน  

มีความคิดคล่องแคล่วและมีทกัษะดีมากขึÊน รองลงมาเป็นความคิดละเอียดลออ ถดัมาคือความคิด

ยดืหยุน่มีการดดัแปลงประยกุตใ์ชเ้ครืÉองมือไดบ้า้ง และนอ้ยทีÉสุดเป็นความคิดริเริÉม ไดรั้บรางวลั

ทัÊงหมด 3 รางวลั พฒันาการของผูเ้รียนส่งผลดา้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิดยดืหยุน่ และ

ความคิดละเอียดลอออยา่งมาก แต่ทีÉตอ้งการพฒันาต่อไปคือความคิดริเริÉมใหม้ากขึÊนกว่านีÊ 
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 3.  ตอนทีÉ 3 สรุปความคดิสร้างสรรค์จาํแนกตามองค์ประกอบของผู้เรียนแต่ละสัปดาห์

องค์ประกอบของความคดิสร้างสรรค์ 

 

 
 

ภาพทีÉ 4-82  ความคิดสร้างสรรคจ์าํแนกตามองคป์ระกอบของผูเ้รียนแต่ละสปัดาห์องคป์ระกอบของ 

    ความคิดสร้างสรรค ์
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 4.  ตอนทีÉ 4 เพืÉอเปรียบเทียบผลคะแนนการก่อนและหลงัร่วมกจิกรรมดิจทิัลอาร์ตเพืÉอ

เสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ในผู้บกพร่องทางการได้ยนิ 

 

ตารางทีÉ 4-1  ค่าร้อยละของจาํนวนนกัเรียนชายและหญิงทีÉใชเ้ป็นกลุ่มประชากร 

 

เพศ จาํนวน ร้อยละ 

ชาย 5 65 

หญิง 4 52 

รวม 9 70 

 

ตารางทีÉ 4-2  คะแนนและค่าเฉลีÉยของคะแนนความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิด 

     ริเริÉม ความคิดยดืหยุน่ และความคิดละเอียดลออ ของกลุ่มตวัอยา่งทีÉไดจ้ากการทาํ 

     แบบทดสอบ ความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียนและหลงัเรียนจากชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ต 

     เพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 

ลกัษณะ 

ความคดิสร้างสรรค์ 

ก่อนเรียน หลงัเรียน 

คะแนน 

ก่อนเรียน 

คะแนน

เฉลีÉย 

คะแนน 

หลงัเรียน 

คะแนนเฉลีÉย 

ความคิดคล่องแคล่ว 162 18.00 203 22.56 

ความคิดริเริÉม 163 18.11 212 23.56 

ความคิดยดืหยุน่ 29 3.22 93 4.78 

ความคิดละเอียดลออ 39 4.33 82 9.11 

รวม 393 43.67 540 60.00 

 

 จากตารางทีÉ 4-2 แสดงใหเ้ห็นว่าก่อนเรียนมีความแตกต่างระหว่าง Pre test และ Post test 

แตกต่างกนัทัÊงในผลรวม และทุกรายกิจกรรม โดย Post test มีคะแนนเฉลีÉยมากกว่า Pre test อยา่งมี

นยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั 0.05 รายละเอียดดงันีÊ  

 ความคิดคล่องแคล่ว Post test มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 22.56 คะแนน ขณะทีÉ Pre test มี

คะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 18.00 คะแนน แตกต่างกนั 4.56 คะแนน (t = -2.323, p-value = 0.048 
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 ความคิดริเริÉม Post test มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 23.56 คะแนน ขณะทีÉ Pre test  

มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 18.00 คะแนน แตกต่างกนั 5.44 คะแนน (t = -2.731, p-value = 0.026) 

 ความคิดยดืหยุน่ Post test มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 4.78 คะแนน ขณะทีÉ Pre test  

มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 3.22 คะแนน แตกต่างกนั 1.56 คะแนน (t = -5.292, p-value = 0.001) 

 ความคิดละเอียดลออ Post test มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 4.33 คะแนน ขณะทีÉ Pre test  

มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 9.11 คะแนน แตกต่างกนั 4.78 คะแนน (t = -5.007, p-value = 0.001) 

 ผลรวมทัÊง 4 ดา้น Post test มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 60.00 คะแนน ขณะทีÉ Pre test  

มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 43.67 คะแนน แตกต่างกนั 16.33 คะแนน (t = -4.455, p-value = 0.002) 

 

ตารางทีÉ 4-3  ค่าเฉลีÉยและส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานของคะแนนของดา้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิด 

     ริเริÉม และความคิดยดืหยุน่ ความคิดละเอียดลออ ทัÊง 4 ดา้น ของกลุ่มตวัอยา่งทีÉไดจ้าก 

     การทาํแบบทดสอบ ความคิดสร้างสรรคก่์อนเรียน 

 

ลกัษณะของความคดิสร้างสรรค์ ܠത SD 

ความคิดคล่องแคล่ว  18.00 4.610 

ความคิดริเริÉม  18.11 4.457 

ความคิดยดืหยุน่  3.22 .667 

ความคิดละเอียดลออ 4.33 2.179 

รวม 43.67 10.332 

 

 จากตารางทีÉ 4-3 แสดงใหเ้ห็นว่าก่อนเรียนความคิดคล่องแคล่ว Pre test มีคะแนนเฉลีÉย

เท่ากบั 18.00 ความคิดริเริÉม Pre test มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 18.00 คะแนน ความคิดยดืหยุน่ Pre test  

มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 3.22 คะแนน ความคิดละเอียดลออ Pre test มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 4.33 

คะแนน 
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ตารางทีÉ 4-4  ค่าเฉลีÉยส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐานของคะแนนของดา้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิด 

     ริเริÉม และความคิดยดืหยุน่ ความคิดละเอียดลออ ทัÊง 4 ดา้น ของกลุ่มตวัอยา่งทีÉไดจ้าก 

     การทาํแบบทดสอบ ความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียน 

 

ลกัษณะของความคดิสร้างสรรค์ ܠത SD 

ความคิดคล่องแคล่ว 22.56 6.784 

ความคิดริเริÉม 23.56 6.784 

ความคิดยดืหยุน่ 4.78 .667 

ความคิดละเอียดลออ 9.11 3.018 

รวม 60.00 15.748 

 

 จากตารางทีÉ 4-4 แสดงใหเ้ห็นว่าหลงัเรียนความคิดคล่องแคล่ว Post test มีคะแนนเฉลีÉย

เท่ากบั 22.56 ความคิดริเริÉม Post test มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 23.56 คะแนน ความคิดยดืหยุน่ Post test 

มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 4.78 คะแนน ความคิดละเอียดลออ Post test มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 4.33 

คะแนน  

 

ตารางทีÉ 4-5  วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างคะแนนการพฒันาความคิดสร้างสรรคที์Éไดจ้าก 

     การทาํแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 

ลกัษณะของความคดิสร้างสรรค์

ความคดิคล่องแคล่ว 
 ത SD tܠ

ก่อนเรียน 18.00 4.610 -2.326 

หลงัเรียน 22.56 6.784  

 

 จากตารางทีÉ 4-5 ลกัษณะของความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่วมีค่า  

(t = -2.326) หมายถึงมีนยัสาํคญัทีÉระดบั .05 จึงสรุปไดว้่าหลงัการเรียนดว้ยชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ต

นกัเรียนมีการพฒันาความคิดริเริÉมสูงขึÊน  
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ตารางทีÉ 4-6  วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างคะแนนการพฒันาความคิดสร้างสรรคที์Éไดจ้าก 

     การทาํแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 

ลกัษณะของความคดิสร้างสรรค์

ความคดิริเริÉม 
 ത SD tܠ

ก่อนเรียน 18.11 4.457 -2.731 

หลงัเรียน 23.56 6.784  

 

 จากตารางทีÉ 4-6 แสดงใหเ้ห็นว่าลกัษณะของความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดริเริÉม 

มีค่า (t = 2.731) มีนยัสาํคญัทีÉระดบั .05 จึงสรุปไดว้่าหลงัการเรียนดว้ยชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ต

นกัเรียนมีการพฒันาความคิดริเริÉมสูงขึÊน  

 

ตารางทีÉ 4-7  วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างคะแนนการพฒันาความคิดสร้างสรรคที์Éไดจ้าก 

     การทาํแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 

ลกัษณะของความคดิสร้างสรรค์

ความคดิยดืหยุ่น 
 ത SD tܠ

ก่อนเรียน 3.22 .667 -5.292 

หลงัเรียน 4.78 .667  

 

 จากตารางทีÉ 4-7 แสดงใหเ้ห็นว่าลกัษณะของความคิดสร้างสรรค ์ความคิดยดืหยุน่ก่อน

และหลงัเรียน (t = -5.292) มีนยัสาํคญัทีÉระดบั .05 จึงสรุปไดว้่าหลงัการเรียนดว้ยชุดกิจกรรม 

ดิจิทลัอาร์ตนกัเรียนมีการพฒันาความคิดยดืหยุน่สูงขึÊน  
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ตารางทีÉ 4-8  วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่าง คะแนนการพฒันาความคิดสร้างสรรคที์Éไดจ้าก 

     การทาํแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 

ลกัษณะของความคดิสร้างสรรค์

ความคดิละเอยีดลออ 
 ത SD tܠ

ก่อนเรียน 4.33 2.179 -5.007 

หลงัเรียน 9.11 3.018  

 

 จากตารางทีÉ 4-8 แสดงใหเ้ห็นว่าการเรียนในชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้าง

ความคิดสร้างสรรค ์ทาํใหน้กัเรียนมีความคิดละเอียดลออก่อนและหลงัเรียน (t = -5.007) อยา่งมี

นยัสาํคญัทีÉระดบั .05 จึงสรุปไดว้่าหลงัการเรียนดว้ยชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตนกัเรียนมีการพฒันา

ความคิดละเอียดลออสูงขึÊน  

 

ตารางทีÉ 4-9  วิเคราะห์เปรียบเทียบความแตกต่างคะแนนการพฒันาความคิดสร้างสรรคที์Éไดจ้าก 

     การทาํแบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน 

 

ลกัษณะของความคดิสร้างสรรค์ ܠത SD t 

ก่อนเรียน 43.67 10.332 -4.455 

หลงัเรียน 60.00 15.748  

 

 จากตารางทีÉ 4-9 แสดงใหเ้ห็นว่าผลรวมทัÊง 4 ดา้น Post test มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 60.00 

คะแนน ขณะทีÉ Pre test มีคะแนนเฉลีÉยเท่ากบั 43.67 คะแนน แตกต่างกนั 16.33 คะแนน (t = -4.455) 

หมายถึง การเรียนในชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์ทาํใหน้กัเรียนมี

ความคิดสร้างสรรคก่์อนและหลงัเรียนอยา่งมีนยัสาํคญัทีÉระดบั .05 จึงสรุปไดว้่าหลงัการเรียนดว้ย

ชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตนกัเรียนมีการพฒันาสูงขึÊน 
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ตารางทีÉ 4-10  สรุปความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์

 

ประเด็นการประเมนิ 
ผลการประเมนิ 

 ത SD ผลการประเมนิܠ

1. รูปแบบการจดักิจกรรมมีความเหมาะสม 4.38 0.74 มาก 

2. ขัÊนตอนในการจดักิจกรรมทาํใหเ้กิดทกัษะปฏิบติั 3.69 1.20 มาก 

3. เป็นการจดักิจกรรมทีÉใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติัจริง 4.31 0.61 มาก 

4. พอใจทีÉไดฝึ้กการใชค้วามคิดอยา่งสร้างสรรค ์ 4.31 0.82 มาก 

5. การเรียนรู้ในชุดกิจกรรมก็มีความสนุกสนาน 4.85 0.36 มากทีÉสุด 

6. เนืÊอหาสาระทีÉเรียนมีความเหมาะสมและน่าสนใจ 3.31 0.99 ปานกลาง 

7. เกิดความภาคภูมิใจทีÉไดแ้สดงผลงานของตนเองร่วมกบั

เพืÉอน ๆ 

4.54 0.63 มากทีÉสุด 

8. มีความเขา้ใจในเนืÊอหาทีÉเรียน 3.77 0.97 มาก 

9. เวลาและการปฏิบติักิจกรรมแต่ละขัÊนตอนมีความเหมาะสม 3.62 0.74 มาก 

10. ขัÊนตอนการสอนทาํใหรู้้สึกอยากเรียน 3.85 0.86 มาก 

11. สืÉอการเรียนทีÉครูเตรียมไวมี้ความเหมาะสม 4.23 0.80 มาก 

12. มีโอกาสทราบขอบกพร่องทีÉเกิดจากการทาํกิจกรรม 3.92 0.83 มาก 

13. มีความพึงพอใจกบักิจกรรมทีÉส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ 4.23 1.12 มาก 

14. ผูส้อนเปิดโอกาสใหน้กัเรียนสอบถามปัญหาจากครูได ้ 3.15 0.77 ปานกลาง 

15. การจดักิจกรรมมีระบบและขัÊนตอนทีÉชดัเจน 3.54 1.08 มาก 

16. ท่านมีความสุขในการร่วมกิจกรรมครัÊ งนีÊ  4.15 0.95 มาก 

17. เป็นชุดกิจกรรมการสอนทีÉทนัสมยั 3.46 0.93 ปานกลาง 

18. การเรียนสร้างทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีได้

เป็นอยา่งดี 

3.69 0.99 มาก 

19. การจดักิจกรรมมีแนวทางใหน้กัเรียน เพืÉอต่อยอดการศึกษา 3.85 0.95 มาก 

20. การจดักิจกรรมมีแนวทางใหน้กัเรียนประกอบอาชีพ 3.77 1.05 มาก 

เฉลีÉย 3.93 0.87 มาก 
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สรุปผลการประเมิน 

 รายงานสรุปผลรวมความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรคอ์ยูที่Éร้อยละ 76.9 จากผลการประเมินความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอ

เสริมสร้างความคิดสร้างสรรคพ์บว่า ผลสมัฤทธิÍ ของผูเ้รียนจากการประเมินตนเองในภาพรวมอยูใ่น

ระดบัมาก (xത = 3.93) 

 นอกจากนีÊ  เมืÉอพิจารณาเป็นรายรายการ พบว่า รายการทีÉมีผลสมัฤทธิÍ ในอนัดบัสูงสุด  

3 อนัดบั คือ การเรียนรู้ในชุดกิจกรรมก็มีความสนุกสนาน (xത = 4.85) เกิดความภาคภูมิใจทีÉได้

แสดงผลงานของตนเองร่วมกบัเพืÉอน ๆ (xത  = 4.54) และรูปแบบการจดักิจกรรมมีความเหมาะสม  

(xത  = 4.38) และรายการทีÉมีผลสมัฤทธิÍ ในอนัดบัทา้ยสุด 3 อนัดบั คือ เป็นชุดกิจกรรมการสอนทีÉ

ทนัสมยั (xത = 3.46) เนืÊอหาสาระทีÉเรียนมีความเหมาะสมและน่าสนใจ (xത  = 3.31) และผูส้อนเปิด

โอกาสใหน้กัเรียนสอบถามปัญหาจากครูได ้(xത = 3.15) 

 ในการพิจารณาจากผลการประเมินความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ต พบว่า  

มีผูเ้รียนทีÉมีผลสมัฤทธิÍ อยูใ่นระดบัมากทีÉสุด 2 รายการ คือ การเรียนรู้ในชุดกิจกรรมก็มี 

ความสนุกสนาน (xത  = 4.85) และเกิดความภาคภูมิใจทีÉไดแ้สดงผลงานของตนเองร่วมกบัเพืÉอน ๆ  

(xത  = 4.54) มีผูเ้รียนมีผลสมัฤทธิÍ อยูใ่นระดบัมาก จาํนวน 15 รายการ คือ รูปแบบการจดักิจกรรมมี

ความเหมาะสม (xത  = 4.38) เป็นการจดักิจกรรมทีÉใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติัจริง (xത  = 4.31) พอใจทีÉ

ไดฝึ้กการใชค้วามคิดอยา่งสร้างสรรค ์(xത  = 4.31) สืÉอการเรียนทีÉครูเตรียมไวมี้ความเหมาะสม  

(xത  = 4.23) มีความพึงพอใจกบักิจกรรมทีÉส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์(xത  = 4.23) ท่านมีความสุข 

ในการร่วมกิจกรรมครัÊ งนีÊ  (xത  = 4.15) มีโอกาสทราบขอ้บกพร่องทีÉเกิดจากการทาํกิจกรรม  

(xത  = 3.92) ขัÊนตอนการสอนทาํใหรู้้สึกอยากเรียน (xത  = 3.85) การจดักิจกรรมมีแนวทางใหน้กัเรียน 

เพืÉอต่อยอดการศึกษา (xത  = 3.85) มีความเขา้ใจในเนืÊอหาทีÉเรียน (xത  = 3.77) การจดักิจกรรมมี

แนวทางใหน้กัเรียนประกอบอาชีพ (xത  = 3.77) ขัÊนตอนในการจดักิจกรรมทาํใหเ้กิดทกัษะปฏิบติั 

(xത  = 3.69) การเรียนสร้างทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยไีดเ้ป็นอยา่งดี (xത  = 3.69)  

เวลาและการปฏิบติักิจกรรมแต่ละขัÊนตอนมีความเหมาะสม (xത  = 3.62) และการจดักิจกรรมมีระบบ

และขัÊนตอนทีÉชดัเจน (xത  = 3.54) มีผูเ้รียนมีผลสมัฤทธิÍ อยู่ในระดบัปานกลาง จาํนวน 3 รายการ คือ 

เป็นชุดกิจกรรมการสอนทีÉทนัสมยั (xത  = 3.46) เนืÊอหาสาระทีÉเรียนมีความเหมาะสมและน่าสนใจ  

(xത  = 3.31) และผูส้อนเปิดโอกาสใหน้กัเรียนสอบถามปัญหาจากครูได ้(xത = 3.15) 
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ข้อมูลความคดิเห็นและข้อเสนอแนะอืÉน ๆ 

 1.  คุณครูสอนนกัเรียนดี มีความรู้สึกดี 

 2.  ครูสอนไดดี้มาก 

 3.  คุณครูสอนเรารู้สึกดีคะทาํใหไ้ดค้วามรู้มากขึÊน 

 4.  ครูสอนดีนะคะแต่บางทีความรู้สึกมนัยาก แต่ก็สนุกมาก ๆ เลยคะ 

 5.  รู้สึกมีความสุข แต่ก็ยากอยู ่

 6.  รู้สึกดีในรายวิชาคอมพิวเตอร์แต่ระยะเวลามากเกินไป 

 7.  รู้สึกดีมากขอบคุณทีÉสอนเรา 

 8.  รู้สึกไดรั้บความรู้เกีÉยวกบัคอมพิวเตอร์ทีÉประกอบอาชีพได ้

 9.  มีความเขา้ใจในเนืÊอหาทีÉเรียน เกิดความภาคภูมิใจทีÉไดแ้สดงผลงานของตนเองร่วมกบั

เพืÉอน ๆ คุณครูสอนนกัเรียน ม.5 ทาํดีมาก 



บททีÉ 5 

สรุปผลและข้อเสนอแนะ 

 

วตัถุประสงค์ของการวิจยั  

 1.  เพืÉอศึกษาสภาพปัญหา และแนวทางการจดัการเรียนรู้เพืÉอส่งเสริมความคิดสร้างสรรค์

ดา้นดิจิทลัอาร์ตในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 2.  เพืÉอเปรียบเทียบผลคะแนนก่อนและหลงัร่วมกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้าง

ความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 3.  เพืÉอศึกษาความพึงพอใจจากนกัเรียนหลงัร่วมกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 

สมมตฐิานของการวจิยั 

 1.  นกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิทีÉเรียนดว้ยชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตมีความคิด

สร้างสรรคข์องหลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน 

 2.  นกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิมีความพึงพอใจของนกัเรียนหลงัร่วมกิจกรรมดิจิทลั

อาร์ตเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์

 

ตวัอย่างประชากร 

 ประชากร ไดแ้ก่ นกัเรียน กลุ่มนกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5

โรงเรียนโสตศึกษาจงัหวดัชลบุรี  

 กลุ่มตวัอยา่งทาํการทดลอง คือ กลุ่มนกัเรียนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ จาํนวน 9 ราย  

ไม่มีภาวะพิการซํÊ าซอ้น และระดบัเดซิเบลอยูที่É 26-90 เดซิเบล โดยการเลือกแบบเจาะจง 

 กลุ่มตวัอยา่งทาํการศึกษาขอ้มลู คือ ผูเ้ชีÉยวชาญในสาขาวิชาทีÉเกีÉยวขอ้งจาํนวน 11 ราย 

 

เครืÉองมือทีÉใช้ในการวจิยั 

 1.  แบบสมัภาษณ์ ผูส้อนและผูบ้ริหาร  

 2.  ชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ

จาํนวน 8 แผน่ 
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 3.  ขอ้สอบและเกณฑว์ดัประเมินก่อนและหลงัความคิดสร้างสรรคส์าํหรับผูบ้กพร่อง

ทางการไดย้นิ   

 4.  วดัความพึงพอใจชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์ชนิด

มาตราส่วนประมาณค่า (Rating scale) 5 ระดบั จาํนวน 10 ขอ้ 

 

วธีิดําเนินการวจิยั 

 วิธีดาํเนินการวิจยั แบ่งออกเป็น 2 ระยะ ไดแ้ก่ 

 ระยะทีÉ 1 ตอนทีÉ 1 ระยะศึกษาพฤติกรรมการเรียนรู้ และความตอ้งการในการพฒันา

ความคิดสร้างสรรคง์านศิลปะของผูบ้กพร่องทางการยนิโดยทาํการศึกษาจากแหล่งขอ้มลูทีÉเป็น

เอกสารหรือหลกัฐาน การสมัภาษณ์กลุ่ม ผูบ้ริหารและครู ผูเ้ชีÉยวชาญเกีÉยวกบัการจดัการศึกษาพิเศษ 

จาํนวน 11 ราย การสมัภาษณ์เชิงลึก จากนัÊนจึงนาํขอ้มลูทีÉไดม้าทาํการวิเคราะห์เชิงคุณภาพ ไดแ้ก่ 

การวิเคราะห์เนืÊอหา แลว้นาํเสนอเชิงพรรณนา และวิเคราะห์เชิงปริมาณ ไดแ้ก่ การหาค่าความถีÉ  

ค่าร้อยละ ค่าเฉลีÉย และส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน 

 ระยะทีÉ 1 ตอนทีÉ 2 ระยะการศึกษาหลกัการเรียนรู้และขัÊนการเรียนรู้ตามพฤติกรรมและ

ความตอ้งการเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ซึÉงจะทาํการศึกษาจาก

แหล่งขอ้มลูทีÉเป็นเอกสารหรือหลกัฐานและศึกษาผลวิเคราะห์จากตอนทีÉ 1 โดยศึกษาร่วมกบั

อาจารยที์Éปรึกษา ครูผูส้อนในชัÊนเรียนปกติของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5 รายวิชากราฟิก ซึÉงจะ

เป็นการวิเคราะห์ขอ้มลูเชิงคุณภาพดว้ยการวิเคราะห์เนืÊอหา แลว้นาํเสนอเชิงพรรณนา พบว่า 

ชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ จะตอ้ง

ประกอบดว้ย 8 องคป์ระกอบ หลกัการคือ (1) การสอนทางตรง เรียนรู้จากง่ายไปยาก (2) ปรับ

สิÉงแวดลอ้ม รูปแบบการสอน สืÉอการสอน และเนืÊอหา (3) การเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์ 

(4) ใชเ้ทคนิคเพืÉอนสอนเพืÉอน (5) สืÉอสงัคมออนไลน์เพืÉอการนาํเสนอและจดัการเรียนรู้ ใหข้อ้มลู

ตอบกลบัและการเสริมแรง และมีลาํดบัขัÊนดงันีÊ  ขัÊนทีÉ 1 การนาํเสนอขอ้มลูโดยกระตุน้ดว้ยสิÉงเร้า 

ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรง ขัÊนทีÉ 3 ขัÊนเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์ขัÊนทีÉ 4 การสงัเกตและ 

การประเมิน ขัÊนทีÉ 5 ขัÊนการนาํไปใชห้รือการนาํไปเผยแพร่ 

 ระยะทีÉ 2 ตอนทีÉ 1 การพฒันาเครืÉองมือชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ และการทดลองกบักลุ่มเป้าหมาย ซึÉงจะทาํการศึกษาจาก

แหล่งขอ้มลูทีÉเป็นเอกสารหรือหลกัฐานและศึกษาผลวิเคราะห์จากระยะทีÉ 1 ตอนทีÉ 2 โดยศึกษา

ร่วมกบัอาจารยที์Éปรึกษา อาจารยผ์ูส้อน และทาํการใชแ้บบสอบถาม (IOC) เก็บขอ้มลูประสิทธิภาพ
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ของชุดกิจกรรมจากผูท้รงคุณวุฒิ ทัÊง 5 ท่าน ซึÉงจะเป็นการวิเคราะห์หาค่าเฉลีÉย และส่วนเบีÉยงเบน

มาตรฐาน 

 ระยะทีÉ 2  ตอนทีÉ 2 การทดลองและการประเมินชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้าง

ความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ซึÉงการทดลอง และการประเมินโดยทาํการศึกษา

จากแหล่งขอ้มลูทีÉเป็นเอกสารหรือหลกัฐานถึงวิธีการต่าง ๆ และการตอบแบบประเมินคุณภาพของ

ผูท้รงคุณวฒิุ ดา้นเทคโนโลยกีารศึกษา ดา้นศิลปศึกษา ดา้นความคิดสร้างสรรคแ์ละการสอนกราฟิก 

ดา้นการศึกษาของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ จาํนวน 5 คนการตอบแบบวดัความพึงพอใจของผูเ้รียน 

ทีÉเรียนรายวิชากราฟิก จาํนวนทัÊงสิÊน 9 คน จากนัÊนจึงนาํขอ้มลูทีÉไดม้าทาํการวิเคราะห์เชิงปริมาณ 

ไดแ้ก่ การหาค่าความถีÉ ค่าร้อยละ ค่าเฉลีÉย และส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน นอกจากนัÊน ยงัศึกษาจาก

แบบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของผูเ้รียนอีกดว้ย ซึÉงแบบวดัผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนนีÊ  จะแบ่งเป็น

แบบทดสอบก่อนเรียนและหลงัเรียน พร้อมดว้ยแบบทดสอบระหว่างเรียน ซึÉงจะเป็นการนาํขอ้มลู

มาวิเคราะห์เชิงปริมาณ ไดแ้ก่ หาค่าเฉลีÉย ส่วนเบีÉยงเบนมาตรฐาน และค่า t-test dependent แลว้

นาํเสนอขอ้มลูเชิงพรรณนา 

 

สรุปผลการวจิยั 

 1.  ผลการศึกษาสภาพปัญหา และแนวทางการจดัการเรียนรู้เพืÉอส่งเสริมความคิด

สร้างสรรคด์า้นดิจิทลัอาร์ตในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

 จากการวจิยัพบว่าสภาพปัญหา และแนวทางการจดัการเรียนรู้เพืÉอส่งเสริมความคิด

สร้างสรรคด์า้นดิจิทลัอาร์ตในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ โดยใชแ้บบสมัภาษณ์และเครืÉองอดัเสียง 

สาํหรับครูและผูบ้ริหารโรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี ส่วนแบบสงัเกตแบบสอบถามกบักลุ่มนกัเรียน 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5 โรงเรียนโสตศึกษาชลบุรีประกอบดว้ยปัญหาของ 

การสอนตอ้งการจดัการเรียนดา้นสาระคอมพิวเตอร์กราฟิกผูบ้กพร่องทางการไดย้นิไม่สามารถอ่าน

และจดจาํคาํสั Éงภาษาองักฤษของโปรแกรมได ้แต่จะจดจาํเป็นภาพ ดงันัÊนการใชค้าํสั Éงในลกัษณะ 

Menu Bar จึงมีความยากสาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ เพราะภาษาองักฤษเป็นภาษาทีÉ 3 ของ 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ และลกัษณะทีÉทาํใหลื้มง่าย บางครัÊ งอาจลืมเนืÊอหาทีÉเพิÉงเรียนรู้มาในช่วง 1 

สปัดาห์ได ้ทาํใหก้ารต่อยอดความรู้ดว้ยตวัเองทาํไดย้าก จึงมีความตอ้งการสืÉอทบทวนในลกัษณะ

ต่าง ๆ อีกปัญหาคือดา้นความคิดสร้างสรรคเ์ป็นปัญหามาก เพราะยงัขาดทกัษะการคิดประสบการณ์ 

ส่วนการสืÉอสารคืออีกปัญหา เพราะมีขอ้จาํกดัทางการรับรู้ คาํศพัทใ์นคอมพิวเตอร์เพราะบางคาํไม่มี

ภาษามือ จะรับรู้ชา้รับรู้จากภาพ ฉะนัÊนตอ้งสอนนานกว่าจึงจะเขา้ใจ ตอ้งสอนชา้ ๆ และซํÊ า ๆ  
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การสืÉอสารคือสิÉงทีÉเขา้ใจยากไม่มีความลึกซึÊง คาํนามธรรม สืÉอยากตอ้งใชสื้Éอสรุปเป็นภาพ 

พฤติกรรมทีÉเป็นจุดเด่นและพฤติกรรมทีÉเป็นจุดดอ้ยต่อการเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 

ความสามารถของผูเ้รียนคอมพิวเตอร์กราฟิกในปัจจุบนั แนวทางการจดัการเรียนรู้เพืÉอส่งเสริม

ความคิดสร้างสรรคด์า้นดิจิทลัอาร์ตในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ มีแนวทางหลกัการสอน 5 ดา้น 

ไดแ้ก่ (1) การสอนทางตรงเรียนรู้จากง่ายไปยากและขอ้มลูตอบกลบัและการเสริมแรง (2) ปรับ

สิÉงแวดลอ้ม รูปแบบการสอน สืÉอการสอน และเนืÊอหา (3) สืÉอสงัคมออนไลน์เพืÉอการนาํเสนอและ

จดัการเรียนรู้ รูปแบบการสอนควรประยกุตก์บัชุดกิจกรรมศิลปะ (4) การเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรค ์(5) เทคนิคเพืÉอนสอนเพืÉอน 

 2.  ผลของการวิเคราะห์ สงัเคราะห์และออกแบบหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ต

เสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิและเปรียบเทียบผลคะแนนก่อนและหลงั

ร่วมกิจกรรม  

 จากการวจิยัพบว่าของการวิเคราะห์ สงัเคราะห์และออกแบบหาประสิทธิภาพชุดกิจกรรม

ดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ และเปรียบเทียบผลคะแนน

ก่อนและหลงัร่วมกิจกรรมจะตอ้งประกอบดว้ยมิติการสอน 5 มิติและกระบวนการสอนลาํดบั 5 ขัÊน 

ซึÉงทัÊงหมดลว้นพฒันาภายใตก้รอบองคค์วามรู้ 5 มิติ มิติการศึกษาพิเศษ มิติการสอนศิลปศึกษาเพืÉอ

พฒันาผูพิ้การ มิติเทคโนโลยกีารสอนการสืÉอสาร และมิติการพฒันาการคิดสร้างสรรค ์ซึÉงจดัว่าเป็น

การบูรณาการทัÊง 5 มิติ เขา้ดว้ยกนั พบว่ามีองคป์ระกอบ ดงันีÊ   

 มิติการจดัการศึกษาพิเศษ ในรายวิชาคอมพิวเตอร์ เนน้จดัการศึกษาพิเศษและการจดั 

การสอนเฉพาะ เนืÉองจากพฤติกรรมการรับรู้ วิธีการสร้างความรู้ และเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค์

เป็นหลกัการเฉพาะทีÉรับรู้ดว้ยภาพสาํหรับกลุ่มผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ เนน้หลกัพฤติกรรมนิยมทีÉ

การเรียนรู้เกิดจากการกระทาํก่อน และควบคู่กบัการเสริมแรง ซึÉงเป็นตวัแปรสาํคญั เพืÉอเกิด

พฤติกรรมทีÉพึงประสงค ์ใหข้อ้มลูตอบกลบัเพืÉอใหผู้เ้รียนเขา้ใจและรู้ในสิÉงทีÉตนกาํลงักระทาํทุก

ระยะ ดงันัÊนผูส้อนตอ้งรู้ว่าสิÉงทีÉเร้าและการเสริมแรงทีÉดี จะสามารถสร้างการเรียนรู้จากการกระทาํ

ไดก้ารสร้างสิÉงเร้าและแรงจูงใจเมืÉอการจดัการสอนรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก จึงตอ้งใชว้ิธี 

การสอนทางตรง เรียนรู้จากง่ายไปยาก และขัÊนแรกตอ้งสร้างทกัษะการปฏิบติั ลงมือกระทาํก่อน  

มีงานตามวตัถุประสงค ์ควรลาํดบัขัÊนตอนแต่ยงัเนน้การสาธิตใหดู้ และใหผู้เ้รียนทาํตามผูส้อน 

ระดบัการเรียนรู้ใหเ้หมาะสมใชเ้ทคนิคเพืÉอนสอนเพืÉอน การสอนคอมพิวเตอร์สามารถจดัการโดย

ระบบกายภาพทางสิÉงแวดลอ้มทีÉเอืÊอต่อการมองเห็นเพืÉอใหเ้กิดความคิดคล่องแคล่วทางทกัษะควร

ใหผู้เ้รียนทีÉมีทกัษะนั Éงใกลก้บัผูที้Éทกัษะนอ้ย ทัÊงนีÊสามารถใหผู้เ้รียนช่วยเหลือกนัแต่ระวงั 

การลอกเลียน ดงันัÊนผูส้อนควรชีÊแนะ   
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 มิติการสอนศิลปศึกษาเพืÉอพฒันาผูพิ้การ รูปแบบการสอนควรประยกุตก์บัชุดกิจกรรม

ศิลปะ เนน้ความสนุกสนานในการคิดการทาํ การเสริมแรงเพืÉอปรับพฤติกรรมทีÉพึงประสงค ์

การประเมิน ระดบัโจทยใ์หเ้หมาะสม การสอนเนน้การบูรณาการเนืÊอหาคอมพิวเตอร์กบั 

ชุดกิจกรรมทางศิลปะ เนน้การนาํกระบวนการศิลปะมาสอดแทรกในการสอนคอมพิวเตอร์  

ซึÉงแทนทีÉจะสอนเป็นเนืÊอหาคอมพิวเตอร์อยา่งเดียวเนืÊอหาควรมีลกัษณะจรรโลงใจชวนติดตาม และ

กิจกรรมเร้าใจ ชวนติดตาม สนุก และช่วยจรรโลงจิตใจ ใหอิ้สระ โจทยง่์ายต่อความเขา้ใจ มีลกัษณะ

ไม่ซํÊ าซอ้น ควรใหมี้วสัดุอุปกรณ์ศิลปะ ประยกุตเ์ขา้กบัเนืÊอหา เช่น การร่างแบบ วาดภาพ เป็น

องคป์ระกอบในการเรียนรู้ เพราะใชก้ารสมัผสัจบัตอ้ง ทัÊงนีÊปรับตวัเนืÊอหาคอมพิวเตอร์ใหมี้ลกัษณะ

เป็นภาพเป็นหลกั ตรงกบัทกัษะของผูบ้กพร่องทางการไดย้นิดว้ยตาเป็นฐาน เพราะรับรู้ และเรียน

ดว้ยภาพ ขัÊนตอนทีÉประยกุตจ์ากกิจกรรมศิลปะ มาบูรณาการร่วมเพืÉอใหเ้กิดความเขา้ใจในการเรียน

มากขึÊน 

 มิติเทคโนโลยกีารสอนและการสืÉอสาร การศึกษา ปรับสิÉงแวดลอ้ม รูปแบบการสอน  

สืÉอการสอน และเนืÊอหา ดา้นการปรับสิÉงแวดลอ้ม คือ การจดัสิÉงแวดลอ้มเพืÉอการเรียนรู้ทีÉเหมาะสม 

การใชห้อ้งเรียนขนาดยอ่ม ความสว่าง รวมถึงอุปกรณ์อาํนวยความสะดวก การปรับหอ้งเรียน

คอมพิวเตอร์โดยจดัโต๊ะไม่เกิดสีÉแถวและแถวละไม่เกินสีÉตวัจอหอ้งใหห้นัหนา้เขา้หาโปรเจคเตอร์ 

ดา้นสืÉอการสอน เนน้สืÉอดว้ยตา มีความชดั เล่าเรืÉองดว้ยภาพและล่ามอธิบาย สืÉอนัÊนสามารถแบ่ง

ออกเป็น 3 ชนิด คือ สืÉอโสตทศันูปกรณ์ และสืÉอการสอนในหอ้งเรียนปกติ เช่น โปรแกรมนาํเสนอ 

โปรแกรมขยายหนา้จอเพืÉอช่วยในการอธิบายการสาธิตโปรแกรม วดีิทศัน์ต่าง ๆ สืÉอควรมีความ

เหมาะสมโดยใชภ้าพเป็นหลกั มีความชดั การเนน้ การชีÊโดยสญัลกัษณ์ การเนน้โดยขอ้ความสัÊน ๆ 

การแสดงภาพลกัษณะต่อเนืÉองเป็นเหตุเป็นผล เป็นตน้ สืÉอเสริมเพืÉอการทบทวน สามารถสร้าง 

ความเขา้ใจดว้ยตนเองได ้เช่น รูปแบบ วดีิทศันก์ารสอน ทบทวนได ้เมืÉอลืมหรือไม่เขา้ใจ จะสร้าง

ความคงทนในความรู้ใหแ้ก่นกัเรียนอาจอยูใ่นรูปออนไลนห์รืออฟไลน์ก็ได ้ออกแบบสืÉอการสอน

ชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเป็นแนวคิดการถ่ายทอดการสืÉอสารและความเขา้ใจประกอบดว้ย ใช้

รูปแบบภาพเคลืÉอนไหวผสมผสานอวจันภาษา (หรือล่ามภาษามือ) ในรูปแบบวดีิทศัน์ ภายใต้

แนวคิด Dual Code Theory ทฤษฎีรหสัคู่มีองคป์ระกอบของภาพและขอ้ความสัÊนๆ ซึÉงนาํมา

ประยกุตเ์ป็นสืÉอสาํหรับผูเ้รียน โดยใชภ้าพสญัลกัษณ์ภาษามือ (ล่ามมือ) แทนเสียง และการกาํหนด

ระดบัการรับรู้ภาพจึงมีบทบาทมากทีÉจะสามารถเล่าเรืÉอง ซึÉงภาพทีÉดีสืÉอไดช้ดัและส่งเสริม 

ความเขา้ใจ ลาํดบัขัÊนตอน มีการเนน้และยงัช่วยส่งเสริมความเขา้ใจใฝ่รู้ของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี 

นอกจากนีÊการนาํสืÉอแบบออนไลน์หรือสงัคมออนไลน์มาใชจ้ดัการเรียนรู้ เช่น สร้างกลุ่มในรายวิชา 

จะสามารถเขา้ถึงง่าย 
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 มิติการพฒันาการคิดสร้างสรรค ์ทศันคติของผูส้อนตระหนกัถึงความสาํคญัของความคิด

สร้างสรรค ์ควบคู่กบัความรู้พืÊนฐานดา้นทกัษะ ซึÉงตอ้งใหผู้เ้รียนรู้ลกัษณะผลงานทีÉมีความคิด

สร้างสรรค ์และไม่มีความคิดสร้างสรรคใ์หไ้ดก่้อนใชว้ิธีระดมความคิด จากนัÊนจึงทดลองสอนและ

ฝึกฝนทาํบ่อย ๆ พร้อมยกตวัอยา่งผูเ้รียนจะเขา้ใจไปเอง ควรคาํนึงถึงการประเมินผลโดยปรับวิธี 

การประเมินไม่ควรใชเ้กณฑเ์ดียวกบัผูเ้รียนปกติ การฝึกกลุ่มนีÊ เนน้ความเชืÉอทีÉว่า การทีÉผูเ้รียนจะเกิด

ความคิดสร้างสรรคไ์ดม้าจากทกัษะ ความชาํนาญจนสามารถประยกุตใ์ชแ้ละเขา้ใจรูปแบบงานทีÉ

แสดงความคิดสร้างสรรคจ์ากการปฏิบติั สืÉอสงัคมออนไลน์เพืÉอการนาํเสนอและจดัการเรียนรู้ ใช้

สนบัสนุนในการจดัการเรียนการสอน เพราะเป็นสิÉงทีÉผูเ้รียนคุน้เคยและสะดวก เช่น การจดัทาํ

นิทรรศการผลงานออนไลน์ การส่งงาน การใหง้านและการบา้น การแชทระหว่างผูเ้รียนและผูส้อน 

 2.  ผลการวิจยัพบว่ากระบวนการสอนในชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิโดยกระบวนการสอน มี 5 ขัÊน ประกอบดว้ย 

  ขัÊนทีÉ 1 การนาํเสนอขอ้มลูโดยกระตุน้ดว้ยสิÉงเร้า 

  ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรง   

  ขัÊนทีÉ 3 ขัÊนเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์

  ขัÊนทีÉ 4 การสงัเกตและการประเมิน 

  ขัÊนทีÉ 5 ขัÊนการนาํไปใชห้รือการนาํไปเผยแพร่ 

 ทัÊงนีÊ ผูว้ิจยัไดอ้อกแบบดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทาง 

การไดย้นิ ไดพ้ฒันาตามหลกัทัÊงการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัวิชาการและนกัทฤษฎี 

ทรอแรนซ ์กิลฟอร์ด หลกัการจดัการศึกษาพิเศษและหลกัการสอน 9 ขัÊนกานเย ่รวมถึงหลกั 

การสอนคอมพิวเตอร์ 

 3.  ผลการประเมินและทดสอบประสิทธิภาพชุดดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ประกอบดว้ยดา้นต่าง ๆ ของความสอดคลอ้งต่อไปนีÊ  

 ดา้นสาระสาํคญั (1) ความสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ทีÉคาดหวงั (2) มีความชดัเจนเขา้ใจ

ง่าย (3) มีความเหมาะสมกบัวยัผูเ้รียน ผลการเรียนทีÉคาดหวงั (1) สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้  

(2) มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย (3) มีความเหมาะสมกบัวยัผูเ้รียน 

 ดา้นจุดประสงคก์ารเรียนรู้ (1) เหมาะสมกบัการเรียนรู้ (2) สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 

(3) มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย (4) ประเมินผลได ้(5) สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้และคาดหวงั 

 สาระการเรียนรู้ (1) สอดคลอ้งกบัการเรียนรู้ทีÉคาดหวงั (2) มีความชดัเจน (3) เหมาะสม

กบัระดบัชัÊนของผูเ้รียน (4) ความเหมาะสมของปริมาณเนืÊอหา (5) เนืÊอหามีความทนัสมยัเหมาะสม

กบัรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 
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 สาระสาํคญั (1) สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ (2) สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ 

(3) เรียงลาํดบัขัÊนตอนกิจกรรมไดเ้หมาะสม (4) ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม (5) มีการแลกเปลีÉยน

ประสบการณ์ในการเรียน (6) เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน (7) เหมาะสมกบัเวลา (8) กิจกรรม

ก่อใหเ้กิดทกัษะการเรียนคอมพิวเตอร์กราฟิก (9) กิจกรรมมีความทนัสมยั 

 ดา้นการวดัประเมินผล (1) สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ทีÉคาดหวงั (2) วิธีการวดั สามารถ

ประเมินได ้(3) ใชเ้ครืÉองมือวดัไดเ้หมาะสม (4) แบบทดสอบมีความเหมาะสม (5) เกณฑก์ารให้

คะแนนมีความเหมาะสม 

 4.  ผลการเรียนก่อนและหลงัจากเรียนดว้ยชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ พบว่าผูเ้รียนมีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนดีขึÊนจากการทีÉ 

ก่อนเรียนมีความแตกต่างระหว่าง Pre test และ Post test แตกต่างกนัทัÊงในผลรวม และทุกราย

กิจกรรม โดย Post test มีคะแนนเฉลีÉยมากกว่า Pre test อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั 0.05 

ระหว่างเรียนพบว่าผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจในบทเรียน สามารถทาํแบบทดสอบระหว่างเรียนได้

คะแนนเฉลีÉยในภาพรวมอยูใ่นระดบัสูงขึÊน 

 5.  รายงานสรุปผลรวมความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรค ์อยูที่Éร้อยละ 76.9 จากผลการประเมินความพึงพอใจต่อชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเพืÉอ

เสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์พบว่าผลสมัฤทธิÍ ของผูเ้รียนจากการประเมินตนเองในภาพรวมอยูใ่น

ระดบัมาก (xത = 3.93) มีรายละเอียดจาํนวน 15 รายการ คือ รูปแบบการจดักิจกรรมมีความเหมาะสม 

(xത = 4.38) เป็นการจดักิจกรรมทีÉใหน้กัเรียนไดล้งมือปฏิบติัจริง (xത = 4.31) ระดบัมาก พอใจทีÉไดฝึ้ก

การใชค้วามคิดอยา่งสร้างสรรค ์(xത= 4.31) ระดบัมาก สืÉอการเรียนทีÉครูเตรียมไวมี้ความเหมาะสม  

(xത = 4.23) ระดบัมาก มีความพึงพอใจกบักิจกรรมทีÉส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์(xത = 4.23) ระดบั

มาก ท่านมีความสุขในการร่วมกิจกรรมครัÊ งนีÊ  (xത = 4.15) ระดบัมาก มีโอกาสทราบขอ้บกพร่องทีÉ

เกิดจากการทาํกิจกรรม (xത= 3.92) ระดบัมาก ขัÊนตอนการสอนทาํใหรู้้สึกอยากเรียน (xത = 3.85) 

ระดบัมาก การจดักิจกรรมมีแนวทางใหน้กัเรียน เพืÉอต่อยอดการศึกษา (xത = 3.85) ระดบัมาก มี 

ความเขา้ใจในเนืÊอหาทีÉเรียน (xത = 3.77) ระดบัมาก การจดักิจกรรมมีแนวทางใหน้กัเรียนประกอบ

อาชีพ (xത = 3.77) ระดบัมาก ขัÊนตอนในการจดักิจกรรมทาํใหเ้กิดทกัษะปฏิบติั (xത = 3.69) ระดบัมาก 

การเรียนสร้างทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยไีดเ้ป็นอยา่งดี (xത = 3.69) ระดบัมาก เวลาและ

การปฏิบติักิจกรรมแต่ละขัÊนตอนมีความเหมาะสม (xത = 3.62) ระดบัมาก และการจดักิจกรรมมี

ระบบและขัÊนตอนทีÉชดัเจน (xത = 3.54) ระดบัมาก แต่ความพึงพอใจในระดบัปานกลาง จาํนวน  

3 รายการ คือ เป็นชุดกิจกรรมการสอนทีÉทนัสมยั (xത = 3.46) เนืÊอหาสาระทีÉเรียนมีความเหมาะสม

และน่าสนใจ (xത = 3.31) และผูส้อนเปิดโอกาสใหน้กัเรียนสอบถามปัญหาจากครูได ้(xത= 3.15) 
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อภปิรายผลการวจิยั 

 1.  ผลการวิจยัดา้นพฤติกรรมการเรียนรู้ และความตอ้งการในการพฒันาความคิด

สร้างสรรคง์านศิลปะของผูไ้ดบ้กพร่องทางการยนิ โดยทาํการศึกษาจากแหล่งขอ้มลูทีÉเป็นเอกสาร

หรือหลกัฐาน การสมัภาษณ์กลุ่มผูบ้ริหารและครู ผูเ้ชีÉยวชาญเกีÉยวกบัการจดัการศึกษาพิเศษ จาํนวน 

11 ราย ดงันีÊ   

  1.1  สภาพปัญหา และแนวทางการจดัการเรียนรู้เพืÉอส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์า้น

ดิจิทลัอาร์ตในผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ โดยใชแ้บบสมัภาษณ์และเครืÉองอดัเสียง สาํหรับครูและ

ผูบ้ริหาร โรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี ส่วนแบบสงัเกตแบบสอบถามกบักลุ่มนกัเรียนผูบ้กพร่อง

ทางการไดย้นิชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5 โรงเรียนโสตศึกษาจงัหวดัชลบุรี ประกอบดว้ย 

   1.1.1  ความตอ้งการดา้นการจดัการเรียน 

    1.1.1.1  ความตอ้งการจดัการเรียนดา้นสาระคอมพิวเตอร์กราฟิกซึÉงวิชานีÊบรรจุ

อยูใ่นหลกัสูตรการสอนเนน้ใหผู้เ้รียนมีทกัษะเขา้ถึงเทคโนโลยไีด ้ธรรมชาติของวิชาประเภท

คอมพิวเตอร์และศิลปะเด็กจะชอบมาก เพราะผูเ้รียนรับรู้ดว้ยประสาทสมัผสัทีÉเหลืออยู ่คือดวงตา 

และการใชมื้อสมัผสัจบัตอ้ง ดงันัÊนทกัษะนีÊ จึงสอดคลอ้งกบัธรรมชาติของผูเ้รียน 

    1.1.1.2  ความตอ้งการทีÉจะสามารถแกปั้ญหาดา้นการคิดสร้างสรรค ์การสืÉอสาร

และดา้นอารมณ์จิตใจ เพราะเท่าทีÉจดัการสอนมาพบปัญหาในดา้นดงักล่าว จึงอยากใหผู้เ้รียนรู้จกั

การแกปั้ญหา การเกิดความคิดริเริÉม การปฏิบติังานครัÊ งนีÊ ช่วยทาํใหเ้ด็กต่อยอดไดห้ลากหลาย มี

ความตอ้งการดา้นรูปแบบการสอน มีทกัษะการปฏิบติังานและผลิตงานแปลกใหม่ มีทกัษะ 

การสืÉอสารทีÉดี ดา้นอารมณ์และจิตใจมีความมั ÉนใจมากขึÊน 

    1.1.1.3  เพืÉอเป็นพืÊนฐานต่อยอดอาชีพ เพราะปัจจุบนัคอมพิวเตอร์ เขา้มามี

บทบาทในปัจจุบนัมากและแทบขาดไม่ไดใ้นยคุปัจจุบนัทีÉตอ้งมีการใชป้ระยกุตผ์ลิตผลงาน ซึÉงก็

เป็นหนทางทีÉสอดคลอ้งกบัธรรมชาติของผูเ้รียนเช่นกนั นอกจากนัÊนธรรมชาติของรายวชิาทีÉมี

ลกัษณะสร้างสรรคมี์ความเกีÉยวขอ้งกบัการออกแบบหรือศิลปะเพืÉอใหเ้ห็นการสร้างผลงานสู่ชีวิต

จริง จึงเสมือนการจาํลองประสบการณ์ชีวิตใหผู้เ้รียนไดเ้ขา้ใจประโยชน์ของงานคอมพิวเตอร์ทีÉ

สามารถสร้างสรรคสื์Éอต่าง ๆ ในปัจจุบนัไดจ้ริง จึงมีความสอดคลอ้งกนัเพราะ (เสรี รอดพนัธุ,์ 

2554) สุนทรียภาพทางศิลปะเพืÉอคนพิการ วตัถุประสงคใ์นการสร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนั

ระหว่างคนพิการ นกัศึกษา และศิลปิน ผา่นการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะแบบร่วมสมยั เครืÉองมือ  

ชุดกิจกรรมโจทยก์ารวาดภาพตามความพอใจ โดยการแนะนาํเทคนิคการขดู โรย หยด พ่น บีบ ปาด  

การสงัเกต ผูเ้รียนมีจินตนาการเป็นของตวัเอง สามารถแสดงจินตนาการนัÊนออกมาไดห้ลากหลาย 

ผูเ้รียนทุกคนสามารถหยบิจบัเอาสิÉงต่างๆ รอบตวัมาสร้างสรรคเ์ป็นงานศิลปะของตวัเอง คน้พบ



307 

จินตนาการทีÉเป็นของเขาเองจริงๆ และจะนาํกระบวนการเรียนรู้นีÊ ไปใชใ้นชั ÉวโมงศิลปะทีÉโรงเรียน

และ (ศรียา นิยมธรรม, 2541) กล่าวว่า การสอนซึÉงงานศิลปะของเด็กผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ

ผลงานของเด็กสองกลุ่ม มีลกัษณะไม่แตกต่างจากเดก็ปกติทศันศิลป์ (อรอุมา นาทสีเทา, 2558) 

การสาํรวจในการใชสื้Éอใหม่ เพืÉอพฒันาคุณภาพชีวิตสาํหรับผูพิ้การทางการไดย้นิการสาํรวจผูพิ้การ

ทางการไดย้นิทีÉกาํลงัศึกษาในระดบัมธัยมศึกษา พบว่าผูบ้กพร่องทางการไดย้นิมีความตอ้งการใน

การใชก้ารสืÉอสาร การทาํงาน การหาขอ้มลูและความบนัเทิงใจ และมีความตอ้งการเทคโนโลยี

สารสนเทศในชีวิตประจาํวนัเพืÉอพฒันาอาชีพและใหเ้กิดความเพลิดเพลิน 

   1.1.2  ปัญหาของการสอนคอมพิวเตอร์กราฟิกผูบ้กพร่องทางการไดย้นิดา้น 

การสืÉอสารไม่สามารถอ่านและจดจาํคาํสั Éงภาษาองักฤษของโปรแกรมได ้แต่จะจดจาํเป็นภาพ Icon 

menu bar จึงมีความยากสาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ เพราะการอ่าน สะกด ตีความใน 

การสืÉอสารมีอุปสรรคมากส่วนใหญ่ไม่มีความเขา้ใจ ซึÉงไม่ต่างจากภาษาองักฤษเป็นภาษาทีÉ 3 ของ 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิเช่นกนัยอ่มเกิดอุปสรรค และขอ้จาํกดัทางภาษา การรับรู้คาํศพัทใ์น

คอมพิวเตอร์ เพราะบางคาํไม่มีภาษามือ จะรับรู้ชา้รับรู้จากภาพ ฉะนัÊนตอ้งสอนนานกว่า จึงจะเขา้ใจ 

ตอ้งสอนชา้ ๆ และซํÊ า ๆ การสืÉอสารคือสิÉงทีÉเขา้ใจยากไม่มีความลึกซึÊง คาํนามธรรม สืÉอยากตอ้งใช้

สืÉอสรุปเป็นภาพ มกัมีลกัษณะทีÉทาํใหลื้มง่าย ตอ้งมีการสอนพืÊนฐานและทาํใหก้ารต่อยอดความรู้

ดว้ยตวัเองซึÉงทาํไดย้าก จึงมีความตอ้งการสืÉอทบทวนในลกัษณะต่าง ๆ ดา้นความคิดสร้างสรรคเ์ป็น

ปัญหามาก เพราะยงัขาดทกัษะการคิด และประสบการณ์จริงนอ้ย สอดคลอ้งกบั ศรียา นิยมธรรม 

(2541) ซึÉงต่างก็ชีÊ ใหเ้ห็นว่าเดก็หูหนวกในวยัเรียนนัÊนไดค้ะแนนนอ้ยกว่าเดก็ทีÉมีการไดย้นิปกติ ใน

การวาดขอ้บกพร่องทีÉพบเสมอ ๆ คือ การขาดแรงจูงใจ ไม่รอบคอบ การขาดการวางแผน การขาด

วุฒิภาวะขอ้ผดิพลาดต่าง ๆ ทีÉพบจากการศึกษาชีÊใหเ้ห็นว่า เด็กหูหนวกมีปัญหาทางการเรียนรู้ 

(จนัทร์เพญ็ บุญชยัยะ, 2541) สภาพและปัญหาการสอนวิชาศิลปศึกษาของครูศิลปะในโรงเรียน 

โสตศึกษาระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ สงักดักองการศึกษาพิเศษกรมสามญัศึกษา พบว่าปัญหาจาก

การใชห้ลกัสูตรศิลปศึกษาระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ครูตอ้งปรับวตัถุประสงคก์ารสอนใหเ้หมาะสม 

ปัญหาเนืÊอหาวิชาศิลปศึกษาทีÉมีความเป็นนามธรรม ทาํใหค้รูตอ้งปรับเนืÊอหา วิธีสอนและเวลา 

ปัญหาของวิธีสอน ทาํใหค้รูศิลปะใชว้ิธีการสอนแบบสาธิตและระบบรวม ปัญหาของสืÉอการสอน 

ครูไม่ไดรั้บความสะดวกในการใชว้สัดุ อุปกรณ์ ปัญหาดา้นการประเมินผล 

  1.2  พฤติกรรมทีÉเป็นจุดเด่นต่อการเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก (1) การมอง

การช่างสงัเกต การเก็บรายละเอียด (2) กิจกรรมการวาดภาพ (3) มีสมาธิในงานทีÉตนสนใจ ซึÉงปกติ

แลว้ผูบ้กพร่องทางการไดย้นินัÊน จะเรียนรู้ไดแ้ต่เนืÉองจากการติดขดัจากการสืÉอสาร เพราะส่วนทีÉ

เป็นอวยัวะในการรับสารนัÊน คือ ตาหรือฟังดว้ยตา ดงันัÊนจากการเรียนคอมพิวเตอร์กราฟิก คือ
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เรียนรู้โปรแกรมคอมพิวเตอร์ รับรู้ดว้ยตาและการสมัผสั ระบบการรับรู้จึงสามารถใชค้าํว่าเป็นพิเศษ

ไดม้องและเก็บรายละเอียดไดดี้ ส่วนกิจกรรมทีÉถนดัในการเรียนรู้มกัจะชืÉนชอบการวาดภาพ และมี

สมาธิ ซึÉงเวลามุ่งมั Éนมกักระทาํไดน้านและจดจ่อหากเป็นงานทีÉตนชืÉนชอบชวนใจ สอดคลอ้งกบั  

ศรียา นิยมธรรม (2541) กล่าวว่า การรับรู้ทางสายตาเป็นกระบวนการทีÉซบัซอ้นละเอียดอ่อน เกิด

จากการทาํงานของสายตาและสมอง คือ การมองเห็นและการตีความสิÉงทีÉเห็น บวกกบัการเรียนรู้ 

พฒันาการในการรับรู้ทางสายตาขึÊนอยูก่บัอาย ุวฒิุภาวะ สิÉงแวดลอ้ม สาํหรับผูมี้ความบกพร่อง

ทางการไดย้นินัÊนการรับรู้ทางสายตามีความสาํคญัยิ Éงต่อการทาํกิจกรรมต่าง ๆ ในชีวติประจาํวนัและ

การเรียนรู้ เพราะตอ้งใชส้ายตาในการเรียนรู้ภาษาแทนการฟังหรือประกอบกบัการไดย้นิทีÉเหลืออยู ่

เพืÉอสืÉอความหมายกบัผูอื้Éนอนัเป็นพืÊนฐานทีÉจะนาํไปสู่การเรียนรู้สิÉงต่าง ๆ สอดคลอ้งกบั เสรี 

รอดพนัธุ ์(2554) สุนทรียภาพทางศิลปะเพืÉอคนพิการ วตัถุประสงคใ์นการสร้างกระบวนการเรียนรู้

ร่วมกนัระหว่างคนพิการ นกัศึกษา และศิลปิน ผา่นการสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะแบบร่วมสมยั 

เครืÉองมือ ชุดกิจกรรมโจทยก์ารวาดภาพตามความพอใจ โดยการแนะนาํเทคนิคการขดู โรย หยด 

พ่น บีบ ปาด การสงัเกต ผูเ้รียนมีจินตนาการเป็นของตวัเอง สามารถแสดงจินตนาการนัÊนออกมาได้

หลากหลาย ผูเ้รียนทุกคนสามารถหยบิจบัเอาสิÉงต่าง ๆ รอบตวัมาสร้างสรรคเ์ป็นงานศิลปะของ

ตวัเอง คน้พบจินตนาการทีÉเป็นของเขาเองจริง ๆ และจะนาํกระบวนการเรียนรู้นีÊ ไปใชใ้นชั Éวโมง

ศิลปะทีÉโรงเรียนและ ศรียา นิยมธรรม (2451) กล่าวว่า การสอนซึÉงงานศิลปะของเด็กผูบ้กพร่อง

ทางการไดย้นิผลงานของเดก็สองกลุ่ม มีลกัษณะไม่แตกต่างจากเดก็ปกติทศันศิลป์ 

  1.3  พฤติกรรมทีÉเป็นจุดดอ้ยต่อการเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 

   1.3.1  การสืÉอสารเขา้ใจยากตอ้งใชสื้Éอหลากหลายในการสอน 

   1.3.2  การรับรู้คาํนามธรรม 

   1.3.3  พฤติกรรมการลอกเลียนแบบ  

   1.3.4  ขาดความรู้ความชาํนาญในทกัษะ  

   1.3.5  ขาดประสบการณ์จริง  

   1.3.6  ลืมง่าย 

   1.3.7  ขาดความมั Éนใจ ไม่เชืÉอว่าตนเองจะทาํ 

  จากผลจากวิจยัพบว่า พฤติกรรมทีÉเป็นจุดดอ้ยต่อการเรียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์

กราฟิก (1) ในดา้นการสืÉอสาร ซึÉงผูเ้รียนมกัเขา้ใจยากตอ้งใชสื้Éอหลากหลายในการสอนผูเ้รียนรับรู้ 

ดว้ยตา ดงันัÊนสืÉอตอ้งชดัเจน ทีละขัÊนชา้ ๆ และซํÊ าๆ เหล่านีÊอาจร่วมกบัการฝึกโดยใชมื้อหรือ

ประสาทสมัผสัอืÉนช่วยซํÊ าใหเ้ขา้ใจ (2) ดา้นการรับรู้คาํนามธรรมและพฤติกรรมการลอกเลียนนีÊ

พบว่าคาํหรือการใชโ้จทยที์Éจบัตอ้งไม่ไดม้กัทาํใหผู้เ้รียนสบัสนและหากจาํเป็นตอ้งสร้าง
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สถานการณ์จาํลองในการอธิบายดงักล่าว ควรหาวิธีการอธิบายใหห้ลากหลาย เพราะประสบการณ์

และคาํศพัทภ์าษามือมีค่อนขา้งจาํกดักบัผูเ้รียน (3) พฤติกรรมการลอกเลียน จากผลการวิจยัพบว่า

พฤติกรรมลอกเลียนในผูเ้รียนทีÉเป็นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ มกัจะเกิดจากความไม่เขา้ใจใน 

การรับรู้มลูจึงนิยมทาํตามกนัมาแต่หากผูเ้รียนเขา้ใจ ก็จะไม่ทาํตามกนัพบว่าในขณะทดลอง เมืÉอ

ผูเ้รียนเขา้ใจจุดประสงคแ์ละขอ้เสียของการลอกเลียนก็จะไม่ทาํซํÊ าเวน้แต่ว่าไม่เขา้ใจโจทยห์รือขาด

แรงจูงใจ เช่น อยากทาํใหเ้สร็จ ๆ ไป (4) ขาดความรู้ความชาํนาญในทกัษะ พบว่าการสอน

คอมพิวเตอร์กราฟิกในหอ้งเรียนปัจจุบนัสอนโดยใหผู้เ้รียนศึกษาตามอธัยาศยัมากกว่าการเรียนจาก

ผูส้อนโดยตรง จากการจดัการเรียนรู้ในช่วงเก็บขอ้มลูพบวา่ ผูเ้รียนทาํงานวาดภาพไดดี้ แต่เมืÉอใช้

คอมพิวเตอร์สร้างงาน ไม่สามารถถ่ายทอดผลงานใหเ้กิดขึÊนไดส้มบูรณ์ตามกระดาษทีÉตนสเก็ต จึง

ควรพฒันาทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์กราฟิก ดงันัÊนความสนใจแต่ละบุคคลหรือการไดเ้คลด็ลบัต่าง ๆ 

แตกต่างกนัในชัÊนเรียนปกติ การสอนจึงตอ้งจดักระบวนการปรับพืÊนฐานและฝึกทกัษะ เนน้ปฏิบติัที

ละขัÊนจากผูส้อนโดยตรงก่อน จึงค่อยใหเ้รียนรู้ดว้ยตนเองจากคลิป (5) ขาดประสบการณ์จริง พบว่า

ผูเ้รียนอาศยัอยูใ่นโรงเรียนในรูปแบบโรงเรียนประจาํมากกว่าไปกลบับา้น ดงันัÊนจึงขาด

ประสบการณ์การใชชี้วิตจากโลกภายนอกซึÉงทาํใหเ้กิดการเรียนรู้ทีÉกวา้งขวางกว่าทีÉควรจะเป็น  

(6) ลืมง่าย เพราะฐานการรับรู้จากประสาทตามกัจะลืมง่ายหากไม่ไดจ้ดและผูเ้รียนส่วนใหญ่ไม่นิยม

จด การลืมง่ายตอ้งมีการออกแบบการเรียนรู้เพืÉอแกปั้ญหา เช่น ใหท้าํหรือฝึกฝนซํÊ า ๆ บ่อย ๆ  

(7) ขาดความมั Éนใจ ไม่เชืÉอว่าตนเองจะทาํในดา้นนีÊ  เพราะตนเองมกัจะไม่มั Éนใจในความบกพร่อง

ของตนเองจากการพิการ ดงันัÊนผูส้อนและผูป้กครองตอ้งปรับการสืÉอสารในลกัษณะไม่ต่อว่าหรือ

วิพากษว์ิจารณ์ เพราะผูเ้รียนบางทีอาจเขา้ใจในการสืÉอสารผดิโดยเฉพาะกบัคนปกติ ซึÉงสอดคลอ้ง

กบั จนัทร์เพญ็ บุญชยัยะ (2541) สภาพและปัญหาการสอนวิชาศิลปศึกษาของครูศิลปะในโรงเรียน

โสตศึกษาระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ สงักดักองการศึกษาพิเศษกรมสามญัศึกษา พบว่าปัญหาจาก

การใชห้ลกัสูตรศิลปศึกษาระดบัมธัยมศึกษาตอนตน้ ครูตอ้งปรับวตัถุประสงคก์ารสอนให้

เหมาะสม ปัญหาเนืÊอหาวิชาศิลปศึกษาทีÉมีความเป็นนามธรรม ทาํใหค้รูตอ้งปรับเนืÊอหาวิธีสอนและ

เวลา ปัญหาของวิธีสอน ทาํใหค้รูศิลปะใชว้ิธีการสอนแบบสาธิตและระบบรวม ปัญหาของสืÉอ 

การสอน ครูไม่ไดรั้บความสะดวกในการใชว้สัดุ อุปกรณ์ ปัญหาดา้นการประเมินผลและสอดคลอ้ง

กบั Doehring and Rosentein (1969 อา้งถึงใน ศรียา นิยมธรรม, 2541) ซึÉงต่างก็ชีÊ ใหเ้ห็นว่า 

เด็กหูหนวกในวยัเรียนนัÊนไดค้ะแนนนอ้ยกว่าเดก็ทีÉมีการไดย้นิปกติ ในการวาด ขอ้บกพร่องทีÉพบ

เสมอ ๆ คือ การขาดแรงจูงใจ ไม่รอบคอบ การขาดการวางแผน การขาดวุฒิภาวะ ขอ้ผดิพลาดต่าง ๆ 

ทีÉพบจากการศึกษาชีÊใหเ้ห็นว่า เดก็หูหนวกมีปัญหาทางการเรียนรู้ 
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  1.4  แนวทางการจดัการเรียนรู้เพืÉอส่งเสริมความคิดสร้างสรรคด์า้นดิจิทลัอาร์ตใน 

ผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ มีผลการวิจยัพบว่าลกัษณะการสอนทางตรง สอนทีละขัÊน ชา้ ๆ และซํÊ า 

และส่วนมากแลว้มกัจะชอบวิชาทางศิลปะ เช่น งานทศันศิลป์ในลกัษณะทีÉเป็นรูปธรรมและการใช้

อุปกรณ์ทศันศิลป์มีการร่างแบบและใหร้ายละเอียดมากขึÊน แสดงรูปทรงสมจริง มีการวาดภาพเต็ม

พืÊนทีÉ ระหว่างขอบฟ้าและขอบพืÊน ใชก้ารแรงเงา ความสมัพนัธก์บัสีหลากหลาย ผสมสีเอง และ

ความสามารถทางคอมพิวเตอร์ เพราะผูเ้รียนจะรับรู้ดว้ยตามกัชอบคน้หาและเล่นอินเตอร์เน็ต  

ถา้เป็นคอมพิวเตอร์ผูเ้รียนจะสามารถเรียนรู้ไดเ้ร็วกว่ารายวชิาอืÉน ควรนาํมาประกอบกบัการจดั 

การเรียนรู้ในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก สอดคลอ้งกบัคาํกล่าวของ อมัพร พนัธพ์าณิชย ์(2537)  

ผลของการสอนดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกทีÉมีต่อความสามารถในการออกแบบลาย

กระเบืÊองของนกัเรียนหูหนวก โรงเรียนเศรษฐเสถียร ชัÊนมธัยมศึกษาตอนปลาย สายอาชีพ กลุ่มวิชา

ศิลปหตัถกรรม สาขางานดิน เด็กหูหนวกสามารถเขา้ใจลกัษณะของรูปธรรมไดดี้กว่านามธรรม 

โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกจึงนบัว่า เป็นสืÉอทีÉเหมาะสมทีÉจะนาํมาใชก้บัเดก็หูหนวก จึงนบัว่า

เครืÉองมือสาํคญัทีÉสร้างการเรียนรู้ใหแ้ก่เด็กได ้และมีการปฏิสมัพนัธด์ว้ยภาพทีÉสามารถปรับปรุง

แกไ้ขไดอ้ยูเ่สมอและสอดคลอ้งกบั อุทยั เสนารักษ ์(2548) ผลของการใชซ้อฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์

กราฟิกต่อความคิดสร้างสรรคแ์ละเจตคติต่อการเรียนวิชาออกแบบ 1 ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษา

ตอนตน้ ซึÉงพบว่าความคิดสร้างสรรคที์Éเรียนดว้ยซอฟตแ์วร์คอมพิวเตอร์กราฟิกสูงกว่านกัเรียน 

ทีÉเรียนดว้ยวิธีปกติอยา่งมีนยัสาํคญัทีÉระดบั .05 และเจตคติต่อสูงกว่านกัเรียนทีÉเรียนดว้ยวิธีปกติ

อยา่งมีนยัสาํคญัทีÉระดบั .05 

  หลกัการสอนคอมพิวเตอร์กราฟิก ประกอบดว้ย 

  1.  การสอนทางตรง เรียนรู้จากง่ายไปยากและใหข้อ้มลูตอบกลบัและการเสริมแรงซึÉง

การสอนทางตรงเป็นการสอนปฏิบติัดว้ยการระทาํเพืÉอตอ้งการใหผู้เ้รียนไดผ้ล คือ การกระทาํ

นั Éนเอง และการสอนโดยการกระทาํนัÊนสาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นินัÊนตอ้งสอนทีละขัÊนและ 

ซํÊ า ๆ รวมไปถึงใหก้ารเสริมแรงเพืÉอปรับพฤติกรรมใหไ้ดพ้ฤติกรรมตามทีÉจุดมุ่งหวงัเพราะขัÊนแรก

ตอ้งสร้างทกัษะการปฏิบติั ลงมือกระทาํก่อนและนาํมาสู่ดา้นความคิดสร้างสรรค ์มีงานตาม

วตัถุประสงค ์ควรลาํดบัขัÊนตอนแต่ยงัเนน้การสาธิตใหดู้ และใหผู้เ้รียนทาํตามผูส้อน ระดบั 

การเรียนรู้ใหเ้หมาะสมเพืÉอใหผู้เ้รียนเขา้ใจและรู้ในสิÉงทีÉตนกาํลงักระทาํทุกระยะ มีการประเมินและ

ใหข้อ้มลูตอบกลบัดว้ยการเสริมแรง ดงันัÊนผูส้อนตอ้งรู้ว่าสิÉงทีÉเร้าเสริมแรงทีÉดี จะสามารถสร้าง 

การเรียนรู้จากการกระทาํได ้การสร้างสิÉงเร้าและแรงจูงใจ 

  สอดคลอ้งกบัทฤษฎีปฏิบติันิยม ปรัชญาของ จอห์น ดิวอีÊ  (ทิศนา แขมณี, 2555)  

เป็นปรัชญาทีÉยกยอ่งประสบการณ์ ผูเ้รียนตอ้งเรียนรู้จากการกระทาํในสถานการณ์จริง การศึกษา 
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ตามทศันะของจอห์น ดิวอีÊ  คือ ความเจริญงอกงามทัÊงทางดา้นร่างกาย อารมณ์ สงัคมและสติปัญญา 

การจดักระบวนการเรียนรู้ทีÉเนน้การปฏิบติัจริง เป็นการจดักิจกรรมในลกัษณะกลุ่มปฏิบติัการทีÉ

เรียนรู้ดว้ยประสบการณ์ตรงจากการเผชิญสถานการณ์จริงและการแกปั้ญหา เพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้

จากการกระทาํ ผูเ้รียนไดป้ฏิบติัจริง ฝึกคิด ฝึกลงมือทาํ ฝึกทกัษะกระบวนการต่าง ๆ ฝึก 

การแกปั้ญหาดว้ยตนเอง และฝึกทกัษะการเสาะแสวงหาความรู้ร่วมกนัเป็นกลุ่มซึÉงธรรมชาติของ

การสอนปฏิบติัการคอมพิวเตอร์นัÊนเจตนาตอ้งการใหผู้เ้รียนมีพืÊนฐาน  

  สอดคลอ้งกบัการสอนโดยทางตรงในรูปแบบการจดัการเรียนการสอนคอมพิวเตอร์  

ซึÉงทฤษฎีการสอนของเคส (Case) อา้งถึงใน (ฐาปนีย ์ธรรมเมธา, 2540) ไดใ้หแ้นวคิดเกีÉยวกบั 

การสอนดา้นพฤติกรรมในระหว่างการสอนแต่ละขัÊนของพฒันาการทางสติปัญญานัÊนขึÊนกบั 

การเพิÉมความซบัซอ้นของยทุธศาสตร์การคิด ผูเ้รียนจะใชค้วามคิดทีÉซบัซอ้นไดเ้มืÉอไดรั้บ

ประสบการณ์อยา่งมีขัÊนตอน การจดัการสอนลกัษณะนีÊจดัลาํดบัตามความมุ่งหมายของภารกิจทีÉ 

จะเรียน จดัลาํดบัขัÊนการปฏิบติัเพืÉอนาํไปสู่ความมุ่งหมายนัÊน ๆ โดยการเปรียบเทียบการคิดกบั

ทกัษะทีÉผูเ้รียนไดรั้บ มีการจดัระดบัความสามารถและการปฏิบติัของผูเ้รียน มีแบบฝึกหดัหรือ

ตวัอยา่งใหผู้เ้รียนไดศึ้กษา  

  และยงัสอดคลอ้งกบัทฤษฎีธอร์นไดค ์(Thornike’ Classification) (ทิศนา แขมณี, 

2555) เป็นทฤษฎีการเชืÉอมโยงระหว่างสิÉงเร้าและการตอบสนองซึÉงมีหลายรูปแบบ บุคคลมีการลอง

ถกูปรับเปลีÉยนไปเรืÉอย ๆ จนกว่าจะพบรูปแบบการตอบสนองทีÉสามารถใหผ้ลทีÉพึงพอใจมากทีÉสุด 

เมืÉอเกิดการเรียนรู้แลว้บุคคลจะใชรู้ปแบบการตอบสนองในการเรียนรู้ต่อไปเรืÉอย ๆ จนกว่าจะพบ

รูปแบบทีÉตอบสนองทีÉเหมาะสมเพียงแบบเดียวและพยายามใชรู้ปแบบนัÊนเชืÉอมโยงสรุป หลกัการ

สาํคญัของการใชแ้รงเสริมการสอน ครูตอ้งทบทวนว่าพฤติกรรมของนกัเรียนทีÉแสดงว่ารู้แลว้มี

อะไรบา้งและใหแ้รงเสริมพฤติกรรมนัÊน ตอนแรกของครูควรใหก้ารเสริมแรงทุกครัÊ งทีÉนกัเรียน

แสดงพฤติกรรมทีÉพึงปรากฏถา้จาํเป็นสาํหรับนกัเรียนบางคน ในการเปลีÉยนแปลงพฤติกรรม ครู

อาจจะใชแ้รงเสริมทีÉเป็นขนม หรือรางวลั เป็นสิÉงของหรือเอาไปแลกรางวลัครูไม่ตอ้งเสริมแรงใน

พฤติกรรมทีÉไม่ปรากฏ สาํหรับพฤติกรรมทีÉซบัซอ้น หรือการเรียนรู้ทีÉซบัซอ้นครูควรใชห้ลกัการดดั

พฤติกรรม คือ เสริมแรงกบัพฤติกรรมทีÉทาํไดใ้กลเ้คียงค่อยๆ ลดสญัญาณบอกแนะหรือชีÊแนะลงเมืÉอ

เริÉมเห็นว่าไม่จาํเป็นค่อยๆ ลดแรงเสริมเมืÉอเห็นว่าผูเ้รียนทาํได ้

  2.  ปรับสิÉงแวดลอ้ม รูปแบบการสอน สืÉอการสอน และเนืÊอหา ในการสอนแตกต่าง 

จากการเรียนรู้สาํหรับผูเ้รียนปกติ ทัÊงพฤติกรรมการเรียนรู้ รูปแบบสิÉงแวดลอ้มตลอดจนการสืÉอสาร 

และเนืÊอหารวมถึงเกณฑที์Éใช ้เพราะจากลกัษณะของความบกพร่องทางการไดย้นิทีÉเกิด ดงันัÊน 

การปรับดา้นต่าง ๆ เพืÉอใหเ้หมาะสม เช่น การปรับสิÉงแวดลอ้ม คือ การจดัสิÉงแวดลอ้มเพืÉอการเรียนรู้ 
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ทีÉเหมาะสม การใชห้อ้งเรียนขนาดยอ่ม ความสว่าง รวมถึงอุปกรณ์อาํนวยความสะดวก การปรับ 

หอ้งเรียนคอมพิวเตอร์โดยจดัโต๊ะไม่เกิน 4 แถว และแถวละไม่เกินสีÉตวัจอหอ้งใหห้นัหนา้เขา้หา

โปรเจคเตอร์ เพืÉอใหม้องชดั ใชสื้Éอสงัคมออนไลน์เพืÉอการนาํเสนอและจดัการเรียนรู้ ใชส้นบัสนุน 

ในการจดัการเรียนการสอน เพราะเป็นสิÉงทีÉผูเ้รียนคุน้เคยและสะดวก เช่น การจดัทาํนิทรรศการ

ผลงานออนไลน์ การส่งงาน การใหง้านและการบา้น การแชทระหว่างผูเ้รียนและผูส้อน ทัÊงนีÊ

ปรับตวัเนืÊอหาคอมพิวเตอร์ใหมี้ลกัษณะเป็นภาพเป็นหลกั ตรงกบัทกัษะของผูบ้กพร่องทาง 

การไดย้นิดว้ยตาเป็นฐาน เพราะรับรู้และเรียนดว้ยภาพ และเป็นลกัษณะเด่นของกลุ่มนีÊ  นาํมาช่วย

ในการส่งสารและรับสาร อนัเป็นปัญหาและจุดอ่อนจึงตอ้งใชสื้Éอผสม เนืÊอหาภาพ ขัÊนตอนทีÉ

ประยกุตจ์ากกิจกรรมศิลปะมาบูรณาการร่วมเพืÉอใหเ้กิดความเชา้ใจในการเรียนมากขึÊน 

  นอกจากนีÊ ในดา้นสืÉอการสอน เนน้สืÉอดว้ยตา มีความชดั เล่าเรืÉองดว้ยภาพและ 

ล่ามอธิบาย สืÉอนัÊนสามารถแบ่งออกเป็น 3 ชนิด คือ สืÉอโสตทศันูปกรณ์ และสืÉอการสอนใน

หอ้งเรียนปกติใชรู้ปแบบภาพเคลืÉอนไหวผสมผสานอวจันภาษา (หรือล่ามภาษามือ) ในรูปแบบ

วิดีทศัน์หรือสไลด ์ภายใตแ้นวคิด Dual code theory ทฤษฎีรหสัคู่มีองคป์ระกอบของภาพและ

ขอ้ความสัÊน ๆ สญัลกัษณ์นาํทาง ซึÉงนาํมาประยกุตเ์ป็นสืÉอสาํหรับผูเ้รียน โดยใชภ้าพสญัลกัษณ์

ภาษามือ (ล่ามมือ) แทนเสียง และการกาํหนดระดบัการรับรู้ภาพในการทดลองผูว้ิจยัใชล่้ามแทน 

  Clark and Pavio (1991) ฉะนัÊนสามารถถ่ายทอดเรืÉองราวใหผู้เ้รียนไดแ้ปลและเขา้ใจ

ตรงกนัดว้ยภาพและขอ้ความหรือสญัลกัษณ์เป็นคาํบรรยาย ถึงแมว้่าภาพจะเป็นส่วนใหญ่ของสืÉอแต่

ขอ้ความหรือสญัลกัษณ์บรรยายยงัเป็นองคป์ระกอบของกนัและกนัอยา่งแยกกนัไม่ได ้จึงมีบทบาท

มากทีÉจะสามารถเล่าเรืÉองซึÉงภาพทีÉดี ตอ้งสืÉอไดช้ดัและส่งเสริมความเขา้ใจ ลาํดบัขัÊนตอน มีการเนน้

และยงัช่วยส่งเสริมความเขา้ใจใฝ่รู้ของผูเ้รียนไดเ้ป็นอยา่งดี นอกจากนีÊการนาํสืÉอแบบออนไลน์หรือ

สงัคมออนไลน์มาใชจ้ดัการเรียนรู้ เช่น สร้างกลุ่มในรายวิชา จะสามารถเขา้ถึงง่าย 

  ทัÊงนีÊ  โปรแกรมนาํเสนอ โปรแกรมขยายหนา้จอเพืÉอช่วยในการอธิบาย การสาธิต

โปรแกรมวีดิทศัน์ต่าง ๆ สืÉอใหเ้หมาะสมโดยภาพเป็นหลกั มีความชดั การเนน้ การชีÊโดยสญัลกัษณ์ 

การเนน้โดยขอ้ความสัÊน ๆ การแสดงภาพลกัษณะต่อเนืÉองเป็นเหตุเป็นผล เป็นตน้ สืÉอเสริมเพืÉอ 

การทบทวน สามารถสร้างความเขา้ใจดว้ยตนเองได ้เช่น รูปแบบวีดิทศันก์ารสอน ตอ้งทบทวนได ้

เมืÉอลืมหรือไม่เขา้ใจ จะสร้างความคงทนในความรู้ใหแ้ก่นกัเรียนอาจอยูใ่นรูปออนไลน์หรืออฟไลน์

ก็ได ้สอดคลอ้งกบั เลิศศิริร์ บวรกิตติ (2557) กล่าวว่า การปรับศิลปะมีรูปแบบการปรับ 4 ประเภท 

คือ การปรับพืÊนทีÉกายภาพ การปรับสืÉอและอุปกรณ์ศิลปะ การปรับลาํดบัคาํสั Éง และการปรับ

เทคโนโลยใีหผู้บ้กพร่องทางการไดย้นิ เช่น สิÉงแวดลอ้มควรนั Éงโต๊ะกลม มองเห็นภาษามือ เห็น

ฝีปาก สืÉอการสอนทีÉส่งเสริมการรู้คาํศพัท ์และการสอนควรสอนแบบสาธิต มีส่วนต่างคือสญัญาณ
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ไฟ เพืÉอสร้างความหมายในการเรียกเพืÉอใหผู้เ้รียนรับฟังการบรรยายหนา้ชัÊน อุปกรณ์ เช่น 

คอมพิวเตอร์ เพราะคอมพิวเตอร์สามารถนาํมาประยกุตใ์ชไ้ดเ้ป็นลกัษณะของการเลือกเนืÊอหาและ

ปรับเทคโนโลยใีหเ้ขา้กบัระดบัการเรียนรู้ในวยัและประสบการณ์ของผูเ้รียน เพราะมีการสืÉอดว้ย

ภาพและการสมัผสั การโตต้อบก่อใหเ้กิดความสนุกสนานเพลิดเพลิน  

  สอดคลอ้งกบั อรอุมา นาทสีเทา และคณะ (2558) การสาํรวจในการใชสื้Éอใหม่เพืÉอ

พฒันาคุณภาพชีวติสาํหรับผูพิ้การทางการไดย้นิการสาํรวจผูพิ้การทางการไดย้นิทีÉกาํลงัศึกษาใน

ระดบัมธัยมศึกษา พบว่าผูบ้กพร่องทางการไดย้นิมีความตอ้งการในการใชก้ารสืÉอสาร การทาํงาน 

การหาขอ้มลูและความบนัเทิงใจ และมีความตอ้งการเทคโนโลยสีารสนเทศในชีวิตประจาํวนั 

เพืÉอพฒันาอาชีพและใหเ้กิดความเพลิดเพลิน 

  และสอดคลอ้งกบั อรรคนนท ์ดวงสุวรรณ (2548) การพฒันาความคิดสร้างสรรคด์ว้ย

โปรแกรมคอมพิวเตอร์และการวาดภาพของนกัศึกษาชัÊนปีทีÉ 1 มหาวิทยาลยัราชภฏัอุดรธานี 

จุดมุ่งหมายเพืÉอเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่อง ความคิดริเริÉม ความคิด

ละเอียดลออ เรืÉองความแตกต่างกบัของนกัเรียนก่อนฝึกดว้ยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ กบักลุ่มทีÉฝึก

ดว้ยโปรแกรมวาดภาพ และเพืÉอเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคห์ลงัการฝึกระหว่างวิธีทัÊง 2  

จากงานวิจยันีÊพบว่าชุดการสอนคอมพิวเตอร์นีÊ ส่งผลใหค้วามคิดคล่องแคล่วของผูเ้รียนเพิÉมมากขึÊน 

เพราะความสามารถของโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิกทีÉอาํนวยความสะดวกใหแ้ก่ผูเ้รียน ส่งผลต่อ

ความคิดจินตนาการและการหาคาํตอบ หาประโยชน์จากสิÉงเร้าทีÉไม่ซํÊ ากนัภายในเวลาทีÉกาํหนด  

ในงานวิจยัเรืÉองนีÊนาํคอมพิวเตอร์โดยเห็นความเชืÉอมโยงของกลุ่มผูเ้รียนทีÉมีความสามารถและ

ความสามารถของคอมพิวเตอร์ดว้ยโปรแกรมวาดภาพ และสามารถนาํมาประยกุตใ์ชไ้ดเ้ป็นลกัษณะ

ของการเลือกเนืÊอหาและปรับเทคโนโลย ี

  ดา้นเนืÊอหาและการประเมินมีการปรับใหเ้ขา้กบัธรรมชาติของความคิดสร้างสรรค ์

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคมี์ทัÊงใชภ้าษาเป็นสืÉอ และทีÉใชภ้าพเป็นสืÉอ แต่มีส่วนทีÉต่างคือปรับ

รูปแบบเครืÉองมือโดยใชค้อมพิวเตอร์และปรับดา้นระยะเวลาใหเ้ขา้กบัหลกัสูตรและการเรียนรู้

สอดคลอ้งกบัทอแรนซ ์(Torrance, 1965) เป็นผูพ้ฒันาเครืÉองมือวดัความคิดสร้างสรรค ์ซึÉงมีทัÊงแบบ

สาํรวจ แบบทดสอบหลายรูปแบบขึÊน สาํหรับแบบทดสอบทอแรนซไ์ดพ้ฒันาขึÊนภายในขอบเขต

และเนืÊอหาทางการศึกษา ซึÉงเป็นโปรแกรมการวิจยัระยะยาวทีÉเนน้เฉพาะในเรืÉองประสบการณ์ใน

หอ้งเรียนทีÉจะสนบัสนุนและเร้าใหเ้ด็กเกิดความคิดสร้างสรรค ์แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค์

ของทอแรนซ ์โดยใชแ้บบทดสอบความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัรูปภาพ (Thinking creatively with 

pictures) มี 2 แบบ คือ แบบ ก และแบบ ข และวธีิการสงัเกตพฤติกรรมของเด็กดว้ยการระบุหวัขอ้ทีÉ

ใชเ้ป็นแนวทางในการสงัเกตผูมี้ความคิดสร้างสรรคสู์งได ้แมจ้ะไม่ตรงกบัแบบทดสอบ เช่น  
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การสงัเกตความสามารถในการใชเ้วลาใหเ้ป็นประโยชน์โดยปราศจากสิÉงเร้า นกัเรียนสามารถทาํ

กิจกรรมไดไ้กลเกินกว่าทีÉไดรั้บมอบหมายดว้ยวิธีการแปลกใหม่ และแสดงลกัษณะกลา้ทดลอง  

กลา้เสีÉยง เป็นตน้ การสงัเกตพฤติกรรม 

  นอกจากนีÊ ยงัสอดคลอ้งกบั อารี พนัธม์ณี (2540) กล่าวว่า แบบทดสอบหมายถึง  

การใหเ้ด็กทาํแบบทดสอบความคิดสร้างสรรคม์าตรฐาน ซึÉงเป็นผลมาจากการวิจยัเกีÉยวกบัธรรมชาติ

ของความคิดสร้างสรรค ์แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคมี์ทัÊงใชภ้าษาเป็นสืÉอ และทีÉใชภ้าพเป็นสืÉอ 

เพืÉอเร้าใหเ้ด็กแสดงออกเชิงความคิดสร้างสรรค ์แบบทดสอบมีการกาํหนดเวลาดว้ย ปัจจุบนัก็เป็นทีÉ

นิยมใชม้ากขึÊน เช่น แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคข์องกิลฟอร์ด แบบทดสอบความคิด

สร้างสรรคข์องทอแรนซ ์เป็นตน้ 

  และปรับดา้นการสอนโดยควรประยกุตก์บัชุดกิจกรรมศิลปะ เพราะการนาํทกัษะของ

ผูเ้รียนทีÉถนดัชืÉนชอบมาบูรณาการร่วมนัÊนสามารถสร้างแรงจูงใจ สร้างความสนุกสนานใหแ้ก่

ผูเ้รียนเกิดอิสรภาพและเพลิดเพลินมั ÉนใจมากขึÊน ทัÊงนีÊ จึงไดน้าํลกัษณะของงานศิลปะทีÉเนน้การหยบิ

จบั ดา้นขบวนการซึÉงไม่ไดเ้นน้ความงามหรือสุนทรียศาสตร์ นาํมาผนวกเพืÉอใหเ้กิด 

ความสนุกสนานในการคิดการทาํ การเสริมแรงเพืÉอปรับพฤติกรรมทีÉพึงประสงค ์การประเมินระดบั

โจทยใ์หเ้หมาะสม การสอนเนน้การบูรณาการเนืÊอหาคอมพิวเตอร์กบัชุดกิจกรรมทางศิลปะ 

สอดแทรกในการสอนคอมพิวเตอร์ ซึÉงแทนทีÉจะสอนเป็นเนืÊอหาคอมพิวเตอร์อยา่งเดียวเนืÊอหาควร

มีลกัษณะจรรโลงใจชวนติดตาม และกิจกรรมเร้าใจ ชวนติดตาม สนุก และช่วยจรรโลงจิตใจ ให้

อิสระ โจทยง่์ายต่อความเขา้ใจ มีลกัษณะไม่ซํÊ าซอ้น ควรใหมี้วสัดุอุปกรณ์ศิลปะ ประยกุตเ์ขา้กบั

เนืÊอหา เช่น การร่างแบบ วาดภาพ เป็นองคป์ระกอบในการเรียนรู้ เพราะใชก้ารสมัผสัจบัตอ้ง 

  สอดคลอ้งกบั ศรียา นิยมธรรม (2541) กล่าวว่า ผลการศึกษาพบว่าความสามารถของ

ผูเ้รียนดา้นทศันศิลป์ระหว่างผูบ้กพร่องทางการไดย้นิและนกัเรียนปกติไม่แตกต่างกนัและ

กระทรวงศึกษาธิการ (2537) การจดักิจกรรมการเรียนการสอนศิลปะทีÉเนน้นกัเรียนเป็นศนูยก์ลาง 

มีวิธีการสอนอยูห่ลายวิธี ไม่มีวิธีใดดีทีÉสุด แต่ควรจดักิจกรรมใหห้ลากหลายใหน้กัเรียนไดรั้บ 

การเรียนรู้ในหลายรูปแบบ ทัÊงนีÊ เพืÉอเสริมสร้างประสบการณ์ทางดา้นศิลปะใหแ้ก่นกัเรียน และ 

ยงัสอดคลอ้งหลกัการเรียนรู้ศิลปะ ในระดบัมธัยมการจดัสภาพการณ์ใหผู้เ้รียนไดร่้วมกนัทาํ

โครงการตามทีÉตนสนใจ และนาํเสนอต่อสาธารณชน หรือเผยแพร่อภิปราย มีการสรุปผลทีÉไดรั้บ

จากงาน สามารถสอดแทรก ทฤษฎีความคิดสร้างสรรคด์า้นพฤติกรรมนิยมและทีÉเชืÉอว่าพฤติกรรม

เกิดจากการเรียนรู้แบบการกระทาํ สามารถเสริมแรงเพืÉอการตอบสนองทีÉถกูตอ้งกบัสถานการณ์ 

เนน้ความสมัพนัธท์างปัญญา คือ การเชืÉอมโยงจากสิÉงเร้าหนึÉงไปยงัสิÉงต่าง ๆ ทาํใหเ้กิดสิÉงใหม่ 
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  วุฒิ วฒันสิน (2541) การส่งเสริมศิลปะโดยครูศิลปะตอ้งสอนใหน้กัเรียนเกิดความคิด

ริเริÉม (Originality) ลกัษณะทางกระบวนการ เนน้การสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะทีÉแปลกใหม่ไม่มีใคร

ทาํมาก่อนและไม่ซํÊ าของเดิมลกัษณะของบุคคล ครูศิลปะควรฝึกใหน้กัเรียนมีความคิดริเริÉม กลา้คิด 

กลา้ลองและกลา้แสดงออก โดยครูจะเป็นผูแ้สดงการยอมรับในผลงานของนกัเรียนดว้ย ทัÊงนีÊ เพืÉอ

สร้างความมั Éนใจในตนเองใหแ้ก่นกัเรียนลกัษณะของผลิตผล ครูศิลปะตอ้งเปิดโอกาสใหน้กัเรียน

ไดคิ้ดอยา่งเสรีและสร้างผลงานศิลปะอยา่งอิสระ โดยครูจะเพิÉมเติมในเรืÉองทกัษะใหเ้ป็นลาํดบั  

จนผลิตผลสาํเร็จดีสมบูรณ์ทีÉสุด 

  สอดคลอ้งกบั ชาญณรงค ์พรรุ่งโรจน์ (2547) กล่าวว่าศิลปะใชเ้ป็นเครืÉองมือใน 

การพฒันาศกัยภาพของคนพิการนัÊนจะพบว่า ศิลปะสามารถพฒันาศกัยภาพในทุกดา้นของคนพิการ 

เช่น ดา้นร่างกายช่วยในการพฒันากลา้มเนืÊอ ดา้นความคิดการทาํงานศิลปะช่วยใหเ้กิดความคิด

สร้างสรรค ์และสามารถสร้างสรรคผ์ลงานทีÉเหนือกว่าบุคคลทั Éวไปได ้เช่น การวาดดว้ยปากหรือ

ดว้ยเทา้ ซึÉงในบางครัÊ งปรากฏออกมางดงามเหนือกว่าการวาดดว้ยมือ นอกจากนีÊ  ศิลปะเป็นส่วน

สาํคญัในการพฒันาดา้นอารมณ์และจิตใจใหป้รับตวัเพืÉออยูร่่วมในสงัคมไดเ้ป็นอยา่งดีเครืÉองมือใน

การพฒันาคนพิการมีมากมายและหลากหลายประเภท อาทิ กีฬาทีÉช่วยในการพฒันากลา้มเนืÊอและ

ส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ ช่วยในการพฒันาสมองและระบบการคิด 

จิตวิทยา ช่วยในการพฒันาดา้นอารมณ์ และจิตใจ นอกเหนือจากศาสตร์ต่าง ๆ ดงัไดย้กตวัอยา่งนัÊน 

ศิลปะนบัเป็นเครืÉองมือสาํคญัชิÊนหนึÉงในการพฒันาศกัยภาพของคนพิการ (1) ศิลปะไม่เป็นอนัตราย

ต่อชีวิต เป็นเรืÉองราวของความละเอียดอ่อน ความละเมียดละไม การทาํงานศิลปะจะช่วยลด 

ความกา้วร้าวภายในจิตใจและปรับพฤติกรรมช่วยใหด้าํรงชีวิตอยูด่ว้ยความรอบคอบและเขา้ใจใน

ชีวิตมากขึÊน (2) ศิลปะไม่เป็นอนัตรายต่อสุขภาพ เพราะศิลปะจะก่อใหเ้กิดความสุนทรียะทาง

อารมณ์ ช่วยทาํใหจิ้ตใจเบิกบาน แจ่มใส (3) ศิลปะเป็นเรืÉองจินตนาการ (4) ศิลปะช่วยเสริมสร้าง

และกระตุน้การพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละพฒันาการทาํงานของสมองซีกขวา โดยการหลั Éงสาร

อะดรีนารีนออกมา 

  สอดคลอ้งกบั เสรี รอดพนัธุ ์(2557) สุนทรียภาพทางศิลปะเพืÉอคนพิการ วตัถุประสงค์

ในการสร้างกระบวนการเรียนรู้ร่วมกนัระหว่างคนพิการ นกัศึกษา และศิลปิน ผา่นการสร้างสรรค์

ผลงานศิลปะแบบร่วมสมยั ชุดกิจกรรมโจทยก์ารวาดภาพตามความพอใจ โดยการแนะนาํเทคนิค

การขดู โรย หยด พ่น บีบ ปาด การสงัเกต และสมัภาษณ์ซึÉงความหมายของชุดกิจกรรมดงักล่าว 

สุนทรียภาพทางศิลปะเพืÉอคนพิการเป็นโครงงานทีÉช่วยกนัทาํมา มีกระบวนการจดักิจกรรมการจบัคู่

กนัระหว่างคนหูหนวกกบัคนหูดี มีกระดาษกบัดินสอเป็นสืÉอกลาง ทาํความเขา้ใจ ผลดักนัถามและ

เขียนตอบ หาแนวทางสร้างสรรค ์พบว่าผูเ้รียนก็มีการสืÉอสารกนัทางมือและอากปักิริยาทีÉพยายาม
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สืÉอสารกนั ผูส้อนสร้างโจทยแ์รกเป็นการวาดภาพตามความสนใจ ผลทีÉได ้เป็นตวัสะทอ้นความคิด

ติดตวัมา แต่วตัถุประสงคที์Éซ่อนไวม้ากกว่านัÊนเป็นการทาํความรู้จกักนั ไม่ไดคุ้ยเฉพาะงานทีÉตอ้งทาํ

ร่วมกนั นอกจากนัÊนพบว่า การแนะนาํเทคนิคการขดู โรย หยด พ่น บีบ ปาด แปะ ฯลฯ และ

สอดคลอ้งกบั เพียงพร จินดามาตย ์(2551) ผลการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบโครงงานเรืÉองการปัÊ น

รูป รายวิชาประติมากรรม ชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 6 กลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ สาขาหลกัสูตรและ 

การสอน มหาวิทยาลยัมหาสารคาม สรุปไดว้่าการทีÉงานวจิยัประสบความสาํเร็จนัÊนมาจากการเรียนรู้

แบบโครงงานเป็นการเรียนรู้ดว้ยตนเอง จากใชว้ิธีการแสวงหาความรู้จากแหล่งการเรียนรู้ทีÉ

หลากหลายฝึกทกัษะการทาํงานร่วมกบัผูอื้Éน รู้วิธีการแกปั้ญหาจากประสบการณ์จริงดว้ยการเผชิญ

สถานการณ์ต่าง ๆ เนน้การปฏิบติักิจกรรมศิลปะทีÉสอดคลอ้งกบัความถนดัและความสนใจของ

ผูเ้รียน โดยคาํนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคลรวมทัÊงมีการผสมผสานบูรณาการความรู้ดา้นต่าง ๆ 

โดยมีครูเป็นผูใ้หค้าํปรึกษาและกระตุน้ใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้เติมศกัยภาพ 

  3.  การเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์ผูส้อนควรมีทศันคติทีÉตระหนกัถึงความสาํคญั

ของความคิดสร้างสรรค ์ควบคู่กบัความรู้พืÊนฐานดา้นทกัษะ เพราะการเกิดความคิดสร้างสรรคใ์น

ผูเ้รียนทีÉมีความบกพร่องทางการไดย้นินัÊนตอ้งอาศยัความเขา้ใจจากภาพเป็นสืÉอ ตวัอยา่งเช่น 

ลกัษณะผลงานทีÉมีความคิดริเริÉมและทีÉไม่ใช่ความคิดริเริÉมลกัษณะงานทีÉไม่มีความคิดสร้างสรรคใ์ห้

เขา้ใจก่อนมีการยกตวัอยา่งใหดู้จนไปถึงการฝึกแรก ๆ จะใชว้ิธีระดมความคิด จากนัÊนฝึกฝน 

ทาํบ่อย ๆ พร้อมยกตวัอยา่งผูเ้รียนจะเขา้ใจไปเอง ควรคาํนึงถึงการประเมินผลโดยปรับวิธีการ

ประเมินไม่ควรใชเ้กณฑเ์ดียวกบัผูเ้รียนปกติ ใชว้ิธีประเมินแบบบูรณาการตวัชีÊวดั เพืÉอสอดแทรก

รายวิชาไดท้นัทีและการประเมินความคิดสร้างสรรคอ์ยูใ่นชัÊนเรียนปกติและงานการจดักิจกรรม 

เพืÉอใหเ้กิดความหลากหลาย การฝึกกลุ่มนีÊ เนน้ความเชืÉอทีÉวา่ การทีÉผูเ้รียนจะเกิดความคิดสร้างสรรค์

ถกูแสดงใหเ้ห็นเป็นผลงาน มากกว่าภาษาหรือคาํพดู ถกูพฒันามาจากทกัษะความชาํนาญทีÉสั Éงสม

จากการเขา้ใจและปฏิบติั จนการคิดสะทอ้นออกมาเป็นผลงาน สามารถพลิกแพลง สร้างผลงานให้

แตกต่าง ประยกุตใ์ช ้สอดคลอ้งกบักิลฟอร์ด กระบวนการสอนศิลป์ศึกษาตามแนวความคิดของทีÉ 

ทาํใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์ควรมีขัÊนตอนตามลาํดบั 

  สอดคลอ้งกบั วุฒิ วฒันสิน (2541) ขัÊนทีÉ 1 ครูจะตอ้งจดัประสบการณ์ทัÊงทางตรงและ

ทางออ้มใหแ้ก่นกัเรียน แต่ใหเ้กิดความรู้และเกิดความจาํทีÉแม่นยาํและยาวนาน ขัÊนทีÉ 2 ครูเนน้ให้

นกัเรียนไดจ้ดจาํความรู้และจดจาํประสบการณ์ต่าง ๆ ทีÉนกัเรียนแต่ละคนเกิดความประทบัใจ ซึÉง

แน่นอนจะตอ้งแตกต่างกนั และเกิดความหลากหลาย ขัÊนทีÉ 3 ครูใหน้กัเรียนระลึกถึงประสบการณ์ทีÉ

ประทบัใจแลว้ใหน้กัเรียนแต่ละคนออกแบบงานเป็นงานภาพร่างหลาย ๆ รูปแบบ ใหม้ากทีÉสุดเท่าทีÉ

จะทาํได ้ขัÊนทีÉ 4 ใหน้กัเรียนเลือกภาพร่างทีÉดีทีÉสุดออกมาเพียง 1 ชิÊน แลว้ใหน้กัเรียนขยายภาพร่าง
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นัÊนขึÊนเป็นผลงานจริง ๆ แลว้ตกแต่งใหส้วยทีÉสุด ขัÊนทีÉ 5 ใหน้กัเรียนประเมินผลงานของแต่ละคน

ดว้ยการวิจารณ์ผลงานการสอนศิลปะ เพืÉอใหน้กัเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์โดยใหมี้การคิดแบบ

อเนกนยั (Divergent thinking) นัÊน ครูศิลปะถือว่าเป็นตวัจกัรสาํคญัทีÉจะส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิด

ความคิดสร้างสรรค ์ครูศิลปะควรคาํนึงถึงดา้นความสาํคญัสอดคลอ้งของความคิดสร้างสรรคก์บั 

ทอแรนซ ์(Torrance อา้งถึงใน อารี พนัธม์ณี, 2540) กล่าววา่ ความคิดสร้างสรรค ์คือ ความสามารถ

ของบุคคลในการคิดแกปั้ญหาดว้ยการคิดอยา่งลึกซึÊงทีÉนอกเหนือไปจากลาํดบัขัÊนของการคิดอยา่ง

ปกติธรรมดาเป็นลกัษณะเฉพาะภายในตวับุคคลทีÉจะสามารถคิดไดห้ลายแง่มุมผสมผสานจนไดผ้ล

ใหม่ ซึÉงถกูตอ้งสมบูรณ์กว่า และใหค้วามเห็นว่า ลกัษณะของกิจกรรมทีÉมีความไม่สมบูรณ์ หรือเปิด

กวา้ง (Incompleteness, openness) เป็นลกัษณะพืÊนฐานอนัดบัแรกสุดในกระบวนการเรียนรู้และ

แกปั้ญหาอยา่งสร้างสรรค ์

  มีการนาํชุดกิจกรรมศิลปะเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคม์าใชใ้นหอ้งเรียน 

สอดคลอ้งกบั วิรัตน์ คุม้คาํ (2535) การพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษา 

ปีทีÉ 5 ทีÉเรียนวิชาศิลปศึกษาดว้ยกลวิธีระดมสมองการวจิยัครัÊ งนีÊ มีวตัถุประสงคเ์พืÉอการพฒันา

ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 5 ทีÉเรียนวิชาศิลปศึกษาดว้ยกลวิธีระดมสมอง

เครืÉองมือทีÉใชใ้นการวิจยัประกอบดว้ย แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคที์Éใชใ้นการวิจยั คือ 

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคโ์ดยอาศยัรูปภาพเป็นสืÉอ แบบ ก (Torrance Test of Creative 

Thinking, Figural Form A) และชุดกิจกรรมโดยแผนการสอนวิชาศิลปศึกษาดว้ยกลวิธีระดมสมอง

สร้างขึÊนเองจาํนวน 8 แผน่ ซึÉงผูว้ิจยัไดใ้หผู้เ้ชีÉยวชาญตรวจ แกไ้ข แลว้นาํไปทดลองใชเ้พืÉอหา

ขอ้บกพร่อง แลว้นาํมาปรับปรุงแกไ้ขใหเ้ป็นเครืÉองมือทีÉสมบูรณ์ก่อนนาํไปใชจ้ริงนาํรูปแบบ 

การเรียนรู้ผสมรายวิชาลงไป มีการสอน การทดสอบและการประเมิน ความคิดสร้างสรรค ์สรุปได้

ว่าการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์โดยใชแ้บบทดสอบตามแนวคิดของทอแรนซน์ัÊนวดัทัÊง  

4 องคป์ระกอบ มีการสอนดา้นศิลปะและประยกุตแ์บบฝึกหดัใหเ้ป็นดา้นความคิดสร้างสรรค ์ 

มีรูปแบบทีÉใช ้คือ ดว้ยกลวิธีระดมสมองสูงกว่าก่อนการเรียน ซึÉงแสดงใหเ้ห็นว่าการสอนศิลปศึกษา

ดว้ยกลวิธีระดมสมอง ช่วยส่งเสริมการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนประถมศึกษา 

ปีทีÉ 5 ใหพ้ฒันาสูงขึÊนได ้นอกจากนีÊ งานวิจยัดงักล่าวมีการจดัแผนการสอนทีÉเป็นไปตามลาํดบัขัÊนทีÉ

สอดคลอ้งกบัวตัถุประสงค ์และนอกจากนีÊ ในหอ้งเรียนระดบัอุดมศึกษามีการนาํไปใชส้อนเช่นกนั

สอดคลอ้งกบั นิรัช สุดสงัข ์(2544) ผลของกิจกรรมซินเน็คติกส์ในบทเรียนมลัติมีเดียทีÉมีต่อ 

การพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละการสร้างผลงานในวิชาการออกแบบอุตสาหกรรมของนกัศึกษา

ระดบัปริญญาตรีซึÉงพฒันาในรายวิชาออกแบบผลิตภณัฑแ์ละไดใ้หข้อ้เสนอแนะ ครู อาจารย์

สามารถนาํบทเรียนมลัติมีเดียเป็นส่วนเสริมทางบวกของกิจกรรมการเรียนการสอน ซึÉงอาจนาํไปใช้
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อยา่งมีประสิทธิภาพร่วมกบัวิธีการวดัความคิดสร้างสรรคที์ÉมีความเทีÉยงตรง และสามารถสืÉอ

ความหมายได ้ดงัทีÉผูว้ิจยัไดใ้ชว้ิธีการของ Torrance ใหน้กัศึกษาวาดภาพพร้อมกบัใหอ้ธิบาย

ประกอบภาพทีÉกาํลงัวาดโดยใชสิ้Éงเร้าเป็นรูปถั ÉวสีเขียวสิÉงเร้าเป็นภาพทีÉต่อเติมใหส้มบูรณ์ และเป็น

วงกลม และพิจารณาความแปลกใหม่ ไม่ซํÊ าแบบและมีความละเอียดลออในการตกแต่งภาพ 

นอกจากนีÊอาจนาํหลกัการออกแบบมลัติมีเดียไปประยกุตก์บัสืÉอชนิดอืÉน เช่น การเรียนการสอนดว้ย

เวบ็ วิดีทศัน์ บทเรียนออนไลน์ หรือสืÉออืÉน ๆ นอกจากนีÊขอ้คน้พบของงานวิจยันีÊ มุ่งใหเ้ป็น

ประโยชน์ต่อการฝึกความคิดสร้างสรรคแ์ละโปรแกรมในอนาคตทีÉคลา้ยคลึงกนั ในรายวิชาอืÉน ๆ 

ทีÉมุ่งเนน้การสอนสร้างสรรค ์เช่น กลุ่มวิชาการดา้นภาษา วทิยาศาสตร์ วิศวอุตสาหกรรม ในระดบั

การศึกษาทีÉต่างกนั อาจกล่าวไดว้่าเนืÉองจากรูปแบบทัÊงสองถกูออกแบบและปรับใหเ้หมาะกบั

กลุ่มเป้าหมายโดยกาํหนดแผนการสอน เนืÊอหา การจดัการเรียนการสอน ทัÊงนีÊสามารถปรับให้

เหมาะสมกบักลุ่มทีÉเรียนรู้สามารถนาํไปใชไ้ดท้ัÊงในหอ้งเรียน 

  4.  ใชเ้ทคนิคเพืÉอนสอนเพืÉอน เพราะผูเ้รียนมีพืÊนฐานไม่เท่ากนั การสร้างทกัษะแรก

ตอ้งใหท้ราบการปฏิบติัก่อนความเป็นไปไดใ้นทกัษะพืÊนฐานก่อนทีÉจะไปเริÉมความคิดสร้างสรรค์

ควรรู้จกัองคป์ระกอบพืÊนฐาน วิธีหนึÉงทีÉใชคื้อการจดัทีÉนั ÉงเรียนแบบเพืÉอนช่วยเพืÉอนโดยผูส้อนตอ้ง

สงัเกตระหว่างเดก็เก่งกบัเดก็อ่อน และจดันั Éงดว้ยกนั ทัÊงนีÊ ในหลกัการสอนคอมพิวเตอร์สามารถ

จดัการโดยระบบกายภาพทางสิÉงแวดลอ้มทีÉเอืÊอต่อการมองเห็น การพดูคุย ก่อใหเ้กิดการปฏิบติั และ

นาํมาซึÉงความคิดคล่องแคล่ว แบบรูปธรรมทีÉแสดงออกทางทกัษะควรใหผู้เ้รียนทีÉมีทกัษะ ขอ้ดีของ

การเรียนแบบนีÊ  เพืÉอใหผู้เ้รียนช่วยเหลือกนั เรียนรู้ไดไ้ว และฝึกตอบ สอน เป็นการทบทวน แต่ระวงั

การลอกเลียนในตอนแรก ดงันัÊนผูส้อนควรชีÊแนะอธิบายวา่เหตุใดจึงไม่ใหล้อกเลียน  

  สอดคลอ้งกบั วนัวิธู สรณารักษ ์(2554) การพฒันาผลสมัฤทธิÍ การเรียนรายวิชา 

เศรษฐศาสตร์จุลภาค 1 โดยการเรียนแบบเพืÉอนช่วยเพืÉอนของนกัศึกษาหลกัสูตรบญัชี มี

วตัถุประสงคเ์พืÉอพฒันารูปแบบการเรียนทีÉเอืÊอต่อการเรียนรู้ความเขา้ใจของนกัศึกษา และเพืÉอ

เปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนก่อนการเรียนและหลงัการเรียนแบบเพืÉอนช่วยเพืÉอนของกลุ่ม

ตวัอยา่ง ในรายวิชาเศรษฐศาสตร์จุลภาค 1 ผลการวิจยัมีดงันีÊ  เพืÉอพฒันารูปแบบการเรียนทีÉเอืÊอต่อ

การเรียนรู้ความเขา้ใจของนกัศึกษา พบวา่ กลวิธีการเรียนรู้แบบเพืÉอนช่วยเพืÉอน “การสอนโดย 

การจบัคู่ (One-to-one tutoring)” โดยใหน้กัศึกษาทีÉมีคะแนนสอบยอ่ยครัÊ งทีÉ 1 มากกว่า 5 คะแนน  

(ผูที้Éมีความสามารถทางการเรียนสูงกว่า) จบัคู่กบันกัศึกษากลุ่มตวัอยา่ง ทาํหนา้ทีÉช่วยสอน และ 

เขา้พบทีÉปรึกษาอาจารยผ์ูส้อนร่วมกนั ส่งผลใหน้กัศึกษากลุ่มตวัอยา่งทีÉมีความสามารถทางการเรียน

ตํÉาเขา้ใจในเนืÊอหา และสามารถทาํขอ้สอบไดดี้ขึÊน และผลการเปรียบเทียบผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน

ก่อนและหลงัการเรียนแบบเพืÉอนช่วยเพืÉอน ร้อยละ 100 ของกลุ่มตวัอยา่งมีคะแนนเพิÉมขึÊน และ 
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ร้อยละ 100 สามารถสอบผา่นรายวิชาเศรษฐศาสตร์จุลภาค 1 ดว้ยคะแนนเฉลีÉย 52.17 และ 56.17 

สาํหรับกลุ่มตวัอยา่งตอนเรียน C1 และ D1 ตามลาํดบั หรือหมายความว่าการเรียนรู้แบบเพืÉอนช่วย

เพืÉอน ช่วยใหน้กัศึกษาทีÉมีความสามารถทางการเรียนตํÉา สามารถสอบผา่นตามเกณฑป์ระเมินผล

รายวิชาเศรษฐศาสตร์จุลภาค 1 ได ้

  และสอดคลอ้งกบั กมลมาศ พึÉงนอ้ย, ทรงศรี ตุ่นทอง และกิตติ โพธิÍ ศรีสูง (2557) 

เรืÉองการเปรียบเทียบผลการเรียนรู้วิชาพลศึกษา เรืÉองกีฬาวอลเลยบ์อล กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษา

และพลศึกษาของนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 โดยวิธีสอนแบบกลุ่มเพืÉอนช่วยเพืÉอนกบัแบบปกติ 

ผลการวิจยัคือ ผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนวิชาพลศึกษา เรืÉองกีฬาวอลเลยบ์อล กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

สุขศึกษาและพลศึกษา ของนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 โดยวิธีสอนแบบกลุ่มเพืÉอนช่วยเพืÉอน 

สูงกว่าแบบปกติอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั .05 และทกัษะกีฬาวอลเลยบ์อล กลุ่มสาระ 

การเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษาของนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 โดยวิธีสอนแบบกลุ่มเพืÉอน 

ช่วยเพืÉอนสูงกว่าแบบปกติอยา่งมีนยัสาํคญั ทางสถิติทีÉระดบั .05 และความพึงพอใจต่อการเรียนวิชา

พลศึกษาเรืÉองกีฬาวอลเลยบ์อล กลุ่มสาระการเรียนรู้สุขศึกษาและพลศึกษาของนกัเรียนชัÊน

ประถมศึกษาปีทีÉ 6 โดยวิธีสอนแบบกลุ่มเพืÉอนช่วยเพืÉอนสูงกว่าแบบปกติอยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติ

ทีÉระดบั .05 นกัเรียนทีÉเรียนดว้ยการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยกลุ่มร่วมมือแบบ TAI และการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT มีความสามารถในการใหเ้หตุผลทางคณิตศาสตร์แตกต่างกนั ทัÊงนีÊ

อาจเนืÉองมาจากการจดักิจกรรมการเรียนรู้ดว้ยกลุ่มร่วมมือแบบ TAI ส่งเสริมใหน้กัเรียนสามารถ

เรียนรู้ไดอ้ยา่งลึกซึÊง โดยมีลกัษณะการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทีÉคาํนึงถึงความแตกต่างระหว่างบุคคล

และจดักลุ่มแบบคละความสามารถสมาชิกในกลุ่มต่างๆ ไดมี้โอกาสร่วมกนัอภิปราย แสดงความ

คิดเห็นของตนเองอยา่งเต็มทีÉ และสรุปเนืÊอหาร่วมกนั ส่วนการจดักิจกรรมการเรียนรู้แบบ 4 MAT 

เป็นการจดักิจกรรมทีÉเนน้การพฒันาสมองทัÊงสองซีกและการคิดทีÉเกีÉยวกบัการสร้างหลกัการ 

  อาจกล่าวไดว้่ากลวิธีการเรียนรู้แบบเพืÉอนช่วยเพืÉอน เป็นการจดักิจกรรมแบบร่วมมือ

กนัแบบคนเก่งช่วยคนอ่อน หรือลกัษณะการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทีÉคาํนึงถึงความแตกต่างระหว่าง

บุคคลและจดักลุ่มแบบคละความสามารถสมาชิกในกลุ่มต่าง ๆ เพืÉอสร้างฐานความรู้พืÊนฐานใหเ้ร็ว

มากขึÊน เกิดทกัษะทางตรงและทางออ้ม มีคู่เรียนรู้ร่วมกนั เช่น ไดมี้โอกาสร่วมกนัอภิปราย แสดง

ความคิดเห็นของตนเองและผูอื้Éน มีความเขา้ใจกนัและกนัอยา่งเตม็ทีÉ ในการจดักิจกรรมตอ้งยอมรับ

กนัและกนัและปฏิบติักนัในรูปแบบกลัยาณมิตร โดยทั ÉวไปการจดัการสอนแบบเพืÉอนช่วยเพืÉอน 

ภาพรวมการสอนจะเกิดผลสมัฤทธิÍ ทีÉดีขึÊนผูส้อนอาจจะใชรู้ปแบบการสอนต่างกนัตามจุดมุ่งหมาย 
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  5.  ใหข้อ้มลูตอบกลบัและการเสริมแรง เพราะเพืÉอใหผู้เ้รียนเขา้ใจและรู้ในสิÉงทีÉตน

กาํลงักระทาํทุกระยะ มีการประเมินและใหข้อ้มลูตอบกลบัดว้ยการเสริมแรง ดงันัÊนผูส้อนตอ้งรู้ว่า

สิÉงทีÉเร้า เสริมแรงทีÉดี จะสามารถสร้างการเรียนรู้จากการกระทาํได ้การสร้างสิÉงเร้าและแรงจูงใจ 

ซึÉงในการศึกษาพบว่าขัÊนนีÊ เป็นขัÊนสาํคญั เพราะทัÊง 2 ยา่งตอ้งคู่กนัโดยทกัษะแรกคือใหใ้ชเ้ครืÉองมือ

ไดเ้พืÉอสร้างความคิดคล่องทีÉสะทอ้นออกมาเป็นรูปธรรม ทัÊงนีÊหากตอ้งการย ํÊ าว่าผูเ้รียนไดท้าํดีและ

มาถกูตอ้งแลว้ผูส้อนตอ้งการเห็นพฤติกรรมทีÉมีการเปลีÉยนแปลงทีÉตอ้งการในระยะแรกการสอน

ปฏิบติัจาํเป็นตอ้งเสริมแรง เป็นสิÉงสาํคญัมากอาจดว้ยคาํชมหรือส่งของก็ได ้การเสริมแรงทางบวก 

(Positive reinforcement) หมายถึง สิÉงของ คาํพดู หรือสภาพการณ์ทีÉจะช่วยใหพ้ฤติกรรมเกิดขึÊนอีก 

หรือสิÉงทีÉทาํใหเ้พิÉมความน่าจะเป็นไปไดข้องการเกิดพฤติกรรมวิธีการเสริมแรงการเสริมแรงแบบ

ทุกครัÊ ง เช่น การเสริมแรงเกิดขึÊนทุกครัÊ งทีÉเดก็ทาํไดดี้ สอดคลอ้งกบัธอร์นไดค ์(Thorndike) ให้

ขอ้สรุปว่า การเสริมแรง จะช่วยใหเ้กิดความกระหายใคร่รู้เกิดความพอใจ และนาํไปสู่ความสาํเร็จ 

  สกินเนอร์ (Skinner) กล่าวว่า "การเสริมแรง จะเป็นสิÉงสาํคญัทีÉจะทาํใหบุ้คคลแสดง

พฤติกรรมซํÊ า และพฤติกรรมของบุคคลส่วนใหญ่ จะเป็นพฤติกรรมการเรียนรู้แบบปฏิบติั (Operant 

learning) และพยายามเนน้ว่า การตอบสนองต่อสิÉงเร้าใด ๆ ของบุคคล สิÉงเร้านัÊนจะตอ้งมี 

สิÉงเสริมแรงอยูใ่นตวั หากลดสิÉงเสริมแรงลงเมืÉอใด การตอบสนองจะลดลงเมืÉอนัÊน 

  6.  สืÉอสงัคมออนไลน์ เพืÉอการนาํเสนอและจดัการเรียนรู้ ใชส้นบัสนุนในการจดั 

การเรียนการสอน เพราะเป็นสิÉงทีÉผูเ้รียนคุน้เคยและสะดวก เช่น การจดัทาํนิทรรศการผลงาน

ออนไลน์ การส่งงาน การใหง้านและการบา้น การสนทนาออนไลน์ (แชท) ระหว่างผูเ้รียนและ

ผูส้อน จุดมุ่งหมายของการจดัการสอนดว้ยสืÉอออนไลน์ (1) เพืÉอใชใ้นการเตรียมขอ้มลูการสอน

ใหแ้ก่ผูเ้รียน (2) การส่งงาน (3) การประเมินผลงานการวิจารณ์ (4) การแสดงผลงานของผูเ้รียน 

(5) การแชร์ความรู้ทีÉเป็นประโยชน์ต่อผูเ้รียนและใหป้ระสบการณ์ความรู้ (6) การสนทนา ขัÊนตอน

การจดัประกอบดว้ย ผูส้อนเตรียมขอ้มลูต่าง ๆ และใหผู้เ้รียนดาวนโ์หลดขอ้มลูจากเวบ็ไซต ์เมืÉอ

ทาํงานเสร็จสิÊนผูเ้รียนส่งงานผา่นสงัคมออนไลน์ เป็นการแสดงผลงาน และมีการประเมินแสดง

ความคิดเห็นจากผูส้อนและเพืÉอน ๆ ในชัÊนเรียน  

  สอดคลอ้งกบั พชันี เจียระผกานนท ์และณัฐพล รําไพ (2558) สืÉอสงัคมดว้ยเทคนิค

การสร้างความคิดใหม่ (SCAMPER) เรืÉองการออกแบบภาพประกอบเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค์

ของนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 จากงานวิจยันีÊ  สามารถนาํสืÉอออนไลน์มาเป็นแนวทางใน 

การเรียนผา่นสืÉอสงัคมดว้ยเทคนิคการสร้างความคิดใหม่ทาํใหน้กัเรียนสามารถเรียนไดทุ้กทีÉทุกเวลา 

ซึÉงสามารถติดต่อสืÉอสารกบัทัÊงครูผูส้อนและเพืÉอนร่วมชัÊนไดอ้ยา่งสะดวกโดยไม่ตอ้งรอพบใน

หอ้งเรียน จึงควรใชก้ารเรียนผา่นสืÉอสงัคมดว้ยเทคนิคการสร้างความคิดใหม่นีÊ เสริมกบัการเรียน
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หลกัในหอ้งเรียน เพืÉอส่งเสริมในการพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียน โดยสามารถเรียนได้

ทุกทีÉทุกเวลาตามความตอ้งการของนกัเรียน และการเรียนผา่นสืÉอสงัคมดว้ยเทคนิคการสร้าง

ความคิดใหม่เป็นการเรียนผา่นช่องทางทีÉเปิดกวา้ง สามารถติดต่อสืÉอสาร เพืÉอความบนัเทิง เพืÉอ

ธุรกิจ เพืÉอการศึกษา แต่ผูเ้รียนสามารถหนัไปสนใจในเรืÉองอืÉนไดง่้ายจึงควรมีการกระบวนการเรียน

เป็นช่วง ๆ 

 2.  ผลของการวเิคราะห์ สังเคราะห์และออกแบบหาประสิทธิภาพชุดกจิกรรมดิจทิลัอาร์ต

เสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ในผู้บกพร่องทางการได้ยนิและเปรียบเทยีบผลคะแนนก่อนและหลงั

ร่วมกจิกรรม  

  2.1  การออกแบบขัÊนการสอนในชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้างความคิด

สร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ มี 5 ขัÊน ประกอบดว้ยขัÊนทีÉ 1 การนาํเสนอขอ้มลูโดยกระตุน้

ดว้ยสิÉงเร้า ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรง ขัÊนทีÉ 3 ขัÊนเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์ขัÊนทีÉ 4  

การสงัเกตและการประเมิน ขัÊนทีÉ 5 ขัÊนการนาํไปใชห้รือการนาํไปเผยแพร่ 

  ขัÊนทีÉ 1 การนาํเสนอขอ้มลูโดยกระตุน้ดว้ยสิÉงเร้า เพราะว่าในขัÊนแรกในการสอนเป็น

การอธิบายแบบสรุปใหเ้ห็นเป็นรูปธรรมว่าจะทาํอะไร ทีÉไหน อยา่งไร มนัถกูแสดงโดยใชภ้าพสรุป

ผลงานแต่ละสปัดาห์ เป็นตวัอยา่งงาน โดยขัÊนนีÊผูส้อนใหดู้ภาระงานวนันีÊ  เปิดงานใหดู้ตวัอยา่ง บอก

จุดมุ่งหมายของงาน ผลของงานอาจอยูใ่นรูปเกมส์ ผูส้อนตอ้งหาวิธีเร้าความสนใจ เพืÉอสร้าง

แรงจูงใจอาจใชกิ้จกรรมทีÉน่าประทบัใจ หรือในรูปแบบการทดสอบก่อนเรียนเพืÉอใหท้ราบ 

ความถนดัของผูเ้รียนใหผู้เ้รียนระลึกถึงความรู้เดิมมาใชอ้อกแบบแผนการสอน สอดคลอ้งกบัการปู

พืÊนฐานคอมพิวเตอร์นัÊนนาํทฤษฎีการสอนของเคส (Case) ใหแ้นวคิดเกีÉยวกบัการสอนดา้น

พฤติกรรม ในระหว่างการสอนแต่ละขัÊนของพฒันาการทางสติปัญญาจะแสดงความซบัซอ้นของ

การคิดหรือยทุธศาสตร์การคิด ผูเ้รียนจะใชค้วามคิดทีÉซบัซอ้นไดเ้มืÉอไดรั้บประสบการณ์อยา่งมี

ขัÊนตอน การจดัลาํดบัตามนัÊนอยา่งมีความหมายนีÊ  ไดก้าํหนดภารกิจทีÉจะเรียน จดัลาํดบัขัÊน 

การปฏิบติัเพืÉอนาํไปสู่ความมุ่งหมายนัÊน ๆ โดยการเปรียบเทียบการคิดกบัทกัษะทีÉผูเ้รียนไดรั้บ  

มีการจดัระดบัความสามารถและการปฏิบติัของผูเ้รียน มีแบบฝึกหดัหรือตวัอยา่งใหผู้เ้รียนไดศึ้กษา 

นอกจากนีÊ ยงัมีทฤษฎีการสอนของเมอร์ริลไรเกลท (Merrill-Reigelath) แสดงทศันะว่าการสอนเป็น

กระบวนการทีÉเสนอเป็นขัÊนตอนทีÉละเอียดและต่อเนืÉอง เลือกหวัขอ้ปฏิบติัทัÊงหลายทีÉจะสอนดว้ย 

การวิเคราะห์ภารกิจ ตดัสินใจว่าจะสอนขอ้ภารกิจใดเป็นอนัดบัแรก จดัลาํดบัก่อนหลงัของขอ้

ภารกิจทีÉเหลือชีÊ บ่งเนืÊอหาทีÉสนบัสนุนการปฏิบติัภารกิจ จดัเนืÊอหาเขา้บทเรียนและจดัลาํดบับทเรียน 

จดัลาํดบัการสอนภายในบทเรียนต่าง ๆ ออกแบบการสอนในแต่ละบทเรียน และยงัสอดคลอ้งกบั

รูปแบบการสอน 9 ขัÊน (Gagné, Briggs & Wager, 1992) ไดพ้ฒันาทฤษฎีการเรียนรู้ซึÉงมีทฤษฎี 
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การเรียนรู้ของกานเยอ่ธิบายว่าปรากฏการเรียนรู้มีอยู ่3 ส่วนคือ ผลความรู้ทีÉเกิดจากทกัษะต่าง ๆ คือ 

ปัญญา กลวิธีในการเรียนรู้ ภาษาหรือคาํพดู ทกัษะการเคลืÉอนไหว และเจตคติขัÊนสร้างความรู้ 

ทบทวนประสบการณ์เดิมแจง้จุดประสงค ์การบอกใหท้ราบถึงเนืÊอหา และรายวิชาทีÉจะสอน 

การกระตุน้ใหผู้เ้รียนระลึกถึง เสนอบทเรียนใหม่ใหแ้นวทางการเรียนรู้ ช่วยใหก้ระทาํกิจกรรมโดย

ครูแนะนาํใหล้งมือทาํใหข้อ้มลูป้อนกลบั การประเมินพฤติกรรม และส่งเสริมความแม่นยาํต่อ 

การเรียนรู้ จากประสบการณ์ทีÉผา่นมาโดยเช่น การใหท้าํแบบฝึกหดั 

   ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรง ซึÉงในการศึกษาพบว่าขัÊนนีÊ เป็นขัÊนสาํคญัเพราะ 

ทัÊง 2 อยา่งตอ้งคู่กนัโดยทกัษะแรก คือ ใหใ้ชเ้ครืÉองมือไดเ้พืÉอสร้างความคิดคล่องทีÉสะทอ้นออกมา

เป็นรูปธรรม ทัÊงนีÊหากตอ้งการย ํÊ าว่าผูเ้รียนทาํไดดี้และมาถกูตอ้งแลว้ผูส้อนตอ้งการเห็นพฤติกรรม 

ทีÉมีการเปลีÉยนแปลงทีÉตอ้งการ ในระยะแรกการสอนปฏิบติัจาํเป็นตอ้งเสริมแรง เป็นสิÉงสาํคญัมาก

อาจดว้ยคาํชมหรือส่งของก็ได ้โดยมีขัÊนสอน ดงันีÊ   

    1.  สอนทีละขัÊน เนน้ทกัษะปฏิบติั ปูพืÊนฐานทกัษะ 

    2.  ผูส้อนเตรียมอุปกรณ์ ใชสื้Éอเป็นรูปภาพทีÉเป็นรูปธรรมตวัอกัษรไม่มาก 

ไม่ซบัซอ้น ฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ใหค้ล่อง  

    3.  การสอน จาํเป็นตอ้งเสริมแรงในการสอนระยะแรกเพืÉอใหเ้กิดการเรียนรู้

จากพฤติกรรม 

   ขัÊนทีÉ 3 ขัÊนเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์ผลการวจิยัพบว่า ขัÊนนีÊ เป็นระดบั 

การสอนเพืÉอใหเ้กิดปัญญา โดยผูส้อนตอ้งรู้ทัÊงลกัษณะพฤติกรรมทีÉเป็นช่องทางการป้อนขอ้มลู และ

หลีกเลีÉยงช่องทางทีÉไม่ใช่ ตอ้งทราบเนืÊอหาการสอนและกิจกรรมศิลปะลกัษณะมดัใจวยัรุ่นใน

ระดบัชัÊนมธัยม เป็นการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ทัÊง 4 ดา้น ความคิดคล่องแคล่ว คิดริเริÉม  

คิดยดืหยุน่ คิดละเอียดลออ การประเมิน การนาํไปใชป้ระโยชน์ และจุดเนน้คือวิธีสอน ควร

ยกตวัอยา่งใหช้ดัเจน เพืÉอใหเ้ขา้ใจโจทยซึ์Éงความคิดสร้างสรรคม์าจากการลงมือทาํในสิÉงทีÉ

ประทบัใจ พอใจ เพราะความคิดสร้างสรรคเ์กิดจากการกระทาํ เมืÉอชาํนาญแลว้ ผูส้อนกาํหนดโจทย์

หรือปัญหา ใหผู้เ้รียนต่อยอดนาํมาประยกุตใ์ช ้เช่น ความคิดคล่องแคล่ว ประเมินจากการลงมือ

ปฏิบติัการใชเ้ครืÉองมือไดค้ล่องแคล่วภายในระยะเวลาทีÉกาํหนด ความคิดริเริÉม ประเมินจากความคิด

ต่างในสถานการณ์เดียวกนั ความคิดยดืหยุน่ ประเมินจากสามารถสร้างสรรคชิ์Êนงานตามกลุ่ม

ประเภท และไดลุ้ล่วง การประยกุตแ์กปั้ญหาดว้ยตนเองไดจ้นสาํเร็จ และความคิดละเอียดลออ 

ประเมินจากรายละเอียดการตกแต่งการใหร้ายละเอียดในชิÊนงานการใชเ้ครืÉองมือ สอดคลอ้งกบั 

Guilford (1967 อา้งถึงใน วุฒิ วฒันสิน, 2541) การสอนศิลปะเพืÉอใหน้กัเรียนเกิดความคิด

สร้างสรรค ์โดยใหมี้การคิดแบบอเนกนยั (Divergent thinking) นัÊน ครูศิลปะถือว่าเป็นตวัจกัรสาํคญั 
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ทีÉจะส่งเสริมใหน้กัเรียนเกิดความคิดสร้างสรรค ์ครูศิลปะควรคาํนึงถึงความสอดคลอ้งกบั 

การส่งเสริมความคิดสร้างสรรคข์องวยัรุ่น ซึÉงสอดคลอ้งกบั Guilford (1967 อา้งถึงใน วุฒิ  

วฒันสิน, 2533) ขัÊนทีÉ 1 ครูจะตอ้งจดัประสบการณ์ทัÊงทางตรงและทางออ้มใหแ้ก่นกัเรียน แต่ถา้เป็น

ประสบการณ์ตรงจะทาํใหน้กัเรียนเกิดความรู้และเกิดความจาํทีÉแม่นยาํและยาวนาน ขัÊนทีÉ 2 ครูเนน้

ใหน้กัเรียนไดจ้ดจาํความรู้และจดจาํประสบการณ์ต่างๆ ทีÉนกัเรียนแต่ละคนเกิดความประทบัใจ  

ขัÊนทีÉ 3 ครูใหน้กัเรียนระลึกถึงประสบการณ์ทีÉประทบัใจ ขัÊนทีÉ 4 ใหน้กัเรียนเลือกภาพร่างทีÉดีทีÉสุด

ออกมาเพียง 1 ชิÊน แลว้ใหน้กัเรียนขยายภาพร่างนัÊนขึÊนเป็นผลงานจริง ๆ แลว้ตกแต่งใหส้วยทีÉสุด 

ขัÊนทีÉ 5 ใหน้กัเรียนประเมินผลงานของแต่ละคนดว้ยการวจิารณ์ผลงาน 

   ขัÊนทีÉ 4 การสงัเกตและการประเมิน เป็นขัÊนสงัเกตผลงานและพฤติกรรมของผูเ้รียน 

เช่น สงัเกตพฤติกรรมของผูเ้รียนในขณะทีÉเรียนว่ามีความสนใจในบทเรียนเพียงไร มี 

ความขยนัหมั Éนเพียรหรือไม่ใหค้วามร่วมมือในการทาํงานกลุ่มมากนอ้ยแค่ไหน ทัÊงแบบมีส่วนร่วม

และไม่มีส่วนร่วม จะเชืÉอเรืÉองประเมินผลระหว่างเรียนอยา่งเดียวไม่ไดว้่าคะแนนตกการสงัเกต 

จะทาํใหรู้้สาเหตุทีÉแทจ้ริงว่าเหตุใดคะแนนส่วนนีÊ จึงตกหรือเหตุใดจึงไดค้ะแนนดีเป็นพิเศษในวนันีÊ  

เพราะเมืÉอมีการสงัเกต จะเห็นผลจากทกัษะการกระทาํ และเห็นความคิดสร้างสรรค ์สงัเกตตัÊงแต่เริÉม

ในระหว่างจดักิจกรรมการสอน จนจบกิจกรรมดา้นการประเมินและสงัเกต สอดคลอ้งกบั เลิศศิริร์ 

บวรกิตติ (2557) การวิเคราะห์ภาระงานเป็นแนวปฏิบติัทีÉจดัอยูใ่นกลุ่มการปรับคาํสั Éงใน 

การวิเคราะห์ทุกขัÊนตอน การทาํงานใหส้าํเร็จจะแยกจากกนัพรรณนาตามลาํดบัตรรกะ การวิเคราะห์

ภาระงานช่วยในการสอนทกัษะศิลปะพืÊนฐานแก่เด็กทีÉมีปัญหาการเคลืÉอนไหวละเอียดสิÉงทีÉจาํเป็น

คือ ในทุกขัÊนตอนการวิเคราะห์ตอ้งโปร่งใส ตอ้งพิจารณาขัÊนตอนว่าพฤติกรรมนัÊนเห็นได ้วดัหรือ

ประเมินได ้และถา้บุคคล 2 หรือ 3 คนสงัเกตกิจกรรมได ้เขายอมรับลาํดบัขัÊนว่าตอนไหนเกิดขึÊนใน

การวิเคราะห์ภาระงาน สิÉงสาํคญัคือ ครูและนกัศิลปกรรมบาํบดัเป็นเพียงผูที้Éเฝ้าดูการทาํงาน และ

ช่วยทดสอบภาระงานทีÉสมบูรณ์แลว้ว่าไม่มีขัÊนตอนใดขาดหายหรือถกูตดัทอนออกไป 

ขัÊนทา้ยสุด จาํเป็นทีÉผูเ้รียนตอ้งมีทกัษะทีÉจะปฏิบติัตามขัÊนตอนการวิเคราะห์ภาระงานได ้โดยเริÉม

สาํรวจประสบการณ์ทางศิลปะทีÉเป็นวตัถุวิจยัเชิงพฤติกรรม นอกจากนีÊ ยงัสอดคลอ้งกบั ศรียา  

นิยมธรรม (2542) การวดัใหแ้นวคิดว่า เดก็หูหนวกกบัเด็กปกติใชแ้บบวดัสติปัญญาแบบเดียวกนั 

โดยเด็กหูหนวกมีคะแนนตํÉากว่าเดก็ปกติอยา่งชดัเจน ทัÊงนีÊขอ้สอบเป็นดา้นของภาษา และหากมอง

อีกมุมดูเหมือนไม่ยติุธรรมหรือไม่เทีÉยงตรง แมว้่าพวกเราอาจเขา้ใจในบางประเด็นว่าความรู้พืÊนฐาน

ของคนตอ้งมีเรืÉองภาษา แต่ควรตระหนกัถึงการใชข้อ้สอบทีÉเหมาะสมก็จะวดัไดเ้ทีÉยงตรงกว่า มี

งานวิจยัทีÉแสดงการศึกษาถึงองคป์ระกอบของแบบทดสอบประเมิน 3-10 ดา้นทีÉเกีÉยวกบัความจาํ
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ของสีและการออกแบบบลอ็คเกมส์ภาพ เดก็หูหนวกทาํไดดี้กว่า ดงันัÊนแบบวดัควรสอดคลอ้งกบั

การรับขอ้มลูและฐานความรู้โดยอาศยัภาพเป็นหลกัเช่นเดียวกนักบัลกัษณะเนืÊอหา 

   ขัÊนทีÉ 5 ขัÊนการนาํไปใชห้รือการนาํไปเผยแพร่ ในขัÊนนีÊ เป็นขัÊนเพืÉอสร้างใหผู้เ้รียน

กลา้แสดงออกและมั ÉนใจในผลงานตนเองทีÉแสดงต่อครู เพืÉอนเปิดใจยอมรับ เห็นทกัษะของเพืÉอน ๆ 

และตวัเรา ทัÊงนีÊ เป็นพืÊนฐานการโยงไปสู่โลกของความจริงและธรรมชาติของงานออกแบบทีÉต่อมา

เมืÉอเรียนในระดบัสูงขึÊนตอ้งมีการนาํไปใชไ้ปเผยแพร่มากขึÊน เพราะการจดัการเรียนในปัจจุบนัควร

สอดคลอ้งกบัคุณลกัษณะทีÉศตวรรษทีÉ 21 ตอ้งการคือการเผยแพร่ผา่นนิทรรศการออนไลน์ ในสืÉอ

สงัคมออนไลน์เพืÉอการคิดการแสดงออก การรู้จกัประเมินตนเอง และการนาํเสนอผลงานสอดคลอ้ง

กบักระบวนการเรียนรู้ 5 ขัÊนตอน (พิมพนัธ ์เดชคุปต ์และพเยาว ์ยนิดีสุข, 2558) เลขาธิการ

สาํนกังานคณะกรรมการศึกษาขัÊนพืÊนฐาน (สพฐ.) ไดก้ล่าวในงาน EDUCA 2012 กล่าวว่าขัÊนทีÉ 1 

การเรียนรู้ ระบุคาํถาม (Learning to question) ขัÊนทีÉ 2 การเรียนรู้แสวงหาสารสนเทศ (Learning to 

search) ขัÊนทีÉ 3 การเรียนรู้เพืÉอสร้างความรู้ (Learning to construct) ขัÊนทีÉ 4 การเรียนรู้เพืÉอสืÉอสาร 

(Learning to communicate) ขัÊนทีÉ 5 การเรียนรู้เพืÉอตอบแทนสงัคม (Learning to service) ซึÉงสาํหรับ

ขัÊนทีÉ 5 เป็นขัÊนตอบแทนสงัคม ซึÉงเป็นขัÊนใหผู้เ้รียนนาํความรู้ไปใชป้ระยกุตค์วามรู้ในสถานการณ์

ใหม่จนไดชิ้Êนงาน หรือภาระงานอนัเป็นหลกัฐานทีÉแสดงวา่ผูเ้รียนเขา้ใจ (Evidences of 

understanding) และมีการนาํผลงานไปเผยแพร่ หรือใชชี้วติจริง เรียกเป็นค่าตอบแทนสงัคม อนัเป็น

การสร้างจิตสาธารณะ และจิตอาสา นอกจากนีÊ ในดา้นการสอนคอมพิวเตอร์มีลกัษณะเฉพาะ 

สอดคลอ้งกบั ฐาปนีย ์ธรรมเมธา (2540) ในดา้นการสอนคอมพิวเตอร์เพืÉอการศึกษาใหข้อ้เสนอ

แนวคิดการเรียนการสอนแก่ผูส้อน และผูใ้หก้ารอบรมคอมพิวเตอร์ทัÊงหลายไดพิ้จารณาเป็น

แนวทางนาํไปจดัการเรียนการสอนทีÉจะทาํใหผู้เ้รียนสามารถเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ และ

บรรลุวตัถุประสงคที์ÉตัÊงไว ้คอมพิวเตอร์กบัการเรียนการสอน ตามทีÉทราบกนัดีอยูแ่ลว้ว่า การสอน 

(Instruction) หมายถึง การจดัประสบการณ์ หรือสถานการณ์ต่าง ๆ เพืÉอช่วยใหผู้เ้รียนประสบ

ผลสาํเร็จในการเปลีÉยนแปลงพฤติกรรมหรือการปฏิบติัตามจุดมุ่งหมาย การเรียน หมายถึง กิจกรรม

หรือกระบวนการทีÉเกิดขึÊนร่วมกนัระหว่างผูเ้รียนและผูส้อน โดยผูส้อนมีหนา้ทีÉจดัประสบการณ์

ใหแ้ก่ผูเ้รียน เพืÉอใหผู้เ้รียนเกิดการเปลีÉยนแปลงพฤติกรรมไปตามจุดมุ่งหมายแสดงทศันะว่า 

การสอนเป็นกระบวนการทีÉเสนอเป็นขัÊนตอนทีÉละเอียดและต่อเนืÉอง เลือกหวัขอ้ปฏิบติัทัÊงหลายทีÉจะ

สอนดว้ยการวิเคราะห์ภารกิจ ตดัสินใจว่าจะสอนขอ้ภารกิจใดเป็นอนัดบัแรก จดัลาํดบัก่อนหลงัของ

ขอ้ภารกิจทีÉเหลือ ชีÊ บ่งเนืÊอหาทีÉสนบัสนุนการปฏิบติัภารกิจ จดัเนืÊอหาเขา้บทเรียนและจดัลาํดบั

บทเรียน จดัลาํดบัการสอนภายในบทเรียนต่าง ๆ ออกแบบการสอนในแต่ละบทเรียน  
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   สอดคลอ้งกบัคาํกล่าวของ (ผดุง อารยะวิญsู, 2533) กล่าวอธิบายในการสร้างแบบ

ประเมินว่าครูสามารถออกขอ้สอบใหเ้หมาะสมกบัเด็กทีÉมีความตอ้งการพิเศษ หากไม่มี

แบบทดสอบมาตรฐาน จาํเป็นทีÉครูจะตอ้งออกขอ้สอบเอง และการออกขอ้สอบขึÊนอยูก่บั

วตัถุประสงคข์องการทดสอบ ในการทดสอบทั Éวไปครูมกัตอ้งการวดัความสามารถโดยรวมของ

การศึกษาพิเศษ กล่าวคือ สามารถปรับระดบัโจทยแ์ละการประเมินผล 

   และสอดคลอ้งกบั สุรชยั งามชืÉน (2548) การพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ 

เรืÉองคอมพิวเตอร์กราฟิก กลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและเทคโนโลย ีชัÊนประถมปีทีÉ 6  

การสอนโดยทางตรงเนน้การเรียนแบบ Learning by doing Skill ซึÉงกล่าวว่า นกัเรียนทีÉไดรั้บ 

การพฒันาความคิดสร้างสรรคเ์รืÉองคอมพิวเตอร์กราฟิกกลุ่มสาระการเรียนรู้การงานอาชีพและ

เทคโนโลย ีชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 โดยใชรู้ปแบบการสอนทางตรง มีผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียน 

หลงัเรียนสูงกว่าก่อนเรียน และมีความสามารถในการพฒันาความคิดสร้างสรรคห์ลงัเรียนสูงกว่า

ก่อนเรียน เพราะการสอนแบบทางตรง (Direct Instruction Model) เป็นรูปแบบการเรียนการสอนทีÉ

เนน้ใหผู้เ้รียนมีความรู้ลึกซึÊง ผูเ้รียนรู้สึกว่ามีบทบาทในการเรียน สร้างความตัÊงใจในการเรียนรู้และ

ช่วยใหผู้เ้รียนประสบความสาํเร็จในการเรียน โดยจดัสาระและวิธีการใหผู้เ้รียนอยา่งดีทัÊงทางดา้น

เนืÊอหาความรู้ และการใหผู้เ้รียนใชเ้วลาเรียนอยา่งมีประสิทธิภาพ วตัถุประสงคข์องรูปแบบ 

การเรียนการสอนนีÊ  มุ่งช่วยใหไ้ดเ้รียนรู้ทัÊงเนืÊอหาสาระและมโนทศัน์ต่าง ๆ รวมทัÊงไดฝึ้กปฏิบติั

ทกัษะ จนทาํไดดี้และประสบผลสาํเร็จไดใ้นเวลาทีÉจาํกดั การสอนควรนาํเอาวิธีเรียนรู้รูปแบบ 

การสอนทางตรงไปประยกุตใ์ชใ้นการจดัการเรียนการสอนในรายวิชาอืÉน ๆ เพืÉอใหมี้ประสิทธิภาพ

ดียิ ÉงขึÊน ซึÉงความคิดสร้างสรรค ์ถกูแสดงออกมาจากทกัษะพิสยัวิธีการปฏิบติัทีÉชาํนาญจะสามารถ

ประยกุตใ์ชไ้ด ้จึงก่อใหเ้กิดความคิดสร้างสรรคไ์ดใ้นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิจะเกิดจากทกัษะ

ปฏิบติังาน จนทาํงานไดอ้ยา่งเป็นธรรมชาติก่อน 

   และสอดคลอ้งกบั ปริญญ ์ทนนัชยับุตร สุลดัดา ลอยฟ้า และสนัติ วิจกัขณาลญัฉ์ 

(2552) รูปแบบการจดัการเรียนรู้ทศันศิลป์เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์มีการจดัลาํดบัการเรียนรู้ 

ประกอบดว้ย (1) กรอบแนวคิดและหลกัการ รูปแบบการจดัการเรียนรู้ทศันศิลป์เพืÉอพฒันาความคิด

สร้างสรรคเ์ป็นการจดักิจกรรมการเรียนรู้ทีÉใหโ้อกาสผูเ้รียนมีส่วนร่วมกิจกรรมมากทีÉสุด  

(2) วตัถุประสงคข์องรูปแบบเพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละพฒันาผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนของ

ผูเ้รียน (3) ขอ้กาํหนดเป็นรูปแบบทีÉใชใ้นกิจกรรมทศันศิลป์ปฏิบติัเท่านัÊน (4) การจดักิจกรรมการ

เรียนรู้ประกอบดว้ย ขัÊนเตรียมความพร้อม ขัÊนพฒันาการคิด จุดประสงคเ์พืÉอใหผู้เ้รียนเกิด 

การพฒันาการคิดขึÊน ประกอบดว้ย 3 ขัÊนตอนยอ่ย คือ การจุดประกาย การรวบรวมความคิด และ

การประเมินทางเลือก ผูเ้รียนพิจารณาภาพร่างแบบจาํลองความคิดทีÉผูเ้รียนไดเ้ลือก เพืÉอเป็นตน้แบบ
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ในการสร้างสรรค ์ขัÊนปฏิบติัจุดประสงค ์การสร้างสรรคผ์ลงาน เป็นการนาํความคิดไปสู่การปฏิบติั

กิจกรรมดว้ยวิธีการต่าง ๆ ทางศิลปะและการทบทวนเป็นการติดตามกระบวนการของความคิด

สร้างสรรคโ์ดยการแสดงออกทางผลงานศิลปะของผูเ้รียนว่าทาํอะไรลงไป ประสบผลตามเป้าหมาย

หรือไม่ จะปรับปรุงแกไ้ขอยา่งไร และไดเ้รียนรู้อะไร ผูส้อนใชว้ิธีการซกัถามพดูคุยใหค้าํแนะนาํ

เนน้ย ํÊ า ใหผู้เ้รียนไดท้บทวนตรวจสอบและตกแต่ง ขัÊนประเมิน ดูว่าผูเ้รียนประสบผลสาํเร็จใน 

การปฏิบติังานมากนอ้ยเพียงใด จะเป็นการใหข้อ้สงัเกต ขอ้เสนอแนะ จุดเด่น จุดดอ้ย 

  อาจกล่าวโดยสรุปไดว้่า จากงานวิจยัทีÉเกีÉยวขอ้งจะสงัเกตความเกีÉยวขอ้งไดว้่า  

มีการยดึแนวทางทฤษฎีการคิดสร้างสรรคข์องกิลฟอร์ดและทรอแรนซแ์ละนกัวิชาการการศึกษา 

และการจดัการเรียนรู้คอมพิวเตอร์ โดยนาํรูปแบบของกิจกรรมศิลปะเขา้ไปประยกุตโ์ดยรูปแบบ

กิจกรรมเนน้แบบศิลปะ มีขัÊนตอน อุปกรณ์ การใหอิ้สระในการสร้างสรรค ์ส่วนรูปแบบเนืÊอหาใน

งานดิจิทลัอาร์ต นอกจากทฤษฎีดงักล่าวการนาํขอ้สอบมาใชผู้ว้ิจยัปรับใหเ้หมาะสมกบัระดบัอายุ

และรูปแบบการสอน แต่ยงัคงโจทยเ์ดิมเนน้การต่อเติมภาพ ปรับระยะเวลาและการใชอุ้ปกรณ์ 

ในการทาํขอ้สอบวดัความคิดสร้างสรรค ์ ส่วนทีÉความเหมือนกนั นอกจากนีÊ ส่วนทีÉแตกต่าง มีการใช้

คอมพิวเตอร์ในการใชเ้ป็นเครืÉองมือแทนกระดาษอยา่งเคย แต่ผูเ้รียนจาํเป็นตอ้งมีทกัษะดา้น

คอมพิวเตอร์ และอาจประยกุตสื์ÉอสงัคมเพืÉอจดัการเรียนรู้ 

  2.2  ผลการเรียนก่อนและหลงัจากเรียนดว้ยชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้าง

ความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ พบว่าผูเ้รียนมีความคิดสร้างสรรคดี์ขึÊนแสดงว่า

รูปแบบการจดัการเรียนรู้ช่วยพฒันาใหผู้เ้รียนสามารถสร้างสรรคผ์ลงานไดดี้ขึÊน ผูว้จิยัไดใ้ช้

แบบทดสอบความคิดสร้างสรรคซึ์Éงประเมินตามองคป์ระกอบของความคิดสร้างสรรค ์โดยมี

กรรมการ 3 ราย ผลการพฒันาความคิดสร้างสรรคพ์บว่าผูเ้รียนมีผลการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์

อยูใ่นระดบัสูงถึงสูงมากทุกคน กล่าวคือคะแนนเฉลีÉยความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียนก่อนและ 

หลงัเรียนโดยใชรู้ปแบบการจดัการเรียนดิจิทลัอาร์ต เพืÉอเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์ทัÊง 4 ดา้น

จากการทีÉก่อนเรียนมีความแตกต่างระหว่าง Pre test และ Post test แตกต่างกนัทัÊงในผลรวมและทุก

รายกิจกรรม โดย Post test มีคะแนนเฉลีÉยมากกว่า Pre test อยา่งมีนยัสาํคญัทางสถิติทีÉระดบั 0.05 

ระหว่างเรียนพบว่าผูเ้รียนมีความรู้ความเขา้ใจในบทเรียน สามารถทาํแบบทดสอบระหว่างเรียนได้

คะแนนเฉลีÉยในภาพรวมอยูใ่นระดบัสูงขึÊน เพราะไดด้าํเนินการวิจยัอยา่งเป็นระบบในขัÊนการ

รวบรวมความรู้ทัÊงภาคเอกสาร การเก็บขอ้มลูเชิงคุณภาพ และนาํมาสรุปจนพฒันาเป็นชุดกิจกรรม 

นาํไปสู่การทดลอง การประเมินผลจากกรรมการ 

  ผลการวิจยันัÊนสอดคลอ้งกบั ปริญญ ์ทนนัชยับุตร สุลดัดา ลอยฟ้า และสนัติ  

วิจกัขณาลญัฉ,์ 2552) การพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ทศันศิลป์เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ 
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วตัถุประสงคเ์พืÉอพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ทศันศิลป์ทีÉพฒันาความคิดสร้างสรรคแ์ละศึกษา

ผลของรูปแบบการจดัการเรียนรู้ทศันศิลป์เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคไ์ดก้ล่าวถึงผลทีÉปรากฏ

แสดงใหเ้ห็นว่าผูเ้รียนมีพฒันาการดา้นทกัษะทางทศันศิลป์ตามทีÉแผนการจดัการเรียนรู้ได ้ทัÊงนีÊ เป็น

ผลจากการดาํเนินงานอยา่งเป็นระบบเพืÉอกาํหนดวิธีการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ ในรูปแบบ

การจดัการเรียนรู้ทศันศิลป์เพืÉอพฒันาความคิดสร้างสรรคที์Éมีประเด็นสาํคญัทีÉเอืÊอต่อการเรียนรู้และ

การพฒันาความคิดสร้างสรรคข์องผูเ้รียน ไดแ้ก่  

  1.  การจดักระบวนการเรียนรู้ทีÉสนบัสนุนส่งเสริมใหผู้เ้รียนไดแ้สดงออกอยา่งอิสระ 

เปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดเ้ลือกใชอุ้ปกรณ์หลายประเภท ไดส้ร้างสรรคผ์ลงานทีÉหลากหลาย  

  2.  การฝึกใหผู้เ้รียนไดคิ้ดริเริÉมสร้างสรรคผ์ลงานศิลปะใหมี้ความแปลก แตกต่างไป

จากเดิม การสนบัสนุนใหใ้ชว้ิธีการทีÉหลากหลาย ฝึกใหผู้เ้รียนไดร้วบรวมความคิด เพืÉอการแกไ้ข

ปัญหา ซึÉงจะตอ้งอาศยัการบูรณาการจากประสบการณ์และความรู้ทัÊงหมด ทีÉผา่นมาสรุปแนวคิดโดย

การร่างภาพหลาย ๆ ภาพและเลือกนาํมาสร้างสรรคเ์ป็นผลงานของตน 

  3.  ผลจากการสะทอ้นผลการเรียนรู้จากแบบสงัเกตพฤติกรรมการจดัการเรียนรู้ พบว่า 

การจดักิจกรรมการเรียนการสอน ทาํใหผู้เ้รียนรู้สึกสนุกสนาน ไดคิ้ดไดว้างแผนไดแ้กปั้ญหาได้

แสดงออกทางศิลปะอยา่งอิสระ ไดใ้ชก้ระบวนการคิดสร้างสรรค ์ไดแ้สดงออกถึงทกัษะทาง

ทศันศิลป์ มีความกระตือรือร้นในการเรียนชอบทีÉกิจกรรมศิลปะไม่ซํÊ ากนั ไดใ้ชอุ้ปกรณ์ทีÉ

หลากหลายประเภทในการสร้างสรรคผ์ลงาน และไดอ้ภิปรายแสดงความคิดเห็นกระบวนการ

ดงักล่าว มีความสอดคลอ้งกบัธรรมชาติของกลุ่มสาระการเรียนรู้ศิลปะ ทีÉเนน้ผูเ้รียนเป็นสาํคญั  

ไดแ้สดงออกอยา่งอิสระ มีส่วนร่วมในกิจกรรมมากทีÉสุด ผูเ้รียนสามารถพฒันากระบวนการคิด

สร้างสรรคด์ว้ยตนเองและการเรียนรู้จากเทคนิควิธีการทาํงานทีÉใหผู้เ้รียนไดป้ฏิบติัไดล้งมือกระทาํ 

ไดแ้สวงหาความรู้ ไดส้รุปดว้ยตนเอง เพืÉอใหไ้ดผ้ลงานทีÉมีความแปลกใหม่แสดงออกถึงความคิด

สร้างสรรคผ์ลการพฒันาประสิทธิภาพรูปแบบการจดัการเรียนรู้และนอกจากขัÊนการจดัแลว้การนาํ

ฐานคิดในการจดักิจกรรมศิลปะโดยใชต้าเป็นฐานในการรับรู้จึงช่วยใหเ้กิดความคิดสร้างสรรค ์

  สอดคลอ้งกบั อาํไพ ตีรณสาร (ม.ป.ป.) กล่าวว่าในการจดักิจกรรมทีÉอาศยัการส่งเสริม

การฝึกการมองเห็นมีองคป์ระกอบ (1) การจดักิจกรรมทีÉเนน้การฝึกการมองเห็นภาพตามทีÉปรากฏ

จริง (2) การจดักิจกรรมทีÉเนน้การมองจากมุมมอง และสภาวะทีÉหลากหลาย โดยส่วนใหญ่แลว้ 

นกัเรียนจะเคยชินกบัการมองจากมุมมองปกติ คือ ทีÉระดบัสายตา อยา่งไรก็ตาม เพืÉอเป็นพืÊนฐานใน

การสร้างงานศิลปะทีÉน่าสนใจ และสร้างสรรค ์เราควรจดัประสบการณ์ใหน้กัเรียนไดฝึ้กมองจาก

มุมมองทีÉหลากหลาย (3) การมองสิÉงแวดลอ้มรอบ ๆ ตวั โดยการเนน้การมองภาพจากทีÉปรากฏจริง 

และการมองจากมุมมองต่าง ๆ เช่น การพานกัเรียนไปวาดภาพในชุมชนใกล ้ๆ โรงเรียน การค่อย ๆ 
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สงัเกตความเปลีÉยนแปลงของภาพทีÉปรากฏ เมืÉอเปลีÉยนตาํแหน่ง หรือมุมทีÉมอง (4) การใหค้วามรู้

เกีÉยวกบัลกัษณะ และความเป็นมาของสิÉงต่างๆ สรรพสิÉงหรืองานศิลปะในหลายกรณีนัÊน มี

ความสมัพนัธต่์อภาพทีÉปรากฏอยา่งใกลชิ้ด (5) การจดักิจกรรมทีÉเสริมสร้างจินตนาการใน 

การมองเห็น ไดแ้ก่ การสร้างงานศิลปะทีÉเกิดจากการประสมประสานสิÉงทีÉเห็นต่าง ๆ  

  จะเห็นไดว้่าการขยายมุมมองในการส่งเสริมการมองเห็น เป็นปัจจยัทีÉสาํคญัเป็น 

อยา่งยิ Éง จริงอยูใ่นสภาพการเรียนการสอนปัจจุบนันัÊน ในบางกรณีนกัเรียนอาจถกูปล่อยใหเ้รียนรู้

การมองเห็นตามยถากรรม ท่ามกลางศิลปศึกษาทีÉมุ่งเนน้การแสดงออก และการสร้างงานศิลปะทีÉ

ปรากฏ ในงานศิลปะเด็กทีÉเป็นทีÉชืÉนชอบของคนทั ÉวไปนัÊน คุณค่าของงานจะพฒันาต่อไปได ้ต่อเมืÉอ

เราร่วมกนัสนใจพฒันาการมองเห็นของเดก็อยา่งจริงจงั เพราะกระบวนการรับรู้ดว้ยตานัÊน  

มีความสาํคญัควบคู่กนัไปกบัการสร้างงานศิลปะอยา่งแยกกนัไม่ได ้หากเป้าหมายทางศิลปะของเรา

คือการพฒันาศิลปะเด็กโดยภาพรวมจะเป็นการส่งเสริมการฝึกการมองเห็น หากเป้าหมายทางศิลปะ

ของเราคือการพฒันาศิลปะเดก็โดยภาพรวมจะเป็นการส่งเสริมการฝึกการมองเห็นเช่นกนั 

  ชาญณรงค ์พรรุ่งโรจน์ (2549) ชุดกิจกรรมศิลปะกบัการพฒันาคนพิการ มีการนาํ

จุดเด่นของความพิการมาใชใ้นการจดักิจกรรมศิลปะรวมถึงธรรมชาติการเรียนรู้แบบอิสระเนน้

ความรู้สึกจากภายใน กล่าวว่าการใชกิ้จกรรมทางศิลปะ เช่น ค่ายกิจกรรมศิลปะเพืÉอมวลมนุษย ์หรือ

อาร์ต ฟอร์ออล เป็นการนาํศิลปกรรมมาเป็นสืÉอในการพฒันาใหเ้ยาวชนไดเ้กิดการเรียนรู้ร่วมกนั

อยา่งเอืÊออาทร โดยการกระตุน้สมองซีกความคิดสร้างสรรค ์เพืÉอเริÉมใหไ้ดใ้ชค้วามคิดสร้างสรรคไ์ด้

อยา่งอิสรเสรีดว้ยรูปแบบทีÉหลากหลาย เปลีÉยนแปลงไปตามฐานกิจกรรมต่าง ๆ ทาํใหเ้ยาวชนเรียนรู้

อยา่งมีความสุขและรับความรู้ ความเพลิดเพลินในการไดส้ร้างสรรคผ์ลงาน ท่ามกลางธรรมชาติ

บรรยากาศทีÉมีสภาพแวดลอ้มทีÉสวยงาม ซึÉงหลกัการแนวทางของศิลปะเพืÉอคนพิการ มีการจดั

ประสบการณ์ทางการศึกษาเพืÉอส่งเสริมและพฒันาความคิดสร้างสรรค ์ขอ้ควรคาํนึงในการจดั

กิจกรรม คือ ควรใหอิ้สระในการคิด หาแนวคิดหรือคาํตอบใหม้ากทีÉสุด ไม่วิจารณ์หรือเปรียบเทียบ 

ผลงานหรือคาํตอบยอมรับความคิดทัÊงหมดใหเ้วลาในการเพาะความคิด ฝึกการคิดอยา่งสมํÉาเสมอ

และต่อเนืÉอง ทัÊงนีÊหากมีการจดัรูปแบบการเรียนรู้ทีÉดีสร้างและพฒันาทกัษะการรับรู้ไดช้ดัเจน

รวมถึงผลทางความคิดสร้างสรรคด์ว้ย อาจกล่าวไดว้่าเป็นรูปแบบศิลปะบาํบดัอนัเป็นสืÉอใน 

การสร้างพฒันาการต่าง ๆ และสามารถกา้วขา้มขีดจาํกดัต่าง ๆ ได ้

  สอดคลอ้งกบั เลิศ อานนัทะ (2559) กล่าวว่าบทบาททีÉเด่นชดัของกิจกรรมศิลปะ คือ 

การจดัการส่งเสริมความคิดริเริÉมสร้างสรรค ์จินตนาการ และเป็นเครืÉองมือในการทาํนาย วิเคราะห์

รักษาเด็กในรายทีÉมีปัญหาทางอารมณ์ และการสอนใหเ้กิดความคิดสร้างสรรคโ์ดยการกระทาํ (อารี 

พนัธม์ณี, 2540) แนวคิดการสอนแบบ Learning by doing หรือเนน้การเรียนรู้โดยการลงมือปฏิบติั 
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จริง ซึÉงทอแรนซแ์ละเมเยอร์ (Torrance & Myer, 1970) เนน้สภาวะสร้างสรรคที์Éก่อใหเ้กิด 

การตอบสนองหลายรูปแบบ 

  และสอดคลอ้ง รัฐนนท ์สว่างผล (2558) การศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรค์

ก่อนและหลงัการทดลองสอนดว้ยชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรคต์ามแนวคิดวิธีการของอารี  

สุทธิพนัธุ ์จุดมุ่งหมายสาํคญัเพืÉอศึกษาเปรียบเทียบความคิดสร้างสรรคก่์อนและหลงัการทดลอง

สอนดว้ยชุดกิจกรรมศิลปะสร้างสรรคต์ามแนวคิดวิธีการของอารี สุทธิพนัธ ์ผลการวิจยัพบว่า  

(1) ความคิดสร้างสรรคข์องนกัเรียนชัÊนประถมศึกษาปีทีÉ 6 โรงเรียนบา้นในถุง้ หลงัการทาํกิจกรรม

ศิลปะสร้างสรรคต์ามแนวคิดวิธีการของอารี สุทธิพนัธ ์สูงกว่าก่อนทาํกิจกรรมอยา่งมีนยัสาํคญั 

ทางสถิติทีÉ .05 จากงานวจิยันีÊจะเห็นไดว้่านาํแนวคิดของอารี สุทธิพนัธุ ์โดยมุ่งรูปแบบการสอน

รวมถึงเทคนิคการสอนทีÉเนน้ความคิดสร้างสรรคด์า้นทศันศิลป์ การจดักิจกรรมใหผู้ส้นใจ 

สนุกสนานเพลิดเพลิน โดยคาดหวงัการสร้างสรรคใ์หส้าํเร็จ เพืÉอสะทอ้นความเป็นตวัเอง ความรู้สึก

ของการสร้างสรรคต่์าง ๆ นัÊนผา่นคุณสมบติัพืÊนฐานของวสัดุ อุปกรณ์ในการสร้างสรรคผ์ลงาน

ศิลปะ พร้อมทัÊงส่งเสริมสิÉงใหม่ โดยจดัขัÊนตอนกิจกรรม 5 ขัÊนประกอบดว้ย (1) ขัÊนสอนความสนใจ

ในกิจกรรม โดยมุ่งเนน้ใหมี้ความสนุกสนาน มีความอยากทาํ อยากแสวงหา (2) ขัÊนใหเ้นืÊอหาโดย

เขา้ใจคุณสมบติัเทคนิคพืÊนฐานกระตุน้ใหแ้สวงหาส่วนทีÉบกพร่อง โดยหวงัจะสร้างสิÉงใหม่  

ไดข้อ้เสนอแนะ โยกยา้ย สนบัสนุน (3) ขัÊนกิจกรรมในการเตรียมความพร้อม ในช่วงเวลาทีÉ

เหมาะสมโดยหวงัว่าผลงานสาํเร็จทีÉคาดหวงัแลว้นัÊน จะสะทอ้นใหรู้้สึกในความเป็นตวัตน  

(4) ขัÊนปฏิบติัสร้างสรรคผ์ลงานตามแนวทางของนกัเรียนใหไ้ดรู้ปแบบผลงานทีÉแปลกใหม่เป็น

รางวลัตอบแทนความอดทนและความเพียร (5) ขัÊนสรุป 

  และสอดคลอ้งกบั ศิรินนัท ์สุรสนัติวรการ (2552) ผลของการใชเ้ทคนิคซินเนคติกส์ทีÉ

มีผลงานสร้างสรรคแ์ละเจตคติการทาํงานประดิษฐข์องนกัเรียนชัÊนมธัยม ผลการวิจยัพบว่าเทคนิค 

ซินเนคติกส์นัÊนเมืÉอใชใ้นการจดักิจกรรมแลว้ช่วยพฒันาความคิดสร้างสรรค ์มีนยัสาํคญัทางสถิติ

ระดบัทีÉ 0.1 ขอ้ดีคือเนน้การเปรียบเทียบเพืÉอแกปั้ญหา ใหผู้เ้รียนไดพิ้จารณานอกจากนีÊ ใน

กระบวนการจดัการสอนทาํใหผู้เ้รียนมีเจตคติสูงขึÊน มีอิสระในการคิด การแสดงความคิดมากขึÊน 

การมองเห็นสิÉงใหม่ คอยกระตุน้ใหน้กัเรียนไดแ้สดงความคิดตนเองใหม้าก เปิดกวา้งต่อแนวคิด

ของนกัเรียน ยอมรับทาํใหเ้กิดการเรียนรู้ทีÉเต็มไปดว้ยความสนุกสนาน 

  จากทีÉกล่าวมาทัÊงหมดขา้งตน้นีÊ  ผลทีÉปรากฏแสดงใหเ้ห็นว่าปัจจยัทีÉทาํใหค้วามคิด

สร้างสรรคเ์พิÉมขึÊนมาจากแผนการจดัการเรียนรู้ได ้ทัÊงนีÊ เป็นผลจากการดาํเนินงานอยา่งเป็นระบบ

เพืÉอกาํหนดวิธีการพฒันารูปแบบการจดัการเรียนรู้ ในรูปแบบการจดัการเรียนรู้ดิจิทลัอาร์ตเพืÉอ

ส่งเสริมความคิดสร้างสรรคที์Éมีประเด็นสาํคญัทีÉเอืÊอต่อการเรียนรู้และการพฒันาความคิดสร้างสรรค ์
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คุณค่าของงานจะพฒันาต่อไปไดต่้อเมืÉอเราร่วมกนัสนใจพฒันาการมองเห็นของเด็กอยา่งจริงจงันาํ

แนวคิดการกระบวนการรับรู้ดว้ยตาในงานศิลปะและการใชกิ้จกรรมทีÉเนน้จุดเด่นและสร้างแรง

บนัดาลใจ จากภายในใหมี้ความหมายมาใช ้สร้างบรรยากาศของความอิสระและใหท้ดลองทาํ 

ควบคู่กนัไปกบัการสร้างงานศิลปะอยา่งแยกกนัไม่ได ้ซึÉงผูว้ิจยัไดศึ้กษามาเป็นระบบตามกรอบ

แนวคิดทีÉวางไว ้

 3.  รายงานสรุปผลรวมความพงึพอใจต่อชุดกจิกรรมดิจทิลัอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคดิ

สร้างสรรค์ 

 ผลสมัฤทธิÍ ของผูเ้รียนจากการประเมินตนเองในภาพรวมอยูใ่นระดบัมากมีรายละเอียด

จาํนวน 15 รายการ คือ รูปแบบการจดักิจกรรมมีความเหมาะสม เป็นการจดักิจกรรมทีÉใหน้กัเรียน

ไดล้งมือปฏิบติัจริง พอใจทีÉไดฝึ้กการใชค้วามคิดอยา่งสร้างสรรค ์สืÉอการเรียนทีÉครูเตรียมไวมี้ 

ความเหมาะสม มีความพึงพอใจกบักิจกรรมทีÉส่งเสริมความคิดสร้างสรรค ์ท่านมีความสุขใน 

การร่วมกิจกรรมครัÊ งนีÊ  มีโอกาสทราบขอ้บกพร่องทีÉเกิดจากการทาํกิจกรรม ขัÊนตอนการสอนทาํให้

รู้สึกอยากเรียน การจดักิจกรรมมีแนวทางใหน้กัเรียน เพืÉอต่อยอดการศึกษา มีความเขา้ใจในเนืÊอหาทีÉ

เรียน การจดักิจกรรมมีแนวทางใหน้กัเรียนประกอบอาชีพ ขัÊนตอนในการจดักิจกรรมทาํใหเ้กิด

ทกัษะปฏิบติั การเรียนสร้างทกัษะดา้นคอมพิวเตอร์และเทคโนโลยไีดเ้ป็นอยา่งดี เวลาและ 

การปฏิบติักิจกรรมแต่ละขัÊนตอนมีความเหมาะสมและการจดักิจกรรมมีระบบและขัÊนตอนทีÉชดัเจน 

มีผูเ้รียนมีผลสมัฤทธิÍ อยูใ่นระดบัปานกลาง จาํนวน 3 รายการ คือ เป็นชุดกิจกรรมการสอนทีÉทนัสมยั 

เนืÊอหาสาระทีÉเรียนมีความเหมาะสมและน่าสนใจ และผูส้อนเปิดโอกาสใหน้กัเรียนสอบถามปัญหา

จากครูได ้

  สอดคลอ้งกบั มิสวรรณวิภา ภู่มาก (2553) โดยกล่าวว่า ความพึงพอใจของผูเ้รียนก็

เป็นสิÉงสาํคญัอยา่งหนึÉงซึÉงเป็นเรืÉองเกีÉยวกบัอารมณ์ ความรู้สึก และทศันคติของบุคคล  

อนัเนืÉองมาจากสิÉงเร้าและแรงจูงใจ ซึÉงจะปรากฏออกมาทางพฤติกรรมและเป็นองคป์ระกอบสาํคญั 

ในการทาํกิจกรรมต่าง ๆ และเป็นสิÉงหนึÉงทีÉส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

ดงันัÊนการทีÉบุคคลจะเรียนรู้หรือมีพฒันาการทีÉเจริญงอกงามนัÊนบุคคลจะตอ้งอยูใ่นภาวะพึงพอใจ 

สุขใจเป็นเบืÊองตน้ การจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิค STAD จะช่วยใหน้กัเรียนมี

คุณลกัษณะพืÊนฐานแห่งคุณธรรมและวฒันธรรมอนัดีงาม เป็นผูมี้ความรู้ ความสามารถใน 

การพฒันาตนเอง ประพฤติปฏิบติัตน ใหบ้งัเกิดผลดีต่อการดาํเนินชีวติ เพืÉอความเจริญกา้วหนา้ 

เป็นประโยชน์สุขแก่สงัคมต่อไปในอนาคต ผูว้จิยัจึงสนใจศึกษาผลสมัฤทธิÍ ทางการเรียนและ 

ความพึงพอใจในการเรียนรู้วิทยาศาสตร์ของนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 1 โรงเรียนอสัสมัชญั 

หลงัจากไดรั้บการจดัการเรียนรู้แบบร่วมมือโดยใชเ้ทคนิค STAD  
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  และสอดคลอ้งกบั พชัรศรัณย ์ศิริพนัธ,์ สุธี พรรณหาญ และศกัดิÍ  สุวรรณฉาย (2558) 

การพฒันาชุดกิจกรรมพฒันาผูเ้รียนโดยบูรณาการกบัหลกัปรัชญาของเศรษฐกิจพอเพียง เพืÉอ

เสริมสร้างทกัษะการปรับตวัในการดาํรงชีวติของนกัเรียนชนัมธัยมศึกษาปีทีÉ 4 โดยนกัเรียนมี 

ความพึงพอใจต่อการเรียนดว้ยชุดกิจกรรมพฒันาผูเ้รียนโดยบูรณาการกบัปรัชญาของเศรษฐกิจ

พอเพียงเพืÉอเสริมสร้างทกัษะการปรับตวัในการดาํรงชีวิตอยูใ่นระดบัมากทีÉสุด การจดักิจกรรม

อาจจะยดืหยุน่เวลาในแต่ละขัÊนตอนของการจดักิจกรรมโดยเฉพาะในขัÊนตอนของการใหน้กัเรียน 

ไดส้รุปแนวความคิดของกลุ่มหรือของตวันกัเรียนเอง ไม่ควรเร่งรัดเวลามากเกินไป  

  การจดักลุ่มในการทาํกิจกรรมควรใหน้กัเรียนทีÉมีผลการเรียนเก่ง ปานกลาง และอ่อน

อยูใ่นกลุ่มเดียวกนั เพืÉอใหน้กัเรียนแต่ละกลุ่มมีศกัยภาพทีÉใกลเ้คียงกนั จะทาํใหก้ารดาํเนินกิจกรรม

เป็นไปอยา่งสนุกสนาน น่าสนใจ และไดมี้โอกาสเรียนรู้ร่วมกนั การยกตวัอยา่งเหตุการณ์ กรณี

ตวัอยา่ง เพลง เกม หรือบุคคลต่าง ๆ ในกิจกรรมควรปรับใหเ้หมาะสมกบัวยัของนกัเรียน ผูบ้ริหาร 

ครู และผูอ้ยูใ่นวงการศึกษาสามารถนาํแนวคิดหลกัการไปปรับใชไ้ดต้ามความเหมาะสมหรือพฒันา

ใหดี้ยิ ÉงขึÊนไดด้ว้ย  

  และสอดคลอ้งกบั รังสีจนัท ์สุวรรณสทิศกร (2555) การศึกษาความพึงพอใจของ

นกัศึกษาต่อการจดัการเรียนการสอนรายวิชา LSC 305 การจดัการผูข้ายปัจจยัการผลิตสมัพนัธ ์ 

มีวตัถุประสงคเ์พืÉอศึกษาความพึงพอใจต่อการจดัการเรียนการรายวิชา LSC 305 การจดัการผูข้าย

ปัจจยัการผลิตสมัพนัธ ์สาขาวิชาการจดัการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน คณะบริหารธุรกิจ

มหาวิทยาลยัศรีปทุม ทีÉลงทะเบียนเรียนวิชาการจดัการผูข้ายปัจจยัการผลิตสมัพนัธภ์าคการศึกษาทีÉ 

2/2555 ผลการวิจยัพบว่า ความพึงพอใจของนกัศึกษาต่อการจดัการเรียนการสอน ในรายวิชาการ

จดัการผูข้ายปัจจยัการผลิตสมัพนัธ ์สาขาวิชาการจดัการโลจิสติกส์และโซ่อุปทาน คณะ

บริหารธุรกิจ โดยภาพรวมทัÊง 4 ดา้น มีความพึงพอใจอยูใ่นระดบัดี และเมืÉอพิจารณาเป็นรายดา้น

พบว่า ดา้นทีÉมีค่าเฉลีÉยสูงสุด คือ ดา้นบุคลิกลกัษณะของอาจารย ์รองลงมา คือ ดา้นการสอนและ

เทคนิคการสอน ดา้นการวดัและประเมินผล และดา้นสืÉอประกอบการสอน ตามลาํดบัโดยมีประเด็น

การปรับปรุงการจดัการเรียนการสอน ดา้นบุคลิกลกัษณะของอาจารย ์ดา้นการวดัและประเมินผล

ดา้นการสอนและเทคนิคการสอน ขอ้เสนอแนะดา้นการสอนและเทคนิคการสอน รายวิชาการ

จดัการผูข้ายปัจจยัการผลิตสมัพนัธ ์อาจารยผ์ูส้อนควรมีการจดักิจกรรมการเรียนการสอนดว้ย

วิธีการทีÉหลากหลาย พยายามสอดแทรกเนืÊอหาใหน่้าสนใจเพืÉอใหน้กัศึกษาสามารถเรียนรู้ไดดี้ 

เนืÊอหาทีÉสอนควรมีความสมัพนัธแ์ละต่อเนืÉองกนั จะส่งผลใหผู้เ้รียน เรียนรู้ไปตามลาํดบั อาจารย์

ผูส้อนควรหากรณีศึกษาหรือตวัอยา่งของธุรกิจมาใหน้กัศึกษาวิเคราะห์และนาํทฤษฏีทีÉเกีÉยวขอ้งมา

ประยกุตใ์ช ้เพืÉอนกัศึกษาจะไดมี้ความเขา้ใจในรูปแบบหรือกระบวนการดาํเนินงานของธุรกิจ 
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นอกจากนีÊควรมอบหมายแบบฝึกหดัทีÉมีลกัษณะคาํนวณในเรืÉองของการจดัซืÊอวตัถุดิบหรือสินคา้ 

และเสน้ทางการขนส่งวตัถุดิบเพืÉอนกัศึกษาจะไดมี้ความเขา้ใจเพิÉมขึÊน 

  อาจกล่าวโดยสรุปไดว้่า ดา้นความพึงพอใจในการจดัการเรียนการสอนนัÊนเป็น 

สิÉงสาํคญัอยา่งหนึÉง ซึÉงเป็นเรืÉองเกีÉยวกบัอารมณ์ ความรู้สึก และทศันคติของบุคคล อนัเนืÉองมาจาก 

สิÉงเร้าและแรงจูงใจ ซึÉงจะปรากฏออกมาทางพฤติกรรมและเป็นองคป์ระกอบสาํคญัในการทาํ

กิจกรรมต่าง ๆ และเป็นสิÉงหนึÉงทีÉส่งเสริมใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ ซึÉง

ลกัษณะกิจกรรมทีÉส่งเสริมความคิดสร้างสรรคต์อ้งใหอิ้สระ จดักิจกรรมอาจจะยดืหยุน่เวลาในแต่ละ

ขัÊนตอนของการจดักิจกรรมโดยเฉพาะในขัÊนตอนของการใหน้กัเรียน ไดส้รุปแนวความคิดของกลุ่ม

หรือของตวันกัเรียนเอง ไม่ควรเร่งรัดเวลามากเกินไป  

 

ข้อเสนอแนะ 

 1.  ข้อเสนอแนะเพืÉอการปฏิบัต ิ

  1.1  การพฒันาชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่อง

ทางการไดย้นิ สามารถนาํไปใชเ้ป็นมาตรฐานการจดัการสอนพิเศษ และการเรียนร่วม การสอน

ศิลปะหรือคอมพิวเตอร์สาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิได ้

  1.2  ชุดกิจกรรมดิจิทลัอาร์ตเสริมสร้างความคิดสร้างสรรคใ์นผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ 

สามารถนาํมาปรับประยกุตใ์ชไ้ดใ้นระดบัชัÊนมธัยมปลายทัÊงหมดของการเรียนร่วมหรือการจดั

การศึกษาพิเศษ ในรายวิชาคอมพิวเตอร์สาํหรับผูบ้กพร่องทางการไดย้นิได ้

  1.3  การจดักิจกรรม ครูตอ้งทาํความเขา้ใจกบัผูเ้รียนในการจดักลุ่มหรือเดีÉยวก็ตาม 

ควรจดักลุ่มผูเ้รียนแบบคละความสามารถแต่ไม่ใหผู้เ้รียนรู้สึกว่าถกูบงัคบั และกระตุน้ใหผู้เ้รียนมี

ความศรัทธาและยอมรับสมาชิก เพืÉอนกัเรียนจะไดเ้กิดการร่วมมือทีÉดีต่อกนั เกิดความภูมิใจใน

ตนเอง และเห็นความสมัพนัธซึ์Éงกนัและกนั 

  1.4  ก่อนการจดักิจกรรมการเรียนการสอน ครูควรวางแผนและเตรียมตวัใหพ้ร้อม

ก่อนทาํการสอน เช่น การจดัเตรียมกิจกรรม สภาพแวดลอ้ม วสัดุ อุปกรณ์ และสืÉอการเรียนรู้ให้

เหมาะสมเพียงพอกบัการเรียนรู้ของผูเ้รียน และอธิบายการใชสื้Éอการเรียนใหช้ดัเจนเพืÉอจะได้

ทนัเวลาทีÉกาํหนด ในการจดักิจกรรมการเรียนการสอนและบอกภาพรวมของกิจกรรมโดยภาพ 

เป็นหลกัจนสาํเร็จ 

  1.5   การจดักิจกรรมใหผู้เ้รียนทุกคนไดแ้สดงออกถึงความสามารถ ความคิด

สร้างสรรคไ์ดอ้ยา่งอิสระของตนทีÉแตกต่างกนั เกิดความมั Éนใจและเห็นคุณค่าของตนเองโดยครูคอย

ใหก้าํลงัใจและเป็นทีÉปรึกษาทีÉดี 
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 2.  ข้อเสนอแนะเพืÉอการวจิยัในครัÊงต่อไป 

  2.1  ควรทาํการวจิยัดา้นความคิดสร้างสรรคใ์นรายวิชาอืÉนดว้ย เพืÉอพฒันาความคิด

สติปัญญามากขึÊน เช่น รายวิชาดา้นการสืÉอสาร เพราะเป็นสิÉงทีÉจาํเป็นมากสาํหรับการใชใ้น

ชีวิตประจาํวนัทีÉตอ้งอยูร่่วมกบัคนปกติ 

  2.2  ควรทาํการวจิยัดา้นสืÉอช่วยสอนควบคู่กบัการพฒันาการใชชุ้ดกิจกรรมดว้ย

เพืÉอใหชุ้ดกิจกรรมมีประสิทธิภาพและเหมาะสมยิ ÉงขึÊน 

  2.3  หากนาํชุดกิจกรรมนีÊไปใช ้ควรปรับเนืÊอหาการสอนใหท้นัสมยัมากขึÊน เนืÊอหา

สาระทีÉเรียนมีความเหมาะสมและน่าสนใจ และปรับวิธีการสอนโดยควรเปิดโอกาสใหผู้ส้อน 

เปิดโอกาสใหน้กัเรียนสอบถามปัญหาจากครูใหม้ากขึÊน 
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รายนามผู้เชีÉยวชาญ 
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รายนามผู้เชีÉยวชาญด้านการสอนผู้บกพร่องทางการได้ยนิ 

 1.  ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ครูวชัระ อินทนนท ์ตาํแหน่งครู 

โรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี 

 2.  ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นดา้นการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ครูกาญจนา เพช็รรัตน์ ตาํแหน่ง

ครูโรงเรียนโสตศึกษา ชลบุรี 

 3.  ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ครูศศิภาส์ บุญยเพญ็ ตาํแหน่งครู

โรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี 

 4.  ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ครูยรรยง ดวงมะยศ ตาํแหน่งครู

โรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี 

 5.  ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ครูจิตรดา ทองพิทกัษ ์ตาํแหน่งครู

โรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี 

 6.  ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ ครูกรรณิการ์ เอีÉยมไพโรจน์ 

ตาํแหน่งครูโรงเรียนโสตศึกษาชลบุรี 

 7.  ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ นางวรรยา บุญขวาง ผูบ้ริหาร 

ฝ่ายวิชาการของโรงเรียนชาํนาญการ เป็นผูบ้ริหารโรงเรียนโสตศึกษา จงัหวดัชลบุรี 

 8.  ผูเ้ชีÉยวชาญดา้นการสอนผูบ้กพร่องทางการไดย้นิ อาจารยด์ร.สุธา เหลือลมยั 

 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒด้ิานการออกแบบชุดกจิกรรมดิจทิลัอาร์ตและความคดิสร้างสรรค์ใน 

ผู้บกพร่องทางการได้ยนิ 

 1.  รองศาสตราจารย ์ดร.ปรัชญนนัท ์นิลสุข  

 2.  รองศาสตราจารย ์ดร.นิรัช สุดสงัค ์  

 3.  อาจารย ์ดร.โสมฉาย บุญญานนัต ์ 

 4.  อาจารย ์ดร.อินทิรา พรมพนัธ ์

 5.  อาจารย ์ดร.สุธา เหลือลมยั 
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รายนามผู้ทรงคุณวุฒิด้านการประเมนิชุดกจิกรรมดิจทิัลอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคดิสร้างสรรค์ใน

ผู้บกพร่องทางการได้ยนิ 

 1.  รองศาสตราจารย ์ดร.ปรัชญนนัท ์นิลสุข  

 2.  อาจารย ์ดร.สุธา เหลือลมยั 

 3.  ผูบ้ริหารวิชาการ ครูวรรยา บุญขวาง 

 

รายนามผู้ทรงคุณวุฒิด้านการออกแบบการวจิยั 

 1.  รองศาสตราจารย ์ดร.นิรัช สุดสงัค ์
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ตวัอย่างชุดกจิกรรมดิจทิัลอาร์ตเพืÉอส่งเสริมความคดิสร้างสรรค์ 

ในผู้บกพร่องทางการได้ยนิ 
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สัปดาห์ทีÉ 1 

การทดสอบก่อนเรียนและการปฐมนิเทศ 

 

จุดประสงค์ของกจิกรรม 

 1.  เพืÉอทดสอบดา้นความคิดสร้างสรรคท์ัÊง 4 ดา้น ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม 

ความคิดยดืหยุน่ และความคิดละเอียดลออ 

เวลาทีÉใช้ในกจิกรรม 2.30 ชั Éวโมง  

ขัÊนตอนการจดักจิกรรม 

 1.  ครูชกันาํและสร้างแรงจูงใจใหเ้กิดการเรียนรู้ 

 2.  อธิบายขอ้สอบ  

 3.  ใชสื้Éอโปรแกรมนาํเสนอ 

สืÉอและอปุกรณ์ทีÉใช้ในการสอน 

 แบบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์ประกอบดว้ยกิจกรรม 3 กิจกรรม ดงันีÊ  

 กิจกรรมชุดทีÉ 1 การวาดภาพ (Picture construction) ใหผู้เ้รียนวาดต่อเติมภาพจากสิÉงเร้า 

โดยใหว้าดต่อเติมภาพใหแ้ปลกใหม่น่าตืÉนเตน้ และน่าสนใจมากทีÉสุด ทีÉจะเป็นไปไดแ้ลว้ใหต้ัÊงชืÉอ

ภาพทีÉวาดเสร็จ แลว้ใหแ้ปลกทีÉสุด 1 ภาพ 

 กิจกรรมชุดทีÉ 2 การต่อเติมภาพใหส้มบูรณ์ (Picture completion) การต่อเติมภาพจากสิÉง

เร้าทีÉกาํหนดให ้ซึÉงเป็นเสน้ในลกัษณะต่างๆ มีจาํนวน 10 ภาพ โดยใหต่้อเติมภาพใหแ้ปลกน่าสนใจ 

และน่าตืÉนเตน้ทีÉสุดเท่าทีÉจะเป็นไปไดแ้ลว้ตัÊงชืÉอภาพ 

 กิจกรรมชุดทีÉ 3 การใชเ้สน้คู่ขนาน (Parallel Line) ใหผู้เ้รียนต่อเติมภาพจากเสน้คู่ขนาน 

จาํนวน 30 คู่ โดยเนน้การประกอบภาพทีÉใช ้เสน้คู่ขนานเป็นส่วนสาํคญัของภาพและต่อเติมภาพให้

แปลกแตกต่าง ไม่ซํÊ ากนั และน่าสนใจทีÉสุด ต่อเติมเสร็จแลว้ใหต้ัÊงชืÉอภาพ 
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สัปดาห์ทีÉ 2 หน่วยทีÉ 2 

ชืÉอกจิกรรม Toy photography สําหรับการ์ดอวยพรวนัปีใหม่ 

 

 
 

สาระการเรียนรู้ 

 จดัองคป์ระกอบของภาพ การใชมุ้มกลอ้งต่าง ๆ การใชโ้ปรแกรมปรับแต่งภาพ การตัÊง

ไซตข์นาดการ์ด ปรับแต่งสีภาพ และเอฟเฟคต่าง ๆ ใส่ตวัอกัษรต่าง ๆ ไดถ้กูตอ้ง ดา้นความคิด

สร้างสรรคใ์นการเกิดความคิดคล่องแคล่ว และความคิดริเริÉม โดยรูปแบบการสอนใชโ้มเดลจาํลอง

เพืÉอใหผู้เ้รียนไดจ้ดัองคป์ระกอบของภาพ  

ผลทีÉคาดหวงั 

 1.  ผูเ้รียนฝึกทดลองจดัองคป์ระกอบภาพเพืÉอใหเ้กิดภาพใหม่ จากโมเดลจาํลอง ผูเ้รียน

สามารถใชโ้ปรแกรมพืÊนฐานและประยกุตใ์ชไ้ดถ้กูตอ้ง 

 2.  ผูเ้รียนเกิดทกัษะความคิดสร้างสรรคใ์นการเกิดความคิดคล่องแคล่ว 

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

 เพืÉอใหผู้เ้รียนมีทกัษะการจดัองคป์ระกอบภาพเบืÊองตน้ เกิดทกัษะดา้นความคิด

คล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม  

เวลาทีÉใชใ้นกิจกรรม 2.30 ชั Éวโมง 

สืÉอและอุปกรณ์ทีÉใชใ้นการสอน 

 1.  โปรแกรมอธิบายโจทยด์า้นความคิดสร้างสรรค ์

 2.  ใบงานกิจกรรม 

 3.  อุปกรณ์โสตทศันูปกรณ์ เช่น คอมพิวเตอร์และโปรแกรมกราฟิกพร้อมติดตัÊง

อินเตอร์เน็ต 

 4.  เครืÉองพริÊน 

 5.  ไฟลส์าํหรับฝึกหดั 

 6.  หอ้งเรียนออนไลน ์
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 7.  ชุดโมเดลอุปกรณ์เสริมความคิดสร้างสรรค ์ 

ขัÊนตอนการจดักิจกรรม 

 ขัÊนทีÉ 1 การนาํเสนอขอ้มลูโดยกระตุน้ดว้ยสิÉงเร้า 

 ผูส้อนชกัจูงใหผู้เ้รียนสนใจดว้ยการนาํเสนอผลงานและเทคนิคในการจดัการสอนใน 

ครัÊ งนีÊ  พร้อมบอกจุดมุ่งหมาย 

 ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงระยะเวลา  

 1.  ผูส้อนเตรียมโมเดลจิÌว เตรียมอุปกรณ์ ฉากอุปกรณ์ เสริมความคิดสร้างสรรค ์และ

กลอ้งถ่ายภาพจาํนวน 10 ชิÊน และกาํหนดใหผู้เ้รียนแบ่งกลุ่ม 2 กลุ่ม กลุ่มละ 4-5 คน  

 2.  ใชสื้ÉอผสมเพืÉออธิบายการถ่ายภาพ และองคป์ระกอบ เช่น ความสมดุล การเนน้ ความ

กลมกลืน จุดเด่น จุดรอง การใชมุ้มกลอ้งจากนัÊนผูส้อนถ่ายใหดู้  

 3.  ใหผู้เ้รียนดูตวัอยา่ง มุม Bird Eye view, Worm eye view, close shots, full shots 

จากนัÊนสาธิตและใหผู้เ้รียนซกัถามถึงรูปแบบทีÉน่าสนใจของมุมกลอ้ง ในแต่ละคนฝึกใหท้าํซํÊ า ๆ ให้

เขา้ใจการจดัภาพ จะใชก้ลอ้งจากมือถือหรือกลอ้งถ่ายภาพ ฝึกปฏิบติัเพืÉอดูลกัษณะการถ่ายภาพและ

จดัวางโดยฝึกถ่ายคนละ 3 ภาพ 

 4.  เมืÉอผูเ้รียนปฏิบติัการถ่ายภาพครบตามระยะเวลากลุ่มละ 20 นาที ผูส้อนนาํเสนอผา่น

หอ้งเรียนออนไลน ์

 5.  ใหผู้เ้รียนเปิดโปรแกรมกราฟิก จากนัÊนเลือกภาพจากกลุ่มของตนเองทีÉชืÉนชอบมา

เพียงภาพเดียว ทาํการออกแบบเป็นการ์ดวนัปีใหม่ 

 6.  ระยะนีÊผูส้อนทาํการเสริมแรง เช่น ครูยกตวัอยา่งภาพแสดงการใชเ้ทคนิคทีÉ

หลากหลาย มีความหมายพร้อมฝึกตัÊงชืÉอเป็นประโยคสัÊนๆ ผูส้อนควรแสดงความชืÉนชมในขัÊนนีÊ 

 ขัÊนทีÉ 3 ขัÊนเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์ 

 1.  กาํหนดใหผู้เ้รียนฝึกกิจกรรมออกแบบการ์ด จากภาพของกลุ่มตนโดยออกแบบทาํ 

ใหไ้ดม้ากทีÉสุด กาํหนดใหเ้ลือกมา 1 ภาพ จดัวางปรับแต่งเพืÉอใหเ้กิดรูปแบบไม่ซํÊ ากนัและไดจ้ริง  

 2.  ผูส้อนยกตวัอยา่งการปรับแต่งกราฟิกทีÉเลือก ภาพเดียวเท่านัÊนซึÉงภาพเดียวกนันีÊ เอง 

สามารถใชโ้ปรแกรมกราฟิกออกแบบไดม้ากหลากหลายรูปแบบ 

 3.  จากนัÊนผูส้อนกาํหนดโจทยใ์หผู้เ้รียนลงมือเลือกภาพทีÉตนสนใจมา 1 ภาพ โดยให้

ออกแบบมาหลากหลายทีÉสุด พยายามจดัวาง เช่น ตวัอกัษร หรือมีการใชเ้อฟเฟค หรือเทคนิคใหม่ ๆ 

จาํนวน 4 ภาพหรือมากกว่านัÊน ในขัÊนนีÊผูเ้รียนสามารถปรึกษาเพืÉอนและแนะนาํได ้แนวทาง 

การสอนแบบเพืÉอนช่วยเพืÉอน 

 4.  เมืÉอปฏิบติัการฝึกครบระยะเวลาแลว้ ทาํการนาํเสนอผา่นหอ้งเรียนออนไลน์  
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 5.  เมืÉอจบกิจกรรมผูส้อนกล่าวสรุปการสอนและยกตวัอยา่งผลงานทีÉแสดงความคิด

คล่องแคล่ว 

 ขัÊนทีÉ 4 การสงัเกตและการวดัประเมินผล 

 ชิÊนงานดา้นความคิดสร้างสรรคใ์นระหว่างจดัการสอนตอ้งสงัเกตการทาํกิจกรรมใน 

ชัÊนเรียน  

 ขัÊนทีÉ 5 ขัÊนการนาํไปใชห้รือการนาํไปเผยแพร่ 

 นาํเผยแพร่ออนโซเชียล และการจดันิทรรศการออนไลน์หรือนิทรรศการหนา้ชัÊนเรียน 

การวดัประเมินผล  

 1.  การวดัความคิดสร้างสรรคจ์ากชิÊนงาน 

 2.  การใชแ้บบสงัเกต 

เกณฑก์ารใหค้ะแนน 

 

การวดั

ความคดิ

สร้างสรรค์ 

การประเมนิแบบ Rubrics 

1 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 

1. ความคิด 

คล่องแคล่ว 

ผูเ้รียนออกแบบ 

ไม่เสร็จหรือ 

ไม่สมบูรณ์ 

ผูเ้รียนออกแบบ

ภาพได ้จาํนวน 

1 ภาพ   

ผูเ้รียนออกแบบ

ภาพได ้จาํนวน  

2 ภาพ   

ผูเ้รียนออกแบบ

ภาพ จาํนวน  

3 ภาพ ขึÊนไป 

2. ความคิด 

ริเริÉม 

ภาพทัÊงหมด มี 

การตกแต่งต่อเติม  

แต่ไม่แสดง

ลกัษณะความคิด

ริเริÉมใหป้รากฏ 

ภาพทัÊงหมด มี

การตกแต่ง 

ต่อเติม มีลกัษณะ

สร้างความแปลก

ใหม่ จาํนวน  

1 ภาพ  

ภาพทัÊงหมด มี 

การตกแต่งต่อเติม  

มีลกัษณะสร้าง

ความแปลกใหม่

จาํนวน 2  ภาพ  

ภาพทัÊงหมด มี 

การตกแต่งต่อเติม

มีลกัษณะสร้าง

ความแปลกใหม่ 

จาํนวน 3-4 ภาพ 

 

 เหตุผลสนบัสนุน กิจกรรมนีÊจะช่วยดา้นฝึกพืÊนฐานคิดและทาํใหม้าก จาํเป็นตอ้งมีทกัษะ

การใชเ้ครืÉองมือกลุ่มเสน้และการคล่องแคล่วและความคิดริเริÉม การต่อเติมภาพใหแ้ปลกใหม่และ

แตกต่าง ซึÉงทัÊงใชค้วามคิดคล่องและความคิดริเริÉม  
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สัปดาห์ทีÉ 3 หน่วยทีÉ 3 

ชืÉอกจิกรรม รูปทรงสร้างสรรค์ 

 

 
 

สาระสาํคญั 

 การเรียนรู้และฝึกทกัษะโปรแกรมกราฟิก ดา้นกลุ่มเครืÉองมือสร้างเสน้ รูปทรง การใชสี้

และปฎิบติัพืÊนฐาน เช่น การลบงาน การยอ้นกลบั และการบนัทึกงานเป็นไฟลต่์าง ๆ พร้อมพฒันา

ความคิดสร้างสรรคด์า้นความคิดคล่องแคล่ว และความคิดริเริÉม  

ผลทีÉคาดหวงั 

 1.  ผูเ้รียนสามารถใชเ้ครืÉองมือสร้างเสน้ รูปทรง การใชสี้และปฎิบติัคอมพิวเตอร์พืÊนฐาน

ได ้เช่น การลบงาน ยอ้นงาน และบนัทึกงานได ้

 2.  ผูเ้รียนเกิดทกัษะความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องและมีทกัษะความคิดริเริÉม 

จุดประสงคข์องกิจกรรม 

 1.  เพืÉอพฒันาทกัษะการใชเ้ครืÉองมือคอมพิวเตอร์กราฟิก กลุ่มเสน้ เครืÉองมือสร้างรูปทรง

และการลงสี 

 2.  เพืÉอพฒันาทกัษะดา้นความคิดสร้างสรรค ์ดา้นความคิดคล่องแคล่ว และความคิดริเริÉม 

เวลาทีÉใชใ้นกิจกรรม 2.30 ชั Éวโมง  

สืÉอและอุปกรณ์ทีÉใชใ้นการสอน 

 1.  สืÉอประกอบการสอนดว้ยโปรแกรมนาํเสนอและกราฟิก 

 2.  ใบงานกิจกรรม 

 3. อุปกรณ์โสตทศันูปกรณ์ เช่น คอมพิวเตอร์และโปรแกรมกราฟิกพร้อมติดตัÊง

อินเตอร์เน็ต 

 4.  หอ้งเรียนออนไลน ์
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ขัÊนตอนการจดักิจกรรม 

 ขัÊนทีÉ 1 การนาํเสนอขอ้มลูโดยกระตุน้ดว้ยสิÉงเร้า  

 1.  ผูส้อนชกัจูงดว้ยวิธีการนาํเสนองานในรายวิชาดว้ยการแสดงผลงานตวัอยา่งของ

สปัดาห์นีÊ  พร้อมอธิบายจุดมุ่งหมายของงานและแสดงลกัษณะผลของงานทีÉตอ้งทาํในครัÊ งนีÊ ใหเ้ห็น

ภาพสาํเร็จก่อน 

 2.  นาํเกมส์เพืÉอเร้าความสนใจดว้ยเกมส์คิดต่างอยา่งสร้างสรรค ์กาํหนดใหผู้เ้รียนจง 

ต่อเติมภาพประกอบทีÉครูแจกใหค้นละหนึÉงภาพ ใหต่้อเติมภาพใหแ้ปลกใหม่ไม่เคยเห็นมาก่อนภาพ

ระยะเวลา 20 นาที 

 3.  เมืÉอครบกาํหนดส่งงาน ผูส้อนรวบรวมและยกตวัอยา่งผลงานของผูเ้รียนหนา้ 

ชัÊนเรียน และสอบถามผูเ้รียนจากการต่อเติม ซึÉงยกตวัอยา่งภาพทีÉมีความคลา้ยกนั เช่น ต่อเติมเป็น

ใบหนา้โดยจากนัÊนใหช่้วยกนัระดมความคิดว่าภาพใดมีลกัษณะแปลกไม่ซํÊ าใคร แยกเป็นกลุ่ม ๆ ไว ้

ผูส้อนอธิบายเป็นลกัษณะภาพทีÉแปลกไม่ซํÊ าใครว่าเป็นลกัษณะความคิดริเริÉม ซึÉงเป็นลกัษณะของ

ความคิดสร้างสรรคที์Éมีความแปลก แตกต่าง ใหม่ ไม่ซํÊ าใคร  

 ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฏิบติัและเสริมแรงระยะเวลา  

 1.  ผูส้อนเตรียมไฟลง์านเพืÉอฝึกปฏิบติัเป็นสิÉงเร้า จากนัÊนผูส้อนภาพใหดู้ลกัษณะการ 

ต่อเติมเป็นภาพจาํนวน 3 ภาพ ทัÊงนีÊการเตรียมไฟลผ์ลงานแต่ละครัÊ ง ควรอพัโหลดผา่นเวบ็ไซต์

หอ้งเรียนออนไลน ์

 2. กาํหนดใหผู้เ้รียนเปิดโปรแกรมกราฟิก นาํภาพขึÊนมาเพืÉอสร้างเป็นรูปทรงโดยใช้

เครืÉองมือกลุ่มเสน้ เครืÉองมือปรับสี ระยะนีÊ ใหผู้เ้รียนทาํตามผูส้อน จากการสาธิตหนา้ชัÊนเรียนดว้ย

โปรแกรมกราฟิก พร้อมกนัโดยสอนทีละขัÊน  

 3.  ผูส้อนบรรยายเครืÉองมือพืÊนฐานและคียล์ดั เช่น การยอ้นผลงานกลบัและการใช้

ตวัอกัษร 

 4.  ฝึกตัÊงชืÉอพร้อมใหบ้อกชืÉอภาพเป็นประโยคสัÊนๆ ใหผู้เ้รียนหดัพิมพจ์ากนัÊนทาํเอฟเฟค

สาํหรับตวัอกัษร 

 5.  ในขัÊนนีÊผูส้อนคอยสงัเกตพฤติกรรมผูเ้รียนหากสามารถทาํงานไดด้ว้ยตนเองควรใช้

การเสริมแรงเมืÉอผูเ้รียนทาํไดดี้ดว้ยการชมเชยและสามารถใชว้ิธีเพืÉอนสอนเพืÉอนเป็นการมอบความ

ไวว้างใจ  

 ขัÊนทีÉ 3 ขัÊนเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์ 

 1.  ผูส้อนอธิบายปัญหาพร้อมเปิดภาพตวัอยา่ง เรืÉองการต่อเติมเสน้รูปร่าง การปรับแต่งสี 

ยกตวัอยา่งภาพทีÉมีความแปลกใหม่ น่าสนใจเพืÉอใหเ้ห็นมุมมองทีÉกวา้งกว่าในขัÊนแรก 
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 2.  ใหผู้เ้รียนต่อเติมภาพจากโจทยจ์าํนวน 12 ภาพ เมืÉอปฏิบติังานเสร็จสิÊนแลว้ใหผู้เ้รียน

นาํเสนอผา่นหอ้งเรียนออนไลน์  

 3.  ระหว่างจดัการเรียนรู้ ผูส้อนเสริมแรงโดยกาํหนดรางวลั 4 รางวลั สาํหรับ 

ผูส้ร้างสรรคไ์ดจ้าํนวนมากและเสร็จภายในระยะเวลาทีÉกาํหนด 1 ชั Éวโมง และผูเ้รียนทีÉสามารถคิด

ไดแ้ปลกใหม่ไม่เหมือนใคร  

 4.  ผูส้อนกล่าวสรุปผลงานการสร้างสรรคข์องผูเ้รียนในครัÊ งนีÊ  พร้อมใหเ้หตุผล

ยกตวัอยา่งผลงานทีÉมีความคิดคล่องและความคิดริเริÉม และเสริมแรงโดยมอบรางวลัใหแ้ก่ผูเ้รียน 

 ขัÊนทีÉ 4 การสงัเกตและการประเมิน 

 ประเมินผลชิÊนงานดา้นความคิดสร้างสรรค ์ในระหว่างจดัการสอนตอ้งสงัเกตการทาํ

กิจกรรมในชัÊนเรียน  

 ขัÊนทีÉ 5 ขัÊนการนาํไปใชห้รือการนาํไปเผยแพร่ 

 นาํเผยแพร่บนสืÉอสงัคมออนไลน์  

การประเมิน 

 1.  การวดัความคิดสร้างสรรคจ์ากชิÊนงาน 

 2.  แบบการสงัเกต 

การประเมินความคิดสร้างสรรค ์

 

การวดัความคดิ

สร้างสรรค์ 

การประเมนิแบบ Rubrics 

1 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 

1. ความคิด 

คล่องแคล่ว 

สามารถต่อเติม 

ได ้1-3 ภาพ  

สามารถต่อเติม

ภาพได ้4-6 ภาพ 

สามารถ 

ต่อเติมภาพได ้

7-10 ภาพ 

สามารถ 

ต่อเติมภาพได ้

ได ้11-13 ภาพ 

ขึÊนไป 

2. ความคิด 

ริเริÉม 

ภาพมีลกัษณะ 

แสดงออกถึง 

ความคิดใหม่ 

ระดบันอ้ยมาก  

จาํนวน 1-3 ภาพ 

ภาพมีลกัษณะ 

แสดงออกถึง 

ความคิดใหม่ 

ระดบันอ้ย 

จาํนวน 4-6 ภาพ 

ภาพมีลกัษณะ 

แสดงออกถึง 

ความคิดใหม่ 

ระดบัปานกลาง 

จาํนวน 7-9 ภาพ 

ภาพมีลกัษณะ 

แสดงออกถึง 

ความคิดใหม่ 

ระดบัมาก 

จาํนวน 10-12 ภาพ 
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 เหตุผลสนบัสนุน กิจกรรมนีÊจะช่วยสร้างความเขา้ใจในดา้นความคิดคล่องแคล่ว 

ความคิดริเริÉม ควบคู่กบัการฝึกทกัษะทีÉมีผลต่อความคิดคล่อง เพราะเมืÉอทาํได ้มีความเขา้ใจ จะทาํได้

มากและเริÉมใหผู้เ้รียนเขา้ใจลกัษณะของความคิดสร้างสรรค ์ 

 

สัปดาห์ทีÉ 8 หน่วยทีÉ 8 

ชืÉอกจิกรรม ออกแบบ Natural T-shirt 

 

 
 

สาระสาํคญั 

 ฝึกทกัษะพืÊนฐานการใชเ้ครืÉองมือกราฟิก การลงสี การสร้างรูปทรง การตดัภาพ  

การตกแต่งภาพ ทกัษะในการปรับประยกุต ์การแกไ้ข ดดัแปลงดว้ยเทคนิคต่าง ๆ เพืÉอใชใ้น 

การออกแบบกราฟิกลายเสืÊอเสริมสร้างทกัษะดา้นความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม ความคิด

ละเอียดลออและ ความคิดยดืหยุน่คิดไดม้าก 

ผลทีÉคาดหวงั 

 1.  ผูเ้รียนสามารถใชโ้ปรแกรมกลุ่มรูปทรงได ้สามารถประยกุตใ์ชเ้ครืÉองมือไดแ้ละ

สามารถสร้างตวัอกัษรได ้

 2.  ผูเ้รียนมีปริมาณความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม และความคิดยดืหยุน่มากขึÊน 

จุดประสงคข์องกิจกรรม 

 1.  เพืÉอฝึกทกัษะการใชเ้ครืÉองมือพืÊนฐาน การใชเ้ครืÉองมือกราฟิก การลงสี การสร้าง

รูปทรง การตดัภาพ การตกแต่งภาพ ทกัษะในการปรับประยกุต ์การแกไ้ข ดดัแปลงดว้ยเทคนิค 

ต่าง ๆ 

 2.  เพืÉอฝึกทกัษะความคิดสร้างสรรค ์ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม ความคิดยดืหยุน่  

เวลาทีÉใชใ้นกิจกรรม 2.30 ชั Éวโมง  
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สืÉอและอุปกรณ์ทีÉใชใ้นการสอน 

 1.  โปรแกรมอธิบายโจทยเ์พืÉอออกแบบลายเสืÊอ T-shirt  

 2.  โจทยแ์บบทดสอบความคิดสร้างสรรค ์ 

 3.  กระดาษขนาด A4 ร่างแบบ ลายเสืÊอ T-shirt 

 4.  ใบงานกิจกรรม 

 5.  ไฟลส์าํหรับฝึกหดั 

 6. อุปกรณ์โสตทศันูปกรณ์เช่น คอมพิวเตอร์และโปรแกรมกราฟิกพร้อมติดตัÊง

อินเตอร์เน็ต 

 7.  หอ้งเรียนออนไลน ์

ขัÊนตอนการจดักิจกรรม 

 ขัÊนทีÉ 1 การนาํเสนอขอ้มลูโดยกระตุน้ดว้ยสิÉงเร้า  

 1.  ผูส้อนชกัจูงดว้ยการนาํเสนอขอ้มลูการทาํงานในครัÊ งนีÊดว้ยตวัอยา่งผลงาน จากนัÊน

จุดมุ่งหมายและลกัษณะผลงานทีÉสาํเร็จ พร้อมบอกเทคนิคกราฟิกทีÉใช ้ซึÉงกิจกรรมนีÊ มีความคล่องตวั

สูงจะต่างกบักิจกรรมครัÊ งก่อนเพืÉอสลบัไม่ซํÊ าซากจาํเจเกินไป 

 2.  นาํเกมส์เพืÉอเร้าความสนใจดว้ยวดีิโอบางแสน ชุดการท่องเทีÉยวทีÉสืÉอถึงบางแสน โดย

ใหผู้เ้รียนระดมความคิดสถานทีÉท่องเทีÉยวของบางแสน ว่ามีทีÉใดบา้ง โดยบอกมาใหไ้ดม้ากทีÉสุด 

เป็นการฝึกอธิบายเปิดโอกาสใหผู้เ้รียนไดแ้สดงความคิดเห็น 

 ขัÊนทีÉ 2 ฝึกปฎิบติัและเสริมแรง  

 1.  ขัÊนแรกการร่างแบบ ผูส้อนกาํหนดสิÉงเร้า 1 ภาพ เช่น สร้อยรูปปลาใหคิ้ดต่อยอด 

ต่อเติมลวดลายเสืÊอเป็น 1 ลาย สาํหรับใส่กบัสร้อยเพืÉอเป็นของทีÉระลึกสาํหรับชายหาดบางแสน  

โดยร่างแบบในตาราง 

 2.  การสอนใชเ้ทคนิคการตดัต่อภาพจากเครืÉองมือพืÊนฐาน ในขัÊนนีÊ เริÉมจากผูเ้รียน 

ดาวน์โหลดไฟลข์อ้มลูโจทยที์Éผูส้อนนาํเสนอผา่นหอ้งเรียนออนไลน์ ลงเครืÉอง จากนัÊนครูสาธิต

วิธีการต่อเติมดว้ยเครืÉองมือกลุ่มเสน้ รูปทรง การปรับสี ผูส้อนสาธิตใหดู้ และอธิบายโดยล่าม เมืÉอ

สาธิตแลว้กาํหนดใหผู้เ้รียนทดลองปฏิบติัตาม  

 3.  ในขัÊนนีÊผูส้อนควรสงัเกต รายบุคคลและอธิบายเพิÉมเติม ควรใชเ้ทคนิคเพืÉอนสอน

เพืÉอนและทาํการเสริมแรงเมืÉอผูเ้รียนสามารถเรียนรู้ไดดี้ 
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 ขัÊนทึÉ  3 ขัÊนเสริมสร้างความคิดสร้างสรรค ์ 

 1.  กาํหนดปัญหาใหม่ใหต่้อเติมใหเ้กิดภาพใหม่ สามารถใชเ้ทคนิคตดัต่อภาพ การสร้าง

ตวัอกัษร การเพน้ท ์สร้างภาพเพืÉอเป็นลายเสืÊอหรือภาพประกอบใหน่้าสนใจ แปลกตา สามารถ

เป็นนคา้ไดไ้ม่จาํกดัและฝึกตัÊงชืÉอภาพ 

 2.  การเสริมแรงระยะขัÊนการพฒันาดา้นความคิดสร้างสรรคก์าํหนดรางวลั สาํหรับ 

ผูท้าํงานเสร็จครบตามเวลา สร้างสรรคห์ลายแบบ มีความแตกต่างแปลกใหม่ 

 3.  เมืÉอสิÊนสุดระยะเวลา ผูเ้รียนนาํเสนอผา่นหอ้งเรียนออนไลน์  

 ขัÊนทีÉ 4 การสงัเกต และการประเมิน  

 ประเมินผลงานดา้นความคิดสร้างสรรค ์ในระหว่างจดัการสอน ดว้ยวิธีการสงัเกตการทาํ

กิจกรรมในชัÊนเรียน  

 ขัÊนทีÉ 5 ขัÊนการนาํไปใชห้รือการนาํไปเผยแพร่  

 นาํเสนอผลงานของผูเ้รียนผา่นสืÉอสงัคมออนไลน ์

การประเมิน 

 1.  การวดัความคิดสร้างสรรคจ์ากชิÊนงาน 

 2.  แบบสงัเกต 

การประเมินความคิดสร้างสรรค ์

 

การวดั

ความคดิ

สร้างสรรค์ 

การประเมนิแบบ Rubrics 

1 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 

1. ความคิด 

คล่องแคล่ว 

สามารถออกแบบ

ลายเสืÊอได ้จาํนวน 

0-1 ลาย 

สามารถออกแบบ 

ลายเสืÊอได ้จาํนวน 

 2-4 ลาย 

สามารถออกแบบ 

ลายเสืÊอได ้จาํนวน 

5-7 ลาย 

สามารถออกแบบ

ลายเสืÊอได ้จาํนวน 

8-10 ลาย 

2. ความคิด 

ริเริÉม 

ภาพทัÊงหมด มี 

การตกแต่งต่อเติม  

มีลกัษณะสร้าง 

ความแปลกใหม่ 

นอ้ยจาํนวน  

0-1 ภาพ 

ภาพทัÊงหมด มี 

การตกแต่งต่อเติม 

มีลกัษณะสร้าง 

ความแปลกใหม่ 

ค่อนขา้งนอ้ย

จาํนวน 2-3 ภาพ 

ภาพทัÊงหมด มี 

การตกแต่งต่อเติม  

มีลกัษณะสร้าง 

ความแปลกใหม่ 

ปานกลาง 

จาํนวน 4-5 ภาพ 

 

ภาพทัÊงหมด มี 

การตกแต่งต่อเติม 

มีลกัษณะสร้าง 

ความแปลกใหม่ 

จาํนวน 6-7 ภาพ  
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การวดั

ความคดิ

สร้างสรรค์ 

การประเมนิแบบ Rubrics 

1 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 4 คะแนน 

3. ความคิด 

ยดืหยุน่ 

ภาพทัÊงหมดแบ่ง

ประเภทได ้จาํนวน

0-1 ประเภท 

ภาพทัÊงหมด แบ่ง 

ประเภทได ้จาํนวน 

2-3 ประเภท 

ภาพทัÊงหมด แบ่ง 

ประเภทได ้จาํนวน 

4-5 ประเภท 

ภาพทัÊงหมด แบ่ง

ประเภทได ้จาํนวน

6-7 ประเภท 

4. ความคิด 

ละเอียดลออ 

ภาพแสดง 

ความประณีต  

มีความละเอียด 

ในการจดัวาง  

การใชสี้ การตดั 

และบรรจงใน 

การจดั 

องคป์ระกอบ 

จาํนวน 0-2 จุด 

ภาพแสดง 

ความประณีต  

มีความละเอียด 

ในการจดัวาง  

การใชสี้ การตดั 

และบรรจงใน 

การจดั 

องคป์ระกอบ 

จาํนวน 3-4 จุด 

ภาพแสดง 

ความประณีต  

มีความละเอียดใน 

การจดัวาง การใชสี้ 

การตดัและบรรจง 

ในการจดั 

องคป์ระกอบ 

จาํนวน 5-6 จุด 

ภาพแสดง 

ความประณีต  

มีความละเอียด 

ในการจดัวาง  

การใชสี้ การตดั 

และบรรจงใน 

การจดั 

องคป์ระกอบ 

จาํนวน 7 จุดขึÊนไป 

 

 เหตุผลสนบัสนุน กิจกรรมนีÊจะช่วยทบทวน ความรู้เดิมในดา้นความคิดคล่องแคล่ว และ

เพิÉมเติมความคิดริเริÉม และความคิดยดืหยุน่ ควบคู่กบัการฝึกทกัษะ เพราะเมืÉอทาํไดมี้ความเขา้ใจจะ

ทาํไดม้าก และเริÉมใหผู้เ้รียนเขา้ใจลกัษณะของความคิดสร้างสรรค ์ในขัÊนความคิดคล่องแคล่วและ

ความคิดริเริÉม ความคิดยดืหยุน่เพิÉมเติม ช่วยใหเ้กิดการฝึกอยา่งใจความหมายของผูเ้รียนสามารถ

แยกแยะและประเมินงานเพืÉอนและตนเองไดม้ากขึÊน 
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ภาคผนวก ค 

ผลประเมนิความสอดคล้องของแผนการสอนในชุดกจิกรรมดิจทิัลอาร์ตเพืÉอเสริมสร้างความคดิ

สร้างสรรค์ในผู้บกพร่องทางการได้ยนิ สําหรับหน่วยวตัถุประสงค์ของบทเรียน 
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คาํชีÊแจง  ใชป้ระเมินในหน่วยกิจกรรม โปรดพิจารณาว่าขอ้คาํถามแต่ละขอ้ประเด็นต่อไปนีÊวดัตรง

ตามเนืÊอหาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ในกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยหีรือไม่ แลว้เขียนผล

พิจารณาของท่านโดย   ลงในช่องคะแนนตามเกณฑ ์ดงันีÊ  

วตัถุประสงค์ของบทเรียน 

 เพืÉอเสริมสร้างดา้นความคิดสร้างสรรคท์ัÊง 4 ดา้น ความคิดคล่องแคล่ว ความคิดริเริÉม 

ความคิดยดืหยุน่ และความคิดละเอียดลออ ในนกัเรียนชัÊนมธัยมศึกษาปีทีÉ 5 ผูบ้กพร่อง 

ทางการไดย้นิ 

คาํชีÊแจง ใชป้ระเมินในหน่วยกิจกรรม โปรดพิจารณาว่าขอ้คาํถามแต่ละขอ้ต่อไปนีÊวดัตรงตาม

เนืÊอหาวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก ในกลุ่มสาระการงานอาชีพและเทคโนโลยหีรือไม่ แลว้เขียนผล

พิจารณาของท่านโดย   ลงในช่องคะแนนตามเกณฑ ์ดงันีÊ  

 

เกณฑ์การให้คะแนนดังนีÊ 

+1  เมืÉอแน่ใจว่าคาํถามตรงตามประเด็นตามแผนการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 

0    เมืÉอไม่แน่ใจว่าคาํถามตรงประเดน็ตามแผนการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 

-1   เมืÉอแน่ใจว่าคาํถามไม่ตรงประเด็นตามตามแผนการสอนในรายวิชาคอมพิวเตอร์กราฟิก 

หมายเหตุ : มากกว่าหรือเท่ากับ 0.5 เป็นเกณฑ์ความหมายทีÉมีความเทีÉยงตรงสอดคล้องกับ 

ชุดกิจกรรมค่าทีÉต ํÉากว่า 0.5 พิจารณาแก้ไขปรับปรุงหรือตัดทิÊง 

 

หัวข้อ ประเด็น คะแนนความสอดคล้อง   

ผู้เชีÉยวชาญ 3 ท่าน 

ด้านสาระสําคญั คนทีÉ 1 คนทีÉ 2 คนทีÉ 3 ผลรวม IOC 

 1. ความสอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ทีÉคาดหวงั +1 +1 +1 3 1.00 

2. มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย +1 +1 +1 3 1.00 

3. มีความเหมาะสมกบัวยัผูเ้รียน +1 +1 +1 3 1.00 

ด้านผลการเรียนทีÉคาดหวงั คนทีÉ 1 คนทีÉ 2 คนทีÉ 3 ผลรวม IOC 

 1. สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.00 

2. มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย +1 +1 +1 3 1.00 

3. มีความเหมาะสมกบัวยัผูเ้รียน 

 

+1 +1 +1 3 1.00 
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ด้านจุดประสงค์การเรียนรู้ คนทีÉ 1 คนทีÉ 2 คนทีÉ 3 ผลรวม IOC 

 1. เหมาะสมกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.00 

2. สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.00 

3. มีความชดัเจนเขา้ใจง่าย +1 +1 +1 3 1.00 

4. ประเมินผลได ้ +1 +1 +1 3 1.00 

5. สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้และคาดหวงั +1 +1 +1 3 1.00 

ด้านสาระการเรียนรู้ คนทีÉ 1 คนทีÉ 2 คนทีÉ 3 ผลรวม IOC 

 1. สอดคลอ้งกบัการเรียนรู้ทีÉคาดหวงั +1 +1 +1 3 1.00 

2. มีความชดัเจน +1 +1 +1 3 1.00 

3. เหมาะสมกบัระดบัชัÊนของผูเ้รียน +1 +1 +1 3 1.00 

4. ความเหมาะสมของปริมาณเนืÊอหา +1 +1 +1 3 1.00 

5. เนืÊอหามีความทนัสมยัเหมาะสมกบัรายวิชา

คอมพิวเตอร์กราฟิก 
+1 +1 +1 3 1.00 

ด้านการจดัการเรียนรู้ คนทีÉ 1 คนทีÉ 2 คนทีÉ 3 ผลรวม IOC 

 1. สอดคลอ้งกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.00 

2. สอดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ +1 +1 +1 3 1.00 

3. เรียงลาํดบัขัÊนตอนกิจกรรมไดเ้หมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 

4. ผูเ้รียนมีส่วนร่วมในกิจกรรม +1 +1 +1 3 1.00 

5. มีการแลกเปลีÉยนประสบการณ์ในการเรียน +1 +1 +1 3 1.00 

6. เหมาะสมกบัวยัของผูเ้รียน +1 +1 +1 3 1.00 

7. เหมาะสมกบัเวลา +1 +1 +1 3 1.00 

8. กิจกรรมก่อใหท้กัษะการเรียนคอมพิวเตอร์

กราฟิก 

+1 +1 +1 3 1.00 

9. กิจกรรมมีความทนัสมยั +1 +1 +1 3 1.00 

ด้านการวดัประเมนิผล คนทีÉ 1 คนทีÉ 2 คนทีÉ 3 ผลรวม IOC 

 1. สอดคลอ้งกบัผลการเรียนรู้ทีÉคาดหวงั +1 +1 +1 3 1.00 

2. วิธีการวดั สามารถประเมินได ้ +1 +1 +1 3 1.00 

3. ใชเ้ครืÉองมือวดัไดเ้หมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 

4. แบบทดสอบมีความเหมาะสม +1 +1 +1 3 1.00 
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ภาคผนวก ง 

สรุปผลคะแนนตามแผนกจิกรรมแต่ละสัปดาห์จากการตรวจผลงานของ 

ผู้ทรงคุณวุฒิ 2 ท่าน 
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กิจกรรม คนทีÉ 1 

คะแนน 

คนทีÉ 2 

คะแนน 

คนทีÉ 3 

คะแนน 

คนทีÉ 4 

คะแนน 

คนทีÉ 5 

คะแนน 

คนทีÉ 6 

คะแนน 

คนทีÉ 7 

คะแนน 

คนทีÉ 8 

คะแนน 

คนทีÉ 9 

คะแนน 

การทดสอบ 

ก่อนเรียน 

51 53 53 0 44 31 0 32 0 

ความคิด

คล่องแคล่ว 

22 26 19 0 19 12 0 13 0 

ความคิด

ริเริÉม 

22 26 19 0 19 13 0 13 0 

ความคิด

ยดืหยุน่ 

3 3 5 0 3 3 0 3 0 

ความคิด

ละเอียดลออ 

3 6 9 0 3 3 0 3 0 

สัปดาห์ทีÉ1 

ผลรวม 

4 4 2 7 5 7 5 6 4 

ความคิด

คล่องแคล่ว 

4 4 2 4 3 4 3 4 2 

ความคิด

ริเริÉม 

0 0 0 3 2 3 2 2 2 

สัปดาห์ทีÉ 2 

ผลรวม 

7 7 8 8 8 7 2 2 6 

ความคิด

คล่องแคล่ว 

4 4   4 4 4 4 1 1 3 

ความคิด

ริเริÉม 

3 3 4 4 4 3 1 1 3 

สัปดาห์ทีÉ 3 

ผลรวม 

11 9 12 14 10 14 10 8 13 

ความคิด

คล่องแคล่ว 

4 3 4 4 4 4 4 4 4 

ความคิด

ริเริÉม 

1 1 2 2 1 2 1 1 1 

ความคิด

ยดืหยุน่ 

4 3 2 4 2 4 2 1 4 

ความคิด

ละเอียดลออ 

2 2 4 4 3 4 3 2 4 
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กิจกรรม คนทีÉ 1 

คะแนน 

คนทีÉ 2 

คะแนน 

คนทีÉ 3 

คะแนน 

คนทีÉ 4 

คะแนน 

คนทีÉ 5 

คะแนน 

คนทีÉ 6 

คะแนน 

คนทีÉ 7 

คะแนน 

คนทีÉ 8 

คะแนน 

คนทีÉ 9 

คะแนน 

สัปดาห์ทีÉ 4 

ผลรวม 

9 10 14 12 10 12 10 11 10 

ความคิด

คล่องแคล่ว 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

ความคิด

ริเริÉม 

1 1 3 2 2 2 2 2 2 

ความคิด

ยดืหยุน่ 

1 1 3 3 2 3 2 2 1 

ความคิด

ละเอียดลออ 

3 4 4 3 2 3 2 3 3 

สัปดาห์ทีÉ 5 

ผลรวม 

11 11 13 13 12 13 8 10 12 

ความคิด

คล่องแคล่ว 

4 4 4 4 4 4 2 4 4 

ความคิด

ริเริÉม 

1 1 1 1 1 1 1 1 4 

ความคิด

ยดืหยุน่ 

4 3 4 4 4 4 3 3 1 

ความคิด

ละเอียดลออ 

2 3 4 4 3 4 2 2 3 

สัปดาห์ทีÉ 6 

ผลรวม 

12 9 10 12 12 14 8 11 11 

ความคิด

คล่องแคล่ว 

4 3 3 4 4 4 4 4 4 

ความคิด

ริเริÉม 

2 1 1 1 2 2 1 1 3 

ความคิด

ยดืหยุน่ 

3 3 4 4 4 4 1 4 1 

ความคิด

ละเอียดลออ 

3 2 2 3 2 4 2 2 3 

สัปดาห์ทีÉ 7 

ผลรวม 

9 13 13 11 13 16 10 10 13 
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กิจกรรม คนทีÉ 1 

คะแนน 

คนทีÉ 2 

คะแนน 

คนทีÉ 3 

คะแนน 

คนทีÉ 4 

คะแนน 

คนทีÉ 5 

คะแนน 

คนทีÉ 6 

คะแนน 

คนทีÉ 7 

คะแนน 

คนทีÉ 8 

คะแนน 

คนทีÉ 9 

คะแนน 

ความคิด

คล่องแคล่ว 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

ความคิด

ริเริÉม 

1 2 1 1 2 4 1 1 2 

ความคิด

ยดืหยุน่ 

3 3 4 2 4 4 1 2 3 

ความคิด

ละเอียดลออ 

1 4 4 4 3 4 4 3 4 

สัปดาห์ทีÉ 8 

ผลรวม 

10 14 14 15 14 14 12 10 10 

ความคิด

คล่องแคล่ว 

4 4 4 4 4 4 4 4 4 

ความคิด

ริเริÉม 

2 4 4 4 4 4 3 2 1 

ความคิด

ยดืหยุน่ 

2 2 3 4 4 4 3 2 3 

ความคิด

ละเอียดลออ 

2 4 3 3 2 2 2 2 2 

การสอบ 

หลังเรียน 

53 61 82 68 74 33 51 47 66 

ความคิด

คล่องแคล่ว 

18 24 33 26 30 12 18 17 25 

ความคิด

ริเริÉม 

19 25 34 27 31 13 19 18 26 

ความคิด

ยดืหยุน่ 

5 5 5 5 5 3 5 5 5 

ความคิด

ละเอียดลออ 

11 14 10 10 8 3 9 7 10 
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ภาคผนวก จ 

ตวัอย่างผลงาน 
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ตวัอย่างผลงาน 
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ภาคผนวก ฉ 

บรรยากาศการจดัการเรียนการสอน 
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ภาคผนวก ช 

การตรวจอกัขราวสุิทธิÍ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



374 

 



375 

 



376 

 



377 

 



378 

 



379 

 



380 

 



381 

 



382 

 



383 

 



384 

 



385 

 



386 

 



387 

 



388 

 



389 

 



390 

 



391 

 



392 

 



393 

 



394 

 



395 

 



396 

 



397 

 
 

 


	Titlepage
	Acknowledge
	Abstract
	Contents
	Chapter 1
	Chapter 2
	Chapter 3
	Chapter 4
	Chapter 5
	Reference
	Appendix

