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บอกเล่าเร่ืองราว จากการศึกษาวิเคราะห์ข้อมูล มาสู่งานสร้างสรรค์ศิลปะ จ านวน 5 ชิ้น ผลงานชิ้นที่ 
1 ผิวเผือก ผลงานชิ้นนี้สะท้อนให้เห็นความงดงามและแตกต่างในด้านของรูปทรงและสีสัน การจัด
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 The Fish painting, mixed media series: a symbol of identity and experience of journey, 
aims to study the fish’s details, meaning and faith expression in the form of symbols including 
experimental art forms with mixed media painting technique for reflecting the concept of 
imagination and experience of life as a journey by using the fish symbol. According to the 
analysis, the artworks consist of five pieces as the following : the first pieces is albinism skin 
which expresses elegance and different shapes, colors, and composition by using the style of 
albino fish to compare with my identity and value of art. The second piece is facing by using the 
fish as a symbol to reflect the feeling that need to fight through trouble for seeking the success. 
Shapes and colors express the movement of strength and courage. The third piece is the power 
which reflects the strong and strength by using thick and hard materials. The composition of 
shapes and colors is showing the powerfulness in order to break through obstacles for success in 
life. The fourth piece is protect which is showing the protection and caring of the loved one to be 
out of any danger by trimming the shape for composition including using bright colors to reflect 
the beauty. The fifth piece is getting through which is telling the journey story as a lesson to solve 
the problem by expression through the shape and colors of the fish. 
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บทที ่1 
บทน า 

 

ความเป็นมา ความส าคญัของวิทยานิพนธ์ 

มนุษย์กับศิลปะมีความสัมพนัธ์และเกี่ยวข๎องกันต้ังแตํอดีตจนถึงปัจจุบัน ปัจจัยสี่นั้นถือ
เป็นอีกสิ่งหนึ่งที่ส าคัญในการด ารงชีวิตของมนุษย์ มนุษย์ต๎องการที่อยูํอาศัย อาหาร เสื้อผ๎า
เคร่ืองนุํงหํม และยารักษาโรค สิ่งเหลํานี้ล๎วนเป็นสิ่งที่ส าคัญ และจ าเป็นส าหรับชีวิตมนุษย์อยํางยิ่ง 
มนุษย์เราจึงให๎ความส าคัญเป็นพิเศษ รวมถึงใสํใจในคุณคํา และความงามของปัจจัยตํางๆ เราเรียก
สิ่งเหลํานี้วํา ศิลปะ 

ศิลปะมีอิทธิพล และครอบคลุมการด าเนินชีวิตของมนุษย์แทบทุกเร่ือง ศิลปะคือการ
แสดงออกทางอารมณ์และความพึงพอใจ ศิลปะจึงเกี่ยวข๎องกับปจัจัยที่สนองตํอความต๎องการ
ทางด๎านอารมณ์ ดังนั้นการเข๎าถึงงานศิลปะ หรือการสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะ มีผลท าให๎มนุษย์มี
ความสุข มีรสนิยมที่ดี และร๎ูจักคุณคําของความงามในสิ่งตํางๆรอบตัว ซึ่งการน าศิลปะมาใช๎ใน
ชีวิตประจ าวันถือวําเป็นการน าหลักการทางศิลปะมาผสมผสานกับการด ารงชีวิต เชํน ศิลปะกับที่อยูํ
อาศัย ศิลปะกับอาหาร กับเคร่ืองนุํงหํม รวมถึงศิลปะที่สนองทางด๎านอารมณ์ เชํน วรรณกรรม 
ดนตรี ภาพวาด เป็นต๎น โดยเฉพาะศิลปะในรูปแบบงานสร๎างสรรค์ตํางๆ เชํน งานจิตรกรรม 
ประติมากรรม สถาปัตยกรรม ดังนั้นไมํวําจะเป็นศิลปะรูปแบบใด แขนงใดล๎วนแตํมีรากฐานเป็น
หนึ่งเดียวกันทั้งหมดรากฐานนั้นอยูํในตัวตน จิตใจ แนวความคิด และแรงบันดาลใจจาก
สภาพแวดล๎อมทางสังคม ประสบการณ์ตํางๆที่พบเจอ รวมถึงธรรมชาติที่อยูํรอบตัว ศิลปะจึงมี
ประโยชน์ตํอมนุษย์และการด ารงชีวิตในสังคม 

จากที่กลําวมา ศิลปะมีอิทธิพลและครอบคลุมการด าเนินชีวิตของมนุษย์ มนุษย์สร๎างงาน
ศิลปะเพื่อตอบสนองทางด๎านอารมณ์ ความสุข รสนิยม ศิลปะจึงมีความส าคัญตํอมนุษย์ ที่เห็นได๎ชัดคือ 
ผลงานจิตรกรรม  จิตรกรรมเป็นศิลปะอีกประเภทหนึ่ง ที่เกําแกํดั้งเดิมของมนุษย์ เร่ิมตั้งแตํการขีดเขียน
บนผนังถ้ าการระบายสีฝุ่น สีน้ า สีน้ ามัน สีวิทยาศาสตร์ตํางๆ ลงบนพื้นผิววัสดุที่มีความราบเรียบ เชํน 
กระดาษ ผ๎า แผํนไม๎ ผนัง เพดานบนรํางกาย บนภาชนะเคร่ืองใช๎ตํางๆ หรือผิวหน๎าของวัตถุอ่ืนๆ ให๎เกิด
เร่ืองราวและความงดงามตามความนึกคิดจินตนาการของผู๎วาด สามารถสะท๎อนถึงความมีรสนิยม 
ความคิดสร๎างสรรค์ และสะท๎อนให๎เห็นถึงการด ารงชีวิต และเป็นรูปแบบของการสื่อสารทางกาลเวลา 
ที่บันทึกเร่ืองราวตํางๆ ในอดีต ปัจจุบัน หรือแม๎กระทั่งอนาคต รวมถึงบันทึกเร่ืองราวของธรรมชาติ
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รอบตัว ความเชื่อความศรัทธา ความผูกพันระหวํางคนกับศาสนา และยังแสดงออกถึงความเจริญทาง
สังคมได๎เป็นอยํางดี ศิลปะคือวัฒนธรรมชนิดหนึ่งของมนุษย์ มีการถํายทอดเร่ืองราวผํานภาพวาด หรือ
ลายลักษณ์อักษร มนุษย์เองก็ได๎เรียนร๎ูปรับปรุง และพัฒนามาอยํางตํอเนื่องจนถึงปัจจุบัน และไดม๎ี
ความคิดสร๎างสรรค์ใหมํๆ มีการทดลองเทคนิค และวิธีการที่เหมาะสมกับแนวความคิดของแตํละบุคคล 
เพื่อสะท๎อนมุมมอง และแนวความคิดของมนุษย์เอง รวมถึงเป็นการแสดงออกเฉพาะแตํละบุคคลอีกด๎วย 
(สกนธ์ ภูํงามดี. จิตรกรรม สร๎างสรรค์. กรุงเทพฯ: ส านักพิมพ์วาดศิลป์, 2545) 

มนุษย์ทุกคนเมื่อเกิดมา ล๎วนมุํงหวังให๎ชีวิตมีความสุขความส าเร็จ ตํางคนตํางก็มีวิธีการ
แนวทางที่จะท าให๎ได๎ความสุขและความส าเร็จนั้น หากเปรียบชีวิตคือการเดินทาง การเดินทางของ
แตํละคนอาจมีความคล๎ายคลึงหรือแตกตํางกันไป ซึ่งจุดเริ่มต๎นของการเดินทางนั้น เกิดขึ้นต้ังแตํเมื่อ
เราถือก าเนิด ทุกๆก๎าวล๎วนมีเร่ืองราว ประสบการณ์ และการเรียนรู๎ เป็นจุดเร่ิมต๎นของการค๎นหา
ความหมายของการใช๎ชีวิต การเดินทางเมื่อมีเร่ิมต๎นก็ต๎องมีจุดหมายปลายทาง มีทั้งอุปสรรค์ ปัญหา 
และมีทางออก มีทั้งความสุข ความทุกข์ ซึ่งถือเป็นบทเรียน ให๎ได๎เรียนร๎ู เข๎าใจ และก๎าวตํอไป 
เพราะชีวิตคือการเดินทาง  

การเดินทางจากที่หนึ่งไปสูํอีกที่หนึ่ง ถือวําเป็นประสบการณ์ การเรียนร๎ูที่มีคุณคํา และยังเป็น
แรงบันดาลใจในการถํายทอด บอกเลํา รวมถึงสร๎างสรรค์เป็นผลงานตํางๆ เชํน วรรณกรรม ดนตรี นิยาย 
บทประพันธ์ละครภาพยนตร์ และงานศิลปะในแขนงตํางๆ แนวความคิดและแรงบันดาลใจสํวนใหญํ
เกิดขึ้นจากการเดินทางแทบทั้งสิ้น การได๎เห็นได๎รับร๎ู การได๎ยินได๎สัมผัส ล๎วนเป็นบํอเกิดชั้นเลิศสูํงาน
ศิลปะแขนงตํางๆ นั่นเอง ศิลปะยังเป็นการบันทึกและบอกเลําเร่ืองราว หรือแสดงออกตามความร๎ูสึก
นึกคิด ตามจินตนาการ โดยผํานรูปทรงตํางๆ เชํน รูปทรงเรขาคณิต รูปทรงของคน สัตว์  ทั้งสัตว์บกและ
สัตว์น้ า เชํน “ปลา” เป็นต๎น ปลาเป็นอีกสิ่งหนึ่งที่มนุษย์เรามีความผูกพันมานานตั้งแตํอดีตจนถึง
ปัจจุบัน มนุษย์ใช๎ปลาเป็นอาหาร เป็นสัตว์เลี้ยง เป็นแรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค์ผลงานตํางๆ มา
โดยตลอด  

ปลาเป็นสัตว์ที่มีความสัมพันธ์กับมนุษย์มาตั้งแตํอดีต ความผูกพันที่มนุษย์มีตํอปลา จึงท าให๎
เกิดเป็นประเพณีความเชื่อวัฒนธรรม มนุษย์เราเรียนร๎ูและด ารงชีวิตอยูํกับปลามาเป็นเวลานาน ปลาเป็น
ทั้งสัตว์เลี้ยง เป็นอาหาร และยังคงถูกพูดถึง ถํายทอดมาในต านานเร่ืองเลํา จินตนาการ อุดมคติ รวมถึง
เป็นแรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค์ผลงานทางศิลปะในหลายๆด๎านหลายสาขาด๎วยกัน เชํน การแสดงออก
ถึงความงามความประทับใจในรูปทรง สรีระ หรือทํวงทําลีลาของปลา บางคร้ังแสดงออกในรูปแบบของ
ความเชื่อ ต านานพื้นบ๎าน และในรูปแบบของการใช๎ปลาเป็นตัวแทน รวมถึงใช๎ปลาเป็นสัญลักษณ์ 
เปรียบเทียบ ความคิดความร๎ูสึกของตัวศิลปิน ถูกถํายทอดผํานเร่ืองราว รูปทรงลักษณะของตัวปลา 
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ทั้งในผลงานประติมากรรม และผลงานจิตรกรรม ข๎าพเจ๎าตระหนักถึงความส าคัญ ความงดงาม และ
ธรรมชาติของปลา เนื่องจากความผูกพันความใกล๎ชิดจากการเลี้ยงดู เอาใจใสํด๎วยความชอบสํวนตัว 
ความรัก และความสนใจในธรรมชาติของปลา ที่ข๎าพเจ๎าได๎สัมผัส สังเกต และเลี้ยงดูมาเป็นเวลานาน 
ซึ่งถือวําเป็นประสบการณ์สํวนตัวที่สามารถน ามาใช๎แทนสัญลักษณ์ และแสดงออกถึงความเป็นตัวตน 
โดยถํายทอดผํานผลงานศิลปะ ที่แฝงไปด๎วยแนวความคิด จินตนาการ อีกทั้งสามารถถํายทอดอารมณ์
ความร๎ูสึกได๎ตรงตามแนวความคิด และมุมมอง เปรียบเทียบลักษณะของปลาในมุมของศิลปะ ผํานรูปทรง 
สรีระ และแสดงให๎เห็นถึงความงดงาม เกิดเป็นแรงบันดาลใจในการสร๎างสรรค์ผลงานจิตรกรรมที่มี
แนวทางเป็นของตัวเอง 

วัตถุประสงค ์

1. เพื่อศึกษาข๎อมูลเกี่ยวกับ สื่อ สัญลักษณ์ ความหมาย ที่เกี่ยวข๎องกับปลา 

2. เพื่อศึกษาผลงานศิลปะที่แสดงออกเกี่ยวกับปลา ในรูปแบบตํางๆเพื่อเป็นแนวทางใน
การสร๎างผลงาน 

3. สร๎างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบจิตรกรรมสื่อผสมในเร่ืองราวการเดินทางโดยใช๎
ปลาเป็นสัญลักษณ์ 

กรอบแนวความคิด 

เป็นการศึกษารูปแบบของสัญลักษณ์ ความเชื่อ ที่เกี่ยวข๎องกับปลา ธรรมชาติของปลาและ
ลักษณะของงานจิตรกรรม รวมถึงศึกษาผลงานศิลปะของศิลปินที่ใช๎ปลาเป็นสัญลักษณ์ในการ
สร๎างสรรค์ผลงาน เพื่อเป็นแนวทางในการสร๎างสรรค์ผลงานของข๎าพเจ๎า โดยการศึกษาจากแนวความคิด 
จินตนาการ รูปแบบในการจัดวางองค์ประกอบของภาพ เส๎นและสีที่ใช๎ในการสร๎างสรรค์ผลงาน รวมถึง
ทดลองใช๎วัสดุแผํนหนังจากกระเป๋ามือสอง ปรับเปลี่ยนและพัฒนาจนได๎แผํนหนังที่มีคุณภาพเหมาะสม 
เพื่อสร๎างสรรค์ผลงานที่มีเอกลักษณ์เฉพาะ โดยผสมผสานระหวํางแผํนหนังกับตัวชิ้นงานในรูปแบบ
จิตรกรรมสื่อผสม ด๎วยสีสันและลายเส๎นที่แสดงออกถึงสัญลักษณ์ ตัวแทนของชีวิต ในแงํมุมตํางๆที่พบ
เจอในการเดินทาง รวมถึงสอดแทรกแนวความคิดและจินตนาการผํานรูปทรงอํอนช๎อย หรือดุดันของ
ปลาที่แสดงออกถึงอารมณ์ ตัวตน และบอกเลําเร่ืองราวบนตัวปลา สะท๎อนความคิด ผํานผลงานใน
รูปแบบของงานศิลปะ 
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ขั้นตอนการด าเนินงาน 

1. ศึกษาค๎นคว๎า เพื่อเป็นแนวทางในการสร๎างสรรค์ผลงานทางศิลปะ 

2. วิเคราะห์ข๎อมูลเพื่อน ามาสร๎างสรรค์ผลงานทางศิลปะ 

3. ออกแบบผลงาน และวิธีการสร๎างสรรค์โดยเร่ิมจากแบบรําง 

4. วิเคราะห์ผลงาน น าผลงานที่ส าเร็จมาวิเคราะห์ ประเมินและวิจารณ์การสร๎างสรรค์ กับ
อาจารย์ผู๎ควบคุมวิทยานิพนธ์เพื่อรํวมกันส ารวจปัญหาและแนวทางการแก๎ไขข๎อบกพรํองที่เกิดขึ้น
เป็นระยะๆ 

5. น าข๎อผิดพลาดตํางๆไปปรับปรุงและแก๎ไขในผลงานสร๎างสรรค์จิตรกรรมผลงานจริง
เพื่อให๎เป็นผลงานสร๎างสรรค์จิตรกรรมที่มีความสมบูรณ์และตรงตามแนวความคิดมากที่สุด 

6. สรุป อภิปราย และประเมินผล 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับ 

1. เกดิผลงานสร๎างสรรค์รูปแบบจิตรกรรมสื่อผสมที่มีลักษณะการแสดงออกในรูปแบบ
เทคนิคเฉพาะบุคคล 

2. สะท๎อนให๎เห็นถึงแนวความคิด จินตนาการ และพัฒนาการในการท างาน  

3. สํงเสริมให๎เห็นคุณคําของงานศิลปะและแนวความคิดในเร่ืองของสัญลักษณ์ ตัวตน ปลา 

4.  เป็นประโยชน์และเป็นแนวทางตํอนักศึกษา และบุคคลทั่วไปในการสร๎างสรรค์ผลงาน 

ขอบเขตของงาน 

การสร๎างสรรค์ผลงานจิตรกรรมสื่อผสมชุด ปลาสัญลักษณ์แหํงตัวตนและการเดินทาง มี
ขอบเขตในการด าเนินงานดังนี้ 

เนื้อหา (CONTENT) 

เน้ือหาทั้งหมดมุํงเน๎นไปที่เร่ืองราวของสัญลักษณ์รูปแบบปลาในความเชื่อตํางๆ 
สัญลักษณ์แหํงตัวตน ที่ผสมผสานจินตนาการความคิดสร๎างสรรค์แนวความคิดและความรู๎สึกที่
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แสดงออกผํานรูปทรงปลาบอกเลําเร่ืองที่พบผําน และสอดแทรกแงํคิดปรัชญาผํานตัวปลา ถํายทอด
ลงบนผลงานจิตรกรรมเทคนิคสื่อผสม 

รูปแบบ (FORM) 

รูปแบบ เป็นการสร๎างสรรค์ผลงานจิตรกรรมเทคนิคสื่อผสม โดยใช๎วัสดุแผํนหนัง ที่มา
จากกระเป๋าหนัง ด๎วยเทคนิคการเขียน วาด เลําเร่ืองราวด๎วยปากกาลูกลื่นและปากกาเมจิก ที่มีสีสัน
ตํางๆลงบนแผํนหนังคละสี ที่ตัดแตํงเป็นชิ้นเทําๆกันน าไปปะติด ซ๎อนกันเป็นชั้น มีมิติและพื้นผิวที่
มีระดับสูงต่ า จัดวางองค์ประกอบในรูปทรงที่งดงามบันทึกเร่ืองราวแสดงออกตามแนวความคิด
และจินตนาการ ผํานรูปทรง ทํวงทําลีลา สรีระรูปทรงความเคลื่อนไหวที่งดงามของปลา ถํายทอดลง
บนชิ้นงานโดยใช๎ปลาเป็นสัญลักษณ์ตัวแทนของการเดินทาง การเวียนวําย และผํานเวลาผําน
สถานที่ตํางๆ สร๎างสรรค์และแสดงถึงคุณคําทางสุนทรียศาสตร์ 

วิธีด าเนินงาน 

1. ศึกษาข๎อมูล หนังสือ และสื่อเผยแพรํตํางๆเกี่ยวกับ ปลาและสัญลักษณ์ตํางๆในแตํละ
ความเชื่อเกี่ยวกับปลา 

2. หาข๎อมูลสํวนตัวจากภูมิหลัง จากความร๎ูสึก น าข๎อมูลที่ได๎มาวิเคราะห์ พิจารณา จาก
แนวความคิด ประสบการณ์สํวนตัว และกรณีศึกษาตํางๆ 

3. สร๎างสรรค์ผลงานศิลปะ 
3.1 จัดท าแบบรํางจากแนวความคิดจนได๎แบบที่ต๎องการ และเลือกวัสดุที่เหมาะสม

จัดวางองค์ประกอบสีเพื่อสร๎างสรรค์ผลงานศิลปะ 
3.2 สร๎างสรรค์ผลงานจริง 

4. ประเมินผลงานสร๎างสรรค์ หาข๎อบกพรํอง และพัฒนาให๎ดีขึ้นเพื่อตํอยอดในงานชิ้นตํอไป 

นิยามศัพท์เฉพาะ 

จิตรกรรมสื่อผสม หมายถึง ผลงานที่มนุษย์สร๎างขึ้น เพื่อถํายทอดบันทึก และแสดงออกทาง
ความคิดในรูปแบบของเส๎น และสีบนพื้นระนาบ โดยใช๎เทคนิคและวิธีการของศิลปะ ทางด๎านทัศนศิลป์
หลายๆแขนง หรือน าสิ่งของวัสดุที่มีอยูํมาประยุกต์ผสมผสานกันเพื่อให๎เกิดเป็นผลงานทางด๎านศิลปะ
ในชิ้นเดียวกัน และเกิดเป็นภาพที่มีความหมาย แสดงออกถึงความงดงามตามจุดประสงค์ของศิลปินโดย
เน๎นหลักการจัดองค์ประกอบศิลป์ แสดงออกถึงอารมณ์ของผู๎สร๎าง ซึ่งวัสดุที่ใช๎ในการสร๎างผลงาน
สื่อผสมสามารถหาได๎จากวัสดุธรรมชาติ เชํน วัสดุจากพืช สัตว์ และแรํ หรือวัสดุสังเคราะห์ เชํน 
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กระดาษ โลหะ เพื่อเพิ่มมิติ แสงเงา หรือความนําสนใจในผลงาน(สมภพ จงจิตต์โพธา จิตรกรรม
สร๎างสรรค์, 2553) 

ปลา สัญลักษณ์แหํงตัวตน หมายถึง  ปลาที่ใช๎แทนความหมายของสิ่งๆ หนึ่ง เชํนวัตถุ 
รูปรําง สีสัน และตัวตน อาจเป็นรูปธรรม หรือนามธรรม ปลาที่สะท๎อนถึงอารมณ์ ความรู๎สึกในชํวง
เวลานั้นๆ ด๎วยรูปทรง สีสันที่แสดงออก และบอกเลําถึงเร่ืองราวของข๎าพเจ๎าในแตํละชิ้นงาน เชํน
รูปทรงสรีระที่พลิ้วไหว อํอนช๎อย สีสันที่สดใส แสดงออกถึงคุณคําของความงาม รวมถึงพื้นผิวของ
วัสดุที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะ ซึ่งใช๎ในการสื่อความหมาย เป็นสัญลักษณ์แทนแนวความคิดเพื่อให๎
เข๎าใจไปในทางเดียวกัน  
 



บทที ่2 
เอกสาร ข้อมูลที่เกี่ยวขอ้ง 

 
 จากการศึกษาค้นคว้าหาข้อมูลเพื่อสร้างสรรค์ผลงานในคร้ังนี้ ได้มีการสืบค้นเอกสาร
ข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปลา รูปทรงสรีระ เน้ือหาเกี่ยวกับประวัติความเป็นมา ความเชื่อ ต านาน 
เร่ืองราวของศาสนาและการใช้ปลาเป็นสัญลักษณ์ต่างๆ ของผู้คนในอดีต ที่ต่างเชื้อชาติต่างภาษา 
อีกทั้งได้น าแนวความคิดในการสร้างสรรค์ผลงานศิลปะในรูปแบบตามอุมดคติของข้าพเจ้าเองและ
ยังได้สร้างรูปแบบการท างานในรูปแบบจิตรกรรมไทยร่วมสมัย ด้วยเทคนิคสื่อผสมโดยใช้วัสดุ
พื้นผิวที่เกิดจากการทดลอง และปรับให้เข้ากับแนวความคิด ดังนั้นข้าพเจ้าจึงขอน าเสนอข้อมูล
ต่างๆ ที่ศึกษาดังนี ้
 

ปลา: สัตว์น ้าที่ส้าคัญ 

นักวิทยาศาสตร์ค้นคว้าข้อมูลเกี่ยวกับต้นก าเนิดของปลาได้ ด้วยการตรวจดูจากซากปลา
โบราณที่ปรากฏในหินชั้นต่างๆ สามารถค านวณอายุและความเก่าได้ ปลามีต้นก าเนิดต้ังแต่ 400 
ล้านกว่าปีมาแล้ว สัตว์ที่มีกระดูกสันหลังพวกแรกที่พบคือปลา ปลามีหลายสายพันธุ์ ปลาที่พบเห็น
ทั่วไปทั้งที่อาศัยอยู่ในแม่น้ าล าธารและทะเล เมื่อเวลาผ่านไปปลาจ าพวกแรกนี้ก็ได้มีการวิวัฒนาการ
มีการปรับตัวให้เข้ากับสภาพแวดล้อม มีการเปลี่ยนแปลงรูปร่าง รูปทรงเพื่อความเหมาะสมในการ
ด ารงชีวิต ปลา (อังกฤษ: Fish, กรีก: Ichthys, ละติน: Pisces) จัดอยู่ในไฟลัมสัตว์ที่มีกระดูกสันหลัง 
เป็นสัตว์ที่อาศัยอยู่ในแหล่งน้ า เป็นสัตว์เลือดเย็น หายใจด้วยเหงือก สามารถเคลื่อนไหวไปมาด้วย
ครีบและกล้ามเนื้อของล าตัว บางชนิดมีเกล็ดปกคลุมทั่วตัว บางชนิดไม่มีเกล็ดแต่ปกคลุมด้วยเมือก
ลื่นๆ หรือแผ่นกระดูก มีหัวใจสองห้องและมีขากรรไกร มีลักษณะล าตัวด้านซ้ายและขวาเท่ากันมี
มากมายหลากหลายสายพันธุ ์ปลาเป็นสัตว์น้ าที่สามารถด ารงชีวิตอยู่ได้ แม้ในสภาพของดินฟ้า
อากาศที่มีความแปรปรวน และแตกต่างกันอย่างมาก พบได้ทั้งแหล่งน้ าจืดน้ ากร่อย น้ าเค็ม และ
สามารถพบได้ในภูมิประเทศที่หลากหลายแตกต่างกันโดยสิ้นเชิง ตั้งแต่ล าธารเชิงเทือกเขาหิมาลัย
ในถ้ าที่มืดมิดไร้แสง แม่น้ า หนองบึงต่างๆ ทะเลสาบบนปากปล่องภูเขาไฟ ชายฝั่งทะเล ไหล่ทวีป 
จนถึงใต้ทะเลลึกที่แสงส่องไม่ถึง สามารถปรับสภาพของตัวเองให้มีชีวิตต่อไปได้ เน่ืองจากปลาใน
แต่ละชนิดมีคุณสมบัติเฉพาะตัวและวิธีการว่ายน้ าที่แตกต่างกันไป ลักษณะวิธีการที่แตกต่างกันนั้น 
ท าให้ลักษณะทางสรีระวิทยารวมถึงพฤติกรรมต่างๆ มีความแตกต่างกันอย่างสิ้นเชิง (ชวลิต วิทยา
นนท์  ดร ปลาน้ าจืดไทย  กรุงเทพมหานคร, พ.ศ.  2547 หน้า 12-30) 
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ลักษณะทางกายวิภาคของปลา ปลาโดยทั่วไปจะเคลื่อนไหวร่างกายในน้ าด้วยครีบ โดยจะ
ใช้ครีบบริเวณหลังและครีบบริเวณก้นส าหรับว่ายน้ า ซึ่งปลาในชนิดต่างๆ อาจจะใช้ครีบบริเวณหู
และครีบบริเวณก้นในการเคลื่อนตัวไปด้านหน้า ปลาบางชนิดอาจจะใช้อวัยวะบางส่วน เช่น ครีบ
บริเวณท้อง เพื่อส าหรับท าหน้าที่ให้เหมือนกับเท้าของสัตว์ชนิดอ่ืนๆ เช่น ปลาตีน เพื่อไว้ส าหรับ
การเคลื่อนไหวไปมา สามารถปีนป่ายก้อนหินและรากไม้ได้อย่างอิสรเสรี ภาพโดยรวมแล้วอวัยวะต่างๆ 
ของปลาประกอบด้วย 

- ปาก    - ครีบท้อง 
- จมูก    - ครีบหลัง 
- ดวงตา    - ครีบก้น 
- กระพุ้งแก้ม    - ครีบหาง 
- ครีบหู    - ช่องก้น 
- เส้นข้างล าตัว 

ซึ่งนอกจากครีบแล้วปลายังมีอวัยวะต่างๆ ที่มีประสาทในการรับรู้ความรู้สึกด้านต่างๆ 
รวมอยู่ด้วย ได้แก่ เส้นข้างล าตัว, เกล็ด เป็นต้นนักวิทยาศาสตร์ได้จัดประเภทของปลาในปัจจุบันไม่ต่ า
กว่า 25,000 ชนิด และยังมีชนิดใหม่ๆ ที่ค้นพบเพิ่มขึ้นทุกปีทั้งจากน้ าจืดและทะเลปลาเป็นสัตว์ที่มี
ความสัมพันธ์กับสังคมมนุษย์มนุษย์ใช้เนื้อปลาเป็นอาหารหลัก มีหลักฐานทางโบราณคดีต่างๆ มากมาย
ที่แสดงให้เห็นว่ามนุษย์ในยุคก่อนประวัติศาสตร์มีการจับหรือล่าปลาเป็นอาหาร จากภาพเขียนสีบน
ผนังถ้ าที่เป็นรูปปลาเป็นต้น  (ชวลิต วิทยานนท์. 2547.  หน้า 12-30)                                         

ปลา กับการสื่อความหมาย และความเช่ือ 

มนุษย์เรารู้จักและด ารงชีวิตอยู่กับปลามาเป็นเวลานาน ปลายังคงถูกพูดถึงและถ่ายทอด
เร่ืองราวต่างๆ สอดแทรกความคิดและจิตนาการ ผ่านประวัติศาสตร์ อุดมคติ หรือในนิทานต านาน
พื้นบ้านซึ่งเป็นแรงบันดาลใจหลายๆ อย่างในการด ารงชีวิต รวมถึงเป็นแรงบันดาลใจในการ
สร้างสรรค์ผลงานทางศิลปะในหลายๆ ด้าน หลายสาขาด้วยกัน เช่นการแสดงออกทางศิลปะในด้าน
ของความงามความประทับใจในรูปทรง สรีระ หรือท่วงท่าลีลาของปลา บางคร้ังแสดงออกถึงความ
เชื่อความศรัทธา และวัฒนธรรม สะท้อนความคิดความรู้สึกของตัวศิลปินเองทั้งในผลงานจิตรกรรม 
และประติมากรรม เช่น ภาพวาดปลาในศาสนาคริสต์ ปลาในจิตรกรรไทย หรือวรรณกรรม โดยบอกเล่า
เร่ืองราวที่มีปลาเป็นสัญลักษณ์เป็นตัวแทนตามความเชื่อความคิดของมนุษย์ในแต่ละยุคสมัย 
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ในทางศาสนา ปลาถูกใช้เป็นตัวแทน เป็นสัญลักษณ์ต่างๆ และถูกสอดแทรกในเร่ืองราว
ต านาน ค าสอน ความเชื่อของคนในแต่ละศาสนาอีกด้วย ศาสนาคริสต์ เป็นศาสนาประเภทเอกเทวนิยม 
คริสตชนเชื่อว่าพระเยซูเป็นบุตรของพระผู้เป็นเจ้า เป็นพระเจ้าผู้มาบังเกิดเป็นมนุษย์เป็นผู้ช่วยให้
รอด โดยมีความเชื่อพื้นฐานมาจากชีวิต และค าสอนของพระเยซู ตามที่ปรากฏในพระวรสาร และ
ในพันธสัญญาโดยเฉพาะในพันธสัญญาเดิม ที่ได้กล่าวถึงเร่ืองราวของ ปลาในรูปแบบต่างๆ รวมถึง
สอดแทรกเร่ืองราวของปลา และสัญลักษณ์แทนความหมายในค าสอนของพระคัมภีร์ เช่นเร่ืองราว
ในหนังสือโทบิตเมื่อหนุ่มโทบียาห์ออกเดินทางเพื่อทวงเงินให้บิดาที่ตาบอด โดยมีอัครเทวดาราฟา
แอลเป็นผู้น าทาง ระหว่างทางนั้นได้แหย่เท้าลงไปในล าน้ า จากนั้นมีปลาตัวใหญ่โผล่ขึ้นมาจะกัดขา
ของโทบียาห์ เทวดาจึงพูดกับเขาว่า จงจับที่เหงือกของมันและลากมันขึ้นมา โทบียาห์ท าตามและ
ลากปลาขึ้นมาบนพื้นดินได้  (หนังสือโทบิต พระคัมภีร์ฉบับแปล บทที่ 6,ข้อที่ 2-4)  เนื้อปลานั้นทั้งสอง
ใช้กินเป็นอาหาร และน าดีปลามาถูที่นัยน์ตาทั้งสองข้างของบิดา ท าให้บิดากลับมองเห็นได้อีกคร้ัง
หนึ่ง ดังนั้นปลาจึงเป็นอาหารทั้งส าหรับร่างกายและเป็นโอสถรักษาวิญญาณด้วย อย่างไรก็ตาม
หัวใจและดีปลาเป็นเพียงสื่อกลางให้พระพร ของพระเจ้าช่วยรักษาข้ารับใช้ที่ซื่อสัตย์ของพระองค์ 
และในหนังสือโยนาห์ ปลายังเป็นเคร่ืองมือการลงโทษของพระเจ้าอีกด้วย พระองค์ทรงลงโทษโย
นาห์ ดว้ยการท าให้เกิดพายุและทรงใช้ปลาตัวใหญ่ตัวหนึ่งกลืนโยนาห์เข้าไป โยนาห์ก็อยู่ในท้อง
ปลานั้นสามวันสามคืน จนส านึกผิดและอธิษฐานต่อพระเจ้าจากภายในท้องปลา  (พระคริสตธรรมคัมภีร์:
ภาคพันธสัญญาใหม่ โยนาห์ บทที่ 2,ข้อที่ 1-2)  จากนั้นปลาตัวใหญ่ก็คายโยนาห์ไว้บนหาดทราย โย
นาห์ร้องเพลงสรรเสริญ และประกาศพระวจนะท าให้ชาวเมือง นีนะเวห์กลับใจเชื่อในพระเจ้า และ
ในบางคร้ังสามารถพบรูปปลาอยู่ทั่วไปตามหลุมฝังศพคริสต์ชนยุคแรก และหากเราพบภาพเรืออยู่
บนหลังปลาหมายถึงพระคริสต์เจ้า และพระศาสนจักรของพระองค์  ศิลปินชาวคริสต์เองก็ใช้ภาพ 
“ปลาในจาน” หรือ “ปลาแบกตะกร้าใส่ขนมปัง” ซึ่งเป็นสัญลักษณ์แทนศีลมหาสนิท เนื่องจากศีล
มหาสนิทหมายถึงมหัศจรรย์การทวีคูณขนมปัง 5 ก้อนและปลา 2ตัว  (พระคริสตธรรมคัมภีร์:ภาค
พันธสัญญาใหม่ แมทธิว บทที่ 14,ข้อที่ 19-21) 
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ใน พระวรสารโดยนักบุญมาระโก ลูกา และยอห์น ยืนยันถึงอาหารมหัศจรรย์นี้ที่พระเยซู
เจ้าทรงกระท าครั้งที่สอง เพื่อเลี้ยงฝูงชนที่ติดตามพระองค์  (พระคริสตธรรมคัมภีร์:ภาคพันธสัญญา
ใหม่ แมทธิว บทที่ 15, ข้อที่ 34-38)  ในพระวรสารน้ัน มีการใช้ปลาเป็นอาหารศักดิ์สิทธิ์ เน่ืองจาก
พระเยซูผู้กลับคืนพระชนมชีพทรงรับประทานปังและปลา หลังจากการเสด็จกลับคืนพระชนมชีพ 
แล้วพระเยซูเจ้าทรงปรากฏพระกายแก่อัครสาวก 11 คนที่ชุมนุมกันอยู่ และพระองค์ได้ตรัสว่า 
“ท่านมีอะไรกินบ้าง จากนั้นเขาถวายปลาย่างชิ้นหนึ่งแด่พระองค์ พระองค์ทรงรับมาเสวยต่อหน้าเขา”  
(พระคริสตธรรมคัมภีร์:ภาคพันธสัญญาใหม่ ลูกา บทที่  24, 42-43)  ดังน้ัน ปลาจึงเป็นสัญลักษณ์
อาหารทิพย์อย่างหนึ่งนอกเหนือจากขนมปัง ในพระวรสาร โดยนักบุญยอห์น ซึ่งมีการบันทึกเอาไว้
อย่างชัดเจน 

 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 1 อัครเทวดาสั่งหนุ่มโทบียาห์ให้จับปลา (The Angle and Tobias with the fish 1625 Pieter Lastman) 

นอกจากความเชื่อในทางศาสนาแล้ว ทางฝั่งทวีปเอเชียตะวันออกอย่างประเทศญ่ีปุ่นก็มี
ความเชื่อในเร่ืองราวที่เกี่ยวข้องกับปลาเช่นกัน  เป็นเร่ืองราวที่เล่าขาน ต านาน หรือแม้แต่การใช้
ปลาเป็นสัญลักษณ์แทนเด็กผู้ชาย                                                                                                                                              



11 
 

 

 

ประเทศญ่ีปุ่นนั้นนอกจากเป็นประเทศที่นิยมกินเน้ือปลาเป็นอาหารหลักแล้ว ชาวญ่ีปุ่น
นั้นยังมีความเชื่อเกี่ยวกับปลา ความเชื่อที่มีมาแต่โบราณว่าการเกิดแผ่นดินไหวนั้น เป็นเพราะปลา
ดุกยักษ์ (นะมะสุ)ที่อาศัยอยู่ใต้พื้นโลกเกิดการขยับตัว หลังจากเกิดเหตุแผ่นดินไหวคร้ังรุนแรงของ
ญ่ีปุ่น จึงได้มีการแก้เคล็ดด้วยการพิมพ์ภาพสีเป็นรูปปลาดุกยักษ์ ภาพพิมพ์ที่แกะจากแผ่นไม้ เนื้อหา
ภายในภาพส่วนใหญ่ บอกเล่าเร่ืองราวที่เกี่ยวกับการเกิดแผ่นดินไหว ปลานะมะสุ และเทพเจ้าต่างๆ 
ตามความเชื่อ เพื่อเป็นสิริมงคล และเป็นก าลังใจ ด้วยสีสนัที่เป็นเอกลักษณ์ของงานภาพพิมพ์ ซึ่งมี
การออกวางจ าหน่าย และแจกจ่ายเป็นจ านวนมาก จนเป็นที่นิยม นอกจากนี้ยังมีศาลเจ้าชื่อคาชิมะ 
ซึ่งมีรูปสลักปลาดุกยักษ์ทีถู่กหินขนาดใหญ่กดทับเอาไว้ ถือได้ว่าเป็นการน าเอาศิลปะมาประยุกต์ใช้
กับความเชื่อ ความศรัทธาของคน และศิลปะได้ตอบสนองความเชื่อ ความต้องการความสุขของ
คนเราได้อย่างดีเยี่ยม ในส่วนของด้านวิทยาศาสตร์ นักวิทยาศาสตร์ได้ให้ข้อมูลของความสัมพันธ์
ระหว่างปลาดุกกับการเกิดแผ่นดินไหวว่า ปลาดุกเป็นสัตว์ที่มีความรู้สึกไวต่อกระแสไฟฟ้าและ
แรงสั่นสะเทือน จึงมีความเป็นไปได้ที่จะรับรู้ถึงการเกิดแผ่นดินไหวก่อนที่มนุษย์และสัตว์อ่ืนๆ
จะรู้สึก ( สาระน่ารู้ ปลาดุกยักษ์กับแผ่นดินไหว: ความเชื่อหรือความจริง  ค้นเมื่อ 25 สิงหาคม 2559 ) 

  

 

 

 

 

 

 

  

 

ภาพที่ 2  ปลานะมะส ุ
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ชาวญ่ีปุ่นยังมีความผูกพันและความเชื่อเกี่ยวกับปลาอีกชนิดหนึ่งคือ ปลาคาร์ฟ ราวศตวรรษ
ที่ ๑๘ ในประเทศญ่ีปุ่นได้มีการเพาะเลี้ยง และขยายพันธุ์ปลาคาร์ฟ เนื่องจากเป็นปลาที่สามารถปรับตัว
ได้ดีในสภาพภูมิอากาศ หรืออุณหภูมิที่แตกต่างกัน จึงเหมาะส าหรับเลี้ยงไว้เพื่อประกอบอาหาร อีกทั้ง
ยังมีสีสันที่สวยงามหลากหลาย เช่น สีส้ม และสีแดง เป็นต้น จึงนิยมเลี้ยงไว้ดูเล่น หรือเลี้ยงไว้เพื่อความ
เป็นสิริมงคล โดย ถือเป็นปลาที่สวยงาม แข็งแรงอายุยืน และมีความเชื่อมาจากต านานของจีนที่ว่า ปลา
คาร์ฟนั้นสามารถว่ายทวนกระแสน้ าในแม่น้ าฮวงโหได้ ด้วยความพยายามมุ่งมานะเป็นอย่างมาก พระ
เจ้าจึงให้รางวัลด้วยการเปลี่ยนให้ ปลาคาร์ฟตัวนั้นกลายเป็นมังกร ดังนั้นจึงใช้ปลาคาร์ฟเป็นสัญลักษณ์
ของเด็กผู้ชาย และความเชื่อที่ว่าลูกผู้ชายควรมีใจที่สู้ต่อความยากล าบากในชีวิตอย่างไม่ย่อท้อ
เช่นเดียวกับปลาคาร์ฟที่ว่ายทวนกระแสน้ า  

โดยวันที่ 5 เดือนพฤษภาคมของทุกปี ชาวญ่ีปุ่นก าหนดให้วันนี้เป็นวันเด็กผู้ชาย หรือโคโด
โมะโนฮิ ส าหรับครอบครัวที่มีบุตรชาย จะมีการจัดพิธีบูชาตุ๊กตาที่ใส่ชุดนักรบ หรือที่เรียกว่าโกะงัสสึ 
นิงเงียว และนิยมตั้งเสาธงรูปปลาคาร์ฟไว้ภายในบริเวณบ้าน (ต่อจรัส พงษ์สาลี kodomo no hi, 2556) 
โดยจะมีธงปลาคาร์ฟอย่างน้อยสามตัวด้วยกัน ซึ่งประกอบไปด้วย ธงปลาคาร์ฟสีด าที่หมายถึงพ่อ สีแดง
หมายถึงแม่ รวมถึงปลาคาร์ฟตัวเล็กที่มีขนาดลดหลั่นกันไป ตามจ านวนลูกชายในบ้าน ซึ่งมีหลากหลาย
สีสันด้วยกัน เปรียบเสมือนปลาที่ขึ้นไปแหวกว่ายอยู่บนท้องฟ้า เพื่อแสดงความยินดี และขอให้บุตรชาย
มีสุขภาพที่แข็งแรง สมบูรณ์ ไร้โรคภัยไข้เจ็บ เลี้ยงง่ายโตวันโตคืน รวมถึงเป็นการแสดงความรักและ 
ให้ความส าคัญกับบุตรชาย โดยเหตุผลที่ใช้ธงปลาคาร์ฟในเทศกาลนี้ เนื่องจากได้รับอิทธิพลมาจาก
ประเทศจีน ในอดีตนั้นหมู่บ้านของตระกูลนักรบเมื่อมีการก าเนิดบุตรชาย จะมีการน าธงสัญลักษณ์
ประจ าตระกูลติด ประดับตกแต่งไว้หน้าประตูทางเข้า ซึ่งนิยมท ากันอย่างแพร่หลาย จนได้มีการ
ปรับเปลี่ยนมาใช้เป็นธงปลาคาร์ฟ เพื่อแสดงออกถึงความเป็นสิริมงคลแก่บุตรชาย และครอบครัว 
ดังนั้นปลาคาร์ฟจึงถือได้ว่าเป็นสัญลักษณ์ที่ส าคัญ  (ส่องวิถีพิธีญ่ีปุ่น, ยุวลักษณ์ ลิขิตธนวัฒน์ มูระเซะ, 
2557) 
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ภาพที่ 3  ธงปลาคาร์ฟ  สัญลักษณ์เด็กผู้ชายในประเทศญ่ีปุ่น 

ในส่วนของวัฒนธรรมไทยก็เช่นกัน คนไทยนั้นมีวัฒนธรรม ประเพณี และเร่ืองราวที่
สะท้อนให้เห็นถึงวิถีชีวิตความเป็นอยู่ ความเชื่อ ความศรัทธา ความคิดและจินตนาการ โดยเฉพาะ
ความผูกพัน ความเชื่อต านาน หรือเป็นปกรณัมต่างๆที่เกี่ยวข้องกับปลาและมีเร่ืองราวของปลา 
เปรียบเทียบสอดแทรกอยู่เสมอ แม้กระทั้งในงานศิลปะเช่น งานจิตรกรรมฝาผนัง วรรณกรรม
พื้นบ้าน และความเชื่อความศรัทธาในศาสนาซึ่งในอดีตคนไทยมีชีวิตความเป็นอยู่ใกล้กับบริเวณ
แหล่งน้ า มีการท าประมงใช้ปลาประกอบเป็นอาหาร จึงมีความผูกพัน ความเชื่อ และความคิดจิตนา
การที่เกี่ยวข้องกับปลามาเป็นเวลานาน จนเกิดเป็นต านานเรื่องเล่าต่างๆ ความเชื่อเกี่ยวข้องกับปลา
ซึ่งได้รับอิทธิพลมาจากชาวฮินดูจากคัมภีร์กลุ่มปุราณะ โดยทั่วไปแล้วถือว่าอวตารที่ส าคัญมีอยู่ 10 
ปางด้วยกัน โดยปางที่ 1 มัตสยาวตาร (อวตารเป็นปลากรายทอง) เพื่อช่วยเหลือมวลมนุษย์ และสัตว์
ให้พ้นจากน้ าท่วมโลก (ศ ดร นิยะดา เหล่าสุนทร,คัมภีร์นารายณ์ 20ปางกับคนไทย,กรุงเทพฯ:แม่ค า
ผาง 2540 ,หน้า18)  เมื่อพระวิษณุทรงทราบว่าในเวลาที่พระพรหมบรรทมนั้น เป็นการเร่ิมต้นของ 
“พรหมราตรี” เป็นช่วงเวลาที่โลกถึงจุดจบ น้ าจะท่วมโลก ได้เห็นถึงอันตรายที่มีต่อโลก และบรรดา
สรรพสัตว์ จึงอวตารลงมาเป็นปลากรายทอง เพื่อรอเวลาที่พระราชาผู้ตั้งอยู่ในศีลในธรรมเสด็จมา
วักน้ าล้างหน้า ปลากลายตัวนั้นก็ติดขึ้นมาในอุ้งมือ และร้องขอให้ช่วยชีวิต พระราชาจึงน ามาเลี้ยง
ไว้ ไม่นานปลาตัวน้ันก็โต และไม่ว่าจะเปลี่ยนภาชนะที่ใช้ส าหรับเลี้ยงกี่คร้ัง ปลาตัวน้ันก็จะเพิ่ม
ขนาดขึ้นเร่ือยๆ จนในที่สุดต้องน าไปปล่อยลงในมหาสมุทร ท าให้พระราชาสงสัยว่าปลาตัวน้ีคง



14 
 

 

 

ไม่ใช่ปลาธรรมดา จึงได้กราบไหว้บูชาพญาปลาด้วยความนอบน้อมและเคารพ พญาปลาพระวิษณุ
อวตารก็เกิดความพึงพอใจ จึงบอกเล่าเร่ืองราวภัยพิบัติให้ทราบ ว่าน้ าก าลังจะท่วมโลก และให้
สัญญาว่าจะช่วยชีวิตพระราชาไว้ โดยแนะน าให้พระราชาพร้อมด้วยข้าราชบริพารเสด็จลงเรือใหญ่ 
รวมถึงเก็บรวบรวมพันธุ์ไม้ และสรรพสัตว์ทั้งหลายเตรียมไว้อย่างละคู่ ในที่สุดก็เกิดพายุใหญ่พัด
กระหน่ าไปทั่ว ท าให้น้ าในมหาสมุทรท่วมโลกทุกสิ่งจมอยู่ใต้น้ า แต่พระราชาพร้อมกับสัตว์ต่างๆ 
ที่อยู่ในเรือล าใหญ่นั้นรอดชีวิต และลอยอยู่กลางมหาสมุทรโดยมี ปลา ศผริ(อวตาร) เป็นผู้ชักลากจูง
เรือฝ่าคลื่นลม และพายุอยู่ในมหาสมุทร จนน้ าค่อยๆลดลง และทุกสิ่งทุกอย่างได้กลับเขา้สู่สภาวะ
ปกติ เรือล านั้นก็เทียบชายฝั่งส่งพระราชาพร้อมด้วยช้าราชบริพารด้วยความปลอดภัย อีกหนึ่ง
ต านาน และเร่ืองราวที่สะท้อนให้เห็นถึง ความเชื่อความศรัทธา ที่มนุษย์มีต่อปลา และได้ใช้ปลา
เป็นตัวแทนก็คือ ปลาอานนท์ หนึ่งในพญาปลาทั้ง 7 ที่อาศัยอยู่ในทะเลสีทันดร ปลาที่เกิดขึ้นใน
สมัยที่โลกเพิ่งถูกสร้างโดยมีความเชื่อว่า ปลาอานนนั้นเป็นปลาที่ตัวใหญ่มากสามารถแบกเอา
น้ าหนักของโลกไว้บนหลัง เมื่อพลิกหรือขยับตัวเพียงเล็กน้อยก็สามารถท าให้น้ ากระเพื่อมไกลถึง 
500 โยชน์ ซึ่งท าให้เกิดแผ่นดินไหวภัยพิบัติเหนือผิวโลก ลมฟ้าแปรปรวนได้ (นิทานซ้อนเร่ืองที่1,
มหาสุตตโสมชาดก)                     

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 4 บรมมหานารายณ์ทศอวตาร ตอน มัตสยาวตาร                                                                       
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ภาพที่ 5  ปลาอานนท์   จิตรกรรมฝาผนังสมัยอยุธยา วัดใหญ่อินทาราม จ  ชลบุรี 

จากที่กล่าวมาข้างต้นไม่ว่าจะเป็นเรื่องราวของ ปลานะมะสุ ปลาอานนท์ หรือปลาใน
ศาสนาคริสต์ ล้วนแต่สะท้อนให้เห็นถึงความเชื่อ ความศรัทธาของมนุษย์กับปลา ที่อยู่ร่วมกันจน
เกิดเป็นความผูกพัน เป็นแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ผลงานต่างๆ เป็นต านานที่ถูกบอกเล่าสืบ
ต่อกันมาทั้งในด้านของวัฒนธรรม และสังคม มนุษย์เป็นสัตว์สังคม มีการอาศัยอยู่รวมกันเป็น
หมวดหมู่เพื่อความอยู่รอด พึ่งพาอาศัยซึ่งกันและกัน และตอบสนองความต้องการพื้นฐานของตัวเอง 
สังคมจึงเป็นศูนย์รวมทางความคิดที่มนุษย์ได้สร้างขึ้นมา เผื่อแสวงหาค าตอบและองค์ความรู้ต่างๆ 
มนุษย์ศึกษาและเรียนรู้ในสิ่งต่างๆ ความงาม ธรรมชาติรอบตัว จนเกิดเป็นแรงบันดาลใจในการ
สร้างสรรค์ผลงาน และเมื่อน าสิ่งเหล่านี้มาผสมผสานกันกับความคิด ความเชื่อ จินตนาการแล้ว    
จึงเกิดเป็นผลงานศิลปะมนุษย์กับศิลปะ มีความสัมพันธ์และเกี่ยวข้องกันต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบันมี
หลักฐานมากมายที่ยืนยันว่ามนุษย์ได้สร้างสรรค์ผลงานศิลปะในสถานที่ หรือรูปแบบต่างๆ จากอดีต
จนถึงปัจจุบัน ศิลปะคือการแสดงออกของอารมณ์ แสดงออกตามความพึงพอใจ ศิลปะจึงมี
ประโยชน์และสนองต่อความต้องการทางด้านอารมณ์ เพราะศิลปะช่วยให้มนุษย์มีความสุขและรู้จัก
คุณค่าของความงาม การสร้างงานศิลปะนั้นจึงท าเพื่อประโยชน์สุขของสังคม และความสุขของ
ตนเองศิลปะยังเป็นการบันทึก บอกเล่าเร่ืองราว หรือแสดงออกตามความรู้สึกนึกคิด ตามจินตนาการ 
โดยผ่านรูปทรงต่างๆ รูปทรงเรขาคณิต รูปทรงสรีระของคน สัตว์ สิ่งของ และได้พัฒนาจนเกิดเป็น
ศิลปะในสาขาต่างๆ  
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จิตรกรรม 

จิตรกรรมเป็นงานศิลปะที่เก่าแก่ดั้งเดิมของมนุษย์ มนุษย์เร่ิมขีดเขียนบนผนังถ้ า บน
ร่างกาย บนภาชนะเคร่ืองใช้ต่างๆ โดยการวาด ขีดเขียนระบายสี ลงบนพื้นผิววัสดุ เช่น กระดาษ ผ้า 
แผ่นไม้ ผนัง เพดาน หรือผิวหน้าของวัตถุอื่นๆ เพื่อให้เกิดเร่ืองราวและความงดงามตามความนึกคิด
จินตนาการของผู้วาด รวมถึงการระบายชั้นของสี การจัดองค์ประกอบของรูปทรง เพื่อให้เกิดภาพ 2 มิต ิ
ไม่มีความลึกหรือนูนหนา แต่สามารถเขียนลวงตาให้เห็นว่ามีความลึกหรือนูนได้ เป็นการสร้างงาน
ทัศนศิลป์บนพื้นระนาบรองรับ ซึ่งเกิดขึ้นจากการเตรียมการของศิลปินความงามของงานจิตรกรรม
นั้นเกิดจากการใช้ เส้น สี และแสงเงาในลักษณะที่ต่างกันมีองค์ประกอบในด้านต่างๆ เช่น ด้านเนื้อหา 
คือการถ่ายทอดความคิด และเร่ืองราวสู่ผลงาน ซึ่งอาจเป็นสิ่งที่มาจากธรรมชาติ เหตุการณ์เร่ืองราว
ต่างๆ หรือจินตนาการของศิลปินเอง หรือองค์ประกอบทางด้านวัสดุคือการเลือกวัสดุอุปกรณ์ในการ
ท างานที่เหมาะสมกับงาน โดยส่วนใหญ่การสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรม จะยึดถือในเร่ืองของความคิด
สร้างสรรค์ ความงดงามทางด้านรูปแบบและความสมบูรณ์ทางด้านเนื้อหาแสดงออกผ่านผลงาน
ศิลปะ ( สกนธ์ ภู่งามดี  จิตรกรรม สร้างสรรค์  กรุงเทพฯ: ส านักพิมพ์วาดศิลป์, 2545 ) จิตรกรรม
เป็นศิลปะอีกแขนงหนึ่งของทัศนศิลป์ โดยแบ่งเป็นประเภทต่างๆ เช่น จิตรกรรมประเพณี คือ
จิตรกรรมที่มีเน้ือหาและรูปแบบเฉพาะตัวแสดงความเป็นเชื้อชาติ เผ่าพันธุ์ ท้องถิ่น หรือประเทศใด
ประเทศหนึ่งโดยเฉพาะ ทั้งด้านรูปแบบ เน้ือหา วัสดุที่ใช้และวิธีการท า หรือมีแนวทางในการปฏิบัติ
สืบทอดต่อกันมาเป็นแบบแผนที่ชัดเจนโดยเปลี่ยนแปลงไม่ได้ เช่น จิตรกรรมกรีก จิตรกรรมอียิปต์ 
จิตรกรรมโรมัน และจิตรกรรมไทย  

- จิตรกรรมไทย 

จิตรกรรมไทยเป็นศิลปะอีกสาขาหนึ่งที่มีความงดงามอย่างยิ่งแสดงถึงเอกลักษณ์ทาง
วัฒนธรรมของชาติไทย ที่มีแบบแผนในการสร้างสืบทอดมาแต่โบราณ เป็นลักษณะที่คิดค้นขึ้นและ
ใช้ในการสร้างจิตรกรรมของไทยโดยเฉพาะ เช่น เป็นภาพแบบ 2 มิติ มีเพียงความกว้างและความ
ยาวไม่มีความลึก แสดงรูปร่างที่อ่อนช้อยด้วยเส้น เป็นเรื่องราวทางพุทธประวัติ วรรณคดี มักเขียน
อยู่บนฝาผนังอาคาร เช่น โบสถ์ วิหาร ซึ่งเรียกว่า จิตรกรรมฝาผนังจิตรกรรมฝาผนังของไทย  
มีจุดมุ่งหมายเพื่อประดับตกแต่ง พื้นผนัง ให้สวยงามถวายเป็นพุทธบูชา และนิยมน าเร่ืองราวใน
พุทธศาสนา สอดแทรก และบอกเล่าเร่ืองราวต่างๆเช่น พุทธประวัติชาดก ปริศนาธรรม มาถ่ายทอด
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เป็นภาพ ซึ่งพระสงฆ์สามารถใช้เป็นสื่อประกอบค าสอนทางศาสนาแก่ประชาชน เพื่อให้เกิดความ
เข้าใจ และเลื่อมใสในพุทธศาสนามากขึ้นนอกจากนี้จิตรกรรมไทยยังเป็นภาพสะท้อนให้เห็นถึงวิถี
ชีวิต ขนบประเพณีประวัติศาสตร์และวัฒนธรรมความเชื่อ ค่านิยม รวมถึงความเปลี่ยนแปลงทาง
สังคมในช่วงระยะเวลาต่างๆตั้งแต่ยังไมมีการถ่ายภาพเกิดขึ้น จิตรกรนั้นจะวาดภาพโดยอาศัย
สิ่งแวดล้อมที่ได้พบเห็น เช่นป่าเขาล าเนาไพร แม้น้ าล าคลอง ปราสาทราชวังและ อาคารบานเรือน 
หรือแม้แต่ภาพสัตว์ เป็นต้น ภาพสัตว์นั้นปรากฏให้เห็นในรูปแบบ ของสัตว์ที่มีรูปร่างและกริยา
อาการเหมือนสัตว์ในธรรมชาติทั่วไป และสัตว์ในวรรณคดี ซึ่งเกิดจากจินตนาการของจิตรกร เช่น 
ช้าง ลิง กระรอก กระต่าย และปลา เป็นต้น ดังนั้นจิตรกรรมฝาผนังจึงเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อ
การศึกษาเรียนรู้ในฐานะ หลักฐานทางประวัติศาสตร์อย่างหนึ่งที่บันทึกเร่ืองราวต่างๆ ตั้งแต่อดีตได้
เป็นอย่างดี (จุลภัสสร พนมวัน ณ อยุธยา ,ดูจิตรกรรมฝาผนังอย่างไรให้เข้าใจง่าย) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 6  ภาพจิตรกรรมฝาผนัง วัดคงคาราม จ ราชบุรี                                                                                               
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ภาพที่ 7  ภาพจิตรกรรมฝาผนัง วัดคงคาราม จ ราชบุรี                                                                                            

การวาดภาพนั้น ถือเป็นพื้นฐานของงานศิลปะทุกชนิดในปัจจุบันผลงานจิตรกรรม ไม่ได้
จ ากัดอยู่ในรูปแบบใดรูปแบบหนึ่งโดยเฉพาะ สามารถน าไปผสมกับศิลปะแขนงอ่ืนๆ เช่น การน า
วัสดุอื่นๆมาเป็นส่วนประกอบของผลงานจิตรกรรม เรียกว่า ศิลปะสื่อผสม (mixed media)  

- ศิลปะสื่อผสม (Mixed Media Art)                                                                 
ศิลปะสื่อประสม หรือ ศิลปะสื่อผสม (เกษม ก้อนทอง, 2549 ) หมายถึงผลงานที่มนุษย์

สร้างสรรค์ขึ้นโดยใช้เทคนิคและวิธีการของศิลปะทางด้านทัศนศิลป์หลายๆแขนง หรือน าสิ่งของวัสดุ 
ที่มีอยู่มาประยุกต์ผสมผสานกันเพื่อให้เกิดเป็นผลงานทางด้านศิลปะในชิ้นเดียวกัน เน้นหลักการจัด
องค์ประกอบศิลป์ แสดงออกถึงอารมณ์ของผู้สร้าง ซึ่งวัสดุที่ใช้ในการสร้างผลงานสื่อผสมสามารถหา
ได้จากวัสดุธรรมชาติ เช่น วัสดุจากพืช สัตว์ และแร่ หรือวัสดุสังเคราะห์ เช่น กระดาษ โลหะ เพื่อเพิ่มมิติ 
แสงเงา หรือความน่าสนใจในผลงาน ในอดีตศิลปะสื่อผสมมีการน าสื่อวีดีโอ ภาพถ่าย เข้ามา
ประกอบด้วย จึงมีการเรียกที่แตกต่างออกไปแต่ปัจจุบันจะเป็นที่เข้าใจกันว่า Mixed Media หรือสื่อผสม
เป็นงานด้านทัศนศิลป์ งานศิลปะ (Visual Art) แต่เพียงอย่างเดียว 
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ภาพที่ 8  วิถีใต้ผลงาน Mixed Media เดโช โกมาลา                                                                                                       

ปลาในผลงานจิตรกรรมและผลงานศิลปะที่มีอิทธิพลต่อข้าพเจ้า 

นอกการจากศึกษาค้นคว้าข้อมูล ด้านแนวคิดจากเร่ืองราวสัญลักษณ์ที่เกี่ยวข้องกับปลา 
และองค์ความรู้ต่างๆที่ข้าพเจ้าได้กล่าวไปแล้ว การศึกษาทางด้านรูปแบบ และแนวทางจากศิลปิน
นั้น ก็มีความส าคัญยิ่งในการพัฒนา ต่อยอดผลงานสร้างสรรค์ในอนาคต ซึ่งจากองค์ความรู้ด้าน
รูปแบบ องค์ประกอบและแนวทางในการท างาน จึงกลายมาเป็นอิทธิพลทางด้านรูปแบบในเวลา
ต่อมา และศิลปินที่ข้าพเจ้าจะกล่าวต่อไปนี้ คือ เฉลิมชัย โฆษิตพิพัฒน์ ศิลปินพุทธศิลป์ และอุตะงะวะ 
คุนิโยะชิ ศิลปินภาพพิมพ์แกะไม้ชาวญ่ีปุ่น ซึ่งเป็นศิลปินที่สร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบของการใช้ ปลา 
เป็นสัญลักษณ์แทนอารมณ์ ความรู้สึก และเร่ืองราว รูปแบบที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัว ผสมผสาน
ความเชื่อความศรัทธา ในรูปแบบของจิตรกรรมไทยที่สอดแทรกเร่ืองราวของพุทธศาสนาในอุดมคติ 
และผลงานภาพพิมพ์ญ่ีปุ่นที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัว  

เฉลิมชัย โฆษิตพิพัฒน์ จิตรกรไทยที่มีผลงานจิตรกรรมไทยหลายผลงาน เช่น ภาพ
จิตรกรรมไทยในอุโบสถวัดพุทธประทีป กรุงลอนดอนประเทศอังกฤษ ด้วยแนวความคิดที่ว่างาน
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ศิลปะที่ดีและยิ่งใหญ่น้ันจ าเป็นต้องมีความประณีต วิจิตรพิสดาร และจ าเป็นต้องมีการศึกษาค้นคว้า 
มีการเรียนการสอนในสาขาหรือแขนงต่างๆ ต้องใช้เวลาและการฝึกฝนอย่างต่อเนื่อง ซึ่งการเข้าถึง
สุนทรียภาพกับความงาม ท าให้สามารถสร้างสรรค์ผลงานที่ดีได้ งานศิลปะนั้นเป็นเรื่องราวเฉพาะ
บุคคลที่ถ่ายทอดออกมาจากความรู้สึกข้างในสู่ผลงาน ศิลปะเป็นสิ่งที่มีค่าของมนุษย์ สามารถบ่ง
บอกรสนิยม และสะท้อนถึงความเจริญรุ่งเรือง สิ่งส าคัญที่สุดก็คือความงาม โดยความงามนั้น
ประกอบไปด้วยรูปทรง เส้น สี พื้นผิว ทั้ง ๔ เรียกว่า ทัศนธาตุ (Element) โดยสะท้อนถึงอารมณ์
ความรู้สึก ศิลปินแต่ละท่านจะมีสไตล์หรือเอกลักษณ์เป็นของตนเอง ผลงานศิลปะที่แสดงออกมา
นั้นจึงเสมือนมีลายเซ็นของศิลปินท่านนั้นปรากฏอยู่ด้วยเสมอ 

ผลงานศิลปะส่วนใหญ่นั้นจะเน้นไปในทาง พุทธศิลป์ โดยเป็นงานศิลปะที่เกิดจาก
ความรู้สึก จินตนาการข้างใน การเข้าถึงสุนทรียภาพเข้าใจถึงอารมณ์พร้อมทั้งจินตนาการ รวมถึง
สอดแทรกเร่ืองราวของธรรมะ ศาสนา สะท้อนความเชื่อ ความศรัทธา บอกเล่าเร่ืองราวในต านานที่
เป็นเอกลักษณ์ของตัวเองในรูปแบบจิตรกรรมไทยร่วมสมัย ผ่านตัวละครและสัตว์ป่าในวรรณคดี 
เช่น พระ ช้าง และปลา โดยสอดแทรกหลักธรรมค าสอนของพุทธศาสนา และสืบสานเอกลักษณ์
ความเป็นไทยไว้เป็นพุทธบูชาอีกด้วย (http://th m wikipedia org/wiki/เฉลิมชัย_โฆษิตพิพัฒน์) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 9  เฉลิมชัย โฆษิตพิพัฒน์                                                                                                                                
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ภาพที่ 10 ทิพยาน(Vechicle) ผลงาน เฉลิมชัย โฆษิตพิพัฒน์                                                                                                    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 11 จิตพระอรหันต์ (State of Mind of the Enlightened) ผลงาน เฉลิมชัย โฆษิตพิพัฒน์                      
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 ศิลปินอีกท่านหนึ่งที่จะกล่าวถึงคืออุตะงะวะ คุนิโยะชิ ( UtagawaKuniyoshi ) เป็นจิตรกร
ภาพพิมพ์แกะไม้  อุกิโยะของส านักศิลปินอุตะงะวะชาวญ่ีปุ่นคนส าคัญและมีชื่อเสียงของ
คริสต์ศตวรรษที่ ๑๙ โดยเร่ิมแรก คุนิโยะชิจะช่วยออกแบบลวดลายในกิจการของบิดา จากประสบการณ์
ที่ได้มา จึงเป็นอิทธิพลต่อการสร้างสรรค์ผลงาน คือการใช้สีสันและลวดลายของผ้ามาใส่ในผลงาน 
ประสบการณ์เหล่านี้มีอิทธิพลต่อภาพพิมพ์ที่คุนิโยะชิสร้างขึ้น ด้วยรูปแบบการเขียนลวดลายของผ้า 
และการใช้แสงเงาที่ได้อิทธิพลจากศิลปะตะวันตก รวมทั้งภาพสัตว์ ภาพนก และภาพปลา ที่เลียนแบบ
การเขียนภาพตามธรรมเนียมการเขียนภาพแบบญ่ีปุ่นและจีนโบราณ ถ่ายทอดเร่ืองราวต่างๆ บอกเล่า
ความเชื่อ ต านาน เน้นในเร่ืองของความฝันการปรากฏตัวของปีศาจสิ่งชั่วร้าย บรรยากาศที่พิสดาร 
และภาพนักรบที่ได้รับอิทธิพล และความประทับใจจากภาพพิมพ์นักรบอุกิโยะ ซึ่งเป็นที่นิยมกัน
อย่างแพร่หลายในช่วงนั้น จึงเกิดเป็นผลงานศิลปะที่มีลักษณะรูปแบบที่เป็นเอกลักษณ์ 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 12  ผลงานภาพพิมพ์แกะไม้  อุตะงะวะ คุนิโยะชิ                                                                      
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ภาพที่ 13  ผลงานภาพพิมพ์แกะไม้  อุตะงะวะ คุนิโยะชิ                                                                             

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 14  ผลงานภาพพิมพ์แกะไม้  อุตะงะวะ คุนิโยะชิ      
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ภาพที่ 15  ผลงานภาพพิมพ์แกะไม้  อุตะงะวะ คุนิโยะชิ                                                                                        
  

ภูมิหลังของข้าพเจ้า 

จากผลงานที่ข้าพเจ้าได้สร้างสรรค์มาในช่วงก่อนศิลปนิพนธ์ ด้วยแนวความคิดเร่ือง
สัญลักษณ์ การท าความเข้าใจกับธรรมชาติ และชีวิตของปลารวมถึงการใช้สัญลักษณ์ต่างๆ ที่
เกี่ยวกับปลา ข้าพเจ้าตระหนักถึงความส าคัญ และความงดงามของปลา ปลาอาศัยอยู่ในน้ า ที่ซึ่ง
เปรียบเสมือนโลกอีกใบและเป็นสถานที่ที่มีความมหัศจรรย์ท่วงท่าที่สง่างามตอนแหวกว่ายในน้ า
อีกทั้งลวดลาย สีสัน สรีระ ส่วนเว้าส่วนโค้ง สันกระโดงครีบ หรือหางที่พลิ้วไหว หากมองเป็น
ศิลปะลักษณะของปลาก็จะมีเส้นสายที่งดงาม อ่อนช้อย อีกทั้งยังถูกสอดแทรกคติความเชื่อ และ
ปรัชญาอีกมากมายปลานั้นเป็นสัญญาลักษณ์ของความสุข และความอุดมสมบูรณ์และเน่ืองจาก
ความผูกพันความใกล้ชิดจากการเลี้ยงดูเอาใจใส่ด้วยความชอบส่วนตัว ความรัก ความสนใจ และ
จากการที่ได้สัมผัส สังเกต และเลี้ยงดูมาเป็นเวลานาน ซึ่งถือว่าเป็นประสบการณ์ส่วนตัวที่สามารถ
น ามาวิเคราะห์ กลั่นกรอง ใช้แทนสัญลักษณ์แสดงออกถึงความเป็นตัวตน ท าให้เกิดแรงบันดาลใจ
ในการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรม โดยน าเสนอเร่ืองราวเกี่ยวกับการเดินทางการผ่านพ้นสิ่งต่างๆ
ไม่ว่าจะเป็นความดี ความชั่ว นรกหรือสวรรค์ ความทุกข์ ความสุข ขาวกับด า ซึ่งเร่ืองราวต่างๆ นัน้
ได้แสดงออกผ่านท่วงท่าลีลา สรีระ และสีสันของตัวปลาโดยปลาเป็นตัวแทนของการเดินทาง  
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การเวียนว่าย ผ่านเวลาผ่านสถานที่ต่างๆ แสดงออกถึงเร่ืองราวแนวความคิดของข้าพเจ้า ผ่านรูปทรง
ของปลาในรูปแบบของผลงานจิตรกรรมสื่อผสมที่ผสมผสานกับจินตนาการ ความคิดสร้างสรรค์ 
การจัดว่างองค์ประกอบ มิติ สีสัน เพื่อให้เกิดรูปทรงความเคลื่อนไหวที่งดงาม ในรูปทรงของปลา
และแสดงออกถึงเร่ืองราวภายในที่สอดแทรกในตัวของปลา  ด้วยเทคนิคการเขียน บอกเล่าเร่ืองราว
ด้วยปากกาลูกลื่นสีสันต่างๆลงบนแผ่นหนังที่ตัดแต่งเป็นชิ้น และจัดวางองค์ประกอบในรูปทรงที่
งดงามบันทึกเร่ืองราวแสดงออก ถ่ายทอดลงบนชิ้นงานในรูปแบบจิตรกรรมสร้างสรรค์และแสดง
ถึงคุณค่าทางสุนทรียศาสตร์  

 

ภาพที่ 16  ผลงานปลาสัญลักษณ์ตัวตน ชาญณรงค์ ช่วงจั่น พ ศ 2556                                                                                                       
ขนาด: 90x150 cm.                                                                                                                                                     
เทคนิค: เทคนิคผสม                                                                                                                                       
แนวความคิด : จากความผูกพันความรักที่มีต่อปลา จึงมีแนวความคิดที่จะน าปลามาเป็นสัญลักษณ์
แทนตัวตน แสดงออกถึงชีวิต โดยบอกเล่าเร่ืองราวผ่านผลงาน ด้วยสัญลักษณ์ต่างๆในรูปแบบของ
ตัวเอง เช่น รอยสัก สิ่งรอบตัว สิ่งที่รักชอบ ความสุขและความทุกข์ เป็นต้น โดยใช้เทคนิควาดรูป 
เร่ืองราวในรูปแบบที่ถนัด ลงบนแผ่นหนังที่ตัดเป็นชิ้นเท่าๆกัน และปะติดเป็นรูปร่าง จัดเรียง
องค์ประกอบของสีสัน และรายละเอียดของตัวปลา 
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ภาพที่ 17  ผลงานปลาตัวตนกับศาสนา ชาญณรงค์ ช่วงจั่น พ ศ 2556                                                                                                         
ขนาด: 110x150 cm.                                                                                                                                              
เทคนิค: เทคนิคผสม                                                                                                                                             
แนวความคิด: จากความผูกพันความรักที่มีต่อปลา จึงมีแนวความคิดที่จะน าปลามาเป็นสัญลักษณ์
แทนตัวตน แสดงออกถึงชีวิต โดยบอกเล่าเร่ืองราวผ่านผลงาน ด้วยสัญลักษณ์ต่างๆ ในรูปแบบของ
ตัวเอง และบอกเล่าเร่ืองราวของศาสนาคริสต์ที่ตัวเองนับถือแสดงออกผ่านสัญลักษณ์ความศรัทธา 
ความเชื่อโดยใช้เทคนิควาดรูป เร่ืองราวของศาสนา รวมถึงประวัติ และเหตุการณ์ต่างๆ ในพระคัมภีร์ 
ในรูปแบบที่ถนัดลงบนแผ่นหนังที่ตัดเป็นชิ้นเท่าๆ กัน และปะติดเป็นรูปร่าง จัดเรียงองค์ประกอบ
ของสีสัน และรายละเอียดของตัวปลา 
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ภาพที่ 18  ผลงานปลาสัญลักษณ์ตัวตนศาสนา ความดีความชั่ว ชาญณรงค์ ช่วงจั่น พ ศ 2556                                                            
ขนาด: 200x170 cm.                                                                                                                                              
เทคนิค: เทคนิคผสม                                                                                                                                      
แนวความคิด: แนวความคิดที่น าปลามาเป็นสัญลักษณ์แทนตัวตน แสดงออกถึงชีวิตโดยบอกเล่า
เร่ืองราวผ่านผลงานด้วยสัญลักษณ์ต่างๆ ในรูปแบบของตัวเองและบอกเล่าเร่ืองราวของศาสนา
คริสต์ที่ตัวเองนับถือแสดงออกผ่านสัญลักษณ์ความศรัทธา ความเชื่อ รวมถึงความดีและความชั่ว 
แสดงออกชัดเจนผ่านเรื่องราวของศาสนา และคริสต์ประวัติในพระคัมภีร์ โดยใช้เทคนิควาดรูป
เหตุการณ์ต่างๆในพระคัมภีร์ ผ่านตัวปลาที่แบ่งเป็นสองด้านด้วยสีสันที่ต่างกัน และจัดเรียง
องค์ประกอบของสีสัน และรายละเอียดของตัวปลา 

 



บทที ่3 
วิธีด าเนินการ 

 

การสร้างสรรค์ผลงานในรูปแบบสื่อผสม ที่มีปลาเป็นสัญลักษณ์ เป็นตัวแทนเปรียบเสมือน
ตัวตนซึ่งเกิดจากความชอบ ความผูกพันจากความใกล้ชิด และสนใจเป็นพิเศษ ปลาที่บอกเล่าเร่ืองราว 
การเดินทางผ่านสิ่งต่าง  ๆทั้งประสบการณ์ที่พบเจอ หรือแนวความคิดในแง่มุมต่าง  ๆทั้งความรัก ความทุกข์ 
อารมณ์ความรู้สึกที่เกิดขึ้นภายใน ด้วยเทคนิคสื่อผสม กับวัสดุแผ่นหนัง จากกระเป๋าหนัง แสดงออกถึง
ความงามในสุนทรียศาสตร์ น ามาสร้างสรรค์เป็นผลงาน เป็นสาระส าคัญของการท าวิทยานิพนธ์ชุดนี้ 
ซึ่งผลงานมีจุดมุ่มหมายที่จะสะท้อนมุมมองของข้าพเจ้า การใช้ปลาเป็นสัญลักษณ์แห่งตัวตน และการ
เดินทาง โดยการด าเนินการศึกษานั้น ได้ก าหนดแนวทาง และขั้นตอนดังนี้ 

การวิเคราะห์ข้อมูล 

จากการศึกษาข้อมูลต่างๆในคร้ังนี้ น ามาซึ่งข้อมูลที่เป็นประโยชน์และเน้ือหาที่เกี่ยวข้อง 
การศึกษาข้อมูลความเป็นมา สัญลักษณ์ความหมายต่างๆ ที่ใช้ปลาเป็นตัวแทนและแสดงออกใน
แนวความคิด อุดมคติ ความเชื่อความศรัทธาในแต่ละพื้นที่ น ามาวิเคราะห์วางแผนเพื่อให้เป็นไป
ตามแนวความคิด และสอดคล้องกับผลงานสร้างสรรค์ ด้วยเนื้อหาข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปลา จากข้อมูล
รวมถึงต านานเร่ืองเล่าต่างๆความเชื่อของชาวญ่ีปุ่นและจีนที่ยกย่องว่าปลาเป็นสัญลักษณ์ของ
ความส าเร็จ มีความอดทนสูงเปน็สัตว์น้ าที่สามารถด ารงชีวิตและปรับสภาพของตัวเองให้อยู่ไดใ้น
ทุกสภาพแวดล้อม และยังใช้ปลาเป็นสัญลักษณ์แทนเด็กชายที่สื่อถึงความยินดี การเจริญเติบโตมี
สุขภาพแข็งแรง และเจริญรุ่งเรือง เป็นสัญลักษณ์ของความเป็นสิริมงคล และปลายังถูกพูดถึงใน
เร่ืองของศาสนา ในคัมภีร์ตามความเชื่อต่างๆเช่นกัน โดยใช้ปลาเป็นสัญลักษณ์ของอาหารศักดิ์สิทธ์
ในศาสนาคริสต์ หรือในต านานที่ว่าพระวิษณุอวตารมาเป็นปลาเพื่อช่วยเหลือมวลมนุษย์และสัตว์ 
หรือแม้กระทั่งปลาอานนท์ และปลานะมะสุ ทีถู่กบอกเล่า จินตนาการว่าเป็นปลายักษ์ที่แบกโลก
และแผ่นดินเอาไว้ ซึ่งจากข้อมูลเหล่านี้ได้สะท้อนถึงความผูกพันระหว่างมนุษย์กับปลา การอยู่
ร่วมกันตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน การใช้ปลาเป็นสัญลักษณ์ รวมถึงใช้เป็นตัวแทน สื่อสารใน
พิธีกรรมต่างๆ            

นอกจากการศึกษาข้อมูลและเน้ือหาแล้ว ในด้านของผลงานสร้างสรรค์ ปลายังเป็นแรง
บันดาลใจและถูกถ่ายทอดผ่านผลงานศิลปะในแขนงสาขาต่างๆอีกด้วย เน่ืองจากปลาในแต่ละชนิด
แต่ละสายพันธ์ มีรูปทรง สรีระที่หลากหลาย และงดงามแตกต่างกันไป จึงเป็นแรงบันดาลใจในการ
สร้างสรรค์ผลงานต่างๆ  เช่น ปลาในจิตกรรมไทย จิตรกรรมฝาพนัง ภาพวาดปลาที่ผสมผสานกับ
จินตนาการ สะท้อนให้เห็นถึงขนบธรรมเนียมประเพณีของไทย หรือในผลงานภาพพิมพ์แกะไม้
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ของศิลปินชาวญี่ปุ่นที่ถ่ายทอดรูปทรง สรีระของปลา ผสมผสานกับสีสันลวดลาย ผ่านเร่ืองราว
นักรบและปีศาจ ความฝันสิ่งชั่วร้าย ซึ่งสื่อให้เห็นถึง แนวความคิด ความเชื่อทางสังคม จินตนาการ 
และความผูกพันที่มีต่อปลาในรูปแบบที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัว                                                                                                                                                    

จากการวิเคราะห์ข้อมูลและเนื้อหา จึงเกิดเป็นแรงบันดาลใจในสร้างสรรค์ผลงาน การเปรียบเทียบ 
รูปทรง นิสัยและลักษณะของปลา รวมถึงความผูกพัน ความเชื่อ ความศรัทธา การใช้ปลาเป็น
สัญลักษณ์ตัวแทน ซึ่งสอดคล้องกับแนวความคิด และตัวตนของข้าพเจ้าเอง และได้ผสมผสาน
แนวความคิดกับจินตนาการ รวมถึงประสบการณ์ภูมิหลังของข้าพเจ้า และจากการศึกษาข้อมูล
ทางด้านจิตรกรรมในแขนงต่างๆ รวมถึงจิตรกรรมในรูปแบบสื่อผสม ได้น าสิ่งที่มีอยู่มาประยุกต์ใช้
ผสมผสานกันเพื่อให้เกิดเป็นผลงานทางด้านศิลปะที่มีรูปแบบและเอกลักษณ์เฉพาะตัว เน้นให้มี
จุดเด่นความน่าสนใจในผลงานให้มากที่สุด ด้วยวัสดุที่แปลกใหม่ สีสัน และพื้นผิวที่มลีักษณะที่
แตกต่างกันไป รวมถึงสามารถถ่ายทอดอารมณ์ความรู้สึกแสดงออกผ่านมุมมองทางศิลปะด้วยรูปทรง 
สรีระของปลาเป็นหลัก แสดงถึงความงามของงานจิตรกรรม สร้างสรรค์เชิงสัญลักษณ์ ในรูปแบบของ
ศิลปะร่วมสมัยเทคนิคสื่อผสม                                                                         

แนวความคิด ตัวตน และการเดินทางจากวัสดุ 

จากการศึกษาหาข้อมูล และทดลองคัดเลือกวัสดุ เพื่อน ามาสร้างสรรค์ผลงาน ข้าพเจ้าจึงเกิด
แนวความคิดเกี่ยวกับกระเป๋าหนังมือสอง ซึ่งมีแนวความคิดที่ว่ากระเป๋าแต่ละใบล้วนมีที่มา ที่แตกต่าง
กัน  ต่างสถานที่ ต่างมุมโลก รวมถึงเจ้าของกระเป๋าใบนั้นอาจต่างชนชาติ ต่างภาษา ต่างอายุ อุปนิสัย 
หรือเพศ เป็นต้น ซึ่งตรงกับแนวความคิดของข้าพเจ้า ที่ว่าด้วยเร่ืองของการเดินทาง การเดินทางซึ่ง
เปรียบเทียบกระเป๋าแต่ละใบที่ได้คัดเลือกมาสร้างผลงานนั้น มีที่มา มีการเดินทางมีเร่ืองราว กระเป๋า
แต่ละใบมีความน่าสนใจ มีความเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัว ด้วยรูปทรง ขนาด ระยะเวลาในการใช้งาน 
ที่ส่งผลต่อรูปทรง ผิวหนัง และสามารถบอกเล่าเร่ืองราวเส้นทางการเดินทางในตัวของมันเอง ร่องรอยที่
พบจากอายุการใช้งาน ซึ่งเพิ่มจินตนาการและแรงบันดาลใจในการท างาน รวมถึงยังเชื่อมโยงกับ
แนวความคิดที่เปรียบเทียบ ปลากับตัวตน โดยวัสดุที่เป็นแผ่นหนังนั้น เปรียบได้กับเนื้อหนังของตัวปลา 
ความมีชีวิต ความเคลื่อนไหว เพิ่มความสมจริงและส่งผลให้ชิ้นงานดูมีมิติ สูงต่ าของพื้นผิว และใน
ขั้นตอนของการตัดแต่งตัวชิ้นหนัง ยังเปรียบได้เหมือนกับการที่เรานั้นท าความรู้จัก ได้สัมผัส ได้เรียนรู้ 
และศึกษาข้อมูล การเดินทาง ความเป็นมา ของกระเป๋าใบนั้นอีกด้วย และเพื่อให้ผลงานมีจุดเด่นมีความ
น่าสนใจ มีความหมายตรงตามความคิดดังกล่าว จึงได้ผสมผสานแนวความคิดทั้งสองสิ่งรวมเข้าด้วยกัน 
จนเกิดเป็นผลงานที่สามารถแสดงออกถึงความเป็นตัวตนของข้าพเจ้าได้อย่างชัดเจนและลงตัว 
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แนวทางในการวิเคราะห์เพื่อการสร้างสรรค์ผลงาน 

ส่วนที ่1: การวิเคราะห์แนวความคิดตีความเพื่อสร้างสัญลักษณ์และรูปแบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ปลา 

ความช่ืนชอบส่วนตัว สรีระ 

รูปทรง 

สัญลักษณ์ของ ตัวตน 

ความผูกพัน จากการเลี้ยงด ู ข้อมูลจากการศึกษาคน้คว้า 

บอกเล่าเรื่องราว ผ่านผลงาน

สร้างสรรค์ 
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ส่วนที่ 2: กระบวนการคิดเทคนิค วัสดุ และวิธีในการสร้างสรรค์ผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กระบวนการวิเคราะห์ 

แนวความคิด ส่วนที1 

 

ศิลปะร่วมสมัย 

 

ข้อมูลด้านจิตรกรรม

และการสร้างสรรค์ใน

รูปแบบสื่อผสม 

ผลงานศิลปะ 

สุนทรียศาสตร์ ความงาม 

และแนวความคิด 

วัสดุ แผ่นหนังจาก

กระเป๋าหนัง 

 

การเดินทางของกระเป๋า

ซึ่งต่างที่มา 

 

ประสบการณ์การ

สร้างสรรค์ผลงานและการ

ทดลอง 
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รูปแบบและวิธีการด าเนินงาน 

ลักษณะของการสร้างสรรค์ผลงานนั้น เร่ิมจากคัดเลือกกระเป๋าหนังที่มี สีสัน ขนาด และ
พื้นผิวที่ตรงกับแนวความคิดของผลงาน และท าให้เกิดความน่าสนใจ โดยค านึงถึงองค์ประกอบร่วม
ของงาน จากนั้นน ากระเป๋ามาตัดแต่ง ช าแหละแยกชิ้นส่วนออกเป็นแผ่นเพื่อง่ายต่อการตัดต่อ ขั้นตอน
ต่อไปคือการวัดขนาดและขีดเส้นแบ่งในแต่ละชิ้นให้เท่ากัน ท าการตัดแยกออกเป็นชิ้น จับวางซ้อนกัน 
คัดเลือกสีสันให้เป็นหมวดหมู่ เพื่อง่ายต่อการใช้งาน จากนั้นท าการร่างแบบของโครงสร้าง รูปทรงและ
โทนสี เพื่อปะติดแผ่นหนังลงบนเฟรม โดยค านึงถึงความสมดุลของสีกับภาพ และพื้นผิว 

ในส่วนของรูปแบบนั้น เน้นในเร่ืองของการจัดวางองค์ประกอบของรูปทรงปลา สีสันของตัวปลา  
และพื้นหลัง รวมถึงสอดแทรกเร่ืองราวต่างๆตามแนวความคิด โดยให้มีความสมดุลกันทั้งสองสิ่ง   
เพิ่มความน่าสนใจในส่วนของพื้นผิว โดยการปะแผ่นหนังทับซ้อนกันหลายๆชั้น เพื่อให้เกิด มิติ เกิดความ
แตกต่างของสี และพื้นผิ อย่างเห็นได้ชัด จากนั้นสร้างลวดลายให้กับพื้นผิว ด้วยการวาดลายเส้นในแบบที่
ผู้วิจัยเองถนัด เป็นการผสมผสานทักษะ และความชื่นชอบมาใช้ในงาน โดยเนื้อหาเป็นการบอกเล่า
เร่ืองราว ตัดทอนและใช้สัญลักษณ์ด้วยลายเส้น และจังหวะที่ต่อเนื่อง ผ่านเทคนิคและกระบวนการคิด    
ในรูปแบบจิตรกรรมไทยที่มีความทันสมัย และเป็นเอกลักษณ์เฉพาะตัว 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 19 กระเป๋าหนังที่เลือกมาใช้กับงาน   
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ภาพที่ 20  กระเป๋าที่ผ่านการตัดแต่ง แยกชิ้นส่วนและขีดเส้น 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

ภาพที่ 21  แผ่นหนังที่ตัดเป็นชิ้นเท่าๆกัน แยกสีและลักษณะของพื้นผิว 
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ภาพที่ 22  ภาพขั้นตอนการทดสอบวัสดุ กับปากกาแต่ละชนิด                                                                                         

ผลงานชิ้นที่ 1 

-   การสร้างสรรค์ผลงานมีขั้นตอนหลักๆ 5 ขั้นตอนดังนี้                                                                                                                                                                                                                                                                                         
1  สร้างภาพร่างเพื่อหารูปทรงที่น่าพอใจตามความคิดเพื่อสร้างสรรค์ผลงาน 

  

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 23  ภาพแบบร่างผลงานชิ้นที่ 1 
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2  ลงสีในภาพร่างเพื่อเป็นต้นแบบในผลงานจริง 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                                                                         
ภาพที่ 24  ภาพร่างลงสีผลงานชิ้นที่ 1 ( ผิวเผือก )       

 

3  ขยายแบบร่างลงผลงานจริง 

 

                                                                                                                                                                                    

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 25  ภาพร่างผลงานชิ้นที่ 1 ผิวเผือก (ตัวงานจริง) 
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4  ลงสีและปะติดแผ่นหนัง 

 

 

 

 

 

 

 

                                                                                                                                                                            

ภาพที่ 26  ขั้นตอนการปะติดแผ่นหนังตามแบบร่าง             

 

5  ตกแต่งเก็บรายละเอียด 

                                                                                                                                                                                            

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 27  วาดลายเส้นปากกาเก็บรายละเอียด 
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ผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 28  ผลงานชุดที่ 1 ผิวเผือก 
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ผลงานชิ้นที่ 1 ชื่อผลงาน ผิวเผือกขนาด 200x122 cm.  

แนวคิดและรูปแบบการสร้างสรรค์: ข้าพเจ้ามีความสนใจ และได้ศึกษาข้อมูลเกี่ยวกับโรค 
(Albinism) โรคอัลบินิซึม หรือโรคผิวเผือก โรคนี้เกิดจากยีนด้อยที่มีอยู่ในพันธุกรรม ผู้ที่เป็นโรคนี้
จะแสดงลักษณะ เผือก คือมีสีผิวที่ขาว ผมขาว ตาสีขาวม่านตาสีเทาและโปร่งแสง ซึ่งอาการดังกล่าว
นี้สามารถเกิดขึ้นได้กับทั้งคน และสัตว์ ซึ่งมีความแปลก สวยงาม และมีสีสันที่ต่างไปจากปกติ                                                                                                                                                 
 ในส่วนของแนวความคิดนั้น ข้าพเจ้ารู้สึกและสัมผัสได้ถึงความงดงาม โดดเด่น แตกต่าง 
ด้วยรูปร่างและสีผิว โดยมีแนวความคิดที่ว่าโรคนี้เป็นโรคที่เกิดขึ้นน้อยมีโอกาสที่จะเป็นยากมาก 
อาการที่เกิดขึ้นนี้ไม่มีการป้องกัน หรือรักษา ซึ่งจากการที่ได้ค้นคว้า และศึกษาข้อมูลนี้ท าให้เกิดแรง
บันดาลใจ ที่จะสะท้อนมุมมองของสัตว์หรือคนที่มีอาการ ผิวเผือก ได้มีกระบวนการคิดวิเคราะห์ 
และเกิดเป็นแนวความคิดเปรียบเทียบ อาการดังกล่าวนี้กับตัวตนของข้าพเจ้าเอง และคนที่เป็นศิลปินที่
สร้างงานศิลปะ ด้วยความเป็นตัวตนที่แตกต่างจากคนทั่วไป เปรียบเทียบความงดงาม ความแตกต่าง 
คุณค่า ที่โดเด่น กับตัวตนกับความมีศิลปะอยู่ในจิตใจ ซึ่งน้อยคนที่จะเข้าใจ และเข้าถึงความเป็น
เอกเทศนี้ โดยถ่ายทอดผ่านรูปทรงสรีระของปลา ปลาเผือกตัวสีขาวอมชมพู ตาสีแดงสีสันที่
แสดงออกถึงความงดงาม ความบริสุทธิ์ไร้เดียงสา ความอ่อนโยน สรีระที่อ่อนช้อยมีความสมดุลกับ
พื้นผิว และเร่ืองราวที่สอดแทรกอยู่ภายในตัวปลา ก็ยังบอกเล่าถึงความเป็นเอกลักษณ์ โดดเด่น 
รวมถึงความงามที่พบเจอโดยตัดทอน ใช้สัญลักษณ์แทนค่า ที่แฝงไปปรัชญาควบคู่กับจินตนาการ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



39 

ผลงานชิ้นที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 29  ภาพร่างผลงานชิ้นที่ 2 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 30  ภาพร่างสีผลงานชิ้นที่ 2 
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ภาพที่ 31  รายละเอียดในผลงานชิ้นที่ 2 

ผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

 

ภาพที่ 32  ภาพผลงานชิ้นที่ 2 เผชิญหน้า    
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ผลงานชิ้นที่ 2 ชื่อผลงาน เผชิญหน้า ขนาด 225x130 cm.  

แนวคิดและรูปแบบการสร้างสรรค์:จากความผูกพันความรักที่มีต่อปลา จึงใช้ปลามาเป็น
สัญลักษณ์แทนตัวตน แสดงออกถึงชีวิต ความรู้สึก ประสบการณ์โดยบอกเล่าเร่ืองราวผ่านผลงาน 
ผ่านสัญลักษณ์ต่างๆในรูปแบบของผู้ล่า เช่น นกอินทรีและเปรียบเทียบกระต่ายเป็นเหมือนกับเหยื่อ 
โดยบอกเล่าเร่ืองราวของห่วงโซอาหาร ที่มีทั้งผู้ล่าและ ผู้ที่ถูกล่า เปรียบเหมือนกับชีวิต และตัวตน 
ที่ต้องผ่านกับอุปสรรค์ ปัญหามากมาย ต้องต่อสู้ ฝ่าฟันเพื่อแสวงหาความส าเร็จ ผ่านรูปทรงปลาตัว
ใหญ่ ที่ก าลังดิ้นรนต่อสู้กับกระแสน้ า และอุปสรรค์ ด้วยสีสันที่ชัดเจนแสดงออกถึงพลัง ความกล้า
หาญ ดุร้ายโดยใช้เทคนิคการวาดรูป ลายเส้นลงบนแผ่นหนังที่ตัดเป็นชิ้นเท่าๆกัน และปะติดเป็น
รูปร่าง จัดเรียงองค์ประกอบของสีสัน และรายละเอียดของตัวปลา 

 

ผลงานชิ้นที่ 3 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 33  ภาพร่างผลงานชิ้นที่ 3  
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ภาพที่ 34  ภาพร่างสีผลงานชิ้นที่ 3  

 

ภาพที่ 35  ภาพร่างผลงานชิ้นที่ 3 (ตัวงานจริง) 
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ภาพที่ 36  ขั้นตอนการปะติดแผ่นหนังตามแบบร่าง 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 37  วาดลายเส้นปากกาเก็บรายละเอียด  
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ผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

 

ภาพที่ 38  ผลงานชุดที่ 3 พละก าลัง                                                                                                         
ผลงานชิ้นที่ 3 ขนาด 180x120 cm.  

แนวคิดและรูปแบบการสร้างสรรค์: ปลาตัวใหญ่ มีความแข็งแรง มีเกราะป้องกัน ดูภายนอกเข้มแข็ง
และปราศจากความกลัว ซึ่งข้าพเจ้าได้น ารูปแบบเหล่านี้เป็นสัญลักษณ์ที่แทนตัวตน รูปลักษณ์
ภายนอกของข้าพเจ้าเอง ที่ดูมีความเข้มแข็ง อดทน ด้วยความที่เป็นลูกคนโต จึงถูกปลูกฝังความคิด
ให้มีความอดทน เข้มแข็ง พี่คนโตที่ต้องดูแลน้องๆ ลูกผู้ชายที่ต้องเป็นหัวหน้าครอบครัว และผู้น า 
ซึ่งเป็นแรงบันดาลใจในสร้างสรรค์ผลงานชิ้นนี้ และแสดงออกถึงรูปทรงของปลาที่มีความแข็งแรง 
หนังหนา ดุดัน มีเกราะป้องกัน  เพื่อที่จะซ้อนความอ่อนไหว และปิดบังความอ่อนแอในจิตใจของตน 
โดยบอกเล่าเร่ืองราวผ่านผลงาน ผ่านสัญลักษณ์ต่างๆในรูปแบบของข้าพเจ้า และสีสันในโทนเย็น
แสดงออกถึงความเข้มแข็ง สุขุมโดยใช้เทคนิคการวาดรูป ลายเส้นลงบนแผ่นหนังที่ตัดเป็นชิ้นเท่าๆ กัน 
และปะติดเป็นรูปร่าง จัดเรียงองค์ประกอบของสีสันรายละเอียดของตัวปลาและปะติดโลหะวัสดุที่
แข็งแรง และเงางาม เพิ่มความหนักแน่นในตัวชิ้นหนังไปด้วย 
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ผลงานชิ้นที่ 4 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 39  ภาพร่างผลงานชิ้นที่ 4 
  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

ภาพที่ 40  ภาพร่างสีผลงานชิ้นที่ 4  



46 

  

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 41  ภาพร่างผลงานชิ้นที่ 4 (ตัวงานจริง) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 42  ขั้นตอนการปะติดแผ่นหนังตามแบบร่าง 
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ภาพที่ 43  วาดลายเส้นปากกาและลงสีเก็บรายละเอียด 

ผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

 

ภาพที่ 44  ผลงานชุดที่ 4 ปกป้อง 
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ผลงานชิ้นที่ 4 ขนาด 190x120 cm. 

แนวคิดและรูปแบบการสร้างสรรค์: ปลาทองตัวเล็กอ้วนกลม ปลาที่เลี้ยงไว้ดูเล่นเพื่อความ
เพลิดเพลิน ที่มีความสวยงามน่ารัก อ่อนโยน บอบบางเป็นมิตร และดูไม่มีพิษภัย แต่ใน
ขณะเดียวกันเมื่อถึงเวลาที่จะต้องปกป้อง ดูแลลูกน้อยที่ตนรัก ก็จะแสดงออกถึงพลัง ความดุดัน  
จริงจังและเข้มแข็ง ซึ่งข้าพเจ้าได้น ารูปแบบเหล่านี้เป็นสัญลักษณ์ที่แทนตัวตน ภายในจิตใจของ
ข้าพเจ้าเอง ความรัก ความอ่อนหวาน นุ่มนวล อ่อนโยนในจิตใจ ที่มีต่อคนในครอบครัว คนรอบ
ข้าง และคนที่เรารัก ความต้องการที่จะปกป้องให้พ้นจากภัยอันตรายต่างๆ ซึ่งเป็นแรงบันดาลใจใน
สร้างสรรค์ผลงานชิ้นนี้ และแสดงออกถึงรูปทรงของปลาทองที่มีความอ่อนโยน น่ารักที่มาพร้อม
กับความดุดันเข้มแข็ง  พร้อมที่จะปกป้องคนที่เรารัก โดยบอกเล่าเร่ืองราวผ่านผลงาน ผ่านสัญลักษณ์ต่างๆ
ในรูปแบบของข้าพเจ้า และสีสันโดยใช้เทคนิคการวาดรูป ลายเส้นลงบนแผ่นหนังที่ตัดเป็นชิ้นเท่าๆ กัน 
และปะติดเป็นรูปร่าง จัดเรียงองค์ประกอบของสีสันรายละเอียดของตัวปลา 
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ผลงานชิ้นที่ 5 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
ภาพที่ 45 ภาพร่างผลงานชิ้นที่ 5 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 46  ภาพร่างสีผลงานชิ้นที่ 5  
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ภาพที่ 47  ภาพร่างผลงานชิ้นที่ 5 (ตัวงานจริง) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 48  ขั้นตอนการปะติดแผ่นหนังตามแบบร่าง 
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ภาพที่ 49  วาดลายเส้นปากกาและลงสีเก็บรายละเอียด 

 

ผลงานท่ีเสร็จสมบูรณ์ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 50  ผลงานชุดที่ 5 ผ่านพ้น 
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ผลงานชิ้นที่ 5 ขนาด เส้นผ่านศูนย์กลาง 180 cm. 

แนวคิดและรูปแบบการสร้างสรรค์: ชีวิตคนเราล้วนผ่านเรื่องราวต่างๆมากมาย เร่ืองราวที่เกิดขึ้น 
บ้างมีทุกข์ และสุข สิ่งนี้เปรียบได้กับประสบการณ์ที่มีคุณค่า ประสบการณ์ที่จะใช้สอน ใช้เป็น
บทเรียน และใช้แก้ไขปัญหาต่างๆ ที่เข้ามา รวมถึงบอกเล่าส่งต่อ จากรุ่นสู่รุ่น แสดงออกถึง
ประสบการณ์จากการเดินทาง ล้วนแล้วแต่เป็นประสบการณ์ที่มีคุณค่า ไม่ว่าจะเป็นอุปสรรค์ปัญหา 
ความส าเร็จ ความสุขหรือความทุกที่พ้นผ่านเข้ามาในชีวิต ซึ่งแสดงออกผ่านรูปทรงของปลาเซล
มอน ปลาตัวใหญ่ที่ว่ายน้ าจากถิ่นฐานที่ก าเนิด เติบโตและใช้ชีวิต ออกสู่ท้องทะเล เดินทางผ่านสิ่ง
ต่างๆหลากหลาย เก็บเกี่ยวประสบการณ์ จนถึงช่วงเวลาสุดท้ายของชีวิต และเดินทางกลับสู่ถิ่นที่
ก าเนิดเพื่อสืบสานด ารงไว้ซึ่งเผ่าพันธุ์ ถ่ายทอดบอกเล่าส่งต่อให้กับคนรุ่นหลังได้ด าเนินรอยตาม 
ด้วยรูปทรงของปลาที่แสดงออกถึงพลัง ความแน่วแน่มั่นคง สีสันและรูปลักษณ์ที่เปลี่ยนแปลงไป
ตามกาลเวลา เต็มไปด้วยประสบการณ์ของชีวิติ มีความสงบนิ่ง บอกเล่าเร่ืองราวต่างๆ ซึ่งผู้วิจัยได้
น ารูปแบบเหล่านี้เป็นสัญลักษณ์ และเป็นแรงบันดาลใจในสร้างสรรค์ผลงานชิ้นนี้  โดยบอกเล่า
เร่ืองราวผ่านผลงาน ผ่านสัญลักษณ์ต่างๆ ในรูปแบบของผู้วิจัย และเนื้อหาภายในตัวปลา โดยใช้
เทคนิคการวาดรูป ลายเส้นลงบนแผ่นหนังที่ตัดเป็นชิ้นเท่าๆกัน และปะติดเป็นรูปร่าง จัดเรียง
องค์ประกอบของสีสันรายละเอียดของตัวปลารวมถึงคัดเลือกชิ้นหนังที่เหมาะส าหรับผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 



บทที ่4 
วิเคราะห์ผลงานสร้างสรรค์ 

  

การสร้างสรรค์ผลงานศิลปนิพนธ์ชุด ปลา:สัญลักษณ์แห่งตัวตนและการเดินทาง นอกจาก
การศึกษาและจัดเตรียมเนื้อหาในทางทฤษฎีแล้ว ในทางปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานจ าเป็นต้องมี
ความสอดคล้องกับแนวความคิด ซึ่งในขั้นตอนการท างานได้มีการแก้ไข้ปัญหาต่างๆเพื่อให้เป็นไป
ตามวัตถุประสงค์ จนได้ผลส าเร็จ และจึงน ามาวิเคราะห์เพื่อให้เห็นความคิด มุมมองที่มีต่อผลงาน  

ปลา ตัวตน การเดินทางเป็นผลงานที่สะท้อนถึงแนวความคิดที่ผนวกกับเนื้อหา และ 
เร่ืองราวเกี่ยวกับการเดินทาง สัญลักษณ์ การท าความเข้าใจกับธรรมชาติ และชีวิตของปลารวมถึง
การใช้สัญลักษณ์ต่างๆ สอดแทรกคติความเชื่อ ปรัชญา ซึ่งสามารถน ามาวิเคราะห์ และแสดงออกถึง
ความเป็นตัวตน โดยปลาเป็นตัวแทนของการเดินทาง การเวียนว่าย ผ่านเวลาสถานที่ต่างๆ ใน
รูปแบบของผลงานจิตรกรรมร่วมสมัย การจัดว่างองค์ประกอบ มิติ สีสัน เพื่อให้เกิดรูปทรงความ
เคลื่อนไหวที่งดงาม ในรูปทรงของปลาและเร่ืองราวภายในที่สอดแทรกในตัวของปลา ลงบนแผ่น
หนังที่ตัดแต่งเป็นชิ้น รูปแบบจิตรกรรมสื่อผสม 

จากการวิเคราะห์ความคิดและข้อมูลท าให้ได้สร้างสรรค์ผลงานศิลปะนิพนธ์จ านวน 5 ชิ้น 
ที่น าเสนอมาในรูปแบบต่างๆ ผ่านการทดลอง แก้ไขปัญหาที่เกิดขึ้น และปรับปรุงจึงท าให้เกิดผลงาน
ที่มีความหลากหลาย ด้วยรูปทรงองค์ประกอบ และสีสันในแต่ละชิ้นงาน โดยมีการวิเคราะห์ผลงาน
สร้างสรรค์ดังนี้ 

ผลงานช้ินที่ 1 ผลงานช่ือ  ผิวเผือก 

แนวความคิดและการน าเสนอเร่ืองราว 

- เร่ืองราวของปลาตัวสีขาวชมพู ที่ได้รับแรงบันดาลใจจากโรคผิวเผือก
(Albinism)โรคอัลบินิซึม แทนสัญลักษณ์ของความงดงาม ความเป็นเอกเทศ โดดเด่น และแตกต่าง 

- รูปทรงสีสัน และท่าทางที่อ่อนช้อย งดงาม แสดงถึงความแตกต่างจากปลาทั่วไป 

- เร่ืองราวและเนื้อหาภายในตัวปลา ได้มีการสอดแทรกสัญลักษณ์ต่างๆ เช่น 
ดอกไม้ ฝูงปลาตัวเล็ก หัวใจ และเคร่ืองประดับเป็นสัญลักษณ์แทนความงาม และสิ่งล้ าค้า 
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- แผ่นหนังชิ้นเล็กๆ ที่มีสีสันต่างกันไปแสดงออกถึงตัวตน ชีวิต และความเคลื่อนไหว                                 

ผลงานผิวเผือก น าเสนอถึงความงดงาม โดดเด่น แตกต่าง ด้วยรูปร่างและสีผิว โดยได้รับ
แรงบันดาลใจจากโรคผิวเผือก(Albinism) มีแนวความคิดที่ว่ามนุษย์หรือสัตว์ที่เป็นโรคนี้นั้นมีความ
แตกต่าง ทางร่างกาย สีผิว ซึ่งเปรียบเทียบอาการดังกล่าวนี้กับตัวตน และศิลปินที่สร้างงานศิลปะ 
ด้วยความที่แตกต่างจึงเกิดเป็นความงาม และคุณค่าที่โดเด่น โดยถ่ายทอดผ่านรูปทรงสรีระของปลาเผือก 
และเร่ืองราวที่สอดแทรกอยู่ภายในตัวปลา บนวัสดุแผ่นหนังที่มีสีสันต่างๆแทนสัญลักษณ์ตัวตน  
ซึ่งท าให้เกิดความน่าสนใจในผลงาน 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 51  ผลงานชิ้นที่ 1 ผิวเผือก                                                                                                     
วิเคราะหผ์ลงาน 

ผลงานชิ้นนี้เป็นผลงานชิ้นแรก สร้างสรรค์โดยการใช้แผ่นหนังสีขาว ชมพู เทาและสีแดง
ตัดเป็นชิ้นเล็ก  ๆปะติดประกอบเข้าด้วยกัน จัดวางต าแหน่งของสีสันตามแบบร่าง เพื่อแสดงถึงความมีมิติ 
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ส่วนสีของตัวปลาสื่อความหมายถึงอ่อนช้อย สดใสไร้เดียงสา เนื้อหาภายในตัวปลาจัดวางรูปแบบ
ของสัญลักษณ์แสดงออกถึงความรัก ความงามล้ าค่า รูปทรงเน้นให้เกิดความเคลื่อนไหว มีจังหวะ 
ในส่วนของพื้นหลังปะติดด้วยแผ่นหนังผืนใหญ่ เพื่อให้มีความสอดคล้องกันระหว่างตัวปลาที่เป็น
จุดเด่นของผลงานกับภาพพื้นหลัง ผลงานชิ้นนีจ้ะเน้นถึงบรรยากาศสดใส สีสันที่อ่อนหวานเพื่อ
ต้องการให้มีความรู้สึกถึงความงาม ความรัก ส่วนที่ควรปรับปรุงแก้ไขคือ โทนสีของแผ่นหนังควร
พัฒนาให้มีความหลากหลายในการใช้สีมากขึ้นเพื่อให้ผลงานนั้นดูมีมิติและมีชีวิตชีวามากขึ้น ในส่วน
ของพื้นหลังด้วยรายละเอียดที่น้อย จึงท าให้ดูโล่งเกินไป ส่วนของการปะติดกาวนั้นเน่ืองจากยังไม่มี
ประสบการณ์ในการท างาน อีกทั้งแผ่นหนังที่ปะติดนั้นเป็นหนังแผ่นเล็กเกินไป จึงท าให้เกิดรอยต่อ 
ควรที่จะปรับปรุงแก้ไขในส่วนที่กล่าวมา รวมถึงพัฒนาเพิ่มเติมในเร่ืองของสัญลักษณ์ต่างๆ และ
รายละเอยีดให้มากขึ้นเพื่อความสมบูรณ์ของชิ้นงาน เพื่อพัฒนาต่อยอดในชิ้นงานต่อไป 

 

ผลงานชิ้นที ่2 ผลงานช่ือ  เผชิญหน้า 

แนวความคิดและการน าเสนอเร่ืองราว 

- เร่ืองราวของปลาตัวใหญ่สีเข้ม มีความดุดันทรงพลังและฝูงลูกปลาตัวเล็ก ซึ่งได้รับ
แรงบันดาลใจมาจากธรรมชาติ การด ารงชีวิตการล่าเหยื่อ ผู้ล่าและผู้ถูกล่า โดยใช้ปลาเป็นตัวแทน
สัญลักษณ์ของเข้มแข็งอดทน ปกป้องซึ่งกันและกัน  

- รูปทรงและสีสันที่ให้ความรู้สึกเข้มแข็ง ท้าทาย แสดงถึงความกล้าความอดทน และฝูงปลา
ตัวเล็กให้ความหมายของการปกป้องดูแล  

- เร่ืองราวและเนื้อหาภายในตัวปลา ได้มีการสอดแทรกสัญลักษณ์ต่าง เๆช่น กระต่าย ฝูงปลา
ตัวเล็ก เหยี่ยว เป็นสัญลักษณ์แทนผู้ล่า และผู้ถูกล่าในห่วงโซ่อาหาร 

- แผ่นหนังชิ้นเล็กๆ ที่มีสีสันต่างกันไปแสดงออกถึงตัวตน ชีวิต จังหวะและความ
เคลื่อนไหว 

ผลงานเผชิญหน้าแสดงถึงความรักที่มีต่อปลา การใช้ปลามาเป็นสัญลักษณ์แทนตัวตน
โดยบอกเล่าเร่ืองราว ผ่านสัญลักษณ์ต่างๆในรูปแบบของผู้ล่า เช่น นกอินทรี และเหยี่ยว บอกเล่า
เร่ืองราวของห่วงโซอาหาร ที่มีทั้งผู้ล่าและผู้ที่ถูกล่า ผ่านรูปทรงปลาตัวใหญ่ ที่ก าลังดิ้นรนต่อสู้กับ
กระแสน้ าเผชิญหน้ากับปัญหาต่างๆที่เข้ามา พร้อมทั้งปกป้องดูแลสิ่งที่เรารัก ด้วยสีสันที่ชัดเจน 
แสดงออกถึงพลังความกล้าหาญดุร้าย  รูปทรงของตัวปลาที่แข็งแกร่ง หนวดหลายเส้น และครีบ
แหลมคมดูอันตราย เพิ่มความน่าสนใจให้กับชิ้นงาน 
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ภาพที่ 52  ผลงานชิ้นที่ 2 เผชิญหน้า 

วิเคราะหผ์ลงาน 

ผลงานชิ้นที่สอง สร้างสรรค์โดยการใช้แผ่นหนังสีเข้ม คือสีเทา สีด า และใช้แผ่นหนังสี
สดใส เช่น สีแดง สีเหลือง และสีขาวใช้เป็นสีตัดเพิ่มความน่าสนใจ ให้ความรู้สึกร้อนแรง อันตราย
และลดความน่าเบื่อของภาพ  ตัดแผ่นหนังเป็นชิ้นเล็กๆ ปะติดประกอบเข้าด้วยกัน จัดวางต าแหน่ง
ของสีสันตามแบบร่าง เพื่อแสดงถึงความมีมิติ สีสันของตัวปลาสื่อความหมายถึงความรุ่นแรง ดุดัน 
เน้ือหาภายในตัวปลาจัดวางรูปแบบของภาพสัตว์ต่างๆ เช่นนกเหยี่ยว อินทรี รูปทรงเน้นให้เกิด
ความเคลื่อนไหวโดยมีความแข็งแรงอยู่ในตัว  ในส่วนของพื้นหลังปะติดด้วยแผ่นหนังผืนใหญ่ และ
เลือกใช้โทนสีโทนเดียวกัน เพื่อให้สอดคล้องกันระหว่างตัวปลาที่เป็นจุดเด่นของผลงานกับภาพพื้น
หลัง ผลงานชิ้นนีจ้ะเน้นถึงความดุร้าย การปกป้องเผชิญหน้ากับอันตราย และอุปสรรค์ปัญหาต่างๆ 
รวมถึงศัตรูที่เข้ามา จากนั้นได้แก้ไขและพัฒนาในส่วนของการตัดแผ่นหนังใหญ่มีขนาดใหญ่ขึ้น
จากผลงานชิ้นแรก เพื่อความสะอาดเรียบร้อย และแก้ปัญหารอยต่อระหว่างแผ่นหนังได้  ในส่วน
ของการปะติดกาวได้มีการพัฒนามากขึ้นจากการท างานชิ้นแรก  และได้ทดลองแก้ไขในรายละเอียด
ของภาพพื้นหลัง โดยทดลองใช่สีน้ ามันปัดและลงน้ าหนัก เพื่อให้ภาพดูมีความนุ่ม ลดความแข็ง
ของขอบแผ่นหนังได้  และได้เพิ่มสีของปากกาเพื่อความคมชัดและหลากหลายของภาพ 

  ในส่วนที่ควรปรับปรุงแก้ไขคือ ความแข็งของรูปทรงของปลาที่ดูไม่มีชีวิตชีวา สีสันที่น้อย
จึงท าให้ภาพดูแบน ในส่วนของพื้นหลังด้วยรายละเอียดที่น้อยจึงและเบาเกินไป จึงท าให้ภาพดูโล่ง 
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และแบ่งเป็นสองส่วนระหว่างตัวปลากับภาพพื้นหลังมากเกินไป ควรที่จะปรับปรุงแก้ไขในส่วนที่
กล่าวมา รวมถึงพัฒนาเพิ่มเติมในเร่ืองของรายละเอียด และสีสันของปากกาให้มากขึ้นอีก เพื่อความ
สมบูรณ์ของชิ้นงาน เพื่อพัฒนาต่อยอดในชิ้นงานต่อไป 
 

ผลงานชิ้นที ่3 ผลงานช่ือ พละก าลัง 
แนวความคิดและการน าเสนอเร่ืองราว 

- ปลาตัวใหญ่อ้วนกลมสีสันสดใส มีความดุดันทรงพลัง ซึ่งได้รับแรงบันดาลใจมาจาก 
ครอบครัวโดยใช้ปลาเป็นตัวแทนสัญลักษณ์ของผู้น า ก าลังส าคัญที่มีความเข้มแข็งอดทน 

-  รูปทรงที่ใหญ่และหนาสีสันที่ท าให้ความรู้สึกสุขุมแสดงถึงพลัง  

- เร่ืองราวและเน้ือหาภายในตัวปลา ได้มีการสอดแทรกสัญลักษณ์และรูปสัตว์ต่างๆ 
เช่น งู ฝูงปลาตัวเล็ก สัตว์เลื้อยคลาน เป็นสัญลักษณ์แทนผู้ล่า และผู้ถูกล่าในห่วงโซ่อาหาร 

- แผ่นหนังชิ้นเล็ก  ๆที่มีสีสันต่างกันไปแสดงออกถึงตัวตน ชีวิต จังหวะและความเคลื่อนไหว 

ปลาตัวใหญ่ มีความแข็งแรง มีเกราะป้องกันเข้มแข็งและปราศจากความกลัว 
เป็นสัญลักษณ์ของความเข้มแข็ง อดทน ซึ่งเป็นแรงบันดาลใจในสร้างสรรค์ผลงาน โดยบอกเล่า
เร่ืองราวผ่านผลงาน ผ่านสัญลักษณ์ต่างๆ และสีสันแสดงออกถึงความเข้มแข็ง  
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ภาพที่ 53  ผลงานชิ้นที่ 3 พละก าลัง 

วิเคราะหผ์ลงาน 

ผลงานชิ้นที่สาม พละก าลังสร้างสรรค์โดยการใช้แผ่นหนังสีเขียว สีเทา สีด า สีน้ าตาล 
และใช้แผ่นหนังสีเหลืองเป็นสีตัดเพิ่มความน่าสนใจ ให้เกิดจุดเด่นของครีบ และลดความน่าเบื่อ
ของภาพ  ตัดแผ่นหนัง ปะติด จัดวางต าแหน่งของสีสันตามแบบร่าง เพื่อแสดงถึงความมีมิติ สีสัน
ของตัวปลาท าให้รู้สึกถึงความหนา เกราะที่แข็ง และทนทาน  เนื้อหาภายในตัวปลาจัดวางรูปแบบ
ของภาพสัตว์ต่างๆ เช่นงู ตัวแทนของผู้ล่า และสัตว์เลื้อยคลานต่างๆที่เป็นตัวแทนของเหยื่อ รูปทรง
ของตัวปลาเน้นให้เกิดน้ าหนักที่ชัดเจน และมีความแข็งแรงอยู่ในตัว สีที่มีความหลากหลายมากขึ้น 
เลือกใช้โทนสีโทนเดียวกัน เพื่อให้สอดคล้องกันระหว่างตัวปลาที่เป็นจุดเด่นของผลงานกับภาพพื้น
หลัง จากนั้นได้แก้ไขและพัฒนาโดยการใช้สีอะคริลิคปัดให้เกิดน้ าหนัก แสงและเงา ในส่วนของ
พื้นหลังนั้นได้มีการทดลองปะติดโลหะสีเงินและสีทอง เพื่อให้เกิดระยะสูงต่ าของงาน และติดแผ่น
หนังวงกลมชิ้นเล็กแค่บางส่วน โดยพื้นที่ส่วนใหญ่ของพื้นหลังเป็นไม้อัด เพื่อแก้ปัญหารอยต่อ
ระหว่างแผ่นหนังได้  ในส่วนของการปะติดกาวได้มีการพัฒนามากขึ้นจากการท างานชิ้นแรก และ
ได้ทดลองแก้ไขในรายละเอียดของภาพพื้นหลัง จัดวางองค์ประกอบให้เหมาะสม และได้เพิ่มสีสัน
ของปากการวมถึงได้น าสีสะท้อนแสงมาใช้เพื่อเพิ่มความคมชัด สีสันบางส่วนที่เพิ่มขึ้นทั้งในตัวปลา 
และพื้นหลังมีความสนุกน่าสนใจมากกว่างานชิ้นก่อน ถือว่าเป็นการพัฒนาต่อยอดให้ชิ้นงานมีความ
สมจริงและความน่าสนใจของชิ้นงานหลากหลายของภาพ 

ในส่วนที่ควรปรับปรุงแก้ไขคือ รูปทรงของปลา และการจัดวางองค์ประกอบของภาพที่ดู
ไม่มีชีวิตชีวา ควรตัดทอนเพื่อลดความแข็ง และเปลี่ยนการวางต าแหน่งของภาพ ในส่วนของพื้น
หลังด้วยรายละเอียดของแผ่นหนังที่น้อยกว่าส่วนที่เป็นไม้ อาจท าให้มีน้ าหนักที่เบาเกินไป จึงท าให้
ภาพดูโล่ง และแบ่งเป็นสองส่วนระหว่างตัวปลากับภาพพื้นหลัง ควรที่จะปรับปรุงแก้ไขในส่วนที่
กล่าวมา รวมถึงพัฒนาเพิ่มเติม เพื่อความสมบูรณ์ของชิ้นงาน เพื่อพัฒนาต่อยอดในชิ้นงานต่อไป 

 

ผลงานชิ้นท่ี 4 ผลงานชื่อ ปกป้อง 

แนวความคิดและการน าเสนอเร่ืองราว 

- ปลาทองตัวอ้วนกลมสีสันสดใส มีความดุดันทรงพลัง ได้รับแรงบันดาลใจมาจาก แม่ปลา
เป็นตัวแทนสัญลักษณ์ของการปกป้อง ดูแล ลูกปลา และไข่อ่อน ที่ก าลังจะเติบโต 
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-  รูปทรงที่มีความแข็งแรง ดุดัน และพลิ้วไหวท าให้เกิดความรู้สึกตื่นเต้น จริงจังแสดงถึงพลัง  

- เร่ืองราวและเน้ือหาภายในตัวปลา ได้มีการสอดแทรกสัญลักษณ์และรูปสัตว์ต่างๆเช่น 
ผีเสื้อ และแมลงเป็นสัญลักษณ์แทนผู้ล่า และผู้ถูกล่าในห่วงโซ่อาหาร 

- แผ่นหนังชิ้นเล็กๆ ที่มีสีสันต่างกันไปแสดงออกถึงตัวตน ชีวิต จังหวะและความ
เคลื่อนไหว 

 ผลงานปกป้อง แสดงถึงความรักของแม่ปลาที่มีต่อลูก ด้วยการปกป้องดูแลลูกน้อย 
แสดงออกถึงพลัง ความดุดัน  จริงจังและเข้มแข็ง ผลงานชิ้นนี้ใช้ปลามาเป็นสัญลักษณ์แทนตัวตน
โดยบอกเล่าเร่ืองราว ผ่านสัญลักษณ์ต่างๆในรูปแบบของผู้ล่า เช่น ผีเสื้อ และแมลงเร่ืองราวของห่วง
โซอาหาร ที่มีทั้งผู้ล่าและผู้ที่ถูกล่า ผ่านรูปทรงของปลาทอง ด้วยสีสันที่ชัดเจน แสดงออกถึงพลัง
ความรัก ซึ่งเป็นแรงบันดาลใจในสร้างสรรค์ผลงานชิ้นนี้  

 

ภาพที่ 54  ผลงานชิ้นที่ 4 ปกป้อง 
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วิเคราะหผ์ลงาน 

 ผลงานชิ้นที่สี่ปกป้อง สร้างสรรค์โดยการใช้แผ่นหนังหลากสี ตัดเป็นแผ่นปะติด จัดวาง
ต าแหน่งของสีสันตามแบบร่าง เพื่อแสดงถึงความมีมิติ สีสันของตัวปลาท าให้รู้สึกถึงความดุดัน 
ที่ผสมผสานกับความงดงามตื่นตาตื่นใจ เน้ือหาภายในตัวปลาจัดวางรูปแบบของภาพสัตว์ต่างๆ เช่น
แมลงนักล่า ตัวแทนของผู้ล่า และผีเสื้อและแมลงต่างๆที่เป็นตัวแทนของเหยื่อ รูปทรงของตัวปลา
เน้นสีสันให้ที่ชัดเจน ทั้งแสง เงา หรือแม้กระทั่งเงาสะท้อน ได้ตัดทอนบางส่วนของรูปทรงตัวปลา 
ให้ภาพดูมีเสน่ห์ และลดความน่าเบื่อมีความสวยงามอยู่ในตัว สีที่มีความหลากหลายมากขึ้น 
เลือกใช้โทนสีคู่ตรงข้าม  เพื่อให้เกิดมิติและสีสันที่น่าสนใจระหว่างตัวปลาที่เป็นจุดเด่นของผลงาน
กับภาพพื้นหลัง จากนั้นได้แก้ไขและพัฒนาโดยการใช้สีอะคริลิคปัดให้เกิดน้ าหนัก แสงและเงา  
ในส่วนของพื้นหลังนั้นได้มีการปะติดและเพิ่มแผ่นหนัง โดยจัดวางและแบ่งสัดส่วนระหว่างแผ่น
หนังกับไม้อัดอย่างลงตัว เพื่อแก้ปัญหาพื้นที่ของพื้นหลังที่โล่งเกินไป และองค์ประกอบที่ไม่
น่าสนใจ และได้ทดลองแก้ไขในรายละเอียดของภาพพื้นหลัง จัดวางองค์ประกอบให้เหมาะสม 
และได้เพิ่มสีสันของปากการวมถึงได้น าสีสะท้อนแสงมาใช้เพื่อเพิ่มความคมชัดให้กับงาน ถือว่า
เป็นการพัฒนาต่อยอดให้ชิ้นงานมีเสน่ห์น่าสนใจ และน่าจะมีการพัฒนาเพิ่มเติม ในเร่ืองของการจัดวาง 
การใช้คู่สี การใช้เทคนิคต่างๆ เพื่อความสมบูรณ์ของชิ้นงาน และ เพื่อพัฒนาต่อยอดในชิ้นงาน
ต่อไป 

 

ผลงานช้ินที่ 5  ผลงานช่ือ  ผ่านพ้น 

แนวความคิดและการน าเสนอเร่ืองราว 

- ได้รับแรงบันดาลใจจากธรรมชาติของปลาแซลมอน เร่ืองราวของปลาแซลมอนสีแดง
ตัวใหญ่ กับการใช้ชีวิต และการเดินทางที่ยาวนาน แทนสัญลักษณ์ของการผ่านพ้นประสบการณ์ 
และสิ่งต่างๆ   

- รูปทรงตัวปลาที่เป็นเส้นโค้ง สีสันที่สดใส งดงาม แสดงถงึความเจนจัด และเต็มไป
ด้วยประสบการณ์ความรู้  

- เร่ืองราวและเน้ือหาภายในตัวปลา ได้มีการสอดแทรกสัญลักษณ์ แมลง และสัตว์ต่างๆ 
แสดงถึงห่วงโซ่อาหารในธรรมชาติ 

- แผ่นหนังชิ้นเล็กๆ ที่มีสีสันต่างกันไปแสดงออกถึงตัวตน ชีวิต และความเคลื่อนไหว 
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              ผลงานผ่านพ้น น าเสนอถึงความงดงาม โดดเด่น ด้วยรูปร่างเส้นโค้งและสีผิว โดยได้รับ
แรงบันดาลใจจากปลาแซลมอน ที่ว่ายน้ าผ่านโลก ผ่านสิ่งต่างๆหลากหลาย เก็บเกี่ยวประสบการณ์ 
จนถึงช่วงเวลาสุดท้ายของชีวิต เปรียบได้กับประสบการณ์ที่มีคุณค่า แสดงออกถึงประสบการณ์จาก
การเดินทาง แสดงออกผ่านรูปทรงของปลาที่ให้ความรู้สึกถึงพลัง ความแน่วแน่มั่นคง สีสันและ
รูปลักษณ์ที่เปลี่ยนแปลงไปตามกาลเวลา เต็มไปด้วยประสบการณ์ของชีวิต จึงเกิดเป็นความงาม 
และคุณค่าที่โดเด่น และเร่ืองราวที่สอดแทรกอยู่ภายในตัวปลา บนวัสดุแผ่นหนังที่มีสีสันต่างๆ 
แทนสัญลักษณ์ตัวตน ซึ่งท าให้เกิดความน่าสนใจในผลงาน 

 

ภาพที่ 55  ผลงานชิ้นที่ 5 ผ่านพ้น                                                                                                                   
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วิเคราะหผ์ลงาน                                                                                                                                          

 ผลงานชิ้นที่ห้า ผ่านพ้น สร้างสรรค์โดยการใช้แผ่นหนังหลากสี ตัดเป็นแผ่นปะติด จัดวาง
ต าแหน่งขององค์ประกอบและสีสันตามแบบร่าง จากประสบการณ์การท างาน ที่พัฒนามาจาก
ผลงานชิ้นก่อน ได้คัดเลือกสีที่มีความหลากหลายมากขึ้นแสดงถึงความมีมิติ รวมถึงเลือกคู่สีที่
สอดคล้องไปกับงาน รวมถึงสีคู่ตรงข้ามท าให้งานมีความเป็นเอกภาพ เด่นชัด และกลมกลืน สีสัน
ของตัวปลาท าให้รู้สึกถึงความดุดันมีพลัง ซึ่งผสมผสานกับความงดงามได้ลงตัว เนื้อหาภายในตัว
ปลาจัดวางรูปแบบของภาพสัตว์ และแมลงต่างๆ เช่นแมลงนักล่า ตัวแทนของผู้ล่า รูปทรงของตัว
ปลาที่เป็นเส้นโค้งเน้นสีสันให้ที่ชัดเจน ทั้งแสง เงา รวมถึงคลื่นน้ าที่เป็นภาพพื้นหลัง ที่สามารถขับ
ให้ตัวปลาเด่นชัดขึ้นมาได้ ท าให้ภาพดูมีเสน่ห์ และลดความน่าเบื่อด้วยลักษณะของชิ้นงานที่เป็น
ทรงกลม จากนั้นได้พัฒนาต่อยอดโดยการใช้สีอะคริลิคปัดให้เกิดน้ าหนัก แสงและเงาในส่วนของ
พื้นหลัง มีการปะติดและเพิ่มแผ่นหนัง โดยจัดวางและแบ่งสัดส่วนอย่างลงตัว เพื่อแก้ปัญหาพื้นที่
ของพื้นหลังที่โล่งเกินไป และองค์ประกอบที่ไม่น่าสนใจ และได้เพิ่มสีสันของปากการวมถึงได้น า
สีทองมาใช้ โดยใช้เทคนิคใหม่ในลักษณะของคลื่นน้ า และการตัดขอบ เพื่อเพิ่มความคมชัดให้กับงาน 
และขับตัวปลาให้เด่นชัด ถือว่าเป็นการพัฒนาต่อยอดให้ชิ้นงานมีเสน่ห์ เพิ่มความสมบูรณ์ให้กับ
ชิ้นงาน 



บทที ่5 
สรุปผล 

 

สรุปผลการด าเนินงาน                   

การท าวิทยานิพนธ์ ผลงานจิตรกรรมสื่อผสมชุดปลา : สัญลักษณ์แห่งตัวตน และการเดินทาง
เป็นไปตามวัตถุประสงค์ในเร่ืองของการแสดงออกถึงตัวตน และการเดินทางในเชิงปรัชญาตาม
แนวความคิดความรู้สึก และจินตนาการของข้าพเจ้าเอง โดยใช้ปลาเป็นสัญลักษณ์ตัวแทน ในรูปแบบ
ของการสร้างสรรค์ผลงานจิตรกรรมสื่อผสม เนื้อหาที่ได้ตรงกับแนวความคิด การแสดงออกถึง
ความรู้สึกความรัก ความทุกข์สุข ประสบการณ์ที่ผ่านพ้น ผ่านกระบวนการสร้างสรรค์ผลงาน 5 ชิ้น    
ในรูปแบบของผลงานจิตรกรรมสื่อผสม ประกอบไปด้วยผลงาน ผิวเผือก เผชิญหน้า พละก าลัง ปกป้อง 
และผ่านพ้น ซึ่งข้าพเจ้าได้น าวัสดุแผ่นหนังต่างๆ มาเป็นจุดเด่นในการสร้างสรรค์ผลงานโดยผ่าน
กระบวนความคิด คัดเลือกสีสันและลวดลาย เพื่อให้สอดคล้องกับผลงาน ซึ่งสามารถสื่อถึงอารมณ์ 
ความรู้สึกได้เป็นอย่างดี รวมถึงการใช้ปากกาชนิดและสีสันที่แตกต่างกัน เขียน วาดเร่ืองราวผสมผสาน
ลงไปบนชิ้นงาน เพื่อเพิ่มเติมรายละเอียด เป็นการสร้างสรรค์ผลงานสื่อผสมที่มีรูปแบบและ
ลักษณะเฉพาะ ที่มีสีสันที่สวยงาม มีความเป็นธรรมชาติ และมีลักษณะโดดเด่นสอดคล้องกัน ซึ่งข้าพเจ้า
เองนั้นได้รับประโยชน์จากการศึกษา ค้นคว้า  วิจัยตามที่คาดไว้ ซึ่งได้เกิดการพัฒนา แก้ไข ทดลองและ
เรียนรู้สิ่งใหม่ๆ ถือว่าเป็นประสบการณ์ องค์ความรู้ และได้เกิดความชัดเจนในทิศทางของการ
สร้างสรรค์ผลงานเพื่อพัฒนาต่อไปในอนาคต 

 อภิปรายผล 

ผลการด าเนินงานค่อนข้างสมบูรณ์ จากการศึกษาค้นคว้าเอกสารข้อมูลที่เกี่ยวข้องกับปลา   
ซึ่งท าให้เกิดความรู้ความเข้าใจ ในธรรมชาติ สรีระ รูปทรงของปลา รวมถึงเรียนรู้และเข้าใจในเนื้อหา
ข้อมูลความเชื่อในศาสนา หรือต านานเร่ืองราวของแต่ละเชื้อชาติ การใช้ปลาเป็นสัญลักษณ์ ตัวแทนต่าง  ๆ
เช่น ปลานะมะสุ  และปลาคราฟ์ในความเชื่อของชาวญ่ีปุ่น ปลาในศาสนาคริสต์เป็นต้น ได้ศึกษาข้อมูล
ความเป็นมา และรูปแบบของงานจิตรกรรม ศิลปะสื่อผสม รวมถึงศึกษาข้อมูลศลิปินที่สร้างสรรค์ผลงาน  
โดยใช้ปลาเป็นสัญลักษณ์ตัวแทน เช่น เฉลิมชัย โฆษิตพิพัฒน์ และอุตะงะวะ คุนิโยชิ ในรูปแบบของ
การวางองค์ประกอบของภาพ หรือการใช่รูปทรงสรีระของปลาเป็นจุดเด่นของผลงาน โดยสอดคล้อง
ตรงตามแนวความคิด ภูมิหลังของข้าพเจ้า และยังเป็นแรงบันดาลใจในการสร้างสรรค์ต่อยอดผลงาน 
ซึ่งถือว่าเป็นศิลปินที่มีอิทธิพลในการท างาน ผลงานทั้งหมด5ชิ้น มีการพัฒนาตั้งแต่ชิ้นแรกจนถึง     
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ชิ้นสุดท้าย ในชิ้นแรกด้วยการท างานที่ยังไม่มีประสบการณ์มากนัก จึงเกิดปัญหาในการท างานบ้างใน
บางคร้ัง ทั้งเร่ืองของการเลือกที่จะใช้ หรือเลือกที่จะตัดสิ่งที่ไม่ส าคัญออกไป การเลือกวัสดุอุปกรณ์ 
การเลือกใช้คู่สีในการท างาน การปรับเปลี่ยนและเรียบเรียงความคิดให้เป็นขั้นตอนวางแผนการท างาน 
บริหารเวลาให้เหมาะสม เพื่อพัฒนาผลงานและต่อยอด จนเกิดเป็นองค์ความรู้ ประสบการณ์ที่ล้ าค่า 
เป็นที่น่าพอใจ  

ข้อเสนอแนะ  

ในการสร้างสรรค์ ผลงานจิตรกรรมสื่อผสมชุดปลา : สัญลักษณ์แห่งตัวตน และการเดินทาง 
ข้าพเจ้าได้เลือกเน้นเสนอมุมมองของแนวความคิด ความรู้สึก จินตนาการ และประสบการณ์ของการ
เดินทางของข้าพเจ้าเอง แสดงออกผ่านสัญลักษณ์แห่งตัวตน ผ่านรูปทรง และลักษณะท่วงท่าของปลา 
โดยสอดแทรกคต ิความเชื่อ บอกเล่าในเร่ืองราวต่างๆ เพื่อเป็นคติสอนใจ เป็นการย้ าเตือนความคิดการ
อดทนฟันฝ่าอุปสรรค์ปัญหา เป็นก าลังใจในการใช้ชีวิต ในสว่นของการท างานนั้น ข้าพเจ้าได้ออกแบบร่าง 
คัดเลือกประเภทของสี คุณภาพของสี และอุณหภูมิของภาพ รวมถึงตันทอนลักษณะรูปร่างรูปทรง 
องค์ประกอบของภาพ ร่วมถึงพัฒนาในเร่ืองของวัสดุแผ่นหนัง ทดได้ลองแก้ไขปัญหาเร่ืองวัสดุ 
วัสดุแผ่นหนังที่เตรียมไว้นั้นมีขนาด สีสัน และลวดลายที่ต่างกันไป จึงต้องคัดเลือกและออกแบบให้
สมบูรณ์ น่าสนใจและตรงตามแนวความคิดมากที่สุด โดยค านึงถึงความสอดคล้อง กับความคิดเนื้อเร่ือง
ในแต่ละชิ้นงาน ด้วยการทดลองปรับขนาดให้พอดีกับชิ้นงานโดยเฉพาะการปะติดกาว ได้มีการทดลอง
กาวชนิดต่างๆ เพื่อทอสอบความแข็งแรงในการรักษาอายุและคุณภาพของชิ้นงานให้ยาวนานที่สุด เสริม
ความแข็งแรงให้ตัวโครงสร้างของเฟรมไม้อัด ทอลองใช้น้ ายาเคลือบเงาชนิดต่างๆ เพื่อยืดอายุของสี 
และหมึกปากกา รวมถึงการจัดเตรียมสถานที่ให้เหมาะสมกับการจัดแสดงผลงาน เพื่อให้ชิ้นงานแต่ละ
ชิ้นมีความสวยงาม ความคิดสร้างสรรค์ หลากหลาย และลงตัว  ผ่านกระบวนการศึกษาอย่างเป็นระบบ
และต่อเนื่อง โดยมีอาจารย์ผู้ควบคุมการท าวิทยานิพนธ์ ให้ค าปรึกษาในการแก้ไขปัญหา ปรับปรุง
ข้อบกพร่องในแต่ละขั้นตอน จนกระทั่งประสบความส าเร็จในการสร้างสรรค์ผลงานวิทยานิพนธ์ 
ผลงานจิตรกรรมสื่อผสมชุดปลา : สัญลักษณ์แห่งตัวตน และการเดินทาง ซึ่งผลงานสร้างสรรค์ชุดนี้เป็น
เพียงการค้นคว้า ศึกษาในช่วงระยะเวลาหนึ่งเท่านั้น ซึ่งการสร้างสรรค์นั้นจ าเป็นที่จะต้องค้นคว้าและ
ศึกษาเพิ่มเติมอยู่ตลอดเวลา เพื่อพัฒนารูปแบบที่เป็นเอกลักษณ์เฉพาะของข้าพเจ้าเอง และเพิ่มพูน
ประสบการณ์ในการสร้างสรรค์งานศิลปะ รวมทั้งเป็นแนวทางให้กับบุคคลที่สนใจได้ศึกษา พัฒนา และ
เป็นประโยชน์สืบต่อไป 
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