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 Mengyu  Bao: ผลการพัฒนาความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม 
ส าหรับนักเรียนมัธยมศึกษาปีท่ี 2 (RESULT OF CHINESE LANGUAGE READING ALOUD 
ABILITY BY USING GAME TEACHING METHOD FOR MATTHAYOMSUKSA II STUDENTS) 
คณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์: รุ่งฟ้า  กิติญาณุสันต์, Ed.D., มณเทียร  ชมดอกไม้, ค.ด. 280 หน้า.   
ปี พ.ศ. 2560. 
 
 การวิจัยครั้งน้ีมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2 ก่อนและหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม 2) เปรียบเทียบความสามารถ 
ในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมกับเกณฑ์
ที่ก าหนด และ 3) เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  
ที่เก่ง ปานกลาง และอ่อนหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม  กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยครั้งน้ี ได้แก่ นักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2/8 โรงเรียนดาราสมุทรศรีราชา อ าเภอศรรีาชา จังหวัดชลบุรี ในภาคเรียนท่ี 1  
ปีการศึกษา 2560 จ านวน 1 ห้องเรียน ซึ่งได้มาจากการเลือกตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) 
และใช้วิธีการจับสลาก เครื่องมือท่ีใช้ในการวิจัย ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอน 
โดยใช้เกม เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ภาษาจีนด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม จ านวน 4 แผน มีผลการประเมิน 
คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้เท่ากับ 4.08 จากคะแนนเต็ม 5  โดยผู้วิจัยเป็นผู้สอนด้วยตนเองโดยใช้เวลา 
แผนละ 3 คาบ รวม 12 คาบ  2) แบบทดสอบย่อยท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 4 ฉบับ มีค่าความเชื่อม่ัน 
เท่ากับ .76, .70, .72, และ .72 ตามล าดับ  และ 3) แบบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน  
มีค่าความเชื่อม่ันเท่ากับ .76 การวิเคราะห์ข้อมูล ได้แก่ ค่าเฉลี่ย ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน การทดสอบค่าที  
(t-test) และ F-test 
 ผลการวิจัยพบว่า 
 1.  ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  
หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมสูงกว่าก่อนการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 2.  ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  
หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 3.  ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เก่ง   
ปานกลาง และอ่อน หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม ไม่แตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
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 The purposes of this research were 1) to compare Chinese Language reading aloud ability for 
Mathayom suksa two students before and after learning with games teaching method, 2) to compare 
Chinese Language reading aloud ability of the students after learning with games teaching method with 
the set criteria; and 3) to compare Chinese Language reading aloud ability among the high achiever 
group, the moderate group and the low achiever group of students after using games teaching method. 
The samples used in this study were 2/8 mathayom suksa students at Darasamutr Sriracha School, 
Chonburi province in the first semester of the academic year 2017, The tools used in this research were 
1) four lesson plans having quality of 4.08 out of 5, 2) four quizes having reliability of .76, .70, .72,  
and .72, and 3) a test of Chinese Language reading aloud having the reliability of .76. The statistical   
analysis employed were mean, standard deviation, t-test dependent and F-test. 
 The research results were; 
 1.  The Chinese Language reading aloud ability of Mathayomsuksa 2 students after learning 
with games teaching method is higher than before learning at the significance of .05 level. 
 2.  Chinese Language reading aloud ability of Mathayomsuksa 2 students after learning with 
of games teaching method is higher than the set criteria at the significance of .05 level. 
 3.  Chinese Language reading aloud ability of Mathayomsuksa 2 students who are in the high 
achiever group, the moderate group and the low achiever group of students after learning with games 
teaching method are not significant diffevent at the .05 level. 
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บทที ่1 
บทน า 

 
ความเป็นมาและความส าคัญของปัญหา 
 ภาษาจีนเป็นภาษาต่างประเทศที่มีความส าคัญตามอิทธิพลทางเศรษฐกิจซึ่งคนทั่วโลก 
นิยมเรียนรู้ อีกทั้งยังเป็นภาษาหนึ่งขององค์การสหประชาชาติ การเรียนรู้ภาษาจีนของคนไทย 
จึงมีความจ าเป็นในการเพิ่มศักยภาพการสื่อสารกับประชากรในประเทศจีนและในประชาคมโลก 
เพราะภาษาจีนมิใช่สื่อสารกันเพียงภายในประเทศจีนเท่านั้น หากมีผู้นิยมใช้กันทั่วโลก และมีผู้นิยม
ใช้มากที่สุดด้วย การส่งเสริมให้คนไทยสามารถใช้ภาษาจีนได้ จะส่งผลต่อการเพิ่มขีดความสามารถ
ในการแข่งขันของประเทศในเวทีระหว่างประเทศ และการมีสัมพันธไมตรีอันดีกับสาธารณรัฐ 
ประชาชนจีนซึ่งมีบทบาทส าคัญมากในด้านการค้าและเศรษฐกิจ การร่วมลงทุนในธุรกิจต่าง ๆ 
การค้า การบริการและการท่องเที่ยว ระหว่างไทยและจีนเกิดขึ้นอย่างกว้างขวาง ส่งผลให้มีการจัด 
การเรียนการสอนภาษาจีนในสถานศึกษาทั้งในระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษา  
และระดับอุดมศึกษา โดยกระทรวงศึกษาธิการได้จัดท าสาระการเรียนรู้ภาษาจีนระดับการศึกษา 
ขั้นพื้นฐานตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 ขึ้นส าหรับให้โรงเรียน
ใช้ในการจัดการเรียนการสอน เพื่อให้การเรียนการสอนภาษาจีนมีประสิทธิภาพสอดคล้องกับ 
ความต้องการของผู้เรียน และก้าวสู่มาตรฐานอันเป็นที่ยอมรับในระดับสากล (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2556, หน้า 1) 
 สาระการเรียนรู้ภาษาจีนในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศตามหลักสูตรแกนกลาง 
การศึกษาขั้นพื้นฐานพุทธศักราช 2551 ประกอบด้วย 1) การใช้ภาษาจีนในการฟัง-พูด-อ่าน-เขียน-
แสดงออก แลกเปลี่ยน ข้อมูล ข่าวสาร แสดงความรู้สึกและความคิดเห็น ตีความ สรุปความ 
น าเสนอข้อมูล ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเร่ืองต่าง ๆ รวมทั้งสร้างความสัมพันธ์ระหว่าง
บุคคลอย่างเหมาะสม 2) การใช้ภาษาจีนตามแบบแผนและวัฒนธรรมจีน รู้และเข้าใจความเหมือน
และความแตกต่างระหว่างภาษาและวัฒนธรรมของจีนกับของไทย และน าไปใช้อย่างเหมาะสม 
3) การใช้ภาษาจีนในการเชื่อมโยงความรู้กับกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน เป็นพื้นฐานในการพัฒนา 
แสวงหาความรู้ และเปิดโลกทัศน์ของตน 4) การใช้ภาษาจีนในสถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งในห้องเรียน
และนอกห้องเรียน ชุมชน และสังคมโลก เป็นเคร่ืองมือพื้นฐานในการศึกษาต่อ ประกอบอาชีพ  
และแลกเปลี่ยนเรียนรู้กับสังคมโลก ทั้งนี้ เป้าหมายการเรียนรู้ดังกล่าวก าหนดขึ้นตามมาตรฐาน 
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การเรียนรู้ในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ ซึ่งมีรายละเอียดดังน้ี (กระทรวงศึกษาธิการ,  
2556, หน้า 3) 
 มาตรฐาน 1.1 เข้าใจและตีความเร่ืองที่ฟังและอ่านจากสื่อประเภทต่าง ๆ และแสดง 
ความคิดเห็นอย่างมีเหตุผล 
 มาตรฐาน 1.2 มีทักษะการสื่อสารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข้อมูลข่าวสาร  
แสดงความรู้สึกและความคิดเห็นอย่างมีประสิทธิภาพ 
 มาตรฐาน 1.3 น าเสนอข้อมูลข่าวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเร่ืองต่าง ๆ 
โดยการพูดและการเขียน 
 มาตรฐาน 2.1 เข้าใจความสัมพันธ์ระหว่างภาษาและวัฒนธรรมของเจ้าของภาษา  
และน าไปใช้ได้อย่างเหมาะสมกับกาลเทศะ 
 มาตรฐาน 2.2 เข้าใจความเหมือนและความแตกต่างระหว่างภาษาและวัฒนธรรมของ 
เจ้าของภาษา กับภาษาและวัฒนธรรมไทย และน าไปใช้อย่างถูกต้องและเหมาะสม 
 อย่างไรก็ตาม การเรียนการสอนภาษาจีนจะประสบผลส าเร็จได้นั้น จะต้องอาศัยปัจจัย
หลายอย่างที่เกี่ยวข้อง ได้แก่ ครูผู้สอน หลักสูตร ต ารา สื่อการเรียนรู้ และการจัดการเรียนรู้  
เพื่อพัฒนาผู้เรียนให้มีทักษะและสามารถสื่อสารภาษาจีนขั้นพื้นฐานอย่างมีประสิทธิภาพตาม
สถานการณ์ต่าง ๆ ทั้งการฟัง การพูด การอ่าน การเขียน และการแสดงออก สามารถใช้ภาษาจีน 
ในการแสวงหาความรู้ ศึกษาต่อ ประกอบอาชีพ มีความรู้ความเข้าใจเร่ืองราวและวัฒนธรรมจีน 
เพื่อเข้าถึงปรัชญา วิธีคิด และวิถีชีวิตของชาวจีน สามารถเปรียบเทียบและถ่ายทอดความคิด 
และวัฒนธรรมไทยและจีนด้วยภาษาจีนอย่างสร้างสรรค์ และมีเจตคติที่ดีต่อภาษาจีน 
 ในการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐาน ภาษาจีนถือว่าเป็นภาษาต่างประเทศ ภาษาที่สองที่มี 
การจัดการเรียนการสอนอย่างแพร่หลายในสถานศึกษา  ซึ่งพบปัญหาและอุปสรรคมากมาย 
แสดงให้เห็น  จากผลงานวิจัยของซุน เหล่ย (2551) ได้ท าการศึกษาเร่ือง สภาพและแนวทาง 
การจัดการเรียนการสอนภาษาจีนระดับช่วงชั้นที่ 3-4 ในจังหวัดนครปฐม พบว่า สภาพการจัด 
การเรียนการสอนภาษาจีน คือ นักเรียนขาดความเข้าใจในการเรียน ครูไม่จัดบรรยากาศที่ส่งเสริม 
การเรียนรู้ นักเรียนไม่มีส่วนร่วมในกิจกรรมการเรียนรู้  
 จินตนา  ภู่ธนานุสรณ์ (2552) ได้ท าการวิจัย เร่ืองปัญหาการจัดการเรียนการสอนภาษาจีน 
ของโรงเรียนสอนภาษาจีน สังกัดส านักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน (สช.) 
กรุงเทพมหานคร พบว่า ปัญหาการจัดการเรียนการสอนภาษาจีนของโรงเรียนสอนภาษาจีน 
สังกัดส านักบริหารงานคณะกรรมการส่งเสริมการศึกษาเอกชน (สช) กรุงเทพมหานคร โดยภาพรวม 
อยู่ในระดับปานกลาง และข้อเสนอแนะแนวทางแก้ไขปัญหาการจัดการเรียนการสอนภาษาจีน  
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คือ ส่งเสริมให้ครูวัดผลการศึกษาอย่างหลากหลาย ครูควรใช้สื่อที่สามารถดึงดูดความสนใจของ 
นักเรียนและต้องสร้างบรรยากาศในการเรียนการสอนให้ไม่น่าเบื่อ  
 นอกจากนี้ กนกวรรณ  ทับสีรัก (2559) ได้ท าการวิจัย เร่ือง การพัฒนาการอ่านออกเสียง 
ภาษาจีนโดยใช้เกมประกอบแบบฝึกทักษะส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า นักเรียน 
มีปัญหาด้านทักษะการอ่านออกเสียงภาษาจีน มีการออกเสียงพยัญชนะ และสระพินอินที่ผิดจาก
หลักการอ่าน อีกทั้งไม่สามารถสะกดเสียงอ่านได้อีก ทั้งยังเกิดการสับสนระหว่างพยัญชนะ พินอิน 
และตัวอักษรภาษาอังกฤษ ส่งผลให้มีคะแนนการอ่านของนักเรียนต่ ากว่าเกณฑ์ที่ตั้งไว้ และได้
วิเคราะห์สาเหตุของการจัดการเรียนการสอนภาษาจีนไว้ด้วยว่า ปัจจัยที่ก่อให้เกิดปัญหาดังกล่าว คือ  
นักเรียนไม่สนใจและเบื่อหน่ายกิจกรรมการเรียนการสอนอ่านที่มีแต่อ่านพร้อมกันทั้งห้องเรียน 
อ่านเป็นรายกลุ่ม และการอ่านเป็นรายบุคคล        
 จากผลการวิจัยดังที่ได้กล่าวมาสะท้อนว่าบรรยากาศของการเรียนการสอนภาษาจีน  
การสร้างแรงจูงใจ สื่อการเรียนการสอน ตลอดจนวิธีสอนต่าง ๆ โดยเฉพาะการอ่านออกเสียง 
เป็นปัญหาต่อการเรียนและความก้าวหน้าทางภาษาจีน  ท าให้ตระหนักถึงความส าคัญในการแก้ปัญหา
ดังกล่าว          
 ผู้วิจัยเองเป็นครูผู้สอนภาษาจีนให้แก่นักเรียนในโรงเรียนดาราสมุทรศรีราชา 
ในจังหวัดชลบุรี ก็พบว่า นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ไม่บรรลุตามผลการเรียนรู้การอ่านออกเสียง
ภาษาจีนระดับมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่ก าหนดให้นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 สามารถอ่านออกเสียง 
ข้อความ ข่าว ประกาศ และบทร้อยกรองสั้น ๆ ให้ถูกต้องตามหลักการอ่านได้ จากประสบการณ์ 
การจัดกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาจีนให้แก่นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของผู้วิจัยเป็นเวลา 3 ปี  
ผู้วิจัยได้พบว่า นักเรียนไม่สามารถอ่านออกเสียงข้อความ ข่าว ประกาศ และบทร้อยกรองสั้น ๆ  
ตามผลการเรียนรู้ที่ก าหนดไว้ได้  ผู้วิจัยจึงมีความจ าเป็นอย่างยิ่งที่จะต้องแก้ไขปัญหาในการออกเสียง
ภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  โดยพัฒนาวิธีการจัดการเรียนการสอนภาษาจีน 
ให้สนุกสนาน น่าสนใจ และสอดคล้องกับวัยและความต้องการของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
จึงมีความสนใจที่จะน าเกมมาใช้ในการพัฒนาความสามารถในการออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เน่ืองจากแนวคิดของการสอนเกมเป็นวิธีการช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้  
สร้างแรงจูงใจในการเรียนภาษา และมีความสนุกสนานต่อกิจกรรม บรรยากาศของการเรียน 
มีความสุข และสนุกสนาน 
 สอดคล้องกับสุคนธ์  สินธพานนท์ (2554, หน้า 141) กล่าวไว้ว่า เกมเป็นกิจกรรมที่สร้าง 
ความสนใจและความสนุกสนานให้แก่นักเรียน มีกฎเกณฑ์ กติกาส่งเสริมให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้  
เข้าใจและจดจ าบทเรียนได้ง่ายและพัฒนาทักษะต่าง ๆ ได้อย่างรวดเร็ว อีกทั้งส่งเสริมให้นักเรียน 
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รู้จักการท างานร่วมกัน และมีกระบวนการในการท างาน ในเกมแต่ละเกมนั้น  อาจมีนักเรียน 
เล่นคนเดียว หรือหลายคนแข่งขันกัน หรือร่วมมือกันท ากิจกรรมตามกติกาที่ตกลงกัน มีการก าหนด 
ระบบการให้คะแนนหรือวิธีการตัดสินให้ชนะหรือแพ้ 
 นอกจากนี้ ชัยวัฒน์  สุทธิรัตน์ (2554, หน้า 417) ได้อธิบายว่า เกม เป็นวิธีการหนึ่ง 
ที่สามารถน ามาใช้ในการสอนได้ดี โดยครูสร้างสถานการณ์สมมติขึ้นให้นักเรียนเล่นด้วยตัวเอง 
ภายใต้ข้อตกลงหรือกติกาที่ก าหนดขึ้น นักเรียนจะต้องตัดสินใจท าอย่างใดอย่างหนึ่ง ในอันที่จะให้
มีผลออกมาในการรู้แพ้-ชนะ ซึ่งจะช่วยให้นักเรียนได้วิเคราะห์ความรู้สึกนึกคิดและพฤติกรรมต่าง ๆ 
ที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจและยังช่วยให้นักเรียนเกิดความสนุกสนานในการเรียน     
 มีนักการศึกษาเสนอแนะเกี่ยวกับการใช้เกมในการสอนและการเรียนภาษาต่างประเทศ 
ในโรงเรียน เน่ืองจากเกมช่วยให้นักเรียนเรียนรู้ภาษาและเรียนภาษาอย่างมีความหมาย  ริซอน,  
ฟลาเวล และวินเซนท์ (Rixon, Flavel & Vincent, 1991) กล่าวว่า เกม คือ แนวทางในการเล่น 
อย่างมีกฎเกณฑ์  ซึ่งคล้ายกับฮาดฟิวด์ (Hadfield, 1990) ที่อธิบายว่า เกม คือ กิจกรรมที่มีกฎเกณฑ์ 
เป้าหมาย และองค์ประกอบของความสนุกสนาน  เฮครัฟท์ (Haycraft, 1978) กล่าวว่า เกม คือ  
แนวทางที่เห็นพ้องกันต้องกันที่ควรน ามาใช้ในการเรียนภาษา  ไรจท์, เบทเทอริดจ์ และบัคบี้  
(Wright, Betteridge & Buckby, 2006) กล่าวว่า เกมช่วยกระตุ้นนักเรียนให้ส่งพลังงานตรงไปยัง 
การเรียนรู้ภาษาด้วยการจัดบริบทที่มีความหมาย เกมทางภาษาช่วยให้นักเรียนได้รับประโยชน์ 
อย่างมากจากการเรียนภาษาในห้องเรียน ประการแรก คือ เกมทางภาษาช่วยกระตุ้นให้นักเรียนสนุก 
และเรียนอย่างมีความสุข  ไรจท์, เบทเทอริดจ์ และบัคบี้ กล่าวว่า เกมทางภาษาสร้างแรงจูงใจ 
ในการเรียนภาษา ความสนุกสนาน ความตื่นเต้น และการลุ้นระทึกเป็นธรรมชาติของเกม  
เกมเป็นประโยชน์อย่างยิ่งต่อการเรียนภาษาที่สอง  ช่วยกระตุ้นนักเรียนในสนใจที่จะเรียน โดยเฉพาะ
อย่างยิ่งนักเรียนชั้นประถมศึกษาที่มีช่วงเวลาของความสนใจสั้นกว่าผู้ใหญ่ นักเรียนเหล่านี้ 
จ าเป็นต้องได้รับการกระตุ้นให้สนใจเรียนอย่างสม่ าเสมอ นอกจากนี้ เกมยังช่วยให้มีความสุข 
และได้ผ่อนคลาย รวมทั้งเกมยังช่วยกระตุ้นให้นักเรียนใช้ภาษาอย่างสร้างสรรค์และสื่อสารได้จริง 
อีกด้วย (Yolageldili & Alikan, 2011) ประการที่สอง คือ เกมช่วยให้นักเรียนได้รับประสบการณ์ 
ทางภาษาด้วยการปฏิบัติกิจกรรมในลักษณะของเกม ดังนั้น เกมทางภาษาจึงช่วยให้สร้างโอกาส 
และบริบทตามสภาพจริงให้แก่นักเรียนซึ่งท าให้นักเรียนใส่ใจต่อการใช้ภาษาที่ใช้จริงในการสื่อสาร
(Littlewood, 1981) นอกจากนี้ ไรจท์ และคณะ (Wright et al., 2006) ยังได้กล่าวว่า เกม คือ  
สิ่งที่ได้รับการออกแบบส าหรับการปฏิบัติการทางภาษาเพื่อการสื่อสารส าหรับนักเรียน เป็นเสมือน 
กิจกรรมฝึกภาษา แต่เป็นกิจกรรมที่มีความหมายต่อการสื่อสารอย่างแท้จริง ยิ่งกว่านั้น เกมยังช่วย 
สร้างสภาพแวดล้อมของการเห็นพ้องต้องกันและการสนับสนุนซึ่งกันและกัน ซึ่งช่วยให้หลีกเลี่ยง 
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ประสบการณ์ทางของการขัดแย้ง ไปสู่การสร้างความรู้สึกผ่อนคลาย และสถานการณ์ที่สนุกสนาน 
อีกด้วย กิจกรรมและแบบฝึกหัดต้องการการมีปฏิสัมพันธ์ที่ดีต่อกันเพื่อความร่วมมือกัน ดังน้ัน  
เกมทางภาษาจึงช่วยส่งเสริมความสัมพันธ์ระหว่างบุคคลด้วย (Vallbona, 2014, pp. 9-12)  
 ทิศนา  แขมมณี (2559, หน้า 365) กล่าวว่าวิธีสอนโดยใช้เกมเป็นกระบวนการที่ครู 
ใช้ในการช่วยให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดยการให้นักเรียนเล่นเกม 
ตามกติกา และน าเนื้อหา และข้อมูลของเกม พฤติกรรมการเล่น วิธีการเล่น และผลการเล่นเกมของ 
นักเรียนมาใช้ในการอภิปรายเพื่อสรุปการเรียนรู้ นอกจากนี้วิธีสอนโดยใช้เกมยังช่วยให้นักเรียนได้
เรียนรู้เร่ืองราวต่าง ๆ อย่างสนุกสนาน และท้าทายความสามารถ รวมทั้งเป็นวิธีการที่เปิดโอกาสให้ 
นักเรียนมีส่วนร่วมสูง ขั้นตอนของวิธีสอนโดยใช้เกม ประกอบด้วย 1) ครูน าเสนอเกม ชี้แจงวิธีการเล่น  
และกติกาการเล่น  2) นักเรียนเล่นเกมตามกติกา  3) ครูและนักเรียนอภิปรายเกี่ยวกับผลการเล่น 
และวิธีการหรือพฤติกรรมการเล่นของนักเรียน  4) ครูประเมินผลการเรียนรู้ของนักเรียน  
 สุคนธ์  สินธพานนท์ (2554, หน้า 140) กล่าวว่าการน าเกมไปใช้ในการเรียนการสอนนั้น  
สามารถน าไปใช้ในขั้นตอนของการน าเข้าสู่บทเรียนเพื่อให้นักเรียนมีความสนุกสนานและ
กระตือรือร้นที่จะเรียนในเร่ืองนั้น ๆ หรืออาจจะน าไปใช้ระหว่างกิจกรรมการเรียนรู้ หรือแทรก 
ไปในการเรียนการสอน การน าเกมไปใช้ในการเรียนการสอนนั้น จะส่งผลต่อการพัฒนานักเรียน 
ทั้งร่างกาย สติปัญญา สังคม และอารมณ์ อย่างไรก็ตาม สิ่งที่ครูควรค านึงก็คือการใช้เกมต่าง ๆ นั้น  
ต้องมีส่วนท าให้นักเรียนเรียนรู้ได้ตามจุดประสงค์ของเร่ืองที่เรียน หรือเป็นไปตามจุดประสงค์ของ
แผนการจัดการเรียนรู้ 
 การเลือกเกมเพื่อน ามาใช้สอนท าได้หลายวิธี ครูอาจเป็นผู้สร้างเกมขึ้นให้เหมาะกับ 
วัตถุประสงค์ของการสอนของตนก็ได้ หรืออาจน าเกมที่มีผู้สร้างขึ้นแล้ว มาดัดแปลงให้เหมาะกับ 
วัตถุประสงค์ตรงกับความต้องการของตน ดังข้อมูลผลการวิจัยต่าง ๆ ดังนี้ 
 พัชรา  พลเยี่ยม (2553) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การพัฒนาชุดเกมประกอบการเรียนรู้ค าศัพท์ 
ภาษาอังกฤษโดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิคเรียนด้วยช่วยกันส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 1 โรงเรียนบ้านโคกบัวค้อ สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามหาสารคาม เขต 1 พบว่า  
นักเรียนที่เรียนโดยใช้ชุดเกมประกอบการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ 
เทคนิคเรียนด้วยช่วยกัน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 สายวาริน  ทาหาร (2553) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การพัฒนาทักษะการอ่านออกเสียงและ 
การเขียนสะกดท้ายค าโดยใช้เกมของนักเรียนชาวเขาเผ่าปกาเกอะญอ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
โรงเรียนสมเด็จพระพุทธชินวงศ์ พบว่า นักเรียนที่เรียนโดยใช้เกมมีทักษะการอ่านออกเสียงและ 
การเขียนท้ายค าหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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 ยุพิน  จันทร์ศรี (2548) ได้ท าการวิจัยเร่ือง ผลการใช้เกมประกอบการสอนค าศัพท์
ภาษาอังกฤษที่มีต่อความสามารถในการเรียนรู้ค าศัพท์และความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า ผลการใช้เกมประกอบการสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษท าให้นักเรียน 
มีความสามารถในการเรียนรู้ค าศัพท์หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ  
และสามารถน าค าศัพท์ไปใช้ในการฟัง พูด อ่านและเขียนส่งผลให้นักเรียนเรียนรู้อย่างมีความสุข  
ความสนุกสนาน และมีพัฒนาการทักษะภาษาอังกฤษเพื่อการสื่อสารสูงขึ้น และเกิดประโยชน์ 
ต่อการพัฒนาการเรียนรู้ของนักเรียนได้เป็นอย่างดี 
 และวิชัย  สายค าอิน (2546) ได้ท าการวิจัยเร่ือง การใช้เกมที่มีผลต่อการเรียนรู้และ 
ความคงทนในการจ าความหมายค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 พบว่า 
นักเรียนมีผลการเรียนรู้และมีความคงทนในการจ าความหมายของค าศัพท์ภาษาอังกฤษหลังเรียน 
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
 จากการที่ผู้วิจัยได้ศึกษาแนวคิดของนักวิชาการและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง ผู้วิจัยพบว่า 
ผลการวิจัยที่ใช้เกมประกอบการสอนจะช่วยพัฒนานักเรียนทางด้านความสามารถในการเรียน 
ภาษาอังกฤษ ซึ่งเป็นภาษาต่างประเทศเช่นเดียวกับภาษาจีน ดังน้ัน ผู้วิจัยจึงสนใจที่จะใช้วิธีสอน 
โดยใช้เกมเพื่อพัฒนาความสามารถในการอ่านออกเสียงค าศัพท์และบทสนทนาภาษาจีน ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ซึ่งจะเป็นประโยชน์ต่อการจัดการเรียนการสอนภาษาจีน ส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ต่อไป 
 

วัตถุประสงค์ของการวิจัย 
 1.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม 
 2.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมกับเกณฑ์ที่ก าหนด 
 3.  เพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เก่ง ปานกลาง และอ่อนหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม 

 
 
 
 



7 

สมมติฐานของการวิจัย  
 1.  ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมสูงกว่าก่อนการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม 
 2.  ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
 3.  ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เก่ง   
ปานกลาง และอ่อนหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมแตกต่างกัน 
 

กรอบแนวคิดในการวิจัย 
  
             ตัวแปรต้น           ตัวแปรตาม 
 
 
 

 
ภาพที่ 1  กรอบแนวคิดในการวิจัย 
 

ประโยชน์ที่คาดว่าจะได้รับจากการวิจัย 
 1.  นักเรียนได้พัฒนาความสามารถในการอ่านออกเสียงค าศัพท์ภาษาจีนที่เป็นปัญหา 
ซึ่งจะเป็นประโยชน์ในการเรียนภาษาจีนในอนาคต 
 2.  เป็นแนวทางที่ดีในการเรียนการสอนภาษาจีนส าหรับครูผู้สอนภาษาจีนในระดับชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 2 
 3.  เป็นแนวทางส าหรับผู้ที่สนใจศึกษาภาษาจีน และการวิจัยเกี่ยวกับการเรียนการสอน 
ภาษาจีน 
 
 
 
 
 
 

วิธีสอนโดยใช้เกม 
ความสามารถในการอ่าน

ออกเสียงภาษาจีน 

แผนการจัดการเรียนรู้
ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม 
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ขอบเขตของการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ ผู้วิจัยได้ก าหนดขอบเขตของการวิจัยไว้ดังนี้ 
 ประชากร 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนดาราสมุทร 
ศรีราชา อ าเภอศรีราชา จังหวัดชลบุรี ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 8 ห้องเรียน 
 กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในคร้ังนี้ ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/8 โรงเรียน 
ดาราสมุทรศรีราชา อ าเภอศรีราชา จังหวัดชลบุรี ซึ่งก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560  
จ านวน 1 ห้องเรียน ซึ่งได้มาจากการเลือกตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster random sampling)  
และด้วยการจับสลากเลือกห้องเรียน จ านวน 1 ห้องเรียน จากทุกห้องเรียนที่เลือกเรียนรายวิชา 
ภาษาจีน 
 ตัวแปรท่ีใช้ในการวิจัย 
 ตัวแปรในการวิจัยครั้งนี้ ประกอบด้วย  
 1.  ตัวแปรต้น ได้แก่ วิธีสอนโดยใช้เกม 
 2.  ตัวแปรตาม ได้แก่ ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน 
 เนื้อหาท่ีใช้ในการวิจัย 
 เนื้อหาที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้เป็นเนื้อหารายวิชาภาษาจีน ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560  
ตามหลักสูตรสถานศกึษา พุทธศักราช 2557 โรงเรียนดาราสมุทรศรีราชา อ าเภอศรีราชา จังหวัดชลบุรี   
ประกอบด้วย เนื้อหาดังนี้ 
 1.  การอ่านออกเสียงค าศัพท์และประโยคที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน  
 2.  การอ่านออกเสียงค าศัพท์และประโยคเกี่ยวกับสถานที่และกิจกรรม  
 3.  การอ่านออกเสียงค าศัพท์และประโยคเกี่ยวกับการบอกทิศทาง  
 4.  การอ่านออกเสียงค าศัพท์และประโยคที่ใช้ในการไปเที่ยวทะเล  
 ระยะเวลาท่ีใช้ในการทดลอง 
 การวิจัยครั้งนี้จะด าเนินการทดลองในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 โดยใช้เวลา 
ในการทดลอง 12 คาบ (คาบละ 50  า  ) 
 
 
 
 



9 

นิยามศัพท์เฉพาะ 
 1.  วิธีสอนโดยใช้เกม หมายถึง วิธีการจัดกระบวนการเรียนรู้ภาษาจีนที่ครูจัดให้แก่ 
นักเรียนโดยการให้นักเรียนเล่นเกมที่สนุกสนานภายใต้ข้อตกลงหรือกติกาบางอย่างที่ก าหนดไว้  
ซึ่งนักเรียนจะต้องตัดสินใจท าอย่างใดอย่างหนึ่งในระหว่างการเล่นเกมซึ่งเป็นการส่งเสริมให้ 
นักเรียนสามารถใช้ภาษาจีนในสถานการณ์ที่มีความหมาย เพื่อการเรียนรู้ภาษาจีน  ซึ่งสามารถ 
จะเล่นเป็นรายบุคคลหรือเล่นเป็นกลุ่มก็ได้ วิธีสอนโดยใช้เกม ประกอบด้วย ขั้นตอนการจัด 
การเรียนรู้ ได้แก่ ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Warm up) ขั้นน าเสนอเนื้อหา (Presentation) ขั้นฝึกปฏิบัติ  
(Practice) ขั้นน าไปใช้ (Production) และขั้นสรุป (Wrap up) 
  1.1  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Warm up) หมายถึง ขั้นตอนที่ครูกระตุ้นความสนใจของ 
นักเรียนให้เกิดความสนใจในการออกเสียงค าศัพท์ภาษาจีน หรือทบทวนค าศัพท์เดิมที่ได้เรียน 
มาแล้วโดยการใช้เกม 
  1.2  ขั้นน าเสนอเน้ือหา (Presentation) หมายถึง ขั้นตอนที่ครูเสนอค าศัพท์ใหม่ 
ภาษาจีนโดยให้นักเรียนออกเสียงค าศัพท์ บอกความหมายค าศัพท์และใช้ค าศัพท์ภาษาจีนในรูป 
ประโยคอย่างถูกต้องโดยใช้เกม รวมทั้งช่วยให้นักเรียนน าความรู้เดิมมาสัมพันธ์กับค าศัพท์ใหม่ 
  1.3  ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice) หมายถึง ขั้นตอนที่ครูใช้เกมเพื่อให้นักเรียนได้ฝึกฝน 
และปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ เกี่ยวกับการออกเสียงภาษาจีน ทั้งกิจกรรมรายบุคคล รายคู่ กลุ่มย่อย  
หรือกลุ่มใหญ่ 
  1.4  ขั้นน าไปใช้ (Production) หมายถึง ขั้นตอนที่นักเรียนคิด สร้างสรรค์ และน า 
ความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการออกเสียงค าศัพท์ภาษาจีนไปใช้ในการสื่อสารในสถานการณ์ต่าง ๆ  
ได้อย่างถูกต้องโดยใช้เกม 
  1.5  ขั้นสรุป (Wrap up) หมายถึง ขั้นตอนที่ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปการออกเสียง 
ค าศัพท์ภาษาจีนที่นักเรียนได้เรียนไปแล้ว โดยมีการใช้เกม 
 2.  แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม หมายถึง เอกสารที่แสดงแนวปฏิบัติ 
ในการจัดการเรียนรู้ภาษาจีนที่ใช้เกม ที่ประกอบด้วยสาระส าคัญ ตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้  
กิจกรรมการใช้เกม สื่อการเรียนรู้ และการวัดและประเมินผลการเรียนรู้ 
 3.  ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน หมายถึง คะแนนที่แสดงความช านาญ 
ในการออกเสียงค าศัพท์และบทสนทนาภาษาจีนได้ถูกต้องชัดเจนตามหลักการอ่านออกเสียง 
ภาษาจีน ซึ่งวัดได้จากแบบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน 
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 4.  แบบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน หมายถึง เคร่ืองมือวัดความช านาญ 
ในการอ่านออกเสียงค าศัพท์และบทสนทนาภาษาจีนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้นเพื่อใช้วัดความสามารถ 
การอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียน  
 5.  เกณฑ์ท่ีก าหนด หมายถึง ระดับคะแนนเฉลี่ยของความสามารถในการอ่านออกเสียง 
ภาษาจีนที่ต้องได้คะแนนไม่น้อยกว่าร้อยละ 70 ของคะแนนเต็ม 
 6.  ประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 90/ 90 (E1/ E2) หมายถึง เกณฑ์ที่ใช้ในการก าหนด 
ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ที่พัฒนาความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน 
ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมส าหรับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยพิจารณาจากกระบวนการเรียนรู้และ 
ผลการเรียนรู้ ดังนี้ 
  6.1  90 ตัวแรก (E1) หมายถึง ประสิทธิภาพของกระบวนการเรียนรู้ค านวณได้จาก 
ร้อยละคะแนนทั้งหมดที่เก็บรวบรวมระหว่างการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม ที่ได้จาก 
การท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม ซึ่งต้องได้ 
คะแนนไม่น้อยกว่าร้อยละ 90 
  6.2  90 ตัวหลัง (E2) หมายถึง ประสิทธิภาพผลลัพธ์ของการเรียนรู้ค านวณได้จาก 
ร้อยละของค่าเฉลี่ยของคะแนนที่วัดด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน 
หลังจากจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมทั้ง 4 แผนการจัดการเรียนรู้ ซึ่งต้องได้คะแนน 
ไม่น้อยกว่าร้อยละ 90 
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บทที ่2 
เอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข้อง 

 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู๎วิจัยได๎ศึกษาแนวคิดเอกสารและงานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง โดยเสนอตาม
หัวข๎อตํอไปนี้ 
 1.  ตัวชี้วัดและสาระการเรียนร๎ูภาษาจีน ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช  
2551 กลุํมสาระการเรียนร๎ูภาษาตํางประเทศ 
 2.  หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนดาราสมุทรศรีราชา เฉพาะสาระการเรียนร๎ูภาษาจีน 
 3.  การจัดการเรียนรู๎ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
 4.  การอํานออกเสียงภาษาจีน 
 5.  การใช๎เกมในการสอนการอํานออกเสียงภาษาจีน 
 6.  แนวการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 
 7.  การวัดความสามารถในการอํานออกเสียง 
 8.  การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนร๎ู 
 9.  งานวิจัยที่เกี่ยวข๎อง 
 

ตัวช้ีวัดและสาระการเรียนรู้ภาษาจีน ตามหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ 
 ความส าคัญของภาษาจีน 
 เนื่องจากสาธารณรัฐประชาชนจีนมีเศรษฐกิจเติบโตก๎าวหน๎าในประชาคมโลกอยํางมั่นคง 
และตํอเนื่อง ภาษาจีนจึงเป็นภาษาตํางประเทศที่มีความส าคัญตามอิทธิพลทางเศรษฐกิจ ซึง่คนทั่วโลก 
นิยมเรียนร๎ู อีกทั้งยังเป็นภาษาหนึ่งขององค์การสหประชาชาติ การเรียนร๎ูภาษาจีนของคนไทย 
จึงมีความจ าเป็นในการเพิ่มศักยภาพการสื่อสารกับประชากรในประเทศจีนและในประชาคมโลก  
เพราะภาษาจีนมิใชํสื่อสารกันเพียงภายในประเทศจีนเทํานั้น หากมีผู๎นิยมใช๎กันทั่วโลก และมีผู๎นิยมใช๎ 
มากที่สุดด๎วย การสํงเสริมให๎คนไทยสามารถใช๎ภาษาจีนได๎ จะสํงผลตํอการเพิ่มขีดความสามารถ 
ในการแขํงขันของประเทศในเวทีระหวํางประเทศ และการมีสัมพันธไมตรีอันดีกับสาธารณรัฐ 
ประชาชนจีน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2556, หน๎า 1) 
 การจัดการเรียนการสอนภาษาจีนเป็นภาษาตํางประเทศที่สองในประเทศไทยได๎ขยายตัว 
เพิ่มมากขึ้น แตํทวํายังไมํมีหลักสูตรภาษาจีนโดยเฉพาะ สถานศึกษาตํางจัดท าหลักสูตรของตนเอง  
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ตามมาตรฐานสาระการเรียนร๎ูภาษาตํางประเทศ จึงไมํเป็นมาตรฐานเดียวกัน ส านักงานคณะกรรมการ 
การศึกษาขั้นพื้นฐาน ซึ่งเป็นหนํวยงานหลักที่รับผิดชอบหลักสูตรการศึกษาขั้นพื้นฐานของ
กระทรวงศึกษาธิการตระหนักถึงความส าคัญในการพัฒนาการเรียนการสอนภาษาจีนให๎เป็นมาตรฐาน
เดยีวกัน และเป็นไปตามมาตรฐานสากลของเจ๎าของภาษา รวมทั้งเพื่อให๎การสื่อสารภาษาจีนของ 
คนไทยมีประสิทธิภาพ จึงได๎จัดท ามาตรฐานสาระการเรียนร๎ูภาษาจีนระดับการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
ตามกรอบหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุํมสาระการเรียนร๎ู 
ภาษาตํางประเทศ โดยก าหนดตัวชี้วัดและสาระการเรียนร๎ูภาษาจีนเป็นชั้นปี เพื่อเป็นแนวทางส าหรับ 
สถานศึกษาในการน าไปออกแบบบทเรียนและพัฒนาการเรียนการสอนภาษาจีนให๎เหมาะสมกับ
ผู๎เรียนและสภาพการเรียนการสอนในโรงเรียน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2556, หน๎า 2) 
 วิสัยทัศน์ของภาษาจีน ประกอบด๎วย (กระทรวงศึกษาธิการ, 2556, หน๎า 2)  
 1.  ใช๎ภาษาจีนสื่อสารในสถานการณ์ตําง ๆ 
 2.  ใช๎ภาษาจีนถํายทอดความร๎ูความคิดและวัฒนธรรมไทยได๎อยํางสร๎างสรรค์ 
 3.  มีเจตคติที่ดีตํอภาษาจีน 
 4.  ใช๎ภาษาจีนแสวงหาความร๎ูเพื่อศึกษาตํอและประกอบอาชีพ 
 5.  มีความรู๎ความเข๎าใจวัฒนธรรมจีน 
 สาระส าคัญของการเรียนรู้ของภาษาจีน ประกอบด๎วย  
 1.  การใช๎ภาษาจีนในการฟัง-พูด-อําน-เขียน-แสดงออก แลกเปลี่ยน ข๎อมูล ขําวสาร 
แสดงความร๎ูสึกและความคิดเห็น ตีความ สรุปความ น าเสนอข๎อมูล ความคิดรวบยอด และ 
ความคิดเห็นในเร่ืองตําง ๆ รวมทั้งสร๎างความสัมพันธ์ระหวํางบุคคลอยํางเหมาะสม 
 2.  การใช๎ภาษาจีนตามแบบแผนและวัฒนธรรมจีน ร๎ูและเข๎าใจความเหมือนและ 
ความแตกตํางระหวํางภาษาและวัฒนธรรมของจีนกับของไทย และน าไปใช๎อยํางเหมาะสม 
 3.  การใช๎ภาษาจีนในการเชื่อมโยงความรู๎กับกลุํมสาระการเรียนรู๎อ่ืน เป็นพื้นฐาน 
ในการพัฒนา แสวงหาความร๎ู และเปิดโลกทัศน์ของตน 
 4.  การใช๎ภาษาจีนในสถานการณ์ตําง ๆ ทั้งในห๎องเรียนและนอกห๎องเรียน ชุมชน  
และสังคมโลก เป็นเคร่ืองมือพื้นฐานในการศึกษาตํอ ประกอบอาชีพ และแลกเปลี่ยนเรียนรู๎กับ 
สังคมโลก (กระทรวงศึกษาธิการ, 2556, หน๎า 3) 
 มาตรฐานการเรียนรู้ในภาษาจีน มี 8 มาตรฐาน ดังนี้  
 มาตรฐาน 1.1 เข๎าใจและตีความเร่ืองที่ฟังและอํานจากสื่อประเภทตําง ๆ และแสดง 
ความคิดเห็นอยํางมีเหตุผล 
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 มาตรฐาน 1.2 มีทักษะการสือ่สารทางภาษาในการแลกเปลี่ยนข๎อมูลขําวสาร  
แสดงความร๎ูสึกและความคิดเห็นอยํางมีประสิทธิภาพ 
 มาตรฐาน 1.3 น าเสนอข๎อมูลขําวสาร ความคิดรวบยอด และความคิดเห็นในเร่ืองตําง ๆ 
โดยการพูดและการเขียน 
 มาตรฐาน 2.1 เข๎าใจความสัมพันธ์ระหวํางภาษาและวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา  
และน าไปใช๎ได๎อยํางเหมาะสมกับกาลเทศะ 
 มาตรฐาน 2.2 เข๎าใจความเหมือนและความแตกตํางระหวํางภาษาและวัฒนธรรมของ 
เจ๎าของภาษา กับภาษาและวัฒนธรรมไทย และน าไปใช๎อยํางถูกต๎องและเหมาะสม 
 มาตรฐาน 3.1 ใช๎ภาษาตํางประเทศในการเชื่อมโยงความร๎ูกับกลุํมสาระการเรียนร๎ูอ่ืน 
และเป็นพื้นฐานในการพัฒนา แสวงหาความรู๎ และเปิดโลกทัศน์ของตน 
 มาตรฐาน 4.1 ใช๎ภาษาจีนในสถานการณ์ตําง ๆ ทั้งในสถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
 มาตรฐาน 4.2 ใช๎ภาษาจีนเป็นเคร่ืองมือพื้นฐานในการศึกษาตํอ การประกอบอาชีพ  
และการแลกเปลี่ยนเรียนร๎ูกับสังคมโลก (กระทรวงศึกษาธิการ, 2556, หน๎า 3-4) 
 จุดประสงค์การเรียนรู้ภาษาจีน 
 จุดประสงค์การเรียนร๎ูภาษาจีนมี 3 ลักษณะได๎แกํ ความร๎ูทางภาษา ทักษะและสมรรถนะ 
และความเข๎าใจในวัฒนธรรมจีน มีรายละเอียดดังนี้ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2556, หน๎า 6-7) 
 1.  ความรู้ทางภาษา 
  1.1  ร๎ูและเข๎าใจการออกเสียง  ร๎ูพยัญชนะและสระในรูปสัทอักษรพินอิน  
พร๎อมเปรียบเทียบกับอักษรจีน สามารถประสมพยัญชนะกับสระได๎ ร๎ูและเข๎าใจการออกเสียง
ตํอเนื่องและการเปลี่ยนเสียง การแยกแยะเสียง สามารถสร๎างความเชื่อมโยงระหวํางเสียง ตัวอักษร  
และความหมายได๎ ร๎ูวําภาษาจีนมีเสียงวรรณยุกต์ 4 เสียง และเสียงเบา 1 เสียง เมื่อเข๎าใจหลักการ 
เบื้องต๎นเชํนนี้จึงสามารถใช๎เป็นฐานในการพัฒนาการเรียนร๎ูของตนในขั้นสูงขึ้นเป็นล าดับได๎  
จนสามารถออกเสียงได๎อยํางคลํองแคลํวและเป็นธรรมชาติ รวมทั้งออกเสียงด๎วยท นองเสียง 
และน้ าหนักเสียงเพื่อสื่อสารความหมายพิเศษได๎ 
  1.2  ร๎ูตัวอักษรและค าศัพท์  ร๎ูตัวอักษรและค าศัพท์โดยเร่ิมจากสํวนที่ใช๎บํอย 
ในชีวิตประจ าวัน สามารถจ า และอํานตัวอักษรจีนและค าศัพท์ สามารถแยกแยะเสียงอําน รูป  
และความหมายของตัวอักษรจีน ร๎ูเส๎นขีดและลeดับขีดของตัวอักษรจีน ร๎ูเส๎นขีดพื้นฐานและ 
เส๎นขีดพิเศษที่ใช๎บํอยของตัวอักษรจีน เข๎าใจความสัมพันธ์ระหวํางตัวอักษรกับค าศัพท์ ร๎ูตัวอักษร 
เด่ียวและอักษรประสม ร๎ูหมวดค า และสํวนประกอบของตัวอักษรจีน ร๎ูวิธีประกอบตัวอักษรและ 
โครงสร๎างของตัวอักษรเข๎าใจความหมายของค า ศัพท์ในบริบทตําง ๆ เรียนรู๎และเพิ่มพูนค าศัพท์ 
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ใหมํ ๆ จากเร่ืองใกล๎ตัวและเร่ืองราวในชีวิตประจ า วันจนถึงเร่ืองในสังคมวงกว๎างและข๎ามสาระวิชา  
สามารถเลือกใช๎ค าศัพท์เพื่อสื่อสารและสื่อความหมายในหัวข๎อตําง ๆ ในระดับประถมศึกษา 
ควรร๎ูจักตัวอักษรประมาณ 200 ตัว ค าศัพท์พื้นฐานที่เกี่ยวข๎องประมาณ 500-600 ค าสํวนระดับ
มัธยมศึกษาตอนต๎น ควรร๎ูและใช๎ค า ศัพท์ไมํต่ ากวํา 1,000 ค า และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  
ควรร๎ูและใช๎ค า ศัพท์ไมํต่ ากวํา 1,500 ค า 
  1.3  ร๎ูและสามารถใช๎ไวยากรณ์  ร๎ูและเข๎าใจหน๎าที่ของค าที่ใช๎บํอยในชีวิตประจ าวัน 
เพราะค าศัพท์แตํละค า จะสื่อความหมาย และท า หน๎าที่ตํางกัน เมื่อน ามาเรียงกันตามหลักไวยากรณ์ 
จึงจะสื่อความหมายได๎ครบถ๎วนและกว๎างขึ้น ผู๎เรียนจึงต๎องรู๎และเข๎าใจหน๎าที่ของค าได๎แกํ ค านาม 
ลักษณะนาม สรรพนาม บุพบท สันธาน คุณศัพท์ ค าวิเศษณ์ ค ากริยา กริยาชํวย การซ้ าค ากริยา 
และร๎ูล าดับของค า โครงสร๎างและรูปประโยคที่ใช๎บํอย ได๎แกํ ประโยคบอกเลํา ประโยคปฏิเสธ 
ประโยคค าถาม ประโยคอุทาน ประโยคเปรียบเทียบ ประโยคความรวมประเภทตาํง ๆ ที่ซับซ๎อนขึ้น 
เป็นล าดับในบริบทตําง ๆ รวมทั้งไวยากรณ์อ่ืน ๆ ที่เป็นแบบแผนส าหรับการสื่อสารที่ถูกต๎อง 
ตามระเบียบวิธีทางภาษา เพราะเมื่อผู๎เรียนรู๎ค าศัพท์และความหมายของค าเหลํานั้นแล๎ว ไวยากรณ์ 
จะเป็นสํวนที่จัดเรียงค าลงในล าดับตามหน๎าที่ที่ถูกต๎องของค านั้น ๆ เพื่อสื่อความหมาย 
 2.  ทักษะทางภาษา 
  2.1  มีสมรรถนะทางภาษา  เข๎าใจและสามารถใช๎ทักษะการสื่อสารที่คลํองแคลํวขึ้น 
เป็นล าดับตามวัยและประสบการณ์ที่สั่งสม ได๎แกํ การทักทาย อ าลา ขอบคุณ ขอโทษ ชมเชย  
อวยพร เชื้อเชิญ แนะน า สอบถาม เตือน เลําเร่ือง อธิบาย บรรยาย แสดงอารมณ์ความรู๎สึก ทําที 
ความคิดเห็น สนทนาโต๎ตอบพูดคุยเกี่ยวกับการใช๎ชีวิต-การเรียน-สถานการณ์-ประเด็นทางสังคม 
และวัฒนธรรม 
  2.2  เข๎าใจและสามารถใช๎ประเด็นสนทนาจากเร่ืองใกล๎ตัวในชีวิตประจ าวัน สูํเร่ือง 
ไกลตัว เชํน ข๎อมูลสํวนตัว งานอดิเรก ครอบครัว โรงเรียน ชวีิตการเรียน การด าเนินชีวิตในสังคม 
สภาพแวดล๎อม ขนบธรรมเนียมประเพณี ประเด็นเกี่ยวกับสังคม ศิลปวัฒนธรรม วิทยาศาสตร์ 
สิ่งแวดล๎อม เศรษฐกิจ การเมือง ทั้งในระดับชาติและนานาชาติ เร่ืองในอดีต-ปัจจุบัน-อนาคต 
  2.3  เข๎าใจและสามารถสื่อความหมายตรงตัวและความหมายแฝง จับใจความส าคัญ 
ใช๎ภาษากายหรือสิ่งของเพื่อชํวยในการสื่อสารในชีวิตประจ าวัน เขียนความเรียงและขัดเกลาภาษา 
ได๎อยํางเหมาะสม 
 3.  ความรู้และเข้าใจทางวัฒนธรรม 
  3.1  ร๎ูและเข๎าใจวัฒนธรรมจีน และสามารถเปรียบเทียบความคล๎ายคลึงและ 
ความแตกตํางกับวัฒนธรรมไทย เชํน ชนชาติ บคุคลส าคัญ เทศกาล ขนบธรรมเนียมประเพณี  
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ความเชื่อศรัทธา มารยาท อาหาร การละเลํน สิ่งประดิษฐ์ วิถีชีวิตในอดีตและปัจจุบัน ประวัติศาสตร์  
ภูมิศาสตร์ ระบอบการปกครอง และความเป็นไปตําง ๆ ที่สะท๎อนถึงความเป็นชนชาติและ 
วัฒนธรรมจีน 
 ตัวชี้วัดและสาระแกนกลางภาษาจีนชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2  
 เนือ่งจากผู๎วิจัยจะท าการวิจัยเฉพาะการอํานออกเสียงของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
ดังนั้นผู๎วิจัยจึงจะน าเสนอตัวชี้วัดชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 และจะน าเสนอเฉพาะตัวชี้วัดเกี่ยวกับ 
การอํานออกเสียงเทํานั้น  
 สาระท่ี 1  ภาษาเพื่อการสื่อสาร   
 ตัวชี้วัดมฐ ต 1.1 ม.2/2 อํานออกเสียงข๎อความ ขําว ประกาศ และบทร๎อยกรองสั้น ๆ  
ตามหลักการอําน 
 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 หลักการอํานออกเสียง 
 ข๎อความ ขําว ประกาศ และบทร๎อยกรองสั้น ๆ  
 การใช๎พจนานุกรม (กระทรวงศึกษาธิการ, 2556, หน๎า 17) 
 สาระท่ี 2  ภาษาและวัฒนธรรม 
 ตัวชี้วัดมฐ ต 2.1 ม.2/1 ใช๎ภาษา น้ าเสียง และกริยาทําทางเหมาะกับบุคคลและโอกาส 
ตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรมของจีน 
 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 ประโยคและส านวนภาษา น้ าเสียง และกริยาทําทางในการสนทนา ตามมารยาทสังคม
และวัฒนธรรมของจีน (กระทรวงศึกษาธิการ, 2556, หน๎า 50) 
 ตัวอยําง 
 请问(Qǐngwèn ขอถามหนอย)、对不起(Duìbùqǐขอโทษ)、不好意思(Bùhǎoyìsi ขอโทษ)、 

 没关系(Méiguānxi ไมํเป็นไร)、不要紧(Búy{ojǐn ไมํเป็นไร)、 

 没事儿(Méishìr ไมํเป็นไร)、劳驾(Láojià กรุณา)、多谢(Duōxiè ขอบคุณ)、 

 感谢(Gǎnxiè ขอบคุณ)、非常感谢(Féichánggǎnxiè ขอบคุณมาก)、 

 非常荣幸(Féichángróngxìng รู๎สึกเป็นเกียรติมาก) 、不谢(Búxiè ไมํเป็นไร)、 

 不用谢(Búyòngxiè ไมํเป็นไร)、不客气(Búkèqì ไมํต๎องเกรงใจ)、别客气(Biékèqì ไมํต๎องเกรงใจ)  
 ตัวชี้วัดมฐ ต 2.2 ม.2/1 เปรียบเทียบและอธิบายความเหมือนและความแตกตํางระหวําง 
การออกเสียงประโยคชนิดตําง ๆ และการล าดับค าตามโครงสร๎างประโยค ของภาษาจีนและ 
ภาษาไทย 
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 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 1.  ความเหมือน/ ความแตกตํางระหวํางการออกเสียงประโยคชนิดตําง ๆ 
 2.  การใช๎เคร่ืองหมายวรรคตอนและการล าดับค าตามโครงสร๎างประโยคของภาษาจีน 
และภาษาไทย เชํน 2.1) เสียงในภาษาจีน: เสียงสูง-ต่ า/ เสียงหนัก-เบา  2.2) ตัวอักษรจีน: วิธีการสร๎าง 
อักษระจีน/ เสียงหนัก-เบา  2.3) ค า: การประสมค า  2.4) วลี: โครงสร๎างวลี  2.5) ประโยค: ประโยค 
ความเดียวที่ไมํมีสํวนขยาย 主(ประธาน)+谓(กริยา)+宾(กรรม) ประโยคความเดียวที่มีสํวนขยาย ได๎แกํ  
  主语(Zhúyǔ ประธาน)、谓语(Wèiyǔ กริยา)、宾语(Bīnyǔ กรรม)   定语(Dìngyǔ ขยายประธานและกรรม)、 

状语(Zhu{ngyǔ ขยายกริยา)、补语(Bǔyǔ ขยายกริยา)  2.6) เคร่ืองหมายวรรคตอน  2.7) รูปประโยค  句式

(Jùzi ประโยค) ตัวอยํางเชํน“是„„的”句(“Shì……de”ประโยค“เป็น„„ของ”)，“把” 字句

(“Bǎ”ประโยค“เอา”)  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2556, หน๎า 56) 

 สาระท่ี 4 ภาษากับความสัมพันธ์กับชุมชนและโลก 
 ตัวชี้วัด มฐ ต4.1 ม.2/1 การใช๎ภาษาสื่อสารในสถานการณ์จริง/สถานการณ์จ าลอง 
ที่เกิดขึ้นในห๎องเรียน สถานศึกษา ชุมชน และสังคม 

 สาระการเรียนรู้แกนกลาง 
 1.  การใช๎ภาษาจีนสื่อสารในสถานการณ์จริงหรือสถานการณ์จ าลองที่เกิดขึ้น 
ในห๎องเรียน สถานศึกษา และชุมชน 
 2.  น าค าศัพท์ ประโยค และบทสนทนาที่ได๎เรียนรู๎มาประยุกต์ใช๎ตามสถานการณ์จริง 
ตัวอยําง 欢迎到我们的学校(huānyíng  láidào wǒmen de xuéxiào。 ยินดีต๎อนรับสูํโรงเรียนของเรา)。

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2556, หน๎า 65) 
 ในการวิจัยเร่ืองผลการจัดการเรียนการสอนโดยใช๎เกมเพื่อพัฒนาตามความสามารถ 
ในการอํานออกเสียงค าศัพท์ภาษาจีนที่เป็นปัญหาส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ผู๎วิจัย 
จะด าเนินการวิจัยโดยใช๎ตัวชี้วัด และสราะการเรียนร๎ูแกนกลางกลุํมสาระการเรียนร๎ูภาษาตํางประเทศ  
จ านวน 4ตัวชี้วัด ได๎แกํ  
 ตัวชี้วัดมฐ ต 1.1 ม.2/2 อํานออกเสียงข๎อความ ขําว ประกาศ และบทร๎อยกรองสั้น ๆ  
ตามหลักการอําน 
 ตัวชี้วัดมฐ ต 2.1 ม.2/1 ใช๎ภาษา น้ าเสียง และกิริยาทําทางเหมาะกับบุคคลและโอกาส  
ตามมารยาทสังคมและวัฒนธรรมของจีน 
 ตัวชี้วัดมฐ ต 2.2 ม.2/1   เปรียบเทียบและอธิบายความเหมือนและความแตกตํางระหวําง
การออกเสียงประโยคชนิดตําง ๆ และการล าดับค าตามโครงสร๎างประโยค ของภาษาจีนและ
ภาษาไทย 
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 ตัวชี้วัด มฐ ต 4.1 ม.2/1 การใช๎ภาษาสื่อสารในสถานการณ์จริง/ สถานการณ์จ าลอง 
ที่เกิดขึ้นในห๎องเรียน สถานศึกษา ชุมชน และสังคม 
 รูปแบบการเรียนการสอน ตามที่กระทรวงศึกษาธิการเสนอแนะมีดังนี้ 
 1.  การเรียนร๎ูภาษาจีนให๎ได๎ผลดี ครูต๎องจัดกิจกรรมการเรียนการสอนให๎นักเรียนได๎ 
ฝึกฝนทักษะอยํางตํอเนื่อง จึงจะเกิดการพัฒนาความร๎ูความสามารถและทักษะในการใช๎ภาษา 
รูปแบบการเรียนการสอนควรหลากหลายและดึงดูดความสนใจของผู๎เรียน การก าหนดหัวข๎อ 
เป็นเรื่องๆ และการก าหนดสถานการณ์ แล๎วสอนภาษาให๎สอดคล๎องกับเร่ืองหรือสถานการณ์นั้น  
จะสํงผลให๎เรียนรู๎ภาษาแบบสื่อสารได๎เร็วขึ้น เพราะสถานการณ์จะชํวยให๎เข๎าใจและจดจ า 
ในแตํละสถานการณ์ครูสามารถผสมผสานการสอนทั้งค า ศัพท์ (เสียงและความหมาย) โครงสร๎าง
หรือไวยากรณ์ที่เกี่ยวข๎อง และวัฒนธรรมตามบริบทของสถานการณ์ได๎ พร๎อมฝึกทักษะการฟัง-พูด-
อําน-หรือเขียน ให๎เหมาะสมกับบทเรียน สํวนวิธีสอนขึ้นอยูํกับบริบทของเน้ือหาและจุดประสงค์ 
ที่ต๎องการให๎ผู๎เรียนเกิดการเรียนรู๎ในลักษณะใดบ๎าง ดังนั้น ครูควรเลือกหรือก าหนดวิธีสอน 
ให๎เหมาะสม เชํน อธิบาย ให๎ฟังเสียงที่คล๎าย/ ตําง แสดง/ สาธิตให๎ด ูให๎ทํองจ า ค าศัพท์ จ าลอง 
สถานการณ์ ให๎ฝึกซ้ า/ ท า แบบฝึกหัดลักษณะตําง ๆ ยกตัวอยําง ให๎จดจ าลักษณะเฉพาะหรือ
ข๎อยกเว๎นตําง ๆ เชื่อมโยงและเปรียบเทียบ ให๎อํานออกเสียง ถาม-ตอบ ให๎พูด+เขียนตามโครงสร๎าง 
ที่ก าหนด และน าข๎อผิดพลาดมาอธิบายซ้ า เปลี่ยนค าศัพท์โดยใช๎โครงสร๎างเดิม ให๎สืบค๎นค าศัพท์
หรือเร่ือง ให๎โต๎ตอบบทสนทนาเป็นคูํหรือกลุํม จากสิ่งพิมพ์หรือเว็บไซต์ภาษาจีน ใช๎เกม/ เพลง 
ให๎อธิบาย/ อภิปรายภาพนิ่งหรือภาพเคลื่อนไหว 
 2.  การเตรียมบทอํานหรือเร่ืองให๎นักเรียนฟังและอําน ครูควรเตรียมค าถามและค าตอบ 
ตามเนื้อหาด๎วย และอธิบายค าศัพท์ยาก ๆ เพื่อขยายความรู๎ความเข๎าใจ และให๎ผู๎เรียนได๎แสดง 
ความคิดเห็น 
 3.  การสร๎างสิ่งแวดล๎อมการเรียนภาษาให๎เร๎าใจ มีกิจกรรมเคลื่อนไหว รวมถึงการใช๎สื่อ 
ประกอบที่เป็นภาพและของจริง ตลอดจนจัดการเรียนร๎ูนอกชั้นเรียน จะเพิ่มบรรยากาศการเรียนร๎ู 
สูํผลลัพธ์ที่ด ี
 4.  การใช๎สื่อ ICT จะชํวยอ านวยความสะดวกในการสอน และเพิ่มประสิทธิภาพ 
การเรียนร๎ูสามารถน าสถานการณ์เสมือนจริงเข๎ามาประกอบในบทเรียนได๎ และออกแบบกิจกรรม 
การเรียนการสอนได๎อยํางหลากหลาย 
 5.  การจัดเวทีให๎นักเรียนแสดงออกทางความร๎ูและทักษะภาษาจีน รวมทั้งการสํงเสริม 
กิจกรรมนอกสถานศึกษา จะชํวยเพิ่มโอกาสให๎เด็กได๎พัฒนาสมรรถนะและเห็นศักยภาพของตนเอง 
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ได๎ชัดขึ้น เชํน การประกวด-แขํงขันพูด-อําน-เขียน-กลําวสุนทรพจน์ขับร๎องเพลงจีน ตัดกระดาษ  
เขียนพูํกันจีน และการแสดงทางวัฒนธรรม เชํน นาฏศิลป ์
 6.  หัวข๎อทั่วไปที่นิยมก าหนดในการเรียนร๎ูภาษาตํางประเทศ ได๎แกํ自己(Zìjǐ ตนเอง)、 
教育(Jiàoyù การศึกษา)、 家-家庭(Jiā-Jiātíng บ๎าน-ครอบครัว)、工作(Gōngzuò อาชีพ)   
学校(Xuéxiàoโรงเรียน)、旅游(Lǚyóu การทํองเที่ยว)、周围自然(Zhōuwéizìrán ธรรมชาติ-สิ่งแวดล๎อม)、 

食物-饮料(Shíwù-yǐnliào อาหาร-เครื่องดื่ม)、地方(Dìfang สถานที่)、气候(Qìhòu ลมฟ้าอากาศ)、 
健康-福利(Jiàngkāng-Fúlì สุขภาพ-สวัสดิการ)、 业余时间-娱乐(Yèyúshíjiān-Yúlè เวลาวําง-นันทนาการ)、 

买卖(Mǎimài การซื้อขาย)、服务(Fúwù การบริการ)、感情- 感觉(Gǎnqíng-Gǎnjué อารมณ์-ความรู๎สึก)、 

人与人关系(Rényǔrénguānxi ความสัมพันธ์ระหวํางบุคคล)、语言(Yǔyuán ภาษา)、科学(Kēxué  
วิทยาศาสตร)์、科技(Kējì  เทคโนโลย)ี  (กระทรวงศึกษาธิการ, 2556, หน๎า 9-10) 
 แหล่งการเรียนรู้ 
 สื่อการเรียนการสอนภาษาจีนหลักที่กระทรวงศึกษาธิการไทยจัดท า ขึ้น โดยการสนับสนุน 
ของกระทรวงศึกษาธิการจีน เพื่อใช๎ในชั้นเรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
พ.ศ. 2551 ได๎แกํ หนังสือเรียนชุด “สัมผัสภาษาจีน” พร๎อมสื่อประกอบทั้งในรูปสิ่งพิมพ์และดิจิตอล 
ที่ใช๎ควบคูํกับหนังสือเรียนชุดนี้ และหนังสือเรียน ชุด “ภาษาจีนสร๎างสรรค์” นอกจากนี้  
ยังมีสื่อการเรียนร๎ูที่ผู๎เรียนสามารถใช๎ประโยชน์เพื่อเพิ่มพูนทักษะทางภาษาได๎อีกหลายรายการ 
ทั้งในสถานศึกษาและนอกสถานศึกษา ดังนี ้
 1.  บุคคล ได๎แกํ 1.1) ครูผู๎สอน 1.2) ครูชาวจีน 1.3) เพื่อนรํวมชั้นเรียน 1.4) พํอแมํ  
ผู๎ปกครองและสมาชิกในครอบครัว 1.5) วิทยากรท๎องถิ่น/ ภูมิปัญญาไทย 1.6) ชาวจีนที่อาศัยอยูํใน 
ท๎องถิ่น 1.7) เพื่อนชาวตํางประเทศ  Pen-pal/ e-pal 
 2.  สื่อ หนังสือ เอกสาร ได๎แกํ 2.1) หนังสือต ารา (Textbooks) 2.2) หนังสืออ๎างอิง  
(Dictionaries) 2.3) หนังสือสารคดี นิยาย บทละคร 2.4) สื่อจริง (Authentic materials) ได๎แกํ  
แผํนพับ ใบปลิว โฆษณา โปสเตอร์ แผนที่ แผนภูมิ สัญลักษณ์ เคร่ืองหมาย รายการวิทยุ ทีวี  
ภาคภาษาจีน ภาพยนตร์/ เพลงจีน 2.5) สื่อเทคโนโลยี ได๎แกํ Computer, DVD/ VDO/ VCD,  
Software, Interactive media, Online resources เชํน http://www.chinesexp.com, 
http://www.hanban.com    
 3.  สถานที่ ได๎แกํ 3.1) ห๎องสมุดโรงเรียน 3.2) ห๎อง Lap ทางภาษา 3.3) ห๎องสมุด 
หมวดวิชา 3.4) มุมภาษาจีน 3.5) ห๎องศูนย์การเรียน (Self access) 3.6) สถานที่ท าการตําง ๆ 
ทั้งภาครัฐ ภาคเอกชน และรัฐวิสาหกิจ เชํน การทํองเที่ยวแหํงประเทศไทย ทําอากาศยาน โรงแรม 
ตําง ๆ กรมประชาสัมพันธ์ ธนาคาร ห๎างร๎าน ร๎านค๎า บริษัท ร๎านหนังสือ ศูนย์หนังสือ ฯลฯ  

http://www.chinesexp.com/
http://www.hanban.com/
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3.7) สถานที่ทํองเที่ยวตําง ๆ ที่ชาวจีนสนใจเข๎าไปเยี่ยมชมเป็นประจ า เชํน วัด พิพิธภัณฑ์ เยาวราช  
โบราณสถาน วนอุทยาน ฯลฯ 3.8) สถานทูตประเทศตําง ๆ 3.9) องค์กรระหวํางประเทศ  
3.10) สถาบันขงจื่อ (กระทรวงศึกษาธิการ, 2556, หน๎า 11) 
 การประเมินผลการเรียน  
 การประเมินผลการเรียนภาษาจีนแบํงออกเป็น 3 ประเภท ได๎แกํ 
 1.  การประเมินผลการเรียนรู๎ของผู๎เรียนต๎องประเมินตามมาตรฐานการวัดระดับความรู๎ 
และสาระการเรียนร๎ูภาษาจีน เพื่อบรรลุตามมาตรฐานการเรียนรู๎ กลุํมสาระการเรียนร๎ูเพิ่มเติม  
(ภาษาจีน) ตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 
 2.  ใช๎รูปแบบวิธีการประเมินที่หลากหลาย เหมาะสมกับเนื้อหา วิธีการสอน  
และสอดคล๎องกับตัวชี้วัด ตามลักษณะการประเมินผลทางภาษา ได๎แกํ 
  2.1  ข๎อทดสอบทั่วไป (Paper-and-pencil tests) ได๎แกํ ข๎อทดสอบมาตรฐาน 
(Standardized tests) ข๎อทดสอบท๎ายหนํวยการเรียนร๎ู (End-of-unit tests) ข๎อทดสอบที่ครูท าขึ้น  
(Teacher made tests) 
  2.2  การสื่อสารระหวํางบุคคล (Personal communication)ได๎แกํ การอภิปรายกลุํมยํอย  
(Small-group discussions) บันทึกการเรียนรู๎ (Journal/ learning log) การสัมภาษณ์ (Interviews)  
แฟ้มผลงาน (Portfolios) 
  2.3  การสังเกตและการรับร๎ู (Observation and perceptions) ได๎แกํ การเขียนรายงาน  
(Written reports) การโต๎วาที (Debates) ปฏิสัมพันธ์ในชั้นเรียน (Classroom interaction) บันทึก 
พฤติกรรม (Behavior observation) การมีสํวนรํวมของผู๎เรียน (Student participation/ involvement) 
  2.4  การปฏิบัติจริง (Performance) ได๎แกํ โครงงาน (Projects) การสนทนา  
(Conversation) การวาดภาพ (Drawing) การสาธิต (Demonstration) การเขียนเรียงความ (Essay) 
วิดทีัศน์/ แถบบันทึกเสียง (Video/ audio/ tapes) สุนทรพจน์ (Speeches) การทดลอง (Experiments) 
 3.  การประเมินผลการเรียนของผู๎เรียนต๎องเป็นประโยชน์ตํอการสํงเสริมและให๎ก าลังใจ 
ผู๎เรียน พัฒนาการเรียนภาษาจีน โดยพิจารณาจากความร๎ู ความสามารถ ความคิดของผู๎เรียน รวมทั้ง 
มีการวิเคราะห์ผลการประเมินเพื่อพัฒนาและปรับปรุงการเรียนการสอน (กระทรวงศึกษาธิการ, 
2556, หน๎า 12) 
 สรุป กระทรวงศึกษาธิการได๎จัดท าตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู๎ภาษาจีน ตามหลักสูตร 
แกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 กลุํมสาระการเรียนร๎ูภาษาตํางประเทศ โดยได๎ 
อธิบายเกี่ยวกับความส าคัญของภาษาจีน วิสัยทัศน์ของภาษาจีน สาระส าคัญของการเรียนรู๎ภาษาจีน  
มาตรฐานการเรียนร๎ูในภาษาจีน จุดประสงค์การเรียนร๎ูภาษาจีน ผลลัพธ์ที่ควรเกิดจากการเรียนร๎ู  
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ตัวชี้วัดและสาระแกนกลางภาษาจีน รูปแบบการเรียนรู๎การสอน แหลํงการเรียนรู๎ ส าหรับให๎ครู 
น าไปใช๎ในการจัดการเรียนการสอนภาษาจีน ผู๎วิจัยจะได๎น ารายละเอียดตามกลําวไปใช๎ในวางแผน 
การพัฒนาความสามารถในการอํานออกเสียงภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด๎วยวิธีสอน 
โดยใช๎เกมตํอไป 
 

หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนดาราสมุทรศรีราชา เฉพาะสาระการเรียนรู้ภาษาจีน 
 อุดมการณ์ 
 “เพื่อตํองานของพระคริสตเจ๎าในด๎านสร๎างสรรค์ และไถํกู๎” มนุษย์ถือก าเนิดมาจาก 
ความรักของพระเจ๎า ผู๎เป็นองค์ความจริงและความดีสูงสุด พระเยซูคริสตเจ๎า มนุษย์ครบครันและ 
สมบูรณ์แบบได๎เสด็จมากอบกู๎ศักดิ์ศรีของมนุษย์ที่ตกต่ าไป ชี้น าแนวทางให๎มนุษย์สามารถ 
เจริญพัฒนาไปสูํความครบครัน บริบูรณ์ จนบรรลุสัจธรรม ความจริงและธรรมสูงสุด มนุษย์ทุกคน 
จึงเป็นพี่น๎องกัน มีเสรีภาพ และเสมอภาคเทําเทียมกันในสิทธิ และหน๎าที่ เพราะทุกคนเป็นบุตรของ 
พระเจ๎า พระบิดาองค์เดียวกัน 
 ปรัชญาโรงเรียน 
 การศึกษา คือ การพัฒนาคนทั้งครบ (Personal wholistic development) รํางกาย จิตใจ  
สติปัญญา อารมณ์ และสังคม เพื่อจะได๎เป็นคนบริบูรณ์ 
 ชีวิต คือ การร๎ูจักความจริง และรักความดี เพื่อบรรลุถึงสันติสุข และความเจริญอันถาวร  
สัมพันธภาพระหวํางชีวิตกับความเชื่อทางศาสนา วัฒนธรรมกับพระวรสาร ความร๎ูกับคุณธรรม  
เป็นจิตส านึกของมนุษย์ทุกคน 
 ค าขวัญ 
 ระเบียบ ขยัน อดทน 
 คติพจน ์
 วิชาเลิศ เทิดคุณธรรม วินัยล้ า ค าชูไทย 
 พันธกิจ 
 1.  พัฒนาระบบบริหารจัดการที่มุํงเน๎นมาตรฐานคุณภาพตามมารตฐานการศึกษาศึกษา 
คาทอลิก (Catholic standard school) และหลักการบริหารตามมาตรฐานการศึกษา 
 2.  พัฒนาหลักสูตรและการจัดกิจกรรมการเรียนร๎ูตามหลักการจัดการศึกษาคาทอลิก 
และมาตรฐานการศึกษา 
 3.  พัฒนาบุคลากรให๎มีคุณลักษณะนิสัยตามอัตลักษณ์การศึกษาคาทอลิก (คุณคํา 
พระวรสาร: Gospel value) และมีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา 
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 4.  พัฒนาผู๎เรียนให๎มีคุณลักษณะนิสัยตามอัตลักษณ์การศึกษาคาทอลิก (คุณคํา 
พระวรสาร: Gospel value) และมีคุณภาพตามมาตรฐานการศึกษา 
 5.  พัฒนากระบวนการมีสํวนรํวมของชุมชนการศึกษา (ชุมชนศาสนา/ ครอบครัว/ สังคม)  
ในมิติด๎านศาสนา และความเชื่อ บรรยากาศของการประกาศขําวดีและมิติคุณภาพมาตรฐาน 
การศึกษา 
 6.  พัฒนาคุณภาพผลสัมฤทธิ์ (Achievement) ทางการศึกษาแบบองค์รวม (Holistic)  
ปฏิบัติตามพันธกิจแบบครอบคลุมครบทุกด๎านโดยเน๎นความสัมพันธ์ของทุกมิติอยํางสมดุล  
โดยใช๎หลักการมีสํวนรํวมของชุมชนการศึกษาและบุตลากรทุกระดับ 
 ปัจจัยสู่ความส าเร็จ 
 โรงเรียนดาราสมุทรศรีราชาได๎จัดท าแผนกลยุทธ์มาตรฐานการศึกษาคาทอลิก รํวมกับ 
กลุํมโรงเรียนสังกัดสังฆมณฑล พ.ศ. 2557-2562 ไปสูํการปฏิบัติเพื่อประสบความส าเร็จได๎ 
จ าเป็นต๎องมีการด าเนินงานในประเด็นตําง ๆ ตํอไปนี้  
 1.  คณะกรรมการบริหารสังฆมณฑล คณะกรรมการบริหาร รสจ. คณะกรรมการ รสจ. 
ผู๎บริหารโรงเรียน และบุคลากรทุกระดับมีความตระหนักถึงการพัฒนาคุณภาพการศึกษาให๎บรรลุ
ตามเป้าหมาย สภาพความส าเร็จที่ได๎รํวมกันก าหนดไว๎  

 2.  มีระบบบริหารจัดการที่คลํองตัวบนพื้นฐานของการกระจายอ านาจ และตรวจสอบ 
ได๎มีระบบฐานข๎อมูลสารสนเทศและการประสานงานเชื่อมโยงข๎อมูลตําง ๆ เพื่อเสริมสร๎าง 
ความก๎าวหน๎าของการด าเนินงาน  
 3.  มีวัฒนธรรมองค์กรที่เอ้ืออาทร ให๎ความรํวมมือ และเป็นน้ าหน่ึงใจเดียวกัน 
ในการพัฒนาคุณภาพ การศึกษาตามพันธกิจ และบรรลุตามเป้าหมาย สภาพความส าเร็จที่ก าหนดไว๎ 
 4.  ได๎รับความรํวมมือจากชุมชน และสนับสนุนจากองค์กรภายนอกที่เกี่ยวข๎อง  
ในการรํวมมือกันขับเคลื่อนการด าเนินงานตามกลยุทธ์ตําง ๆ ที่ก าหนดไว๎  

 การติดตามประเมินผลและรายงานผลการด าเนินการ 
 โรงเรียนดาราสมุทรศรีราชาได๎ก าหนดให๎มีคณะกรรมการติดตาม ประเมิน ที่ประกอบด๎วย 
บุคคลที่มีสํวนเกี่ยวข๎องทุกฝ่าย ท าหน๎าที่ก ากับติดตาม ประเมินผลการด าเนินงานตามแผน  
เพื่อทบทวน พิจารณา ปรับปรุงแผน ให๎สอดคล๎องกับการเปลี่ยนแปลงของสังคม และให๎รายงานผล 
การค าเนินตามแผนปฏิบัติงาน (Acion plan) ให๎ผู๎บริหารตามโครงสร๎างการบริหารงานได๎รับทราบ
ในแตํละปีการศึกษา เพื่อเปรียบเทียบผลการพัฒนาคุณภาพในแตํละตัวชี้วัดสภาพความส าเร็จ ทั้งนี้ 
ให๎ครอบคลุมระยะเวลาที่ก าหนดไว๎ในแผนกลยุทธ์นี้ โดยก าหนดให๎มีการด าเนินการประเมินผล 
การด าเนินงานตามแผนอยํางเป็นระบบ ในชํวงระยะเวลาปีสุดท๎ายของการด าเนินการตาม 
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แผนกลยุทธ์ฯ นี้ (พ.ศ. 2561) เพื่อน าผลการประเมินไปก าหนดแนวทางการกลยุทธ์ให๎สอดคล๎องกับ 
ทิศทางการพัฒนาคุณภาพการศึกษาคาทอลิกตามแผนงานอภิบาลของสังฆมณฑล 
 
ตารางที่ 1 โครงสร๎างหลักสูตรสถานศึกษา โรงเรียนดาราสมุทรศรีราชา อ าเภอศรีราชา 
 จังหวัดชลบุรี 

 

ช่วงชั้น 

ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต้น 

ช่วงชั้นที่ 1 ช่วงชั้นที่ 2 ช่วงชั้นที่ 3 

ป.1 ป.2 ป.3 ป.4 ป.5 ป.6 ม.1 ม.2 ม.3 

เวลาเรียน  ปี/ สัปดาห์ 
กลุํมสาระการเรียนรู๎พื้นฐาน 840 840 840 840 840 840 880 880 880 
ภาษาไทย 200/5 200/5 200/5 160/4 160/4 160/4 120/3 120/3 120/3 
คณิตศาสตร์ 200/5 200/5 200/5 160/4 160/4 160/4 120/3 120/3 120/3 
วิทยาศาสตร์ 80/2 80/2 80/2 80/2 80/2 80/2 120/3 120/3 120/3 
สังคมศึกษา ศาสนา 
และวัฒนธรรม 

120/3 120/3 120/3 120/3 120/3 120/3 160/4 160/4 160/4 

สุขศึกษาและพลศึกษา 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 80/2 80/2 80/2 
ศิลปะ 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 80/2 80/2 80/2 
การงานอาชีพและเทคโนโลยี 40/1 40/1 40/1 80/2 80/2 80/2 80/2 80/2 80/2 
ภาษาตํางประเทศ 120/3 120/3 120/3 160/4 160/4 160/4 120/3 120/3 120/3 
กลุํมสาระการเรียนรู๎เพิ่มเติม 40 40 40 40 40 40 200 200 200 
ภาษาจีน 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 200/5 200/5 200/5 

กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน 120 120 120 120 120 120 120 120 120 
แนะแนว 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 
ลูกเสือ-เนตรนารี 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 
ชุมนุม 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 40/1 
กิจกรรมเพ่ือสังคม (10) (10) (10) (10) (10) (10) (15) (15) (15) 

รวม 1,000 1,000 1,000 1,000 1,000 1,000 1,200 1,200 1,200 
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ตารางที่ 2 โครงสร๎างหลักสูตรสถานศึกษา ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 
 

ภาคเรียนที่ 1 ภาคเรียนที่ 2 

รหัสวิชา รายวิชา 
เวลาเรียน 

รหัสวิชา รายวิชา 
เวลาเรียน 

นก. ชั่วโมง นก. ชั่วโมง 
รายวิชาพื้นฐาน 11 440 รายวิชาพื้นฐาน 11 440 
ท 22101 ภาษาไทย 3 1.5 60 ท 22102 ภาษาไทย 4 1.5 60 
ค 22101 คณิตศาสตร์ 3 1.5 60 ค 22102 คณิตศาสตร์ 4 1.5 60 
ว 22101 วิทยาศาสตร์ 3 1.5 60 ว 22102 วิทยาศาสตร์ 4 1.5 60 
ส 22101 สังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม 3 
1.5 60 ส 22102 สังคมศึกษา ศาสนา 

และวัฒนธรรม 4 
1.5 60 

ส 22103 ประวัติศาสตร์ 3 0.5 20 ส 22104 ประวัติศาสตร์ 4 0.5 20 
พ 22101 สุขศึกษา 3 0.5 20 พ 22102 สุขศึกษา 4 1 40 
พ 22103 พละศึกษา 3 0.5 20 พ 22104 พละศึกษา 4   
ศ 22101 ทัศนศิลป์ 3 0.5 20 ศ 22102 ทัศนศิลป์ 4 1 40 
ศ 22103 ดนตร-ีนาฏศิลป์ 3 0.5 20 ศ 22104 ดนตร-ีนาฏศิลป์ 4   
ง 22101 การงานอาชีพ 3 0.5 20 ง 22102 การงานอาชีพ 4 1 40 
ง 22103 คอมพิวเตอร์ 3 0.5 20 ง 22104 คอมพิวเตอร์ 4   
อ 22101 ภาษาอังกฤษ 3 1.5 60 อ 22102 ภาษาอังกฤษ 4 1.5 60 

รายวิชาเพิ่มเติม/ กิจกรรม 2.5 100 รายวิชาเพิ่มเติม/ กิจกรรม 2.5 100 
จ 22201 ภาษาจีน 3 2.5 100 จ 21202 ภาษาจีน 4 2.5 100 

กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  60 กิจกรรมพัฒนาผู๎เรียน  60 
● กิจกรรมแนะแนว  20 ● กิจกรรมแนะแนว  20 
● กิจกรรมนักเรียน   ● กิจกรรมนักเรียน   

ลูกเสือ/ เนตรนารี/ ยุวกาชาด  20 ลูกเสือ/ เนตรนารี/ ยุวกาชาด  20 
ชมรม/ ชุมนุม  20 ชมรม/ ชุมนุม  20 

● กิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะ  
    ประโยชน์ 

 (10) ● กิจกรรมเพ่ือสังคม และสาธารณะ  
     ประโยชน์ 

 (5) 

รวมเวลาเรียนทั้งหมด 13.5 600 รวมเวลาเรียนทั้งหมด 13.5 600 

หมายเหต ุ เวลากิจกรรมเพื่อสังคม และสาธารณะประโยชน์ 15 ช่ัวโมง จัดอยูํในสํวนเวลาของกิจกรรม 
 พัฒนาผู๎เรียน  โรงเรียนสามารถกระจายเวลาใหค๎รบทุกกิจกรรม หรือจัดให๎อยูํในเวลาของ 
 กิจกรรมใดกิจกรรมหนึ่งก็ได ๎
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ค าอธิบายรายวิชาเพิ่มเติม 
 

รหัสวิชา  จ20203    ภาษาจีน 3 กลุ่มสาระการเรียนรู้  ภาษาต่างประเทศ  
ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 2          ภาคเรียนท่ี 1 เวลา  40  คาบ  จ านวน  1.0  หน่วยกิต 
 

 

ค าอธิบายรายวิชา 
 ศึกษาค าสั่ง ค าขอร๎อง ภาษาทําทาง และประโยคที่ใช๎ในสถานการณ์ใกล๎ตัว การอําน 
ออกเสียงสัทอักษร  ค า  กลุํมค า  ประโยคได๎ถูกต๎องคลํองแคล๎วชัดเจน  และเข๎าใจหลักการใช๎ 
สัทอักษรได๎ถูกต๎อง  หลักการอํานออกเสียงค า กลุํมค า   ให๎ข๎อมูลเกี่ยวกับบุคคลและสิ่งตําง ๆ 
รอบตัว วิธีการเรียนภาษาจีน  ข๎อมูลกิจวัตรประจ าวัน กิจกรรมทางภาษา  ความแตกตํางระหวําง
ภาษาจีน กับภาษาไทยในเร่ือง เสียง สระ พยัญชนะ ค า วลี ประโยค และข๎อความ ประโยชน์ของ 
การร๎ูภาษาจีน กิจกรรมทางภาษาและวัฒนธรรม ถํายทอด ความหมายของค า และกลุํมค าที่เกี่ยวกับ 
กลุํมสาระการเรียนร๎ูอ่ืน ใช๎ภาษาตํางประเทศตามสถานการณ์ตําง ๆ เข๎าใจเร่ืองเศรษฐกิจพอเพียง 
และน าเร่ืองการใช๎เวลาวํางให๎เป็นประโยชน์น าไปใช๎ในชีวิตประจ าวัน 
 
ตัวชี้วัด  19  ตัวชี้วัด 
 สรุป  โรงเรียนดาราสมุทรศรีราชา ตั้งอยูํในอ าเภอศรีราชา จังหวัดชลบุรีเปิดสอน 
ในระดับอนุบาล ระดับประถมศึกษา ระดับมัธยมศึกษาตอนต๎น และระดับมัธยมศึกษาตอนปลาย  
โดยยึดตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 โรงเรียนดาราสมุทรศรีราชา 
ได๎จัดท าหลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนดาราสมุทรศรีราชา ปีการศึกษา 2557 เนื่องจากผู๎วิจัย 
รับผิดชอบการจัดการเรียนการสอนกลุํมสาระการเรียนร๎ูภาษาตํางประเทศ สาระการเรียนร๎ูภาษาจีน  
ในระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โดยในกลุํมสาระการเรียนรู๎ภาษาตํางประเทศ สาระการเรียนรู๎ 
ภาษาจีน ระดับชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 จะมีรายวิชาที่เปิดสอน จ านวน 2 รายวิชา ได๎แกํ รายวิชา 
ภาษาจีน 3 ในภาคเรียนที่ 1 และรายวิชาภาษาจีน 4  ในภาคเรียนที่ 2  
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การจัดการเรียนรู้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
 การจัดการเรียนร๎ูภาษาเพื่อการสื่อสารหรือวิธีสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร (Communicative  
language teaching) พรสวรรค์  สีป้อ (2550, หน๎า 22-23) กลําววํา เป็นการสอนภาษาตามกระบวน 
ความคิดของผู๎เรียน โดยเร่ิมจากการฟัง ไปสูํการพูด การอําน และการเขียน เป็นการสอนภาษา 
ที่มุํงเน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญ สนับสนุนให๎ผู๎เรียนมีการพัฒนาทักษะการใช๎ภาษาทุกทักษะให๎สามารถ 
ใช๎ภาษาในการสื่อสารในชีวิตประจ าวันได๎ซึ่งมีองค์ประกอบ 4 ประการ คือ 
 1.  ความสามารถทางภาษาศาสตร์ (Linguistic competence) หมายถึงความรู๎เกี่ยวกับ 
ตัวภาษา รูป (Form) และความหมาย (Meaning) ดังนั้น ความสามารถในการใช๎ภาษาจึงรวมถึง 
การสะกดค า การออกเสียง ค าศัพท์ ไวยากรณ์ โครงสร๎างประโยค และความหมายในการสื่อสาร  
 2.  ความสามารถทางสังคมภาษาศาสตร์ (Sociolinguistic competence) หมายถึง  
การใช๎ภาษาให๎ถูกต๎องตามระเบียบปฏิบัติของสังคม สามารถเลือกใช๎ภาษาให๎เหมาะสมกับบุคคล 
และสถานการณ์ เชํน ร๎ูวําจะต๎องมีความสุภาพระดับใด เมื่อใดจะใช๎ภาษาที่เป็นทางการและ 
ไมํเป็นทางการ เป็นต๎น 
 3.  ความสามารถในการใช๎ถ๎อยความเกี่ยวเนื่อง (Discourse competence) ในการสื่อสาร 
ผู๎เรียนต๎องสามารถใช๎กลไกในการเชื่อมโยงความ (Cohesive devices) ตําง ๆ เพื่อสัมพันธ์ความ 
ให๎ตํอเนื่องกัน ในการสนทนาผู๎พูดต๎องสามารถใช๎ส านวนในการเริ่มสนทนาการขัดจังหวะ  
การเปลี่ยนเร่ืองพูด การตรวจสอบข๎อมูล การจบการสนทนาได๎อยํางเหมาะสม  
 4.  ความสมารถในการใช๎กลวิธีในการสื่อสาร (Strategic competence) คือ ความสามารถ 
ในการปรับตัวเข๎ากับการสื่อสารในสภาพจริงอยํางเหมาะสม ในการสื่อสาร ผู๎พูดจะต๎องพยายาม 
หาวิธีการท าให๎การสนทนาสามารถด าเนินไปได๎ พยายามท าให๎คูํสนทนาเข๎าใจ โดยใช๎การสื่อสาร 
แบบทั้งใช๎ค าพูด (Verbal) และไมํใช๎ค าพูด (Non-verbal) เชํน การใช๎ทําทาง การพูดซ้ า การอธิบาย 
ใหมํ หาค าหรือข๎อความที่ใกล๎เคียงกับสิ่งที่ต๎องการสื่อสารมาอธิบาย ถามเพื่อท าให๎เกิดความเข๎าใจ  
 ลักษณะส าคัญของการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร 
 พรสวรรค์  สีป้อ (2550, หน๎า 24-25) ระบุลักษณะส าคัญของการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร  
มีรายละเอียดดังน้ี 
 1.  การสอนสิ่งใดก็ตามต๎องค านึงถึงความหมายและอยูํในบริบท 
 2.  กระตุ๎นให๎ผู๎เรียนพยายามสื่อสาร การเรียนภาษาใหมํจะได๎ผลดีที่สุด เมื่อผู๎เรียน 
พยายามสื่อความหมาย โดยการเจรจาตํอรองเพื่อให๎เกิดความเข๎าใจตรงกัน (Negotiation)  
และมีปฏิสัมพันธ์กับผู๎อื่น 
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 3.  ล าดับกํอนหลังของสิ่งที่จะน ามาสอน ขึ้นอยูํกับเนื้อหา หน๎าที่ของภาษา หรือเร่ืองที่ 
ผู๎เรียนสนใจ 
 4.  สามารถใช๎ภาษาแมํ และการแปลได๎ เมื่อผู๎สอนเห็นวําเหมาะสม 
 5.  กิจกรรมและกลยุทธ์การเรียนรู๎เปลี่ยนแปลงไปตามความชอบ และความต๎องการ 
ของผู๎เรียน 
 6.  เป้าหมายของการสอนก็คือ ความสามารถในการสื่อสาร ซึ่งหมายถึงการใช๎ภาษา 
อยํางคลํองแคลํวและถูกต๎อง  
 ขั้นตอนการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร 
 ขั้นตอนการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร ประกอบด๎วย 3 ขั้นตอน คือ ขั้นน าเสนอ ขั้นฝึก
และขั้นน าไปใช๎ (พรสวรรค์  สีป้อ, 2550, หน๎า 25) 
 1.  ขั้นน าเสนอ (Presentation) ในขั้นนี้ผู๎สอนจะน าเสนอเนื้อหาใหมํแกํผู๎เรียน ให๎ผู๎เรียน
รับรู๎และเข๎าใจ ซึ่งเป็นการเร่ิมต๎นการเรียนร๎ู ผู๎เรียนจะท าความเข๎าใจเกี่ยวกับความหมาย รูปแบบ
ภาษา การใช๎ภาษา ไมํวําจะเป็นการออกเสียง ค าศัพท์ โครงสร๎างไวยากรณ์ ควบคูํไปกับการเรียนร๎ู
กฏเกณฑ์ ในการน าเสนอเน้ือหาใหมํ ผู๎สอนควรน าเสนอในบริบท ซึ่งอาจจะน าเสนอเนื้อหาใหมํ 
ในรูปของบทสนทนาบทอําน ใช๎รูปภาพประกอบใช๎ของจิง หรือสถานการณ์ 
 2.  ขั้นฝึก (Practice)ในขั้นนี้เป็นการให๎ผู๎เรียนได๎น าความร๎ู ความเข๎าใจที่ได๎จาก 
การเรียนร๎ูใหมํมาฝึกปฏิบัติโดยใช๎ทักษะ ฟัง พูด อําน และเขียน การฝึกปฏิบัติจะเร่ิมจากการฝึกแบบ
ควบคุมหรือชี้น า (Controlled practice) ตํอจากนั้นก็ให๎เป็นการฝึกแบบกึ่งควบคุม (Semi-controlled)  
การฝึกในขั้นน้ีมีจุดมุํงหมายให๎ผู๎เรียนจ ารูปแบบภาษาให๎ได๎ จึงเน๎นความถูกต๎องของภาษาเป็นหลัก  
ในขณะเดียวกันก็ให๎ผู๎เรียนท าความเข๎าใจความหมาย และวิธีการใช๎รูปแบบภาษานั้นด๎วย ในการฝึก 
จะเร่ิมจากการฝึกปากเปลํากํอน จากนั้นจึงเป็นการอํานหรือเขียน ในขณะที่ผู๎เรียนฝึก ผู๎สอนต๎องให๎ 
ข๎อมูลป้อนกลับด๎วย เพื่อให๎ผู๎เรียนร๎ูวําตนใช๎ภาษาถูกต๎องหรือไมํ 
 3.  ขั้นน าไปใช๎ (Production) ขั้นนี้เป็นขั้นที่ผู๎เรียนถํายทอดสื่อสารสิ่งที่ได๎เรียนและฝึก 
เป็นการน าภาษาไปใช๎จริงโดยผํานทักษะทางภาษาให๎ผู๎อ่ืนเข๎าใจ เป็นการน าภาษาที่เรียนมานั้น 
ไปสื่อสาร ผู๎เรียนได๎ลองใช๎ภาษาในสถานการณ์ตําง ๆ ซึ่งอาจเป็นสถานการณ์จ าลองหรือ 
สถานการณ์จริง โดยผู๎สอนเป็นเพียงผู๎แนะแนวทางเทํานั้น 
 ในการวิจัยครั้งนี้ ผู๎วิจัยใช๎หลักการจัดการเรียนร๎ูภาษาเพื่อการสื่อสารเป็นหลัก 
ในการออกแบบแผนการจัดการเรียนร๎ูโดยก าหนดขั้นตอนการสอน 5 ขั้นโดยได๎แกํ ขั้นน าเข๎าสูํ 
บทเรียน (Warm up) ขั้นน าเสนอเนื้อหา (Presentation) ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice) ขั้นน าไปใช๎  
(Production) และขั้นสรุป (Wrap up) 
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 ประโยชน์ของการจัดการเรียนรู้ภาษาเพื่อการสื่อสาร 
 แสงระว ี ดอนแก๎วบัว (2558, หน๎า 135) ระบุข๎อดีของการจัดการเรียนร๎ูภาษา 
เพื่อการสื่อสาร ดังนี้ 
 1.  เป็นวิธีสอนที่สอดคล๎องกับเป้าหมายการเรียนภาษา คือ มุํงให๎ผู๎เรียนสามารถสื่อสาร 
ได๎อยํางเหมาะสมกับสถานการณ์ในชีวิตจริง 
 2.  เป็นกิจกรรมที่เน๎นให๎ผู๎เรียนได๎ฝึกใช๎ภาษา ท าให๎ผู๎เรียนได๎มีโอกาสฝึกฝนภาษา 
เพื่อสื่อความหมายในสถาการณ์ตําง ๆ มีความกล๎าในการใช๎ภาษา 
 3.  ผู๎เรียนได๎เรียนร๎ูการท างานรํวมกันกับผู๎อ่ืนเป็นคูํและเป็นกลุํม รู๎จักชํวยเหลือกัน  
มีวินัยและมีความรับผิดชอบ 
 ผู๎เรียนได๎มีพัฒนาทักษะการใช๎ภาษาทุกทักษะ ผู๎เรียนได๎เรียนร๎ูภาษาที่ใช๎ในสถานการณ์จริง  
ผู๎เรียนใช๎ภาษาได๎ถูกต๎อง เหมาะสมกับสังคม และวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา เป็นการจักการเรียนร๎ู 
ที่เน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญ ผู๎เรียนมีปฏิสัมพันธ์กัน เพราะการเรียนร๎ูแบบนี้ผู๎เรียนต๎องสนทนาโต๎ตอบกัน 
อยูํตลอดเวลา ทั้งเป็นคูํและเป็นกลุํม 
 นอกจากนี้ พรสวรรค์  สีป้อ (2550, หน๎า 26) กลําววําประโยชน์ของการจัดการเรียนร๎ู 
ภาษาเพื่อการสื่อสาร คือผู๎เรียนได๎มีพัฒนาทักษะการใช๎ภาษาทุกทักษะ ได๎เรียนรู๎ภาษาที่ใช๎ 
ในสถานการณ์จริง ใช๎ภาษาได๎ถูกต๎อง เหมาะสมกับสังคมและวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา  
เป็นการจัดการเรียนร๎ูที่เน๎นผู๎เรียนเป็นส าคัญ ผู๎เรียนมีปฏิสัมพันธ์กันเพราะการเรียนร๎ูแบบนี้ผู๎เรียน 
ต๎องสนทนาโต๎ตอบกันอยูํตลอดเวลา ทั้งเป็นคูํและเป็นกลุํม 
 

การอ่านออกเสียงภาษาจีน 
 ความหมายของการอ่านออกเสียง 
 นลินี  บ าเรอราช (2545, หน๎า 20-21) ได๎กลําววํา การอํานออกเสียงเป็นการอํานที่ต๎อง 
เปลํงเสียงตามถ๎อยค าที่ปรากฏในข๎อความที่ก าลังอําน เป็นการอํานที่ผู๎อํานสื่อความเข๎าใจไปยังผู๎ฟัง 
ในลักษณะการอํานหนังสือให๎คนอ่ืนฟัง เชํน การอํานขําว การอํานค ากลําวรายงาน การอํานบท
ละครวิทยุ ฯลฯ การอํานออกเสียงต๎องค านึงถึงการท าเสียงให๎นําฟัง การเว๎นวรรคตอนที่ถูกต๎อง  
การออกเสียงค าได๎อยํางถูกต๎องชัดเจน การใช๎น้ าเสียงได๎เหมาะสมกับบรรยากาศ และบริบทของเร่ือง  
การจะอํานออกเสียงให๎นําฟังนั้น ต๎องมีการฝึกฝนอํานอยํางจริงจัง จึงจะอํานได๎ดี การอํานออกเสียง 
เป็นการอํานเพื่อผู๎อ่ืนมากกวําการอํานเพื่อตนเอง 
 บัณฑิต  ฉัตรวิโรจน์ (2551, หน๎า 11) กลําววํา การอํานออกเสียง เป็นการอํานออกเสียง 
ให๎ถูกต๎องในเร่ืองเสียงตําง ๆ การออกเสียงเน๎นหนัก จังหวะ ระดับเสียงสูงต่ า การอํานออกเสียงนี้  
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แม๎จะมุํงที่การออกเสียงให๎ถูกต๎องชัดเจน เพื่อให๎ผู๎ฟังได๎รับทราบเร่ืองราวได๎อยํางสะดวก ถูกต๎อง  
แตํก็ต๎องอาศัยความร๎ูความเข๎าใจเร่ืองราว ซึ่งเกิดจากการอํานในใจเสียกํอน ฉะนั้น จึงจ าเป็นต๎อง 
ค านึงถึงเร่ืองค าศัพท์ โครงสร๎างประโยค และความเข๎าใจในเร่ืองที่อําน 
 อาจสรุปได๎วํา การอํานออกเสียง หมายถึง การเปลํงเสียงตามถ๎อยค าที่ปรากฏในข๎อความ 
ที่ก าลังอําน เพื่อสื่อความเข๎าใจไปยังผู๎ฟังเพื่อให๎ผู๎ฟังได๎รับทราบเร่ืองราวได๎อยํางถูกต๎อง โดยผู๎อําน 
จะต๎องท าเสียงให๎นําฟัง เว๎นวรรคตอนให๎ถูกต๎อง ออกเสียงค าได๎อยํางชัดเจน ใช๎น้ าเสียงให๎
เหมาะสมกับบรรยากาศและบริบทของเร่ือง ผู๎อํานต๎องมีการฝึกฝนอยํางจริงจัง และการอําน 
ออกเสียงเป็นการอํานเพื่อคนอ่ืนมากกวําการอํานเพื่อตนเอง 
 องค์ประกอบท่ีมีผลต่อการอ่านออกเสียง 
 การอํานจะประสบความส าเร็จได๎นั้น ผู๎อํานต๎องมีความสามารถในด๎านตําง ๆ หลายด๎าน 
นักวิชาการแตํละคนเสนอแนะองค์ประกอบที่มีผลตํอการอํานออกเสียงแตกตํางกัน เชํน 
 โคดดี้ (Coady, 1979, p. 18) กลําววํา การอํานเป็นการปฏิสัมพันธ์ระหวํางองค์ประกอบ  
3 สํวน คือ 
 1.  ความสามารถเชิงมโนทัศน์ (Conceptual ability) หมายถึง ความสามารถทางสติปัญญา 
โดยทั่วไปที่จะค๎นหาสาระส าคัญ ความคิด และความคิดเห็นจากเร่ืองที่อํานได๎ 
 2.  ความรู๎เดิม (Background knowledge) หมายถึง พื้นความร๎ูของผู๎อํานที่มีอยูํแล๎ว ผู๎อําน 
จะอํานเรื่องได๎เร็วขึ้น และได๎ผลดีขึ้นถ๎าผู๎อํานมีวัฒนธรรมคล๎ายคลึงกับวัฒนธรรมของเจ๎าของภาษา
ที่เขียน การอํานเร่ืองที่ผู๎อํานคุ๎นเคย และกิจกรรมที่ผู๎อํานปฏิบัติอยูํในชีวิตประจ าวัน จะท าให๎ผู๎อําน
ประสบความส าเร็จในเร่ืองที่อํานมากขึ้น 
 3.  ยุทธศาสตร์ด๎านกระบวนการ (Process strategies) หมายถึง ยุทธวิธีด๎านกระบวนการ 
ที่เป็นองค์ประกอบยํอยของความสามารถในการอําน และเป็นหนทางที่จะน าไปสูํความเข๎าใจ 
ทักษะทางด๎านภาษาทั่ว ๆ ไป  ได๎แกํ การหาความหมายของสัญลักษณ์ที่เขียน การรวมเสียงและ 
ความเข๎าใจเข๎าด๎วยกัน และการเข๎าใจในสิ่งที่อําน 
 วิลเลียมส์ (Williams, 1986, p. 32 อ๎างถึงใน บัณฑิต  ฉัตรวิโรจน์, 2551) กลําวถึง 
องค์ประกอบส าคัญที่ชํวยให๎การอํานมีประสิทธิภาพ ได๎แกํ 
 1.  ความรู๎ในระบบการเขียน (Knowledge of the writing system) ผู๎อํานจะต๎องคุ๎นเคยกับ 
ระบบการผสมตัวอักษร การสะกดค า ซึ่งสิ่งเหลํานี้จะชํวยให๎ผู๎อํานจ าค า และโครงสร๎างการเขียน 
ได๎ดีขึ้น 
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 2.  ความรู๎เรื่องภาษา (Knowledge of language) ผู๎อํานที่ประสบความส าเร็จในการอําน  
จ าเป็นต๎องมีความร๎ูในเร่ืองรูปแบบของค า ความหมายของค า โครงสร๎างและไวยากรณ์ของภาษา 
ที่ใช๎เขียน 
 3.  ความสามารถในการตีความ (Ability of interpret) เน่ืองจากการอํานไมํใชํการท า 
ความเข๎าใจข๎อความแตํละประโยคโดยไมํสัมพันธ์กันกับประโยคอื่น ผู๎อํานจึงต๎องสามารถ 
ร๎ูจุดประสงค์ของข๎อความ รู๎วิธีการเรียบเรียงประโยคเป็นข๎อความที่ตํอเนื่องกัน และเข๎าใจ 
ความสัมพันธ์ระหวํางประโยค 
 4.  ความรู๎รอบตัวทั่วไป (Knowledge of the world) ผู๎อํานควรน าความร๎ูรอบตัวทั่วไป  
รวมทั้งประสบการณ์ตําง ๆ เข๎ามาเชื่อมโยงด๎วยในขณะที่อํานข๎อเขียนนั้น ยิ่งผู๎อํานมีความรู๎และ
ประสบการณ์มากเทําใด ก็จะยิ่งสามารถเลือกความรู๎และประสบการณ์ของตนให๎ตรงกับของผู๎เขียน
เพื่อท าความเข๎าใจกับเร่ืองนั้นได๎มากขึ้น 
 บัณฑิต  ฉัตรวิโรจน์ (2551, หน๎า 14) กลําววํา การสอนอํานจะสํงผลให๎เกิดความเข๎าใจ 
มากน๎อยเพียงใด ขึ้นอยูํกับตัวผู๎อํานเอง ซึ่งจ าเป็นต๎องมีองค์ประกอบหลักที่สํงเสริมสัมฤทธิผล 
ในการอําน ได๎แกํ 1) ความร๎ูในเชิงค าศัพท์และตัวอักษร 2) ความรู๎ในเชิงกระบวนการอําน  
และ 3) ความรู๎และประสบการณ์เดิมของผู๎อําน 
 อาจสรุปได๎วํา องค์ประกอบของการอํานออกเสียงประกอบด๎วยความรู๎เกี่ยวกับ 
ความหมายของค าศัพท์ ประสบการณ์เดิมของผู๎อําน กระบวนการในการอําน และความสามารถ 
ในการตีความ 
 หลักการสอนอ่านออกเสียงโดยท่ัวไป 
 การจัดการเรียนการสอนภาษาทุกภาษา ไมํวําจะเป็นภาษาใดก็ตาม ต๎องอาศัยหลักการ  
แนวคิด ทฤษฎีที่เป็นแนวปฏิบัติที่เคยได๎รับการพัฒนา และด าเนินการมาบ๎างแล๎ว เพื่อน าไป
ประยุกต์ใช๎ให๎เข๎ากับการจัดการเรียนการสอนในสถานศึกษาทุกระดับ การสอนภาษาจีน 
ก็เชํนเดียวกัน ผู๎วิจัยจึงได๎ศึกษาหลักการสอนอํานออกเสียงดังตํอไปนี้ 
 บันลือ  พฤกษะวัน (2538, หน๎า 69-70) ได๎เสนอแนะหลักการสอนอํานออกเสียงไว๎ดังนี้ 
 1.  การอํานออกเสียงควรเป็นการเน๎นย้ าการอํานให๎ถูกต๎อง ตลอดจนวรรคตอน 
ในการอําน เพื่อครูจะได๎ชํวยเหลือและแก๎ไขได๎ทันที  
 2.  การอํานออกเสียงมุํงเน๎นการวิเคราะห์สิ่งที่อํานทั้งการวิเคราะห์ในเชิงภาษาและ 
การวิเคราะห์ในเชิงเน้ือหา 
 3.  หากเป็นบทอํานที่เป็นเร่ืองราว ควรเน๎นการฝึกอํานเพื่อการอํานได๎ จะต๎องฝึกให๎อําน
ทีละประโยค เป็นประโยค ๆ ไป เมื่ออํานจบเร่ืองแล๎ว จะต๎องบอกได๎วํา เร่ืองที่อํานเป็นเร่ืองอะไร  
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เกี่ยวกับอะไร หากยังบอกถึงเร่ืองที่อํานไมํได๎ จะต๎องฝึกฟังทีละประโยค แล๎วบอกความหมายหรือ 
แสดงทําทางประกอบประโยค และถ๎าอํานผิดค าใดค าหนึ่ง ก็ให๎แก๎ไข สอนอํานทีละประโยคด๎วย  
ไมํควรใช๎เวลาอํานมากเกิน 10 นาที เพราะบทอํานมักเป็นนิทานสั้น ๆ พออํานตามกันสัก 2 จบ  
ก็นําจะบอกเร่ืองได๎ ผลพลอยได๎จากการอํานแบบนี้ก็คือ การพูดเป็นประโยค การกวาดสายตาเวลา 
อําน และการฝึกชํวงความจ าหรือความยาวของประโยคที่อํานหรืออํานตาม ตลอดจนชํวยให๎ 
เด็กขี้อาย กล๎าที่อํานตามเพื่อน ๆ ได๎ด๎วย 
 4.  การอํานออกเสียงควรเน๎นการอํานตามบทบาทสมมติ เพราะโดยปกติการอําน 
ออกเสียงของนักเรียนมักออกเสียงค าที่อํานผิดเพี้ยนไปจากเสียงที่ใช๎พูดจากัน การอํานตามบทบาท 
สมมติจะชํวยให๎นักเรียนได๎ฝึกอํานให๎ชัดเจนเหมือนการพูด เป็นการชํวยให๎ส าเนียงการอํานถูกต๎อง 
ชัดเจนยิ่งขึ้น เมื่อฝึกบํอย ๆ หรือสม่ าเสมอ และการอํานตามบทบาทสมมติเป็นทางน าไปสูํการแสดง 
ละครได๎ดี 
 5.  การอํานออกเสียงหรือการอํานฟังเสียงเพื่อการฟังเสียงโดยเฉพาะ คือ การอํานตาม 
ลักษณะบทประพันธ์ร๎อยกรอง มุํงฟังเสียงไพเราะของการลงจังหวะสัมผัส ถ๎าฝึกอํานพร๎อมกัน 
ที่มีความพร๎อมเพรียงกันดี ก็จะชํวยให๎ได๎เสียงอํานที่ไพเราะยิ่งขึ้น 
 6.  การอํานออกเสียงเพื่อให๎ผู๎อ่ืนฟังแล๎วร๎ูเร่ืองที่ต๎องการสื่อความ หรืออํานให๎ปู่ ยํา ตา  
ยาย ฟังแบบหนึง่ และอีกและอีกแบบหนึ่ง คือ การอํานออกเสียงเพื่อทบทวนเรื่องราวข๎ออ๎างอิง 
ตําง ๆ เพื่อให๎เข๎าใจได๎ดียิ่งขึ้น นั่นคือ หลังจากการอํานในใจแล๎ว ยังตีความได๎ไมํชัดเจน อาจต๎อง 
อํานทวนความ แบบนี้ก็ได๎ประโยชน์มากขึ้น 
 บัณฑิต  ฉัตรวิโรจน์ (2551, หน๎า 121-122) กลําวถึงหลักการอํานออกเสียงไว๎ดังนี้ 
 1.  การอํานออกเสียงควรให๎ดังพอเหมาะกับจ านวนผู๎ฟัง ตอนใดควรเน๎นเสียง ท าเสียงดุ
เสียงแผํวเบา เสียงอํอนโยน เสียงเศร๎า เสียงธรรมชาติ หรือเสียงวัตถุ ฯลฯ ก็ควรท าเสียงให๎เป็นไป 
ในท านองนั้น หรือให๎เป็นไปตามเสียงนิยมที่สมมติกันวําเป็นเสียงของสิ่งนั้น เพื่อให๎ผู๎ฟังเกิดอารมณ์ 
คล๎อยตามไปกับเร่ืองราวในตอนนั้น ๆ  
 2.  ต๎องอํานออกเสียงให๎ชัดเจนถูกต๎อง ไมํช๎า หรือเร็วเกินไป ไมํดังหรือคํอยเกินไป 
 3.  ต๎องอํานให๎ถูกวรรคตอน ร๎ูจักทอดเสียงให๎ตรงกับความหมายของข๎อความที่อําน  
ถ๎าเป็นการอํานท านองเสนาะ ต๎องร๎ูจักเอ้ือนเสียงให๎ถูกที่ 
 4.  ต๎องอํานให๎เหมือนเสียงพูดธรรมดาในตอนด าเนินเร่ืองหรือบรรยายความทั่ว ๆ ไป 
 5.  ไมํอํานตก เติม หรือคาดเดาตัวพยัญชนะวําเป็นอยํางนั้นอยํางนี้ 
 6.  ส าเนียงต๎องไมํแปรํงหรือเพี้ยนไปตามภาษาถิ่น 
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 7.  ต๎องอํานเน๎นเสียงให๎เหมือนเหตุการณ์ที่เป็นจริงมากที่สุด ร๎ูจักวางจังหวะเสียงไว๎ 
ตามระยะที่ถูกต๎อง 
 8.  การอํานจริง ๆ อาจไมํจ าเป็นต๎องหยุดตามวรรคตอนที่ปรากฏอยูํในหนังสือเสมอไป  
อาจจะหยุดระหวํางวรรคก็ได๎ แตํต๎องให๎ได๎ความเป็นตอน ๆ ไป เพื่อผํอนหายใจหรือแบํงตอน 
ให๎ผู๎ฟังเข๎าใจความดียิ่งขึ้น 
 9.  ขณะอํานต๎องใช๎ไหวพริบจับใจความ คิดตามและรู๎สึกคล๎อยตามไปกับเร่ืองที่อําน  
ปะติดปะตํอเร่ืองราวให๎รู๎เร่ืองตลอดเวลา อยําสักแตํวําอําน อํานอยํางใจลอย เมื่ออํานจบยังรู๎เร่ือง 
ไมํหมด 
 10.  ต๎องกวาดสายตาไปกํอนที่จะอํานข๎อความ เพื่อมิให๎การอํานต๎องชะงัก ไมํติดตํอกัน  
มีสมาธิ อยําหํวงหน๎าพะวงหลัง จะเป็นเหตุให๎อํานตะกุกตะกัก ไมํราบร่ืนนําฟัง 
 กิจกรรมการสอนอ่านออกเสียงโดยท่ัวไป 
 การฝึกให๎นักเรียนอํานออกเสียงได๎อยําง ถูกต๎อง และคลํองแคลํว ควรฝึกฝน 
ไปตามล าดับ โดยใช๎กิจกรรม ดังนี้ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2558,  
หน๎า 97-98) 
 1.  Basic steps of teaching (BST) มีขั้นตอนการฝึกตํอเนื่องกันไป ดังนี ้
  1.1  ครูอํานข๎อความทั้งหมด 1 คร้ัง/ นักเรียนฟัง 
  1.2  ครูอํานทีละประโยค/ นักเรียนทั้งหมดอํานตาม 
  1.3  ครูอํานทีละประโยค/ นักเรียนอํานตามทีละคน (อาจข๎ามขั้นตอนนี้ได๎ ถ๎านักเรียน
สํวนใหญํอํานได๎ดีแล๎ว) 
  1.4  นักเรียนอํานคนละประโยค ให๎ตํอเนื่องกันไปจนจบข๎อความทั้งหมด 
  1.5  นักเรียนฝึกอํานเอง 
  1.6  สุํมนักเรียนอําน 
 2.  Reading for fluency (Chain reading) คือ กิจกรรมการฝึกให๎นักเรียนอํานประโยค 
คนละประโยคอยํางตํอเนือ่งกันไป เสมือนคนอํานคนเดียวกัน โดยครูสุํมเรียกนักเรียนจากหมายเลข 
ลูกโซํเชนํ ครูเรียก Chain-number one นักเรียนที่มีหมายเลขลงท๎ายด๎วย 2, 12, 22, 32, 42 จะเป็น 
ผู๎อํานข๎อความคนละประโยคตอํเนื่องกันไป หากสะดุดหรือติดขัดที่นักเรียนคนใด ถือวําโซํขาด 
ต๎องเร่ิมต๎นที่คนแรกใหมํ หรือเปลี่ยน Chain-number ใหมํ 
 3.  Reading and Look up คือ กิจกรรมการฝึกให๎นักเรียนแตํละคนอํานข๎อความโดยใช๎ 
วิธีอํานแล๎วจ าประโยค แล๎วเงยหน๎าขึ้นพูดประโยคนั้น ๆ อยํางรวดเร็ว คล๎ายวิธีอํานแบบนักขําว 
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 4.  Speed reading คือ กิจกรรมการฝึกให๎นักเรียนแตํละคนอํานข๎อความโดยเร็วที่สุดเทําที่ 
จะเร็วได ๎การอํานแบบนี้อาจไมํค านึงถึงความถูกต๎องทุกตัวอักษร แตํต๎องอํานโดยไมํข๎ามค า  
เป็นการฝึกธรรมชาติในการอํานเพื่อความคลํองแคลํว (Fluency) และเป็นการหลีกเลี่ยงการอําน 
แบบสะกดทีละค า 
 5.  Reading for accuracy คือ กิจกรรมการฝึกอํานที่มุํงเน๎นความถูกต๎องชัดเจน 
ในการออกเสียงทั้ง Stress/ intonation/ cluster/ final sounds ให๎ตรงตามหลักเกณฑ์ของการออกเสียง  
(Pronunciation) โดยอาจน า Speed reading มาใช๎ในการฝึก และเพิ่มความถูกต๎องชัดเจน 
ในการออกเสียงสิ่งที่ต๎องการ จะเป็นผลให๎นักเรียนมีความสามารถในการอํานได๎อยํางถูกต๎อง  
(Accuracy) และ คลํองแคลํว (Fluency) ควบคูํกันไป 
 การอ่านออกเสียงภาษาจีน  
 ระบบการออกเสียงของแตํละภาษาแตกตํางกันมากพอสมควร บางเสียงที่ใช๎อยูํใน 
ภาษาหนึ่งอาจจะไมํสามารถหาเสียงที่เหมือนกันพอดี หรือเสียงที่ใกล๎เคียงกันมากในอีกภาษาหนึ่งได๎  
ดังนั้น การเรียนร๎ูการออกเสียงในภาษาจีน จ าเป็นต๎องอาศัยเครื่องหมายก ากับการออกเสียงมาชํวย  
เพื่อให๎การเรียนการสอนภาษาจีนมีประสิทธิภาพ และสะดวกมากขึ้น ในปี ค.ศ. 1958 ประเทศ 
สาธารณรัฐประชาชนจีนจึงได๎พัฒนาและประกาศใช๎ระบบการออกเสียงภาษาจีนหรือระบบ 
สัทอักษร ที่เรียกวํา 汉语拼音 (Hànyǔpīnyiīn ระบบการออกเสียงภาษาจีนหรือระบบสัทอักษร)  
โดยดัดแปลงมาจาก International phonetic alphabets ซึ่งเปรียบเสมือนเคร่ืองมือที่ใช๎ในการเรียน 
ภาษาจีนให๎ประสบความส าเร็จ  
 ระบบการออกเสียงภาษาจีน (ระบบสัทอักษร) ประกอบด๎วย 
 1.  สัทอักษรแทนเสียงพยัญชนะ 24 เสียง แยกเป็น 
  1.1  เสียงพยัญชนะต๎นของภาษาจีนมี 21 เสียงดังนี้ 
  เสียงริมฝีปาก   b  p  m  f 
  เสียงปุ่มเหงือก   d  t  n  l 
  เสียงเพดานอํอน   g  k  h 
  เสียงปุ่มเหงือก   j  q  x 
  เสียงปลายลิ้น-ฟัน   z  c  s 
  เสียงปลายลิ้น-เพดานแข็ง   zh     ch  sh  r 
  1.2  เสียงพยัญชนะกึ่งสระมี 3 เสียง คือ ng y w 
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 ค าอธิบาย 
 b  เทียบได๎กับเสียง  ป  j  เทียบได๎กับเสียง  จ + สระอี 
 p  เทียบได๎กับเสียง  ผ, พ  q  เทียบได๎กับเสียง  ช, ฉ + สระอี 
 m  เทียบได๎กับเสียง  ม  x  เทียบได๎กับเสียง  ซ + สระอี 
 f  เทียบได๎กับเสียง  ฝ, ฟ  z  เทียบได๎กับเสียง  จ + สระอือ 
 d  เทียบได๎กับเสียง  ต  c  เทียบได๎กับเสียง  ช, ฉ + สระอือ 
 t  เทียบได๎กับเสียง  ถ, ท  s  เทียบได๎กับเสียง  ส, ซ + สระอือ 
 n  เทียบได๎กับเสียง  น  zh  เทียบได๎กับเสียง  จ + สระอือ 
 l  เทียบได๎กับเสียง  ล  ch  เทียบได๎กับเสียง  ช, ฉ + สระอือ 
 g  เทียบได๎กับเสียง  ก  sh  เทียบได๎กับเสียง  ส, ซ + สระอือ 
 k  เทียบได๎กับเสียง  ข, ค  r  เทียบได๎กับเสียง  ร ม๎วนลิ้น 
 h  เทียบได๎กับเสียง  ฮ  ng  เทียบได๎กับเสียง  ง 
 หมายเหตุ  ng ในภาษาจีนกลางใช๎เป็นพยัญชนะสะกดเทํานั้น 
 

 2.  สัทอักษรแทนเสียงสระ 36 เสียง แบํงเป็น 
  2.1  เสียงสระเดี่ยวมี 6 เสียง ดังนี้ 
  a  o  e  i  u  ü 
  (กรณีสระ ê ที่ใช๎ตามล าพัง ในภาษาจีนมีน๎อยมาก เพื่อความสะดวกในการเรียน  
จึงไมํนับรวมกับสระเด่ียว) 
  2.2  เสียงสระผสมมี 30 เสียง ดังนี้ 
  a)  ai  ao  an  ang 
  o)  ou  ong 
  e)  er  ei  en  eng 
  i)  ia  iao  ie  iu  ian  in  iang  ing  iong 
  u)  ua  uo  uai  ui  uan  un  uang  ueng 
  ü)  üe  üan  ün 
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 การผสมเสียง 
 วิธีการผสมเสียงของสัทอักษรแทนพยัญชนะและสระ ประกอบด๎วย 
 1.  พยัญชนะผสมสระเดี่ยว 1 ตัว ตามตัวอยํางดังนี้ 

                      a       a 
 b     o   p    o  

      i       i 
 2.  พยัญชนะผสมสระผสม ตามตัวอยํางดังนี้ 
  สระผสม 2 ตัว เชํน ai ei ao ou ฯลฯ 
  สระผสม 3 ตัว เชํน ang eng ong ฯลฯ 
  สระผสม 4 ตัว เชํน iong liang lieng ฯลฯ 
 เสียงวรรณยุกต์ 
 วรรณยุกต์ของจีนมีทั้งสิ้น 4 เสียงโดยแตํละเสียงจะใช๎เคร่ืองหมายวรรณยุกต์และ 
มีชื่อเรียกเฉพาะ แตํ ณ ที่นี ้จะขอเรียกวําเสียงที่ 1 เสียงที่ 2 เสียงที่ 3 และ เสียงที่ 4 พร๎อมทั้งอธิบาย 
เปรียบเทียบกับเสียงวรรณยุกต์ไทย เพื่อรวดเร็วในการเรียนร๎ู ดังนี้ 
 

การใสํวรรณยุกต์ วรรณยุกต์เสียง 
เสียงที่ 1 2 3 4 ไมํใสํเสียงเบา 

วิธีเขียนปกติ bā bá bǎ bà ba 
ค าอําน ปา ป๋า ป่า ป้า  
ระดับเสียง 5-5 3-5 2-1-4 5-1 ออกเสียงเบา 
 
 เครื่องหมายแทนเสียงวรรณยุกต์ 4 เสียง คือ 

－ เสียงหนึ่ง   ／ เสียงสอง 
∨ เสียงสาม   ＼ เสียงสี ่
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 ตารางแสดงการอ่านออกเสียงพินอิน 

 
 กฎของการเติมวรรณยุกต์ 
 1.  เคร่ืองหมายวรรณยุกต์จะใสํไว๎ตรงสระเทํานั้น ห๎ามใสไํว๎บนพยัญชนะ 
 2.  ห๎ามใสํเคร่ืองหมายวรรณยุกต์ไว๎บน -n -ng 
 3.  ต าแหนํงการใสํเคร่ืองหมายวรรณยุกต์ จะใสํไว๎ตามล าดับสระ ดังนี้ 
 

1 2 3 4 5 
a o e i u ü 
อา โอ เออ อี อู อวี 

 
 ตัวอย่าง bāo, gěi, liè, nüē, tū. 

 หมายเหตุ 
 1.  มีเสียงพยัญชนะสะกด 3 เสียง ต๎องตามหลังเสียงสระ คือ -n -ng เทียบได๎กับมาตรา 
แมํกนและแมํกงของภาษาไทยตามล าดับ สํวนอีกเสียงคือ -r มีไว๎แสดงเสียงที่เกิดจากปลายลิ้นงอขึ้น 
ไปแตะเพดานแข็ง 
 2.  ในกรณีสระที่เร่ิมต๎นด๎วยสระ i (รวมสระเดี่ยว i) เป็นพยางค์ตามล าพัง โดยไมํมี
พยัญชนะให๎ใช๎พยัญชนะกึ่งสระ y เติมหรือแทนสระ i อยํางเชํน 
 i→yi ia→ya iao→yao ie→ye iou→you 
 ian→yan in→yin iang→yang ing→ying iong→yong 

 3.  ในกรณีสระที่เร่ิมต๎นด๎วยสระ ü (รวมสระเด่ียว ü) เป็นพยางค์ตามล าพังโดยไมํมี
พยัญชนะให๎ใช๎พยัญชนะกึ่งสระ y ไว๎อยูํข๎างหน๎า โดยต๎องตัดสองจุดที่อยูํข๎างบนของ ü ไป 
อยํางเชํน 
 üi→ yu üe→yue üan→yuan ün→yun 
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 4.  ในกรณีสระที่เร่ิมต๎นด๎วยสระ u (รวมสระเด่ียว u) เปน็พยางค์ตามล าพัง โดยไมํมี
พยัญชนะให๎ใช๎พยัญชนะกึ่งสระ w เติมหรือแทนสระ u อยํางเชํน 
 u→wu, ua→wa,uo→wo, uai→wai, uei→wei 
 uan→wan, uen→wen, uang→wang, ueng→weng 

 5.  ในกรณีสระที่เร่ิมต๎นด๎วยสระ ü (รวมสระเดี่ยว ü) ประสมกับพยัญชนะ j, q, x  
ให๎ตัดสองจุดที่อยูํข๎างบนของ ü ไป แตํเวลาประสมกับพยัญชนะ l, n จะละสองจุดดังกลําวไมํได๎ 
 6.  สระ e ในสระผสม ie, üe เสียงจริงคือ ề แตํเพื่อความสะดวก เวลาเขียนยังคงเขียน
เป็น e 
 7.  ในกรณีสระ i ตามหลังพยัญชนะ z, c, s, zh, ch, sh, r เสียงจริงของ i ผันไปตาม 
พยัญชนะ แตํให๎อํานออกเสียงเป็นสระอือ สํวนเวลาเขียน ยังคงเขียนเป็น zi, ci, si, zhi, chi 

shi ri 

 8.  ในกรณีสระผสม iou, uei, uen ประสมกับพยัญชนะ ให๎ยํอเป็น iu, ui, un 

ตามล าดับ คือ iou→iu,uei→ui,uen→un 

 การเปลี่ยนเสียงวรรณยุกต์ในภาษาจีน 
 1.  ตัว yī จะออกเสียงเป็น yí ก็ตํอเมื่อเสียงวรรณยุกต์ของค าศัพท์ข๎างหลังเป็นเสียง 4 
เชํน    
 yígòng  yígè  yíwàn  yíkuài 

 yíjiàn  yíbàn  เป็นต๎น 
 *yī จะออกเสียง yì ก็ตํอเมื่อเสียงวรรณยุกต์ของค าศัพท์ข๎างหลังเป็นเสียง 1 เสียง 2  
และเสียง 3 เชํน 
 yìzhī      yìbān      yìmáo       yìqĭ  yìbǎi  เป็นต๎น 
 2.  bù จะออกเสียงเป็น bù ก็ตํอเมื่อมีเสียง1 เสียง 2 และเสยีง 3 ตามหลังเชํน 
 bùchī       bùkěyǐ        bùguǎn         bùxíng 
 bùcái       bùchéng     bùcéng         bùjiǔ 

 bùliǎo     bùgǎn          bùxǐhuan     เป็นต๎น 

 * สํวนจะออกเสียง bú ก็ตํอเมื่อเสียงวรรณยุกต์ของค าศัพท์ข๎างหลังเป็นเสียง 4 เชํน 
 búshì      búduì       búdàn      búgòu    búguò   búguì เป็นต๎น 
 3.  ในกรณีที่เสียง 3 อยูํใกล๎กนัก็ให๎ผันเสียงวรรณยุกต์ของค าศัพท์ตัวแรกมาเป็นเสียง 2 
เชํน 
 nĭhǎo ให๎ออกเสียงเป็น níhǎo แตํเวลาเขียนให๎คงรูปเดิมไว๎ 
 ถ๎ามีวรรณยุกต์เสียง 3 ติดกันสามตัวก็ให๎ผันตัวที่ 2 เป็นเสียง 2 เพื่อแยกเสียงไมํให๎ 
ออกเสียง 3 ซ๎อนกัน เชํน wŏ hĕn hǎo เป็นต๎น 
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 4.  ในกรณีที่มีวรรณยุกต์เสียง 3 ติดกันสี่ตัวก็ให๎ผันค าศัพท์ตัวแรกและตัวที่สามมาเป็น
เสียงสอง เพื่อไมํให๎เสียงสามติดกันแตํเวลาเขียนก็ให๎คงรูปเสียงเหมือนเดิมจะผันเสียงก็ตํอเมื่อพูด
หรืออํานเทํานั้น เชํน wŏ yĕ hĕn hǎo เป็นต๎น (กรมการศึกษานอกโรงเรียน, 2555, หน๎า 2-7) 
 หลักการสอนการอ่านออกเสียงภาษาจีนเบื้องต้น 

 ในการเรียนการสอนภาษาจีน การอํานออกเสียงให๎ถูกต๎องเป็นพื้นฐานในการสื่อสาร  
ถ๎าการอํานออกเสียงไมํชัดเจนหรือไมํถูกต๎องจะมีผลกระทบตํอการสื่อความหมาย 
 หลักการสอนการอํานออกเสียงภาษาจีนมีหลักการที่หลากหลาย ผู๎วิจัยได๎ศึกษา 
หลักการสอนการอํานออกเสียงจากนักวิชาการและจากงานวิจัยหลายเร่ือง  จึงอาจสรุปวํา 
หลักการสอนอํานออกเสียงภาษาจีนมี 3 หลักการ ได๎แกํ (เซือ  เหลํย, 2554, หน๎า 24-36) 
 1.  หลักการใช้หน่วยเสียงเป็นหลักในการสอนการอ่านออกเสียง 
 หนํวยเสียง เป็นหนํวยยํอยที่สุดในการออกเสียง ระบบหนํวยเสียง จะแยกการออกเสียง
เป็นพยัญชนะ และสระ หลักการใช๎หนํวยเสียงเป็นหลักที่ดีในการสอนการกํานออกเสียง ท าให๎ 
นักเรียนร๎ูระบบการออกเสียงอํยางชัดเจน  
 2.  หลักการใช้ประโยคกับบทสนทนาเป็นหลักในการสอนการอ่านออกเสียง 
 หลักการใช๎ประโยคกับบทสนทนาหลักในการสอนการอํานออกเสียง เป็นการน า 
ประโยคและบทสนทนามาฝึกให๎นักเรียนอํานออกเสียง หลักการนี้จะเน๎นการแสดงความหมาย 
ของการออกเสียงเป็นหลัก เน๎นความเชื่อมโยงกันระหวํางหนํวยเสียง ท าให๎นักเรียนไมํรู๎จักระบบ
พื้นฐานของการออกเสียง ซึ่งจะท าให๎นักเรียนร๎ูสึกยุํงยากมาก อีกทั้งหลักการใช๎ประโยคและ 
การสนทนาเป็นหลัก ซึ่งมีผลท าให๎นักเรียนที่เร่ิมเรียนภาษาจีน ยังไมํรู๎จักค าศัพท์มากพอ จึงท าให๎ 
สนทนาไมํคํอยได๎ 
 3.  หลักการใช้พยางค์เป็นหลักในสอนการอ่านออกเสียง 
 หลักการใช๎พยางค์เป็นหลักในการสอนการอํานออกเสียง คือ การเร่ิมสอนจากพยางค์ 
ของภาษาจีน จากนั้นสอนหนํวยเสียง และในขั้นสุดท๎าย การน าพยางค์ไปเข๎าสูํประโยคและ 
บทสนทนา การออกเสียงของภาษาจีนแยกเป็น พยัญชนะ สระและเสียงวรรณยุกต์ ทั้งสามอยํางนี้ 
เป็นสํวนประกอบของพยางค์ การสอนการอํานออกเสียงหลักการใช๎พยางค์ท าให๎นักเรียนได๎เรียนรู๎
ลักษณะของการออกเสียงภาษาจีนอยํางเป็นระบบ แตํหลักการน้ีคํอนค๎างละเอียด และเป็นระบบ 
ที่มีความยุํงยาก จะแยกเป็นพยัญชนะ 23 ตัว สระ 36 ตัว และเสียงวรรณยุกต์ 4 เสียง มีจ านวน 
ที่คํอนข๎างมาก ท าให๎ยากตํอการจดจ าของนักเรียน 
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เสียงพยัญชนะทั้ง 23 เสียงในภาษาจีน 
b p m f 
d t n l 
g k h  
j q x  
z c s r 

zh ch sh r 
y w   

 
เสียงสระในภาษาจีนมีทั้งหมด 36 เสียง แบํงเป็นสระเด่ียว 6 เสียง และสระผสมอีก 30 เสียง 

สระเดียว a o e i u ü 
 
 
 
 
สระผสม 

ai ou ei ia ua üe 
ao ong er ie uo üan 
an  en iao uai ün 

ang  eng iu ui  
   ian uan  

   in un  
   iang uang  
   ing ueng  
   iong   

 
เสียงวรรณยุกต์ 4 เสียงมีเคร่ืองหมายแทนเสียงวรรณยุต์ 4 เคร่ืองหมาย ดังนี้ 

เสียงที่ 1 เสียงที่ 2 เสียงที่ 3 เสียงที่ 4 

￣ ／ ∨  ＼ 
 
 อาจสรุปได๎วํา หลักการที่ใช๎พยางค์เป็นเป็นหลักการที่คํองค๎างละเอียด และเป็นหลักการ
ที่เหมาะสมกับลักษณะของการออกเสียงภาษาจีน ดังนั้นผู๎วิจัยจึงจะใช๎หลักการนีเ้ป็นหลัก 
ในการจัดการเรียนการสอนภาษาจีนในงานวิจัยคร้ังนี้ หลักการที่ใช๎พยางค์เป็นหลักในการสอน 
ภาษาจีนประกอบด๎วยกลยุทธ์ที่ส าคัญดังตํอไปนี้ (ฝ่ายวิชาการ ส านักพิมพ์แมนดารินเอดูเคชั่น, 2558, 
หน๎า 12) 
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  3.1  การใช๎พินอินในการสอนการออกเสียงภาษาจีน  “พินอิน” เป็นมาตรฐาน 
ในการสะกดอํานออกเสียงภาษาจีนที่กฎหมายก าหนดในฐานะเป็นสัทอักษร “พินอิน” มีจ านวน 
ตัวอักษรจ ากัด มีกฎเกณฑ์สะกดที่แนํนอน ทั้งระบบพยางค์เสียงที่ไมํมีเสียงวรรณยุกต์ก ากับ ได๎แกํ  
พยางค์เสียงพื้นฐาน จ านวน 415 เสียง และระบบพยางค์เสียงที่มีเสียงวรรณยุกต์ก ากับ จ านวน  
1,319 เสียง โดยตามทฤษฎี ถ๎าสะกดอํานพินอินได๎ทั้งหมด ก็หมายความวํา นักเรียนสามารถ 
อํานออกเสียงค าศัพท์และประโยคภาษาจีนได๎ทั้งหมด นอกจากนี้ “พินอิน” ยังเป็นเคร่ืองมือ 
อยํางหนึ่งที่ส าคัญมากในการเรียนการสอนภาษาจีนเบื้อนต๎น (ฝ่ายวิชาการ ส านักพิมพแ์มนดาริน 
เอดูเคชั่น, 2558, หน๎า 12) 
  3.2  การสอนอํานออกเสียงภาษาจีนให๎สอดคล๎องกับลักษณะส าคัญของภาษาจีน 
ได๎แกํ (เซือ  เหลํย, 2554, หน๎า 32-36) 
   3.2.1  การสอนอํานออกเสียงให๎สอดคล๎องกับลักษณะที่เป็นเสียงดนดรีของพยางค์ 
อักษรจีนหนึ่งตัว (ตัวหนังสือจีนหนึ่งตัว) เป็นพยางค์เดี่ยวหนึ่งพยางค์ ในหนึ่งพยางค์นั้นประกอบด๎วย  
หนึ่งเสียงพยัญชนะ และหนึ่งเสียงสระ เชํนโคลงจีนโบราณบาทละ 7 ค า หรือโคลงบาทละ 5 ค า  
โคลงนั้น ๆ จะใช๎ทํวงท านอง 7 พยางค์หรือ 5 พยางค์ เกดิการรังสรรค์เป็นดนตรีที่ร๎องขับกลํอม 
ออกมา ในชํวงระยะเวลาที่พัฒนาภาษาจีน การออกเสียงค าจีนได๎ปรับตัวให๎สอดคล๎องกับสภาพ 
สังคมที่เปลี่ยนแปลง ท าให๎ภาษาจีนมีเสียงที่หลากหลาย แตํเสียงที่มากที่สุด คือ เสียงที่ประกอบด๎วย 
สองพยางค์ เสียงสองพยางค์บางตัวคํอนข๎างจะมีความพิเศษตรงที่งํายและได๎สัดสํวน และหลักการ 
ในการผสมเสียง ท าให๎ผู๎เรียนออกเสียงได๎งํายขึ้น 
   3.2.2  การสอนอํานออกเสียงให๎สอดคล๎องกับลักษณะเสียงที่ขึ้นลงของวรรณยุกต์ 
การออกเสียงวรรณยุกต์ของอักษรจีนนั้น จะต๎องออกเสียงในเวลาพร๎อมกันกับเสียงพยัญชนะ สระ 
วรรณยุกต์ที่แตกตํางกันบอกถึงความหมายที่แตกตํางได๎ด๎วย การออกเสียงภาษาจีนสํวนใหญํ 
จะมีแตํการลงเสียงหนักและเบารองลงมา ไมํคํอยมีหรือมีน๎อยที่เป็นลักษณะเสียงขึ้นลงอยํางภาษาไทย  
เพราะฉะนั้นนักเรียนมักจะเจอปัญหาในการอํานออกเสียงภาษาจีน ตัวอยํางเชํนเสียงเรียบออกต่ า 
เกินไป เสียงสูงออกได๎สูงไมํพอ หรือเสียงต่ าที่ออกเสียงต่ าไมํได๎ ดังนั้น การฝึกเร่ืองเสียงวรรณยุกค์ 
จึงเป็นหัวใจหลักของการเรียนการสอนการออกเสียงภาษาชจีนส าหรับชาวตํางชาติ เพราะวํา 
ชาวตํางชาตสิํวนใหญํจะมีส าเนียงประจ าชาตขิองตัวเอง ฉะนั้นปัญหาที่พบคือ เร่ืองการออกเสียง 
วรรณยุกต์   
   3.2.3  การสอนอํานออกเสียงโดยฝึกแยกแยะเสียง การฝึกแยกแยะเสียงนั้น 
มีมากมายหลายวิธี ดังตํอไปนี ้
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    3.2.3.1  การฝึกต าแหนํงการออกเสียง เสียงพยัญชนะในภาษาจีนน้ันแบํงตาม
ต าแหนํงการออกเสียงได๎เป็น เสียงริมฝีปาก (b, p, m, f) เสียงปลายลิ้น (d, t, m, l) เสียงโคนลิ้น  
(g, k, h) เสียงที่ออกจากสํวนหน๎าของลิ้น (z, c, s) เสียงที่ออกจากบริเวณโคนลิ้น (zh, ch, sh)  
เสียงที่ออกจากกลางลิ้น (j, q, x) เป็นต๎น ทุกกลุมประกอบด๎วยเสียงพยัญชนะหลายเสียง ซึ่งแม๎จะมี 
ต าแหนํงการออกเสียงที่เหมือนกันแตํวําวิธีการออกเสียงจะไมํเหมือนกัน การใช๎ระบบต าแหนํงเสียง 
มาชํวยสอนจ าแนกการออกเสียงนั้นจะท าให๎ผู๎เรียนเข๎าใจและแยกแยะได๎งํายขึ้น 
    3.2.3.2  การฝึกวิธีการออกเสียงพยัญชนะ เสียงพยัญชนะในภาษาจีนสามารถ 
จ าแนกตามวิธีการออกเสียงได๎เป็น เสียงกัก (b, p, d, t, g, k) เสียงกึ่งเสียดแทรก (z, c, zh, ch, j, q)  

เสียงเสียดแทรก (f, h, s, sh, r, x) เสียงข๎างลิ้น เป็นต๎น เสียงพยัญชนะในแตํละกลุํมจะมีวิธีการ 
ออกเสียงเหมือน ๆ กัน แตํต าแหนํงการออกเสียงจะตํางกัน ฉะนั้นการสอนวิธีการออกเสียงภาษาจีน  
จะท าให๎ผู๎เรียนได๎เข๎าใจและจดจ าลักษณะการออกเสียงพยัญชนะให๎ได๎ 
    3.2.3.3  การฝึกออกเสียงที่ยากเป็นพิเศษ นักเรียนชาวตํางชาติสํวนใหญํ 
มักจะพบเจอกับปัญหาเร่ืองการออกเสียงบางประการซึ่งจ าเป็นต๎องอาศัยการฝึกฝนให๎มาก ได๎แกํ 
    1)  การลื่นไหลของเสียงสระคูํ เสียงสระคูํในภาษาจีน หรือจากการที่ 
อ๎าปากกว๎างแล๎วคํอยลื่นไหลไปเป็นอ๎าปากให๎เล็กลง เชํน ao, ou, ai, ci หรืออ๎าปากเพียงเล็กน๎อยแล๎ว 
คํอยแปรเปลี่ยนไปเป็นอ๎าปากให๎กว๎างขึ้น เชํน ia, ie, ua, uo หรือจะเป็นอ๎าปากจากเล็กไปเป็น
ใหญํแล๎วคํอยกลับมาเล็กลงอีก เชํน uai, uei, iao, iou เป็นต๎น ล๎วนมาจากผสมเสียงหลายเสียง 
ไว๎ด๎วยกัน ซึ่งเสียงที่เปลํงออกมานั้นคํอนข๎างจะกลมกลืน และไมํแสดงให๎เห็นอยํางเดํนชัดวํา 
มีการเปลี่ยนถํายเสียงเกิดขึ้น แตํวําผู๎เรียนชาวตํางชาติอาจจะออกเสียงสระที่เชื่อมตํอกันอยํางไมํคํอยดี 
    2)  การแยกแยะเสียงสระนาสิก เสียงสระนาสิกในภาษาจีนแบํงได๎เป็นคูํ ดังเชํน 
an กับ en, in กับ ing, en กบั eng, uan กับ uen เป็นต๎น ซึ่งยากจะแยกแยะได๎ ถ๎าหากสามารถ 
ท าให๎ผู๎เรียนเข๎าใจแหนํงการออกเสียง และวิธีการออกเสียง พยายามออกเสียงให๎ถูกต๎องได๎แล๎ว 
จึงไมํใชํเร่ืองยาก 
    3)  การแยกแยะระหวํางเสียงการดกลิ้นกับไมํกระดกลิ้น การออกเสียง 
กระดกลิ้นกับไมํกระดกลิ้นในภาษาจีน อยํางแรกคือ ออกเสียงยาก ระดับของการกระดกลิ้นบางครั้ง 
ไมํเพียงพอหรือมากเกินไป อยํางที่สองคือ จดจ ายาก ไมํร๎ูวําอักษรตัวใดไมํต๎องเป็นเสียงกระดกลิ้น  
อักษรตัวใดที่ต๎องเป็นเสียงกระดกลิ้น ไมํใชํเร่ืองงําย ๆ ที่จะได๎ วิธีการสอนที่ใช๎บํอย ๆ คือ การฝึก 
ออกเสียงค าที่ไมํต๎องกระดกลิ้นเพียงอยํางเดียว  การฝึกออกเสียงค าที่ต๎องกระดกลิ้นเพียงอยํางเดียว   
การฝึกออกเสียงทั้งสองค าไปพร๎อม ๆ กัน การฝึกพูดเลํนค า โคลง กลอน หรืออํานความเรียง 
เป็นต๎น 
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    4)  การแยกแยะระหวํางเสียงกระดกลิ้นกับเสียงพยัญชนะที่สะกดด๎วย i, ü 

นักเรียนชาวตํางชาติบางคน เชํน นักเรียนชาวไทยไมํสามารถแยกแยะความแตกตํางระหวํางเสียง 
ที่ต๎องกระดกลิ้น (zh, ch, sh) กับเสียงพยัญชนะ(j, q, x) เชํนค าวํา “是 (shì เปน็)” อํานเป็น “xì” 
“牙齿(yáchǐ ฟัน)” อํานเป็น “yáqǔ” มีอยูํไมํน๎อย ดังนั้น นอกจากต๎องเร่ิมปรับแก๎ไขเร่ืองต าแหนํง
การออกเสียงแล๎ว ยังต๎องให๎ผู๎เรียนฝึกฝนให๎มากด๎วย 
    5)  การฝึกสะกดอําน จุดประสงค์ของการให๎ออกเสียงพยัญชนะและสระ 
ให๎ถูกต๎องนั้น เพื่อให๎สามารถสะกดอํานได๎ การสะกดอํานส าหรับผู๎เรียนที่คุ๎นเคยกันการใช๎อักษร 
ที่เป็นต๎วสะกดนั้น นับวําไมํใชํเร่ืองยาก ดังนั้น จึงไมํจ าเป็นต๎องใช๎เวลาในการฝึกฝนให๎มากนัก  
การฝึกสะกดโดยทั่วไปท าได๎ดังนี้ 
     5.1)  การสะกดอํานเสียงพยัญชนะกับเสียงสระเดี่ยว เชํน ba, pa, ma, fa, 

de, te, ne, le… 

     5.2)  การสะกดอํานเสียงพยัญชนะกับเสียงสระคูํ เชํน gai, kao, hei, zhai, 

chao, shou… 

     5.3)  การสะกดอํานเสียงพยัญชนะกับเสียงสระที่มีตัวสระสื่อน า เชํน  
zui, suo, cuo, jiu, qie, xiao, guai, kui… 
     5.4)  การสะกดอํานเสียงพยัญชนะกับเสียงสระนาสิก เชํน ban, pen, min, 

feng, dang, ting, nuan, lun… 
    3.2.3.4  การฝึกเสียงวรรณยุกต์  เสียงวรรณยุกต์มีบทบาทส าคัญตํออักษรและ 
ค าในภาษาจีน หากไมํมีเสียงวรรณยุกต์หรือการออกเสียงวรรณยุกต์ไมํถูกต๎อง จะเป็นปัญหา 
ในการสื่อสาร หากอักษรจีนไมํมีรูปวรรณยุกต์ก ากับ ผู๎เรียนจะต๎องจ าทั้งรูปลักษณ์ของแตํละตัวอักษร  
รวมเร่ืองการออกเสียงของแตํละตัวอักษร และการอํานออกเสียงของค าศัพท์ด๎วย ดังนั้น การฝึกอําน 
และแยกแยะการอํานออกเสียงวรรณยุกต์จึงเป็นเร่ืองที่ส าคัญในการเรียนการอํานออกเสียงภาษาจีน 
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 ส่วนประกอบของพยางค์เสียงสัทอักษรภาษาจีน (ฝ่ายวิชาการ ส านักพิมพ์แมนดาริน 
เอดูเคชั่น, 2558, หน๎า 12-37) 
 
ตารางที่ 3 สํวนประกอบของพยางค์เสียงสัทอักษรภาษาจีน 
 
1.  เสียงพยัญชนะ 

1.1  เสียงที่เกิดจากริมฝีปาก 

b 
 

เสียงโฆษะ ไมํพํนลม กักลมไว๎ที่ริมฝีปาก ริมฝีปากชิดกันแนํน  
กักลมไว๎ในชํองปากและปลํอยลมออกมาอยํางรวดเร็ว รุนแรง 
โดยทั่วไปเรียกวํา “เสียงไมํพํนลม” เทียบกันเสียงในภาษาไทย  
คือ “ป” 

p 
 

เสียงโฆษะ พํนลม กักลมไว๎ท่ีริมฝีปาก ต าแหนํงการออกเสียง
เหมือนกับ b ใช๎แรงในการขับลมออกมา โดยทั่วไปเรียกวํา 
“เสียงพํนลม” เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “พ(ผ)” 

m 
 

เสียงนาสิก ไมํพํนลม กักลมไว๎ที่ริมฝึปาก ริมฝีปากชิดกัน 
แนํน เพดาอํอนและลิ้นต่ าลง ลมออกจากชํองจมูก เส๎นเสียง
สั่นสะเทือน เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “ม” 

f 
 

เสียงเสียดแทรก เกิดจากริมฝีปากและฟัน ฟันบนแตะริมฝีปากลําง 
ลมเสียดแทรกออกมาจากระหวํางกลางเส๎นเสียงไมํสั่นสะเทือน  
เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “ฟ(ฝ)” 

1.2  เสียงที่เกิดจากปลายลิ้น 

d 
 

เสียงโฆษะ ไมํพํนลม กักลมไว๎ที่ปลายลิ้น ปลายลิ้นดันไว๎ 
ที่เหงือก กักลมไว๎ในชํองปาก เลื่อนปลายลิ้นลงอยํางรวดเร็ว  
เส๎นเสียงไมํสั่นสะเทือน เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “ต” 

t 
 

เสียงโฆษะ พํนลม กักลมไว๎ท่ีปลายสิ้น ต าแหนํงการออกเสียง
เหมือนกับ d ต๎องพํนลมขณะลมถูกปลํอยออกมาจากชํองปาก 
เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “ท(ถ)” 

n 
 

เสียงนาสิก กักลมไว๎ท่ีปลายลิ้น ปลายลิ้นดันเหงือกไว๎เพดานอํอน
และลิ้นต่ าลง ชํองจมูกเปิดออก เส๎นเสียงสั่นสะเทือน เทียบกับ
เสียงในภาษาไทย คือ “น” 

หมายเหตุ  รูปภาพอ๎างอิงจาก คูํมือการเรียนการสอนภาษาจีน ฉบับปรับปรุง หน๎า 17-18 
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ตารางที่ 3 (ตํอ) 
 

l 
 

เสียงท่ีเปลํงออกโดยการใช๎ปลายลิ้นแตะฟันบน เกิดจาก 
การกักลมไว๎ท่ีปลายลิ้น ปลายลิ้นดันเหงือกไว๎คํอนไปด๎านหลัง
มากกวํา n เล็กน๎อย ลมออกทางด๎านข๎างทั้งสองของลิ้นสํวนหน๎า 
เส๎นเสียงสั่นสะเทือน เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “ล” 

1.3  เสียงที่เกิดจากโคนลิ้น 

g 
 

เสียงโฆษะ ไมํพํนลม เสียงเกิดจากโคนลิ้น โคนล้ินดันเพดา 
อํอนไว๎ และให๎โคนลิ้นหํางออกจากเพดานอํอนอยํางรวดเร็ว 
เพื่อให๎ลมถูกปลํอยออกมํ เส๎นเสียงไมํสั่นสะเทือน เทียบกับเสียง
ในภาษาไทย คือ “ก” 

k 
 

เสียงโฆษะ พํนลม เกิดจากการกักลมไว๎ท่ีโคนลิ้น ต าแหนํง 
การออกเสียงเหมือนกับ g ต๎องพํนลมขณะลมถูกปลํอยออกมาจาก
ในชํองปากเส๎นเสียงไมํสั่นสะเทือน เทียบกับเสียงในภาษาไทย 
คือ “ค(ข)” 

h 
 

เสียงเสียดแทรก เกิดจากการกักลมไว๎ท่ีโคนลิ้น โคนล้ินวางอยูํใกล๎
เพดานอํอนลมถูกเสียดแทรกออกมาจากตรงกลาง เส๎นเสียง 
ไมํสั่นสะเทือน เทียบกับเสียงสนภาษาไทย คือ “ฮ(ห)” 

j 
 

เสียงก่ึงโฆษะก่ึงเสียดแทรก ไมํพํนลม เกิดจากการกักลมไว๎ 
ที่ปลายลิ้น ลิ้นสํวนหน๎าแตะเพดานแข็ง ปลายลิ้นดันด๎านหลัง 
ฟันลําง ลมถูกเสียดแทรกและปลํอยออกมาจากตรงกลางระหวําง
ลิ้นสํวนหน๎าและเพดานแข็ง เส๎นเสียงไมํสั่นสะเทือน เทียบกับ
เสียงในภาษาไทย คือ “จี” 

q 
 

เสียงก่ึงโฆษะก่ึงเสียดแทรก พํนลม เกิดจากการกักลมไว๎ท่ีลิ้น 
สํวนหน๎า ต าแหนํงการออกเสียงเหมือนกับ j แตํต๎องพํนลมแรงขึ้น 
เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “ช”ี 

x 
 

เสียงเสียดแทรก เกิดจากการกักลมไว๎ท่ีลิ้นสํวนหน๎า ลิ้นสํวนหน๎า
อยูํใกล๎กับเพดานแข็ง มีลมเสียดแทรกออกมาจากตรงกลาง
ระหวํางลิ้นสํวนหน๎ากับเพดานแข็ง เส๎นเสียงไมํสั่นสะเทือน  
เทยีบกับเสียงในภาษาไทย คือ “ซี” 

หมายเหตุ  รูปภาพอ๎างอิงจาก คูํมือการเรียนการสอนภาษาจีน ฉบับปรับปรุง หน๎า 18-20 
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ตารางที่ 3 (ตํอ) 
 
1.4  เสียงที่เกิดจากด้านหลังปลายส้ิน 

zh 
 

เสียงก่ึงโฆษะก่ึงเสียดแทรก ไมํพํนลม กักลมไว๎ที่ด๎านหลังลิ้น 
ม๎วนขึ้นมาแตะเพดานแข็ง ลมเสียดแทรกและปลํอยออกมาจาก 
ตรงกลางระหวํางปลายลิ้นและเพดานแข็ง เส๎นเสียง 
ไมํสั่นสะเทือน เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “จือ” 

ch 

 

เสียงเหมือนกับ zh แตํต๎องพํนลม เทียบกับเสียงในภาษาไทย 
คือ “ชือ” 

sh 

 

เสียงโฆษะเกิดจากการกักลมไว๎ท่ีด๎านหลังลิ้น ม๎วนปลายลิ้นขึ้น
และเพดานแข็งเส๎นเสียงไมํสั่นสะเทือน เทียบกับเสียง 
ในภาษาไทย คือ “ซือ” 

r 
 

เสียงเสียดแทรกและสั่นสะเทือน เกิดจากการกักลมไว๎ท่ี 
หลังปลายลิ้น ต าแหนํงการออกเสียงเหมือนกับ sh แตํเป็นเสียง
สั่นสะเทือน เส๎นเสียงสั่นสะเทือน เทียบกับเสียงในภาษาไทย 
คือ “ยรือ” 

z 
 

เสียงก่ึงโฆษะก่ึงเสียดแทรก ไมํพํนลมเกิดจากการกักลมไว๎ที่
ด๎านหน๎าปลายลิ้น ขณะออกเสียงปลายลิ้นวางราบเรียบ  
และดันอยูํด๎านหลังฟัง เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “จือ” 

c 
 

เสียงก่ึงโฆษะก่ึงเสียดแทรกพํนลมเกิดจากการกักลมไว๎ท่ีด๎านหน๎า
ปลายลิ้น ต าแหนํงการออกเสียงเหมือนกับ z และต๎องพํนลม
ออกมาอยํางแรง เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “ชือ” 

s 
 

เสียงโซษะ กักลมไว๎ท่ีด๎านหน๎าปลายลิ้น ปลายลิ้นอยูํใกล๎ 
ด๎านหลังฟันลําง ลมจะถูกเสียดแทรกออกมาจากตรงกลาง 
ระหวํางตรงกลางลิ้นตํอกับตรงกลางฟันด๎านบน เทียบกับเสียง 
ในภาษาไทย คือ “ซือ” 

y 
 

ไมํต๎องอ๎าปากกว๎าง ริมฝีปากฉีกออก ระดับล้ินสูง คํอนไป 
ทางด๎านหน๎า ออกเสียงเหมือน I เทียบกับเสียงในภาษาไทย 
คือ “อี” 

หมายเหตุ  รูปภาพอ๎างอิงจาก คูํมือการเรียนการสอนภาษาจีน ฉบับปรับปรุง หน๎า 21-22 
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ตารางที่ 3 (ตํอ) 
 

w 
 

ไมํต๎องอ๎าปากกว๎าง ริมฝีปากกลมที่สุด ระดับล้ินสูง คํอนไป 
ทางด๎านหลัง ออกเสียงเหมือน u เทียบกับเสียงในภาษาไทย  
คือ “อู” 

2.  สระ 

2.1  สระเด่ียวรูปง่าย 

a 
 

อ๎ากว๎างท่ีสุด ระดับของลิ้นอยูํต่ าสุด ริมฝีปากไมํหํอกลม เทียบกับ
เสียงในภาษาไทยคือ “อา” 

O 
 

อ๎าปากกว๎างพอประมาณ ระดับของลิ้นอยูํสูงกลาง คํอนไป 
ทางด๎านหลังริมฝีกปากกลม เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “โอ” 

e 
 

อ๎าปากกว๎างพอประมาณ ระดับของลิ้นอยูํระดับสูงกลาง คํอนไป
ทางด๎านหลังไมํหํอปาก เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “เออ” 

i 
 

อ๎าปากกว๎างน๎อยท่ีสุด ริมฝีปากฉีกออก ระดับล้ินสูง คํอนไป 
ทางด๎านหน๎า เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “อี” 

u 
 

อ๎าปากกว๎างน๎อยท่ีสุด ริมฝีปากกลมที่สุด ระดับล้ินสูง คํอนไป 
ทางด๎านหลัง เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “อู” 

ü 
 

ระดับล้ินเหมือนกับการออกเสียง[i] แตํริมฝีปากกลมรูปปาก 
ในการออกเสียงใกล๎เคียงกับ[u] เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “ยู” 

หมายเหตุ  รูปภาพอ๎างอิงจาก คูํมือการเรียนการสอนภาษาจีน ฉบับปรับปรุง หน๎า 22-24 
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2.2  สระเดี่ยวพิเศษ 

-i 
(หน้า)  

สระหน๎าปลายลิ้น [ ] เป็นสระที่อยูํในพยางค์เสียง zi ci si 
ปลายลิ้นอยูํใกล๎ด๎านหลังฟันลําง ลมจะถูกเสียดแทรกออกจาก
ตรงกลางระหวํางตรงกลางลิ้นตํอกับตรงกลางฟันด๎านบน 
เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “อือ” 

-i
(หลัง)  

สระหลังปลายลิ้น [ ] เป็นสระที่อยูํในพยางค์ zhi chi shi ri 
ปลายลิ้นงอขึ้นมา แตะเพดานแข็ง ลมเสียดแทรกและปลํอย
ออกมาจากตรงกลางระหวํางปลายลิ้นและเพดานแข็ง  
เทียบกับเสียงในภาษาไทย คือ “อือ” 

ข้อควรสังเกต  เนื่องจากเสียง [อี] ในภาษาจีนกลางจะไมํสามารถปรากฏอยูํหลังพยัญชนะ z c s 
และ zh ch sh r ได๎ ดังนั้นตัว [i] ที่อยูํหลังพยัญชนะข๎างต๎น จึงไมํสามารถอํานออกเสียงเป็น [อี] ได๎ 

 

 

อ๎าปากพอประมาณ ต าแหนํงลิ้นอยูํระดับต่ ากลาง ยือลิ้นไป
ข๎างหน๎าโดยให๎ปลายลิ้นหนุนที่หลังฟันลําง รูปปากไมํกลม 
ออกเสียงคล๎ายสระ “เอ” ในภาษาไทย และไมํสามารถใชส๎ะกด
เสียงกับพยัญชนะได๎โดยตรง แตํมักจะเขียนรูปเป็น  “e”  แล๎ว 
ปรากฏตัวอยูํในสระ ei, ie และüe ด๎วย เชํน 黑(hēi ด า)、 

也(yě ก็)、学(xué เรียน) 

er 
 

เป็นสระม๎วนลิ้น วางลิ้นไว๎ตรงต าแหนํงที่จะออกเสียง e กํอน 
หลังจากนั้นคํอยม๎วนลิ้นขึ้นให๎ตรงกับเพดานแข็ง ออกเสียง
คล๎าย “เออร”  ในภาษาไทย ตัวอยํางค าศัพท์   
儿子(érzi ลกูชาย)、二十(Shí ’èr ยี่สบิ)、哪儿(Nǎr ที่ไหน) 
花儿(Huār ดอกไม๎) 

หมายเหต ุ ลักษณะการออกเสียงของสระเดี่ยว คือ รูปปากตั้งแตํเร่ิมออกเสียงจนจบการออกเสียง 
                  จะไมํมีการเปลี่ยน และต าแหนํงลิ้นก็ไมํมีการเคลื่อนที่ 
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2.3  สระผสม 
สระผสมเกิดจากการผสมเสียงของสระเดี่ยว 2 หรือ 3ตัว ด๎วยกัน ในภาษาจีนสระผสมมีทั้งหมด  
13 ตัว คือ 
a- ai ao   (2) 
e- ei    (1) 
o- ou    (1) 
i- ia ie iao iou (4) 
u- ua uo uai uei (4) 
ü- üe    (1) 

ข้อควรสังเกด  e ที่อยูํใน ei ie และ üe เป็นการยํอรูปจากสระเดี่ยว  

หมายเหต ุลักษณะการออกเสียงของสระผสมคือ จากเสียงสระเดี่ยวตัวหนึ่งไปหาเสียงสระ 
อีกตัวหนึ่งอยํางตํอเนื่องและรวดเร็ว โดยรูปปากและต าแหนํงลิ้นล๎วนมีการเปลี่ยนหรือเคลื่อนที่ 
ระหวํางการออกเสียง สระเดียวแตํละตัวจะมีความยาวและความดังของเสียงตํางกัน 
ซึ่งตามลักษณะดังกลําว สามารถแบํงสระผสมได๎เป็น  3 ชนิด ดังน้ี 
1) สระเน๎นเสียงหน๎า ออกเสียงสระตัวข๎างหน๎าให๎ชัดและดังพร๎อมลากเสียงยาว โดยมี ai, ei, ao, ou 
2) สระเน๎นเสียงหลัง ออกเสียงสระดัวข๎างหลังให๎ชัดและดังพร๎อมลากเสียงยาว โดยมี ia, ie, ua, 

uo, üe 
3) สระเน๎นเสียงกลาง ออกเสียงสระตัวตรงกลางให๎ชัดและดัง พร๎อมลากเสียงยาว โดยมี iao, iou 

uai uei 
2.4  สระผสมนาสิก 
สระผสมนาสิกเกิดจากการผสมเสียงของสระเดี่ยว 1 หรือ 2 ตามหลังด๎วยเสียงนาสิก ในภาษาจีน
สระผสมนาสิกทั้งหมดมี 16 ตัว คือ 
-n an en in ian  uan üan uen ün (8) 
-ng ang eng ing ong iang iong uang ueng (8) 

โดยตัวสระกด  “-n” จะเปรียบเทียบกับ “แมํกน” และ“-ng” เปรียบเทียบกับ “แมํกง”  
ในภาษาไทยได๎ 
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3.  เสียงวรรณยุกต์ 

3.1  วรรณยุกต์พื้นฐาน 
ภาษาจีนกลางมีเสียงวรรณยุกต์พื้นฐานอยูํ 4 ตัว เรียกรวมกันวํา 4 เสียง ซึ่งใช๎เคร่ืองหมายตามล าดับ
ไปนี้แสดง 

เสียงที่ 1 “―” เสียงที่ 2 “／” เสียงที่ 3 “∨” เสียงที่ 4  “＼” 
ซึ่งวรรยุกต์ตํางกัน ความหมายของค าก็จะตํางกันไปด๎วย เชํน 

八 拔 靶 爸 
（Bā  แปด） （Bá  ดึง） （Bǎ  เป้า） （Bà  พํอ） 

ภาพแสดงระดับเสียงของวรรณยุกต์ภาษาจีน 

 

เสียงสูง 

เสียงกึ่งสูง 

เสียงกลาง 

เสียงกึ่งต่ า 

เสียงที่ 4  “＼” 5 → 1 
เสียงที่ 3 “∨” 2 → 1 → 4, 2 → 1 

เสียงที่ 2 “／” 3 → 5 
เสียงที่ 1 “―” 5 → 5 
3.2  เสียงเบา 

เสียงเบา คือ พยางค์เสียงที่เวลาเขียนไมํมีเคร่ืองหมายวรรณยุกต์แสดงระดับเสียง และเวลาออกเสียง
ต๎องเบา ๆ สั้น ๆ ด๎วย ซึ่งเสียงเบาเป็นการผันเสียงของวรรณยุกต์  “4 เสียง”  ในกรณีพิเศษ  
ระดับความสูงของเสียงเบาจะเปลี่ยนแปลงตามเสียงวรรณยุกต์ของพยางค์ที่อยูํด๎านหน๎า เชํน 

妈妈 白的 你们 爸爸 
(Māma คุณแม)ํ (Báide แบบสีขาว) (Nǐmen พวกคุณ) (Bàba คุณพํอ) 
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ค าศัพท์ที่ต๎องออกเสียงเป็นเสียงเบานภาษาจีน หลัง ๆ มีดังนี้ 
1) ค าเสริมบอกโครงสร๎าง 的、地、得 ล๎วนอํานเป็นเสียงเบา De เชํน 

我的家 轻轻地说 做得好 
(Wǒ de jiā บ๎านของฉนั) (Qīngqīng de shuō พูดเบา ๆ) (Zuò de hǎo ท าได๎ดี) 

2) ค าเสริมบอกอาการ着(Zhe)、了(Le)、过(Guò)、呢(Ne) 

听着歌开车 买了一个 

(Tīng zhe gē kāichē ฟังเพลงขับรถ) (Mǎi le yígè ซ้ือไปหนึ่งอนั) 

去过中国 我看电影呢！ 
(Qùguò zhōngguó เคยไปประเทศจนี) (Wǒ kàn di{nyǐng ne！ ฉันดูหนังอยู)ํ 

  

3) ค าเสริมบอกน้ าเสียง吗(Ma)、呢(Ne)、吧(Ba)、啊(a)、啦(La)、呀(Ya)、嘛(Ma) 
来吗 他呢 去吧 走啊 

(Láima มาไหม) (Tāne เขาลํะ) (Qùba ไปเถอะ) (Zǒu ’a ไปซิ) 

    
是啦 吃呀 好嘛  

(Shìla ใชค๎ํะ) (Chīya กินอํะ) (Hǎoma ดี่มั้ย)  

    
4) ปัจจัย (อุปสรรค) เสริมท๎ายจ านวนหนึ่งที่มีความหมายไมํคํอยแท๎ (หมายถึงหนํวยค าเสริมท๎ายที่
น าไปประกอบกับค าอื่นจึงจะมีความหมายอยํางชัดเจน) 
―“么”อํานวํา Me เชํน 

怎么(Zěnme ยังไง) 多么(Duōme  เกินไป) 
―――――― ―ปัจจัยเสริมแสดงพหุพจน์们 อํานวํา men เชํน 

我们 (Wǒmen พวกเรา) 孩子们(Háizimen ลูก ๆ) 
― ―ค า “来(Lái มา)”、“把(Bǎ เอา)” ใช๎ในกรณีแนบท๎ายหลังค าบอกจ านวน “个(Gè อัน)、 

十(Shí สิบ)、百(Bǎi ร๎อย)、千(Qiān พัน)、万(Wàn หมื่น)” ฯลฯ หรือ หลังค าลักษณนาม  
เพื่อใช๎แสดงจ านวนประมาณนั้น ทั้งสองต๎องอํานเป็นเสียงเบา คือ  “Ba”、“Lai” 

十来公斤 三百来人 个把月 
(Shí lai gōngjīn สิบกวํากิโล) (Sānbǎi lái rén สามร๎อยกวําคน) (Gè ba yuè ประมาณหนึ่งเดือน) 

   



50 

ตารางที่ 3 (ตํอ) 
 
―ปัจจัยเสริมท๎ายของค านาม 子 ตัองอํานเป็นเสียงเบา คือ Zi、Tou 
车子(Chēzi  รถ) 刀子(Dāozi  มีด) 桌子(Zhuōzi  โต๏ะ) 
5) พยางค์ที่ 2 ในค าเสียงซ้ า โดยเฉพาะในค าเสียงซ้ าที่เป็นค าเรียกสมาชิกเครือญาติกัน เชํน 
―ค าเรียกสมาชิกเครือญาติที่เป็นค าเสียงซ้ า 
爸爸(Bàba  พํอ) 妈妈(Māma  แมํ) 
―ค าเสียงซ้ าที่พบเห็นบํอย 
星星(Xīngxing  ดาว)  娃娃(Wáwa  ตุ๏กตา)  
6) พยางค์ที่อยูํท๎ายในรูปการซ้ าค าของค ากริยา เชํน 
看看(Kànkan  ดูซ)ิ  研究研究(Yánjiu yánjiu  ศึกษา ๆ)  
7) หนํวยค าหรือค าที่อยูํหลังค านามหรือค าสรรพนามที่ใช๎แสดงต าแหนํงทิศทาง เชํน 
桌上(Zhuōshang  บทโด๎ะ) 这边(Zhèbian  ตรงนี)้ 
8)ค ากริยาบอกทิศทางการเคลื่อนไหว 来 去 回来 出去 ในกรณีไว๎หลังค ากริยาชนิกอื่น ๆ หรือ
หลังค าคุณศัพท์ เชํน 
回来(Huílái  กลับมา)  出去(Chūqù  ออกไป) 
9) กรณีค า “ 一(Yī)”  กับ  “不(Bù )” ใช๎รูป A“一”A  และ A“不”A ทั้งสองค าต๎องอํานเป็น
เสียงเบา คือ “ 一(Yi หนํอย)”  และ“不(Bu ไมํ)” 
看一看(Kànyikàn ดูหนํอย) 想一想(Xi|ngyixiǎng  คิดซักหนํอย) 
去不去(Qùbuqù  ไปไมไํป) 要不要(Yàobuyào  เอาไมํเอา) 
10) ค าลักษณนาม “个(Gè อัน)” เมื่อไว๎หลังค าบอกจ านวนแล๎วต๎องอํานเป็นเสียงเบา คือ  
 “个(Ge อัน)” เชํน 
一个(Yíge หนึงอัน) 很多个(Hěnduōge หลายอัน) 
11) ในค าศัพท์สองพยางค์ที่ใช๎บํอยมีอยูํจ านวนหน่ึงมักจะอํานพยางค์เสียงที่สองให๎เป็นเสียงเบา เชํน 
―ค านาม 
耳朵（ěrduo  ห）ู 父亲(Fùqin  พํอ) 眉毛(Méimao  คิ้ว) 
―ค าคุณศัพท์ 
清楚（Qīngchu  ชัดเจน） 客气(Kèqi  เกรงใจ) 暖和(Nuǎnhuo  อบอุํน) 
―ค ากริยา 
告诉（Gàosu บอก） 喜欢(Xíhuan  ชอบ) 
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สิ่งท่ีต้องสังเกตเป็นพิเศษ คือ นอกจากหลักเกณฑ์ที่ได๎แนะน ามาข๎างต๎นแล๎ว ในภาษาจีนยังมี
ค าศัพท์กลุํมหนึ่ง ซึ่งเทียบในภาษาไทยถือวําเป็นค าพ๎องรูปกลุํมหนึ่ง ค าเหลํานี้อํานเป็นเสียงเบา
หรือไมํนั้นจะมีผลตํอความหมายของค าด๎วย เชํน 
ค าศัพท์ อ่านตามเสียง

วรรณยุกต์เดิม 
ความหมาย อ่านตามเสียง

วรรณยุกต์เบา 
ความหมาย 

地方 Dìfang สํวนทอ๎งถิ่น ซึ่งคือ ค าเรียก
รวมทุกระดับเขตการ
ปกครองที่นอกจากสถาบัน
สํวนกลาง 

Dìfang ท๎องที่บางทอ๎งที่ 
หรือพื้นที่บางพื้นที่
ต าแหนํง 
บางต าแหนํง 

东西 Dōngxi ทิศตะวันออกและตะวันตก Dōngxi สิ่งของ 
เน่ืองจากค าเสียงเบาในภาษาจีนมีจ านวนมาก ดังนั้น หากต๎องการอํานค าเสียงเบาได๎ดี นอกจากควร
ปฏิบัติตามหลักตําง ๆ ที่ได๎กลําวมาข๎างต๎นเพื่อสะสมประสบการณ์แล๎ว ผู๎ศึกษายังต๎องหมั่นเปิดใช๎
พจนานุกรม เพื่อเป็นการยกระดับความสามารถในการใช๎ค าศัพท์ได๎อยํางถูกต๎อง แมํนย ามากขึ้น 
3.3  หลักการผันเสียง (ฝ่ายวิชาการส านักพิมพ์แมนดารินเอดูเคชั่น, 2558 หน๎า 12) 
1)  การเปลี่ยนเสียงของเสียงวรรณยุกต์เสียงท่ี 3  
ในภาษาจีนกลางพยางค์เสียงที่เป็นวรรณยุกต์เสียงที่ 3 จะออกเสียงในรูปเต็มก็ตํอเมื่อต๎องการ
เน๎นหนัก คือ ในการออกเสียงต๎องลงต่ ากํอนแล๎วคํอยขึ้นสูงตํอ ซึ่งโดยสํวนใหญํแล๎ว วรรณยุกต์ 3 
จะมีการผันเสียงใน 2 กรณีดังนี้ 
―เมื่ออยูํหน๎าเสียงที่ 1 2 และ4 จะผันเสียงเป็น “半三声(bànsānshēng  เสียงที่ 3 ในรูป 
กึ่งเสียง)” คือ ออกเสียงแคํคร่ึงหนึ่งของชํวงหน๎าเสียง 3 ซึ่งคือ ชํวงที่เสียงลงต่ านั่นเอง สํวนเสียง 
ชํวงหลังที่ขึ้นเสียงสูงนั้นจะหายไป ตัวอยํางเชํน 

美国(Měiguó  สหรัฐอเมริกา) 广告(Guǎngg{o  โฆษณา) 
―เมื่อมีพยางค์เสียง 3 อยูํติดกัน 2 ค าหรือ 2 ค าขึน้ไป โดยทั่วไป ค าที่อยูํหน๎าจะผันเสียงเป็นเสียง
วรรณยุกต์เสียงที่ 2 สํวนค าสุดท๎ายออกเสียงเป็นเสียงวรรณยุกต์เสียงที่ 3 เหมือนเดิม ตัวอยํางเชํน 

你好 很早 
(Nǐhǎo)→(Níhǎo)  สวสัด ี (Hěnzǎo)→(Hénzǎo)  เช๎ามาก 
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ตารางที่ 3 (ตํอ) 
 
―แตํถ๎าหากวํา มีพยางค์เสียงสองค าหลัง ซึ่งรวมเป็นค าเดียวกันที่ไมํสามารถแยกออกจากกัน           
ได๎แล๎ว โดยปกติจะให๎พยางค์แรกออกเสียงเป็น “เสียงที่ 3 ในรูปกึ่งเสียง” และพยางค์ที่ 2 ผันเสียง
เป็นเสียงวรรณยุกต์เสียงที่ 2 สํวนพยางค์ที่ 3 จะออกเสียงเป็นเสียงวรรณยุกต์เสียงที่ 3 ดังเดิม 
很勇敢 纸老虎 
(Hěnyǒnggǎn)→(Hěnyónggǎn) กล๎าหาญมาก (Zhǐlǎohǔ)→(Zhǐl|ohǔ)  เสือกระดาษ 

2)  การเปลี่ยนเสียงของ “一” 
เสียงเดิมของค าบอกจ านวน “一” คือ เสียงวรรณยุกต์เสียงที่ 1 ซึ่งเวลาอํานล าพัง นับตัวเลขหรือ 
การบอกหมายเลข จะออกเสียงเป็นเสียงดั้งเดิม คือ  “Yī” และหากหลัง  “一” มีพยางค์เสียงอื่น 
ตามอยูํ  “一” จะมีการผันเสียงใน 2 กรณี ดังนี้ 

―เมื่อพยางค์เสียงที่ 1 2 และ 3 ตามหลัง  “一”  ต๎องผันเสียงเป็นวรรณยุกต์ที่ 4 ซึ่งคือ “Yì” 
ตัวอยํางเชํน 
一张(Yìzhāng  หนึง่ใบ) 一年(Yìnián  หนึ่งป)ี 一本(Yìběn  หนึ่งเลํม) 

―เมื่อพยางค์เสียงที่ 4 ตามหลัง  “一” ต๎องผันเสียงเป็นวรรณยุกต์ที่ 2 ซึ่งคือ  “Yí” ตัวอยํางเชํน  
一个(Yígè  หนึ่งอัน) 一件(Yíjiàn  หนึ่งชิ้น) 一粒(Yílì  หนึ่งเม็ด) 
3) การผันเสียงของ  “不” 

―ค าวํา “不” เมื่อใช๎เด่ียว ๆ รวมถึงวางไว๎หน๎าค าที่มีเสียงวรรณยุกต์เสียงที่ 1, 2 และ 3 แล๎ว  
จะอํานเป็นเสียง “Bù”  
不好(Bùhǎo  ไมํด)ี 不来(Bùlái  ไมํมา) 不喝(Bùhē  ไมํดื่ม) 
―ในกรณีที่ค าวํา “不” วางไว๎ด๎านหน๎าค าที่มีเสียงวรรณยุกต์เสียงที่ 4 จะต๎องอํานเป็นเสียง 
“Bú” 
不去(Búqù  ไมไํป) 不要(Búyào  ไมํเอา) 
 
 หน้าท่ีและความส าคัญของการสอนการออกเสียงภาษาจีน 
 การสอนการออกเสียงภาษาจีนในฐานะที่เป็นภาษาที่สองนั้น มีจุดมุํงหมายเพื่อให๎ผู๎เรียน 
ได๎มีพื้นฐานความร๎ูความเข๎าใจการออกเสียงภาษาจีน สามารถที่จะออกเสียงภาษาจีนกลางได๎ 
อยํางถูกต๎องคลํองเคลํว เป็นพื้นฐานที่จะน าไปใช๎พูดสื่อสารในชีวิตประจ าวันได๎ การออกเสียง
เปรียบเสมือนเปลือกนอกของตัวภาษา จากความส าคัญของการออกเสียงจึงเป็นตัวก าหนดได๎วํา 
การสอนออกเสียงเป็นพื้นฐานขั้นต๎นของการสอนภาษาที่สอง และเป็นเงื่อนไขแรกกํอนจะเกิด 
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ความเข๎าใจในทักษะของการฟัง พูด อําน เขียน รวมไปถึงถึงความสามารถด๎านการติดตํอสื่อสาร 
กับผู๎อ่ืน หากเรียนเร่ืองออกเสียงได๎ไมํดี ก็จะสํงผลการกระทบไปยังการแสดงออกและการพูด  
ตลอดจนมีผลกระทบในด๎านการฟังอีกด๎วย ในทางกลับกัน หากออกเสียงได๎อยํางถูกต๎องตาม 
มาตรฐาน ก็จะ ท าให๎ผู๎ที่สื่อสารด๎วยเกิดความรู๎สึกที่ดี กลายเป็นบรรยากาศการสื่อสารที่ดูสนิทสนม 
เป็นมิตรมากยิ่งขึ้น นี่ก็คือ จุดหนึ่งที่ผู๎เรียนภาษาที่สองทุกคนตํางตระหนักเป็นอยํางดี สํวนปัญหา 
ที่วําควรจะเข๎มงวดกับการสอนออกเสียงภาษาจีนในฐานะที่เป็นภาษาที่สองหรือไมํนั้น ยังคงมี 
ความคิดเห็นที่ไมํตรงกันอยูํ บางคนให๎ความเห็นวําในเมื่อชาวจีนจ านวนมากยังพูดภาษาจีนกลางได๎ 
ไมํมาตรฐาน แล๎วเหตุใดถึงต๎องใช๎ข๎อเรียกร๎องที่ดูจะหนักหนาสาหัสเชํนน้ันกับผู๎ที่เรียนภาษาจีน
เป็นภาษาที่สอง ในความเป็นจริงแล๎วมีเป็นเชํนนั้น มีชาวจีนที่ใช๎ส าเนียงจีนกลางแบบท๎องถิ่น  
การออกเสียงหรือทํวงท านองของเสียวนั้นมีความสอดคล๎องสัมพันธ์กับภาษาจีนกลาง มีกฏเกณฑ์
สามารถจะแสวงหาได๎ ซึ่งโดยทั่วไปแล๎วไมํมีผลกระทบมากนักตํอการสื่อสาร สํวนผู๎ที่เรียน
ภาษาจีนเป็นภาษาที่สองนั้น แม๎วําจะมีความผิดพลาดเร่ืองการออกเสียงซึ่งอาจมีกฏเกณฑ์ของภาษา
อยูํก็ตาม แตํวํากฏเกณฑ์การออกเสียงภาษากลางชนิดนี้ นอกจากครูผู๎สอนแล๎วบุคคลทั่วไป 
กลับไมํร๎ูจักและยากที่จะฟังเข๎าใจ หากไวยากรณ์ผิดเล็กน๎อยหรือวําใช๎ค าไมํเหมาะสม ก็สามารถ 
คาดเคาได๎ จะมีแคํการออกเสียงเทํานั้นที่หากฟังไมํเข๎าใจแล๎วจะท าให๎ไมํสามารถสื่อสารตํอไปได๎  
บางคนเห็นวําขอแคํเพียงให๎ออกเสียงได๎เทํานั้น ไมํได๎ฝึกฝนคนเพื่อไปท าหน๎าที่ลํามหรือครูสอน 
ภาษาจีน หากจะเครํงครัดให๎น๎อยลงกับการออกเสียงคงไมํเป็นปัญหาอุปสรรคใหญํอะไร ความคิด
เชํนน้ีไมํใชํจะถูกต๎องเสียทั้งหมด เดิมทีทํวงท านองเสียงภาษาจีนกับพยางค์นั้นไมํใชํสิ่งที่จะเข๎าใจ 
ได๎งําย หากน าสิ่งที่ดีมาเป็นบรรทัดฐาน แดํสิ่งที่ท าได๎เป็นเพียงแคํระดับกลาง ๆ เมื่อเร่ิมต๎องตั้ง 
ความหวังกับการออกเสียงไว๎ในระดับที่ต่ า ผลที่ตามมาคงพอคาดเดาได๎ หากพื้นฐานการออกเสียง 
ไมํดีจนเกิดเป็นความเคยชินแล๎ว การออกเสียงที่ผิด ๆ นั้นจะกลายเป็นนิสัยที่แก๎ไขให๎ถูกต๎องได๎ 
ดังนั้นการสอนภาษาที่สองไมํวําผู๎เรียนจะเรียนเพื่อจุดมุํงหมายใดก็ตาม ควรเข๎มงวดในเร่ือง 
การออกเสียงให๎ถูกต๎องเสมอ (เซือ เหลํย, 2554, หน๎า 27-31) 
 แนวการสอนการออกเสียงภาษาจีน ได๎แกํ (เซือ เหลํย, 2554, หน๎า 27-31) 
 1.  การสอนแบบรวบยอดโดยใช้เวลาช่วงสั้น ๆ ผนวกเข้ากับการสอนท่ีเข้มงวดและ 
ต่อเนื่องเป็นเวลายาวนาน การสอนออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนที่เรียนหลักสูตรระยะยาวนั้น
จะมีชํวงระยะเร่ิมแรกของการเรียนภาษาจีนที่จะรวมเอาเน้ือหาเกี่ยวกันการออกเสียงภาษาจีน 
ทั้งหมดมาสอนในที่เดียว ซึ่งมักจะเรียกวํา ชํวงขั้นการออกเสียง ในขั้นนี้จะใช๎เวลาเรียนประมาณ 
10 วัน จนถึงสองสัปดาห์ โดยสอนในเร่ืองของระบบเสียง การออกเสียง เสียงวรรณยุกต์ เน๎นจัดระดับ 
ตามความยากงําย เพื่อให๎ผู๎เรียนได๎ใช๎เวลาชํวงนี้ในการฝึกการออกเสียงภาษาจีนโดยเฉพาะ 
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ให๎เกิดความเข๎าใจในการออกเสียง เสียงวรรณยุกต์ รวมทั้งคุ๎นเคยกับแบบแผนการสะกดเสียง 
สัทอักษรจีนอีกด๎วย ข๎อดีของวิธีการสอนแบบนี้คือ ได๎เรียนเร่ืองการออกเสียงอยํางเป็นระบบและ 
เกิดความช านาญในพื้นฐานขั้นต๎น แตํข๎อเสียคือ ภายในชํวงระยะเวลาหนึ่งให๎ฝึกฝนเร่ืองการออกเสียง 
ช้ าไปช้ ามาแตํเพียงอยํางเดียวอาจท าให๎ผู๎เรียนเกิดความเบื่อหนํายได๎งําย ซึ่งอาจเกิดเป็นความเข๎าใจผิดวํา  
ชํวงขั้นการออกเสียงนั้นสามารถชํวยแก๎ปัญหาเร่ืองการออกเสียงทั้งหมดได๎จนในที่สุด อาจเกิดปัญหา
เกี่ยวกับการออกเสียงช้ าเดิมอีก วิธีการหนึ่งที่สามารถท าได๎คือ ไมํน าเร่ืองการออกเสียงทั้งหมดมาสอน 
รวมกัน ชํวงเร่ิมต๎นของการเรียนภาษาอาจสอนโดยใช๎ระยะเวลาสั้น ๆ เพียง 2-3 วัน ในการแนะน า 
แบบแผนการสะกดสัทอักษรจีน ควรอธิบายตัวพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์กํอนสักหนึ่งรอบ หลังจาก
นั้นคํอยน าการสอนออกเสียงมาสอนควบคูํไปกับค าศัพท์ ไวยากรณ์และเน้ือเร่ืองในบทเรียน วิธีการ 
ที่กลําวมาในข๎างต๎นนี้มาจากทัศนะคติที่วํา การเรียนออกเสียงนั้นไมํสามารถเรียนได๎ในชํวง
ระยะเวลาสั้น ๆ แตํต๎องให๎ผู๎เรียนได๎เกิดความเข๎าใจรายละเอียดทั้งหมดในขั้นต๎นกํอน เนื่องจาก 
สัทอักษรจีนน้ันใช๎ตัวอักษรลาตินซึ่งเป็นตัวอักษรที่ผู๎เรียนสํวนมากคุ๎นเคยอยูํแล๎ว หากเร่ิมต๎น 
ต๎องการให๎เข๎าใจสัทอักษรจีนนั้นยํอมท าได๎งําย แตํจะให๎เข๎าใจเร่ืองพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์ 
ภาษาจีนทั้งหมดนั้นคงต๎องใช๎เวลายาวนานในการฝึกฝน ต๎องสอนควบคูํกับเน้ือหาอ่ืนไปตลอด 
ตั้งแตํด๎นจนจบ  วิธีการที่กลําวมาทั้งสองวิธีนั้นตํางก็มีข๎อดีและข๎อเสีย แตํการสอนแบบรวบยอด 
ในระยะเวลาสั้น ๆ ผสมกับการสอนที่เข๎มงวดและตํอเนื่องนั้นนําจะเป็นวิธีที่เหมาะสมที่สุด  
การฝึกฝนแบบรวบยอดทั้งหมดในชํวงเวลาสั้น ๆ มีความส าคัญเป็นอยํางมาก เพราะวําสามารถ 
ป้องกันไมํให๎เกิดการออกเสียงแบบผิด ๆ ตั้งแตํเริ่มแรกได๎ แตํการสอนการออกเสียงควบคูํกับ 
การสอนภาษาไปดลอดจนจบนั้นมีความส าคัญเป็นอยํางยิ่ง แม๎จะเรียนในระดับที่สูงแล๎วก็ไมํสามารถ 
ละเลยได๎ทฤษฏีนี้สามารถออกเสียงได๎ก็ไมํควรจดจํออยูํกับสิ่งนี้มากนัก ควรท าแคํเพียงพอเหมาะ  
เพราะแนํนอนวําตํอไปยํอมต๎องเกิดการพัฒนาขึ้น ควรคอยชํวยชี้แนะในสํวนที่บกพรํองเพื่อให๎ไต๎ 
คํอย ๆ ฝึกฝนและเรียนร๎ูด๎วยตนแองได๎ในที่สุด 
 2.  การสอนเร่ืองหน่วยเสียงผนวกกับการสอนการเลื่อนไหลของเสียงในภาษาจีน   
ในขั้นของการสอนออกเสียงภาษาจีน สามารถแบํงวิธีการสอนออกได๎เป็น 2 วิธีด๎วยกัน วิธีแรก คือ 
การสอนหนํวยเสียงภาษาจีนต๎องเน๎นหนักไปที่เร่ืองความเข๎าใจพื้นฐานการออกเสียงภาษาจีน 
โดยต๎องเร่ิมจากหนํวยเสียงกํอนเป็นอันดับแรก เมื่อสามารถออกเสียงทุกหนํวยเสียงได๎ดีและ 
ถูกต๎องแล๎วจึงคํอยสอนค าและประโยคเป็นล าดับถัตมา อีกวิธีหนึ่ง คือ การสอนการเลื่อนไหล 
ของเสียง จะเน๎นหนักไปที่บทสนทนาเป็นอันดับแรก เร่ิมแรกสอนประโยคกํอน หนํวยเสียงจะถูก 
ปรับแก๎ให๎ถูกต๎องไปโดยปริยายเมื่อเข๎มสูํบทสนทนา หนํวยเสียงในขณะที่ออกเสียงเด่ียว ๆ  
และเมื่ออยูํในการเลื่อนไหลเสียงในประโยคนั้นมีความแตกตํางกันมาก หนํวยเสียงเมื่ออยูํล าพัง 
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ตัวเดียวอาจสามารถออกเสียงให๎ถูกต๎องได๎ แตํหากเข๎าไปอยูํในกระบวนการการเลื่อนไหลเสียงแล๎ว 
อาจออกเสียงได๎ไมํตรงตามมาตรฐานก็เป็นได๎ การออกเสียงประโยคตําง ๆ ให๎ถูกต๎องนั้น 
จ าเป็นต๎องอาศัยการออกเสียงของหนํวยเสียงที่ถูกต๎องเป็นหลักด๎วย ดังนั้น หากจะเน๎นการสอน 
เร่ืองใดเร่ืองหนึ่งเพียงอยํางเดียวจึงมีทั้งข๎อดีและข๎อเสีย ปัจจุบันจึงน าเอาวิธีการทั้งสองอยํางนี้ 
มาผสมผสานปรับใช๎ด๎วยกัน ต๎องมีทั้งการสอนแยกหนํวยเสียงภาษาจีน โดยต๎องฝึกเน๎นหนัก 
ในเร่ืองเสียงยาก ๆ กํอนเป็นอักดับแรก และในขณะเดียวกันก็ยังต๎องสอนเร่ืองการเลื่อนไหลของ 
เสียงให๎ครอบคลุมทั้งหมด ค านึงถึงกฏการออกเสียงในขณะเกิดการเลื่อนไหล น าเร่ืองการสอน 
ออกเสียงกับบทสนทนามารวมเข๎าใว๎ด๎วยกัน ท าให๎เกิดวิธีที่เป็นรูปธรรมให๎เข๎มใจได๎งําย เชํน  
การเลื่อนไหลของเสียง-หนํวยเสียงเด่ียว-การเลื่อนไหลของเสียง ยึดเอาการสื่อสารเป็นจุดเร่ิมต๎น 
ให๎ผู๎เรียนได๎รับถึงความแตกตํางของการออกเสียง เสียงของวรรณยุกตท์ี่มีการเปลี่ยนแปลงในชํวงที่ 
เสียงเกิดการเลื่อนไหล ต๎องเน๎นเรื่องการลงเสียงหนัก การหยุด จังหวะจะโคนและน้ าเสียง  
ในขณะเดียวกันยังต๎องดึงเอาหนํวยเสียงที่มีอยูํในค าและประโยคมาฝึกฝนจนสามารถออกเสียงทุกตัว 
ได๎อยํางถูกต๎องตามมาตรฐาน การฝึกฝนเร่ืองหนํวยเสียงอาจจะครอบคลุมเร่ืองระบบการออกเสียง 
ทั้งหมดเมื่อผํานการฝึกฝนขั้นนี้แล๎วจึงคํอยมาดูในเร่ืองของค า ประโยค และฝึกฝนเร่ืองการเลื่อนไหล 
ของเสียงตํอให๎การพูดของเราดูคลํองแคลํวเป็นธรรมชาติ มีเสถียรภาพมากยิ่งขึ้น 
 3.  การใช้วิธีการเปรียบเทียบเร่ืองการออกเสียงมาเป็นตัวช่วยบ่งชี้ข้อส าคัญและ 
ความยากง่ายจากการเปรียบเทียบความแตกต่างเร่ืองเสียงในภาษาจีนกับภาษาแม่ของผู้เรียน  
หรือเสียงของภาษาที่ใช๎เป็นสื่อกลางนั้น ท าให๎ระบุได๎ถึงความส าคัญและความยากงํายของการสอน
เร่ืองการออกเสียง ในขณะที่ภาษาแมํที่ใช๎อยูํไมํมีเสียงแบบนั้นหรือถึงมีก็จะแตกตํางจากภาษาที่เป็น
เป้าหมายถือวําเป็นเร่ืองยาก ตัวอยํางเชํนผู๎ที่ใช๎ภาษาอังกฤษเป็นภาษาแมํ เสียงพยัญชนะจีนถือเป็น
เร่ืองที่ยากหรือผู๎ที่ใช๎ภาษาอาหรับจะร๎ูสึกยากในสํวนของเสียงสระภาษาจีน แม๎กระทั่งชาวอุยกูร์ 
หรือชาวคาซัคในจีนก็ยังคิดวําเสียงสระคูํในภาษาจีนน้ันเป็นสิ่งที่ยากมาก การออกเสียงภาษาจีน 
ที่ยากนั้นเป็นเร่ืองของวรรณยุกต์ การเปลี่ยนแปลงของทํวงท านองเสียง เสียงที่สํงลมกับเสียง 
ที่ไมํสํงลมเสียงเสียดแทรกตลอดจนเสียงที่ออกยากอ่ืน ๆ ส าหรับผู๎เรียนสํวนใหญํแล๎วสิ่งเหลํานี้ 
นับวําเป็นสํวนที่ส าคัญทั้งหมด  นอกจากนั้นในเร่ืองของภาษาแมํที่แตกตํางถือวําเป็นสิ่งที่ 
ยากเป็นพิเศษส าหรับผู๎เรียน ดังนั้นจึงต๎องพยายามท าให๎สิ่งเหลํานี้ปรากฏเห็นได๎ชัดขึ้น 
 4.  การสอนเร่ืองเสียงพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต์ต้องค่อย ๆ ก้าวหน้าไปทีละน้อย 
ตามล าดับ เสียงพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต์ สามสิ่งนี้ล๎วนเป้นองค์ประกอบที่ส าคัญของพยางค์
ในภาษาจีน และเป็นพื้นฐานเบื้องต๎นของการออกเสียงภาษาจีน โดยทั่วไปแล๎วการเรียนการสอน 
จะเร่ิมจากการเลื่อนไหลของเสียง ตามมาด๎วยการคัดเลือกค าและประโยคโดยค านึงถึงประสิทธิภาพ 
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ทางการสื่อสาร แล๎วจึงคํอยก าหนดการเรียนการสอนเร่ืองหนํวยเสียงซึ่งจะประกอกไปด๎วย 
เสียงพยัญชนะ สระ และวรรณยุกต์ ในเร่ืองประสิทธิภาพการสื่อสารน้ัน จะต๎องค านึงวําหนํวยเสียง 
ต๎องเร่ิมจากระดับงํายไปสูํยาก หลีกเลี่ยงที่จะเร่ิมเรียนจากหนํายเสียงที่ยากทีสุดกํอน เชํน ขณะที่สอน 
เร่ืองการทักทายนั้น ค าทักทายค าวํา “หนีหําว” เป็นค าสื่อสารที่ใช๎บํอยที่สุด หรือกลําวอีกอยําง คือ 
n, i, h, ao หนํวยเสียงเหลํานี้นั้นคํอนข๎างเข๎าใจงําย การสอนเสียงพยัญชนะ สระ วรรณยุกต์นั้น 
ต๎องกระจายความยากออกไป ถ๎าเสียงพยัญชนะที่เรียนใหมํนั้นยากอยูํแล๎ว การผสมเสียงสระนั้น 
ไมํควรจะให๎ยากอีก และขณะฝึกเสียงวรรณยุกต์ที่ยาก หนํวยเสียงที่เลือกมาใช๎ฝึกต๎องให๎งําย  
อีกด๎านหนึ่งหนํวยเสียงที่ถูกจัดไว๎เป็นกลุํมตามกฎการออกเสียงนั้น ควรจะสอนพร๎อมกันในเวลาเดียว  
หนํวยเสียงที่ยาก ควรรวมเป็นกลุํมเดียวกัน ไมํแยกสอน ถ๎าดูอยํางผิวเผินเหมือนกับการน าเอาสิ่งที่ 
ยากมารวมไว๎ด๎วยกันทั้งหมด แดํในความเป็นจริงแล๎วสามารถเข๎าใจได๎งําย เสียงที่ออกยาก
เหมือนกันจะปรากฏกํอนหรือหลังยํอมเป็นไปตามกฏเกณฑ์ เชํน j, q, x เสียงกลุํมนี้จ าเป็นต๎อง 
ออกหลังเสียงสระกลุํม ü 
 5.  การฟังพูดควบคู่กันฟังมาก่อนแล้วจึงตามด้วยพูด การฝึกฝนเร่ืองการฟังเสียงกับ 
การรับร๎ูความพิเศษของการออกเสียงที่แตกตํางกัน คือ เงื่อนไขแรกที่มากํอนจะเร่ิมแยกแยะ
ความหมายของค า และภาษา นอกจากนั้น ยังเป็นเงื่อนไขแรกกํอนที่จะเรียนร๎ูเร่ืองการออกเสียง 
กํอนที่ผู๎เรียนจะเรียนการออกเสียงของหนํวยเสียงและเสียงวรรณยุกต์นั้น ต๎องฟังให๎เข๎าใจเสียงนั้น ๆ 
หรือเสียงวรรณยุกต์เสียกํอน เมื่อเกิดความคุ๎นเคยแล๎ว จึงจะออกเสียงตรงตามมาตรฐานได๎ ผู๎ที่เรียน 
ร๎องเพลงก็เชํนเดียวกัน เพลง ๆ หนึ่งนั้นต๎องฟังหลาย ๆ รอบ หากวําฟังจนชินแล๎ว แม๎จะไมํได๎เรียน 
ร๎องเพลงก็สามารถฮัมเพลงออกมาได๎ การที่นักภาษาศาสตร์สตีเฟน คราเชน (Stephen krashen)  
มุํงเน๎นหนักไปที่การฟังนั้นเป็นสิ่งที่ถูกต๎องที่สุด ในชํวงเรียนออกเสียงนั้นไมํจ าเป็นต๎องรีบร๎อน 
ให๎นักเรียนเลียนแบบการออกเสียง แดํให๎พวกเขาเหลํานั้นฝึกฝนการฟังให๎มาก ๆ ในชํวง 
กระบวนการสอนออกเสียงภาษาทั้งหมดนั้นต๎องเน๎นฝึกฝนเร่ืองการฟังเป็นหลัก แตํเร่ืองทักษะ 
การออกเสียงนั้นก็ยังต๎องฝึกให๎สม่ าเสมออยูํตลอดเวลา ดังนั้น เราจึงมุํงให๎ฝึกฟังกํอนแล๎วคํอยตาม 
ด๎วยการพูด ทั้งสองสิ่งนี้ต๎องท าควบคูํกันไป 
 6.  เน้นท่ีการเลียนแบบและฝึกฝนเป็นหลัก อธิบายความร๎ูเร่ืองการออกเสียงเป็นอันดับรอง  
การออกเสียงนั้นต๎องอาศัยการฝึกฝนจึงจะเป็น ต๎องหัดเลียนแบบฝึกฝนซ้ าไปซ้ ามาตลอดเวลา 
ครูผู๎สอนเองต๎องมีความรู๎ความเข๎าใจในเสียงภาษาจีนกลางอยํางถูกต๎องเพื่อเป็นแบบอยํางให๎กับ 
ผู๎เรียนได ๎ครูผู๎สอนควรมุํงหาสาเหตุ ข๎อผิดพลาดและให๎ค าแนะน าทางทฤษฎีในเร่ืองต าแหนํง 
การออกเสียง วิธีการออกเสียงให๎กับนักเรียนได๎อยํางถูกต๎อง ถ๎าต๎องการให๎นักเรียนชาวอุยกูร์และ 
ชาวคาซัคเข๎าใจเร่ืองการออกเสียงได๎ไมํถูกต๎องระหวํางพยัญชนะเสียงสั่นสะเทือนกับเสียง 
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ที่ไมํสั่นสะเทือน โดยอธิบายให๎เข๎าใจในภาษาจีนพยัญชนะเสียงสั่นสะเทือนมีเพียงแคํสี่ตัวเทํานั้น  
เพียงเทํานี้นักเรียนจะจดจ าและสามารถแก๎ไขข๎อบกพรํองนี้ได๎ส าเร็จ 
 7.  การผสมผสานให้เข้ากันระหว่างการฝึกฝนแบบธรรมตากับการฝึกฝนอย่างมี
ความหมาย ถ๎าต๎องการที่จะเข๎าใจในเสียงวรรณยุกต์และเสียงที่ออกยากของภาษาจีนแล๎วนั้น  
มีแตเํพียงการฝึกฝนซ้ าไปซ้ ามาเพียงอยํางเตียวเทํานั้นที่จะชํวยได๎ เหมือนกับการเข๎าใจเทคนิคของ 
เสียงเพลงนั้นยํอมต๎องฝึกฝนเชํนเดียวกัน ต๎องให๎ผู๎เรียนมีความเข๎าใจอดทนและแนํวแนํตํอเทคนิค 
การฝึกฝน การฝึกฝนการออกเสียงในรูปแบบที่ธรรมดาเป็นสิ่งที่จะขาดไมํได๎ แม๎กระทั่งอาจต๎องใช๎
วิธีนี้อยํางมากด๎วย ตัวอยํางเชํน ในขั้นสอนออกเสียงภาษาจีน การฝึกเสียงปา ป๋า ป่า ป้า ทั้งสี่เสียงนี้ 
เหมือนกับการฝึกออกเสียงตัวโน๎ต โด เร มี ฟา ที่ต๎องฝึกฝนสม่ าเสมอทุกวัน แสดงให๎เห็น 
อยํางชัดเจนวํา วิธีการฝึกฝนแบบธรรมดาบางประการ เชํน การฝึกเร่ืองการรวมกลุํมกันของเสียง 
วรรณยุกต์ วรรณยุกต์เสียงที่หนึ่งบวกกับวรรณยุกต์เสียงที่หนึ่ง วรรณยุกต์เสียงที่หนึ่งบวกกับ 
วรรณยุกต์เสียงที่สอง หรือวรรณยุกต์เสียงที่หนึ่งบวกกับวรรณยุกต์เสียงที่สาม เป็นต๎น การฝึกเสียง 
วรรณยุกต์จากค าศัพท์สองพยางค์ยังคงใช๎ได๎ผล ต๎องจดจ าไว๎ให๎ดีวําการฝึกฝนแบบธรรมดานั้น 
ต๎องมาควบคูํกับการฝึกฝนอยํางมีความหมายเสมอ เพราะจะสามารถดึงดูดให๎ผู๎เรียนเกิดความสนใจ 
และชํวยลดความร๎ูสึกเหนื่อยล๎าให๎น๎อยลงด๎วย (เซือ เหลํย, 2554, หน๎า 27-31) 
 เทคนิคการสอนอ่านออกเสียงภาษาจีน ได๎แกํ 
 1.  การใช้สื่อการสอนประกอบการสอนอ่านออกเสียง เชํน การใช๎แผํนภาพแสดงต าแหนํง
การออกเสียง หรือการใช๎วิธีการเป่ากระดาษเพื่อแสดงให๎เห็นวําเสียงใดที่มีการสํงลมออก เป็นต๎น 
 2.  การสอนการออกเสียงแบบเน้นให้เกิดความโดดเด่น หากต๎องการขจัดอุปสรรค 
ความยากที่มีอยูํ บางครั้งควรเพิ่มความโดดเดํนลงไปบ๎าง เชํน พยางค์ที่อยูํหน๎าพยางค์ที่เป็น 
เสียงเบานั้นต๎องลากเสียงให๎ยาวและลงเสียงให๎หนักเข๎าไว๎ หลังจากนั้นคํอยออกเสียงพยางค์เบา 
ที่จะต๎องออกเสียงให๎ต่ าและเป็นเสียงสั้น เพื่อที่จะให๎ผู๎เรียนสามารถสังเกตต าแหนํงการออกเสียงได๎  
และในบางเวลาการออกเสียงนั้นก็ควรที่จะเน๎นลักษณะรูปปากหรือริมฝีปากให๎เกิดความโดดเดํนด๎วย 
 3.  การใช้มือท าท่าทางประกอบการออกเสียง โดยใช๎มือท าทําเลียนแบบต าแหนํง 
การเปลี่ยนแปลงของลิ้น หงายฝ่ามือ นิ้วทั้งสี่ยกกระดกขึ้นเสมือนกับยกลิ้นขึ้น ฝ่ามือคว่ าลง หลังมือ 
ยกนูนขึ้นแสดงถึงโคนลิ้นที่ยกนูนขึ้น สํวนวรรณยุกต์ทั้งสี่ก็สามารถใช๎นิ้ววาดเป็นรูปเคร่ืองหมาย 
เสียงวรรณยุกต์ที่กลางอากาศได๎ 
 4.  การใช้วิธีการเปรียบเทียบในการสอนการอ่านออกเสียง เชํน การเปรียบเทียบ 
การออกเสียงภาษาจีนกับการออกเสียงภาษาแมํของนักเรียน การเปรียบเทียบระหวํางเสียงที่สํงลมออก 
กับไมํสํงลมออก การเปรียบเทียบการออกเสียงที่ถูกต๎องของครูผู๎สอน กับการออกเสียงที่ยังผิดอยูํ 
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ของนักเรียน (โดยทั่วไปไมํควรที่จะเน๎นบํอยนักกับเร่ืองการออกเสียงที่ไมํถูกต๎องของนักเรียน  
ใช๎เฉพาะเวลาที่ต๎องการเปรียบเทียบเสียงเทํานั้น) 
 5.  การใช้ความรู้เดิมช่วยให้เกิดการเรียนรู้ความรู้ใหม่ การใช๎ความรู๎เดิมที่มีอยูํมาชํวย
น าพาให๎เกิดความร๎ูใหมํ ๆ ขึ้น เชํน การออกเสียง ü อาจถูกน าพาจากเสียง i หรือการออกเสียงจาก  
z, c, s สามารถพาให๎เกิด zh, ch, sh ได๎ 
 6.  การใช้ค าท่ีมีความหมายแน่นอนในการฝึกฝนเร่ืองการรวมกลุ่มเสียงวรรณยุกต์ เชํน 
การฝึกวรรณยุกต์เสียงที่สี่บวกกับเสียงที่สองนั้นมักใช๎ค าวํา fùxí, rìyuán, xingming, qùnián  

เป็นต๎น วรรณยุกต์เสียงที่สองบวกกับวรรณยุกต์เสียงที่สองใช๎ค าวํา yíngháng, shítáng, xuéxí  
เป็นต๎น หรือฝึกวรรณยุกต์ครบทั้งสี่เสียง เชํน fēicháng, gǎnxiè, jiāqiáng, yǒuyì, huānyíng, 

fǎngwèn เป็นต๎น (การออกแบบการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะการออกเสียงภาษาจีนส าหรับ
นักเรียนไทยที่เรียนภาษาจีนเบื้องต๎น (เซือ เหลํย, 2554, หน๎า 31-32) 
 สรุป การสอนอํานออกเสียงภาษาจีนมีความส าคัญตํอการเรียนการสอนภาษาจีน  
ครูจะต๎องจัดการเรียนการสอนตามหลักการของการสอนการอํานออกเสียงภาษาจีน วิธีการสอน 
การอํานออกเสียงภาษาจีน และเทคนิคการสอนภาษาจีน ผู๎วิจัยจะได๎น าแนวคิดในการสอนอําน 
ออกเสียงภาษาจีนไปใช๎ในการวางแผนการพัฒนาความสามารถในการอํานออกเสียงภาษาจีน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด๎วยวิธีสอนโดยใช๎เกมตํอไป 
 

การใช้เกมในการสอนการอ่านออกเสียงภาษาจีน 
 ความหมายของเกม 
 พจนานุกรมฉบับราชบัณฑิตยสถาน (ราชบัณฑิตยสถาน, 2554, หน๎า 142) ได๎ให๎
ความหมายไว๎วํา เกม หมายถึง การแขํงขัน การเลํนเพื่อความสนุก เป็นลักษณะนามเรียกการแขํงขัน 
ซึ่งหมดลงในคราวหนึ่ง ๆ 
 ดอบสัน (Dobson, 1998, pp. 9-17 อ๎างถึงใน อุไรวรรณ  ปฐมบูรณ์, 2556, หน๎า 94)  
ได๎ให๎ความหมายของเกม ไว๎วํา เกม หมายถึง กิจกรรมที่สนุกสนาน มีกฎเกณฑ์ กติกา เกมที่เลํน 
มีทั้งเกมเงียบ (Passive games) หรือเกมที่เลํนโดยไมํต๎องเคลื่อนที่ และเกมที่ใช๎ความวํองไว (Active 
games) หรือเกมที่ต๎องเคลื่อนไหว  เกมเหลํานี้ขึ้นอยูํกับความวํองไว ความแข็งแรง การเลํนเกม 
มีทั้งเลํนคนเดียว สองคน หรือเลํนเป็นกลุํม บางเกมก็กระตุ๎นการท างานของรํางกายและสมอง  
บางเกมก็ฝึกทักษะบางสํวนของรํางกายและจิตใจ 
 จากความหมายดังกลําวข๎างต๎น เกม หมายถึง กิจกรรมที่ให๎ความสนุกสนานภายใต๎ 
ข๎อตกลงหรือกติกาบางอยํางที่ก าหนดไว๎ ซึ่งผู๎เลํนสามารถตัดสินใจท าอยํางใดอยํางหนึ่งในระหวําง 
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การเลํนเกม เพื่อสํงเสริมใหผ๎ู๎เลํนแสดงความสามารถของตน  ชํวยผู๎เลํนเกิดความสนใจในการแขํงขัน  
ซึ่งสามารถจะเลํนเป็นรายบุคคลหรือเลํนเป็นกลุํมก็ได๎  
 ประเภทของเกม 
 เกมมีหลายประเภท มีนักวิชาการแบํงประเภทของเกมไว๎ดังนี้ 
 วรสุดา  บุญยไวโรจน์ (2536, หน๎า 80) ได๎พิจารณาแบํงประเภทตามลักษณะของการน า
เกมไปใช๎ออกเป็น 2 ประเภท ได๎แกํ  
 1.  เกมที่ไมํเกี่ยวกับการศึกษา (Nonacademic games) เป็นเกมที่จัดเพื่อความสนุกสนาน 
ลักษณะส าคัญของเกม คือ มีกฏ หรือกติกาที่จัดไว๎ให๎เหมาะสมกับการเลํนในแตํละชนิดเทํานั้น เชํน 
หมากรุก ฟุตบอล บิงโก โดมิโน 
 2.  เกมการศึกษา (Academic games) เป็นเกมที่จัดเพื่อประโยชน์ในการเรียนการสอน  
หรือ ด๎านการศึกษา บางคร้ังอาจน าเอาเกมที่ไมํเกี่ยวกับการศึกษาที่นักเรียนชอบมาดัดแปลง 
เป็นเกมการศึกษาก็ได๎ โดยยึดตามเนื้อหาและจุดประสงค์ของการเรียนการสอนที่ตั้งไว๎ 
 ความหมายของเกมในการสอน 
 ทิศนา  แขมมณี (2559, หน๎า 365) ให๎ความหมายไว๎วํา เกมในการสอน คือ กระบวนการ 
ที่ผู๎สอนใช๎ในการชํวยให๎ผู๎เรียนเกิดการเรียนร๎ูตามวัตถุประสงค์ที่ก าหนด โดยการให๎ผู๎เรียนเลํนเกม 
ตามกติกา และน าเนื้อหาของข๎อมูลของเกม พฤติกรรมการเลํน วิธีการเลํนและผลการเลํนเกมของ 
ผู๎เรียนมาใช๎ในการอภิปรายเพื่อสรุปผลการเรียนร๎ู 
 สุคนธ์  สินธพานนท์ (2554, หน๎า 141) ได๎ให๎ความหมายเกมในการสอนไว๎วํา เกม 
ในการสอน หมายถึง กิจกรรมที่สร๎างความสนใจและความสนุกสนานให๎แกํผู๎เรียน มีกฏเกณฑ์  
กติกา สํงเสริมให๎ผู๎เรียนเกิดการเรียนร๎ู เข๎าใจและจดจ าบทเรียนได๎งํายและพัฒนาทักษะตําง ๆ 
รวดเร็ว อีกทั้งยังชํวยให๎ผู๎เรียนได๎ร๎ูจักการท างานรํวมกัน มีกระบวนการในการท างานและอยูํรํวมกัน  
เกมแตํละเกมอาจมีผู๎เรียนเลํนคนเดียว หรือหลายคนแขํงขันกัน หรือรํวมมือกันท ากิจกรรมตามกติกา 
ที่ตกลงกัน มีการก าหนดระบบการให๎คะแนน หรือวิธีการตัดสินให๎ชนะหรือแพ๎ 
 วิมลรัตน์  คงภิรมย์ชื่น (2540, หน๎า 21) ได๎ให๎ความหมายของเกมประกอบการสอนไว๎วํา 
เกม หมายถึง กิจกรรมการเลํนที่ให๎ความสนุกสนานเพลิดเพลิน ชํวยฝึกทักษะให๎นักเรียน 
เกิดความคิดรวบยอดในสิ่งที่เรียน อาจมีการแขํงขันหรือไมํก็ได๎ แตํจะต๎องมีกติกาการเลํนก าหนดไว๎ 
และจะต๎องมีการประเมินผลความส าเร็จของผู๎เลํนด๎วย 
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 ประเภทของเกมในการสอน 
 บ ารุง  โตรัตน์ (2540, หน๎า 148) ได๎แบํงเกมประกอบการสอนออกเป็น 2 ประเภทใหญํ ๆ  
คือ 
 1.  เกมเคลื่อนไหว (Active games) หมายถึง เกมที่นักเรียนหรือผู๎เลํนต๎องเคลื่อนไหว 
ไปรอบ ๆ ห๎องเรียน และบางคร้ังนักเรียนอาจต๎องออกเสียงดัง 
 2.  เกมเงียบ (Passive games) หมายถึง เกมที่นักเรียนหรือผู๎เลํนเลํนโดยไมํต๎องเคลื่อนที่ 
เป็นเกมที่เลํนแล๎วไมํสํงเสียงดัง 
 ลักษณะของเกมท่ีใช้ในการสอน 
 วรรณพร  ศิลาขาว (2539, หน๎า 160) กลําวถึงลกัษณะของเกมที่ใช๎ในการสอนไว๎ ดังนี้  
 1.  ไมํต๎องเสียเวลาเตรียมตัวลํวงหน๎า 
 2.  เลํนได๎งํายแตํเป็นการสํงเสริมความเฉลียวฉลาด 
 3.  สั้น และสามารถน าไปแทรกในบทเรียนได๎ 
 4.  ท าให๎นักเรียนได๎รับความสนุกสนาน แตํครูก็ยังควบคุมชั้นได๎ 
 5.  ถ๎ามีการเขียนตอบในตอนหลังก็ไมํต๎องเสียเวลาตรวจแก๎ไข 
 สุภาภรณ์  ทองใบ (2538, หน๎า 1) ได๎เสนอถึงลักษณะเกมที่ดีที่ใช๎ในการสอน ดังนี้ 
 1.  ครูไมํต๎องเสียเวลาในการเตรียมมากนัก 
 2.  ไมํควรใช๎เวลามาก ถ๎าเด็กเล็กควรไมํเกิน 10-15 นาที ควรด านึงวํา การเลํนเพื่อเรียน
การฝึกภาษาที่สอนไปแล๎วเทํานั้น 
 3.  นักเรียนไมํต๎องใช๎การเคลื่อนไหวมากนัก 
 4.  เลํนในชั้นเรียนได๎โดยไมํท าให๎ชั้นเรียนยุํงเหยิง 
 5.  มีค าสั่งบอกวิธีเลํนที่ชัดเจน 
 6.  เป็นเกมที่ฝึกหลักภาษาที่ต๎องการได๎ 
 7.  เกมนั้นใช๎หลักภาษาที่เหมาะสมกับระดับของนักเรียน 
 นิตยา  สุวรรณศรี (2542, หน๎า 19) ได๎กลําวถึงลักษณะของเกมที่ใช๎ในการสอนไว๎ดังนี้ 
 1.  ใช๎เวลาน๎อย และไมํต๎องเตรียมการลํวงหน๎ามาก 
 2.  เลํนงําย และท๎าทายความสามารถของผู๎เลํน 
 3.  สั้น และสะดวกในการเลํนในเวลาเรียน 
 4.  ท าให๎นักเรียนสนุกสนาน และไมํท าให๎นักเรียนเสียวินัยในห๎องเรียน 
 5.  ไมํเสียเวลาในการตรวจผลงาน 
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 สรุปได๎วํา ลักษณะของเกมประกอบการเรียนร๎ูจะเป็นเกมที่ใช๎เวลาไมํมาก เลํนงําย  
เหมาะกับความต๎องการของนักเรียน เน๎นความสนุกสนาน และชํวยนักเรียนเข๎าใจการเรียนการสอน  
กระตุน๎เร๎าใจให๎นักเรียนต๎องการมีสํวมรํวมในการปฏิบัติ 
 จุดประสงค์ในการใช้เกมในการสอน 
 มีนักวิชาการกลําวถึงจุดประสงค์ในการใช๎เกมในการสอน ดังนี้ 
 ทิศนา  แขมมณี (2559, หน๎า 368) กลําวถึงวัตถุประสงค์ในการเลํนเกมไว๎วํา เกม 
เป็นวิธีการที่ชํวยให๎ผู๎เรียนได๎เรียนร๎ูเร่ืองตําง ๆอยํางสนุกสนานและท๎าทายความสามารถ โดยผู๎เรียน
เป็นผู๎เลํนเอง ท าให๎ได๎รับประสบการณ์ตรง เป็นวิธีการที่เปิดโอกาสให๎ผู๎เรียนมีสํวนรํวมสูง  
เกมการสอนโดยทั่ว ๆ ไป มีวัตถุประสงค์ 
 1.  เพื่อฝึกฝนเทคนิคหรือทักษะตําง ๆ ที่ต๎องการ (ใช๎ยุทธวิธีการเลํนที่สนุกและ 
การแขํงขันมาเป็นเคร่ืองมือในการให๎ผู๎เรียนฝึกฝนทักษะตําง ๆ) 
 2.  เพื่อเรียนร๎ูเน้ืนหาสาระจากเกมนั้น (ในกรณีที่เกมนั้นเป็นเกมการศึกษา) 
 3.  เพื่อเรียนร๎ูความเป็นจริงของสถานการณ์ตําง ๆ (ในกรณีที่เกมนั้นเป็นเกมจ าลอง
สถานการณ์) 
 นิตยา  สุวรรณศรี (2540, หน๎า 12) ได๎กลําวจุดประสงค์ในการใช๎เกมในการสอน ดังนี้ 
 1.  เพื่อเป็นกิจกรรมในการออกก าลัง การบ าบัดความเครียดทางกาย และประสาท 
 2.  เพื่อความสนุกสนาน สร๎างบรรยากาศให๎นักเรียนสนุกสนาน และท าให๎อยากเรียน
ภาษา อีกทั้งสามารถน าเกมที่ฝึกในห๎องเรียนไปใช๎นอกห๎องเรียนได๎ด๎วย 
 3.  เพื่อศึกษาวัฒนธรรม สามารถใช๎เกมในการสอนสอดแทรกกระสวนวัฒธรรม 
ที่นักเรียนควรจะทราบของประเทศเจ๎าของภาษา 
 สรุปได๎วํา จุดประสงค์ในการใช๎เกมในการสอนภาษา คือ เพื่อฝึกทักษะทางภาษาที่จ าเป็น 
ในการเรียน ชํวยให๎นักเรียนเกิดความสนุกสนาน และเพื่อให๎นักเรียนได๎พัฒนาในด๎าน รํางกาย  
อารมณ์ สังคม สติปัญญา 
 ประเภทของเกมในการสอน 
 สมใจ  ทิพย์ชัยเมธา และละออ  ชุติกร (2525, หน๎า 35) ได๎แบํงประเภทเกมในการสอน
ส าหรับนักเรียนตามเกณฑ์ประโยชน์ที่นักเรียนจะได๎รับเป็นสํวนใหญํ เป็น 3 ประเภท คือ 
 1.  เกมเพื่อความสนุกสนานเพลิดเพลิน เป็นเกมประเภทหนึ่งซึ่งมีวัตถุประสงค์ 
ในการเลํนวิธีการเลํน และสิ่งประกอบเหมือนเกมประเภทอ่ืน แตํเน๎นเพื่อความเพลิดเพลิน 
เป็นสํวนใหญํ 
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 2.  เกมเสริมทักษะการเคลื่อนไหว เป็นเกมซึ่งมีวัตถุประสงค์ในการเลํน วิธีการเลํนและ 
สิ่งประกอบการเลํนเหมือนเกมประเภทอ่ืน แตํเน๎นด๎านการเสริมทักษะในการเคลื่อนไหวของ 
กล๎ามเนื้อใหญํ เพื่อให๎เกิดความคลํองแคลํว วํองไว และมีกติกาการเลํนงําย ๆ เกมเสริมทักษะ 
การเคลื่อนไหวสํวนมากมีดนตรี เพลง ค าคล๎องจองและค าถาม ค าตอบ ประกอบในวิธีเลํนด๎วย 
 3.  เกมเสริมทักษะการเรียน เป็นเกมซึ่งมีจุดมุํงหมาย จ านวนผู๎เลํน มีกติกาการเลํน
เล็กน๎อย และมีสิ่งประกอบการเลํนเหมือนเกมประเภทอื่น แตํเกมเสริมบทเรียนสํวนมากจะเป็นเกม
ในรํม และมีจุดมุํงหมายเน๎นการแขํงขันเสริมการเรียนร๎ูมากกวําการออกก าลังกาย 
 สรุปได๎วํา เกมมีหลายประเภทหลายชนิด ให๎ความสนุกสนาน เกมทุกเกมจะต๎องมีกติกา  
ให๎นักเรียนปฏิบัติตามข๎อตกลง การเลื่อกใช๎เกมประกอบการเรียนการสอนต๎องสอดคล๎องกับ 
เน้ือหาบบทเรียน ชํวยนักเรียนเกิดความสนใจในการเรียนร๎ู  
 องค์ประกอบของเกมในการสอน 
 ทิศนา  แขมมณี (2559, หน๎า 365) ได๎กลําววํา องค์ประกอบส าคัญของเกมที่ขาดไมํได๎ คือ  
ต๎องมีผู๎สอนและผู๎เรียน มีเกมและ กติการการเลํน มีการเลํนเกมตามกติกา มีการอภิปรายเกี่ยวกับ 
ผลการเลํน วิธีการเลํน และพฤติกรรมการเลํนของผู๎เลํนหลังการเลํน และมีผลการเรียนร๎ูของผู๎เรียน 
 การคัดเลือกเกมประกอบการสอน 
 ทิศนา  แขมมณี (2559, หน๎า 366-367) กลําววําเกมที่ใช๎ในการเรียนการสอนสํวนมาก 
จะเป็นเกมที่เรียกวํา “เกมการศึกษา” คือ เป็นเกมที่มีวัตถุประสงค์ มุํงให๎ผู๎เลํนเกิดการเรียนรู๎ตาม 
วัตถุประสงค์ มิใชํเลํนเพี่ยงเพื่อเกิดความสนุกสนานเทํานั้น อยํางไรก็ตามผู๎สอนอาจมีการน าเกม 
ที่เลํนกันเพื่อความบันเทิงเป็นส าคัญ มาใช๎ในการสอน โดยน ามาเพิ่มขั้นตอนส าคัญ คือ การวิเคราห์
อภิปรายเพื่อการเรียนร๎ูได๎ เกมที่ได๎รับการออกแบบให๎เป็นเกมการศึกษาโดยตรงมีอยูํ 3 ประเภท คือ 
 1.  เกมแบบมมีการแขํงขัน เชํน เกมการสื่อสาร เกมการตอบค าถามเป็นต๎น 
 2.  เกมแบบแขํงขัน มีผู๎แพ๎ ผู๎ชนะ เกมสํวนใหญํจะเป็นแบบนี้เพราะการแขํงขันชํวยให๎
การเลํนเพิ่มความสนุกสนานมากขึ้น 
 3.  เกมจ าลองสถานการณ์ (Simulation games) เป็นเกมที่จ าลองความเป็นจริง  
สถานการณ์จริงซึ่งผู๎เลํนจะต๎องคิดตัดสินใจจากข๎อมูลที่มีและได๎รับผลของการตัดสินใจเหมือนกับ 
ที่ควรจะได๎รับในความเป็นจริง เกมแบบนี้มีอยูํ 2 ลักษณะ คือ ลักษณะแรกเป็นการจ าลองความเป็นจริง 
ลงเลํนในกระดานหรือบอร์ด เรียกวํา บอร์ดเกม (Board games) เชํน เกมเศรษฐี เกมมลภาวะเป็นพิษ 
(Pollution) เกมแก๎ปัญหาความขัดแย๎ง (Conflict resolution) อีกลักษณะหนึ่งเป็นเกมจ าลองสถานการณ์ 
และบทบาทขึ้นให๎เหมือนความเป็นจริง และผู๎เลํนจะต๎องลงไปเลํนจริง ๆ โดยสวมบทบาท 
เป็นคนใดคนหน่ึงในสถานการณ์นั้น เกมแบบนี้อาจใช๎เวลาเลํนเพียง 2-3 ชั่วโมง หรือใช๎เวลา 
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เป็นวันหรือหลายวันติดตํอกันหรือแม๎กระทั่งเลํนกันตลอดภาคเรียน เป็นการเรียนรู๎ทั้งรายวิชา 
ก็มีในยุคปัจจุบันที่เทคโนโลยีขั้นสูง ได๎พัฒนาก๎าวหน๎าไปมาก จึงเกิดเกมจ าลองสถานกาณ์มีรูปแบบ 
ใหมํขึ้น คือ เกมคอมพิวเตอร์ (Computer game) ซึ่งเป็นเกมจ าลองสถานการณ์ที่ผู๎เลํนสามารถ 
ควบคุมการเลํนผํานทางจอคอมพิวเตอร์ได๎ ปัจจุบันเกมแนวน้ีได๎รับความนิยมสูงมาก 
 การเลือกเกมเพื่อน ามาใช๎สอนท าได๎หลายวิธี ผู๎สอนอาจเป็นผู๎สร๎างเกมขึ้นให๎เหมาะสม 
กับวัตถุประสงค์ของผู๎สอนของตนก็ได๎ หรืออาจน าเกมที่มีผู๎สร๎างขึ้นแล๎ว มาปรับดัดแปลงให๎เหมาะกับ 
วัตถุประสงค์ตรงกับความต๎องการของตน แล๎วน าไปใช๎สอนเลยก็ได๎ หากผู๎สอนต๎องการสร๎างเกม 
ขึ้นใช๎เอง ผู๎สอนจ าเป็นต๎องมีความรู๎ความเข๎าใจเกี่ยวกับวิธีสร๎างและจะต๎องทดลองใช๎เกมที่สร๎าง 
หลาย ๆ คร้ัง จนกระทั่งแนํใจวําสามารถใช๎ได๎ผลดีตามวัตถุประสงค์ หากเป็นการดัดแปลง ผู๎สอน 
จ าเป็นต๎องศึกษาเกมนั้นให๎เข๎าใจ แล๎วจึงดัดแปลงและทดลองใช๎กํอนเชํนกัน ส าหรับการน าเกม 
การศึกษามาใช๎เลยนั้น ผู๎สอนจ าเป็นต๎องศึกษาเกมนั้นให๎เข๎าใจ และลองเลํนเกมนั้นกํอนเพื่อจะได๎ 
เห็นประเด็นและข๎อขัดข๎องตําง ๆ อันจะชํวยให๎ผู๎สอนมีการป้องกันหรือแก๎ใขไว๎ลํวงหน๎าชํวยให๎ 
การเลํนจริงของผู๎เรียนเป็นไปอยํางราบร่ืน สํวนคอมพิวเตอร์เกมนั้นผู๎สอนจ าเป็นต๎องมีทั้งซอฟต์แวร์ 
(Software) และฮาร์ดแวร์ (Hardware) คือ ตัวเกมและเคร่ืองคอมพิวเตอร์ส าหรับผู๎เรียนจึงสามารถ 
เลํนได๎ 
 กรณีผู๎สอนต๎องการเลือกเกมที่มีผู๎จัดท าและเผยแพรํแล๎ว (Published game) มาใช๎  
ผู๎สอนจ าเป็นต๎องแสวงหาแหลํงข๎อมูลวํา มีใครท าอะไรไว๎บ๎างแล๎ว ซึ่งในปัจจุบันเกมประเภทนี้ 
มีเผยแพรํและวางจ าหนํายในท๎องตลาดจ านวนมาก ซึ่งสํวนใหญํแล๎ว เป็นผลงานที่จัดท าขึ้น 
ในตํางประเทศ สิ่งส าคัญซึ่งผู๎สอนพึงตระหนักในการเลือกใช๎เกมจ าลองสถานการณ์ก็คือ เกมจ าลอง 
สถานการณ์ที่จัดท าขึ้นในตํางประเทศ ยํอมจ าลองความเป็นจริงของสถานการณ์ในตํางประเทศนั้น  
ซึ่งจะมีความแตกตํางไปจากสถานการณ์ในประเทศไทย ดังนั้น ผู๎สอนจึงควรชี้แจงให๎ผู๎เรียนเข๎าใจ  
หรือไมํก็จ าเป็นต๎องดัดแปลงหรือตัดทอนสํวนที่แตกตํางออกไป หากสามารถท าได๎ 
 วัลภาภรณ์  คงถาวร (2539, หน๎า 84) ได๎กลําวถึงการเลือกเกมควรใช๎หลักการดังนี้ 
 1.  ใช๎เวลาสั้น ๆ และต๎องให๎เหมาะสมกับระดับชั้นของนักเรียน 
 2.  กํอนเลํนเกมต๎องมีข๎อตกลงหรืออธิบายค าสั่งให๎นักเรียนอยํางชัดเจนและครูควรท า
กติกาให๎แนํนอนเสียกํอน เพื่อจะได๎ไมํเกิดปัญหานอกจากนี้ การเลํนเกมครูจะต๎องควบคุมการเลํน
ให๎ดีโดยไมํให๎นักเรียนสํงเสียงดังรบกวนการเรียนห๎องข๎างเคียง 
 3.  เกมที่ได๎ผลมากในการเรียนนี้ ควรจะเป็นลักษณะของการที่นักเรียนได๎เคลื่อนไหว
รํางกาย แตํครูต๎องคุมให๎อยูํในขอบเขต 
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 นิตยา  สุวรรณศรี (2540, หน๎า 14) ได๎กลําวถึงหลักในการเลือกเกมประกอบการสอนวํา 
จะต๎องคิดให๎รอบคอบในการคิดลํวงหน๎าเพื่อให๎การเรียนร๎ูประสบความส าเร็จควรมีหลัก 
ในการเลือกดังนี้ 
 1.  ก าหนดจุดประสงค์ของเกมให๎สอดคล๎องกับจุดประสงค์ของเนื้อหาที่ต๎องการสอน 
 2.  ค านึงถึงสถานที่จะใช๎เลํนเกม 
 3.  จ านวนนักเรียนในการเลํนนั้น 
 4.  ตัดสินวําเกมไหนใช๎กับทีมหรือบุคคลและบางเกมจะใช๎ได๎ทั้ง 2 แบบ 
 5.  วัยของผู๎เลํนเกมในแตํละชนิดของเกม 
 6.  ค านึงถึงระดับกิจกรรมที่ต๎องการ ถ๎าเป็นไปตามที่ต๎องการออกก าลังหรือแสดงทําทาง
อาจใช๎ท๎ายชั้วโมงถ๎าจ าเป็นใช๎ท๎ายชั้วโมงหรือกลางชั้วโมงก็เลือกเกมที่เงียบที่ไมํใช๎เสียงมากนัก 
เป็นต๎น 
 7.  ก าหนดเวลาในการเลํนเกม เพื่อความสะดวกและแผนการด าเนินการสอน 
 8.  เตรียมวัสดุให๎พร๎อมไว๎ลํวงหน๎า 
 9.  ตัดสินใจไว๎ลํวงหน๎าวําจะมีการให๎รางวัลหรือไมํ 
 10.  ควรมีเอกสารหรือหนังสือประกอบการเลํน เพื่อเป็นแนวความคิดใหมํ ๆ ในการจัด 
การเรียนการสอนและสามารถดัดแปลงให๎เหมาะสมกับบทเรียนของนักเรียน 
 จรุง  แสงจันทร์ (2539, หน๎า 45) ได๎เสนอวําการจัดเกมแตํละคร้ัง ควรค านึงถึงสิ่งเหลํานี้ คือ 
 1.  ระยะเวลาในการเตรียมเกม และการเลํนเกมนานเพียงใด 
 2.  สถานที่ ควรพิจารณาให๎เหมาะสม และสะดวกในการเลํนเกม 
 3.  ความสนใจของผู๎เรียน 
 4.  ภาษาที่ใช๎ในเกม หรือทักษะทางภาษาที่ใช๎ฝึกมีความส าคัญ หรือมีประโยชน์ตํอกิจกรรม 
 5.  ชนิดของภาษา จ านวนศัพท์ และส านวนที่ใช๎เพียงพอที่จะน าไปใช๎ประโยชน์ 
ในการจัดเกมได๎มากน๎อยเพียงใด 
 สรุปได๎วํา เกมที่น ามาใช๎ในการจัดกิจกรรมการเรียนร๎ูมีลักษณะแตํกตางกันหลายอยําง 
ดังนั้น การเลือกเกมประกอบการสอนสิ่งที่ควรค านึง คือ จุดประสงค์ในการเลํนเกมจ านวนนักเรียน 
สถานที่ ระดับของนักเรียน และการเตรียมวัสดุอุปกรณ์ 
 ประโยชน์ของเกม 
 ทิศนา  แขมมณี (2559, หน๎า 368) กลําวถึงประโยชน์ของเกมการเรียนร๎ูไว๎วํา 
 1.  เป็นวิธีการสอนที่ชํวยให๎ผู๎เรียนมีสํวนรํวมในการเรียนรู๎สูงและเกิดการเรียนร๎ู 
จากการเลํน 



65 

 2.  เป็นวิธีการสอนที่ชํวยให๎ผู๎เรียนเกิดการเรียนร๎ู โดยการเห็นประจักษ์แจ๎งด๎วยตนเอง  
ท าให๎การเรียนร๎ูนั้นมีความหมายและอยูํคงทน 
 3.  เป็นวิธีการสอนที่ผู๎สอนไมํเหน่ือยแรงมากขณะสอนและผู๎เรียนมีความชอบ 
 อัจฉรา  ชีวพันธ์ (2546, หน๎า 3-4) ได๎สรุปประโยชน์ของเกมดังนี้ 
 1.  ชํวยให๎เกิดพัฒนาการทางด๎านความคิดให๎กับนักเรียน 
 2.  ชํวยสํงเสริมทักษะการใช๎ภาษาด๎านการฟัง การพูด การอํานและการเขียน 
 3.  ชํวยในการฝึกฝนทักษะทางภาษาและทบทวนเน้ืนหาวิชาตําง ๆ 
 4.  ชํวยเปิดโอกาสให๎นักเรียนได๎แสดงออกซึ่งความสามารถที่มีอยูํ 
 5.  ชํวยประเมินผลการเรียนการสอน 
 6.  ชํวยให๎นักเรียนเกิดความเพลิดเพลินและผํอนคลายความตึงเครียดในการเรียน 
 7.  ชํวยจูงใจและเร๎าความสนใจของนักเรียน 
 8.  ชํวยสํงเสริมให๎นักเรียนมีความสามัคคี ร๎ูจักการเอ้ือเฝื้อชํวยเหลือกัน 
 9.  ชํวยฝึกความรับผิดชอบละฝึกให๎นักเรียนร๎ูจักการปฏิบัติตามระเบียบกฏเกณฑ์ 
 10.  ชํวยให๎ครูได๎เห็นพฤติกรรมของนักเรียนได๎ชัดเจนยิ่งขึ้น 
 11.  ใช๎เป็นกิจกรรมขั้นน าเข๎าสูํบทเรียน เสริมบทเรียน และสรุปบทเรียน 
 สุกิจ  ศรีณะพรหม (2544, หน๎า 73-75) กลําวถึงประโยชน์ของการใช๎เกมประกอบ 
การเรียนร๎ู ดังนี้ 
 1.  ชํวยให๎นักเรียนได๎ฝึกฝนทางด๎านรํางกาย อารมณ์ สังคม สติปัญญา 
 2.  ชํวยให๎นักเรียนเกิดความเพลิดเพลิน ผํอนคลายอารมณ์ตึงเครียด 
 3.  ชํวยให๎เกิดความสนใจในการเรียน และกระตุน๎ให๎อยากเรียน 
 4.  ชํวยให๎นักเรียนได๎แสดงออกอยํางเต็มความสามารถ 
 5.  ชํวยให๎รู๎จักตนเอง และเกิดการยอมรับ 
 6.  เป็นการสํงเสริมคุณลักษณะที่พึงประสงค์ เชํน ความสามัคคี ความเอ้ือเฟื้อ 
 เรืองศักดิ์  อัมไพพันธ์ (2536, หน๎า 3-4) กลําวถึงประโยชน์ของการใช๎เกมประกอบ 
การเรียนร๎ู ดังนี้ 
 1.  ชํวยให๎ผู๎สอนท าให๎เนื้อหากระจําง งํายตํอการเข๎าใจ 
 2.  ชํวยเสริมสมรรถภาพในการสอนของครู 
 3.  ผู๎สอนใช๎เกมทดสอบความรู๎ความเข๎าใจ เน้ือหาในแตํละชํวงได๎โดยสังเกตจาก 
การตอบค าถามหรือการรํวมแสดงออกในกิจกรรมของเกมนั้น 
 4.  เกมชํวยเร๎าความสนใจในบทเรียนส าหรับนักเรียน 
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 5.  สํงเสริมให๎นักเรียนทุกคนมีสํวนรํวมนักเรียนที่เรียนเกํงจะชํวยนักเรียนที่เรียนอํอนได๎ 
 6.  สามารถปรับใช๎ใด๎กับทุกเพศและวัย 
 7.  บางเกมใช๎ได๎กับรายบุคคล รายกลุํม หรือทั้งชั้นเรียน 
 8.  เกมชํวยลดความเข๎มของเนื้อหาลงได๎ ท าให๎นักเรียนเกิดความสนุกสนาน ต๎องการ 
รํวมเลํนและกล๎าแสดงออก 
 9.  เกมชํวยเสริมทักษะทางภาษาได๎ทุกเร่ือง ทั้งการฟัง พูด อําน เขียน และสามารถ 
ใช๎ในล าดับขั้นการสอนทุกภาษาทุกขั้นตอน 
 10.  ใช๎เกมได๎ในหลายสถานการณ์ เชํน ห๎องเรียน งานสังสรรค์ ทัศนาจร  
 สุภาภรณ์  ทองใบ (2538, หน๎า 1) การเลํนสามารถชํวยในการสอนภาษา กลําวคือ  
เป็นการสํงเสริมให๎นักเรียนที่เลํนเกม สามารถใช๎ภาษาได๎ในสถานการณ์ที่มีความหมาย ทั้งนี้ 
เพื่อวัตถุประสงค์อยํางใดอยํางหนึ่ง อาจจะเพื่อการฝึกพูดใช๎โครงสร๎างหนึ่งโดยเฉพาะ หรืออาจจะ 
เพื่อการฝึกการใช๎ทักษะทางภาษาตําง ๆ ที่ต๎องน ามาใช๎  ในการเลํนเกมนั้น นักเรียนสามารถ 
น าไปใช๎ในชีวิตประจ าวันในภายหลังก็ได๎ 
 สรุปได๎วํา การใช๎เกมในการสอนเป็นการกระตุ๎นให๎นักเรียนมีความสนใจในบทเรียน 
มากขึ้น เป็นโอกาสให๎นักเรีนได๎แสดงความสามารถ ฝึกทักษะการตัดสินใจและพัฒนานิสัย 
อันพึงประสงค์ อีกทั้งยังท าให๎ผู๎สอนเองได๎ทราบพฤติกรรมของนักเรียนอีกด๎วย 
 วิธีการใช้เกมในการสอน 
 นักวิชาการได๎ให๎ค าแนะน าวิธีการน าเกมมาใช๎ในการสอน ซึ่งพอสรุปได๎ดังนี้ 
 อัจฉรา  ชีวพันธ์ (2546, หน๎า 4-5) และสุจริต  เพียรชอบ (2531, หน๎า 215-216)  
ได๎กลําวถึงวิธีการใช๎เกมประกอบการสอนไว๎สอดคล๎องกันดังน้ี 
 1.  การใช๎เกมแตํละคร้ัง ครูต๎องมีจุดมุํงหมายที่ชัดเจนวําต๎องการให๎นักเรียนเกิดความร๎ู 
ในด๎านใด 
 2.  การใช๎เกมนั้นต๎องมีสํวนชํวยให๎ความมุํงหมายของการสอนสัมฤทธิ์ผลชํวยฝึกฝน
ทบทวนบทเรียน 
 3.  ครูต๎องวางแผนการสอนเป็นอยํางดี วําควรใช๎เกมประกอบการสอนตอนใดเน๎นให๎
นักเรียนปฏิบัติตามกฏเกณฑ์หรือระเบียบที่วางไว๎ และควรอธิบายให๎เข๎าใจจุดมุํงหมายของการเลํน 
รวมทั้งวิธีการเลํน 
 4.  เกมการเลํนนั้น ๆ จะชํวยให๎นักเรียนเกิดการเรียนร๎ู เห็นคุณคําของการเรียน มิใชํเลํน 
เพื่อความสนุกสนานอยํางเดียว 
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 5.  ในการเลํนเกมแตํละคร้ัง ครูควรชี้แจงให๎นักเรียนเข๎าใจถึงความมีน้ าใจเป็นนักกีฬา 
การท ากิจกรรมรํวมกัน ความเอ้ือเฟื้อ ความมีน้ าใจ ความรํวมมือระหวํางกันและกัน 
 6.  ก าหนดเวลาเลํนไว๎แนํนอน ไมํควรใช๎เวลามากเกินไป 
 7.  ในการเลํนที่มีการแขํงขันเป็นกลุํมควรจัดนักเรียนให๎คละกันทั้งนักเรียนเกํงและ
นักเรียนอํอน เพื่อให๎นักเรียนอํอนได๎มีโอกาสชนะบ๎าง ซึ่งจะชํวยให๎นักเรียนร๎ูจักชํวยเหลือกัน 
และเกิดก าลังใจในการเลํน 
 ทัศนีย์  ศุภเมธี (2533, หน๎า 230-231) ให๎ข๎อเสนอแนะในการใช๎เกมประกอบเรียนร๎ูไว๎
ดังนี้ 
 1.  การเลํนเกมแตํละเกมแตํละคร้ังครูต๎องมีจุดมุํงหมายชัดเจนวําต๎องการให๎นักเรียน
ได๎รับความร๎ูอะไร ฝึกทักษะด๎านไหน เกมที่เลํนนั้นเป็นเกมที่ชํวยเพิ่มพูนความร๎ูหรือเป็นเกม 
ที่น าความรู๎มาใช๎ เกมดังกลําวชํวยพัฒนาความคิดมากน๎อยเพียงใด 
 2.  มีกติกาการเลํนและค าสั่งชัดเจน 
 3.  ใช๎เวลาพอสมควรเหมาะสมกับสภาพการเรียนการสอน 
 4.  เลือกเกมที่นักเรียนมีโอกาสรํวมกิจกรรมทั่วถึงกัน 
 5.  เลือกเกมที่เหมาะสมกับวัยและความสามารถของนักเรียน 
 6.  ฝึกให๎นักเรียนเคารพในกติกา มีความสามัคคีรํวมมือรํวมใจภายในกลุํม และให๎มีน้ าใจ 
เป็นนักกีฬา 
 7.  การจัดผู๎เลํนแขํงขันทั้งประเภทรายบุคคล และประเกทกลุํม ต๎องให๎มีความสามารถ
ทัดเทียมกัน 
 8.  ครูต๎องมีความพร๎อม คือ การเตรียมสื่อที่ใช๎ในการเลํนเกม และความคลํองตัว คือ 
ความคลํองแคลํวในเร่ืองกติกา วิธีการเลํน 
 9.  ในการเลํนเกมควรมีการเปลี่ยนแปลงในเร่ืองการจัดกลุํม 
 10.  เกมที่ครูน ามาใช๎ในการสอนนั้น ครูสามารถที่จะคิดขึ้นเองหรือน าเกมอ่ืนมาใช๎  
แตํต๎องตระหนักวําสิ่งที่น ามาใช๎ คือ วิธีการเลํนเกม ส าหรับเนื้อหาที่จะน ามาใช๎ในการเลํนเกม 
ให๎ตรงตามจุดประสงค์และสอดคล๎องกับบทเรียน ทั้งยังต๎องระมัคระวังให๎เนื้อหาสอดคล๎องกับ 
วิธีการเลํนเกมของเกมแตํละชนิด 
 สรุปวํา วิธีการใช๎เกมประกอบการเรียนร๎ูนั้น ครูจะต๎องมีจุดมุงหมายของการใช๎เกม
ก าหนดกฏเกณฑ์ วิธีเลํนและเวลาไว๎อยํางชัดเจน เพื่อให๎นักเรียนเกิดการเรียนรู๎เห็นคุณคําของ 
การเรียนมิใชํเลํนเพื่อสนุกอยํางเดียวกวดขันให๎ปฏิบัติตามกติกา มีน้ าใจนักกีฬา รู๎จักชํวยเหลือ 
ซึ่งกันและกัน 
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 ขั้นตอนการสอนโดยใช้เกม 
 ในการใช๎เกมประกอบการเรียนรู๎ควรกระท าอยํางมีล าดับขั้นตอนตามกระบวนการเรียนร๎ู 
โดยมีนักวิชาการได๎กลําวขั้นตอนการใช๎เกมในการสอนไว๎ดังนี้ 
 ทิศนา  แขมมณี (2559, หน๎า 365) ได๎กลําวถึงขั้นตอนของการจัดการเรียนการสอน 
โดยใช๎เกม คือ 
 1.  ผู๎สอนน าเสนอเกม ชี้แจงวิธีการเลํน และกติกาการเลํน 
 2.  ผู๎เรียนเลํนเกมตามกติกา 
 3.  ผู๎สอนและผู๎เรียนอภิปรายเกี่ยวกับผลการเลํนและวิธีการหรือพฤติกรรมการเลํน 
ของผู๎เรียน 
 4.  ผู๎สอนประเมินผลการเรียนร๎ูของผผู๎เรียน 
 สุจริต  เพียรชอบ (2531, หน๎า 216-217) และปราณี  ทองค า (2542, หน๎า 7-8) กลําวถึง 
ขั้นตอนการใช๎เกมประกอบการสอนสรุปได๎วํา ครูจะต๎องเลือกเกมที่มีความหมายเหมาะสมกับ 
วัตถุประสงค์และเนื้อหาใบบทเรียน เหมาะสมกับวัย ความสามารถ และความสนใจของเด็ก  
ต๎องค านึงถึงเวลาและสถานที่ เตรียมการใช๎เกม เชํน อุปกรณ์การเลํนเกมก าหนดผู๎เลํนให๎เหมาะสม
กับเหตุการณ์และเปิดโอกาสให๎ทุกคนมีสํวนรํวมในกิจกรรม อาจมีการหมุนเวียนกันก็ได๎ ครูอธิบาย 
วัตถุประสงค์ให๎นักเรียนเข๎าใจ กฎ กติกาการเลํนโดยใช๎ภาษางําย ๆ ที่สามารถเข๎าใจในเวลาอันสั้น 
อาจมีการสาธิตการเลํนให๎ชมกํอนลงมือปฏิบัติจริงเพื่อความเข๎าใจที่ชัดเจนถูกต๎อง วิเคราะห์และ 
ประเมินผล น าผลจากการเลํนไปใช๎ หลังการเลํนเกมแล๎ว ครูกับนักเรียนควรรํวมกันวิฌเคราะห์และ 
ประเมินผลวํา ผู๎เลํนเกิดการเรียนรู๎หรือไมํ อภิปรายถึงประโยชน์จากการเลํน หรืออาจมีการค๎นคว๎า 
ความรู๎เพิ่มเติมได๎อีก 
 เรืองศักดิ์  อัมไพพันธ์ (2536, หน๎า 7) ได๎ล าดับขั้นตอนการสอนโดยใช๎เกม ดังนี้ 
 1.  ครูบอกชื่อเกม ประวัติ หรือสรุปเร่ืองราวเกี่ยวกับเกมเพื่อที่จะเร๎าความสนใจ 
 2.  อธิบายเกี่ยวกับกฎเกณฑ์ ค าสั่ง แนวปฏิบัติ และค าศัพท์ใช๎ในเกมนั้น 
 3.  ครูสาธิตให๎ดู 
  3.1  ครูและนักเรียนคนใดคนหนึ่งสาธิตให๎ดูกํอน 
  3.2  ให๎นักเรียน 2 คน หรือ 2 กลุํมสาธิตให๎ดู จนเกิดความเข๎าใจ 
  3.3  ครูเขียนค าสั่ง ค าและน า หรือกฎเกณฑ์ในการท ากิจกรรม 
  3.4  ซักซ๎อมท าความเข๎าในอีกครั้ง 
 4.  ฝึกเลํนเกมตามขั้นตอนของแตํละเกม 
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 5.  ให๎หยุดเลํนเกมขณะก าลังสนใจและเกิดความสนุกสนาน อยําปลํอยให๎ผู๎เลํนเบื่อภาพ
สูงสุดนั้น  
 ผู๎สอนควรเลือกเกมที่สอดคล๎องกับวัตถุประสงค์การเรียนร๎ูที่ต๎องการให๎เกิดทักษะนั้นกับ
ผู๎เรียน โดยผู๎สอนจะต๎องรู๎วําจะเลือกใช๎เกมในขั้นตอนใดของกระบวนการเรียนการสอน นั่นคือ 
ต๎องร๎ูจักใช๎ให๎เหมาะสมกับเวลา และโอกาส พร๎อมทั้งชี้แจงกติกาของเกมให๎นักเรียนเข๎าใจตรงกัน 
 เสริมศรี  ลักษณศิริ (2541, หน๎า 473) ได๎กลําวถึงล าดับขั้นของการใช๎เกมประกอบ 
การสอนวํา ในชํวงแรกครูอาจเร่ิมต๎นด๎วยการให๎นักเรียนทราบวํา จะให๎นักเรียนเลํนเกมอะไร  
แตํไมํจ าเป็นจะต๎องบอกวําเกมที่เลํนนี้จะชํวยให๎นักเรียนสะกดค าหรือจ าค าศัพท์ได๎มากขึ้น  
ล าดับขั้นในการสอนเกมมีดังนี้ 
 1.  ครูอธิบายกฎเกณฑ์และวิธีการเลํน 
 2.  สาธิตวิธีเลํน บางคร้ังครูอาจจะต๎องน านักเรียนจ านวนหนึ่งออกมาแสดงประกอบ 
การสาธิตของครู 
 3.  ให๎นักเรียนเลํนเกมนั้น โดยครูคอยชํวยเหลืออยูํในระยะแรก ๆ 
 4.  ลงมือเลํนจริง ๆ 
 สรุปได๎วํา ขั้นตอนในการใช๎เกมประกอบการจัดการเรียนร๎ูที่ส าคัญ คือ ต๎องมีการแจ๎ง
จุดมุํงหมายในการเลํน อธิบายวิธีการเลํนและกติกาในการเลํน สาธิตการเลํน ลงมือเลํน มีการสรุป
ให๎คะแนนและวิเคราะห์วิจารณ์หลังการเลํน 
 สรุป การใช๎เกมในการสอนการอํานออกเสียงค าศัพท์ภาษาจีน ครูจะต๎องมีความรู๎ 
ความเข๎าใจเกี่ยวกับ ความหมายของเกม องค์ประกอบของเกม จุดประสงค์การใช๎เกมในการสอน 
ภาษาจีน ประเภทของเกม ลักษณะของเกม การคัดเลือกเกมประกอบการสอน ประโยชน์ของเกม  
วิธีการน าเกมมาใช๎ในการสอนอํานออกเสียงค าศัพท์ภาษาจีน และขั้นตอนการสอนโดยใช๎เกม  
ในการวิจัยนี้ผู๎วิจัยได๎ศึกษารายละเอียดเกี่ยวกับการใช๎เกม และน าความร๎ูตามกลําวมาใช๎ 
ในการพัฒนาเกมส าหรับในการวิจัยตํอไป 
 

แนวการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง 
 ความหมายของการประเมินตามสภาพจริง 
 การประเมินผลตามสภาพจริง (Authentic assessment) เป็นการประเมินทางเลือกใหมํ  
การประเมินผลตามสภาพจริงเน๎นการตรวจสอบผู๎เรียนโดยให๎ผู๎เรียนได๎ลงมือกระท ากิจกรรม  
หรืองานที่มีความหมายด๎วยตนเอง และพัฒนางานให๎มีคุณภาพ กํอให๎เกิดการเรียนร๎ู และสามารถ 
น าไปประยุกต์ใช๎ในชีวิตได๎จริง (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2553, หน๎า 21) 
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 ลักษณะส าคัญของการประเมินตามสภาพจริง 
 การประเมินตามสภาพจริงมีลักษณะส าคัญดังนี้ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน, 2553, หน๎า 25-27) 
 1.  งานปฏิบัติเป็นงานที่มีความหมาย (Meaningful task) เป็นงานที่ผู๎ให๎ปฏิบัติจริง  
ต๎องสอดคล๎องกับชีวิตประจ าวัน เป็นเหตุการณ์จริงที่ไมํเหมื่อนกับกิจกรรมที่จ าลองขึ้น  
 2.  เป็นการประเมินรอบด๎านด๎วยวิธีการที่หลากหลาย (Multiple assessment)  
เป็นการประเมินผู๎เรียนในทุก ๆ ด๎าน ทั้งความรู๎ ความสามารถ ทักษะ และคุณลักษะนิสยั  
โดยใช๎เคร่ืองมือที่สอดคล๎องกับวิธีแหํงการเรียนร๎ูและพัฒนาการของผู๎เรียน ท าให๎ผู๎เรียนสามารถ 
แสดงออก และสร๎างสรรค์ผลิตผลงานได๎ จึงต๎องประเมินหลาย ๆ คร้ังด๎วยวิธีการที่หลากหลาย 
และเหมาะสม เน๎นการลงมือปฏิบัติมากกวําการประเมินด๎านองค์ความร๎ู 
 3.  ผลผลิตมีคุณภาพ (Quality products) คุณภาพของผลงานขึ้นอยูํกับผู๎เรียน ผลงาน 
ที่มีคุณภาพคือ ผลงานที่ผู๎เรียนได๎เลือกปฏิบัติตามความพึงพอใจของตน เพื่อประเมินตนเอง 
ในตลอดเวลา และพยายามแก๎ไขจุดด๎อยของตนเอง นอกจากนี้ผลงานที่มีคุณภาพยังต๎องมีมาตรฐาน 
หรือสภาพความส าเร็จของงาน การก าหนดมาตรฐานหรือสภาพความส าเร็จระหวํางผู๎เรียน ผู๎สอน  
และผู๎ปกครอง เพื่อชํวยบํงบอกระดับผลงานที่มีคุณภาพ 
 4.  ใช๎ความคิดระดับสูง (Higher-order thinking) ในการประเมินตามสภาพจริง ผลงาน
ของผู๎เรียนเกิดจากความสามารถในการคิดวิเคราะห์ สังเคราะห์ ประเมินทางเลือก ลงมือกระท า  
และการใช๎ทักษะการแก๎ปัญหา จึงต๎องใช๎ความสามารถในการคิดระดับสูง 
 5.  มีปฏิสัมพันธ์ทางบวก (Positive interaction) ในการประเมินตามสภาพจริง ผู๎สอน  
ผู๎ปกครอง และผู๎เรียนต๎องมีความรํวมมือกันอยํางดี เพื่อแก๎ไขปรับปรุงผู๎เรียน และท าให๎ผู๎เรียน 
ไมํมีความเนื่อหนํายในการประเมิน 
 6.  งานและมาตรฐานต๎องชัดเจน (Clear tasks and standard) การก าหนดงานและ 
กิจกรรมที่ผู๎เรียนปฏิบัติให๎มีขอบเขตอยํางชัดเจน เพื่อสอดคล๎องกับจุดหมายของการเรียนรู๎ 
 7.  มีการสะท๎อนตนเอง (Clear tasks and standard) ให๎ผู๎เรียนได๎แสดงความรู๎สึก  
ความคิดเห็น หรือเหตุผลในการปฏิบัติ ไมํปฏิบัติ และการชอบ ไมํชอบ 
 8.  มีความสัมพันธ์กับชีวิตจริง (Transfer into life) การประเมินต๎องสอดคล๎องกับ 
ชีวิตจริง พฤติกรรมที่ประเมินต๎องเป็นพฤติกรรมที่แท๎จริงที่เกิดขึ้นในชีวิตจริงของผู๎เรียน 
 9.  เป็นการประเมินอยํางตํอเนื่อง (Ongoing or formative) เพื่อให๎เห็นการพัฒนาการ 
และพฤติกรรมอยํางแท๎จริงของผู๎เรียน ค๎นพบจุดเดํนและจุดด๎อยของผู๎เรียน ต๎องประเมินผู๎เรียน 
อยํางตอํเน่ืองตลอดเวลา และในทุกสถานที่อยํางไมํเป็นทางการ 



71 

 10.  เป็นการบูรณาการความร๎ู (Integration of knowledge) งานที่ผู๎เรียนปฏิบัติต๎องเป็น 
งานที่ใช๎ความรู๎ ความสามารถ และทักษะตําง ๆ จากหลายวิชา เพื่อชํวยแก๎ไขจุดด๎อยของการวัดและ 
ประเมินแบบเดิม และสามารถสอดคล๎องกับชีวิตจริง 
 การออกแบบการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง  
 ในสภาพการณ์ของการจัดการเรียนรู๎ นอกจากการเรียนรู๎จากการสอนของครูการศึกษา 
จากต าราเรียนแล๎วจ าเป็นต๎องให๎นักเรียนใช๎ความคิด ลงมือปฏิบัติจริง ได๎สัมผัสกับธรรทชาติและ 
สิ่งแวดล๎อม นักเรียนควรได๎รับการกระตุ๎นให๎มีสํวนรํวมในการก าหนดกิจกรรมด๎วยความเต็มใจ 
การเรียนร๎ูในสภาพจริงเพื่อแก๎ไขปัญหาหรือเชื่อมโยงไปสูํวิถีชีวิตจริงของนักเรียน ซึ่งเป็นสิ่งที่มี 
ความหมายตํอการด าเนินชีวิตของนักเรียนอยํางแท๎จริง เมื่อออกแบบการเรียนร๎ูตามสภาพจริงให๎เกิด 
การเรียนร๎ูอยํางสมดุลในเชิงพหุปัญญา นักเรียนเรียนรู๎อยํางมีความสุขแล๎ว การวัดผลจากการเรียนร๎ู 
เหลํานั้นจ าเป็นจะต๎องปรับให๎สอดคล๎องกันด๎วยการวัดและประเมินผล โดยใช๎ทั้งเคร่ืองมือที่เป็น 
แบบทดสอบในการวัดและเคร่ืองมืออ่ืน ๆ ที่สามารถวัดได๎แนํนอน ชัดเจนยิ่งขึ้นวํานักเรียน 
เกิดการเรียนร๎ูด๎านตําง ๆ อยํางไร เชํน การสังเกตขณะนักเรียนปฏิบัติงาน ความสามารถ 
ในการแก๎ปัญหาหาตามสถานการณ์ที่สร๎างขึ้น การพิจารณาจากบันทึกของนักเรียน การประเมิน 
ตามแนวทางดังกลําวจะได๎ข๎อมูลประกอบการตัดสินนักเรียนเป็นอยํางดี เป็นการประเมินรอบด๎าน 
และสอดคล๎องกับความเป็นจริง (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2553, หน๎า 27) 
 การประเมินผลตามสภาพจริงซึ่งเป็นทางเลือกในการประเมินผลการเรียนรู๎ที่สามารถ
น าไปสูํการพัฒนานักเรียนอยํางแท๎จริง สามารถประเมินความสามารถทักษะ ความคิดเชิงระบบ 
ความคิดอยํางมีจารณญาณชั้นสูงที่ซับซ๎อน ตลอดจนความสามารถในการแก๎ปัญหาและ 
การประยุกต์ใช๎วิธีตําง ๆ นอกจากนี้วิธีการประเมินผลดังกลําว เป็นการประเมินเชิงบวก เพื่อค๎นหา 
ความสามารถ จุดเดํนและความก๎าวหน๎าของนักเรียน รวมทั้งให๎ความชํวยเหลือแกํนักเรียนในจุดที่ 
ต๎องพัฒนาให๎สูงขึ้นเต็มศักยภาพ ซึ่งจัดได๎วําเป็นการวัดและประเมินตนเองเพื่อน าผลการประเมิน 
ไปสูํการพัฒนาตนเอง หรือ Assessment as learning การวัดและการประเมินผลตามสภาพจริงน้ี  
ควรเน๎นการประเมินที่เอ้ือตํอผู๎เรียน ดังตํอไปนี้ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน,  
2553, หน๎า 28) 
 1.  ให๎นักเรียนตอบด๎วยการแสดงออก สร๎างสรรค์ ผลิตผลงาน หรือท างาน 
 2.  สามารถให๎นักเรียนแสดงออกซึ่งความคิดชั้นสูง (High level thinking) กระบวนการ 
คิดที่ซับซ๎อน และทักษะการแก๎ปัญหา 
 3.  ผลสัมฤทธิ์ของนักเรียนเป็นผลที่มาจากการวัดผลการเรียนรู๎ที่สอดคล๎องกับ 
ความเป็นจริง 
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 4.  การกระตุ๎นให๎เกิดการประยุกต์สูํโลกของความเป็นจริงตามธรรมชาติ สภาพแวดล๎อม
และสถานการณ์จริง 
 5.  ตรวจให๎คะแนนโดยใช๎ดุลยพินิจประกอบการตัดสินใจที่มีหลักเกณฑ์ 
 การวัดและประเมินตามสภาพจริงจะเป็นปัจจัยส าคัญท าให๎เกิดการเรียนการสอนที่เน๎น
นักเรียนส าคัญที่สุด นักเรียนจะเรียนร๎ูจากการกระท ามากขึ้น การวัดและประเนินตามสภาพจริง 
ก็จะเป็นตัวบํงชี้ความสามารถที่แท๎จริงของนักเรียน มิใชํเป็นเพียงท าข๎อสอบได๎คะแนนสูง 
เพียงอยํางเดียว 
 วิธีการประเมินตามสภาพจริง 
 วิธีการประเมินตามสภาพจริงมีการประเมินนักเรียนในทุกด๎านคือ ประเมินทั้งด๎านความร๎ู 
และความคิด ด๎านการแสดงออกและกระบวนการปฏิบัติ ด๎านกระบวนการและผลผลิต ด๎านคุณลักษณะ 
อันพึงประสงค์นเจตคติ คุณธรรม จริยธรรม จนคํานิยม มีดังนี้ (ส านักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน, 2553, หน๎า 35-39) 
 1.  การประเมินความรู๎ และความคิด (Knowledge) โดยใช๎วิธีการสื่อสาร ครูจะประเมิน 
ในการถามตอบในชั้นเรียน การพบปะพูดคุยกับผู๎อื่น การอภิปรายในชั้นเรียน การสอบปากเปลํา  
การอํานบันทึกเหตุการณ์ของนักเรียน และประเมินการตรวจแบบฝึกหัดและการบ๎าน การใช๎ 
เคร่ืองมือวัดที่ครูสร๎าง โดยเคร่ืองมืออาจมีรูปแบบทดสอบอัตนัย แบบทดสอบแบบสั้น ๆ  
และแบบทดสอบแบบเลือกตอบ ส าหรับแบบทดสอบแบบเลือกตอบ ครูควรใช๎อะไรบ๎าง ในกรณีที่ 
ต๎องการทาบพื้นฐานความสามารถเบื้องต๎นเรียนและควรเลือกใช๎วิธีการให๎นักเรียนเขียนค าตอบ 
ให๎มาก ๆ เพื่อนักเรียนจะได๎แสดงความคิดเห็นได๎กว๎างขวาง 
 2.  การประเมินการแสดงออกและกระบวนการปฏิบัติ (Performance and process)  
การประเมินการแสดงออก และการประเมินกระบวนการควบคูํกัน ครูประเมินโดยสังเกตพฤติกรรม 
ของนักเรียนทั้งรายบุคคล รายกลุํมและความสัมพันธ์ระหวํางกลุํม การประเมินการแสดงออก 
ควรประเมินสังเกตสีหน๎า ทําทาง และการพูดโต๎ตอบของนักเรียนในการเรียนการสอน  
กระบวนการปฏิบัติควรประเมินสังเกตการเคลื่อนไหว กริยา ทําทาง ความรํวมมือ ความคลํองตัว  
ความอดทน การใช๎อุปกรณ์ตําง ๆ ในการปฏิบัติงาน และปฏิสัมพันธ์กับเพื่อน 
 3.  การประเมินกระบวนการและผลิต (Process and product) เป็นการประเมินความเข๎าใจ 
กระบวนการเรียนของนักเรียน โดยประเมินจากผลผลิตของนักเรียน เป็นข๎อมูลที่แสดงนักเรียน 
เกิดการเรียนร๎ูจากการส ารวจ ค๎นคว๎าทดลองและการท าโครงงานตําง ๆ และประเมินจาก 
กระบวนการที่ท าให๎ผลผลิตด๎วย เชํน แผนงาน โครงงาน ผลการสาธิต การจัดนิทรรศการ แผนภาพ  
แผนภูมิ เกมตําง ๆ และโครงการกลุํม เป็นต๎น 
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 4.  การประเมินคุณลักษณะอันพึงประสงค์ ด๎านเจตคติ คุณธรรม จริยธรรมและคํานิยม 
วิธีการประเมินที่เหมาะสม และได๎ข๎อมูลตรงกับสภาพความเป็นจริงนั้น ครูควรใช๎วิธีการสังเกต 
พฤติกรรมของนักเรียนในขณะจัดกิจกรรมการเรียนการสอนซึ่งครูเป็นผู๎สังเกตเองหรือให๎นักเรียน 
เขียนบันทึกประจ าวัน เพื่อน ๆ สังเกต ตลอดจนให๎นักเรียนประเมินตนเอง โดยจะมีข๎อมูลจาก 
ผู๎ประเมินหลายกฝ่าย มีวิธีการประเมินหลากหลายวิธีและมีการประเมินหลายคร้ัง เคร่ืองมือที่ใช๎ 
ในการประเมิน เชํน แบบสังเกตพฤติกรรม แบบส ารวจรายการ แบบประเมินคํา  
 สิ่งที่ต๎องประเมินและวิธีการประเมินดังกลําวข๎างต๎นเป็นการให๎เห็นภาพผลรวมของ 
นักเรียนตลอดปีหรือตลอดภาคเรียน และเป็นการประเมินที่มุํงเน๎นเพื่อพัฒนาความก๎าวหน๎าของ 
นักเรียนแตํละคนมากกวําการน าคะแนนที่ได๎ของนักเรียนแตํละคนมาเปรียบเทียบกันเพื่อจัดกลุํม  
ดังนั้น ครูจะต๎องระลึกเสมอวํา การประเมินสภาพจริงเป็นการประเมินที่เน๎นนักเรียนเป็นส าคัญและ 
ควรใช๎วิธีการประเมินที่หลากหลาย เพื่อให๎ผลของการประเมินนั้น ๆ มีความเที่ยงตรงและเชื่อถือได๎ 
 ข้อควรค านึง 
 สิ่งที่ต๎องค านึงถึงในการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง ครูควรตระหนักในเร่ืองตํอไปนี้ 
 1.  การออกแบบการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง ควรแปลความหมายของ
จุดประสงค์การเรียนร๎ูที่ต๎องการจะจัดวํา “การเรียนมีคุณสมบัติตามจุดประสงค์นี้ครบถ๎วนจริง 
นักเรียนควรมีพฤติกรรมการแสดงออกอยํางไรที่ตํางจากพฤติกรรมของนักเรียนขาดคุณสมบัติ 
ตามจุดประสงค์นี้” 
 2.  การแปลงจุดประสงค์การเรียนรู๎ออกเป็นภาระงานที่นักเรียนจะต๎องปฏิบัติในกิจกรรม
การเรียนการสอนแตํละคาบ จะชํวยลดภาระการสร๎างแบบประเมินลงได๎ 
 3.  การใช๎วิธีก าหนดนักเรียนเป็นกลุํมเล็ก ให๎หมุนเวียนกันท าหน๎าที่ประสานงานกลุํม 
ผสมผสานกับการก าหนดเกณฑ์การวัดการประเมินในแตํละชิ้นงานหรือภาระงานให๎ชัดเจน  
ครูจะสามารถให๎มีการวัดและประเมินกันเองในกลุํมได๎ โดยครูท าหนา๎ที่ติดตาประเมินการประเมิน 
ของนักเรียนเป็นคร้ังคราว จะชํวยท าให๎นักเรียนมีสํวนรํวมในการเรียนการสอนมากขึ้น 
 ขั้นตอนการออกแบบการประเมินตามสภาพจริง  
 การออกแบบการประเมินตามสภาพจริงมีขั้นตอนดังนี้ (ส านักงานคณะกรรมการ
การศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2553, หน๎า 39) 
 1.  ก าหนดวัตถุประสงค์และเป้าหมายในการประเมิน ต๎องสอดคล๎องกับสาระมาตรฐาน  
จุดประสงค์การเรียนร๎ู และสะท๎อนพัฒนาการด๎วย 
 2.  ก าหนดขอบเขตในการประเมิน ต๎องพิจารณาเป้าหมายที่ต๎องการให๎เกิดกับผู๎เรียน เชํน 
ความรู๎ ทักษะและกระบวนการ ความร๎ูสึก คุณลักษณะ 
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 3.  ก าหนดผู๎ประเมิน โดยพิจารณาผู๎ประเมินวําเป็นใครบ๎าง เชํน ผู๎เรียนประเมินตนเอง 
เพื่อนผู๎เรียน ครูประจ าชั้น ผู๎ปกครอง หรือผู๎เกี่ยวข๎อง เป็นต๎น 
 4.  เลือกใช๎เทคนิคและเคร่ืองมือในการประเมิน เชํน ควรมีความหลากหลายและ
เหมาะสมกับวัตถุประสงค์ วิธีการประเมิน เชํน การทดสอบ การสังเกต การสัมภาษณ์ การบันทึก
พฤติกรรม แบบส ารวจความคิดเห็น บันทึกจากผู๎เกี่ยวข๎อง แฟ้มงาน เป็นต๎น 
 5.  ก าหนดเวลาและสถานที่ที่จะประเมิน เชํนประเมินระหวํางผู๎เรียนท ากิจกรรมระหวําง
ท างานกลุํม/ โครงงาน วันใดวันหน่ึงของสัปดาห์ เวลาวําง/ พักกลางวัน เป็นต๎น 
 6.  วิเคราะห์ผลและวิธีการจัดการข๎อมูลการประเมิน เป็นการน าข๎อมูลจากการประเมิน 
มาวิเคราะห์ โดยก าหนดสิ่งที่จะวิเคราะห์ เชํน กระบวนการท างาน เอกสารจากแฟ้มสะสมงาน ฯลฯ 
รวมทั้งระบุวิธีการบันทึกข๎อมูลและวิธีการวิเคราะห์ข๎อมูล 
 7.  ก าหนดเกณฑ์ในการประเมิน เป็นการก าหนดรายละเอียดในการให๎คะแนนผลงานวํา 
นักเรียนท าอะไรได๎ส าเร็จ หรือวํามีระดับความส าเร็จในระดับใด คือ มีผลงานเป็นอยํางไร การให๎
คะแนนอาจจะให๎เป็นภาพรวม หรือ แยกเป็นรายได๎ ให๎สอดคล๎องกับงานและจุดประสงค์การเรียนร๎ู 
 แนวทางการน าวิธีการประเมินตามสภาพจริงมาใช้ในการเรียนการสอน 
 แนวทางการน าวิธีการประเมินตามสภาพจริงมาใช๎ในการเรียนการสอนมีดังนี้ 
(ส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2553, หน๎า 40-45) 
 1.  การเร่ิมต้นอย่างช้า ๆ เพื่อน าไปสู่ความเข้าใจ และเกิดการยอมรับ 
 ครูควรใช๎เวลาในการท าความเข๎าใจวิธีการใหมํ ๆ มีการทบทวนและปรับปรุงกระบวนการ 
ให๎เหมาะสม กระบวนการประเมินผลจากสภาพจริงจะชํวยพัฒนาการเรียนร๎ู และการสอน เพื่อให๎ 
การประเมินผลได๎ด าเนินอยํางตํอเนื่องกันอยํางตลอดเวลา มีการสัมพันธ์เกี่ยวข๎องกัน และทั้งหมด 
จะเกิดขึ้นในเวลาเดียวกัน 
 2.  เร่ิมต้นในเนื้อหาสาระบางส่วนท่ีมีความมั่นใจ 
 การประเมินสภาพจริงนั้น ครูสามารถน าไปไช๎ได๎กับทุกวิชาในชั้นเรียนและตลอดเวลา 
เพื่อพัฒนาความรู๎ความสามารถของผู๎เรียนในทุกด๎าน ครูควรจะเร่ิมต๎นในบางเนื้อหาที่ตนมี 
ความช านาญ เมื่อพัฒนาความสามารถอยํางดีแล๎ว จึงขยายวงกว๎างขึ้นไปสูํเน้ือหาอ่ืน ๆ ตํอไป 
 3.  การขัดเกลา พัฒนาจุดเด่นและเพิ่มพูนสมรรถนะให้คงอยู่ 
 หลังจากที่ครูได๎เร่ิมต๎นในบางเน้ือหาที่ตนมีความช านาญแล๎ว ในขั้นตํอไปครูก็จะขัดเกลา 
วิธีการและพัฒนาทักษะระบบการสังเกต และกระบวนการในเน้ือหาสาระที่ตนมีความช านาญ 
มากยิ่งขึ้น ครูก็จะเกิดความสบายใจและมั่นใจ และก็จะเพิ่มประสสิทธิภาพในการประเมินมากยิ่งขึ้น  
ซึ่งจะชํวยพัฒนาแนวทางในการน ากระบวนการประเมินผลตามสภาพจริงไปใช๎ในขั้นตํอไป  
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 4.  การจัดท าตารางก าหนดเวลาในการสะท้อนความคิดเห็นเป็นรายบุคคลและเป็นกลุ่ม 
 การจัดท าตารางก าหนดเวลาในการสะท๎อนความคิดเห็น จะชํวยให๎ครูได๎มีเวลาที่จะ 
ทบทวนการท างานในกระบวนการประเมินบันทึกแบบตําง ๆ มากยิ่งขึ้น 
 5.  การน ากระบวนการประเมินผลตามสภาพจริงไปใช้อย่างเป็นรูปธรรม 
 การน ากระบวนการประเมินผลตามสภาพจริงไปใช๎อยํางเป็นรูปธรรมจะต๎องครอบคลุม  
5.1) กระบวนการจัดการ ครูจ าเป็นต๎องค านึงถึงการจัดการผลการประเมินกับระบบการเก็บบันทึก 
ในการน ากระบวนการประเมินไปใช๎ 5.2) การด าเนินการให๎การประเมินผลจากสภาพจริงเข๎าไป 
ในระบบประเมินผล การวางแผนระบบการจัดการ ครูจ าเป็นต๎องจัดการให๎การประเมินผลจาก 
สภาพจริงเข๎าไปสูํระบบการประเมินผลอยํางจริงจังด๎วย 5.3) การประเมินผลควรเป็นการประเมิน 
จากวัตถุประสงค์ที่ผู๎เรียนและครูรํวมกันก าหนดขึ้น 5.4) ผู๎เรียนมีสํวนรํวมในการก าหนดการประเมิน  
5.5) ผู๎เรียนมีสํวนรํวมในการประเมินผลการเรียนของตนเอง 5.6) การประเมินผลตามสภาพจริง 
วัดการพัฒนาที่ปรากฏชัดเป็นรูปธรรมโดยดูจากผลการปฏิบัติจริง 5.7) ครูควรใช๎ข๎อมูลจาก 
การประเมินผลของผู๎เรียนมาเป็นข๎อมูลสํวนหนึ่งในการวางแผนการสอน และ 5.8) การวางแผน 
ส าหรับการประเมินผลรวมมิใชํเป็นเพียงการประเมิน 1-2 ครั้งด๎วยการสอบระยะสั้น ๆ ในแตํละ 
ภาคเรียน แตํเป็นวิธีการรวบรวมผลงานและข๎อมูลที่เป็นหลักฐานที่แสดงถึงการเรียนรู๎ของผู๎เรียน 
ทั้งหมด 
 ประโยชน์ของการประเมินผลตามสภาพจริง 
 ประโยชน์ของการประเมินผลตามสภาพจริง ประกอบด๎วย (ส านักงานคณะกรรมการ 
การศึกษาขั้นพื้นฐาน, 2553, หน๎า 45) 
 1.  ผู๎เรียนได๎มีโอกาสร๎ูวิธีการประเมินคุณภาพผลงานของตนเอง ท าให๎ผู๎เรียนเข๎าใจและ 
ร๎ูจักตนเองมากขึ้น 
 2.  ผู๎เรียนได๎ท างานรํวมกันในการพัฒนาทักษะทางวิชาการ สังคม การแสดงออก 
ในกระบวนการคิดวิเคราะห์และการสร๎างสรรค์การปฏิบัติงาน 
 3.  ผู๎เรียนมีสํวนในการพัฒนาการเรียนการสอนรํวมกับครู และมีโอกาสปรับปรุง 
การเรียนร๎ูของตนเอง 
 4.  ผู๎เรียนได๎น าผลงานที่ดีมาน าเสนอในบรรยากาศที่ไมํเครํงเครียด สามารถเพิ่มแรงจูงใจ 
ทางการเรียนของผู๎เรียนให๎สูงขึ้น 
 5.  สํงเสริมการเรียนรู๎ตามความสนใจ ความถนัดของผู๎เรียนได๎อยํางแท๎จริง 
 6.  ท าให๎เกิดความสัมพันธ์ที่ดีระหวํางผู๎เรียน ครู และผู๎ปกครอง 
 7.  มีความเที่ยงตรงสูง สามารถประเมินความสามารถได๎ตรงตามสภาพที่แท๎จริง 
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 8.  ผู๎เรียนลดความกังวลในการสอบ เพราะเป็นการบูรณาการความรู๎ความสามารถ 
 9.  มีการใช๎ข๎อมูลที่หลากหลายจากแหลํงการเรียนร๎ูตําง ๆ ในการปฏิบัติจริง 
ทั้งในโรงเรียน บ๎าน และชุมชนอยํางตํอเน่ือง 
 10.  สํงเสริมปฏิสัมพันธ์เชิงบวก มีการสํงเสริมและอ านวยความสะดวกในการเรียนร๎ู  
และผู๎เรียนเรียนอยํางมีความสุข 
 11.  ผู๎เรียนมีการเรียนรู๎ที่ตั้งอยูํบนพื้นฐานของสถานการณ์ที่เป็นชีวิตจริง รวมทั้ง 
การเชื่อมโยงการเรียนร๎ูไปสูํชีวิตจริง 
 12.  ประสบความส าเร็จในการเพิ่มพูนทักษะในการเรียนการสอนได๎มากขึ้น  
และสะท๎อนความคิดเห็นของตนเอง รวมทั้งมีการสนทนาแลกเปลี่ยนความคิดเห็นกับเพื่อนรํวมงาน 
 สรุป แนวการวัดและประเมินผลตามสภาพจริง เป็นทางเลือกหนึ่งในการประเมินผล 
การเรียนร๎ู เน๎นการตรวจสอบนักเรียน โดยให๎นักเรียนได๎ลงมือท ากิจกรรม โดยมิได๎มุํงเน๎นและ 
ความส าเร็จของงานแตํเพียงอยํางเดียว แตํยังให๎ความส าคัญกับกระบวนการและการสะท๎อน 
ความคิดของนักเรียนด๎วย การวัดและประเมินผลตามสภาพจริงจะเป็นตัวบํงชี้ความสามารถ 
ที่แท๎จริงของนักเรียน ผู๎วิจัยได๎น าหลักการและแนวคิดของวัดและประเมินผลตามสภาพจริงไปใช๎ 
ในการวัดและประเมินผลความสามารถในการอํานออกเสียงภาษาจีนด๎วยวิธีสอนโดยใช๎เกมส าหรับ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ตํอไป 
 

การวัดความสามารถในการอ่านออกเสียง 
 ความสามารถ แปลวํา มีคุณสมบัติที่จะท าได๎ โดยเฉพาะทางความรู๎หรือความช านาญ 
(ราชบัณฑิตยสถาน, 2554, หน๎า 1178)  
 ความสามารถในการอํานออกเสียง หมายถึง ความช านาญในการอํานออกเสียงให๎ถูกต๎อง 
รวมไปถึงการออกเสียงเน๎นหนัก จังหวะ ระดับเสียงสูงต่ า เพื่อให๎ผู๎ฟังได๎รับทราบเร่ืองราวได๎ 
อยํางสะดวก ถูกต๎อง โดยค านึงถึงเร่ืองค าศัพท์ โครงสร๎างประโยค และความเข๎าใจในเร่ืองที่อํานด๎วย  
(บัณฑิต  ฉัตรวิโรจน์, 2551, หน๎า 11) 
 เน่ืองจากงานวิจัย เร่ืองการพัฒนาความสามารถในการอํานออกเสียงภาษาจีนของ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ด๎วยวิธีสอนโดยใช๎เกม ผู๎วิจัยจะต๎องวัดระดับความสามารถ 
ในการอํานออกเสียงภาษาจีนซึ่งเปน็การวัดทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงภาษาจีนของ 
นักเรียน ดังนัน้ ผู๎วิจัยจึงได๎ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และหลักการเกี่ยวกับการวัดทักษะการปฏิบัติ 
เพื่อที่จะน าความร๎ูดังกลําวไปใช๎ในการสร๎างเคร่ืองมือวัดความสามารถในการอํานออกเสียง 
ภาษาจีนของนักเรียนตํอไป 



77 

 ความหมายของทักษะการปฏิบัติในการอ่านออกเสียง 
 ทักษะการปฏิบัติ หมายถึง การเคลื่อนไหวทางกายภาพ การควบคุมการเคลื่อนไหว 
ของรํางกาย และการใช๎ทักษะที่เกี่ยวข๎องกับการเคลื่อนไหว (Simpson, 1972) ซึ่งประกอบด๎วย 
การเคลื่อนไหวของรํางกายและการประสานสัมพันธ์ของทักษะตําง ๆ (กมลวรรณ  ตังธนกานนท์,  
2559) ซึ่งอาจเป็นการเคลื่อนไหวของรํางกายแบบพื้นฐาน (Fundamental movement) หรือเป็น 
การแสดงการปฏิบัติงานตามกระบวนการตําง ๆ ก็ได๎ การพัฒนาทักษะการปฏิบัติจึงต๎องอาศัย 
การฝึกฝน   
 อยํางไรก็ตาม สุวิมล  วํองวาณิช (2546) ได๎สรุปวํา เอกสารที่เกี่ยวข๎องกับทักษะการปฏิบัติ 
มักกลําวถึงศัพท์เฉพาะที่เกี่ยวข๎อง 3 ค า ได๎แกํ ค าวํา “Psychomotor skill” ค าวํา “Practical skill”  
และค าวํา  “Performance” ซึ่งมีความหมายเกี่ยวข๎องกับทักษะการปฏิบัติงานเหมือนกัน แตํมีนัย 
แตกตํางกันเล็กน๎อย ในรายละเอียดของ “Psychomotor skill” เน๎นการเคลื่อนไหวทางรํางกายแบบ 
พื้นฐานที่เป็นกลไกของอวัยวะและกล๎ามเนื้อ ซึ่งอาจเป็นการเคลื่อนไหวแบบเคลื่อนที่ (Locomotor  
movement) การเคลื่อนไหวแบบอยูํกับที่ (Nonlocomotor) และการเคลื่อนไหวแบบประกอบอุปกรณ์  
(Manipulative movement) (กมลวรรณ  ตังธนกานนท์, 2559) “Practical skill” เน๎นการปฏิบัติ 
ที่อาศัยความสามารถทางสมองรํวมด๎วย และมักเป็นทักษาะที่ต๎องฝึกฝนเป็นประจ า เชํน ทักษะ 
การอําน ทักษะการเขียน ทักษะการคิดค านวณ ทักษะการวัดและประเมินผล สํวน “Performance”  
เน๎นการแสดงออกหรือการท างานตามกระบวนการตําง ๆ ที่อาศัยความสามารถทางสมองรํวมกัน
กับจิตใจเพิ่มขึ้นมา นอกเหนือจากการเคลื่อนไหวของรํางกาย เชํน การเลํนดนตรี การวาดภาพ  
เป็นต๎น อยํางไรก็ตาม การวัดและประเมินทั้ง “Psychomotor skill”,  “Practical skill” และ 
“Performance” จะใช๎ค าวํา “ทักษะการปฏิบัติ” เป็นค าเรียกรวมของค าศัพท์ทั้ง 3 ค าดังกลําว 
 ล าดับขั้นตอนของทักษะการปฏิบัติในการอ่านออกเสียง 
 ล าดับขั้นตอนของทักษะการปฏิบัติมี 3 แนวคิดดังนี้ (กมลวรรณ  ตังธนกานนท์, 2559, 
หน๎า 2-5) 
 ซิมป์สัน (Simpson, 1972) เสนอล าดับขั้นของทักษะการปฏิบัติโดยเรียกล าดับขั้นแตํละขั้น 
วําเปน็ประเภทของพฤติกรรมด๎านทักษะการปฏิบัติ โดยเรียงระดับจากพฤติกรรมที่ซับซ๎อน 
น๎อยที่สุดไปมากที่สุด 7 ประเภท ดังนี้ 
 1.  การรับร๎ูของประสาทและกล๎ามเนื้อ (Perception) เป็นการใช๎ประสาทสัมผัสทั้ง 5  
ในการรับร๎ู และแปลความหมายสิ่งเร๎าเพื่อการน าไปปฏิบัติตํอไป ซึ่งรวมถึงการกระตุ๎นประสาทสัมผัส  
การเลือกรับร๎ูสิ่งเร๎า และการแปลความหมายสิ่งเร๎า เชํน การคาดคะเนหรือประมาณการวําการปรับ 
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ระดับความร๎อนของเตาอบให๎อยูํในระดับอุณภูมิที่เหมาะสม เมื่อได๎กลิ่นอาหารจากเตาอบหรือ 
เมื่อได๎ชิมอาหารที่ก าลังปรุงอยูํ เป็นต๎น 
 2.  การเตรียมความพร๎อมในการปฏิบัติ (Set) เป็นความพร๎อมในการปฏิบัติหรือ 
การกระท าทั้งความพร๎อมด๎านสมอง รํางกาย และอารมณ์ ความพร๎อมใน 3 ด๎านดังกลําวเป็นเสมือน 
นิสัยที่ก าหนดการตอบสนอง การกระท า หรือการปฏิบัติของบุคคลนั้นตํอสถานการณ์ที่แตกตํางกัน  
พฤติกรรมในกลุํมนี้มีความสัมพันธ์กันมากกับพฤติกรรมนด๎านจิตพิสัยในระดับการตอบสนองตํอ 
ปรากฏการณ์ตําง ๆ (Responding to phenomena) เชํน การร๎ูและการปฏิบัติตามขั้นตอนตําง ๆ  
ในขั้นตอนการผลิตในโรงงานอุตสาหกรรม การแสดงความต๎องการในการเรียนร๎ูสิ่งใหมํ ๆ 
 3.  การปฏิบัติตามข๎อแนะน า (Guided response) เป็นการเลียนแบบการปฏิบัติตาม  
หรือการลองผิดลองถูกการปฏิบัติ การปฏิบัติในขั้นตอนนี้ต๎องผํานการท าซ้ าหรือฝึกฝนสม่ าเสมอ 
จึงจะส าเร็จ เชํน การปฏิบัติตามค าแนะน าในการตํอโมเดลหุํนยนต์ การแก๎สมการคณิตศาสตร์ 
ที่คล๎ายคลึงกับที่ยกตัวอยํางไว๎ 
 4.  การปฏิบัติจนเป็นนิสัย (Mechanism) เป็นการปฏิบัติเป็นล าดับขั้นตอนอยํางตํอเนื่อง
ด๎วยความมั่นใจ จนเกิดความเคยชินเป็นนิสัย เชํน การใช๎คอมพิวเตอร์ในการท างานตําง ๆ  
การขับรถยนต์ 
 5.  การปฏิบัติที่สลับซับซ๎อน (Complex overt response) เป็นการปฏิบัติที่สลับซับซ๎อน
ขึ้นได๎อยํางคลํองแคลํว รวดเร็ว แมํนย า ช านาญ สามารถควบคุมการเคลื่อนไหวของรํางกาย 
ในการปฏิบัติได๎ดี หรือปฏิบัติได๎อยํางเป็นอัตโนมัติโดยไมํต๎องใช๎พลังในการปฏิบัติมากนัก  
ประสิทธิภาพในการปฏิบัติในขั้นน้ีจะเห็นได๎จากความเร็ว ความแมํย า การประสานสัมพันธ์กัน 
อยํางดีในการแสดงออกด๎านทักษะการปฏิบัติ เชํน นักกีฬามักจะเปลํงเสียงแสดงความพอใจ 
เมื่อตลีูกเทนนิส เพราะมั่นใจวําจะได๎คะแนนในการตีลูกนั้น 
 6.  การปรับเปลี่ยนปฏิบัติการ (Adaptation) ในขั้นตอนนี้มีการพัฒนาทักษะเป็นอยํางดี
แล๎วและสามารถปรับเปลี่ยนรูปแบบการปฏิบัติให๎เหมาะสมกับสถานการณ์ตําง ๆ ได๎ เชํน  
การปรับเปลี่ยนการสอนเพื่อตอบสนองความต๎องการของผู๎เรียน การท างานกับเคร่ืองจักรที่ไมํเคยใช๎
มากํอนได๎ โดยที่ไมํท าให๎เคร่ืองจักรเสียหมดและไมํได๎รับอันตรายจากการปฏิบัติการนั้น 
 7.  การสร๎างปฏิบัติการใหมํ (Orgination) เป็นการสร๎างการปฏิบัติการรูปแบบใหมํ 
เพื่อให๎สอดคล๎องและเหมาะสมกับสถานการณ์เฉพาะ โดยปฏิบัติการที่สร๎างขึ้นมาในขั้นตอนนี้ 
มีพื้นฐานมาจากทักษะที่ได๎รับการพัฒนาอยํางดีแล๎ว และเน๎นการใช๎ความคิดสร๎างสรรค์ เชํน  
การพัฒนาทฤษฎีหรือหลักการขึ้นใหมํ การพัฒนาโปรแกรมการอบรมหลักสูตรเข๎มขึ้นมาใหมํ 
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 เดฟ (Dave, 1970) เสนอล าดับขั้นพฤติกรรมด๎านทักษะการปฏิบัติจากพฤติกรรม 
ที่ซับซ๎อนน๎อยที่สุดไปมากที่สุด 5 ขั้น ดังนี้ 
 1.  การเลียนแบบ (Imitation) เป็นการสังเกตและสามารถปฏิบัติตามตัวแบบของ 
ปฏิบัติการน้ัน ๆ ได๎  
 2.  การจัดการ (Manipulation) เป็นการปฏิบัติตามค าแนะน าหรือตามที่สอนได๎ 
 3.  การปฏิบัติอยํางแมํย า (Precision) เป็นการปฏิบัติได๎เองด๎วยความช านาญ แมํนย า  
มีข๎อผิดพลาดน๎อย 
 4.  การตํอประสาน (Articulation) เป็นการรวมกันของทักษะ 2 ทักษะ หรือมากกวํา  
2 ทักษะ สามารถจัดล าดับการปฏิบัติได๎ ตลอดจนปฏิบัติได๎อยํางคงเส๎นคงวา 
 5.  การปฏิบัติอยํางเป็นธรรมชาติ (Naturalization) เป็นการแสดงออกในทักษะ 
การปฏิบัตินั้นอยํางอัตโนมัติ หรือท าได๎อยํางสบาย โดยที่ไมํต๎องใช๎ลังมากนัก หรือสร๎างสรรค์ 
การปฏิบัติการใหมํขึ้นมาได๎งมากนัก หรือสร๎างสรรค์การปฏิบัติการใหมํขึ้นมาได๎ 
 ฮาร์โรว์ (Harrow, 1972) เสนอล าดับขั้นพฤติกรรมด๎านทักษะการปฏิบัติจากพฤติกรรม 
ที่ซับซ๎อนน๎อยที่สุดไปมากที่สุด 6 ขั้น ดังนี้ 
 1.  การเคลื่อนไหวแบบรีเฟล็กซ์ (Reflex movement) เป็นการกระท าหรือการตอบสนอง 
สิ่งเร๎าที่เกิดขึ้นโดยอัตโนมัติ ปราศจากการเรียนร๎ู เชํน การยืดหรือหดรํางกาย 
 2.  การเคลื่อนไหวขั้นพื้นฐาน (Basic fundamental movement) เป็นการเคลื่อนไหว 
อยํางงํายซึ่งเกิดขึ้นจากการรวมกันของการเคลื่อนไหวแบบรีเฟล็กซ์ และเป็นพื้นฐานของทักษะ 
การเคลื่อนไหวที่ซับซ๎อนยิ่งขึ้น เชํน การเดิน การวิ่ง การผลัก การบิด 
 3.  การรับร๎ู (Perceptual) เป็นการแปลหรือตีความสิ่งเร๎าตําง ๆ ที่ท าให๎บุคคลนั้นสามารถ 
ปรับเปลี่ยนพฤติกรรมให๎เข๎ากับสภาพแวดล๎อม ซึ่งอาจเกี่ยวข๎องกับประสาทด๎านการมองเห็น  
การได๎ยิน หรือการสัมผัส พฤติกรรมในล าดับขั้นนี้อาจมีพฤติกรรมในด๎านสมอง (Cognitive  
behavior) เกีย่วข๎องด๎วย เชํน การเคลื่อนไหวที่ต๎องใช๎การประสานสัมพันธ์กันของอวัยวะหลายสํวน  
เชํน การกระโดดเชือก การเตะฟุตบอล 
 4.  การท ากิจกรรมทางกายภาพ (Physical activities) เป็นการกระท าที่ต๎องอาศัย 
ความแข็งแรง ทนทาน กระฉับกระเฉง คลํองแคลํว ซึ่งท าให๎รํางกายต๎องออกแรงหรือใช๎พลังงาน  
เชํน กิจกรรมทุกประเภทที่ต๎องอาศัยการออกแรงกล๎ามเนื้อ การเคลื่อนไหวอยํางคลํองแคลํวรวดเร็ว  
เชํนการเพาะกาย การปั่นจักรยาน 
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 5.  การเคลื่อนไหวอยํางมีทักษะ (Skilled movement) เป็นการปฏิบัติอยํางมีประสิทธิภาพ 
ซึ่งเป็นผลจากการพัฒนาทักษะเมื่อปฏิบัติงานที่มีความซับซ๎อน เชํน ทักษะการเลํนกีฬาตําง ๆ 
และการเต๎นร า 
 6.  การสื่อสารอยํางตรงไปตรงมา (Non-discursive communication) เป็นการสื่อสาร 
ผํานการเคลื่อนไหวของรํางกาย ซึ่งหมายรวมถึงการแสดงออกและการปรับเปลี่ยนการแสดงออก 
ทางใบหน๎าด๎วย เชํน การแสดงหรือการเปลี่ยนอิริยาบถ การแสดงสีหน๎าในระหวํางการแสดงหรือ 
การเต๎น 
 จากแนวคิดการจ าแนกล าดับขั้นของพฤติกรรมด๎านทักษะการปฏิบัติ 3 แนวคิดข๎างต๎น  
สามารถสังเคราะห์ล าดับขั้นของพฤติกรรมด๎านทักษะการปฏิบัติได๎ 5 ล าดับขั้นหลัก ได๎แกํ การรับร๎ู 
และการปฏิบัติพื้นฐาน การเตรียมความพร๎อมและการเลียนแบบ การฝึกปฏิบัติ การปฏิบัติด๎วย 
ความช านาญ และการปรับเปลี่ยนหรือสร๎างปฏิบัติการ โดยมีรายละเอียดดังน้ี 
 1.  การรับร๎ูและการปฏิบัติพื้นฐาน หมายถึง ตอบสนองสิ่งเร๎าโดยอัตโนมัติ การรับร๎ู  
ใสํใจตํอสิ่งเร๎าหรือเหตุการณ์ที่เกี่ยวข๎องกับการปฏิบัติ และการปฏิบัติอยํางงําย ไมํต๎องอาศัย 
การเรียนร๎ู 
 2.  การเตรียมความพร๎อมและการเลียนแบบ หมายถึง เตรียมพร๎อมในการปฏิบัติ 
ตลอดจนการท าตามตัวแบบหรือค าแนะน าเกี่ยวกับการปฏิบัติตําง ๆ การปฏิบัติในขั้นตอนนี้ 
จะยังไมํเป็นอัตโนมัติ 
 3.  การฝึกปฏิบัติ หมายถึง การปฏิบัติอยํางซ้ า ๆ การปฏิบัติในขั้นตอนนี้จะคํอย ๆ  
เป็นอัตโนมัติและราบร่ืนมากขึ้น 
 4.  การปฏิบัติด๎วยความช านาญ หมายถึง การปฏิบัติอยํางคลํองแคลํว แมํนย า ช านาญการ 
ปฏิบัติในขั้นตอนนี้จะเป็นอัตโนมัติและราบรื่น 
 5.  การปรับเปลี่ยนหรือสร๎างปฏิบัติการ หมายถึง การเปลี่ยนแปลงการปฏิบัติการ 
ตามสถานการณ์ หรือสร๎างปฏิบัติการขึ้นใหมํ 
 ประเภทของการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอ่านออกเสียง 
 ฟิตซ์แพทริค และโมร์ริสัน (Fitzpatrick & Morrison, 1971) ได๎แบํงประเภทของการวัด
และประเมินทักษะการปฏิบัติตามจุดเน๎นของการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติดังนี้ 
 1.  การวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติท่ีเน้นกระบวนการ เป็นการวัดและประเมิน
คุณภาพของกระบวนการในขณะที่ปฏิบัติงานอยูํ การวัดและประเมินผลประเภทนี้นิยมใช๎กับทักษะ
ที่มีจุดเน๎นที่ขั้นตอนของการปฏิบัติมากกวําผลการปฏิบัติ  จอห์นสัน, เพนนี และกอร์ดอน (Johnson,  
Penny & Gordon, 2009) ได๎แบํงการประเมินทักษะที่เน๎นกระบวนการออกเป็น 2 ประเภทหลัก  
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ได๎แกํ การประเมินการพูดหรือทักษะการออกเสียง (Oral assessment) และการประเมินการแสดงออก  
(Demonstration) ตัวอยํางของการประเมินการพูด เชํน การประเมินการใช๎ภาษาและลีลาการพูด  
หรือการประเมินความคลํองในการอําน สํวนตัวอยํางของการประเมินการแสดงออก เชํน  
ในการสอบเพื่อรับใบอนุญาตประกอบวิชาชีพลํามของประเทศสหรัฐอเมริกา  (National interpreter  
certification) ผู๎สมัครต๎องได๎รับการประเมินทักษะการใช๎ภาษามือ โดยจะได๎รับการประเมิน 
การสํงภาษามือให๎แกํผู๎พิการทางการได๎ยิน เป็นต๎น 
 2.  การวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติท่ีเน้นผลงาน เป็นการวัดและประเมินคุณภาพ 
ของผลการปฏิบัติ การวัดและประเมินผลประเภทนี้นิยมใช๎กับทักษะที่ไมํได๎มีกระบวนการ
ปฏิบัติงานเป็นสิ่งส าคัญที่ต๎องประเมิน นอกจากนี้ การวัดและประเมินผลประเภทนี้ยังนิยมใช๎กับ 
ทักษะที่วัดผลงานได๎งํายกวําการวัดกระบวนการปฏิบัติงาน เนื่องจากผลการปฏิบัติงานเหลํานี้ 
มีผลงานที่มีลักษณะเป็นรูปธรรม สามารถสังเกตเห็นไมํยาก แตํกระบวนการปฏิบัติงานจะเกิดขึ้น 
ในชํวงที่มีการปฏิบัติงานเมื่อการปฏิบัติสิ้นสุด กระบวนการปฏิบัติงานก็สิ้นสุดด๎วย ตัวอยํางของ 
ทักษะการปฏิบัติที่เน๎นผลงาน เชํน การวาดภาพ การเต๎นร า การเขียนความเรียง 
 3.  การวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติท่ีเน้นท้ังกระบวนการและผลงาน เป็นการวัดและ 
ประเมินคุณภาพของกระบวนการในขณะที่ปฏิบัติงานและผลจากการปฏิบัติงานด๎วย การวัดและ
ประเมินประเภทนี้นิยมใช๎กับงานประเภทที่สามารถวัดกระบวนการและผลงานแยกจากกัน 
ได๎ชัดเจน เชํน ทักษะการปรุงอาหาร ซึ่งประกอบด๎วยการประเมินการเตรียมวัตถุดิบ ขั้นตอน 
การปรุงอาหาร ซึ่งถือเป็นการประเมินที่เน๎นกระบวนการ และการประเมินอาหารที่ปรุงเสร็จ
เรียบร๎อยแล๎วซึ่งเป็นการประเมินที่เน๎นผลงานหรือผลของการปฏิบัติ ทักษะการทดลอง 
ทางวิทยาศาสตร์ ซึ่งประกอบด๎วยการประเมินขั้นตอนการท าการทดลองทางวิทยาศาสตร์ ตั้งแตํ 
การตั้งสมมติฐาน การด าเนินการทดลอง และการสรุปผลการวิจัย ตลอดจนการประเมินความถูกต๎อง 
ของผลการทดลองจากรายงานการทดลองด๎วย 
 ข้อควรค านึงเกี่ยวกับคุณภาพของการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอ่านออกเสียง 
 ประเด็นส าคัญที่ควรค านึงถึงในการประเมินทักษะการปฏิบัติ คือ ความตรง (Validity)  
และความเที่ยง (Reliability) ของผลการประเมินทักษะการปฏิบัติ ซึ่งสํงผลตํอความนําเชื่อถือของ 
ผลการประเมิน ซึ่งมีรายละเอียดดังนี้ (กมลวรรณ  ตังธนกานนท์, 2559, หน๎า 16-17) 
 1.  ความตรง (Validity) เป็นคุณสมบัติที่เกี่ยวข๎องกับความแมํนย า (Accuracy) ของผล
การประเมินหรือคะแนนที่ได๎จากการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติ ซึ่งเกี่ยวข๎องกับคุณภาพของ
เคร่ืองมือที่ใช๎ประเมินทักษะการปฏิบัติ และองค์ประกอบอ่ืน ๆ ในการประเมินด๎วย ในการที่จะวัด
และประเมินทักษะการปฏิบัติได๎อยํางมีความตรง ผู๎ประเมินควรระมัดระวังไมํให๎เกิดความแปรปรวน 
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จากการวัดและประเมิน 2 ลักษณะ ได๎แกํ ลักษณะแรก คือ ความแปรปรวนที่เกิดจากการวัดและ 
ประเมินในสิ่งที่ไมํเป็นตัวแทนของสิ่งที่วัด (Construct Underrepresentation) ซึ่งเกิดจากการวัดหรือ 
ประเมินในประเด็นที่แคบเกินไป ไมํครอบคลุมเนื้อหา มิติหรือองค์ประกอบทั้งหมดของทักษะ 
การปฏิบัติที่ต๎องการจะประเมิน สํวนลักษณะที่สอง คือ ความแปรปรวนที่เกิดจากการวัดและ 
ประเมินในสิ่งที่ไมํเกี่ยวข๎องกับสิ่งที่วัด (Construct-irrelevant variance) ซึ่งเกิดจากการวัดและ 
ประเมินในประเด็นที่กว๎างเกินไป ท าให๎วัดและประเมินในสิ่งที่ไมํเกี่ยวข๎อง หรือไมํใชํเน้ือหา มิติ  
หรือองค์ประกอบส าคัญของการประเมินทักษะการปฏิบัตินั้น ๆ 
 2.  ความเท่ียง (Reliability) เป็นคุณสมบัติที่เกี่ยวข๎องกับความคงเส๎นคงวา (Consistency)  
ของผลการประเมิน หรือคะแนนที่ได๎จากการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติจากการวัดและ
ประเมินหลายคร้ัง (Occasion) การวัดและประเมินด๎วยงานหลายงาน (Task) ตลอดจนการวัดและ 
ประเมินด๎วยผู๎ประเมินหลายคน (Rater) ด๎วยธรรมชาติของการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติ  
มีลักษณะที่วัดทักษะที่ต๎องการประเมินผํานการให๎ผู๎รับการประเมินกระท าหรือปฏิบัติงาน 
ในสถานการณ์ตําง ๆ ซึ่งผู๎รับการประเมินคุ๎นเคยหรือไมํคุ๎นเคย อาจท าให๎ผลการประเมิน 
ขาดความเทีย่งได๎ เชํน ในการให๎คะแนนทักษะการพูด อาจใช๎ผู๎ประเมินหลายคนด๎วย 
 จุดเด่นและข้อจ ากัดของการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอ่านออกเสียง 
 นิทโค (Nitko, 2004) ได๎รวบรวมจุดเดํนและข๎อจ ากัดของการวัดและประเมินทักษะ 
การปฏิบัติ สรุปได๎ดังนี้ 
 จุดเด่นของการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอ่านออกเสียง 
 เมื่อเปรียบเทียบกับการวัดและประเมินการเรียนร๎ูแบบดั้งเดิม การวัดและประเมินทักษะ
การปฏิบัติในการอํานออกเสียงมีจุดเดํนดังนี้ 
 1.  การวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงท าให๎เป้าหมายการเรียนรู๎
ชัดเจนขึ้น เนื่องจากการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงนั้น ผู๎ประเมินจะจัด 
สถานการณ์หรือก าหนดงานที่ชัดเจนให๎ผู๎เรียนหรือผู๎รับการประเมินปฏิบัติในการอํานออกเสียง 
ท าให๎ผู๎ประเมินต๎องศึกษาและท าความเข๎าใจเป้าหมายการเรียนรู๎หรือเป้าหมายของการปฏิบัติงาน 
ซึ่งอาจมีความซับซ๎อนและเป็นนามธรรม แล๎วสรุปออกมาให๎เป็นงานที่ผู๎เรียนหรือผู๎รับการประเมิน 
ต๎องปฏิบัติซึ่งมีลักษณะเป็นรูปธรรมมากขึ้น 
 2.  การวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงสามารถประเมินความสามารถ 
ในการปฏิบัติได๎จริงของผู๎เรียนหรือผู๎รับการประเมิน ผลลัพธ์ส าคัญที่คาดหวังของการจัดการศึกษา  
คือ ความสามารถในการใช๎ความรู๎ที่ได๎เรียนมาในการปฏิบัติหรือแก๎ปัญหาจริง ดังนั้น การวัดและ 
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ประเมินผลการปฏิบัติซึ่งเน๎นการประเมินความสามารถในการปฏิบัติได๎จริง จึงตอบสนองผลลัพธ์ 
ดังกลําวในการจัดการศึกษาได๎ 
 3.  การวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงให๎สอดคล๎องกับทฤษฎี 
การเรียนร๎ูแนวใหมํ ทฤษฎีการเรียนรู๎แนวใหมํมักจะให๎ความส าคัญกับการที่ผู๎เรียนสามารถใช๎ 
ความรู๎ที่มีอยูํเดิมมาสร๎างความรู๎ใหมํและให๎ความส าคัญกับการกระตุ๎นให๎ผู๎เรียนศึกษาค๎นคว๎า 
และสืบสอบเรียนรู๎ในสิ่งตําง ๆ ผํานกิจกรรมซึ่งมีลักษณะเหมือนหรือคล๎ายคลึงกับสภาพจริง  
ซึ่งการก าหนดงานส าหรับวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติงานหลายประเภทก็ให๎ผู๎เรียนได๎ค๎นคว๎า 
หรือสืบสอบความรู๎ตําง ๆ ด๎วยเชํนกัน 
 4.  การวัดและประเมินผลทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงท าให๎ครูผู๎สอนสามารถ 
บูรณาการการพัฒนาความรู๎ทักษะและความสามารถของผู๎เรียนเข๎าด๎วยกันได๎ เนื่องจากงานส าหรับ 
การวัดและประเมินผลการปฏิบัติงานในการอํานออกเสียง โดยเฉพาะอยํางยิ่งงานที่ใช๎ระยะเวลา 
ปฏิบัตินาน มักจะเป็นงานที่ก าหนดให๎ผู๎เรียนได๎ใช๎ทักษะและความสามารถหลายด๎าน เชํน การอําน 
ออกเสียง การจัดท าแฟ้มสะสมงานหรือการท าโครงการวิจัยได๎ก าหนดให๎ผู๎เรียนใช๎ความรู๎ ทักษะ  
และความสามารถหลายด๎านในการปฏิบัติงาน 
 5.  การวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงเชื่อมโยงกับการจัดการเรียน 
การสอน มากกวําการวัดและประเมินผลแบบประเพณีนิยมซึ่งใช๎เพียงการสอบวัดด๎วยแบบสอบ 
ข๎อเขียน โดยเฉพาะอยํางยิ่งการจัดการเรียนการสอนในยุคปฏิรูปการศึกษา ซึ่งเน๎นให๎ผู๎เรียนได๎ 
เรียนร๎ูผํานการปฏิบัติและประเมินผลการจัดการเรียนการสอนด๎วยวิธีการที่หลากหลายมากกวํา 
การสอบวัดด๎วยแบบสอบข๎อเขียน 
 6.  การวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงชํวยขยายขอบเขตของ 
การวัดและประเมินผลการเรียนรู๎ของผู๎เรียน เนื่องจากงานส าหรับการวัดและประเมินทักษะ 
การปฏิบัติในการอํานออกเสียงมีหลายรูปแบบ ท าให๎ผู๎เรียนและแสดงความสามารถและทักษะ 
ที่หลากหลายมากขึ้น สํงผลให๎การวัดและประเมินผลการเรียนรู๎ขยายขอบเขตมากขึ้นด๎วยเชํนกัน 
 ข้อจ ากัดของการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอ่านออกเสียง 
 แม๎วําการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงมีจุดเดํนหลายประการ 
แตํการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงก็มีข๎อจ ากัดพอสมควร นิทโค (Nitko,  
2004) ได๎สรุปข๎อจ ากัดของการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงไว๎ดังนี้ 
 1.  ในการก าหนดงานให๎มีคุณภาพสูงส าหรับประเมินทักษะการปฏิบัติในการอําน 
ออกเสียงท าได๎คํอนข๎างยากเนื่องจากการประเมินทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงให๎ดีมักจะ 
สอดคล๎องกับการมีเป้าหมายการจัดการเรียนร๎ูที่คํอนข๎างซับซ๎อน ดังน้ัน ผู๎ประเมินต๎องมีความรู๎ 
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ความเข๎าใจอยํางลึกซึ้งเกี่ยวกับทักษะการปฏิบัติงานหลายด๎าน เพื่อที่จะก าหนดงานที่มีคุณภาพสูง 
ส าหรับการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงของผู๎เรียนได๎อยํางมีคุณภาพ 
 2.  การพัฒนาเคร่ืองมือให๎มีคุณภาพสูงส าหรับการให๎คะแนนการปฏิบัติในการอําน 
ออกเสียงท าได๎ยาก โดยเฉพาะการวัดและประเมินความสามารถที่มีองค์ประกอบที่ซับซ๎อน  
หรือการวัดและประเมินในเร่ืองที่มีแนวทางการตอบได๎หลายแนวทาง 
 3.  ในการปฏิบัติงานการอํานออกเสียง ผู๎เรียนหรือผู๎รับการประเมินต๎องใช๎เวลาคํอนข๎าง 
นาน งานบางงานต๎องใช๎เวลาปฏิบัติงานเป็นวันหรือมากกวํานั้นในการท าให๎เสร็จสิ้นได๎ นอกจากนี้  
การให๎คะแนนกระบวนการหรือผลการปฏิบัติงานก็ต๎องใช๎เวลานานเชํนเดียวกัน ดังนั้น หากมีนักเรียน 
จ านวนมาก ยํอมต๎องใช๎เวลาคํอนข๎างมากในการประเมินทักษะการปฏิบัติการอํานออกเสียง  
หากกระบวนการหรือผลงานยิ่งมีความซับซ๎อน การประเมินและการให๎คะแนนทักษะการปฏิบัติ 
การอํานออกเสียงยิ่งมีความซับซ๎อนตามไปด๎วย การใช๎เกณฑ์การให๎การให๎คะแนนแบบรูบริก  
(Scoring rubric) ที่มีคุณภาพสูงสามารถชํวยลดปัญหาเกี่ยวกับเวลาที่ใช๎ในการประเมินลงได๎  
และโดยทั่วไปการให๎คะแนนโดยใช๎เกณฑ์การให๎คะแนนแบบองค์รวม (Holistic scoring rubric) 
มักจะใช๎เวลาน๎อยกวําการใช๎เกณฑ์การให๎คะแนนแบบแยกองค์ประกอบ (Analytic scoring rubric) 
 4.  เมื่อเปรียบเทียบกับการประเมินแบบประเพณีนิยม การประเมินการปฏิบัติอาจได๎ 
คะแนนที่มีคําความเที่ยงต่ ากวํา โดยเฉพาะความเที่ยงระหวํางผู๎ประเมิน (Inter-rater reliability)  
หากผู๎ประเมินใช๎กรอบการประเมินหรือเกณฑ์การให๎คะแนนที่แตกตํางกัน หรือมีสมรรถภาพ 
ในการประเมินที่แตกตํางกัน ก็อาจท าให๎ผลการประเมินงานหรือการปฏิบัติงานของผู๎รับการประเมิน 
คนเดยีวกันมีความแตกตํางกันได๎ สํงผลกระทบไปยังความตรงในการวัดด๎วย ประเด็นปัญหา 
ดังกลําวสามารถแก๎ไขให๎ดีขึ้นได๎ด๎วยการมีเกณฑ์การตรวจให๎คะแนนที่ชัดแจนเป็นมาตรฐาน 
เดียวกัน การฝึกอบรมผู๎ให๎คะแนนทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียง และการก ากับติดตาม 
คุณภาพของการให๎คะแนน 
 5.  ในการประเมินทักษะการปฏิบัติงานในการอํานออกเสียง การปฏิบัติงานเพียงงานเดียว 
อาจให๎สารสนเทศไมํเพียงพอในการสรุปหรือการประเมินคุณภาพทักษะการปฏิบัติงานการอําน 
ออกเสียงของนักเรียน ดังนั้น การประเมินทักษะการปฏิบัติงานการอํานออกเสียง อาจต๎อง 
ก าหนดงานส าหรับประเมินทักษะการปฏิบัติมากกวํา 1 งาน โดยอาจวัดทักษะการปฏิบัติงาน 
การอํานออกเสียงทักษะเดียวกันในบริบทที่แตกตํางกันออกไป เพื่อตรวจสอบวําผู๎เรียนมีทักษะ 
การปฏิบัติงานทักษะเดียวกันในบริบทที่แตกตํางกันออกไป เพื่อตรวจสอบวําผู๎เรียนมีทักษะ 
การปฏิบัติงานในการอํานออกเสียงดังกลําวในบรบิทที่หลากหลายหรือไมํ อยํางไร เพื่อสรุปคุณภาพ 
ของการปฏิบัติงานการอํานออกเสียงได๎อยํางแมํนตรงตํอไป 
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 การออกแบบการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอ่านออกเสียง 
 ในการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงในชั้นเรียนได๎อยํางมี 
คุณภาพนั้น ครูผู๎สอนจ าเป็นต๎องวางแผนการวัดและประเมินอยํางเป็นระบบ เพื่อให๎สามารถจัดหา 
หรือสร๎างเคร่ืองมือส าหรับวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงได๎อยํางเหมาะสม 
ตํอไป  
 หลักการออกแบบการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอ่านออกเสียง 
 หลักการส าคัญที่ครูผู๎สอนจะออกแบบการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติการอําน 
ออกเสียงควรค านึงถึง คือ ในการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติการอํานออกเสียงควรใช๎ 
สถานการณ์จริง หรือสถานการณ์ที่ครูผู๎สอนจัดหรือจ าลองที่ใกล๎เคียงกับการอํานออกเสียง 
ในสภาพจริง (Simulated situation) เพื่อให๎สามารถวัดและประเมินทักษะการอํานออกเสียงได๎ 
ตรงตามสภาพจริงของนักเรียน อยํางไรก็ตาม ครูผู๎สอนสามารถใช๎วิธีการสอบวัดด๎วยแบบสอบหรือ 
การสอบปากเปลําในการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียงได๎ในกรณีที่ต๎องการ 
วัดความร๎ูในเน้ือหาเกี่ยวกับการอํานออกเสียง  
 กระบวนการออกแบบการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอ่านออกเสียง 
 กระบวนการออกแบบการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอํานออกเสียง 
ประกอบด๎วย 5 ขั้นตอนหลัก ได๎แกํ (กมลวรรณ  ตังธนกานนท์, 2555; สุวิมล  วํองวาณิช, 2546;  
Johnson, Penny & Gordon, 2009) 
 1.  การก าหนดจุดมุ่งหมายของการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในการอ่านออกเสียง   
ในการออกแบบการประเมินทักษะการปฏิบัติ ผู๎ประเมินต๎องเร่ิมจากการก าหนดจุดมุํงหมายและ
โครงสร๎างของสิ่งที่ต๎องการประเมินการอํานออกเสียง จุดมุํงหมายของการประเมินจะชํวย 
ในการก าหนดงาน (Task) และวิธีในการประเมินได๎อยํางเหมาะสม (Downing, 2006)  
 2.  การก าหนดกรอบของการประเมิน การก าหนดจุดมุํงหมายของการประเมิน 
ในขั้นตอนที่แล๎วชํวยในการวางกรอบของการประเมินในขั้นตอนนี้ ขั้นตอนการก าหนดกรอบ 
ของการประเมินนี้เป็นการระบุถึงเน้ือหา ทักษะ กระบวนการ องค์ประกอบหรือมิติอ่ืน ๆ ของสิ่งที่ 
ต๎องการประเมิน  
 3.  การก าหนดน้ าหนักความส าคัญของคุณลักษณะและเคร่ืองมือท่ีต้องใช้ คุณลักษณะ 
ที่ต๎องการประเมินในการปฏิบัติงานอาจมีความส าคัญไมํเทํากันในบริบททางการศึกษา หลังจาก
ศึกษาหลักสูตร มาตฐาน และตัวชี้วัดของหลักสูตร ครูผู๎สอนควรพิจารณาวํา จะใช๎ตัวชี้วัดใด 
ในการจัดการเรียนการสอน จะก าหนดน้ าหนักความส าคัญของคุญลักษณะแตํละคุณลักษณะเทําใด  
และจะใช๎เคร่ืองมือใดในการวัดและประเมินคุณลักษณะแตํละด๎าน เพื่อจะได๎มั่นใจได๎วําการวางแผน 
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การเรียนการสอนและการวัดประเมินผลทักษะการปฏิบัติ มีความเหมาะสมและสอดคล๎องกับ 
ตัวชี้วัดตามหลักสูตร การก าหนดน้ าหนักความส าคัญอาจก าหนดเป็นร๎อยละหรือคะแนนก็ได๎  
 4.  การก าหนดประเด็นท่ีต้องการประเมิน โดยทั่วไปแล๎ว ทักษะการปฏิบัติ ประกอบด๎วย 
กระบวนการปฏิบัติงาน (Process) และผลการปฏิบัติงานหรือผลงาน (Product) การก าหนดประเด็น 
ที่ประเมิน คร๎ูผู๎สอนควรพิจารณาทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการประเมินวําจะประเมินประเด็นใด 
  4.1  กระบวนการปฏิบัติงาน (Process) การประเมินกระบวนการปฏิบัติงานสามารถ 
พิจารณาใน 2 ประเด็นหลัก ได๎แกํ คุณภาพขณะปฏิบัติงาน และเวลา ซึ่งสะท๎อนถึงประสิทธิภาพ 
ของการปฏิบัติงาน และความถูกต๎องของการท างาน ได๎แกํ (สุวิมล  วํองวาณิช, 2546)  
   4.1.1  คุณภาพขณะปฏิบัติงาน  
   4.1.2  เวลา ได๎แกํ ความตรงตํอเวลาในการปฏิบัติงาน และปริมาณเวลาที่ใช๎ 
ในการปฏิบัติงาน 
  4.2  ผลการปฏิบัติงานหรือผลงาน (Product) การประเมินผลการปฏิบัติงานสามารถ
พิจารณาใน 2 ประเด็นหลัก ได๎แกํ คุณภาพของผลงาน และปริมาณงาน องค์ประกอบหรือมิติ 
ที่สามารถใช๎ในการประเมินผลงาน มีดังนี้ 
   4.2.1  คุณภาพผลงาน  
   4.2.2  ปริมาณงาน คือ จ านวนผลงานเป็นไปตามที่ก าหนดในเวลาที่ก าหนด 
 5.  การก าหนดงานและสถานการณ์ให้ผู้รับการประเมินปฏิบัติ สิ่งส าคัญที่ผู๎ประเมิน 
ควรค านึงถึง คือ ผู๎ประเมินต๎องมีโอกาศได๎สังเกตพฤติกรรมของผู๎รับการประเมินอยํางใกล๎ชิด  
ขั้นตอนนี้ ผู๎ประเมินต๎องก าหนดงานหรือสถานการณ์ให๎ผู๎รับการประเมินหรือผู๎เรียนปฏิบัติ 
เพื่อประเมินทักษะการปฏิบัติในมิติหรือองค์ประกอบตําง ๆ ที่ได๎วางแผนไว๎ รูปแบบของงาน 
ส าหรับประเมินทักษะการปฏิบัติมีหลายรูปแบบ ฮาร์ต (Hart, 1994) ได๎เสนอรูปแบบของงาน
ส าหรับการประเมินการปฏิบัติไว๎ 3 รูปแบบ ดังนี้ 5.1) งานส าหรับประเมินอยํางสั้น (Short  
assessment tasks) 5.2) งานที่เป็นเหตุการณ์ (Event tasks) และ 5.3) งานส าหรับประเมินระยะยาว  
(Long-term extended tasks)  
 การสร้างเคร่ืองมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติการอ่านออกเสียง 
 ในการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติในชั้นเรียนนั้น ครูผู๎สอนต๎องใช๎เคร่ืองมือที่มี 
คุณภาพและเหมาะสมส าหรับการประเมินทักษะการอํานออกเสียง ผู๎ประเมนิจึงต๎องเข๎าใจธรรมชาติ 
และลักษณะของเคร่ืองมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติแตํละประเภทด๎วย 
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 ประเภทของเครื่องมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติการอ่านออกเสียง 
 เคร่ืองมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติการอํานออกเสียงสามารถจ าแนกออกเป็น  
2 ประเภทใหญํ ได๎แกํ (สุวิมล  วํองวาณิช, 2546) 
 1.  เครื่องมือประเภทท่ีใช้การทดสอบ เคร่ืองมือประเภทที่ใช๎การทดสอบที่ใช๎ในการวัด 
และประเมินทักษะการปฏิบัติการอํานออกเสียง คือ แบบสอบ (Test) เราสามารถแบํงเป็นแบบสอบ 
ออกเป็น 2 ประเภท ได๎แกํ 
  1.1  เคร่ืองมือประเภทที่ใช๎การทดสอบ (Paper and pencil test) แบบสอบข๎อเขียน 
ที่ใช๎ในการวัดทักษะการปฏิบัติการอํานออกเสียง แบํงออกเป็น 2 ประเภทยํอย ได๎แกํ แบบสอบ 
วัดความร๎ูในเนื้อหาเกี่ยวกับการปฏิบัติการอํานออกเสียง (Test item) และแบบสอบที่ใช๎อธิบาย 
กระบวนการท างานหรือกระบวนการแก๎ปัญหา (Practical examination) แบบสอบวัดความรู๎ 
ในเน้ือหาเกี่ยวกับการปฏิบัติการอํานออกเสียงใช๎วัดความร๎ูในเน้ือหาที่เกี่ยวกับการอํานออกเสียง  
หรือวัดความร๎ูเกี่ยวกับกฎหรือความรู๎ทางทฤษฎีที่เกี่ยวข๎องหรือสัมพันธ์กับการอํานออกเสียง  
ครูผู๎สอนควรใช๎เคร่ืองมือนี้ในการวัดกํอนที่จะทดสอบในภาคปฏิบัติ ส าหรับแบบสอบที่ใช๎อธิบาย 
กระบวนการท างานหรือกระบวนการแก๎ปํญหา มีข๎อค าถามที่ให๎ผู๎ตอบอธิบายวิธีการ ขั้นตอนหรือ 
กระบวนการปฏิบัติงานตําง ๆ แบบสอบข๎อเขียนมีข๎อดี คือ เป็นแบบสอบที่สามารถบริหารการสอบ 
ได๎เป็นกลุํม ท าให๎สะดวกตํอการใช๎งาน และประหยัดเวลา ตลอดจนมีความเป็นปรนัยคํอนข๎างสูง 
เมื่อเปรียบเทียบกับแบบสอบปากเปลํา (สุวิมล  วํองวาณิช, 2546) ดังนั้น ครูผู๎สอนควรใช๎วิธีการน้ี 
ประกอบการวัดทักษะการปฏิบัติที่ให๎ปฏิบัติจริง 
  1.2  แบบสอบปากเปลํา (Oral test) แบบสอบปากเปลําควรใช๎เมื่อต๎องการวัดนักเรียน 
เป็นรายบุคคล โดยเฉพาะการวัดการมีสํวนรํวมในการท างานกลุํม โดยให๎สมาชิกที่ท างานกลุํมสอบ
แบบปากเปลําทีละคน นอกจากนี้ ยังสามารถใช๎ได๎ในกรณีที่ต๎องการตรวจสอบวําผู๎รับการประเมิน 
หรือผู๎เรียนได๎ปฏิบัติงานนั้นจริง หรือการตรวจสอบทักษะการอํานออกเสียงที่แตํละคนปฏิบัติ 
ตํางกัน ซึ่งท าได๎ยากในการใช๎แบบสอบชุดเดียวกัน แบบสอบปากเปลํามีข๎อด ีคือ ขณะสอบปากเปลํา 
ครูผู๎สอนสามารถปรับข๎อค าถามที่ถามได๎ตามความเหมาะสม อยํางไรก็ตาม แบบสอบปากเปลํา 
มีข๎อจ ากัด คือ การใช๎แบบสอบปากเปลําต๎องวัดนักเรียนทีละคน ซึ่งใช๎เวลามากกวําการใช๎แบบสอบ 
ข๎อเขียน และเมื่อเปรียบเทียบกับแบบสอบข๎อเขียน แบบสอบปากเปลํามีความเป็นปรนัยน๎อยกวํา  
เนื่องจากการสอบด๎วยแบบสอบปากเปลํา นักเรียนต๎องเข๎าสอบทีละคน ข๎อค าถามที่ผู๎รับการประเมิน 
แตํละคนได๎รับอาจมีความแตกตํางกัน ผู๎สอบที่สอบในล าดับหลังมีโอกาสได๎เตรียมสอบมากกวํา  
หรืออาจร๎ูแนวค าถามในการสอบจากผู๎สอบในล าดับกํอนหน๎า (สุวิมล  วํองวาณิช, 2546) 
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 2.  เครื่องมือประเภทท่ีไม่ใช้การทดสอบ เคร่ืองมือประเภทที่ไมํใช๎การทดสอบ 
เป็นเคร่ืองมือที่ใช๎ประกอบการสังเกตการอํานออกเสียง ได๎แกํ 
  2.1  แบบตรวจสอบรายการ (Checklist) มีลักษณะเป็นรายการที่ระบุพฤติกรรมหรือ 
ลักษณะที่บํงชี้ทักษะส าคัญที่ต๎องการวัด เพื่อให๎ครูผู๎สอนระบุวําพฤติกรรมหรือลักษณะนั้น ๆ 
เกิดขึ้นหรือไมํ แบบตรวจสอบรายการจึงเป็นเคร่ืองมือที่สร๎างงํายและงํายตํอการใช๎งาน อยํางไรก็ตาม  
แบบตรวจสอบรายการนี้จะไมํแสดงระดับ (Degree) ที่ชัดเจนของคุณภาพหรือความสมบูรณ์ 
ของพฤติกรรมหรือลักษณะของทักษะที่ต๎องการประเมิน นอกจากนี้แบบตรวจสอบรายการ 
ยังเหมาะที่จะน าไปใช๎กับนักเรียนที่มีชํวงอายุน๎อย เชํน นักเรียนชั้นประถมศึกษา ซึ่งไมํจ าเป็น 
ต๎องมีรายละเอียดของพฤติกรรมที่ซับซ๎อนมากนัก  
  2.2  แบบประเมินคํา (Rating scale) มีลักษณะเป็นรายการที่ระบุพฤติกรรมหรือ 
ลักษณะที่บํงชี้ทักษะส าคัญที่ต๎องการวัดเชํนเดียวกันกับแบบตรวจสอบรายการ แตํแบบประเมินคํานี้ 
จะให๎ผู๎ประเมินระบุระดับคุณภาพหรือความสมบูรณ์ของทักษะนั้น ๆ ของผู๎รับการประเมินวําอยูํใน 
ระดับใดแบบประเมินคํานี้มีจุดเดํน คือ ใช๎เวลาในการสร๎างไมํนานนัก การก าหนดระดับคุณภาพของ 
ทักษะที่ประเมินมีความละเอียดมากขึ้นกวําแบบตรวจสอบรายการ อยํางไรก็ตาม เน่ืองจากระดับ 
แตํละระดับของแบบประเมินคําไมํมีการก ากับด๎วยค าบรรยายพฤติกรรมหรือลักษณะของทักษะ 
ที่ประเมิน ท าให๎อาจเกิดปัญหาการขาดความเป็นปรนัย (Objectivity) และความเที่ยงระหวําง 
ครูผู๎สอน(Inter-rater reliability) 
  2.3  เกณฑ์การให๎คะแนนแบบรูบริก (Scoring rubric) มีลกัษณะเป็นระดับที่แสดง 
ลักษณะหรือความส าเร็จของการปฏิบัติหรือผลงานของทักษะที่ประเมิน ซึ่งเกณฑ์การให๎คะแนน 
แบบรูบริกนี้จะมีค าอธิบายพฤติกรรมหรือลักษณะที่สะทอ๎นถึงทักษะที่ประเมินในแตํละระดับ 
ผลการประเมินก ากับไว๎ ตั้งแตํระดับสูงหรือดีมากจนถึงระดับต่ าหรือต๎องปรับปรุง เกณฑ์การให๎ 
คะแนนนี้จึงมีลักษณะละเอียด เหมาะส าหรับการประเมินทักษะที่มีรายละเอียดคํอนข๎างมากหรือ 
ซับซ๎อน หรือประเมินทักษะของผู๎รับการประเมินในชํวงอายุมากขึ้น เชํน นักเรียนชั้นมัธยมศึกษา  
เกณฑ์การให๎คะแนนหรือรูบริกสามารถชํวยแก๎ไขการประเมินทักษะซึ่งลชฃมีลักษณะคํอนข๎าง 
เป็นอัตนัย (Subjectivity) ได๎ ซึ่งจะชํวยให๎เกิดความเที่ยงที่เพิ่มขึ้นในการให๎คะแนน (กมลวรรณ  
ตังธนกานนท์, 2547, 2549; สมศักดิ ์ ภูํวิภาดาวรรธน์, 2544; Jonsson & Svingby, 2007; Pearson  
Education Development Group, 2001) นอกจากนี้ในบริบทการประเมินในชั้นเรียน เกณฑ์การให๎ 
คะแนนยังชํวยให๎ผู๎สอนและผู๎เรียนเข๎าใจได๎ตรงกันวํา ทักษะการปฏิบัติที่มีคุณภาพเป็นที่ยอมรับหรือ 
ได๎มาตรฐานเป็นอยํางไร (Panadero & Jonsson, 2013; Schamber & Mahoney, 2006) เป็นการกระตุ๎น 
การเรียนร๎ูและการก ากับตนเองของนักเรียน ตลอดจนท าให๎นักเรียนได๎ทราบขอบเขตของสิ่งที่ 
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ครูผู๎สอนจะประเมินทั้งการประเมินกระบวนการปฏิบัติงาน และผลงานที่ได๎จากทักษะการปฏิบัตนิั้น  
ซึ่งเป็นการลดความวิตกกังวลของผู๎เรียนเกี่ยวกับการปฏิบัติงานน้ัน ๆ ได๎ (Kuhl, 2000; Wolters,  
2003) เกณฑ์การให๎คะแนน 2 ประเภท คือ เกณฑ์การให๎คะแนนแบบองค์รวม (Holistic scoring 
rubric) และเกณฑ์การให๎คะแนนแบบแยกองค์ประกอบ (Analytic scoring rubric) 
   2.3.1  เกณฑ์การให๎คะแนนแบบองค์รวม เป็นเกณฑ์พิจารณาภาพรวมของสิ่งที่ 
ประเมินวํา สิ่งที่ประเมินมีลักษณะอยํางไรบ๎าง เกณฑ์การให๎คะแนนประเภทนี้จะบรรยายคุณภาพ 
โดยรวมของสิ่งที่ประเมินลดหลั่นตามระดับคุณภาพจากสูงสุดถึงต่ าสุด เนื่องจากเกณฑ์การให๎ 
คะแนนแบบองค์รวมนี้สร๎างจากหลักการพื่นฐานที่วํา การประเมินคุณภาพของสิ่งตําง ๆ ควรต๎อง 
พิจารณาภาพรวมทั้งหมดของสิ่งนั้นจะเหมาะกวําการพิจารณาลักษณะเดํนหรือลักษณะจ าเป็นของ 
สิ่งที่ประเมิน โดยเกณฑ์การให๎คะแนนประเภทนี้มักจะพิจารณาลักษณะเดํนหรือลักษณะจ าเป็น 
ของสิ่งที่ประเมิน (Johnson, Penny & Gordon, 2009) เกณฑ์การให๎คะแนนแบบองค์รวมเหมาะสม 
กับการประเมินผลขนาดใหญํ (Large-scale assessment) ที่มีผู๎รับการประเมินจ านวนมาก  
และการประเมินผลสรุปรวม (Summative evaluation) ซึ่งใช๎ส าหรับตัดสินผลการเรียนรู๎ของ 
นักเรียน  
   2.3.2  เกณฑ์การให๎คะแนนแบบแยกองค์ประกอบ เป็นเกณฑ์การให๎คะแนนสิ่งที่ 
ประเมินโดยพิจารณาคุณภาพของสิ่งที่ประเมินแยกรายองค์ประกอบ รายด๎าน หรือรายมิติ  
เกณฑ์การให๎คะแนนประเภทนี้จะบรรยายคุณภาพของสิ่งที่ประเมินแยกรายองค์ประกอบลดหลั่น 
ตามระดับคุณภาพตั้งแตํสูงสุดถึงต่ าสุด ดังน้ัน ผู๎ใช๎เกณฑ์การให๎คะแนนประเภทนี้จึงสามารถ 
พิจารณาคุณภาพของสิ่งที่ประเมินรายมิติหรือรายด๎านได๎ ไมํต๎องพิจารณาลักษณะของสิ่งที่ประเมิน
หลาย ๆ มิติหรือหลาย ๆ ด๎าน ไปพร๎อมกันในแตํละระดับผลการประเมิน ถ๎าองค์ประกอบ  
ด๎านหรือมิติที่พิจารณามีความส าคัญไมํเทํากัน ผู๎ประเมินสามารถก าหนดน้ าหนักให๎แกํเกณฑ์ 
แตํละด๎านได๎ตามความเหมาะสมและเป็นที่ยอมรับของผู๎เกี่ยวข๎อง เกณฑ์การให๎คะแนนแบบแยก 
องค์ประกอบเหมาะสมกับการประเมินความก๎าวหน๎าหรือกระบวนการ (Formative evaluation)  
ซึ่งต๎องมีการให๎ข๎อมูลย๎อนกลับ (Feedback) เพื่อการพัฒนาผู๎เรียน (Jonsson & Svingby, 2007;  
Panadero & Jonsson, 2013) อยํางไรก็ตามการใช๎เกณฑ์การให๎คะแนนประเภทนี้ในการประเมิน 
มักจะใช๎เวลานานกวําเกณฑ์การให๎คะแนนแบบองค์รวม เน่ืองจากความซับซ๎อนในการพิจารณา 
องค์ประกอบของสิ่งที่ประเมินเป็นรายมิติ ตัวอยํางเกณฑ์การให๎คะแนนแบบแยกองค์ 
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 การสร้างเคร่ืองมือประเมินทักษะการอ่านออกเสียง 
 กระบวนการสร๎างเคร่ืองมือประเมินทักษะการอํานออกเสียงมีดังนี้ (กมลวรรณ  
ตังธนกานนท์, 2555; Nitko, 2004; Pearson Education Development Group, 2001) 
 1.  กระบวนการสร้างแบบตรวจสอบรายการ (Checklist) การสร๎างแบบตรวจสอบ 
รายการประกอบด๎วย 5 ขั้นตอนหลัก ดังนี้  
 ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาและท าความเข๎าใจทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการ 
ประเมิน โดยเฉพาะอยํางยิ่งความหมายและองค์ประกอบของทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการวัด 
 ขั้นตอนที่ 2 ก าหนดข๎อรายการประเมินให๎ชัดเจน ข๎อรายการประเมินมีลักษณะเป็น
ประเด็นที่ใช๎ในการประเมิน ซึ่งอาจเป็นขั้นตอนในการปฏิบัติหรือพฤติกรรมยํอยในการปฏิบัติ  
หากเป็นไปได๎ครูผู๎สอนควรศึกษามาตรฐานหรือตัวชี้วัดของทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการประเมิน  
เพื่อให๎มั่นใจได๎วําได๎ข๎อรายการประเมินที่เป็นประเด็นส าคัญจะเป็นส าหรับการประเมินทักษะ 
การปฏิบัตินั้น ๆ ในบริบทการประเมินทักษะการปฏิบัติในชั้นเรียน การสังเกตพฤติกรรมและ 
การปฏิบัติงานของผู๎เรียนในทักษะที่ต๎องการประเมิน ก็สามารถชํวยในการก าหนดข๎อรายการ 
ประเมินได๎อยํางถูกต๎อง ชัดเจน และครอบคลุมมากยิ่งขึ้น 
 ขั้นตอนที่ 3 เรียงล าดับข๎อรายการประเมิน โดยเรียงล าดับขั้นตอนการปฏิบัติหรือ 
พฤติกรรมยํอยที่จะประเมินตามล าดับการเกิดขึ้นจริงเมื่อผู๎รับการประเมินปฏิบัติ 
 ขั้นตอนที่ 4 เขียนชํองรายการผลการประเมิน (ชํองรายการ “ปฏิบัต”ิ และชํองรายการ  
“ไมํปฏิบัติ”) ในแตํละรายการประเมิน 
 ขั้นตอนที่ 5 ระบุชื่อแบบรายการประเมินตามทักษะที่ต๎องการประเมิน เพิ่มเติมชํอง 
กรอบข๎อมูลผู๎รับการประเมินหรือผู๎เรียน และผู๎ประเมิน ได๎แกํ ชื่อและระดับชั้นของผู๎เรียน 
ที่รับการประเมิน ชื่อผู๎ประเมิน และวันเดือนปีที่ประเมินทักษะนั้น ตลอกจนระบุค าชี้แจงในการใช๎ 
แบบตรวจสอบรายการประเมิน เพื่อให๎ผู๎ประเมินทราบแนวทางในการใช๎และบันทึกผลการประเมิน 
ในแบบตรวจสอบรายการประเมินทักษะนั้น 
 อนึ่ง ข๎อควรค านึงถึงในการสร๎างแบบตรวจสอบรายการ คือ ทักษะที่จะประเมินด๎วย 
แบบตรวจสอบรายการ ควรเป็นทักษะที่มีกระบวนการปฏิบัติที่แนํนอนตายตัว หรือรายการ 
ที่ประเมินที่คงที่เสมอ เพราะหากทักษะที่ต๎องการประเมินมีกระบวนการปฏิบัติที่ไมํตายตัว  
หรือรายการที่ประเมินไมํคงที่ ขั้นตอนการสร๎างแบบตรวจสอบรายการดังกลําวจะไมํสามารถ 
น าไปใช๎ได๎ เพราะจะสํงผลตํอความตรงของผลการประเมินทักษะนั้น (Nitko, 2004) 
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 2.  กระบวนการสร้างแบบประเมินค่า การสร๎างแบบประเมินคํา ประกอบด๎วย  
6 ขั้นตอนหลัก ดังนี้ 
 ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาและท าความเข๎าใจทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการ 
ประเมิน โดยเฉพาะอยํางยิ่งความหมายและองค์ประกอบของทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการวัด 
 ขั้นตอนที่ 2 ก าหนดข๎อรายการประเมินให๎ชัดเจน ข๎อรายการประเมินมีลักษณะเป็น 
ประเด็นที่ใช๎ในการประเมิน ซึ่งอาจเป็นขั้นตอนในการปฏิบัติหรือพฤติกรรมยํอยในการปฏิบัติ  
หากเป็นไปได๎ผู๎ประเมินควรศึกษามาตรฐานหรือตัวชี้วัดของทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการประเมิน 
เพื่อให๎มั่นใจได๎วําได๎ข๎อรายการประเมินที่เป็นประเด็นส าคัญจ าเป็นส าหรับการประเมินทักษะ 
การปฏิบัตินั้น ๆ การสังเกตพฤติกรรมและการปฏิบัติงานของผู๎รับการประเมินในทักษะการปฏิบัติงาน 
ตําง ๆ ก๎สามารถชํวยในการก าหนดข๎อรายการประเมินได๎อยํางถูกต๎อง ชัดเจน และครอบคลุม 
มากยิ่งขึ้น 
 ขั้นตอนที่ 3 เรียงล าดับข๎อรายการประเมิน โดยเรียงล าดับขั้นการปฏิบัติหรือพฤติกรรม 
ยํอยที่จะประเมินตามล าดับการเกิดขึ้นจริงเมื่อผู๎รับการประเมินปฏิบัติ 
 ขั้นตอนที่ 4 เขียนชํองรายการผลการประเมินให๎เป็นไปตามจ านวนระดับผลประเมิน 
ที่ต๎องการ เชํน 3 ระดับ หรือ 4 ระดับ 
 ขั้นตอนที่ 5 ก าหนดค าบํงชี้ระดับ (Verbal label) หรือคะแนนในแตํละระดับที่ก าหนดไว๎ 
ในขั้นตอนที่ 3 เชํน ในกรณี 3 ระดับ อาจก าหนดค าบํงชี้เป็น ดี พอใช๎ และปรับปรุง ในกรณี 4 ระดับ  
อาจก าหนอค าบํงชี้ระดับเป็น ดีมาก ดี พอใช๎ และปรับปรุง 
 ขั้นตอนที่ 6 ระบุชื่อแบบประเมินเป็นคําตามทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการประเมิน เพิ่มเติม 
ชํองกรอบข๎อมูลนักเรียนหรือผู๎รับการประเมิน และผู๎ประเมิน ซึ่งประกอบด๎วย ชื่อและชั้นของ 
ผู๎รับประเมิน ชื่อผู๎ประเมิน และวันเดือนปีที่ประเมินทักษะนั้น ตลอดจนระบุค าชี้แจงในการใช๎ 
แบบประเมินคํา เพื่อให๎ผู๎ประเมินทราบแนวทางในการใช๎และบันทึกผลการประเมินในแบบประเมิน 
คําทักษะนั้น 
 3.  กระบวนการสร้างเกณฑ์การให้คะแนนแบบองค์รวม (Holistic scoring rubric)  
การสร๎างเกณฑ์การให๎คะแนนแบบองค์รวม ประกอบด๎วย 6 ขั้นตอนหลัก ดังนี้  
 ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาและท าความเข๎าใจทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการ 
ประเมิน โดยเฉพาะอยํางยิ่งความหมายและองค์ประกอบของทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการวัด  
 ขั้นตอนที่ 2 ก าหนดสิ่งที่ต๎องการประเมิน ผลการเรียนรู๎ หรือจุดประสงค์การเรียนร๎ู 
ที่คาดหวังในขั้นตอนนี้ ผู๎ประเมินต๎องก าหนดวําสิ่งที่ส าคัญและจ าเป็นต๎องประเมินตามจุดประสงค์ 
หรือผลการเรียนรู๎ที่ก าหนดไว๎คืออะไร การประเมินทักษะการปฏิบัตินั้น เน๎นที่กระบวนการ 
ปฏิบัติงาน หรือผลการปฏิบัติงาน หรือทั้งกระบวนการปฏิบัติงานและผลการปฏิบัติงาน  
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 ขั้นตอนที่ 3 ก าหนดจ านวนระดับคะแนนหรือระดับคุณภาพของทักษณะการปฏิบัติหรือ 
ผลการปฏิบัติที่ประเมิน ซึ่งสามารถก าหนดระดับคะแนนในลักษณะเชิงปริมาณหรือคุณภาพก็ได๎ 
ตัวอยํางเชํน ในเชิงปริมาณอาจก าหนดเป็นระดับคะแนน 4 3 2 และ 1 ตามล าดับ สํวนในเชิงคุณภาพ
อาจก าหนดเป็นระดับ ดีมาก ดี พอใช๎ และปรับปรุง ตามล าดับ โดยทั้งไปในการประเมินทักษะ 
การปฏิบัติมักจะก าหนดให๎จ านวนระดับคะแนนหรือระดับคุณภาพของลักษณะการปฏิบัติหรือ 
ผลการปฏิบัติมีจ านวน 4 ถึง 6 ระดับ (Johnson, Penny & Gordon, 2009)  
 ขั้นตอนที่ 4 ก าหนกค าอธิบายลักษณะการปฏิบัติหรือผลการปฏิบัติของเกณฑ์แตํละระดับ 
หากเป็นไปได๎ควรจัดหาหรือคัดเลือกตัวอยํางการปฏิบัติงานหรือผลการปฏิบัติที่มีลักษณะ 
ครอบคลุมองต์ประกอบหรือมิติที่ต๎องการประเมิน ทั้งตัวอยํางการปฏิบัติงานหรือผลงานที่มีคุณภาพ 
อยูํในระดับ สูง กลาง และต่ า ระดับคุณภาพละ 3 ตัวอยํางขึ้นไป ค าอธิบายลักษณะการปฏิบัติงาน
หรือผลงานในเกณฑ์แตํละระดับอาจมีลักษณะค าอธิบายในเชิงปริมาณ หรือเชิงคุณภาพ  
หรือผสมผสานค าอธิบายเชิงปริมาณและคุณภาพเข๎าไปด๎วยกันก็ได๎ ทั้งนี้ขึ้นอยูํกับธรรมชาติ 
ของการปฏิบัติหรือผลงานที่ได๎จากทักษะนั้น ๆ เพื่อให๎เกณฑ์การให๎คะแนนไมํซับซ๎อนจนเกิด 
ความไมํสะดวกในการน าไปใช๎ 
 ขั้นตอนที่ 5 ในบริบทชั้นเรียน ควรน ารํางเกณฑ์การให๎คะแนนทีพัฒนาขึ้นไปพิจารณา
รํวมกันกับผู๎เรียน เพื่อให๎ได๎ข๎อมูลย๎อนกลับเกี่ยวกับความเข๎าใจของผู๎เรียนที่มีตํอรํางเกณฑ์การให๎
คะแนนที่พัฒนาขึ้น เนื่องจากความเข๎าใจของผู๎เรียนเกี่ยวกับเกณฑ์ให๎คะแนนและสิ่งที่ผู๎เรียน 
จะได๎รับการประเมินเป็นสิ่งที่ส าคัญในการน าเกณฑ์การให๎คะแนนไปใช๎ ขั้นตอนนี้ยังเป็น 
ประโยชน์ตํอผู๎เรียนด๎วย เนื่องจากการพิจารณาเกณฑ์การให๎คะแนนจะชํวยให๎ผู๎เรียนสามารถ 
วิเคราะห์จุดเดํนและจุดด๎อยของการปฏิบัติงานหรือผลงานในด๎านทักษะการปฏิบัติของตนเอง 
ได๎ดียิ่งขึ้น  

 ขั้นตอนที่ 6 น าข๎อมูลย๎อนกลับที่ได๎จากผู๎เรียนในขั้นตอนที่ 4 ไปพิจารณา และปรับรําง 
เกณฑ์การให๎คะแนนกํอนน าไปใช๎จริง 

 4.  กระบวนการสร้างเกณฑ์การให้คะแนนแบบแยกองค์ประกอบ (Analytic scoring  
rubric) การสร๎างเกณฑ์การให๎คะแนนแบบแยกองค์ประกอบส าหรับประเมินทักษะการปฏิบัติ 
มีหลัการโดยทั้งไปเหมือนกันการสร๎างเกณฑ์การให๎คะแนนแบบองค์รวม แตํมีรายละเอียดเพิ่มเติมขึ้น 
มากกวําเกณฑ์การให๎คะแนนแบบองค์รวมในสํวนที่เป็นมิติหรือองค์ประกอบที่จะประเมินในทักษะ 
นั้น ๆ การสร๎างเกณฑ์การให๎คะแนนแบบแยกองค์ประกอบส าหรับประเมิน ประกอบด๎วย  
7 ขั้นตอนหลัก ดังนี้ 
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 ขั้นตอนที่ 1 ศึกษาและท าความเข๎าใจทฤษฎีและแนวคิดเกี่ยวกับทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการ 
ประเมิน โดยเฉพาะอยํางยิ่งความหมายและองค์ประกอบของทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการวัด 
 ขั้นตอนที่ 2 ก าหนดสิ่งที่ต๎องการประเมิน ผลการเรียนรู๎ หรือจุดประสงค์การเรียนร๎ู 
ที่คาดหวังในขั้นตอนนี้ ผู๎ประเมินต๎องก าหนดวําสิ่งที่ส าคัญและจ าเป็นต๎องประเมินตามจุดประสงค์ 
หรือผลการเรียนรู๎ที่ก าหนดไว๎คืออะไร การประเมินทักษะนั้น เน๎นที่กระบวนการปฏิบัติงาน  
หรือผลการปฏิบัติงาน หรือทั้งกระบวนการปฏิบัติงานและผลการปฏิบัติงาน  
 ขั้นตอนที่ 3 ก าหนดมิติหรือองค์ประกอบที่ส าคัญของกระบวนการปฏิบัติงาน  
หรือผลการปฏิบัติงานในทักษะก าหนดในข๎อ 1 ในการประเมินที่เน๎นประบวนการปฏิบัติงาน 
อาจก าหนดมิติหรือองค์ประกอบที่ประเมิน เชํน ความถูกต๎องในการปฏิบัติหรือแสดงทักษะนั้น  
ความคลํองแคลํวในการปฏิบัติ สํวนในการประเมินที่เน๎นผลการประเมินการปฏิบัติงานอาจก าหนด 
มิติหรือองค์ประกอบที่ประเมิน เชํน ความถูกต๎องของผลการปฏิบัติ จ านวนคร้ัง ระยะทาง เวลา  
ในการปฏิบัติงานในทักษะนั้น ๆ ทั้งนี้ในทักษะที่แตกตํางกัน มิติหรือองค์ประกอบที่เหมาะสม 
ในการวัดก็อาจจะมีความแตกตํางกันรไปได๎ 
 ขั้นตอนที่ 4 ก าหนดจ านวนระดับคะแนนหรือระดับคุณภาพของลักษณะการปฏิบัติ 
หรือผลการปฏิบัติทักษะนั้นในแตํละมิติหรือองค์ประกอบที่ประเมิน ซึ่งสามารถระดับคะแนน 
ในลักษณะเชิงปริมาณหรือคุณภาพก็ได๎ ตัวอยํางเชํน ในเชิงปริมาณอาจก าหนดเป็นระดับคะแนน 
4 3 2 และ 1 ตามล าดับ สํวนในเชิงคุณภาพอาจก าหนดเป็นระดับ ดีมาก ดี พอใช๎ และปรับปรุง  
ตามล าดับ โดยทั่วไปในการประเมินทักษะการปฏิบัติมักจะก าหนดให๎จ านวนระดับคะแนนหรือ
ระดับคุณภาพของลักษณะการปฏิบัติหรือผลการปฏิบัติมีจ านวน 4 ถึง 6 ระดับ (Johnson, Penny &  
Gordon, 2009) 
 ขั้นตอนที่ 5 ก าหนดค าอธิบายลักษณะการปฏิบัติหรือผลการปฏิบัติของเกณฑ์แตํละระดับ 
หากเป็นไปได๎ ควรจัดหาหรือคัดเลือกตัวอยํางการปฏิบัติงานหรือผลการปฏิบัติที่มีลักษณะครอบคลุม 
องค์ประกอบหรือมิติที่ต๎องการประเมินทั้งตัวอยํางการปฏิบัติงานหรือผลงานที่มีคุณภาพอยูํในระดับ  
สูง กลาง และต่ า ระดับคุณภาพละ 3 ตัวอยํางขึ้นไป ค าอธิบายค าลักษณะการปฏิบัติงานหรือผลงาน 
ในเกณฑ์แตํละระดับอาจมีลักษณะเป็นค าอธิบายในเชิงปริมาณ หรือเชิงคุณภาพ หรือผสมผสาน 
ค าอธิบายเชิงปริมาณและคุณภาพเข๎าด๎วยกันก็ได๎ ทั้งนี้ขึ้นอยูํกับธรรมชาติของการปฏิบัติหรือผลงาน 
ที่ได๎จากทักษะนั้น ๆ เพื่อให๎เกณฑ์การให๎คะแนนไมํซับซ๎อนจนเกิดความไมํสะดวกในการน าไปใช๎ 
เกณฑ์การให๎คะแนนแบบแยกองค์ประกอบไมํควรพัฒนาเกณฑ์ที่มีมากกวํา 6 องค์ประกอบ  
หรือ 6 มิติ 
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 ขั้นตอนที่ 6 ในบริบทชั้นเรียน ควรน ารํางเกณฑ์การให๎คะแนนที่พัฒนาขึ้นไปพิจารณา
รํวมกันกับผู๎เรียน เพื่อให๎ได๎ข๎อมูลย๎อนกลับเกี่ยวกับเกณฑ์การให๎คะแนน และสิ่งที่ผู๎เรียนจะได๎รับ 
การประเมินเป็นสิ่งที่ส าคัญในการน าเกณฑ์การให๎คะแนนไปใช๎ ขั้นตอนนี้ยังเป็นประโยชน์ตํอ 
ผู๎เรียนด๎วย เนื่องจากการพิจารณาเกณฑ์การให๎คะแนนจะชํวยให๎ผู๎เรียนสามารถวิเคราะห์จุดเดํน 
และจุดดอ๎ยของการปฏิบัติงานหรือผลงานในด๎านทักษะการปฏิบัติของตนเองได๎ดียิ่งขึ้น 
 ขั้นตอนที่ 7 น าข๎อมูลย๎อนกลับที่ได๎จากผู๎เรียนในขั้นตอนที่ 5 ไปพิจารณา และปรับรําง 
เกณฑ์การให๎คะแนนกํอนน าไปใช๎จริง 
 ในการสร๎างเกณฑ์การให๎คะแนนแบบองค์รวมและเกณฑ์การให๎คะแนนแบบแยก
องค์ประกอบนั้น ต๎องค านึงถึงภาษาที่ใช๎ให๎เหมาะสมกับระดับอายุของผู๎รับการประเมิน รวมถึง 
ต๎องมีความชัดเจนกํอให๎เกิดความเข๎าใจที่ตรงกันระหวํางผู๎เกี่ยวข๎อง เชํน ในบริบททางการศึกษา 
ต๎องค านึงถึงความเข๎าใจที่ตรงกันระหวํางผู๎เรียน ครูผู๎สอน และผู๎ปกครอง เกี่ยวกับเกณฑ์ให๎คะแนน  
นอกจากนั้นค าอธิบายเกณฑ์การให๎คะแนนในแตํละระดับของเกณฑ์การให๎คะแนนควรมีลักษณะ 
ลดหลั่นกัน ซึ่งบํงชี้ถึงแนวทางที่นักเรียนจะสามารถพัฒนาทักษะการปฏิบัตินั้น ๆ ได๎ (Nitko, 2004)  
นอกจากนี้เกณฑ์การให๎คะแนนควรจะสามารถใช๎ในการประเมินเป็นชํวงเวลาหรือประเมิน 
อยํางตํอเน่ืองได๎ กลําวคือ สามารถใช๎ในการประเมินความก๎าวหน๎าหรือพัฒนาการของทักษะ 
การปฏิบัติตําง ๆ ได๎เป็นชํวงยาว (สมศักดิ ์ ภูํวิภาดาวรรธน์, 2544) 
 การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติ 
 ผลการวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติจะนําเชื่อถือและเป็นที่ยอมรับมากน๎อยเทําใด  
ขึ้นอยูํกับคุณภาพของเคร่ืองมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติที่ใช๎ ผู๎ประเมินจึงต๎องตรวจสอบ 
คุณภาพของเคร่ืองมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติ เพื่อให๎มั่นใจได๎วําเคร่ืองมือวัดและประเมิน 
ทักษะการปฏิบัติที่จะใช๎มีคุณภาพ  
 คุณภาพของเคร่ืองมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติ 
  การพิจารณาคุณภาพของเคร่ืองมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติมีรายละเอียด ดังนี้ 
 1.  คุณภาพเครื่องมือรายข้อ  
  1.1  ดัชนีความยากของงาน (Task difficulty index) เป็นดัชนีบํงชี้วําผู๎รับการประเมิน
ปฏิบัติงานนั้น ๆ ได๎มากน๎อยเพียงใด 
  1.2  ดัชนีอ านาจจ าแนก (Discrimination index) เป็นดัชนีบํงชี้วําข๎อสอบหรืองานที่ใช๎
ประเมินทักษะการปฏิบัติน๎น สามารถแยกผู๎รับการประเมินที่มีความสามารถสูงหรือต่ าออกจากกัน 
ได๎ดีเพียงใด 
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 2.  คุณภาพเครื่องมือท้ังฉบับ 
  2.1  ความตรง (Validity) เคร่ืองมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติ หมายถึง  
ความถูกต๎องแมํย าของเคร่ืองมือในการประเมินทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการ ความตรงของเคร่ืองมือ 
มีหลายประเภท ได๎แกํ (สุวิมล  วํองวาณิช, 2546) 
   2.1.1  ความตรงตามเนื้อหา (Content validity) ของเคร่ืองมือวัดทักษะการปฏิบัติ 
เป็นคุณสมบัติของเคร่ืองมือที่สามารถวัดทักษะหรือองค์ประกอบของทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการวัด 
ได๎อยํางถูกต๎อง ดังนั้น เคร่ืองมือที่มีความตรงตามเน้ือหา จึงต๎องมีเนื้อหาสาระในเคร่ืองมือ 
ที่ครอบคลุมตามจุดประสงค์ของการวัดหรือจุดประสงค์การเรียนร๎ูทั้งหมดที่ต๎องการ 
   2.1.2  ความตรงตามเกณฑ์สัมพันธ์ (Criterion-related validity) ของเคร่ืองมือ 
วัดทักษะการปฏิบัติเป็นคุณสมบัติของเคร่ืองมือที่สามารถวัดทักษะการปฏิบัติได๎สอดคล๎อมกับ 
สภาพจริงของทักษะนั้น หรือกลําวได๎วํา ความตรงตามเกณฑ์สัมพันธ์เป็นความสามารถของ 
เคร่ืองมือประเมินทักษะการปฏิบัติที่ให๎ผลการวัดที่สอดคล๎อดคล๎องกับเคร่ืองมือเกณฑ์ที่วัดทักษะ 
การปฏิบัตินั้น หรือข๎อมูลอื่นที่นําเชื่อถือที่วัดทักษะการปฏิบัติเดียวกันนั้น ความตรงตามเกณฑ์
สัมพันธ์แบํงออกเป็น 
    2.1.2.1  ความตรงตามสภาพหรือความตรงรํวมสมัย (Concurrent validity)  
ซึ่งเป็นความสามารถของเคร่ืองมือประเมินทักษะการปฏิบัติที่ให๎ผลการวัดที่สอดคล๎องกับเคร่ืองมือ 
เกณฑ์ที่บํงบอกถึงสถานภาพปัจจุบันของทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการวัด 
    2.1.2.2  ความตรงเชิงท านาย หรือความตรงเชิงพยากรณ์ (Predictive validity)  
เป็นความสามารถของเคร่ืองมือประเมินทักษะการปฏิบัติที่ให๎ผลการวัดที่สอดคล๎องกับเคร่ืองมือ 
เกณฑ์ที่บํงบอกถึงสถานภาพอนาคตของทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการวัด 
   2.1.3  ความตรงเชิงจ าแนก (Discriminant validity) ของเคร่ืองมือวัดทักษะการปฏิบัติ 
เป็นคุณสมบัติหนึ่งของความตรงเชิงโครงสร๎าง (Construct validity) ซึ่งเป็นคุณสมบัติของเคร่ืองมือ 
วัดที่วัดได๎ตรงหรือแมํนย าตามคุณลักษณะ (Trait) หรือโครงสร๎าง (Construct) ของทักษะการปฏิบัต 
ที่ต๎องการวัด โดยความตรงเชิงจ าแนกเป็นคุณสมบัติของเคร่ืองมือวัดทักษะการปฏิบัติทีสามารถ 
แยกความสามารถในทักษะการปฏิบัติของผู๎รับการประเมินได๎ถูกต๎งกับความเป็นจริง กลําวคือ  
สาามารถจ าแนกผู๎รับการประเมินที่มีทักษะการปฏิบัติสูงและต่ าได๎ครงกับความเป็นจริง 
  2.2  ความเที่ยง (Reliability) หมายถึง ความคงเส๎นคงวาของผลการประเมินของ
เคร่ืองมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติ แบํงได๎หลายประเภท ได๎แกํ ความเที่ยงแบบวัดซ้ า 
(Test-retest reliability) ความเที่ยงแบบความสอดคล๎องภายใน (Internal consistency) และความเที่ยง 
ระหวํางผู๎รชประเมิน (Inter-retest reliability) 
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   2.2.1  ความเที่ยงแบบวัดซ้ า (Test-retest reliability) ของเคร่ืองมือวัดทักษะ 
การปฏิบัติเป็นคุณสมบัติของเคร่ืองมือที่สามารถให๎ผลการวัดสอดคล๎องกันเมื่อวัดซ้ า กลําวคือ  
ให๎ผลการวัดที่สอดคล๎องกันเมื่อวัดตํางเวลากันโดยใช๎เคร่ืองมือการวัดฉบับเดียวกัน  
   2.2.2  ความเที่ยงแบบความสอดคล๎องภายใน (Internal consistency) ของเคร่ืองมือ 
วัดทักษะการปฏิบัติเป็นคุณสมบัติของเคร่ืองมือที่สามารถให๎ผลการวัดที่สอดคล๎องกันระหวําง 
ข๎อรายการที่ใช๎วัดและประเมินทักษะการปฏิบัติ หรือความเป็นเอกพันธ์ของเนื้อหา หรือองค์ประกอบ 
ที่ใช๎ในการประเมินที่เป็นตัวแทนของคุณลักษะในด๎านทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการวัด 
   2.2.3  ความเที่ยงระหวาํงผู๎ประเมิน (Inter-rater reliability) ของเคร่ืองมือวัดทักษะ 
การปฏิบัติเป็นคุณสมบัติของเคร่ืองมือที่สามารถให๎ผลการวัดที่สอดคล๎องกันระหวํางผู๎ประเมิน 
ที่ใช๎เคร่ืองมือเดียวกันประเมินทักษะการปฏิบัติของผู๎รับการประเมินคนหรือกลุํมเดียวกัน 
 การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติ 
 การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติจึงต๎องแยก 
ตรวจสอบเป็น 2 ประเด็น ได๎แกํ การตรวจสอบคุณภาพของเคร่ืองมือรายข๎อ และการตรวจสอบ 
คุณภาพของเคร่ืองมือทั้งฉบับ  
 1.  การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือรายข๎อ  
  1.1  ดัชนีความยากของงาน (Task difficulty index) ดัชนีน้ีเทียบเทํากับดัชนีความยาก 
ของข๎อสอบ ซึ่งมีคําเทํากับสัดสํวนของผู๎ตอบข๎อสอบข๎อนั้นได๎ถูกต๎อง Huynh, Meyer and Barton 
(2000 cited in Johnson, Penny & Gordon, 2009) ได๎เสนอดัชนีความยากของงานในการประเมิน
ทักษะการปฏิบัติ ซึ่งพิจารณาสัดสํวนของคํะเฉลี่ยคะแนนรายข๎อหรืองานแตํละงานของผู๎รับ 
การประเมินกับคะแนนที่เป็นไปได๎สูงสุดในแตํละข๎อหรือแตํละงาน โดยทั่วไปแล๎ว คําดัชนี 
ความยากที่ยอมรับได๎อยูํระหวําง .30 ถึง .90 (Johnson, Penny & Gordon, 2009) เชํน ในการประเมิน 
ทักษะการปฏิบัติที่ใช๎เกณฑ์การให๎คะแนนแบบรูบริก 4 ระดับในการประเมิน ผู๎รับการประเมิน  
8 คน ได๎คะแนนเป็น 1 คะแนน 1คะแนน 1 คะแนน 2 คะแนน 2 คะแนน 3 คะแนน 3 คะแนน  
และ 3 คะแนน ดัชนีความยากมีคําเทํากับคําเฉลี่ยของคะแนน ผลการประเมินซึ่งมีคําเทํากับ 
(1+1+1+2+2+3+3+3)/8 = 2 คะแนน ดังนั้น ดัชนีความยากของงานนี้ ซึ่งเป็นสัดสํวนของคําเฉลี่ย 
ของคะแนนรายข๎อหรืองานแตํละงานของผู๎รับการประเมิน กับคะแนนที่เป็นไปได๎สูงสุด 
ในแตํละข๎อหรือแตํละงาน จึงมีคําเทํากับ 2/4 เทํากับ .50 
  1.2  ดัชนีอ านาจจ าแนก (Discrimination index) ในการประเมินทักษะการปฏิบัติ 
ผู๎รับประเมินสามารถค านวณคําดัชนีอ านาจจ าแนกของงานแตํละงานได๎จากคําสัมประสิทธิ์ 
สหสัมพันธ์แบบพอยต์ไปซีเรียล (Point biserial correlation coeffcient) ซึ่งใช๎สูตรการค านวณ 
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 2.  การตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือทั้งฉบับ (Rating scale)  
  2.1  การตรวจสอบความตรง วิธีการตรวจสอบคุณภาพด๎านความตรงของเคร่ืองมือวัด 
และประเมินทักษะการปฏิบัติ ทั้งความตรงตามเน้ือหา ความตรงตามเกณฑ์สัมพันธ์ และความตรง 
เชิงจ าแนก มีดังนี้ 
   2.1.1  การตรวจสอบความตรงตามเน้ือหา เป็นคุณสมบัติที่ส าคัญมากที่ควร 
ตรวจสอบ เป็นคุณสมบัติของเคร่ืองมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติที่ใช๎ในการวัดได๎ครอบคลุม  
และเป็นตัวแทนของมวลพฤติกรรมหรือทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการจะประเมิน ในการตรวจสอบ 
ความตรงตามเนื้อหาของเคร่ืองมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติมักจะใช๎ผู๎เชี่ยวชาญในงาน 
ที่ปฏิบัติหรือสาขาวิชานั้น ๆ ตัดสินความสอดคล๎องระหวํางมิติหรือองค์ประกอบที่ประเมินกับ 
วัตถุประสงค์หรือนิยามขององค์ประกอบนั้น และหากเป็นเกณฑ์การให๎คะแนนแบบรูบิก ก็มักจะ 
ให๎ผู๎เชี่ยวชาญตรวจสอบความสอดคล๎องระหวํางมิติหรือองค์ประกอบของเกณฑ์การให๎คะแนน 
แบบรูบริก และค าอธิบายลักษณะการปฏิบัติหรือผลการปฏิบัติของเกณฑ์แตํละระดับคะแนนของ
มิตินั้นด๎วย โดยให๎คะแนนผลการตัดสิน คือ ให๎คะแนน +1 หมายถึง 0 หมายถึง ไมํแนํใจวํามิติหรือ 
องค์ประกอบที่ประเมินสอดคล๎องกับวัตถุประสงค์หรือนิยมขององค์ประกอบนั้น และให๎คะแนน -1  
หมายถึง มิติหรือองค์ประกอบที่ประเมินไมํสอดคล๎องกับวัตถุประสงค์หรือนิยามขององค์ประกอบนั้น  
   จากนั้นน าคะแนนที่ได๎มาค านวณหาคําความสอดคล๎องระหวํางมิติหรือ 
องค์ประกอบที่ประเมินกับวัตถุประสงค์หรือนิยามขององค์ประกอบนั้น (Item-objective  
congruence: IOC) โดยใช๎สูตร (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2548) 

   ในการแปลความหมายคํา IOC การหาคํา IOC มีคําตั้งแตํ .50 ขึ้นไป (IOC ≥ .50) 
แสดงวํามิตินั้นของเกณฑ์การให๎คะแนนแบบรูบริก สามารถประเมินได๎ตามวัตถุประสงค์หรือ
นิยามขององค์ประกอบนั้นจริง หากคํา IOC มีคําน๎อยกวํา .50 (IOC < .50) แสดงวํา มิตินั้นของ 
เกณฑ์การให๎คะแนนแบบรูบริก ไมํสามารถประเมินได๎ตามวัตถุประสงค์หรือนิยามของ 
องค์ประกอบนั้น 
   2.1.2  การตรวจสอบความตรงตามเกณฑ์สัมพันธ์ ความตรงตามเกณฑ์สัมพันธ์
เป็นความสามารถของเคร่ืองมือประเมินทักษะการปฏิบัติที่ให๎ผลการวัดที่สอดคล๎องกับเคร่ืองมือ 
เกณฑ์ที่วัดทักษะการปฏิบัตินั้น แตํเนื่องจากเคร่ืองมือวัดมาตรฐานที่วัดทักษะการปฏิบัติที่เป็น 
เป้าหมายของการประเมินไมํสามารถหาได๎งําย จึงจ าเป็นต๎องใช๎ข๎อมูลอ่ืนที่นําเชื่อถือที่วัดทักษะ 
การปฏิบัติเดียวกันนั้นในการวิเคราะห์ความสอดคล๎องกับผลการประเมิน โดยใช๎เคร่ืองมือวัดและ 
ประเมินทักษะการปฏิบัติที่พัฒนาขึ้นเพื่อตรวจสอบคุณภาพด๎านความตรงตามเกณฑ์สัมพันธ์ 
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   2.1.3  การตรวจสอบความตรงเชิงจ าแนก จากที่ได๎น าเสนอข๎องต๎นแล๎ววํา  
ความตรงเชิงจ าแนกเป็นคุณสมบัติของเคร่ืองมือในการแยกความสามารถในทักษะการปฏิบัติของ
ผู๎รับการประเมินได๎ถูกต๎องโดยสามารถจะแนกผู๎รับการประเมินที่มีทักษะการปฏิบัติสูงและต่ า 
ได๎ตรงกับความเป็นจริง ความตรงเชิงจ าแนกจึงสามารถตรวจสอบได๎โดยให๎ผู๎ที่ใกล๎ชิดหรือร๎ูจัก
กับผู๎รับการประเมิน นอกจากนี้การตรวจสอบความตรง (Validation) ยังเป็นกระบวนการรวบรวม 
หลักฐานเพื่อน ามาใช๎สรุปวํา ผลการวัดน้ันสามารถน าไปใช๎ได๎อยํางเหมาะสมตามวัตถุประสงค์ 
ของการวัดหรือไมํ การตรวจสอบความตรงจึงเป็นการประเมินความเหมาะสมขอวผลการวัดตาม 
หลักฐานที่เก็บรวบรวมมา หลักฐานที่สามารถน ามาประเมินความเหมาะสมของผลการวัด มีดังนี้ 
    2.1.3.1  ความสอดคล๎องสัมพันธ์ (Alignment) เคร่ืองมือวัดควรได๎รับ 
การตรวจสอบวํา มีความสอดคล๎องสัมพันธ์กับมาตรฐานการปฏิบัติงานหรือมาตรฐานการศึกษา
หรือไมํ การตรวจสอบความสอดคล๎องสัมพัธ์ดังกลําวสามารถด าเนินการโดยให๎คณะกรรมการ 
ซึ่งเป็นผู๎เชี่ยวชาญในสาขาที่เกี่ยวข๎องกับทักษะการปฏิบัติที่มุํงวัดมาพิจารณาวําเคร่ืองมือวัดทักษะ
การปฏิบัติที่พัฒนขึ้นสอดคล๎องกับมาตรฐานที่ก าหนดหรือไมํ ซึ่งจะชํวยยืนยันได๎วําเคร่ืองมือ 
ที่พัฒนาขึ้นสามารถน าไปใช๎ประเมินทักษะการปฏิบัติที่จะเป็นหรือไมํ 
    2.1.3.2  ความชัดเจน (Clarity) การตรวจสอบเร่ืองนี้สามารถด าเนินการ 
โดยพิจารณาความชัดเจนของงานหรือสถานการณ์ที่สร๎างขึ้นเพื่อให๎ผู๎รับการประเมินแสดงทักษะ 
การปฏิบัติออกมาตลอดจนความชัดเจนของภาษาหรือค าสั่งในการปฏิบัติงานมีความชัดเจน
หรือไมํ โดยกํอนน าเคร่ืองมือไปใช๎ควรน าเคร่ืองมือที่พัฒนาขึ้นไปทดลองใช๎ (Try out) กํอน 
    2.1.3.3  การมีความหมาย (Meaningfulness) งานที่ให๎ผู๎รับการประเมินปฏิบัติ
ควรเป็นงานที่มีความส าคัญตํอผู๎ปฏิบัติงานหรือผู๎เรียน ตลอดจนเป็นงานที่สอดคล๎องกับสภาพจริง 
ของการปฏิบัติงานั้น ๆ ใกล๎เคียงกับสภาพจริงในชีวิตประจ าวันในกรณีที่ผู๎รับการประเมิน 
เป็นผู๎เรียน หรือใกล๎เคียงกับสภาพจริงในการปฏิบัติงานในกรณีที่ผู๎รับการประเมินเป็นผู๎ปฏิบัติงาน 
ในองค์กรตําง ๆ และจากแนวคิดการประเมินเพื่อการเรียนร๎ู (Assessment for learning) การประเมิน 
ทักษะการปฏิบัติด๎วยงานที่มีความหมาย จะชํวยกระตุ๎นให๎ผู๎รับการประเมินเกิดแรงจูงใจ 
ในการพัฒนาทักษะการปฏิบัติของตนเองตํอไป 
    2.1.3.4  ความโปรํงใส (Transparency) เป็นการพิจารณาความชัดเจนของ 
ค าสั่งหรือค าชี้แจงในการปฏิบัติงานวํามีความชัดเจนเพียงใด รวมถึงความชัดเจนของภาษาที่ใช๎ 
ในการบรรยายเกณฑ์การประเมินแตํละระดับ และแตํละองค์ประกอบหรือมิติวํามีความชัดเจน 
เพียงพอที่จะท าให๎ผู๎เรียนหรือผู๎ประเมินเข๎าใจได๎ถูกต๎องชัดเจนเกี่ยวกับทักษะการปฏิบัติที่ผู๎เรียน 
จะได๎รับการประเมิน 
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    2.1.3.5  ความยุติธรรม (Fairness) เป็นการทบทวนคุณภาพของเคร่ืองมือวํา 
จะท าให๎ผู๎รับการประเมินที่มีภูมิหลังตํางกันเกิดความได๎เปรียบเสียเปรียบหรือไมํ การตรวจสอบ 
ความยุติธรรมนี้ครอบคลุมถึงการตรวจสอบความล าเอียงหรือการท าหน๎าที่ตํางกันของเคร่ืองมือ 
วัด ถ๎าผู๎รับการประเมินกลุํมใดกลุํมหนึ่งได๎เปรียบหรือเสียเปรียบผู๎รับการประเมินอีกกลุํมหนึ่ง  
แสดงวําเคร่ืองมือนั้นขาดความยุติธรรม ดังนั้น การจะน าผลการประเมินไปใช๎โดยเฉพาะ 
การเปรียบเทียบความสามารถด๎านทักษะการปฏิบัติของผู๎รับการประเมินแตํละคนจึงไมํเหมาะสม  
ผู๎ประเมินจึงต๎องเข๎าใจลักษณะที่หลากหลยของผู๎รับการประเมินด๎วย 
    2.1.3.6  การน าไปกฏิบัติได๎ (Practicality) การน าไปปฏิบัติได๎ หมายถึง การน า 
เคร่ืองมือประเมินไปใช๎ในการประเมินทักษะการปฏิบัติของผู๎รับการประเมินได๎จริง และแปลผล 
การประเมินได๎ไมํยุํงยากซับซ๎อน ผู๎รับการประเมินสามารถเข๎าใจผลการประเมินได๎สอดคล๎อง 
ตรงกัน 

  2.2  การตรวจสอบความเที่ยง วิธีการตรวจสอบคุณภาพด๎านความเที่ยงของเคร่ืองมือวัด 
และประเมินทักษะการปฏิบัติทั้งความเที่ยงแบบวัดซ้ า ความเที่ยงแบบวัดสอดคล๎องภายใน  
และความเที่ยงระหวํางผู๎ประเมิน มีดังนี้ 
   2.2.1  การตรวจสอบความเที่ยงแบบวัดซ้ า  เป็นการตรวจสอบความคงเส๎นคงวา 
ของคะแนนจากการวัดทักษะการปฏิบัติในชํวงเวลาที่ตํางกันโดยวิธีการวัดซ้ า (Test-retest method)  
ด๎วยเคร่ืองมือวัดเดิม การตรวจสอบความเที่ยงแบบวัดซ้ าจึงท าได๎โดยการน าเคร่ืองมือวัดทักษะ 
การปฏิบัติที่พัฒนาขึ้นไปวัดทักษะการปฏิบัติ 2 คร้ัง โดยเว๎นระยะเวลาในการวัด โดยทั่วไปมักจะ 
เว๎นระยะเวลา 2 สัปดาห์ (ศิริชัย  กาญจนวาสี, 2548; สุวิมล  วํองวาณิช, 2546) แล๎วบันทึกคะแนน 
ผลการวัด 2 คร้ังของผู๎รับการประเมินทุกคน จากนั้นค านวณคําสัมประสิทธิ์สหสัมพันธข์อง 
เพียร์สัน (Pearson product moment correlation coefficient)  
   2.2.2  การตรวจสอบความเที่ยงแบบความสอดคล๎องภายใน เป็นการตรวจสอบ
คุณสมบัติของเคร่ืองมือที่สามารถให๎ผลการวัดที่สอดคล๎องกันระหวํางข๎อรายการที่ใช๎วัดและ
ประเมินทักษะการปฏิบัติ หรือความเป็นเอกพันธ์ของเน้ือหาหรือองค์ประกอบที่ใช๎ในการประเมิน 
ที่เป็นตัวแทนของคุณลักษณะในด๎านของทักษะการปฏิบัติที่ต๎องการวัด การตรวจสอบความเที่ยง 
แบบความสอดคล๎องภายในสามารถท าได๎หลายวิธี วิธีการหนึ่งที่ท าได๎สะดวก คือ วิธีสัมประสิทธิ์
แอลฟาของครอนบาก (Cronbach’s alpha method) 
   2.2.3  การตรวจสอบความเที่ยงระหวํางผู๎ประเมิน เป็นการตรวจสอบความสอดคล๎อง 
ระหวํางผลการประเมินทักษะการปฏิบัติด๎วยเคร่ืองมือการประเมินเดียวกันโดยผู๎ประเมินที่มากกวํา  
1 คน เชํน ในการประเมินทักษะการปฏิบัติด๎วยเกณฑ์การให๎คะแนนแบบรูบริกด๎วยผู๎ประเมิน 2 คน  
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ใช๎สูตรคําสัมประสิทธิ์สหสัมพันธ์ของเพียร์สัน (Pearson product moment correlation coefficient) 
ในกรณีที่ต๎องการตรวจสอบความสอดคล๎องของผู๎ประเมินมากกวํา 2 คน ผู๎ประเมินต๎องใช๎การค านวญ 
สูตรสัมประสิทธิ์ความสอดคล๎องของเคนดอลล์ (Kendall coefficient of concordance)  
 กรอนลัน (Gronlund, 2003) ได๎เสนอวิธีประมาณคําความเที่ยงของเคร่ืองมือซึ่งได๎จาก 
การพิจารณาความเห็นพ๎องของผู๎ประเมิน (Rater agreement) โดยให๎ผู๎ประเมิน 2 คน ประเมิน 
ทักษะการปฏิบัติของผู๎รับการประเมินกลุํมเดียวกันอยํางเป็นอิสระตํอกัน แล๎วประมาณคําร๎อยละ 
ความเห็นพ๎องของคะแนนที่ได๎จากผู๎ประเมิน 2 คน  
 การประมาณคําความเที่ยงด๎วยการใช๎ทฤษฎีการสรุปอ๎างอิง (Generalizability theory)  
เพราะสามารถประเมินแหลํงของความคลาดเคร่ือนที่เกี่ยวข๎องกับการทดสอบได๎ เชํน  
ความคลาดเคลื่อนจากผู๎ตรวจความคลาดเคลื่อนจากชิ้นงาน โดยวิธีการดังกลําวสามารถค านวณ 
แหลํงความคลาดเคลื่อนได๎หลายแหลํงพร๎อมกัน รวมถึงสามารถประมาณคําความเที่ยงส าหรับ 
การประเมินในเฃีงสัมบูรณ์ในกรณีการประเมินแบบอิงเกณฑ์ และความเที่ยงส าหรับการตัดสินใจ 
ในเชิงสัมพัทธ์ในกรณีการประเมินแบบอิงกลุํม และยังใช๎ในการระบุจ านวนชิ้นงานและจ านวน 
ผู๎ตรวจที่เหมาะสมกับการประเมินทักษะการปฏิบัติได๎ด๎วย 
 ปัจจุบัน เราใช๎โปรแกรมคอมพิวเตอร์ชํวยค านวณความตรงและความเที่ยงเพื่อใช๎ 
ในการตรวจสอบคุณภาพเคร่ืองมือวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติได๎ เชํน โปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
ส าเร็จรูป SPSS และ GENOVA  
 ปัจจัยท่ีส่งผลต่อคุณภาพของเครื่องมืวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติ 
 ปัจจัยที่สํงผลตํอคุณภาพของเคร่ืองมืวัดและประเมินทักษะการปฏิบัติมีดังนี้ 
 1.  การก าหนดจ านวนงาน (Task) ส าหรับประเมินน๎อยเกินไป วิธีการแก๎ไข คือ  
เพิ่มการวัด และประเมินหลาย ๆ ครั้ง แล๎วน าผลการวัดและประเมินมารวมกัน 
 2.  การใช๎กระบวนการวัดและประเมินที่ไมํเป็นระบบ วิธีการแก๎ไข คือ พยายาม 
ท าความเข๎าใจและก าหนดธรรมชาติของงานนั้น ๆ และก าหนดเงื่อนไขของการวัดและประเมิน  
ตลอดจนก าหนดเกณฑ์การตัดสินหรือเกณฑ์การให๎คะแนนด๎วย 
 3.  แนวทางหรือเกณฑ์การให๎คะแนนทักษะการปฏิบัติไมํชัดเจน วิธีการแก๎ไข คือ  
พัฒนาเกณฑ์การให๎คะแนนแบบรูบรก หรือมาตรประมาณคําที่มีการระบุคุณภาพของทักษะ 
การปฏิบัติเป็นระดับอยํางชัดเจน 
 4.  ความล าเอียงจากผู๎ประเมิน วิธีการแก๎ใข คือ ตรวจสอบผลการประเมินของผู๎ประเมิน
คนนั้นกับผู๎ประเมินที่เป็นอิสระคนอ่ืน ๆ หรือการฝึกอบรมวิธีการตรวจให๎คะแนนอยํางเหมาะสม 
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 สรุป ผู๎วิจัยจะได๎น าความรู๎เกี่ยวกับการวัดความสามารถในการอํานออกเสียงไปจัดท า
แบบทดสอบวัดความสามารถในการอํานออกเสียงภาษาจีน ซึ่งประกอบด๎วย 2 ตอน ตอนที่ 1  
เป็นการบอกความหมายของค าศัพท์และบทสนทนา และตอนที่ 2 เป็นการอํานออกเสียง  
งจะน าไปใช๎ในการวิจัยตํอไป 
 

การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู๎ คือ การประเมินประสิทธิภาพ 
แผนการจัดการเรียนร๎ูด๎วยคําประสิทธิภาพ E1/ E2 โดยแนวคิดนี้เป็นของชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2556, 
หน๎า 7) ได๎อธิบายอธการหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู๎ หมายถึง การน าสื่อหรือ 
ชุดการสอนไปทดสอบด๎วยกระบวนการสองขั้นตอน คือการทดสอบประสิทธิภาพใช๎เบื้องต๎น  
(Try out) และทดสอบะสิทธภิาพจริง (Trail run) เพื่อหาคุณภาพของแผนการจัดการเรียนรู๎ 
ตามขั้นตอนที่ก าหนดไว๎สามประเด็น คือ การท าให๎ผู๎เรียนมีความรู๎เพิ่มขึ้น การชํวยให๎ผู๎เรียน 
ผํานกระบวนการเรียนรู๎และท าแบบประเมินสุดท๎ายได๎ดี และการท าให๎ผู๎เรียนมีความพึงพอใจ  
น าผลที่ได๎ที่ได๎มาปรับปรุงแก๎ไข  
 นอกจากนี้ ชัยยงค์  พรหมวงศ์ (2556, หน๎า 9, 11) ก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพ 
โดยประเมินพฤติกรรมของผู๎เรียน 2 ประเภท คือ 
 1.  ประเมินพฤติกรรมตํอเนื่อง ก าหนดประสิทธิภาพเป็น E1 = Efficiency of ยrocess คือ 
การประเมินผลตํอเนื่องซึ่งประกอบด๎วยพฤติกรรมยํอยของผู๎เรียน เรียกวํา กระบวนการ (Process)  
ที่เกิดจากการประกอบกิจกรรมในระหวํางเรียน 
 2.  ประเมินพฤติกรรมสุดท๎าย ก าหนดประสิทธิภาพเป็น E2 = Efficiency of product คือ 
ประเมินผลลัพธ์ (Products) โดยพิจารณาการสอบหลังเรียน 
 การก าหนดเกณฑ์ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู๎โดยครูเป็นผู๎ก าหนดให๎เป็น 
ร๎อยละของผลเฉลี่ยของคะแนนการท างานและการประกอบกิจกรรมของผู๎เรียนทั้งหมดตํอ 
เปอร์เซ็นต์ของผลการทดสอบหลังเรียนของผู๎เรียนทั้งหมด โดยมีขั้นตอนตํอไปนี้ 
 1.  การทดสอบประสิทธิภาพแบบเด่ียว (1: 1) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพที่ผู๎สอน  
1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสือ่หรือแผนการจัดการเรียนร๎ูกับผู๎เรียน 1-3 คน โดยใช๎เด็กอํอน  
ปานกลางและเด็กเกํง ระหวํางทดสอบประสิทธิภาพให๎จับเวลาในการประกอบกิจกรรม ประเมิน 
การเรียนจากกระบวนการ คือ กิจกรรมหรือภารกิจและงานที่มอบให๎ท าและทดสอบหลังเรียน  
น าคะแนนมาค านวณหาประสิทธิภาพ โดยปกติคะแนนที่ได๎จากการทดสอบประสิทธิภาพแบบเดี่ยวนี้
จะได๎คะแนนต่ ากวําเกณฑ์มาก กํอนน าไปทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุํม ทั้ง E1/ E2  
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 2.  การทดสอบประสิทธิภาพแบบกลุํม (1: 10) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพที่ผู๎สอน  
1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสือ่หรือแผนการจัดการเรียนร๎ูกับผู๎เรียน 6-10 คน (คละผู๎เรียนที่เกํง  
ปานกลางกับอํอน) ระหวํางทดสอบประสิทธิภาพให๎จับเวลาในการประกอบกิจกรรม หลังจาก 
ทดสอบประสิทธิภาพให๎ประเมินการเรียนจากกระบวนการและประเมินผลลัพธ์ คือ การทดสอบ 
หลังเรียนและงานสุดท๎ายที่มอบให๎แกํนักเรียนท าสํงกํอนสอบประจ าหนํวย ให๎น าคะแนน 
มาค านวณหาประสิทธิภาพ ในคราวนี้คะแนนของผู๎เรียนเพิ่มขึ้นอีกเกือบเทําเกณฑ์โดยเฉลี่ย 
จะหํางจากเกณฑ์ประมาณ 10% นั่นคือ E1/ E2 ที่ได๎จะมีคําประมาณ 70/ 70 
 3.  การทดสอบประสิทธิภาพภาคสนาม (1: 100) เป็นการทดสอบประสิทธิภาพที่ผู๎สอน 
1 คน ทดสอบประสิทธิภาพสือ่หรือแผนการจัดการเรียนร๎ูกับผู๎เรียนทั้งชั้น ระหวํางทดสอบ 
ประสิทธิภาพให๎จับเวลาในการประกอบกิจกรรมหลังจากทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามแล๎ว 
ให๎ประเมินการเรียนจากกระบวนการและทดสอบหลังเรียนน าคะแนนมาค านวณหาประสิทธิภาพ  
หลังจากนั้นน าไปทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามซ้ ากับนกัเรียนตํางกลุํม อาจทดสอบ 
ประสิทธิภาพ 2-3 คร้ัง จนได๎คําประสิทธิภาพถึงเกณฑ์ขั้นต่ า ปกติไมํนําจะทดสอบประสิทธิภาพ 
เกินสามคร้ัง ด๎วยเหตุนี้ ขั้นทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามจึงแทนด๎วย  1: 100  
 ผลลัพธ์ที่ได๎จากการทดสอบประสิทธิภาพภาคสนามควรใกล๎เคียง เกณฑ์ที่ตั้งไว๎ 
หากต่ าจากเกณฑ์ไมํเกิน 2.5% ก็ให๎ยอมรับวํา สื่อหรือแผนการจัดการเรียนรู๎มีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ์ที่ตั้งไว๎ หากคําที่ได๎สูงกวําเกณฑ์เกิน +2.5 ให๎ปรับเกณฑ์ขึ้น ไปอีกหนึ่งขั้น เชํน ตั้งไว๎  
80/ 80 ก็ให๎ปรับขึ้นเป็น 85/ 85 หรือ 90/ 90 ตามคําประสิทธิภาพที่ทดสอบประสิทธิภาพได๎ 
 ขั้นตอนการทอสอบประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู๎มีสามขั้นตอน 
ในการทดสอบ คือ แบบ (1: 1) แบบ (1: 10) และแบบ (1: 100) เพื่อหาผลลัพธ์ที่ได๎จากการทดสอบ
ประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู๎วํามีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ที่ก าหนดไว๎หรือไมํ  
ถ๎าไมํเป็นไปตามเกณฑ์ที่ก าหนดก็สามารถปรับลดหรือเพิ่มเกณฑ์ให๎เหมาะสมกับกลุํมที่น าไป 
ทดสอบประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู๎ให๎ผลลัพธ์ออกมาเป็นที่ยอมรับได๎ 
 

งานวิจัยที่เก่ียวข้อง 
 งานวิจัยในประเทศ 
 ปิยะพงษ์  วงศ์ขุมเงิน (2556) การพัฒนาทักษะการฟัง และการพูดภาษาจีนของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5 โดยใช๎รูปแบบ 4 MAT กลุํมตัวอยํางเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 5/5 
โรงเรียนเมืองสรวงวิทยา อ าเภอเมือง จังหวัดร๎อยเอ็ด ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษามัธยมศึกษา 
ร๎อยเอ็ดเขต 27 ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2555 จ านวน 26 คน ผลการวิจัยพบวํา นักเรียนกลุํมเป้าหมาย  
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จ านวน 26 คน มีคะแนนทักษะการฟังและการพูดภาษาจีนเฉลี่ยสูงกวําร๎อยละ 70 จ านวน 23.50 คน  
โดยมีคะแนนเฉลี่ย 16.12 คิดเป็นร๎อยละ 90.38 ซึ่งนักเรียนกลุํมเป้าหมายผํานเกณฑ์มากกวํา 
ร๎อยละ 70 ที่ก าหนดไว๎ นักเรียนมีความพึงพอใจตํอการจัดการเรียนร๎ูภาษาจีนโดยใช๎รูปแบบ 4 MAT  
อยูํในระดับพึงพอใจมาก เมื่อพิจารณาเป็นรายข๎อพบวํา ข๎อที่มีความพึงพอใจมากที่สุด คือ นักเรียน 
ได๎รับความร๎ูไหมํ ๆ จากเนื้อหาวิชา รองลงมาคือ เนื้อหาวิชานําสนใจ ชวนให๎อยากเรียนร๎ู  
และรูปแบบ 4 MAT ขั้นการปรับความร๎ูให๎เหมาะสมกับตนเองและสรุปองค์ความร๎ูจากที่ได๎เรียนร๎ู  
ตามล าดับ 
 เซือ เหลํย (2554) ได๎ท าการวิจัยเกี่ยวกับการออกแบบการเรียนการสอนเพื่อพัฒนาทักษะ 
การออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนไทยที่เรียนภาษาจีนเบื้องต๎น ผลการวิจัยพบวํา รูปแบบการเรียน 
การสอนในลักษณะของแผนการสอน จ านวน 3 หนํวยการเรียน คือ หนํวยที่ 1 พยัญชนะ หนํวยที่ 2  
สระเดี่ยวและ หนํวยที่ 3 เสียงวรรณยุกต์ ที่มีประสิทธิภาพ 83.29/ 85.44 และผลการวัดความพึงพอใจ 
ของนักเรียนตํอกิจกรรมการเรียนสอนปรากฏวํา นักเรียนมีความพึงพอใจตํอกิจกรรมการเรียน 
การสอนอยูํในระดับมาก 
 พัชรา  พลเยี่ยม (2553) ได๎ท าการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาชุดเกมประกอบการเรียนรู๎ 
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยใช๎การเรียนร๎ูแบบรํวมมือ เทคนิคเรียนด๎วยชํวยกัน กลุํมตัวอยํางเป็นนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ๎านโคถบัวค๎อ อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม ปีการศึกษา 2553  
จ านวน 31 คน ผลการวิจัยพบวํา ชุดเกมประกอบการเรียนร๎ูค าศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยใช๎การเรียนร๎ู 
แบบรํวมมือเทคนิคเรียนด๎วยชํวยกัน ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 ที่ผู๎วิจัยพัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ  
85.69/ 83.23 ซึ่งสูงกวําเกณฑ์ที่ตั้งไว๎คือ 80/80 ผลสัมฤทธิท์างการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใช๎ 
ชุดเกมประกอบการเรียนรู๎ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยใช๎การเรียนร๎ูแบบรํวมมือเทคนิคเรียน 
ด๎วยชํวยกัน มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกวํากํอนเรียน อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .05  ความพึงพอใจของนักเรียนที่มีตํอการเรียนด๎วยชุดเกมประกอบการเรียนร๎ูค าศัพท์ 
ภาษาอังกฤษ นักเรียนมีความพึงพอใจตํอการเรียนมีคะแนนเฉลี่ยโดยรวมทั้งฉบับอยูํในระดับมาก 
(X = 4.43, SD = .76) 
 กรุณา  ดิษเจริญ (2547) ไดศ๎ึกษาผลการสอนโดยใช๎เกมที่มีตํอความสามารถในการเรียนรู๎ 
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษและเจตคติตํอวิชาภาษาอังกฤษ กลุํมตัวอยํางเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
โรงเรียนชุมชนบ๎านหัวพลวง อ าเภอทําตะโก จังหวัดนครสวรรค์ ปีการศึกษา 2548 จ านวน  
1 ห๎องเรียน จ านวน 30 คน เป็นกลุํมตัวอยํางเลือกมา ผลการวิจัยพบวํา นักเรียนที่ได๎รับการสอน 
โดยใช๎เกม มีความสามารถในการเรียนรู๎ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ หลังเรียนสูงกวํากํอนเรียน อยํางมี 
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนที่ได๎รับการสอนโดยใช๎เกมจ านวนร๎อยละ 86.67 มีความสามารถ 
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ในการเรียนร๎ูค าศัพท์ภาษาอังกฤษ ผํานเกณฑ์คะแนนร๎อยละ 75 ของคะแนนเต็ม นักเรียนที่ได๎รับ 
การสอนโดยใช๎เกม มีคําเฉลี่ยของเจตคติตํอวิชาภาษาอังกฤษแตกตํางกันอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .05 
 ทิวา  พวงล าใย (2547) ได๎ศึกษาผลการสอนอํานภาษาอังฤษโดยใช๎เกมและสถานการณ์ 
จ าลองที่มีตํอความสามารถในการอํานภาษาอังกฤษเพื่อความเข๎าใจ และเจตคติตํอการอําน  
กลุํมตัวอยํางเป็นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนชยานุกิจพิทยาคม อ าเภอสรรพยา  
จังหวัดชัยนาท ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2545 เป็นกลุํมทอลอง จ านวน 1 ห๎องเรียน จ านวน 32 คน  
ผลการวิจัยพบวํา นักเรียนที่ได๎รับการสอนโดยใช๎เกมและสถานการณ์จ าลองมีความสามารถ 
ในการอํานหลังเรียนสูงกวํากํอนเรียนอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนที่ได๎รับการสอน 
อํานภาษาอังกฤษโดยใช๎เกมและสถานการณ์จ าลอง มีเจตคติตํอการอํานภาษาอังกฤษหลังเรียน 
สูงกวํากํอนเรียนอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 จิราวรรณ  ปัญญาชวัฑ (2547) ได๎ศึกษาผลการสอนโดยใช๎เกมประกอบที่มีตํอ 
ความสามารถในการพูดเพื่อการสื่อสารและเจตคติตํอวิชาภาษาอังกฤษ กลุํมตัวอยํางเป็นนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที ่3 โรงเรียนบ๎านหนองหลวงและโรงเรียนชุมชนบ๎านหัวพลวงอ าเภอทําตะโก  
จังหวัดนครสวรรค์ ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2548 นักเรียนเป็น 2 กลุํม กลุํมทดลองและ 
กลุํมควบคุม กลุํมละ 25 คน โดยกลุํมทดลองให๎ได๎รับการสอนโดยใช๎เกมประกอบและกลุํมควบคุม 
ให๎ได๎รับการสอนตามคูํมือครู 
 อรทัย  ทองมั่ง (2547) ได๎ท าวิจัยเร่ืองผลการใช๎เกมที่มีตํอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
และความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ กลุํมตัวอยํางเป็น นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1  
ปีการศกึษา 2547 โรงเรียนบ๎านน้ าดิบ เขตพื้นที่การศึกษาตาก เขต 1 จังหวัดตาก จ านวน 30 คน  
ผลการวิจัยพบวํา นักเรียนที่ได๎รับการสอนภาษาอังกฤษโดยใช๎เกม กํอนและหลังเรียนมีผลสัมฤทธิ์ 
ทางการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ แตกตํางกันอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 นักเรียนที่ได๎รับ 
การสอนโดยใช๎เกม กํอนและหลังเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนวิชาภาษาอังกฤษ แตกตํางกัน 
อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .01  และนักเรียนมีความพึงพอใจในการเรียนหลังได๎รับการสอน 
โดยใช๎เกมสูงกวําได๎รับการสอนใช๎เกม 
 ยุพิน  จันทร์ศรี (2548) ได๎ท าวิจัย ผลการใช๎เกมประกอบการสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
ที่มีตํอความสามารถในการเรียนรู๎ค าศัพท์และความคงทนในการเรียนรู๎ กลุํมตัวอยํางเป็นนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนวัดโคกสุก และโรงเรียนบ๎านหนองขุํน สังกัดส านักงานการประถมศึกษา 
อ าเภอวัดสิงห์ จังหวัดชัยนาท ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2545 จ านวน 60 คน ผลการวิจัยพบวํา  
ความสามารถในการเรียนรู๎ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนที่ได๎รับการสอนโดยใช๎เกมประกอบ
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หลังเรียนสูงกวํานักเรียนที่ได๎รับการสอนตามปกติ อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียน 
ที่ได๎รับการสอนโดยใช๎เกมประกอบและการสอนตามปกต ิมีความคงทนในการเรียนรู๎ค าศัพท์  
ภาษาอังกฤษ อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 

 ชิรันดร, เลาหะวิริยานนท์ และรักธง (Chirandon, Laohawiriyanon & Rakthong, 2010)  
ได๎ท าการวิจัย เร่ือง ผลของการสอนภาษาอังกฤษโดยใช๎เกม (The effect of teaching English 
through games) โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) ศึกษาผลของการสอนภาษาอังกฤษโดยใช๎เกม  
และ 2) ศึกษาเจตคติของนักเรียนที่มีตํอการสอนภาษาอังกฤษโดยใช๎เกม กลุํมตัวอยํางของการวิจัย  
ประกอบด๎วยนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 จ านวน 33 คน ที่ได๎มาด๎วยการสุํมแบบเจาะจง  
เป็นนักเรียนที่มีความสามารถแตกตํางกัน กลุํมตัวอยํางเคยเรียนภาษาอังกฤษมาแล๎วเป็นเวลา 9 ปี 
และในสองปีสุดท๎ายเขาได๎มีโอกาสเรียนภาษาอังกฤษกับครูที่เป็นเจ๎าของภาษา เคร่ืองมือที่ใช๎ 
ในการวิจัยประกอบด๎วยแบบทดสอบ และแบบสอบถาม ส าหรับแบบทดสอบนั้นเป็นแบบทดสอบ 
ปรนัยชนิดสี่ตัวเลือก จ านวน 20 ข๎อ ซึ่งใช๎ในการทดสอบกํอนและหลังการทดลอง เน้ือหา 
ในแบบทดสอบประกอบด๎วยเน้ือหา 5 เร่ือง ได๎แกํ 1) การทักทายและการแนะน าตัว 2) ตัวเลขและ 
ปฏิทิน 3) การให๎ข๎อมูลของบุคคล 4) การขอข๎อมูลของบุคคล และ 5) ค าสรรพนาม  และส าหรับ 
แบบสอบถามนั้น เป็นมาตราสํวนประเมินคํา 3 ระดับ ได๎แกํ ชอบ เฉย ๆ และไมํชอบ เพื่อใช๎ศึกษา
เจตคติของนักเรียนที่มีตํอการเรียนภาษาอังกฤษโดยใช๎เกม เนื้อหาในแบบสอบถามมี 3 ตอน 16 ข๎อ  
ประกอบด๎วยตอนที่ 1 เจตคติที่มีตํอการเรียนร๎ูภาษาอังกฤษ ตอนที่ 2 เจตคติที่มีตํอกิจกรรมการสอน 
ภาษาอังกฤษโดยใช๎เกม และตอนที่ 3 เจตคติที่ชนิดของเกมที่ใช๎ในการสอนภาษาอังกฤษ ผลการวิจัย 
พบวํา 1) นักเรียนได๎คะแนนเฉลี่ยความสามารถหลังการสอนโดยใช๎เกมสูงกวํากํอนการใช๎เกม 
อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  2) เจตคติของนักเรียนที่มีตํอการสอนภาษาอังกฤษโดยใช๎เกม 
อยูํในระดับชอบมาก และ 3) นักเรียนชอบเกมค าศัพท์มากกวําเกมสนทนา 
 ปภัสรา  กัลยาสนธิ์ (2554) ได๎ท างานวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาแบบฝึกทักษการอํานและ 
เขียนค าศัทพ์ภาษาอังกฤษด๎วยเกม กลุํมตัวอยํางเป็น นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน 
ค าขามวิทยา ท าเภอหนอวกุงศรี ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษากาฬสินธุ์ เขต 2 ในภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา2553 จ านวน 14 คน ผลการวิจัยพบวํา แบบฝึกทักษะการอํานและเขียนค าศัพท์ 
ภาษาอังกฤษด๎วยเกม ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่พัฒนาขึ้น มีประสิทธิภาพ 82.67/ 80.89 นักเรียน 
มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษหลังเรียนด๎วยแบบฝึกทักษะด๎วยเกมสูงกวํากํอนเรียน  
อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ  .05 และนักเรียนมีความพึงพอใจในแบบฝึกทักษะการอําน 
แบะเขียนค าศัพท์ภาษาอังกฤษด๎วยเกมอยูํในระดับมาก ( X = 4.26) 
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 สุวรรณ  พินิจ (2552) ได๎ท าการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาแผนการจัดการเรียนรู๎ทักษะ 
การฟัง พูดภาษาอังกฤษโดยใช๎เกม กลุํมตัวอยํางเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ปีการศึกษา 2550  
โรงเรียนบ๎านแคนด า ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาสุรินทร์ เขต 2 จ านวน 15 คน ผลการวิจัยพบวํา  
ผลจากการด าเนินกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาอังกฤษโดยใช๎รูปแบบการวิจัยเชิงปฏิบัติการ 
ในชั้นเรียนแบบมีสํวนรํวม ซึ่งมีจ านวน 4วงจรเชิงปฏิบัติการ ประกอบแผนการจัดการเรียนรู๎ 
โดยใช๎เกมของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ผู๎วิจัยสร๎างขึ้นท าให๎นักเรียนมีทักษะการฟัง พูด
ภาษาอังกฤษดีขึ้น แผนการจัดการเรียนรู๎โดยใช๎เกมที่สร๎างขึ้นมีคํา E1/ E2 เทํากับ 84.39/ 88.22  
หมายความวํา แผนการจัดการเรียนรู๎มีประสิทธิภาพท าให๎ผู๎เรียนเกิดกระบวนการเรียนร๎ู (E1)  
คิดเป็นร๎อยละจากคะแนนแบบฝึกและแบบสังเกตทักษะการฟังพูดภาษาอังกฤษเทํากับ 83.39  
และคําประสิทธิภาพแผนการจัดการเรียนร๎ูด๎วยเกมในการเปลี่ยนแปลงพฤติกรรมของผู๎เรียน (E2) 
คิดเป็นร๎อยละ จากคะแนนผลสัมฤทธิ์หลังเรียน เทํากับ 88.22 แสดงให๎เห็นวําแผนการจัดการเรียนร๎ู
ด๎วยเกมที่สร๎างขึ้น จึงมีประสิทธิภาพมากกวําเกณฑ์ 70/ 70 ที่ตั้งไว๎ ผลสัมฤทธิ์ด๎านทักษะการฟังพูด 
ภาษาอังกฤษของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่เรียนด๎วยแผนการจัดการเรียนร๎ูโดยใช๎เกม 
หลังเรียนสูงกวํากํอนเรียนอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 
 เสาวนีย์  ชลมาศ (2550) ได๎ท าวิจัยเกี่ยวกับผลการใช๎เกมเป็นสื่อการสอนที่มีตํอ 
ผลสัมฤทธิ์การอํานและเขียนสะกดค า กลุํมตัวอยํางเป็น นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 1 ภาคเรียนที่ 1 
ปีการศึกษา 2550 โรงเรียนชุมชนวัดหนองคอกหมู จังหวัดระยอง จ านวน 35 คน ผลการวิจัยพบวํา  
นักเรียนที่เรียนโดยใช๎เกมเป็นสื่อการสอนอํานสะกดค า และเขียนสะกดค า มีคะแนนหลังเรียน 
สูงกวํากํอนเรียนอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 ชัชฎาภรณ์  ทวีชาติ (2549) ได๎ท าวิจัยการใช๎เกมเพื่อพูนผลการเรียนร๎ูค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
และความคิดเห็น กลุํมตัวอยํางเป็น นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ๎านตะโกตาเนตร  
สังกัดส านักงานเขตพื้นที่การศึกษาบุรีรัมย์ เขต 1 ที่ก าลังศึกษาอยูํในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2547  
จ านวน 1 ห๎องเรียน มีนักเรียนจ านวน 28 คน ผลการวิจัยพบวํา คะแนนกํอนเรียนและคะแนน 
หลังเรียนมีความแตกตํางกัน คือ คะแนนหลังเรียนมีคําสูงกวําคะแนนกํอนเรียน อยํางมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติที่ระดับ .01 นักเรียนมีความคิดเห็นเกี่ยวกับการเรียนรู๎ค าศัพท์ภาษาอังกฤษโดยใช๎เกม 
โดยรวมอยูํในระดับมาก ( X  = 4.18) 
 ดวงนภา  ขาวสุข (2549) ได๎ท าวิจัยเกี่ยวกับการฝึกการออกเสียงภาษาอังกฤษโดยใช๎เกม  
กลุํมตัวอยํางเป็น นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดตรวจสอบ จ านวน 25 คน ปีการศึกษา 
2549 อ าเภอชุมพวง จังหวัดนครราชสีมา ส านักงานเขตพื้นที่การศึกษานครราชสีมา เขต 7  
ผลการวิจัยพบวํา นักเรียนออกเสียงท๎ายค าได๎ชัดเจนถูกต๎องสามารถแยกเสียงได๎และออกเสียง 
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เน๎นหนักในค าได๎ถูกต๎องแตํมีปัญหาการใช๎เกมเพื่อฝึกท านองเสียง คือ เกมที่ใช๎ไมํเหมาะสม 
ประโยคที่ใช๎ฝึกพูดยาวท าให๎ออกเสียงท านองเสียงไมํถูก นักเรียนออกเสียงท๎ายค าได๎ถูกต๎องชัดเจน  
สํวนการใช๎เกมเพื่อฝึกท านองเสียงผู๎ศึกษาค๎นคว๎าแก๎ปัญหาที่เกิดขึ้นในงวจรที่ 1 โดยเปลี่ยนเกม 
และเพิ่มการฝึกมากขึ้นโดยใช๎ 2 เกมและให๎ฝึกประโยคที่สั้นกวําวงจรที่ 1 พบวํา นักเรียนออกเสียง 
ท านองเสียงถูกต๎องชัดเจนมากขึ้นแตํนักเรียนยังออกเสียงตกหลํน ค าบางค าขาดหายไปและออกเสียง 
ไมํชัดเจน นักเรียนออกเสียงท๎ายค าและเสียงเน๎นหนักในค าได๎ชัดเจนถูกต๎องคลํองแคลํว สํวนการฝึก 
ท านองเสียงในวงจรที่ 3 ผู๎วิจัยได๎แก๎ปัญหาเกมที่ไมํเหมาะสมโดยการเปลี่ยนเกมซึ่งมีกติกาที่เน๎น 
การออกเสียงได๎ถูกต๎องและเห็นความแตกตํางในการออกเสียงได๎อยํางชัดเจน แตํยังพบปัญหา 
นักเรียนไมํสนุกสนาน เน่ืองจากลักษณะของเกมไมํมีการเคลื่อนไหว นักเรียนออกเสียงท๎ายค าได๎ 
ชัดเจนถูกต๎อง ออกเสียงเน๎นหนักในค าพยางค์หน๎าได๎ถูกต๎องมากกวําการออกเสียงเสียงเน๎นหนัก 
2 และ 3 พยางค์ ผู๎ศึกษาค๎นคว๎าแก๎ปัญหาเกมที่ใช๎ไมํเหมาะสมโดยการใช๎เกมที่มีการเคลื่อนไหว  
พบวํา นักเรียนออกเสียงท านองเสียงได๎ชัดเจนถูกต๎องคลํองแคลํวและรวดเร็วมากขึ้น 
 วรารักษ์  จิตต์หมวด (2548) ได๎ศึกษาเปรียบเทียบผลการเรียนรู๎ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
ที่เรียนแบบมีเกมประกอบ และไมํมีเกมประกอบ 5 กลุํมตัวอยํางเป็น นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5  
ภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2547 โรงเรียนบ๎านหนองปรือกันยาง อ าเภอทําตะเกียบ จังหวัดฉะเชิงเทรา  
จ านวน 40 คน แบํงเป็นกลุํมทดลองจ านวน 20 คน กลุํมควบคุม 20 คน 
 ญัฐณา  นามวงษ์ (2548) ได๎ท าวิจัยเร่ืองผลการใช๎เกมประกอบการสอนภาษาอังกฤษที่มี 
ตํอความสามารถในการฟังและพูดภาษาอังกฤษ กลุํมตัวอยํางเป็น นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
โรงเรียนบ๎านหนองคูํ อ าเภอหนองบัว จังหวัดนครสวรรค์ ปีการศึกษา 2546 จ านวน 30 คน 
ผลการวิจัยพบวํา นักเรียนที่ได๎รับการสอนภาษาอังกฤษโดยใช๎เกมประกอบการสอนมีความสามารถ 
ด๎านการฟังและการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกวํากํอนเรียนอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
นักเรียนที่ได๎รับการสอนภาษาอังกฤษโดยใช๎เกมจ านวนร๎อยละ 86.67 มีความสามารถในการฟัง 
และใช๎เกมจ านวนร๎อยละ 90 มีคามาสารถในกาพูดภาษาอังกฤษผํานเกณฑ์ร๎อยละ 75 ของคะแนนเติม 
 จีรนันท์  เมฆวงษ์ (2547) ได๎ท าวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาความสามารถในการออกเสียง 
ภาษาอักฤษและความคงทนในการเรียนรู๎ค าศัพท์ด๎วยวิธีการสอนแบบโฟนิกส์ กลุํมตัวอยําง 
เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนบ๎านรํมหลวงที่เรียนภาษาอักฤษ ในภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา 2547 จ านวน 20 คน ผลการวิจัยพบวํา ความสามารถในการออกเสียงภาษาอักฤษของ 
นักเรียนที่ได๎รับการสอนด๎วยวิธีการสอนแบบโฟนิกส์โดยรวมผํานเกณฑ์ที่ก าหนด นอกจากนั้น 
นักเรียนมีความคงทนในการจ าค าศัพท์ภาษาอังกฤษหลังจากที่ได๎รับการสอนด๎วยวิธีการสอน 
แบบโฟนิกส์ 
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 ปาริชาติ  เมํนแย๎ม (2545) ได๎ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิท์างการเรียน และความคงทน 
ในการจ าค าศัพท์ภาษอังกฤษ ที่สอนโดยใช๎เกมประกอบและการสอนแบบปกติ กลุํมตัวอยําง 
เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนวัดราษฎร์บ ารุง จ.สมุทรสาคร จ านวน 60 คน ที่ก าลัง 
ศึกษาในภาคเรียนที่ 1 การศึกษา 2545 โดยได๎มาจากการสุํมตัวอยํางอยํางงําย แบํงออกเป็น 2 กลุํม 
กลุํมละ 30 คน คือ กลุํมควบคุมที่เรียนโดยใช๎การสอนแบบปกติ จ านวน 30 คน และกลุํมทดลอง 
ที่สอนโดยใช๎เกมประกอบ ผลการวิจัยพบวํา ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่สอนโดยใช๎เกม 
ประกอบ มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และความคงทนในการจ าสูงกวําการสอนแบบปกติ อยํางมี 
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และ .01 ตามล าดับ 
 สุจิตตรา  แก๎วโต (2548) ได๎ศึกษาผลการใช๎เกมการสะกดค าที่มีตํอความสามารถ 
ในการเขียนสะกดค าวิชาภาษาไทย กลุํมตัวอยํางเป็น นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ภาคเรียนที่ 1  
ปีการศึกษา 2545 โรงเรียนอนุบาลขาณุวรลักษบุรี ส านักงานการประถมศึกษาอ าเภอขาณุวรลักษบุรี  
ส านักงานการประถมศึกษา จังหวัดก าแพงเพชร จ านวน 30 คน ผลการวิจัยได๎พบวํา เกมการสะกดค า 
วิชาภาษาไทยที่พัฒนาขึ้นมีประสิทธิภาพ 90.68/ 88.58 ความสามารถในการเขียนสะกดค าวิชา 
ภาษาไทยของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 4 ที่ได๎รับการสอนโดยใช๎เกมการสะกดค าสูงกวํา 
กํอนเรียนอยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 นักเรียนที่เรียนโดยใช๎เกมการสะกดค ามีความสามารถ 
ในการเขียนสะกดค าวิชาภาษาไทยสูงกวําร๎อยละ 80 ของคะแนนเต็ม อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .05 
 บังอร  โกศลปริญญานันท์ (2543) ได๎ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์การเรียนรู๎ค าศัพท์วิชา
ภาษาอังกฤษระดับชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 จากการสอนโดยใช๎เกมและไมํใช๎เกม ในการสรุปบทเรียน 
กลุํมตัวอยํางเป็น นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 5 โรงเรียนอุดมศึกษา เขตวังทองหลาง 
กรุงเทพมหานคร ภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2543 จ านวน 92 คน ผลการวิจัยได๎พบวํา นักเรียน 
ที่เรียนร๎ูค าศัพท์ภาษาอังกฤษโดยใช๎เกมในการสรุปบทเรียนมีผลสัมฤทธิ์สูงกวํานักเรียนที่เรียน 
โดยไมํใช๎เกม อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 สมหมาย  ตติยะวรนันท์ (2540) ได๎ศึกษาเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนจากการใช๎ 
บทเรียนวีดิทัศน์การสอนการออกเสียงค าศัพท์ภาษาอังกฤษที่มีตัวชี้น าเน๎นเสียงกับไมํมีตัวชี้น า 
เน๎นเสียง กลุํมตัวอยํางเป็น นักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนพระยาประเสริฐสุนทราศรัย  
สังกัดส านักงานการประถมศึกษากรุงเทพมหานคร ส านักงานคณะกรรมการการประถมศึกษา 
แหํงชาติ กระทรวงศึกษาธิการ ในภาคเรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2549 จ านวน 60 คน พลการวิจัยพบวํา  
บทเรียนวีดีทัศน์การสอนการออกเสียงค าศัพท์ภาษาอังกฤษทั้ง 2 แบบมีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 
มาตรฐาน ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากบทเรียนวีดิทัศน์การสอนการออกเสียง 
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ค าศัพท์ภาษาอักฤษที่มีตัวชี้น าเน๎นเสียงสูงกวํากลุํมนักเรียนที่เรียนจากบทเรียนวีดิทัศน์การสอน 
การออกเสียงค าศัพท์ภาษาอักฤษที่ไมํมีตัวชี้น าเน๎นเสียง อยํางมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 งานวิจัยต่างประเทศ 
 ดาร์ฟิลาล (Darfilal, 2015) ได๎ท าการวิจัย เร่ือง ประสิทธิภาพของการใช๎เกมทางภาษา 
ในการสอนค าศัพท์กรณีนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 (The effectiveness of using language games 
in teaching vocabulary the case of third year milldle school learners) กลุํมตัวอยําง ได๎แกํ นักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนมัธยมศึกษาตอนต๎นแหํงหนึ่งของประเทศอัลจีเรีย เคร่ืองมือที่ใช๎ 
ในการวิจัย ประกอบด๎วย แบบสอบถามครูภาษาอังกฤษเกี่ยวกับเจตคติตํอการสอนค าศัพท์  
และการใช๎เกมในการสอนค าศัพท์ แบบสัมภาษณ์นักเรียนเกี่ยวกับความคิดเห็นหลังการเรียน 
โดยการใช๎เกมในห๎องเรียน แบบสังเกตนักเรียนกํอน ระหวําง และหลังการเรียนโดยการใช๎เกม  
และแบบทดสอบวัดความสามารถทางด๎านค าศัพท์ผลการวิจัยพบวําการใช๎เกมทางภาษาในการสอน
ค าศัพท์กรณีนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 มีประสิทธิภาพดีมาก นักเรียนสามารถเรียนค าศัพท์ 
ที่นักเรียนไมํคุ๎นเคยได๎ นักเรียนมีแรงจูงใจในการเรียนและสนใจการเรียนดีมาก โดยสามารถ 
สรุปได๎วํา ครูควรใช๎เกมทางภาษาในการสอนค าศัพท์ให๎แกํนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 
 อัล-ชอว์ (Al-Shaw, 2014) ได๎ท าการวิจัย เร่ือง การใช๎ยุทธศาสตร์เกมเพื่อจูงใจนักเรียน 
ในการเรียนร๎ูค าศัพท์ใหมํ (Using game strategy for motivation students to learn new English 
vocabulary) มีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาการใช๎เกมเป็นยุทธศาสตร์การเรียนร๎ูที่น าไปสูํการเรียนรู๎
ค าศัพท์ใหมํ การแก๎ปัญหาที่นําสนใจ และการยกระดับความตระหนักร๎ูของนักเรียนที่จะเรียน 
ให๎ได๎ผลการเรียนดีที่สุด เคร่ืองมือที่ใช๎ในการวิจัย ประกอบด๎วย 1) แบบสอบถาม 2) แบบสังเกต 
และ 3) การทดสอบ  ผลการวิจัยพบวํา การใช๎เกมในการฝึกค าศัพท์ชํวยพัฒนาความสามารถ 
ในการจดจ าค าศัพท์ใหมํของนักเรียนอยํางมีประสิทธิภาพ เกมชํวยให๎นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์ในกลุํม  
และเกมชํวยให๎นักเรียนเข๎าใจความหมายของค าศัพท์ใหมํได๎อยํางชัดเจน รวมทั้งยุทธศาสตร์เกม 
ยังชํวยเพิ่มความกระตือรือร๎นของนักเรียนที่จะเรียนร๎ูค าศัพท์ภาษาอังกฤษใหมํด๎วย 
 มาห์โมด และทานนิ (Mahmoud & Tanni, 2012) ได๎ท าการวิจัย เร่ือง การใช๎เกม 
เพื่อสํงเสริมแรงจูงใจของนักเรียนที่มีตํอการเรียนร๎ูภาษาอังกฤษ (Using games to promote students’ 
motivation towards learning English) โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อศึกษาบทบาทของเกมในการสํงเสริม 
เจตคติของนักเรียนที่มีตํอการเรียนรู๎ภาษาอังกฤษจากมุมมองของครู เคร่ืองมือที่ใช๎ในการวิจัย คือ  
แบบสอบถาม จ านวน 30 ข๎อ ที่ผู๎วิจัยน าไปให๎ครูผู๎สอนภาษาอังกฤษทั้งหญิงและชาย จ านวน 20 คน  
ซึ่งสอนภาษาอังกฤษให๎แกํนักเรียนชาวปาเลสไตน์ อายุ 6-10 ปี ในโรงเรียนในคํายผู๎อพยพเจนิน 
(Jenin) ยาบัด (Ya’bad) และโรมมานา (Rommana) ขององค์การสหประชาชาติ ระหวํางภาคเรียนที่ 2  
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ปีการศึกษา 2010-2011 สถิติที่ใช๎ในการวิจัย ได๎แกํ คําเฉลี่ย การทดสอบที และการวิเคราะห์ 
ความแปรปรวนทางเดียว ผลการวิจัยพบวํา ครูภาษาอังกฤษสํวนใหญํเห็นวําเกมมีอิทธิพลตํอเจตคติ
ของนักเรียนทีมีตํอการเรียนร๎ูภาษาอังกฤษ และการใช๎เกมในชั้นเรียนไมํใชํเพียงเพื่อชํวยให๎ 
สนุกสนานเทํานั้น แตํยังชํวยให๎บรรลุวัตถุประสงค์ทางการศึกษา เชํน การคิดสร๎างสรรค์ การคิด 
อยํางมีวิจารณญาณ การแก๎ปัญหา การแสดงบทบาทสมมติ และการท างานรํวมกับผู๎อ่ืนอีกด๎วย ผู๎วิจัย 
ได๎เสนอแนะเพิ่มเติมวํา การใช๎เกมไมํใชํเป็นเพียงสิ่งเพิ่มพลังและกิจกรรมน าเข๎าสูํบทเรียนเทํานั้น 
แตํเกมยังชํวยเสริมสร๎างการเรียนร๎ูที่ยั่งยืน และการน าชีวิตจริงไปสูํการเรียนร๎ูอีกด๎วย  
 อัลดาบบัส (Aldabbus, 2008) ได๎ท าการวิจัย เร่ือง การสืบสอบเกี่ยวกับผลกระทบของเกม 
ทางภาษาที่มีตํอการปฏิสัมพันธ์ในห๎องเรียนและการเรียนร๎ูของนักเรียนในห๎องเรียนภาษาอังกฤษ 
เป็นภาษาตํางประเทศระดับประถมศึกษาของประเทศลิเบีย (An investigation into the impact of 
language games on classroom interaction and pupil learning in libyan EFL primary C; asssrooms) 
โดยมีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบธรรมชาติของปฏิสัมพันธ์ในห๎องเรียนภาษาอังกฤษเป็น 
ภาษาตํางประเทศระดับประถมศึกษาของประเทศลิเบียระหวํางห๎องเรียนที่สอนโดยใช๎หนังสือเรียน
และห๎องเรียนที่สอนโดยใช๎เกมภาษา และ 2) ศึกษาผลกระทบของเกมทางภาษา  และ 3) ค๎นพบ 
การรับร๎ูของครูเกี่ยวกับการใช๎เกมทางภาษาและผลกระทบเกี่ยวกับการเรียนร๎ูของนักเรียน 
ในทางปฏิบัติ  กลุํมตัวอยํางของการวิจัยคร้ังนี้ ประกอบด๎วย 1) นักเรียนชาวลิเบียของโรงเรียน
รัฐบาล ในเมืองทริโปรี  อายุ 11 ปี จ านวน 100 คน และ 2) ครู 2 คน ผู๎วิจัยแบํงกลุํมตัวอยํางออกเป็น  
4 กลุํม นักเรียน 2 กลุํมได๎รับการสอนโดยใช๎หนังสือเรียน และนักเรียนอีก 2 กลุํม ได๎รับการสอน 
ด๎วยเกมทางภาษา  การวิจัยนี้ใช๎ทั้งการวิจัยเชิงปริมาณและการใช๎การวิจัยเชิงคุณภาพ การรวบรวม 
ข๎อมูลของการวิจัยครั้งนี้ใช๎วิธีการสังเกต การบันทึกวิดีทัศน์ การสัมภาษณ์ครูผู๎สอนโดยใช๎แบบ 
สัมภาษณ์กึ่งโครงสร๎าง  และ การวิเคราะห์ค าพูดของนักเรียนกับนักเรียนระหวํางการเลํนเกมภาษา 
โดยใช๎กรอบการบันทึกที่ประยุกต์มาจากผลการวิจัยของซินแคลร์ และเคอล์ทฮาร์ด (1975) 
ผลการวิจัยพบวํา 1) ครูภาษาอังกฤษมักจะเป็นผู๎พูดและควบคุมชั้นเรียน 2)  นักเรียนที่ได๎รับ 
การสอนดว๎ยเกมทางภาษาประสบความส าเร็จมากกวํานักเรียนที่ได๎รับการสอนโดยใช๎หนังสือเรียน  
และ 3) ครูที่สอนด๎วยเกมทางภาษามีพัฒนาการการรับร๎ูทางบวกตํอการสอนด๎วยเกมทางภาษา 
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บทที ่3 
วิธีด าเนินการวิจัย 

 
 การวิจัยเร่ือง ผลการพัฒนาความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนด้วยวิธีสอน 
โดยใช้เกมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบความสามารถ 
ในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังการใช้วิธีสอน 
โดยใช้เกม 2) เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมกับเกณฑ์ที่ก าหนด และ 3) เปรียบเทียบ
ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เก่ง ปานกลาง  
และอ่อนหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม  การวิจัยครั้งนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง โดยใช้แบบแผน 
การวิจัยแบบกลุ่มตัวอย่างเดียว ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน (One-group pretest-posttest design)  
ผู้วิจัยใคร่ขอเสนอวิธีด าเนินการวิจัยตามล าดับดังต่อไปนี้ 
 1.  ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 2.  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 3.  การสร้างและพัฒนาเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัย 
 4.  การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 5.  การวิเคราะห์ข้อมูล 
 6.  สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
 

ประชากรและกลุ่มตัวอย่าง 
 1.  ประชากร 
 ประชากรที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 โรงเรียนดาราสมุทร
ศรีราชา อ าเภอศรีราชา จังหวัดชลบุรี ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 8 ห้องเรียน 
 2.  กลุ่มตัวอย่าง 
 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ในการวิจัยในคร้ังนี้ได้แก่ นักเรียนชันมัธยมศึกษาปีที่ 2/8 โรงเรียน 
ดาราสมุทรศรีราชา อ าเภอศรีราชา จังหวัดชลบุรี ซึ่งก าลังศึกษาอยู่ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560  
จ านวน 1 ห้องเรียน ซึ่งได้มาจากการเลือกตัวอย่างแบบกลุ่ม (Cluster random sampling) โดยใช้ 
วิธีการจับสลากเลือกห้องเรียน จ านวน 1 ห้องเรียนจากทุกห้องเรียนที่เลือกเรียนรายวิชาภาษาจีน  
จ านวนนักเรียน คือ 41 คน 
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 3.  การแบ่งกลุ่มนักเรียนเป็นกลุ่มเก่ง กลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อน 
 เน่ืองจากวัตถุประสงค์ของการวิจัยเร่ืองนี้ได้ก าหนดไว้ว่า “เพื่อเปรียบเทียบความสามารถ 
ในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เก่ง ปานกลาง และอ่อนหลังการใช้
วิธีสอนโดยใช้เกม ดังนั้นหลังจากที่ผู้วิจัยได้ด าเนินการทดสอบก่อนเรียนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา 
ปีที่ 2 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างแล้ว ผู้วิจัยก็ได้น าผลคะแนนทดสอบก่อนเรียนมาจัดกลุ่มนักเรียนออกเป็น  
3 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มเก่ง จ านวน 15 คน กลุ่มกลาง จ านวน 16 คน และกลุ่มอ่อน จ านวน 10 คน รวม 
41 คน 
 
ตารางที่ 4 การจัดกลุ่มนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 เป็นกลุ่มเก่ง กลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อน 
 

กลุ่มนักเรียน ช่วงคะแนน จ านวน(คน) 
กลุ่มเก่ง 16-25 15 
กลุ่มกลาง 13-15 16 
กลุ่มอ่อน 5-12 10 

รวม 41 
 
ตารางที่ 5 ผลการเปรียบเทียบคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนก่อนเรียน 
 ของกลุ่มเก่ง กลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อน 
 

แหล่งความแปรปรวน SS df MS F p 
ระหว่างกลุ่ม 
ภายในกลุ่ม 

547.33 
184.27 

2 
38 

273.66 
4.84 

56.43* .00 

รวม 731.61 40    
* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 
 
 จากตารางที่ 5 แสดงว่า คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน 
ก่อนเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มเก่ง กลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อนแตกต่างกันอย่างมี 
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01 แสดงว่าความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนก่อนเรียนของ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มเก่ง กลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อนมีอย่างน้อย 1 คู่ที่แตกต่างกัน  
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ซึ่งต้องเปรียบเทียบภายหลังต่อไป เพื่อตรวจสอบว่าความแตกต่างนั้นอยู่ที่ใด ดังปรากฏผล 
ในตารางที่ 6 
 
ตารางที่ 6 ผลการเปรียบเทียบเป็นรายคู่ภายหลังจากการวิเคราะห์ความแปรปรวนทางเดียว 
 

กลุ่มผู้เรียน n X  
ความแตกต่าง
ของค่าเฉลี่ย 

ความคลาดเคลื่อน
มาตรฐาน 

p 

กลุ่มเก่ง (A) 15 19.13 4.94* 
(A-B) 

.79 .00 

กลุ่มกลาง (B) 16 14.19 9.43* 
(A-C) 

.89 .00 

กลุ่มอ่อน (C) 10 9.70 4.48* 
(B-C) 

.88 .00 

* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตารางที่ 6 ผลการเปรียบเทียบเป็นรายคู่ภายหลังจากการวิเคราะห์ความแปรปรวน
ทางเดียว ปรากฎว่า ก่อนเรียนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มเก่งมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถ 
ในการอ่านออกเสียงภาษาจีนสูงกว่ากลุ่มกลาง และกลุ่มออ่น และนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
กลุ่มกลางมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนสูงกว่ากลุ่มอ่อนตามล าดับ 
 แสดงว่า ก่อนเรียนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มเก่ง กลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อน 
คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนก่อนเรียนแตกต่างกันอย่างมีนัยส าคัญ 
ทางสถิติที่ระดับ .01 โดยกลุ่มเก่งมีคะแนนเฉลี่ยความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนสูงกว่า 
กลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อน ตามล าดับ 
 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยครั้งนี้มี 3 ชนิด ได้แก่ 
 1.  แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ภาษาจีน 
ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม จ านวน 4 แผน ใช้เวลาเรียนแผนละ 3 คาบ รวม 12 คาบ 
 2.  แบบทดสอบย่อยท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมแต่ละแผน จ านวน  
4 ชุด แต่ละชุดประกอบด้วย ตอนที่ 1 การบอกความหมายของค าศัพท์และประโยค คะแนนเต็ม  
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10 คะแนน และตอนที่ 2 การอ่านออกเสียงค าศัพท์และประโยค คะแนนเต็ม 30 คะแนน คะแนนเต็ม
รวมชุดละ 40 คะแนน รวมคะแนนเต็มทั้ง 4 ชุดเท่ากับ 160 คะแนน 
 3.  แบบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน เป็นแบบทดสอบประกอบด้วย 
ตอนที่ 1 การบอกความหมายของค าศัพท์และประโยค คะแนนเต็ม 20 คะแนน และตอนที่ 2  
การอ่านออกเสียงค าศัพท์และประโยค คะแนนเต็ม 30 คะแนน รวมคะแนนเต็ม 50 คะแนน 
 

การสร้างและพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
 ในการพัฒนาเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยแต่ละชุด ผู้วิจัยได้ด าเนินการเป็นล าดับขั้นตอน
โดยมีรายละเอียดในการพัฒนาเคร่ืองมือแต่ละชนิดดังนี้ 
 1.  การสร้างแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม มีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 
  1.1  วิเคราะห์ตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ภาษาจีนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษา
ขั้นพื้นฐาน พุทธศักราช 2551 หลักสูตรสถานศึกษาโรงเรียนดาราสมุทรศรีราชา และค าอธิบาย
รายวิชา เพื่อก าหนดตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และเลือกค าศัพท์และ 
บทสนทนาให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  1.2  วางแผนการจัดการเรียนรู้ โดยแบ่งออกเป็น 4 แผน แผนละ 3 ชั่วโมง  
รวม 12 ชั่วโมง และจัดตามล าดับเน้ือหาก่อนหลัง ได้แก่ 
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 ในหนึ่งวันของฉัน เวลา 3 ชั่วโมง 
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 พวกเราไปเที่ยวพิพิธภัณฑ์ เวลา 3 ชั่วโมง 
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 กระเป๋าหนังสือของต้าหลงอยู่ที่ไหน เวลา 3 ชั่วโมง 
   แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 ไปว่ายน้ าที่ทะเล เวลา 3 ชั่วโมง 
  1.3  ก าหนดตัวชี้วัด จุดประสงค์การเรียนรู้ และเนื้อหา จากนั้นก็ออกแบบกิจกรรม 
การเรียนรู้ เกม และแบบฝึกหัดที่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้และเน้ือหาในแผนการจัด 
การเรียนรู้ จ านวน 4 แผน ดังรายละเอียดในตารางที่ 7 
 
 
 
 
 



115 

ตารางที่ 7 การวิเคราะห์ตัวชี้วัดชั้นปี จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ และเกมในแต่ละแผนการจัดการเรียนรู้ 
 
แผนที่/ เรื่อง ตัวช้ีวัดชั้นปี จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ เกม 

แผนที่ 1 เรื่อง
ในหน่ึงวัน 
ของฉัน 

มฐ ต 1.1 ม.2/2 
อ่านออกเสียงข้อความ ข่าว ประกาศ  
และบทร้อยกรองสั้น ๆ ตามหลักการอ่าน 
มฐ ต 2.1 ม.2/1 
ใช้ภาษา น้ าเสียง และกิริยาทา่ทางเหมาะ
กับบุคคลและโอกาสตามมารยาทสังคม 
และวัฒนธรรมจีน 

1. อ่านออกเสียงค าศัพท์ท่ีใช้ในชีวิตประจ าวันได้
ถูกต้อง 
2. บอกความหมายของค าศัพท์ท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน
ได้ถูกต้อง 
3. อ่านออกเสียงประโยคเก่ียวกับชีวิตประจ าวันได้ 
4. บอกความหมายของประโยคเก่ียวกับ
ชีวิตประจ าวันได้ถูกต้อง 

1. ค าศัพท์ที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 
2. ประโยคเกี่ยวกับ
ชีวิตประจ าวัน 

1. เกมใบ้ค าหรรษา 
2. เกมอ่านค าศัพท์เสียงดัง
และเสียงค่อย 
3. เกมตัวเลขต้องห้าม 
4. เกมจับคู่บัตรภาพให้ตรง
กับแถบประโยค 
5. เกมหยิบมาให้ได้ 

แผนที่ 2 เรื่อง
พวกเรา 
ไปเท่ียว
พิพิธภัณฑ์ 

มฐ ต 1.1 ม.2/2 
อ่านออกเสียงข้อความ ข่าว ประกาศ 
และบทร้อยกรองสั้น ๆ ตามหลัก 
การอ่าน 
มฐ ต 2.1 ม.2/1 
ใช้ภาษา น้ าเสียง และกิริยาทา่ทางเหมาะ
กับบุคคลและโอกาสตามมารยาทสังคม 
และวัฒนธรรมจีน 

1. อ่านออกเสียงค าศัพท์เก่ียวกับสถานที่และกิจกรรม
ได้ถูกต้อง 
2. บอกความหมายของค าศัพท์เก่ียวกับสถานที่และ
กิจกรรมได้ถูกต้อง 
3. อ่านออกเสียงประโยคเก่ียวกับสถานที่และ
กิจกรรม ได้ 
4. บอกความหมายของประโยคเก่ียวกับสถานที่และ
กิจกรรมได้ถูกต้อง 

1. ค าศัพท์เก่ียวกับ
สถานที่และ
กิจกรรม 
2. ประโยคเกี่ยวกับ
สถานที่และ
กิจกรรม 

1. เกมอ่านค าศัพท์ 
2. เกมตาดีมือไว 
3. เกมจับคู่บัตรภาพ 
ให้ตรงกับแถบประโยค 
4. เกมหาฉันให้ได้ 
5. เกมบอลร้อน 
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ตารางที่ 7 (ต่อ) 
 
แผนที่/ เรื่อง ตัวชี้วัดชั้นปี จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ เกม 

แผนที่ 3 เรื่อง
กระเป๋าหนังสือ
ของต้าหลง 
อยู่ท่ีไหน 

มฐ ต 1.1 ม.2/2 
อ่านออกเสียงข้อความ ข่าว ประกาศ  
และบทร้อยกรองสั้น ๆ ตามหลักการอ่าน 
มฐ ต 2.1 ม.2/1 
ใช้ภาษา น้ าเสียง และกิริยาทา่ทางเหมาะ
กับบุคคลและโอกาสตามมารยาทสังคม 
และวัฒนธรรมจีน 

1. อ่านออกเสียงค าศัพท์เก่ียวกับการบอกทิศทางได้
ถูกต้อง 
2. บอกความหมายของค าศัพท์เก่ียวกับการบอก
ทิศทางได้ถูกต้อง 
3. อ่านออกเสียงประโยคเก่ียวกับการบอกทิศทาง ได้
ถูกต้อง 
4. บอกความหมายของประโยคเก่ียวกับการบอก
ทิศทางได้ถูกต้อง 

1. ค าศัพท์เก่ียวกับ
การบอกทิศทาง 
2. ประโยคเกี่ยวกับ
การบอกทิศทาง 

1. เกมการอ่านค าศัพท์ตาม
ท านองเพลง 
2. เกมข้าคือผู้ชนะ 
3. เกมจับคู่บัตรภาพให้ตรง
กับแถบประโยค 
4. เกมด้านไหนแค่มองตา  
ก็เข้าใจ 
5. เกมเป่ายิงฉุบ 
6. เกมข้าคือผู้ชนะ 

แผนที่ 4 เรื่อง
ไปว่ายน้ าที่
ทะเล 

มฐ ต 1.1 ม.2/2 
อ่านออกเสียงข้อความ ข่าว ประกาศ  
และบทร้อยกรองสั้น ๆ ตามหลักการอ่าน 
มฐ ต 2.1 ม.2/1 
ใช้ภาษา น้ าเสียง และกิริยาทา่ทางเหมาะ
กับบุคคลและโอกาสตามมารยาทสังคม 
และวัฒนธรรมจีน 

1. อ่านออกเสียงค าศัพท์เก่ียวกับการไปเที่ยวทะเลได้ 
2. บอกความหมายของค าศัพท์เก่ียวกับการไปเที่ยว
ทะเลได้ถูกต้อง 
3. อ่านออกเสียงประโยคเก่ียวกับการไปเที่ยว 
ทะเลได้ 
4. บอกความหมายของประโยคเก่ียวกับการไปเที่ยว
ทะเลได้ถูกต้อง 

1. ค าศัพท์เก่ียวกับ
การไปเที่ยวทะเล 
2. ประโยคเกี่ยวกับ
การไปเที่ยวทะเล 

1. เกมการอ่านค าศัพท์ตาม
ท านองเพลง 
2. มายเปเปอร์ 
3. เกมจับคู่บัตรภาพให้ตรง
กับแถบประโยค 
4. เกมตามหาประโยค 
5. เกมเรียงค าให้เป็น
ประโยค 

 



117 

  1.4  เขียนแผนการจัดการเรียนรู้ให้สอดคล้องกับตัวชี้วัดชั้นปี จุดประสงค์การเรียนรู้ 
สาระการเรียนรู้ และเกม แผนการจัดการเรียนรู้แต่ละแผนตามตารางที่ 1 ประกอบด้วย 1) ตัวชี้วัด
ชั้นปี 2) จุดประสงค์การเรียนรู้ 3) สาระการเรียนรู้ 4) กระบวนการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม  
5) สื่อการเรียนรู้ 6) การวัดผลและประเมินผลการเรียนรู้ 7) เกณฑ์การวัดและประเมินผล  
8) ภาคผนวก ได้แก่ เกม แบบฝึกหัด และ 9) บันทึกหลังการจัดการเรียนรู้ ในส่วนของกระบวนการ
เรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม ผู้วิจัยได้จัดกระบวนการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม 5 ขั้น ดังนี้ 
   1.4.1  ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Warm up) กิจกรรมในขั้นตอนนี้เป็นการกระตุ้น 
ความสนใจให้นักเรียนเกิดการเรียนรู้ค าศัพท์ โดยการทบทวนค าศัพท์เก่าให้นักเรียนได้ฝึกทบทวน
ค าศัพท์ซ้ า ๆ เพื่อให้นักเรียนสามารถจ า และรู้ความหมายค าศัพท์ 
   1.4.2  ขั้นน าเสนอเน้ือหา (Presentation) กิจกรรมในขั้นตอนนี้ เป็นการเสนอ
เน้ือหาหรือค าศัพท์ใหม่หรือน าเสนอบทสนทนาเกี่ยวกับค าศัพท์ใหม่ที่จะใช้ในการอ่านออกเสียง 
โดยครูจัดกิจกรรมเพื่อให้นักเรียนได้อ่านออกเสียงสะกดค าศัพท์ เดาความหมายของค าศัพท์ใหม่ 
โดยใช้สื่ออุปกรณ์ เช่น รูปภาพ ของจริงมาใช้ประกอบ 
   1.4.3  ขั้นฝึกปฏิบัต ิ(Practice) กิจกรรมในขั้นนี้จะให้นักเรียนได้ฝึกฝนและ 
ปฏิบัติจริง โดยนักเรียนออกเสียงค าศัพท์และบทสนทนาภาษาจีนโดยใช้เกม 
   1.4.4  ขั้นน าไปใช้ (Production) เป็นขั้นตอนที่ให้นักเรียนใช้ความคิดสร้างสรรค์ 
และน าความรู้ ความเข้าใจในความหมายค าศัพท์ โดยอาจจะให้นักเรียนแต่งประโยค หรือการจัด
กิจกรรมเพื่อฝึกให้นักเรียนน าค าศัพท์ที่ได้รับการเรียนรู้ไปใช้ในการสื่อสารได้ถูกต้องใน
ชีวิตประจ าวันหรือให้นักเรียนท าแบบฝึกหัด หรือเล่นเกมตามที่ก าหนดในแผนการจัดการเรียนรู้ 
   1.4.5  ขั้นสรุป (Wrap up) เป็นขั้นตอนที่ครูและนักเรียนร่วมกันสรุปค าศัพท์และ/ 
หรือบทสนทนาภาษาจีนที่เรียน 
  1.5  น าแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมเสนอต่อคณะกรรมการควบคุม
วิทยานิพนธ์เพื่อตรวจสอบความถูกต้อง คณะกรรมการได้เสนอแนะให้แก้ไขการเขียนตัวชี้วัดชั้นปี  
และจุดประสงค์การเรียนรู้ให้สอดคล้องกัน ผู้วิจัยก็ได้ด าเนินการแก้ไขตามข้อเสนอแนะของ 
คณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ 
  1.6  น าแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน  
3 ท่าน ดังรายชื่อผู้เชี่ยวชาญในภาคผนวก ก ตรวจสอบแผนการจัดการเรียนรู้โดยพิจารณาด้าน 
ความสอดคล้องกับตัวชี้วัดชั้นปี ด้านความถูกต้องชัดเจนของจุดประสงค์ ความสอดคล้องของ
กิจกรรม สาระการเรียนรู้ การวัดและประเมินผล  และประเมินความเหมาะสมของแผนการสอน  
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โดยใช้แบบประเมินแผนการสอนที่ผู้วิจัยสร้างขึ้น เป็นแบบประเมินชนิดมาตราส่วนประมาณค่า  
5 ระดับ จ านวน 15 ข้อ ซึ่งได้ก าหนดเกณฑ์ในการประเมินคุณภาพของแผนการเรียนรู้ ดังนี้ 
  5 หมายถึง รายการ/ คุณลักษณะที่ประเมินมีความเหมาะสมมากที่สุด 
  4 หมายถึง รายการ/ คุณลักษณะที่ประเมินมีความเหมาะสมมาก 
  3 หมายถึง รายการ/ คุณลักษณะที่ประเมินมีความเหมาะสมปานกลาง 
  2 หมายถึง รายการ/ คุณลักษณะที่ประเมินมีความเหมาะสมน้อย 
  1 หมายถึง รายการ/ คุณลักษณะที่ประเมินมีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
  จากนั้นน าผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญตามรายการแต่ละข้อมาหาค่าเฉลี่ย ( X )  
และส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) ก าหนดค่าเฉลี่ยออกเป็น 5 ระดับ และแปลความหมาย ดังนี้
(วิเชียร  เกตุสิงห์, 2538, หน้า 8-11) 
  ค่าเฉลี่ย 4.51-5.00 หมายถึง แผนการสอนมีความเหมาะสมมากที่สุด 
  ค่าเฉลี่ย 3.51-4.50 หมายถึง แผนการสอนมีความเหมาะสมมาก 
   ค่าเฉลี่ย 2.51-3.50 หมายถึง แผนการสอนมีความเหมาะสมปานกลาง 
  ค่าเฉลี่ย 1.51-2.50 หมายถึง แผนการสอนมีความเหมาะสมน้อย 
  ค่าเฉลี่ย 1.00-1.50 หมายถึง แผนการสอนมีความเหมาะสมน้อยที่สุด 
  หลังจากน าผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญทั้ง 3 คนมาค านวณหาค่าเฉลี่ย ปรากฏว่า 
ได้ค่าเฉลี่ยคะแนนประเมินของผู้เชี่ยวชาญเท่ากับ 4.08 แสดงว่า แผนการสอนมีความเหมาะสมมาก 
  1.7  ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมตามความคิดเห็นของ
ผู้เชี่ยวชาญที่เสนอแนะให้แก้ไขการเขียนเกมให้ชัดเจน จากนั้นก็น าแผนการจัดการเรียนรู้ด้วย 
วิธีสอนโดยใช้เกมไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่างในการวิจัย
และเคยเรียนสาระการเรียนรู้ภาษาจีนมาแล้วเพื่อพิจารณาความเหมาะสมของกิจกรรม เกม  
และเวลาที่ใช้ ผลจากการทดลองใช้แผนการจัดการเรียนรู้ปรากฏว่ากิจกรรม เกม และเวลาที่ใช้ 
มีความเหมาะสม 
  1.8  ปรับปรุงแผนการจัดการเรียนรู้ให้สมบูรณ์ และจัดท าเป็นฉบับสมบูรณ์ 
เพื่อน าไปใช้ในการวิจัยต่อไป 
 2.  แบบทดสอบย่อยท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
สร้างแบบทดสอบย่อยท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมตามขั้นตอน ดังนี้ 
  2.1  ศึกษาเอกสารและต าราเกี่ยวกับการสร้างข้อทดสอบ การวัดและประเมินผล 
การเรียนรู้ และตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ภาษาจีน 
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  2.2  วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ในแต่ละแผน เพื่อสร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
 
ตารางที่ 8 การวิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้และสาระการเรียนรู้เพื่อก าหนดแบบทดสอบย่อย 
 ท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ 
 
แผนที ่ จุดประสงค์การเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้ จ านวนข้อสอบ 

แผนที่ 1  
เรื่องใน
หนึ่งวัน
ของฉัน 

1. อ่านออกเสียงค าศัพทท์ี่ใช้ 
ในชีวิตประจ าวันได้ถูกต้อง 
2. บอกความหมายของค าศัพท์ 
ที่ใช้ในชีวิตประจ าวันได้ถูกต้อง 
3. อ่านออกเสียงประโยคเกี่ยวกับ
ชีวิตประจ าวันได้ถูกต้อง 
4. บอกความหมายของประโยค
เกี่ยวกับชีวิตประจ าวันได้ถูกต้อง 

1. ค าศัพทท์ี่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน 
2. ประโยคเกี่ยวกับ
ชีวิตประจ าวัน 

ตอนที่ 1 (10 คะแนน) 
ข้อ 1.1 การบอกความหมายค าศัพท์ 
ที่ใช้ในชีวิตประจ าวัน จ านวน 5 ข้อ 
ข้อ 1.2 การบอกความหมายของประโยค
เกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน จ านวน 5 ข้อ 
ตอนที่ 2 (30 คะแนน) 
การอ่านออกเสียงค าศัพทท์ี่ใช้ 
ในชีวิตประจ าวัน 5 ค า และอ่านออกเสียง
ประโยคเกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน  
5 ประโยค 

แผนที่ 2 
เรื่อง 
พวกเรา
ไปเที่ยว
พิพิธภัณฑ์ 

1. อ่านออกเสียงค าศัพทเ์กี่ยวกับ
สถานที่และกิจกรรมได้ถูกต้อง 
2. บอกความหมายของค าศัพท์
เกี่ยวกับสถานที่และกิจกรรมได้
ถูกต้อง 
3. อ่านออกเสียงประโยคเกี่ยวกับ
สถานที่และกิจกรรม ได้ถูกต้อง 
4. บอกความหมายของประโยค
เกี่ยวกับสถานที่และกิจกรรมได้
ถูกต้อง 

1. ค าศัพทเ์กี่ยวกับ
สถานที่และ
กิจกรรม 
2. ประโยคเกี่ยวกับ
สถานที่และ
กิจกรรม 

ตอนที่ 1 (10 คะแนน) 
ข้อ 1.1 การบอกความหมายค าศัพท์
เกี่ยวกับสถานที่และกิจกรรม จ านวน  
5 ข้อ 
ข้อ 1.2 การบอกความหมายของประโยค
เกี่ยวกับสถานที่และกิจกรรม จ านวน  
5 ข้อ 
ตอนที่ 2 (30 คะแนน) 
การอ่านออกเสียงค าศัพทเ์กี่ยวกับสถานที่
และกิจกรรม 5 ค า และอ่านออกเสียง
ประโยคเกี่ยวกับสถานที่และกิจกรรม 
5 ประโยค 
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ตารางที่ 8 (ต่อ) 
 
แผนที ่ จุดประสงค์การเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้ จ านวนข้อสอบ 

แผนที่ 3 
เรื่อง
กระเป๋า
หนังสือ
ของ 
ต้าหลง 
อยู่ที่ไหน 

1. อ่านออกเสียงค าศัพทเ์กี่ยวกับ
การบอกทิศทางได้ถูกต้อง 
2. บอกความหมายของค าศัพท์
เกี่ยวกบัการบอกทิศทางได้
ถูกต้อง 
3. อ่านออกเสียงประโยคเกี่ยวกับ
การบอกทิศทาง ได้ถูกต้อง 
4. บอกความหมายของประโยค
เกี่ยวกับการบอกทิศทางได้
ถูกต้อง 

1. ค าศัพทเ์กี่ยวกับ
การบอกทิศทาง 
2. ประโยคเกี่ยวกับ
การบอกทิศทาง 

ตอนที่ 1 (10 คะแนน) 
ข้อ 1.1 การบอกความหมายค าศัพท์
เกี่ยวกับการบอกทิศทาง จ านวน 5 ข้อ 
ข้อ 1.2 การบอกความหมายของประโยค
เกี่ยวกับการบอกทิศทาง จ านวน 5 ข้อ 
ตอนที่ 2 (30 คะแนน) 
การอ่านออกเสียงค าศัพทเ์กี่ยวกับ 
การบอกทิศทาง 5 ค า และอ่านออกเสียง
ประโยคเกี่ยวกับการบอกทศิทาง  
5 ประโยค 

แผนที่ 4 
เรื่องไป
ว่ายน้ า 
ที่ทะเล 

1. อ่านออกเสียงค าศัพทเ์กี่ยวกับ
การไปเที่ยวทะเลได้ถูกต้อง 
2. บอกความหมายของค าศัพท์
เกี่ยวกับการไปเที่ยวทะเลได้
ถูกต้อง 
3. อ่านออกเสียงประโยคเกี่ยวกับ
การไปเที่ยวทะเล ได้ถูกต้อง 
4. บอกความหมายของประโยค
เกี่ยวกับการไปเที่ยวทะเลได้
ถูกต้อง 

1. ค าศัพทเ์กี่ยวกับ
การไปเที่ยวทะเล 
2. ประโยคเกี่ยวกับ
การไปเที่ยวทะเล 

ตอนที่ 1 (10 คะแนน) 
ข้อ 1.1 การบอกความหมายค าศัพท์
เกี่ยวกับการไปเที่ยวทะเล จ านวน 5 ข้อ 
ข้อ 1.2 การบอกความหมายของประโยค
เกี่ยวกับการไปเที่ยวทะเล จ านวน 5 ข้อ 
ตอนที่ 2 (30 คะแนน) 
การอ่านออกเสียงค าศัพทเ์กี่ยวกับ 
การไปเที่ยวทะเล 5 ค า และอ่านออกเสียง
ประโยคเกี่ยวกับการไปเที่ยวทะเล  
5 ประโยค 

 
  2.3  เขียนข้อสอบย่อยวัดความสามารถในการออกเสียงภาษาจีนให้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ ตามตารางที่ 3 โดยมีคะแนนเต็มชุดละ 40 คะแนน จ านวน 4 ชุด ข้อสอบย่อย
แต่ละชุดแบ่งเป็น 2 ตอน ดังนี ้

  ตอนท่ี 1 เป็นแบบทดสอบย่อยเพื่อวัดความสามารถทางด้านการบอกความหมาย
ค าศัพท์และประโยค (10 คะแนน) โดยออกแบบทดสอบจ านวน 12        จริงจ านวน 10 ข้อ 

  ตอนท่ี 2 เป็นแบบทดสอบย่อยเพื่อวัดความสามารถทางด้านการอ่านออกเสียง
ประโยค (30 คะแนน) โดยให้นักเรียนอ่านออกเสียงประโยค จ านวน 12        จริงจ านวน 10 ข้อ 
  2.4  น าแบบทดสอบย่อยที่สร้างขึ้นเสนอต่อคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์ 
เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกต้องพร้อมกับแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม จากนั้น 
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ก็ด าเนินการแก้ไขปรับปรุงตามความคิดเห็นของคณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์โดยเลือก
ค าศัพท์ใหม่ในบางข้อ 
  2.5  น าแบบทดสอบที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน (ชุดเดียวกับ
ผู้เชี่ยวชาญที่พิจารณาแผนการจัดการเรียนรู้) วิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ โดยมีเกณฑ์ผู้เชี่ยวชาญพิจารณาดังนี้ 
  ให้คะแนน 1 ถ้าแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  ให้คะแนน 0 ถ้าไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  ให้คะแนน -1 ถ้าแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  จากนั้นผู้วิจัยน าผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ มาหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ (Item-objective congruence: IOC) (เกษม  สาหร่ายทิพย์, 2540,  
หน้า 194) โดยถือว่าข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ 0.5 ขึ้นไปมีความตรงเชิงเนื้อหาเหมาะสม ปรากฏว่า
แบบทดสอบย่อยมีค่า IOC เท่ากับ 0.67-1.00 และผู้วิจัยได้ปรบัปรุงข้อสอบย่อยดังนี้ 
   2.5.1  แบบทดสอบย่อยท้ายแผนที่ 1  แก้ไขบทสนทนาในตอนที่ 2 จ านวน  
5 ประโยค 
    2.5.2  แบบทดสอบย่อยท้ายแผนที่ 2  แก้ไขบทสนทนาในตอนที่ 2 จ านวน  
9 ประโยค 
   2.5.3  แบบทดสอบย่อยท้ายแผนที่ 3  แก้ไขบทสนทนาในตอนที่ 2 จ านวน  
5 ประโยค 
   2.5.4  แบบทดสอบย่อยท้ายแผนที่ 4  แก้ไขบทสนทนาในตอนที่ 2 จ านวน  
5 ประโยค 
  2.6  น าแบบทดสอบย่อยวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนที่สร้างขึ้น  
ไปทดลองสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนดาราสมุทร ที่เคยเรียนวิชาภาษาจีนมาแล้ว 
จ านวน 1 ห้องเรียน เพื่อหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบย่อยโดยวิธีหาสัมประสิทธิ์แอลฟา  
(α-Coefficient) ของครอนบัค (Cronbach, 1990) ได้ค่าสัมประสิทธิ์ของความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบย่อยท้ายแผนที่ 1-4 เท่ากับ .76, .70, .72 และ .72 ตามล าดับ 
  2.7  จัดท าแบบทดสอบย่อยฉบับสมบูรณ์เพื่อน าไปใช้ในการวิจัยต่อไป 
 3.  แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงใช้วัดก่อนเรียนและหลังเรียน  
ผู้วิจัยได้ด าเนินการสร้างแบบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงตามขั้นตอน ดังนี้ 
  3.1  ศึกษาเอกสารและต าราเกี่ยวกับการสร้างข้อทดสอบ การวัดและประเมินผล 
การเรียนรู้ และตัวชี้วัดและสาระการเรียนรู้ภาษาจีน 
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  3.2  วิเคราะห์จุดประสงค์การเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ของแผนการจัดการเรียนรู้ 
ในแต่ละแผน เพื่อสร้างตารางวิเคราะห์ข้อสอบให้สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ ดังรายละเอียด
ในตารางที่ 4 
  3.3  เขียนแบบทดสอบวัดความสามารถในการออกเสียงภาษาจีนให้สอดคล้องกับ
จุดประสงค์การเรียนรู้ ตามตารางที่ 4 โดยมีคะแนนเต็ม 50 คะแนน แบบทดสอบวัดความสามารถ
ในการอ่านอกเสียงแบ่งเป็น 2 ตอน ดังนี้ 

  ตอนท่ี 1 เป็นแบบทดสอบวัดความสามารถทางด้านการบอกความหมายค าศัพท์และ
ประโยค (20 คะแนน) โดยออกแบบทดสอบจ านวน 32        จริงจ านวน 20 ข้อ 

  ตอนท่ี 2 เป็นแบบทดสอบวัดความสามารถทางด้านการอ่านออกเสียงประโยค  
(30 คะแนน) โดยให้นักเรียนอ่านออกเสียงประโยค จ านวน 12        จริงจ านวน 10 ข้อ 
  3.4  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการออกเสียงภาษาจีนที่สร้างขึ้นเสนอต่อ
คณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์เพื่อพิจารณาตรวจสอบความถูกต้องพร้อมกับแผนการจัดการ
เรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม จากนั้นก็ด าเนินการแก้ไขปรับปรุงตามความคิดเห็นของ
คณะกรรมการควบคุมวิทยานิพนธ์โดยเลือกค าศัพท์ใหม่ในบางข้อ 
  3.5  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนที่สร้างขึ้นเสนอต่อ
ผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 ท่าน (ชุดเดียวกับผู้เชี่ยวชาญที่พิจารณาแผนการจัดการเรียนรู้และแบบทดสอบ
ย่อยท้ายแผนการจัดการเรียนรู้) วิเคราะห์ความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับจุดประสงค์ 
การเรียนรู้ โดยมีเกณฑ์ผู้เชี่ยวชาญพิจารณา ดังนี้ 
  ให้คะแนน 1 ถ้าแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  ให้คะแนน 0 ถ้าไม่แน่ใจว่าข้อค าถามนั้นสอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  ให้คะแนน -1 ถ้าแน่ใจว่าข้อค าถามนั้นไม่สอดคล้องกับจุดประสงค์การเรียนรู้ 
  จากนั้นผู้วิจัยน าผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ มาหาค่าดัชนีความสอดคล้องระหว่าง
ความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญ (Item-objective congruence: IOC) (เกษม  สาหร่ายทิพย์, 2540,  
หน้า 194) โดยถือว่าข้อสอบที่มีค่า IOC ตั้งแต่ .50 ขึ้นไปมีความตรงเชิงเนื้อหาเหมาะสม ปรากฏว่า
แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนมีค่า IOC เท่ากับ .96 และผู้วิจัยได้
ปรบัปรุงแก้ไขค าศัพท์และประโยคดังรายละเอียดในภาคผนวก 
  3.6  น าแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนที่สร้างขึ้น  
ไปทดลองสอบกับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนดาราสมุทร ที่เคยเรียนวิชาภาษาจีนมาแล้ว 
จ านวน 1 ห้องเรียน เพื่อหาค่าความเชื่อมั่นของแบบทดสอบย่อยโดยวิธีหาสัมประสิทธิ์แอลฟา  
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(α-Coefficient) ของครอนบัค (Cronbach, 1990) ได้ค่าสัมประสิทธิ์ของความเชื่อมั่นของ
แบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนทั้งฉบับเท่ากับ .76 
  3.7  จัดท าแบบทดสอบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงฉบับสมบูรณ์ 
เพื่อน าไปใช้ในการวิจัยต่อไป 
 
 



 

ตารางที่ 9 การวิเคราะห์แบบทดสอบให้สอดคล้องกับผลการเรียนรู้ จุดประสงค์การเรียนรู้ และสาระการเรียนรู้ 
 

แผนที่/ เรื่อง ตัวชี้วัดชั้นป ี จุดประสงค์การเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้
จ านวนข้อสอบ 

ที่จัดท า ที่ใช้จริง 
แผนที่ 1 เรื่อง 
ในหนึง่วันของฉัน 

มฐ ต 1.1 ม.2/2 
อ่านออกเสียงข้อความ ข่าว ประกาศ  
และบทร้อยกรองส้ัน ๆ ตามหลักการอ่าน 
มฐ ต 2.1 ม.2/1 
ใช้ภาษา น้ าเสียง และกิริยาท่าทางเหมาะกับ
บุคคลและโอกาสตามมารยาทสังคม  
และวัฒนธรรมจีน 

1. อ่านออกเสียงค าศัพทท์ี่ใช้ 
ในชีวิตประจ าวันได้ถูกต้อง 
2. บอกความหมายของค าศัพท์ที่ใช้ 
ในชีวิตประจ าวันได้ถูกต้อง 
3. อ่านออกเสียงบทสนทนาเกี่ยวกับ
ชีวิตประจ าวันได้ถูกต้อง 
4. บอกความหมายของบทสนทนาเกี่ยวกับ
ชีวิตประจ าวันได้ถูกต้อง 

1. ค าศัพทท์ี่ใช้ 
ในชีวิตประจ าวัน 
2. บทสนทนาเกี่ยวกับ
ชีวิตประจ าวัน 

ตอนที่ 1 
มี 4 ข้อ 
ตอนที่ 2 
มี 5 ข้อ 

ตอนที่ 1 
มี 2 ข้อ 
ตอนที่ 2 
มี 3 ข้อ 

แผนที่ 2 เรื่อง 
พวกเราไปเที่ยว
พิพิธภัณฑ์ 

มฐ ต 1.1 ม.2/2 
อ่านออกเสียงข้อความ ข่าว ประกาศ  
และบทร้อยกรองส้ัน ๆ ตามหลักการอ่าน 
มฐ ต 2.1 ม.2/1 
ใช้ภาษา น้ าเสียง และกิริยาท่าทางเหมาะกับ
บุคคลและโอกาสตามมารยาทสังคม  
และวัฒนธรรมจีน 

1. อ่านออกเสียงค าศัพทเ์กี่ยวกับสถานที่ 
และกิจกรรมได้ถูกต้อง 
2. บอกความหมายของค าศัพท์เกีย่วกับสถานที่
และกิจกรรมได้ถูกต้อง 
3. อ่านออกเสียงบทสนทนาเกี่ยวกับสถานที่
และกิจกรรม ได้ถูกต้อง 
4. บอกความหมายของบทสนทนาเกี่ยวกับ
สถานที่และกิจกรรมได้ถูกต้อง 

1. ค าศัพทเ์กี่ยวกับ
สถานที่และกิจกรรม 
2. บทสนทนาเกี่ยวกับ
สถานที่และกิจกรรม 

ตอนที่ 1 
มี 3 ข้อ 
ตอนที่ 2 
มี 3 ข้อ 

ตอนที่ 1 
มี 3 ข้อ 
ตอนที่ 2 
มี 3 ข้อ 
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ตารางที่ 9 (ต่อ) 
 

แผนที่/เรื่อง ตัวชี้วัดชั้นป ี จุดประสงค์การเรียนรู ้ สาระการเรียนรู ้
จ านวนข้อสอบ 

ที่จัดท า ที่ใช้จริง 
แผนที่ 3 เรื่อง
กระเป๋าหนังสือ
ของต้าหลง 
อยู่ที่ไหน 

มฐ ต 1.1 ม.2/2 
อ่านออกเสียงข้อความ ข่าว ประกาศ  
และบทร้อยกรองส้ัน ๆ ตามหลักการอ่าน 
มฐ ต 2.1 ม.2/1 
ใช้ภาษา น้ าเสียง และกิริยาท่าทางเหมาะกับ
บุคคลและโอกาสตามมารยาทสงัคม  
และวัฒนธรรมจีน 

1. อ่านออกเสียงค าศัพทเ์กี่ยวกับการบอก
ทิศทางได้ถูกต้อง 
2. บอกความหมายของค าศัพท์เกีย่วกับ 
การบอกทิศทางได้ถูกต้อง 
3. อ่านออกเสียงประโยคเกี่ยวกับการบอก
ทิศทาง ได้ถูกต้อง 
4. บอกความหมายของประโยคเกี่ยวกับ 
การบอกทิศทางได้ถูกต้อง 

1. ค าศัพทเ์กี่ยวกับ 
การบอกทิศทาง 
2. ประโยคเกี่ยวกับ 
การบอกทิศทาง 

ตอนที่ 1 
มี 2 ข้อ 
ตอนที่ 2 
มี 2 ข้อ 

ตอนที่ 1 
มี 2 ข้อ 
ตอนที่ 2 
มี 2 ข้อ 

แผนที่ 4 เรื่องไป
ว่ายน้ าที่ทะเล 

มฐ ต 1.1 ม.2/2 
อ่านออกเสียงข้อความ ข่าว ประกาศ  
และบทร้อยกรองส้ัน ๆ ตามหลักการอ่าน 
มฐ ต 2.1 ม.2/1 
ใชภ้าษา น้ าเสียง และกิริยาท่าทางเหมาะกับ
บุคคลและโอกาสตามมารยาทสังคม  
และวัฒนธรรมจีน 

1. อ่านออกเสียงค าศัพทเ์กี่ยวกับการไปเที่ยว
ทะเลได้ถูกต้อง 
2. บอกความหมายของค าศัพท์เกีย่วกับ 
การไปเที่ยวทะเลได้ถูกต้อง 
3. อ่านออกเสียงประโยคเกี่ยวกับการไปเที่ยว
ทะเล ได้ถูกต้อง 
4. บอกความหมายของประโยคเกี่ยวกับ 
การไปเที่ยวทะเลได้ถูกต้อง 

1. ค าศัพทเ์กี่ยวกับ 
การไปเที่ยวทะเล 
2. ประโยคเกี่ยวกับ 
การไปเที่ยวทะเล 

ตอนที่ 1 
มี 3 ข้อ 
ตอนที่ 2 
มี 3 ข้อ 

ตอนที่ 1 
มี 3 ข้อ 
ตอนที่ 2 
มี 3 ข้อ 
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 การหาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ 
 หลังจากที่ผู้วิจัยได้สร้างเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยทั้งหมดแล้ว ผู้วิจัยได้ด าเนินการพัฒนา
เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยโดยน าเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยไปหาประสิทธิภาพ  E1/ E2 โดยด าเนินการ
ดังนี้ 
 1.  แบบรายบุคคล ผู้วิจัยได้น าเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 3/1 โรงเรียนดาราสมุทร ซึ่งเคยเรียนเนื้อหาภาษาจีนนี้มาแล้วมีระดับความรู้แตกต่างกัน 
คือ เก่ง 1 คน ปานกลาง 1 คน และอ่อน 1 คน รวม 3 คน เพื่อพิจารณาความเหมาะสมของเน้ือหา 
ความยากง่ายของภาษา น าไปหาประสิทธิภาพ E1/ E2 ได้ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 82.22 / 86.67  
และด าเนินการปรับปรุงแก้ไขเน้ือหาภาษาที่ใช้และปรับปรุงรูปภาพให้ดีขึ้น 
 2.  แบบกลุ่มย่อย ผู้วิจัยได้น าเคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยไปทดลองใช้กับนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 3/2 โรงเรียนดาราสมุทร ซึ่งเคยเรียนเน้ือหาภาษาจีนน้ีมาแล้วมีระดับความรู้ 
แตกต่างกัน คือ เก่ง 3 คน ปานกลาง 3 คน และอ่อน 3 คน รวม 9 คน เพื่อพิจารณาความเหมาะสม
ของกิจกรรม น าไปหาประสิทธิภาพ E1/ E2 ได้ค่าประสิทธิภาพเท่ากับ 91.13/ 95.12 แล้วน าไป 
ปรับปรุงแก้ไขโดยปรับปรุงกิจกรรมในใบงานให้เหมาะสมก่อนน าไปทดลองใช้กับกลุ่มตัวอย่างจริง 
ในการวิจัยต่อไป 
 

การเก็บรวบรวมข้อมูล 
 ผู้วิจัยเก็บรวบรวมข้อมูลด้วยตนเอง โดยน าเคร่ืองมือวิจัยทั้งสามชุดไปใช้กับกลุ่มตัวอย่าง
ในการวิจัยตามขั้นตอนดังนี้ 
 1.  ทดสอบก่อนเรียนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถ 
ในการอ่านออกเสียงภาษาจีนที่จัดท าขึ้น โดยขอให้ครูผู้สอนชาวจีนที่สอนภาษาจีนในระดับชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 2 คน ร่วมกันเป็นผู้ด าเนินการทดสอบนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างและเป็นผู้ให้คะแนนนักเรียน ผู้วิจัยได้บันทึกผลการสอบไว้เป็นคะแนนก่อนเรียน  
เพื่อน าไปใช้ในการแบ่งกลุ่มนักเรียนและวิเคราะห์ข้อมูล จากนั้นผู้วิจัยก็ได้แบ่งกลุ่มนักเรียนออกเป็น 
กลุ่มเก่ง กลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อนโดยพิจารณาจากคะแนนก่อนเรียน 
 2.  ทดลองสอนกลุ่มตัวอย่างด้วยตนเอง โดยใช้แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้ 
ที่พัฒนาขึ้น และทดสอบระหว่างเรียนโดยใช้แบบทดสอบย่อยหลังการสอนโดยใช้แผนการจัด 
การเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมแต่ละแผน 
 3.  ทดสอบหลังเรียนกับนักเรียนกลุ่มตัวอย่างด้วยแบบทดสอบวัดความสามารถ 
ในการอ่านออกเสียงภาษาจีน ฉบับเดิม โดยขอให้ครูผู้สอนชาวจีนที่สอนภาษาจีนในระดับชั้น 
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มัธยมศึกษาปีที่ 3 จ านวน 2 คน ที่เคยเป็นผู้ทดสอบก่อนเรียนร่วมกันเป็นผู้ด าเนินการทดสอบ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่างและเป็นผู้ให้คะแนนนักเรียนหลังเรียนอีกครั้ง   
ผู้วิจัยได้บันทึกผลการสอบไว้เป็นคะแนนหลังเรียน และน าไปใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูลต่อไป 

 
การวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยเคราะห์ข้อมูลโดยใช้โปรแกรมส าเร็จรูปตามวัตถุประสงค์ของการวิจัย ดังนี้ 
 1.  วิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมส าหรับ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 90/ 90 ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์
ส าเร็จรูป 
 2.  วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของ
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมโดยการทดสอบค่า t-test แบบ 
Dependent samples ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป 
 3.  วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเบร่ียบเทียบความสามารถของการอ่านภาษาจีนหลังได้รับการใช้ 
วิธีสอนโดยใช้เกมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 กับเกณฑ์ร้อยละ 70 โดยใช้การทดสอบ 
ค่า t-test แบบ One samples ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป 
 4.  วิเคราะห์ข้อมูลเพื่อเบร่ียบเทียบความสามารถของการอ่านภาษาจีนส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เก่ง ปานกลาง และอ่อนหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม โดยใช้การทดสอบ 
ค่า F-test ด้วยโปรแกรมคอมพิวเตอร์ส าเร็จรูป 
 

สถิติที่ใช้ในการวิเคราะหข์้อมูล 
 1.  ค่าสถิติพื้นฐาน ได้แก่ 
  1.1  ค่าเฉลี่ย (Arithmetic mean) ค านวณได้จากสูตร (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545,  
หน้า 105) 
 

      X    =    N
X  

 
  เมื่อ X    แทน  ค่าเฉลี่ย 
    X แทน  ผลรวมของคะแนนทั้งหมด 
    N แทน  จ านวนนักเรียนทั้งหมด  
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  1.2  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (Standard deviation) ค านวณได้จากสูตร (บุญชม  
ศรีสะอาด, 2545, หน้า 106) 
 

      S    =    1)N(N
X)(XN 22



   

 
  เมื่อ S แทน  ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน 
    X แทน  ผลรวมของคะแนน 
    X2 แทน  ผลรวมของคะแนนยกก าลังสอง 
    N แทน  จ านวนข้อมูลทั้งหมด 
  1.3  ค่าดัชนีความสอดคล้อง (IOC) ค านวณได้จากสูตร (ยุทธ  ไกยรรณ์ และกุสุมา  
ผลาพรม, 2553, หน้า 181) 
 

      IOC    =    N
R  

 
  เมื่อ IOC แทน  ดัชนีความสอดคล้องระหว่างข้อค าถามกับลักษณะพฤติกรรม 
    X แทน  ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
    N แทน  จ านวนผู้เชี่ยวชาญทั้งหมด 
  1.4  หาความเชื่อมั่น (Reliability) โดยใช้สูตรวิธีสัมประสิทธิ์แอลฟาของครอนบาค  
(Cronbach’s alpha coefficient method) ค านวณได้จากสูตร (บุญชม  ศรีสะอาด, 2545, หน้า 99) 
 

      α   =    












2
t

2
i

S
S1

1K
K  

 
 
  เมื่อ Alpha  แทน  ค่าสัมประสิทธิ์ความเชื่อมั่น 
    K แทน  จ านวนข้อทั้งหมด 
      Si

2 แทน  ความแปรรวนของคะแนนแต่ละข้อ 
    St

2 แทน  ความแปรรวนของคะแนนรวม 
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  1.5  การค านวณหาประสิทธิภาพ เกณฑ์มาตรฐาน 90/ 90 (ชัยยงค์  พรหมวงศ์, 2556, 
หน้า 10) 
 

      E1     =     A
N

X









  100 

 
  เมื่อ  E1 แทน  ค่าประสิทธิภาพของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนทั้งหมดท า 
      แบบทดสอบวัดความสามารถทางการอ่านภาษาจีน 
      ท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนรวมกัน 
    X แทน  คะแนนรวมของแบบทดสอบวัดความสามารถทางการอ่าน 
      ภาษาจีนท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนรวมกัน 
    A แทน คะแนนเต็มแบบทดสอบวัดความสามารถทางการอ่านภาษาจีน 
      ท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ทุกแผนรวมกัน 
    N แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
 

      E2     =     B
N

F









  100 

 
  เมื่อ  E2 แทน  ค่าประสิทธิภาพของคะแนนเฉลี่ยที่นักเรียนทั้งหมด 
      ท าแบบวัดความสามารถทางการอ่านภาษาจีนหลังเรียน 
    F แทน  คะแนนรวมของแบบวัดความสามารถทางการอ่าน 
      ภาษาจีนหลังเรียน 
    B แทน คะแนนเต็มแบบวัดความสามารถทางการอ่านภาษาจีนหลังเรียน 
    N แทน จ านวนนักเรียนทั้งหมด 
  1.6  ค่าสถิติทดสอบความแตกต่าง โดยใช้การทดสอบแบบ t-test (Dependent samples) 
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2546, หน้า 112) 
 

     t    =    

1n
D)(Dn

D
22
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  เมื่อ t แทน  ค่าสถิติทดสอบที่ใช้ในการเปรียบเทียบกับค่าวิกฤติ 
    D แทน   ค่าผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
    n แทน  จ านวนกลุ่มตัวอย่างหรือจ านวนคู่คะแนน 
    D แทน  ผลรวมทั้งหมดของผลต่างระหว่างคู่คะแนน 
    D2 แทน  ผลรวมทั้งหมดของผลต่างระหว่างคู่คะแนนยกก าลังสอง 
  1.7  หาค่าทดสอบแอฟ (F-test) เพื่อเปรียบเทียบความแตกต่างของค่าเฉลี่ยระหว่าง  
3 กลุ่มขึ้นไปโดยใช้วิธีการวิเคราะห์ความแปรปรวนแบบทางเดียว (One way ANOVA) โดยใช้สูตร 
(บุญชม  ศรีสะอาด, 2546, หน้า 119) 
 

     F   =    
wMS
bMS

 

 
  เมื่อ F แทน  ค่าสถิติในการแจกแจงแบบแอฟ (F-distribution) 
   MSb แทน  ความแปรปรวนระหว่างกลุ่ม 
   MSw แทน  ความแปรปรวนภายในกลุ่ม 
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บทที ่4 
ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 

 
 การวิจัยเร่ือง การพัฒนาความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษา  ปีที่ 2 ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบความสามารถ 
ในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังการใช้วิธีสอน 
โดยใช้เกม 2) เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมกับเกณฑ์ที่ก าหนด และ 3) เปรียบเทียบ
ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เก่ง ปานกลาง  
และอ่อนหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม 
 

การเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ผู้วิจัยเสนอผลการวิเคราะห์ข้อมูลตามล าดับต่อไปนี้ 
 ตอนที่ 1  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม 
 ตอนที่ 2  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมกับเกณฑ์ที่ก าหนด 
 ตอนที่ 3  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เก่ง ปานกลาง และอ่อนหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม 
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ผลการวิเคราะห์ข้อมูล 
 ตอนท่ี 1  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม 
 
ตารางที่ 10 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียน 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม 
 

ความสามารถในการอ่าน 
ออกเสียงภาษาจีน 

n X  SD df t p 

ก่อนเรียน 41 14.90 4.28 
40 45.65* .000 

หลังเรียน 41 47.56 2.18 
* มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตารางที่ 10 พบว่า คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังการเรียนสูงกว่าก่อนการเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ 
ที่ระดับ .05  
 
 ตอนท่ี 2 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมกับเกณฑ์ที่ก าหนด 
 
ตารางที่ 11 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียน 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมกับเกณฑ์ที่ก าหนด 
 

ตัวแปร n K  (70%) X  SD df t p 

ความสามารถในการอ่าน 
ออกเสียงภาษาจีน 

41 50 35 47.56 2.18 40 36.89* .00 

*มีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 
 จากตารางที่ 11 พบว่า คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียน
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังการเรียนสูงกว่าเกณฑ์ร้อยละ 70 อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  
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 ตอนท่ี 3  ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุม่อ่อนหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม 
 
ตารางที่ 12 คะแนนค่าเฉลี่ยและส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐานความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน 
 ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน 
 

กลุ่ม N(41) 
ก่อนเรียน หลังเรียน 

X  SD X  SD 
เก่ง 15 19.13 2.68 47.67 1.66 
ปานกลาง 16 14.19 1.01 48.13 1.87 
อ่อน 10 9.70 2.45 46.50 2.77 

รวม 190.10 14.90 4.22 47.56 2.15 
 
 จากตารางที่ 12 พบว่า คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของ 
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อนโดยภาพรวม ก่อนเรียน 
มีค่าเฉลี่ย (X ) เท่ากับ 14.90  สว่นเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) เท่ากับ 4.22  หลังเรียนมีค่าเฉลี่ย (X ) 
เท่ากับ 47.56 ส่วนเบี่ยงเบนมาตรฐาน (SD) เท่ากับ 2.15 
 
ตารางที่ 13 ผลการเปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียน 
 ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุม่อ่อนหลังการใช้วิธีสอน 
 โดยใช้เกม 
 

แหล่งความแปรปรวน SS df MS F p 
ระหว่างกลุ่ม 16.51 2 8.26 

1.81 .18 
ภายในกลุ่ม 173.58 38 4.57 

รวม 190.10 40    
 
 จากตารางที่ 13 แสดงว่า คะแนนเฉลี่ยความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน 
ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ของกลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อนไม่แตกต่างกัน   
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บทที ่5 
สรุปและอภิปรายผล 

 

 การวิจัยเร่ือง ผลการพัฒนาความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนด้วยวิธีสอน 
โดยใช้เกมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีวัตถุประสงค์เพื่อ 1) เปรียบเทียบความสามารถ 
ในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ก่อนและหลังการใช้วิธีสอน 
โดยใช้เกม 2) เปรียบเทียบความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมกับเกณฑ์ที่ก าหนด และ 3) เปรียบเทียบความสามารถ
ในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เก่ง ปานกลาง และอ่อนหลังการใช้
วิธีสอนโดยใช้เกม  การวิจัยเร่ืองนี้เป็นการวิจัยกึ่งทดลอง โดยใช้แบบแผนการวิจัยแบบกลุ่มตัวอย่าง
เดียว ทดสอบก่อนเรียนและหลังเรียน (One-group pretest-posttest design) กลุ่มตัวอย่างที่ใช้ 
ในการวิจัยครั้งนี้ได้แก่ นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/8 โรงเรียนดาราสมุทรศรีราชาอ าเภอศรีราชา 
จังหวัดชลบุรี ในภาคเรียนที่ 1 ปีการศึกษา 2560 จ านวน 1 ห้องเรียน ซึ่งได้มาจากการเลือกตัวอย่าง
แบบกลุ่ม (Cluster random sampling) และใช้วิธีการจับสลากเลือกห้องเรียนจ านวน 1 ห้องเรียนจาก
ห้องเรียน 8 ห้องเรียนที่มีการเรียนการสอนภาษาจีน เคร่ืองมือที่ใช้ในการวิจัยคร้ังนี้มี 3 ประเภท 
ประกอบด้วย 1) แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม เป็นแผนการจัดการเรียนรู้ภาษาจีน
ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม จ านวน 4 แผน ใช้เวลาเรียนแผนละ 3 คาบ รวม 12 คาบ โดยมีผลการประเมิน
คุณภาพแผนการจัดการเรียนรู้ของผู้เชี่ยวชาญ จ านวน 3 คน เท่ากับ 4.08 จากคะแนนเต็ม 5   
2) แบบทดสอบย่อยท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 4 ฉบับ แต่ละฉบับมี 2 ตอน ได้แก่ ตอนที่ 1 
การบอกความหมายค าศัพท์และประโยค คะแนนเต็ม 10 คะแนน และตอนที่ 2 การอ่านออกเสียง
ค าศัพท์และประโยค คะแนนเต็ม 30 คะแนน รวมคะแนนเต็มฉบับละ 40 คะแนน โดยแบบทดสอบย่อย
ทั้งสี่ฉบับมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ .76, .70, .72, และ .72 ตามล าดับ  และ 3) แบบวัดความสามารถ
ในการอ่านออกเสียงภาษาจีน จ านวน 1 ฉบับ ซึ่งมี 2ตอน ตอนที่ 1 การบอกความหมายของค าศัพท์
และประโยค คะแนนเต็ม 20 คะแนน ตอนที่ 2 การอ่านออกเสียงค าศัพท์และประโยค คะแนนเต็ม 
30 คะแนน รวมทั้งสิ้นคะแนนเต็ม 50 คะแนน โดยมีค่าความเชื่อมั่นเท่ากับ .76 ผู้วิจัยได้ด าเนินการ
ทดสอบก่อนเรียนโดยใช้แบบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน ตรวจให้คะแนนแล้ว
น าผลการทดสอบก่อนเรียนมาใช้ในการแบ่งนักเรียนออกเป็นกลุ่มย่อย 3 กลุ่ม ได้แก่ กลุ่มเก่ง  
กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน จากนั้นก็ทดลองจัดการเรียนการสอนภาษาจีนด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม
กับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2/8 โรงเรียนดาราสมุทรศรีราชา จังหวัดชลบุรี โดยใช้แผนการจัด 
การเรียนรู้ จ านวน 4 แผน แบบทดสอบย่อยท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ จ านวน 4 ฉบับ เป็นเวลา  
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12 คาบ คาบละ 50 นาที และด าเนินการทดสอบหลังเรียนโดยใช้แบบวัดความสามารถในการอ่าน 
ออกเสียงภาษาจีน หลังจากนั้นก็ด าเนินการตรวจให้คะแนน วิเคราะห์ข้อมูล และสรุปผลการวิจัย 
ดังต่อไปนี้ 
 

สรุปผลการวิจัย 
 ผลการวิจัย เร่ือง ผลการพัฒนาความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนด้วยวิธีสอน
โดยใช้เกมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ได้ดังนี้ 
 1.  ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมสูงกว่าก่อนการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม 
 2.  ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  
หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนด 
 3.  ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เก่ง   
ปานกลาง และอ่อนหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมไม่แตกต่างกัน 
 

อภิปรายผลการวิจัย 
 การวิจัย เร่ือง ผลการพัฒนาความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนด้วยวิธีสอน 
โดยใช้เกมส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ปรากฏผลการวิจัยที่ผู้อภิปรายได้น ามาอภิปรายผล 
ดังนี้ 
 1.  ผลการวิจัยพบว่า ความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียนชั้น 
มัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมสูงกว่าก่อนการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมอย่างมี
นัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 ทั้งนี้อาจเน่ืองมาจากแต่เดิมครูผู้สอนภาษาจีนใช้วิธีการสอนอ่าน 
ออกเสียงภาษาจีนตามขั้นตอนการอ่านออกเสียงพื้นฐานที่ส านักงานคณะกรรมการการศึกษา 
ขั้นพื้นฐาน (2558, หน้า 97-98)  เสนอแนะที่เรียกว่า Basic steps of teaching (BST) ที่มีขั้นตอน 
การฝึกต่อเน่ืองกันไป คือ 1) ครูอ่านข้อความทั้งหมด 1 คร้ัง/ นักเรียนฟัง 2) ครูอ่านทีละประโยค/  
นักเรียนทั้งหมดอ่านตาม  2) ครูอ่านทีละประโยค/ นักเรียนอ่านตามทีละคน 4) นักเรียนอ่านคนละ
ประโยค ให้ต่อเนื่องกันไปจนจบข้อความทั้งหมด  5) นักเรียนฝึกอ่านเอง  และ 6) สุ่มนักเรียนอ่าน 
เมื่อครูผู้สอนภาษาจีนใช้วิธีการนี้บ่อย ๆ นักเรียนก็อาจจะเบื่อหน่ายที่ต้องอ่านออกเสียงภาษาจีน 
ด้วยวิธีการซ้ าเดิม ต่อมาเมื่อผู้วิจัยได้เปลี่ยนมาใช้วิธีสอนโดยใช้เกมด้วยการให้นักเรียนเล่นเกม 
ที่สนุกสนานภายใต้ข้อตกลงหรือกติกาบางอย่างที่ก าหนดไว้ ซึ่งนักเรียนจะต้องตัดสินใจท าอย่างใด 
อย่างหนึ่งในระหว่างการเล่นเกม ซึ่งเป็นการส่งเสริมให้นักเรียนสามารถใช้ภาษาจีนในสถานการณ์ 
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ที่มีความหมายเพื่อการเรียนรู้ภาษาจีน ซึ่งบางเกมนักเรียนก็สามารถเล่นเป็นรายบุคคลหรือบางเกม 
นักเรียนก็เล่นเป็นกลุ่ม วิธีสอนโดยใช้เกมที่ผู้วิจัยน ามาใช้ในการสอนภาษาจีนประกอบด้วยขั้นตอน 
การจัดการเรียนรู้ตามหลักการสอนภาษาเพื่อการสื่อสาร ได้แก่ 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Warm up) 
เป็นขั้นตอนที่ครูกระตุ้นความสนใจของนักเรียนให้เกิดความสนใจในการออกเสียงค าศัพท์ภาษาจีน  
หรือทบทวนค าศัพท์เดิมที่ได้เรียนมาแล้วโดยการใช้เกม  2) ขั้นน าเสนอเนื้อหา (Presentation)  
เป็นขั้นตอนที่ครูเสนอค าศัพท์ใหม่ภาษาจีนโดยให้นักเรียนออกเสียงค าศัพท์ บอกความหมาย 
ค าศัพท์และใช้ค าศัพท์ภาษาจีนในรูปประโยคอย่างถูกต้องโดยใช้เกม รวมทั้งช่วยให้นักเรียน 
น าความรู้เดิมมาสัมพันธ์กับค าศัพท์ใหม่ 3) ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice) เป็นขั้นตอนที่ครูใช้เกมเพื่อให้ 
นักเรียนได้ฝึกฝนและปฏิบัติกิจกรรมต่าง ๆ เกี่ยวกับการออกเสียงภาษาจีน ทั้งกิจกรรมรายบุคคล 
รายคู่ กลุ่มย่อย หรือกลุ่มใหญ่  4) ขั้นน าไปใช้ (Production) เป็นขั้นตอนที่นักเรียนคิด สร้างสรรค์ 
และน าความรู้ความเข้าใจเกี่ยวกับการออกเสียงค าศัพท์ภาษาจีนไปใช้ในการสื่อสารในสถานการณ์
ต่าง ๆ ได้อย่างถูกต้องโดยใช้เกม และ 5) ขั้นสรุป (Wrap up) เป็นขั้นตอนที่ครูและนักเรียนร่วมกัน
สรุปการออกเสียงค าศัพท์ภาษาจีนที่นักเรียนได้เรียนไปแล้วโดยมีการใช้เกม  การเปลี่ยนแปลง
วิธีการสอนจากเดิมที่เป็นวิธีสอนการอ่านออกเสียงขั้นพื้นฐานมาเป็นวิธีสอนโดยใช้เกม จึงท าให้
นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 มีความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนหลังการใช้วิธีสอน 
โดยใช้เกมสูงกว่าก่อนการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 สอดคล้องกับ
ที่ทิศนา  แขมมณี (2559, หน้า 368) กล่าวถึงประโยชน์ของวิธีสอนด้วยเกมไว้ว่า  เป็นวิธีการสอน 
ที่ช่วยให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้สูงและเกิดการเรียนรู้จากการเล่น  ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ 
โดยการเห็นประจักษ์แจ้งด้วยตนเอง ท าให้การเรียนรู้นั้นมีความหมายและอยู่คงทน  และเป็นวิธีการ 
สอนที่ผู้สอนไม่เหนื่อยแรงมากขณะสอนและผู้เรียนมีความชอบ 
 นอกจากนี้ อัจฉรา  ชีวพันธ์ (2546, หน้า 3-4) ไดก้ล่าวสรุปประโยชน์ของเกมว่ามีดังนี ้ 
1) ช่วยให้เกิดพัฒนาการทางด้านความคิดให้กับนักเรียน  2) ช่วยส่งเสริมทักษะการใช้ภาษาด้าน 
การฟัง การพูด การอ่านและการเขียน  3) ช่วยในการฝึกฝนทักษะทางภาษาและทบทวนเน้ือหาวิชา
ต่าง ๆ  4) ช่วยเปิดโอกาสให้นักเรียนได้แสดงออกซึ่งความสามารถที่มีอยู่  5) ช่วยประเมินผล 
การเรียนการสอน  6) ช่วยให้นักเรียนเกิดความเพลิดเพลินและผ่อนคลายความตึงเครียดในการเรียน   
7) ช่วยจูงใจและเร้าความสนใจของนักเรียน  8) ช่วยส่งเสริมให้นักเรียนมีความสามัคคี รู้จักการเอ้ือเฟื้อ
ช่วยเหลือกัน  9) ช่วยฝึกความรับผิดชอบละฝึกให้นักเรียนรู้จักการปฏิบัติตามระเบียบกฎเกณฑ์   
10) ช่วยให้ครูได้เห็นพฤติกรรมของนักเรียนได้ชัดเจนยิ่งขึ้น  และ 11) ใช้เป็นกิจกรรมขั้นน าเข้าสู่
บทเรียน เสริมบทเรียน และสรุปบทเรียนส าหรับนักเรียนได้ดี 
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 ผลการวิจัยเร่ืองนี้สอดคล้องกับผลการวิจัยของกนกวรรณ  ทับสีรัก (2559, หน้า 848-849)  
ซึ่งได้ด าเนินการวิจัย เร่ือง การพัฒนาการอ่านออกเสียงภาษาจีนโดยใช้เกมประกอบแบบฝึกทักษะ 
ส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนสตรีศึกษาจังหวัดร้อยเอ็ด ผลการวิจัยพบว่า 
ความสามารถด้านการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 หลังเรียนด้วยเกม 
ประกอบแบบฝึกสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 และสอดคล้องกับการวิจัย 
ของญัฐณา  นามวงษ์ (2548) ได้ท าวิจัยเร่ืองผลการใช้เกมประกอบการสอนภาษาอังกฤษที่มีต่อ 
ความสามารถในการฟังและพูดภาษาอังกฤษ  กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  
โรงเรียนบ้านหนองคู่ อ าเภอหนองบัว จังหวัดนครสวรรค์ ปีการศึกษา 2546 จ านวน 30 คน 
ผลการวิจัยพบว่า นักเรียนที่ได้รับการสอนภาษาอังกฤษโดยใช้เกมประกอบการสอนมีความสามารถ
ด้านการฟังและการพูดภาษาอังกฤษหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05    
และผลการวิจัยของพัชรา  พลเยี่ยม (2553) ได้ท าการวิจัยเกี่ยวกับการพัฒนาชุดเกมประกอบการเรียนรู้
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือ เทคนิคเรียนด้วยช่วยกัน กลุ่มตัวอย่างเป็นนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โรงเรียนบ้านโคถบัวค้อ อ าเภอเมือง จังหวัดมหาสารคาม ปีการศึกษา 2553 
จ านวน 31 คน ผลการวิจัยพบว่า ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนโดยใช้ชุดเกม
ประกอบการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ โดยใช้การเรียนรู้แบบร่วมมือเทคนิคเรียนด้วยช่วยกัน  
มีคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนหลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ.05 
 จึงอาจกล่าวได้ว่า การใช้วิธีสอนโดยใช้เกมช่วยให้ความสามารถในการอ่านออกเสียง
ภาษาจีนส าหรับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมสูงกว่าก่อนการใช้ 
วิธีสอนโดยใช้เกมอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05 
 1.  ผลการวิจัยพบว่าความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนส าหรับนักเรียน 
ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 หลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมสูงกว่าเกณฑ์ที่ก าหนดอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติ
ที่ระดับ .05 ในการวิจัยครั้งนี้ผู้วิจัยได้วัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนทั้ง 2 ด้าน คือ 
ด้านที่ 1 วัดความสามารถในการบอกความหมายของค าศัพท์และประโยค และด้านที่ 2 คือ  
วัดความสามารถในการอ่านออกเสียง ดังนั้นนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 ที่เป็นกลุ่มตัวอย่าง 
ในการวิจัยคร้ังนี้จึงมีความสามารถทั้งสองด้าน คือ บอกความหมายของค าศัพท์และประโยคได้ 
และอ่านออกเสียงได้ ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากเกมเป็นกิจกรรมหนึ่งที่สามารถสอนแทรกเข้าไป 
ในกิจกรรมการเรียนการสอนภาษาจีนที่ท าให้นักเรียนสนใจการเรียนภาษาจีน เกิดความสนุกสนาน 
ไม่เบื่อหน่าย สามารถจูงใจให้นักเรียนเรียนรู้ด้วยความสนใจโดยที่ครูไม่ต้องบังคับ และนักเรียน 
ก็ได้ความรู้เกี่ยวกับค าศัพท์และประโยคโดยไม่รู้ตัว รวมทั้งสามารถอ่านออกเสียงได้ด้วย ส่งผลให้
นักเรียนได้รับทั้งความรู้เกี่ยวกับความหมายของค าศัพท์และประโยคและความสามารถในการออกเสียง 
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จากการเล่นเกมไปพร้อมกัน จึงท าให้นักเรียนมีความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนสูงกว่า 
เกณฑ์ที่ก าหนดสอดคล้องกับที่เยาวพา  เดชะคุปต์ (2549, หน้า 56) ได้กล่าวว่า “เกมเป็นเคร่ืองมือ 
ที่สร้างความสนใจ จูงใจให้นักเรียนมีความกระตือรือร้นในการเรียนมากขึ้น การเล่นเกมท าให้
นักเรียนมุ่งที่จะท ากิจกรรมจนลืมว่าตนก าลังเรียนอยู่ ขณะที่เล่นเกมนั้นนักเรียนก็ต้องอ่านไปด้วย 
ซึ่งเกมการอ่านจะช่วยให้นักเรียนอ่านคล่องแคล่ว และเกมจะช่วยสร้างบรรยากาศในการเรียน  
และสามารถใช้ประกอบการสอนได้”  ไพรินทร์  ศรีสินทร (2559, หน้า 71) กล่าวว่า การจัดกิจกรรม
การเรียนการสอนโดยใช้เกมมีประโยชน์ช่วยให้ผู้เรียนเกิดการเรียนรู้ควบคู่ไปกับความสนุกสนาน 
ผู้สอนจะต้องจัดให้ผู้เรียนได้เล่นเกมตามกติกาและบรรลุวัตถุประสงค์ที่ก าหนดจากกระบวนการ
เล่นเกมนั้น ๆ จากนั้นจึงน าผลการเล่นเกมมาใช้อธิบายเพื่อสรุปการเรียนรู้ ผู้เรียนจะเกิดความคิด
รวบยอดเกี่ยวกับสิ่งที่เรียน และเป็นการพัฒนากระบวนการคิดของผู้เรียนโดยที่ผู้เรียนไม่รู้ตัว 
รวมทั้งส่งเสริมกระบวนการท างานและอยู่ร่วมกับผู้อ่ืน  
 ไรท ์และคณะ (Wright et al., 2006, p. 1) กล่าวถึงประโยชน์ของเกมไว้ว่า 1) เกมช่วยและ
กระตุ้นนกัเรียนให้สนุกสนานและสนใจเรียน 2) เกมช่วยเร้าความสนใจให้นักเรียนได้ฝึกปฏิบัติภาษา
อย่างมีความหมาย และ 3) เกมช่วยกระตุ้นนักเรียนและจูงใจให้นักเรียนมีปฏิสัมพันธ์กับเน้ือหา 
ที่เรียน รวมทั้ง ซูการ์ และซูการ์ (Sugar & Sugar, 2002, pp. 6-8) ได้กล่าวว่า เกมเป็นประสบการณ์ 
เกมช่วยเสริมการเรียนรู้ และเกมช่วยการเรียนรู้ทั้งการเรียนรู้เป็นรายบุคคลและการเรียนรู้เป็นทีม 
 ผลการวิจัยเร่ืองนี้สอดคล้องกับผลการวิจัยของทตยาภรณ์  รัฐนันทมงคล (2557)  
ที่ได้ท าการวิจัย เร่ือง การศึกษาการเรียนการสอนโดยการใช้เกมในชั้นเรียนภาษาจีนของโรงเรียน
บางปะกงบวรวิทยายน ซึ่งได้แบ่งนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 ออกเป็น 2 กลุ่ม เพื่อเปรียบเทียบ 
ผลคะแนนการเรียนการสอนก่อนและหลังการใช้เกม ผลการวิจัยพบว่า กิจกรรมการเรียนการสอน
โดยใช้เกมช่วยส่งเสริมด้านการออกเสียง ไวยากรณ์ และค าศัพท์ของนักเรียน นอกจากนี้ ยุพิน  
จันทร์ศรี (2548) ที่ได้ศึกษาผลการใช้เกมประกอบการสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษที่มีต่อความสามารถ 
ในการเรียนรู้ค าศัพท์และความคงทนในการเรียนรู้ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2 พบว่า 
ความสามารถในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษของนักเรียนที่ได้รับการสอนโดยใช้เกมประกอบ
หลังเรียนสูงกว่านักเรียนที่ได้รับการสอนตามปกติอย่างมีนัยส าคัญที่ระดับ .05 และมีความคงทน 
ในการเรียนรู้ค าศัพท์อย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .05  และสอดคล้องกับผลการวิจัยของปรวศิา  
น าบุญจิตร์, ชาตรี  มณีโกศล และผจงกาญจน์  ภู่วิภาดาวรรธน์ (2557) ที่ได้ท าการวิจัย เร่ือง ผลของ 
การใช้เกมประกอบการสอนค าศัพท์ภาษาอังกฤษที่มีต่อความสามารถในการเรียนรู้ค าศัพท์  
ความคงทนในการเรียนรู้ค าศัพท์และความพึงพอใจของนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 3 โรงเรียนสาธิต 
มหาวิทยาลัยราชภัฏเชียงใหม่ ที่พบว่า 1) นักเรียนมีความสามารถในการเรียนรู้ค าศัพท์ภาษาอังกฤษ 
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หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยส าคัญทางสถิติที่ระดับ .01  2) นักเรียนมีความคงทนในการเรียนรู้ 
ค าศัพท์ภาษาอังกฤษโดยมีค่าเฉลี่ยหลังการสอนสิ้นสุดทันทีกับหลังการสอนสิ้นสุดไปแล้ว 2 สัปดาห์ 
ไม่แตกต่างกัน และ (3) นักเรียนมีความพึงพอใจหลังการเรียนโดยใช้เกมประกอบการสอนค าศัพท์ 
โดยภาพรวมอยู่ในระดับมากที่สุดและทุกเกมโดยนักเรียนมีความพึงพอใจในระดับมากที่สุด 
 2.  ผลการวิจัยพบว่าความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนของนักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มเก่ง  กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อนหลังการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมไม่แตกต่างกัน 
ซึ่งไม่สอดคล้องกับสมมติฐานที่ตั้งไว้  เนื่องจากก่อนการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม นักเรียนชั้น
มัธยมศึกษาปีที่ 2 กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อนมีความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน
แตกต่างกันโดยกลุ่มเก่งมีความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนสูงว่ากลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อน 
ตามล าดับ แต่หลังจากการใช้วิธีสอนโดยใช้เกม ปรากฏว่า ความสามารถในการอ่านออกเสียง 
ภาษาจีนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 2  กลุ่มเก่ง กลุ่มปานกลาง และกลุ่มอ่อน หลังการใช้วิธีสอน 
โดยใช้เกมไม่แตกต่างกัน ทั้งนี้อาจเน่ืองมาจากผู้วิจัยใช้วิธีสอนโดยใช้เกมตามแนวทางของ 
ฮาดฟิวลด ์(Hadfield, 1990) ดังต่อไปนี้ 1) เกมที่ใช้ในการจัดการเรียนรู้ทุกเกมมีการควบคุม 
โดยกฎกติกา การที่ผู้วิจัยจะก าหนดกฎหรือกติกาต่าง ๆ ในแต่ละเกมให้มีความเหมาะสมนั้น ผู้วิจัย
ได้ค านึงถึงความเป็นไปได้ในการเล่นเกม และการยอมรับกฎหรือกติกาของนักเรียนด้วย เพราะกฎ
กติกาต่าง ๆ นั้นเป็นกรอบที่นักเรียนจะต้องถือปฏิบัติ หากนักเรียนไม่ท าตามกฎกติกาก็จะกลายเป็น
ฝ่ายแพ้ในเกมนั้น 2) เกมที่ผู้วิจัยใช้ในการสอนภาษาจีนนั้น จะต้องมีลักษณะการท ากิจกรรมร่วมกัน 
หรือมีการแข่งขันกัน เน่ืองจากการได้ท ากิจกรรมร่วมกัน หรือการแข่งขันกันกับฝ่ายตรงข้าม  
จะท าให้นักเรียนได้เรียนรู้การแก้ปัญหา การแบ่งปันข้อมูลซึ่งกันและกัน และการได้รับข้อมูล 
ป้อนกลับจากนักเรียนคนอ่ืน ๆ ในระหว่างการแข่งขัน 3) เกมที่ผู้วิจัยน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้นั้น
มีเป้าหมายชัดเจน มีการแจ้งจุดประสงค์ในการเล่นเกมให้นักเรียนทุกคนเข้าใจ เพราะจุดประสงค์ 
ในการเล่นเกมจะเป็นสิ่งที่ก าหนดความรู้ที่ผู้เรียนจะได้รับจากการเล่นเกม  4) เกมที่ผู้วิจัยน ามาใช้ 
ในการจัดการเรียนรู้ภาษาจีนทุกเกมต้องมีขั้นยุติ หรือการจบเกม ซึ่งนักเรียนจะต้องรู้ตัวว่าเมื่อไร 
ที่ตนเองเป็นฝ่ายชนะ หรือฝ่ายแพ้  5) เกมที่ผู้วิจัยเลือกน ามาใช้ในการจัดการเรียนรู้จะต้องมีคุณสมบัติ
ในการดึงดูดความสนใจนักเรียน และมีความท้าทายต่อนักเรียนที่เล่นเกม ทุกเกมมีความสนุกสนาน  
สร้างแรงจูงใจในการเรียนรู้ และสามารถท าให้นักเรียนมีสมาธิจดจ่ออยู่กับสิ่งที่ก าลังเรียนรู้   
และ 6) เกมทุกเกมสอดคล้องกับวัตถุประสงค์ของการเรียนรู้  
 การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ตามแนวทางดังกล่าวช่วยให้นักเรียนได้มีโอกาสท างานร่วมกัน 
และเล่นเกมร่วมกันเป็นกลุ่มย่อยเป็นส่วนใหญ่  เพื่อให้นักเรียนได้มีส่วนร่วมกันในการท ากิจกรรม  
จากการสังเกตของผู้วิจัยพบว่า นักเรียนที่อยู่ในกลุ่มเก่งได้ช่วยเหลือเพื่อน ๆ สมาชิกในกลุ่มที่อยู่ใน 
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กลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อน ท าให้นักเรียนทุกคนเกิดความมั่นใจและไม่เคอะเขินในการออกเสียง 
ภาษาจีน และยังท าให้เกิดการตื่นตัว และให้ความสนใจในการเรียนภาษาจีนมากยิ่งขึ้น จากห้องเรียน 
ที่เคยเงียบเหงากลับกลายเป็นห้องเรียนที่เต็มไปด้วยความครึกครื้น สนุกสนาน มีชีวิตชีวา นักเรียน 
ทุกคนชอบเล่นเกมและเอาจริงเอาจังในการแข่งขันมาก เน่ืองจากรู้สึกว่า การเล่นเกมไม่ใช่การเรียน 
หนังสือที่เคร่งเครียด แต่เป็นการผ่อนคลาย ในระหว่างการท ากิจกรรม ผู้วิจัยได้มีการน าเกมที่ 
หลากหลายมาใช้ และเป็นเกมที่สอดคล้องกับการน าไปใช้ในชีวิตจริง  นักเรียนทุกคนให้ความร่วมมือ  
กล้าแสดงออก มีความมั่นใจในตนเอง แม้บางคร้ังนักเรียนจะตอบผิดบ้าง แต่นักเรียนก็มีความพอใจ 
ที่ได้เล่นเกม การได้เรียนรู้และเล่นเกมร่วมกันส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถในการอ่านออกเสียง 
ภาษาจีนดีขึ้นมากจนกระทั่งนักเรียนทั้งกลุ่มเก่ง กลุ่มกลาง และกลุ่มอ่อนมีความสามารถในการอ่าน 
ออกเสียงภาษาจีนไม่แตกต่างกัน  
 นอกจากนี้ การจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกมของผู้วิจัยยังสอดคล้องกับแนวคิด
ของดาร์ฟิลัล (Darfilal, 2015, p. 14) ที่กล่าวว่าเหตุผลที่ครูผู้สอนควรใช้เกมในการสอนภาษา มีดังนี้  
1) เกมทางภาษาเป็นทั้งสิ่งกระตุ้นการเรียนรู้และสิ่งที่ให้ความสนุกสนานที่สามารถช่วยกระตุ้น
นักเรียนที่ไม่กระตือรือร้นในการเรียนให้เกิดความสนใจเรียนมากขึ้น 2) เกมทางภาษาช่วยกระตุ้น
นักเรียนให้สื่อสารและมีปฏิสัมพันธ์กับเพื่อน ๆ และนักเรียนก็จะร่วมกันสร้างสรรค์ความสัมพันธ์ 
ที่ดีกับเพื่อนด้วยบรรยากาศแห่งความเป็นเพื่อนอย่างเท่าเทียมกัน 3) เกมทางภาษาช่วยสร้างโอกาส 
ให้นักเรียนได้ฝึกภาษาได้หลายทักษะทั้งทักษะการพูด การฟัง การอ่าน และการเขียนในสถานการณ์ 
ที่มาจากชีวิตจริง 4) เกมทางภาษาช่วยไม่ให้นักเรียนเกิดความรู้สึกว่าการเรียนรู้ภาษาเป็น 
กิจวัตรประจ าวัน แต่เกมทางภาษาช่วยเพิ่มเติมความหลากหลายไว้ในกิจกรรมปกติในห้องเรียน 
5) เกมทางภาษาช่วยให้นักเรียนมีความรับผิดชอบเพิ่มมากขึ้น และได้เรียนรู้ประสบการณ์ใหม่ ๆ  
ซึ่งมีผลให้นักเรียนมีความเชื่อมั่นในตนเองเพิ่มสูงขึ้น 6) เกมทางภาษาช่วยให้นักเรียนอารมณ์ 
เชิงบวกต่อการเรียนรู้ภาษา เพราะเกมทางภาษาช่วยให้นักเรียนรู้สึกมีความสุข ตื่นเต้น ตลกขบขัน 
และประหลาดใจ 7) เกมทางภาษาให้โอกาสแก่นักเรียนที่ขี้อาย และไม่กล้าแสดงออก รวมทั้ง 
มีความเชื่อมั่นในตนเองน้อยในการเรียนภาษา เน่ืองจากบรรยากาศการเรียนจะไม่เข้มงวด 
เมื่อนักเรียนได้เล่นเกม เกมทางภาษาช่วยให้ลืมความอายไปได้ ดังนั้น นักเรียนทุกคนในชั้นเรียน 
จึงได้มีส่วนร่วมในชั้นเรียน 8) เกมทางภาษาช่วยสร้างสรรค์ความหลากหลายขึ้นในชั้นเรียน 
เนื่องจากใช้ได้กับนักเรียนทุกวัยและทุกระดับ ความหลากหลายเป็นสิ่งที่จะต้องมีในชั้นเรียน  
และ 9) เกมทางภาษาช่วยนักเรียนให้ได้เรียนรู้ค าศัพท์ได้รวดเร็วกว่าและง่ายกว่าการท ากิจกรรมอ่ืน 
 ผลการวิจัยนี้คล้ายกับผลการวิจัยของอุบล  กลิ่นหอม (2551) ที่ได้ท าการวิจัย เร่ือง  
การจัดการเรียนรู้โดยใช้วิธีสอนแบบสืบเสาะหาความรู้เป็นกลุ่มที่มีต่อผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
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ภาษาไทยและความสามารถในการท างานกลุ่มของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 โดยได้มี 
การเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 1 กลุ่มเก่ง ปานกลาง  
และอ่อนปรากฏว่า นักเรียนกลุ่มเก่ง และกลุ่มปานกลางไมแ่ตกต่างกัน 
 

ข้อเสนอแนะ 
 ข้อเสนอแนะในการน าผลการวิจัยไปใช้ 
 1.  ครูผู้สอนภาษาจีนควรใช้เกมประกอบการสอน และปรับเปลี่ยนใช้เกมและวิธีสอน 
ที่หลากหลาย ให้เหมาะสมกบัสาระการเรียนรู้และระดับชั้นของนักเรียน 
 2.  ในการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม นักเรียนบางคนก็สนุกสนานมาก  
และส่งเสียงดัง ดังนั้น ครูและนักเรียนจะต้องตกลงกฎกติการ่วมกันก่อนที่จะเล่นเกม เพื่อป้องกัน 
มิให้นักเรียนส่งเสียงดังรบกวนเพื่อนที่เรียนในห้องเรียนใกล้เคียง 
 3.  การวัดผลความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนจ าเป็นต้องใช้วิธีการให้นักเรียน 
อ่านออกเสียงกับครูโดยตรง ซึ่งท าให้ต้องใช้เวลามากพอสมควรในการประเมินผลความสามารถ 
ในการอ่านออกเสียงภาษาจีน ครูผู้สอนจึงต้องมีเวลาส าหรับการประเมินผลการอ่านออกเสียง 
อย่างเพียงพอ 
 ข้อเสนอแนะในการด าเนินการวิจัยต่อไป 
 1.  ควรน าวิธีสอนโดยใช้เกมไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ภาษาจีนโดยเน้นทักษะอื่น ๆ 
ได้แก่ ทักษะการฟัง-พูด และทักษะการเขียน 
 2.  ควรน าวิธีสอนโดยใช้เกมไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ภาษาจีนไปศึกษาตัวแปรด้านอ่ืน ๆ  
ร่วมด้วย เช่น ความรับผิดชอบ ความคิดสร้างสรรค์ ความคิดเชิงมโนทัศน์ ทักษะชีวิต เป็นต้น 
 3.  ควรศึกษาเปรียบเทียบวิธีสอนโดยใช้เกมไปใช้ในการจัดการเรียนรู้ภาษาจีนและ 
วิธีสอนแบบอ่ืน ๆ เพื่อค้นหาวิธีการสอนที่ดีที่สุดที่สามารถส่งผลให้นักเรียนมีความสามารถ 
ในการอ่านออกเสียงภาษาจีนสูงสุด 
 4.  ควรพัฒนาการใช้วิธีสอนโดยใช้เกมไปใช้กับหน่วยการเรียนรู้อ่ืน เน้ือหาวิชาอื่น  
และกลุ่มสาระการเรียนรู้อ่ืน 
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    ก่อนเรียนและหลังเรียน (IOC) 
3.  แสดงค่าความเที่ยงตรงเชิงเน้ือหาของแบบทดสอบย่อย (IOC) 
4.  คะแนนของนักเรียนแต่ละคนจากแบบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน  
    ก่อนเรียนและหลังเรียน 
5.  คะแนนของนักเรียนแต่ละคนจากการแบบทดสอบย่อย 
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ตารางที่ 14 ค่าความเที่ยวตรงเชิงหาของแบบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน  
 ก่อนเรียนและหลังเรียน (IOC) ผลการพิจารณาความสอดคล้องของแบบทดสอบ 
 วัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  ผู้เชี่ยวชาญ 
 

แผนท่ี 1 
แบบทดสอบ

ข้อท่ี 
ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

∑R IOC 
ผล 

การพิจารณา คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
ตอนที่ 1 1.1 ข้อที่ 1 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้* 
 1.1 ข้อที่ 2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 5 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 7 +1 +1 +1 3 1.00 ตัดออก** 
 1.1 ข้อที่ 8 +1 +1 +1 3 1.00 ตัดออก** 
 1.2 ข้อที่ 1 +1 +1 0 2   .67 คัดเลือกไว้* 
 1.2 ข้อที่ 2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 

 1.2 ข้อที่ 3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 5 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 7 +1 +1 +1 3 1.00 ตัดออก** 
 1.2 ข้อที่ 8 +1 +1 +1 3 1.00 ตัดออก** 
ตอนที่ 2 2.1 ข้อที่ 1 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้* 
 2.1 ข้อที่ 2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 2.1 ข้อที่ 3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 2.1 ข้อที่ 4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 2.1 ข้อที่ 5 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 2.1 ข้อที่ 6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 2.1 ข้อที่ 7 +1 +1 +1 3 1.00 ตัดออก** 
 2.1 ข้อที่ 8 +1 +1 +1 3 1.00 ตัดออก** 
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ตารางที่ 14 (ต่อ) 
 

แผนท่ี 1 
แบบทดสอบ

ข้อท่ี 
ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

∑R IOC 
ผล 

การพิจารณา คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
ตอนที่ 2 2.2 ข้อที่ 1 +1 +1 0 2   .67 คัดเลือกไว้* 
 2.2 ข้อที่ 2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 2.2 ข้อที่ 3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 2.2 ข้อที่ 4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 2.2 ข้อที่ 5 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 2.2 ข้อที่ 6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 2.2 ข้อที่ 7 +1 +1 +1 3 1.00 ตัดออก** 
 2.2 ข้อที่ 8 +1 +1 +1 3 1.00 ตัดออก** 

เฉลี่ยค่าดัชนีความสอดคล้อง    .96  
* เป็นข้อที่น ามาใช้เป็นตัวอย่างในแบบทดสอบ 
** ตัดออก เนื่องจากผู้เชี่ยวชาญแนะน าให้ตัดออกเพื่อลดจ านวนข้อสอบ 
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ตารางที่ 15 ค่าความเที่ยวตรงเชิงหาของแบบทดสอบย่อย (IOC) ผลการพิจารณาความสอดคล้อง 
 ของแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน  
 

แผนท่ี 1 
แบบทดสอบ

ข้อท่ี 
ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

∑R IOC 
ผล 

การพิจารณา คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
ตอนที่ 1 1.1 ข้อที่ 1 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้* 
 1.1 ข้อที่ 2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 5 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 7 +1 +1 +1 3 1.00 ตัดออก** 
 1.2 ข้อที่ 1 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้* 
 1.2 ข้อที่ 2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 

 1.2 ข้อที่ 3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 5 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
ตอนที่ 2 ข้อที่ 1 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 2 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 3 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 4 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 5 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 ข้อที่ 7 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 ข้อที่ 8 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 ข้อที่ 9 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 ข้อที่ 10 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
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ตารางที่ 15 (ต่อ) 
 

แผนท่ี 2 
แบบทดสอบ

ข้อท่ี 
ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

∑R IOC 
ผล 

การพิจารณา คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
ตอนที่ 1 1.1 ข้อที่ 1 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้* 
 1.1 ข้อที่ 2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 3 0 +1 +1 2   .67 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 5 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 1 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้* 
 1.2 ข้อที่ 2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 

 1.2 ข้อที่ 3 0 +1 +1 2   .67 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 4 0 +1 +1 2   .67 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 5 0 +1 +1 2   .67 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 6 0 +1 +1 2   .67 คัดเลือกไว้ 
ตอนที่ 2 ข้อที่ 1 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 2 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 3 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 4 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 5 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 ข้อที่ 7 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 8 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 9 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 10 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
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ตารางที่ 15 (ต่อ) 
 

แผนท่ี 3 
แบบทดสอบ

ข้อท่ี 
ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

∑R IOC 
ผล 

การพิจารณา คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
ตอนที่ 1 1.1 ข้อที่ 1 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 5 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 1 -1 +1 0 0 0 คัดเลือกไว้* 
 1.2 ข้อที่ 2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 

 1.2 ข้อที่ 3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 5 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 6 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
ตอนที่ 2 ข้อที่ 1 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 2 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 3 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 4 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 5 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 ข้อที่ 6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 ข้อที่ 7 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 ข้อที่ 8 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 ข้อที่ 9 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 ข้อที่ 10 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้* 
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ตารางที่ 15 (ต่อ) 
 

แผนท่ี 4 
แบบทดสอบ

ข้อท่ี 
ผลการประเมินของผู้เชี่ยวชาญ 

∑R IOC 
ผล 

การพิจารณา คนที่ 1 คนที่ 2 คนที่ 3 
ตอนที่ 1 1.1 ข้อที่ 1 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้* 
 1.1 ข้อที่ 2 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 5 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.1 ข้อที่ 7 +1 +1 +1 3 1.00 ตัดออก** 
 1.2 ข้อที่ 1 -1 +1 0 0 0 คัดเลือกไว้* 
 1.2 ขอ้ที่ 2 0 +1 +1 2   .67 คัดเลือกไว้ 

 1.2 ข้อที่ 3 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 4 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 5 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
 1.2 ข้อที่ 6 +1 +1 +1 3 1.00 คัดเลือกไว้ 
ตอนที่ 2 ข้อที่ 1 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 2 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 3 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 4 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 5 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 6 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 7 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 8 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 9 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
 ข้อที่ 10 +1 +1 +1 3 1.00 ปรับปรุง*** 
*ข้อที่ ใช้เป็นตัวอย่างในแบบทดสอบ 
**ตัดออก เนื่องจากผู้เชี่ยวชาญแนะน าให้ตัดออกเพื่อลดจ านวนข้อสอบ 
***ปรับปรุงตามค าแนะน าของผู้เชี่ยวชาญ 
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ตารางที่ 16 คะแนนจากการท าแบบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน ก่อนเรียน 
 และหลังเรียนของนักเรียน  
 

ท่ี นักเรียนคน 
คะแนนสอบใหญ่ (คะแนนเต็ม 50 คะแนน) คะแนนพัฒนา 

ก่อนเรียน หลังเรียน (＋－) 

1 เก่งหนึ่ง 21 45 +24 
2 เก่งสอง 16 48 +32 
3 เก่งสาม 20 48 +28 
4 เก่งสี่ 17 50 +33 
5 กลางหนึ่ง 15 48 +33 
6 เก่งห้า 16 47 +31 
7 กลางสอง 13 46 +33 
8 เก่งหก 22 49 +27 
9 เก่งเจ็ด 23 47 +24 

10 อ่อนหนึ่ง 12 45 +33 
11 เก่งแปด 16 50 +34 
12 กลางสาม 15 50 +35 
13 อ่อนสอง 13 49 +36 
14 เก่งเก้า 20 50 +30 
15 เก่งสิบ 19 48 +29 
16 กลางสี ่ 13 48 +35 
17 กลางห้า 13 48 +35 
18 กลางหก 15 44 +29 
19 เก่งสิบเอ็ด 20 47 +27 
20 กลางเจ็ด 13 47 +34 
21 กลางแปด 14 48 +34 
22 อ่อนสาม 10 44 +34 
23 อ่อนสี่ 5 49 +44 
24 อ่อนห้า 10 41 +31 
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ตารางที่ 16 (ต่อ) 
 

ท่ี นักเรียนคน 
คะแนนสอบ (คะแนนเต็ม 50 คะแนน) คะแนนพัฒนา 

ก่อนเรียน หลังเรียน (＋－) 

25 อ่อนหก 7 45 +38 
26 กลางเก้า 16 50 +34 
27 กลางสิบ 16 50 +34 
28 อ่อนเจ็ด 11 48 +37 
29 กลางสิบเอ็ด 15 50 +35 
30 เก่งสิบสอง 17 46 +29 
31 เก่งสิบสาม 25 46 +21 
32 กลางสิบสอง 14 50 +36 
33 อ่อนแปด 10 50 +40 
34 กลางสิบสาม 14 50 +36 
35 อ่อนเก้า 7 49 +42 
36 อ่อนสิบ 12 45 +33 
37 กลางสิบสี ่ 14 47 +33 
38 เก่งสิบสี่ 17 45 +28 
39 เก่งสิบสี่ 18 49 +31 
40 กลางสิบห้า 13 45 +32 
41 กลางสิบหก 14 49 +35 

รวม 611 1950 +1339 
คะแนนเฉลี่ย 14.90 47.56 +32.66 

ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 4.22 2.15 4.50 
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ตารางที่ 17 คะแนนจากการท าแบบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน ก่อนเรียน 
 และหลังเรียนของนักเรียน กลุ่มเก่ง (n = 15) 
 

ท่ี นักเรียนคน 
คะแนนสอบ (คะแนนเต็ม 50 คะแนน) คะแนนพัฒนา 

ก่อนเรียน หลังเรียน (＋－) 

1 เก่งหนึ่ง 21 45 +24 
2 เก่งสอง 16 48 +32 
3 เก่งสาม 20 48 +28 
4 เก่งสี่ 17 50 +33 
6 เก่งห้า 16 47 +31 
8 เก่งหก 22 49 +27 
9 เก่งเจ็ด 23 47 +24 

11 เก่งแปด 16 50 +34 
14 เก่งเก้า 20 50 +30 
15 เก่งสิบ 19 48 +29 
19 เก่งสิบเอ็ด 20 47 +27 
30 เก่งสิบสอง 17 46 +29 
31 เก่งสิบสาม 25 46 +21 
38 เก่งสิบสี่ 17 45 +28 
39 เก่งสิบห้า 18 49 +31 

รวม 287 715 428 
คะแนนเฉลี่ย 19.13 47.67 28.53 
ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.68 1.66 3.46 
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ตารางที่ 18 คะแนนจากการท าแบบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน ก่อนเรียน 
 และหลังเรียนของนักเรียน กลุ่มปานกลาง (n = 16) 
 

ท่ี นักเรียนคน 
คะแนนสอบ (คะแนนเต็ม 50 คะแนน) คะแนนพัฒนา 

ก่อนเรียน หลังเรียน (＋－) 

5 กลางหนึ่ง 15 48 +33 
7 กลางสอง 13 46 +33 

12 กลางสาม 15 50 +35 
16 กลางสี ่ 13 48 +35 
17 กลางห้า 13 48 +35 
18 กลางหก 15 44 +29 
20 กลางเจ็ด 13 47 +34 
21 กลางแปด 14 48 +34 
26 กลางเก้า 16 50 +34 
27 กลางสิบ 16 50 +34 
29 กลางสิบเอ็ด 15 50 +35 
32 กลางสิบสอง 14 50 +36 
34 กลางสิบสาม 14 50 +36 
37 กลางสิบสี ่ 14 47 +33 
40 กลางสิบห้า 13 45 +32 
41 กลางสิบหก 14 49 +35 

รวม 227 770 543 
คะแนนเฉลี่ย 14.19 48.13 33.94 

ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 1.01 1.87 1.68 
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ตารางที่ 19 คะแนนจากการท าแบบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน ก่อนเรียน 
 และหลังเรียนของนักเรียน กลุ่มอ่อน (n = 10) 
 

ท่ี นักเรียนคน 
คะแนนสอบ (คะแนนเต็ม 50 คะแนน) คะแนนพัฒนา 

ก่อนเรียน หลังเรียน (＋－) 

10 อ่อนหนึ่ง 12 45 +33 
13 อ่อนสอง 13 49 +36 
22 อ่อนสาม 10 44 +34 
23 อ่อนสี่ 5 49 +44 
24 อ่อนห้า 10 41 +31 
25 อ่อนหก 7 45 +38 
28 อ่อนเจ็ด 11 48 +37 
33 อ่อนแปด 10 50 +40 
35 อ่อนเก้า 7 49 +42 
36 อ่อนสิบ 12 45 +33 

รวม 97 465 368 
คะแนนเฉลี่ย 9.7 46.5 36.8 

ค่าเบี่ยงเบนมาตรฐาน 2.45 2.77 4.02 
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ตารางที่ 19 คะแนนจากการท าแบบทดสอบย่อยท้ายแผนของนักเรียน 
 

ท่ี นักเรียนคน 
คะแนนสอบย่อย (คะแนนเต็ม 40 คะแนน) คะแนนรวม 

แผนท่ี 1 แผนท่ี 2 แผนท่ี 3 แผนท่ี 4 (160) 
1 เก่งหนึ่ง 37 31 34 37 139 
2 เก่งสอง 38 38 38 31 145 
3 เก่งสาม 39 35 35 33 142 
4 เก่งสี่ 40 36 36 37 149 
5 กลางหนึ่ง 40 39 39 37 155 
6 เก่งห้า 33 32 30 34 129 
7 กลางสอง 40 35 35 35 145 
8 เก่งหก 37 36 36 34 143 
9 เก่งเจ็ด 39 38 38 37 152 

10 อ่อนหนึ่ง 40 40 40 39 159 
11 เก่งแปด 39 38 38 33 148 
12 กลางสาม 38 37 37 36 148 
13 อ่อนสอง 40 37 37 37 151 
14 เก่งเก้า 39 40 40 39 158 
15 เก่งสิบ 36 37 37 36 146 
16 กลางสี ่ 39 34 33 33 139 
17 กลางห้า 39 39 39 36 153 
18 กลางหก 26 31 33 24 114 
19 เก่งสิบเอ็ด 38 38 38 37 151 
20 กลางเจ็ด 35 39 39 31 144 
21 กลางแปด 37 39 39 31 146 
22 อ่อนสาม 40 39 39 35 153 
23 อ่อนสี่ 32 38 32 35 137 
24 อ่อนห้า 33 33 32 28 126 
25 อ่อนหก 36 36 36 34 142 
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ตารางที่ 19 (ต่อ) 
 

ท่ี นักเรียนคน 
คะแนนสอบย่อย (คะแนนเต็ม 40 คะแนน) คะแนนรวม 

แผนท่ี 1 แผนท่ี 2 แผนท่ี 3 แผนท่ี 4 (160) 
26 กลางเก้า 37 38 35 38 148 
27 กลางสิบ 40 40 40 40 160 
28 อ่อนเจ็ด 33 39 39 39 150 
29 กลางสิบเอ็ด 40 40 40 37 157 
30 เก่งสิบสอง 39 34 34 32 139 
31 เก่งสิบสาม 33 40 36 39 148 
32 กลางสิบสอง 38 40 40 37 155 
33 อ่อนแปด 40 40 40 39 159 
34 กลางสิบสาม 39 39 39 40 157 
35 อ่อนเก้า 38 38 38 35 149 
36 อ่อนสิบ 40 40 40 30 150 
37 กลางสิบสี ่ 32 32 32 35 131 
38 เก่งสิบสี่ 36 35 35 37 143 
39 เก่งสิบสี่ 40 39 39 38 156 
40 กลางสิบห้า 39 39 39 35 152 
41 กลางสิบหก 36 37 37 37 147 

รวม 1530 1525 1513 1447 6015 
คะแนนเฉลี่ย 37.37 37.20 36.90 35.29 36.68 
คิดเป็นร้อยละ 93.43 93.00 92.25 88.23 91.73 
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ตารางที่ 20 การวิเคราะห์หาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สูตร E1/ E2 
 

คะแนนผลการทดสอบย่อย 
ระหว่างการเรียนรู้ 

คะแนนเต็ม คะแนนท่ีได้ ร้อยละ 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1  40 37.37 93.43 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2  40 37.20 93.00 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3  40 36.90 92.25 
แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4  40 36.68 88.23 
ค่าประสิทธิภาพ  E1 160 148.15 91.73 
ค่าประสิทธิภาพ E2 50 47.56 95.12 

 
 จากตารางที่ 14 ปรากฎว่าประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้โดยใช้สูตร E1/ E2   
เท่ากับ 91.73/ 95.12  
 เมื่อพิจารณาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ E1 โดยภาพรวมเท่ากับร้อยละ 91.73  
เมื่อพิจารณาเป็นรายแผนพบว่าแผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 มีประสิทธิภาพสูงที่สุดเท่ากับร้อยละ  
93.43 รองลงมาได้แก่ แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 และ 3 มีประสิทธิภาพเท่ากับร้อยละ 93.00 
และ 92.25 ตามล าดับ และแผนการจัดการเรียนรู้ที่มีประสิทธิภาพต่ ากว่าทุกแผน คือ แผนการจัด 
การเรียนรู้ที่ 4 มีประสิทธิภาพเท่ากับร้อยละ 88.23  
 เมื่อพิจารณาประสิทธิภาพของแผนการจัดการเรียนรู้ E2 เท่ากับร้อยละ 95.12 
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ภาคผนวก ข 
1.  แผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม 
2.  แบบทดสอบย่อยท้ายแผนการจัดการเรียนรู้ด้วยวิธีสอนโดยใช้เกม 
3.  แบบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีนก่อนเรียนและหลังเรียน 
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โดย 
Mengyu Bao 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 
โรงเรียนชลบุรี            ภาคเรียนที่ 1         ปีการศึกษา 2560 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาจีน)     รายวิชา จ22204 ภาษาจีน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2         เวลา 3 คาบ      

เร่ือง ในหนึ่งวันของฉัน                    ผูส้อน Mengyu  Bao 

ผลการเรียนรู้ 

 นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงและบอกความหมายค าศัพท์ รวมท้ังประโยค

เก่ียวกับชีวิตประจ าวันได้ถูกต้อง 

จุดประสงค์การเรียนรู้  

 1. นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงค าศัพท์ท่ีใช้ในชีวิตประจ าวันได้ถูกต้อง 

 2. นักเรียนสามารถบอกความหมายของค าศัพท์ท่ีใช้ในชีวิตประจ าวันได้ถูกต้อง 

 3. นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงประโยคเก่ียวกับชีวิตประจ าวันได้ถูกต้อง 

 4. นักเรียนสามารถบอกความหมายของประโยคเกี่ยวกับชีวิตประจ าวันได้ถูกต้อง 

สาระการเรียนรู ้

 1. ค าศัพท์ท่ีใช้ในชีวิตประจ าวันได้แก ่

1.1 起床 Qǐchuáng ตื่นนอน 

1.2 刷牙 Shuāyá แปรงฟัน 

1.3 洗脸 Xǐliǎn ล้างหน้า 

1.4 上学 Shàngxuã ไปโรงเรียน 

1.5 放学 Fàngxuã เลิกเรียน 
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1.6  洗澡 Xǐzǎo อาบน้ า 

1.7 睡觉 Shuìjiào เข้านอน 

 2. ประโยคเกี่ยวกับชีวิตประจ าวันได้แก่ 

2.1 你早上几点起床？ 

Nǐ zǎoshàng jǐdiǎn qǐchuáng？ 

ตอนเช้าเธอตื่นก่ีโมง 

2.2 我早上六点起床。 

     Wǒ zǎoshàng liùdiǎn qǐchuáng。 

ตอนเช้าฉันตื่น 6 โมง 

2.3 你几点吃早饭？ 

Nǐ jǐdiǎn  chī zǎofàn？ 

เธอกินข้าวเช้ากี่โมง 

2.4 我七点吃早饭。 

Wǒ qīdiǎn chī zǎofàn。 

ฉันกินข้าวเช้า 7 โมง 

2.5 你几点上学？ 

Nǐ jǐdiǎn shàngxuã？ 

เธอเข้าเรียนก่ีโมง 

2.6 我早上七点半上学。 

Wǒ zǎoshàng qīdiǎnbàn shàngxuã。 

ฉันเข้าเรียน 7 โมงครึ่ง 
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2.7 你几点吃午饭? 

Nǐ jǐdiǎn chī zǎofàn? 

เธอกินข้าวเท่ียงก่ีโมง 

2.8 我十二点十分吃午饭。 

Wǒ shíâr diǎn shí fēn chīwǔfàn。 

ฉันกินข้าวเที่ยงตอนเที่ยง 20 นาท ี

2.9 你几点放学？ 

Nǐ jǐdiǎn fàngxuã？ 

เธอเลิกเรียนกี่โมง 

2.10我三点四十分放学。 

Wǒ sān diǎn sìshí fēn fàngxuã。 

ฉันเลิกเรียนตอน 3 โมง 40 นาท ี

2.11你几点吃晚饭？ 

Nǐ jǐdiǎn chī wǎnfàn？ 

เธอกินข้าวเย็นกี่โมง 

2.12我六点半吃晚饭。 

Wǒ liù diǎn bàn chīwǎnfàn。 

ฉันกินข้าวเย็นตอน 6 โมงครึ่ง 

2.13你几点睡觉？ 

Nǐ jǐdiǎn  shuìjiào？ 

เธอนอนก่ีโมง 
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2.14我九点半睡觉。 

Wǒ jiù diǎn bàn shuìjiào。 

ฉันนอน 3 ทุ่มครึ่ง 

 

กระบวนการเรียนรู้ 

คาบท่ี 1 

 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Warm-up) 

  1.1 ครูทักทายนักเรียนโดยใช้ค าพูดง่าย ๆ ได้แก่ สวสัดีนักเรียนทุกคน 同学

们好！ (Tóngxuãmen hǎo! สวัสดีนักเรียนทุกคน)  นักเรียนตอบว่า 老师，         

您好！ (Lǎoshī,nínhǎo! สวัสดีคุณครู) 

  1.2 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการอ่านออกเสียง

ตัวเลขภาษาจีน ตั้งแต่ 1-50 

  1.3 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการอ่านออกเสียง

ค าศัพท์ท่ีใช้บอกช่วงเวลา 

 2) ขั้นน าเสนอเนื้อหา (Presentation) 

  2.1 ครูติดแถบประโยคเกี่ยวกับเวลาบนกระดาน และอธิบายการบอกเวลา 

  2.2 ครูแสดงบัตรภาพเก่ียวกับเวลาให้นักเรียนบอกเวลาที่อยู่ในบัตรภาพ 

 3) ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice) 

  3.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมใบ้ค าหรรษา (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก) 

พร้อมท้ังสาธิตวิธีการเล่นเกมให้นักเรียนดูรวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่นด้วยตนเอง 
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  3.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนตามแถวท่ีนักเรียนน่ัง จากนั้นให้นักเรียนแต่ละแถว

แข่งขันกันเล่นเกม และตัดสินผลการแข่งขัน 

 4) ขั้นน าไปใช้ (Production) 

  4.1 ครูแสดงนาฬิกาและก าหนดเวลาในช่วงต่างๆ 

  4.2 ให้นักเรียนบอกเวลาในนาฬิกาตามท่ีครูก าหนด 

 5) ขัน้สรุป (Wrap up) 

  5.1 ครูชูบัตรภาพเก่ียวกับเวลา ซักถามนักเรียนเพื่อทบทวนการบอกเวลา 

  5.2 ครูพูดเวลาเป็นภาษาจีนให้นักเรียนแปลความหมาย 

คาบท่ี 2 

 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Warm-up) 

  1.1 ครูทักทายนักเรียนโดยใช้ค าพูดง่าย ๆ ได้แก่ 大家好！(Dàjiā hǎo!

สวัสดีทุกคน) นักเรียนตบว่า 老师好！ (Lǎoshī hǎo!สวัสดีค่ะ ) 

  1.2 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการอ่านออกเสียง 

พินอิน ได้แก่  j, q, x, zh, ch, sh, l, f, a, u, g, an, i, ao, ong, ue. 

  1.3 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนค าศัพท์ท่ีบอกช่วงเวลา 

  1.4 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการบอกเวลา 

 2) ขั้นน าเสนอเนื้อหา (Presentation) 

  2.1 ครูชูบัตรภาพและบัตรค าศัพท์ท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน ได้แก ่ 起床 

(Qǐchuáng  ตื่นนอน)，刷牙(Shuāyá แปรงฟัน)，洗脸(Xǐliǎn  ล้างหน้า)，

上学(Shàngxuã ไปโรงเรียน)，放学(Fàngxuã เลิกเรียน)，洗澡(Xǐzǎo  

อาบน้ า)，睡觉(Shuìjiào นอน)。 
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และถามนักเรียนว่ามีใครอ่านค าศัพท์ท่ีใช้ในชีวิตประจ าวันได้บ้างไหม (ถ้ามีให้นักเรียน

อ่านออกเสียงค าศัพท์ท่ีนักเรียนอ่านได้)   

  2.2 ครูติดบัตรภาพค าศัพท์ท่ีใช้ในชีวิตประจ าวันท่ีกระดาน จากนั้น 

ชูบัตรค าศัพท์ขึ้น แล้วอ่านออกเสียงค าศัพท์ท่ีใช้ในชีวิตประจ าวันทีละค าให้นักเรียนฟัง 

และสอนอ่านค าศัพท์ท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน จากนั้นครูให้นักเรียนอ่านออกเสียง 

บัตรค าศัพท์พร้อมกัน 1-2 ครั้ง 

 3) ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice) 

  3.1 ครูอธิบายวิธีการเล่นเกมอ่านค าศัพท์เสียงดังและเสียงค่อย (รายละเอียด 

อยู่ในภาคผนวก) พร้อมท้ังสาธิตวิธีการเล่นเกมให้นักเรียนดู รวมท้ังให้นักเรียนทดลอง 

เล่นด้วยตนเอง 

  3.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนตามแถวท่ีนักเรียนน่ัง จากนั้นให้นักเรียนแต่ละแถว

แข่งขันกันเล่นเกมอ่านค าศัพท์เสียงดังและเสียงค่อยและตัดสินผลการแข่งขัน 

 4) ขั้นน าไปใช้ (Production) 

  4.1 ครูอธิบายวิธีการเล่นเกมตัวเลขต้องห้าม (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก)  

พร้อมท้ังสาธิตวิธีการเล่นเกมให้นักเรียนดู รวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่นด้วยตนเอง 

  4.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนตามแถวท่ีนักเรียนน่ัง จากนั้นให้นักเรียนแต่ละแถว

แข่งขันกันเล่นเกมตัวเลขต้องห้ามและตัดสินผลการแข่งขัน 

 5) ขัน้สรุป (Wrap up) 

  ครูซักถามนักเรียนเพื่อทบทวนเก่ียวกับการอ่านออกเสียงและความหมายของ 

ค าศัพท์ท่ีใช้ในชีวิตประจ าวันที่เรียนในวันนี้ 
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คาบท่ี 3 

 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Warm-up) 

  1.1 ครูทักทายนักเรียนโดยใช้ค าพูดง่าย ๆ ได้แก่ 现在几点？ (Xiàn 

zài jǐdiǎn? ตอนนี้ก่ีโมงแล้ว) นักเรียนตบว่า 现在……点。(ตอนนี้……โมง 

Xiànzài……diǎn。) 

  1.2 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการอ่านออกเสียง

ค าศัพท์ท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน  

  1.3 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการบอกเวลา 

 2) ขั้นน าเสนอเนื้อหา (Presentation) 

  2.1 ครูชูแถบประโยคและบัตรภาพของบทสนทนาท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน

ได้แก่ ประโยค 2.1-2.14 และซักถามนักเรียนว่ามีใครอ่านประโยคในแถบประโยคนี้ 

ได้บ้าง (ถ้ามีให้นักเรียนอ่านประโยคในแถบประโยค)  

  2.2 ครูติดแถบประโยคที่ใช้ในชีวิตประจ าวันท่ีกระดาน แล้วครูอ่านออกเสียง

ประโยคในแถบประโยคท่ีเก่ียวกับชีวิตประจ าวันทีละประโยค จากนั้นครูชูบัตรภาพ 

ของประโยคขึ้น ซักถามนักเรียนการอ่านออกเสียงของบัตรภาพ แล้วอ่านออกเสียง 

แถบประโยคในชีวิตประจ าวันทีละค าให้นักเรียนฟังและสอนอ่านค าศัพท์ท่ีใช้ใน

ชีวิตประจ าวัน จากนั้นครูให้นักเรียนอ่านออกเสียงแถบประโยคพร้อมกัน 1-2 ครั้ง 

 3) ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice) 

  3.1 ครูอธิบายวิธีการเล่นเกมจับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค 

(รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก) และสาธิตการเล่นเกมแก่นักเรียน รวมท้ังให้นักเรียน

ทดลองเล่นเกม 
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  3.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งขันกันเล่นเกมจับคู่

บัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค ใบ้ค าหรรษา และตัดสินผลการแข่งขัน 

 4) ขั้นน าไปใช้ (Production) 

  4.1 ครูอธิบายวิธีการเล่นเกมหยิบมาให้ได้ (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก)  

และสาธิตการเล่นเกมแก่นักเรียน รวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่นเกม 

  4.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งขันกันเล่นเกม 

หยิบมาให้ได้ และตัดสินผลการแข่งขัน 

 5) ขัน้สรุป (Wrap up) 

  5.1 ครูซักถามการอ่านออกเสียงและความหมายของประโยค 2.1-2.14 

เก่ียวกับชีวิตประจ าวัน 

  5.2 ท าแบบทดสอบย่อยตอนท่ี1 เร่ืองในหนึ่งวันของฉัน 
 

สื่อการเรียนการสอน  

 1. บัตรค าศัพท์ 

 2. บัตรภาพ 

 3. ใบสลาก 

 4. ขวดโหล 

 5. แถบประโยค 
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การวัดและประเมินผล 

 1. สังเกตการตอบค าถามเกี่ยวกับความหมายของค าศัพท์และประโยค 

 2. สังเกตการอ่านออกเสียง  

 3. ทดสอบย่อยโดยใช้แบบทดสอบย่อย เร่ือง ในหนึ่งวันของฉัน 

 4. สังเกตการเล่นเกมของนักเรียน 
 

เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

 ใช้การผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป 
 

บันทึกหลังการเรียนรู้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



181 

คาบที่ 1 เกมที ่1 ใบ้ค าหรรษา 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกบอกเวลา 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 15 นาท ี

อุปกรณ์ 

 1. ใบสลาก  

 2. ขวดโหล 

 3. บัตรภาพท่ีสื่อความหมายของค าศัพท์ 

วิธีการเล่น 

 1. แบ่งนักเรียนเป็น 2-3 กลุ่ม เลือกตัวแทนของกลุ่มออกมา คนที่เป็นตัวแทน 

ของกลุ่มจะต้องออกมาแสดงท่าทางจากประโยคท่ีจับสลากได้ เพื่อให้เพื่อนทายว่า 

เป็นค าศัพท์อะไร จะต้องแสดงท่าทางท่ีสื่อถึงค าศัพท์นั้นให้มากท่ีสุด 

 2. ครูเตรียมสลากท่ีบอกเวลา แต่ละอันมีเวลาไม่เหมือนกัน 

 3. นักเรียนท่ีอยู่หน้ากระดาน จับสลากได้หมายเลขใดจะต้องแสดงท่าทาง  

การแสดงท่าทางนั้นจะต้องห้ามออกเสียง ให้กลุ่มเพื่อน ๆ ทายและบอกเวลาที่จับได้ 

 4. ให้เวลาการเล่นเกมกลุ่มละ 2 นาที ภายใน 2 นาที  

 5. ทายถูกหนึ่งข้อได้ 1 คะแนน  

 6. ครูรวบรวมคะแนน กลุ่มท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 
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คาบที่ 2 เกมที ่2 เกมอ่านค าศัพท์เสียงดงัและเสียงค่อย 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านค าศัพท์ 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 5 นาที 

อุปกรณ์ 

 ไม่มี 

วิธีการเล่น 

 ให้นักเรียนอ่านออกเสียงค าศัพท์ โดยถ้าครูอ่านออกเสียงดังให้นักเรียนอ่าน 

ค่อย ๆ และถ้าครูอ่านเสียงเบา ให้นักเรียนอ่านดัง ๆ สลับอย่างนี้ไปเรื่อย ๆ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



183 

คาบที่ 2 เกมที่ 3 ตัวเลขต้องห้าม 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงค าศัพท์ 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 15 นาท ี

อุปกรณ์ 

 บัตรค าศัพท์ 

วิธีการเล่น 

 1. ครูเตรียมบัตรค าศัพท์ และติดบัตรค าศัพท์ไว้ที่กระดานให้เรียบร้อยตาม

ตัวอย่างต่อไปนี้ 

 

①  

起床 

Qǐchuáng ตื่นนอน 

 

②  

刷牙 

S huāyá แปรงฟัน 

 

③  

洗脸 

Xǐliǎn ล้างหน้า 

 

④  

洗澡 

Xǐzǎo อาบน้ า 

 

⑤  

上学 

S hàngxuã ไปโรงเรียน 

 

⑥  

放学 

F àngxuã เลิกเรียน 

 

 2. ครูท าการตกลงกติกาการเล่นกับนักเรียนให้ชัดเจนว่า ถ้านักเรียนคนใดท่ีนับถึง 

เลขอนุกรม 5 เช่น 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50, 55, 60 ให้นักเรียนพูดค าศัพท์ 

ท่ีติดไว้ในกระดานแทนการพูดเลขนั้น ๆ ออกมา ค าศัพท์ท่ีนักเรียนพูดในแต่ละครั้ง 

ครูท าการตกลงกติกาการเล่นกับนักเรียนให้ชัดเจนว่า ถ้านักเรียนคนใดที่นับถึง 

เลขอนุกรม 5 เช่น 5, 10, 15, 20, 25, 30, 35, 40, 45, 50 ให้นักเรียนพูดค าศัพท์ตามล าดับ 

ของตัวอย่างข้อที่ 1  
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 3. แบ่งนักเรียนเป็น 4 กลุ่ม  

 4. เร่ิมการเล่นเกม ให้นักเรียนนับเลขเป็นภาษาจีนไปเร่ือย ๆ นักเรียนคนใด 

ท่ีนับถึงเลขอนุกรม 5 ใหพู้ดค าศัพท์ตามล าดับของตัวอย่างข้อที ่1  

ตัวอย่างเช่น 

คนที่ 1 นบั 一 

คนที่ 2 นบั 二 

คนที่ 3 นบั 三 

คนที่ 4 นบั 四 

คนที่ 5 นับ 起床（①） 

คนที่ 6 นบั 六 

คนที่ 7 นบั 七 

คนที่ 8 นบั 八 

คนที่ 9 นบั 九 

คนที่ 10 นบั 刷牙（②） 

…… 
 

 6. ครูให้คะแนนทุกกลุ่ม กลุ่มละ 10 คะแนน ถ้าใครนับเลขผิดหรืออ่านออกเสียง

ค าศัพท์ผิด กลุ่มนั้นลบ 1 คะแนน 

 5. ครูรวบรวมคะแนน กลุ่มท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 
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คาบที่ 3 เกมที่ 4 จับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงประโยค 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 8 นาท ี

อุปกรณ์ 

 1. บัตรภาพ 

 2. แถบประโยค 

วิธีการเล่น 

 1. ครูเตรียมบัตรภาพ และแถบประโยคท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 2. ครูแบ่งนักเรียนเป็น 3-4 กลุ่มและเลือกตัวแทนของกลุ่มออกมา 

 3. ครูติดแถบประโยคท่ีใช้ในชีวิตประจ าวันท่ีกระดาน จากนั้นครูชูบัตรภาพ 

ของบทสนทนาขึ้น ให้นักเรียนอ่านออกเสียงบทสนทนาพร้อมกัน 

 4. จากนั้นครูให้ตัวแทนนักเรียนในแต่ละกลุ่มมาหยิบบัตรบัตรภาพไปติด 

ให้ตรงกับแถบประโยคที่ติดบนประดาน 
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คาบที่ 3 เกมที่ 5 หยิบมาให้ได้ 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงประโยค 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 10 นาท ี

อุปกรณ์ 

 1. แถบประโยค 

 2. ใบสลากท่ีมีประโยค 

 3. ขวดโหล 

วิธีการเล่น 

 1. แบ่งนักเรียนออกเป็น 3-4 กลุ่ม 

 2. ครูเตรียมใบสลากของประโยค และใส่ใบฉลากเข้าไปในขวดโหล 

 3. ครูเตรียมแถบประโยค และติดแถบประโยคไว้ท่ีกระดาน  

 4. ให้นักเรียนเลือกตัวแทนในกลุ่ม กลุ่มละ 1 คน ออกมายืนเรียงกันท่ีหน้า

กระดาน ครูเลือกนักเรียนท่ีนั่งอยู่ให้ท าการจับสลากพร้อมท้ังอ่านออกเสียงประโยค 

ท่ีจับได้ เมื่ออ่านประโยคแรกจบ ครูนับ 1, 2, 3 เพื่อให้ตัวแทนนักเรียนท่ียืนอยู่รีบวิ่งไป 

หยิบแถบประโยคท่ีได้ยิน คนท่ีหยิบแถบประโยคท่ีถูกต้องจะเป็นผู้ชนะ กลุ่มของผู้ชนะ

จะได้คะแนน แล้วเปลี่ยนตัวแทนกลุ่มคนอื่นออกมาเล่นต่อ 

 5. ครูรวบรวมคะแนน กลุ่มท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 
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แบบทดสอบย่อย เร่ือง ในหนึ่งวันของฉัน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่2 

姓名 ชื่อ-นามสกุล                            班级 ระดับชั้น          学号 เลขที่     
ตอนที่ 1 การบอกความหมายของค าและประโยค 

第一部分 理解词语和句子的含义。 

 1.1 จงโยงเส้นจับคู่ค าศัพท์กับรูปภาพให้ถูกต้อง (5 คะแนน)  

请将下列图片和对应的词语连线。（5 分） 

 

1. 
 

 

  

  

  

Qǐchuáng 

起床 

 

2.  

 

  

  

  

Shàngxuã 

上学 

 

3. 
 

 

  

  

  

Shuìjiào 

睡觉 

 

4. 
 

 

  

  

  

Shuāyá 

刷牙 

 

5. 
 

 

  

  

  

Fàngxuã 

放学 

 

6. 
 

 

  

  

  

Xǐliǎn 

洗脸 

หมายเหตุ: รูปภาพอ้างอิงจาก เรียนภาษาจีนให้สนุก เล่ม 5 แบบเรียน หน้า 7 
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 1.2 จงเลือกหมายเลขของรูปภาพในกรอบสี่เหลี่ยมไปใส่ให้ตรงกับประโยค

ต่อไปนี้ (5 คะแนน) 

给下列图片选择相匹配的句子。（5 分） 

(一) (二) 

  

(三) (四) 

 
 

(五) (六) 

  

หมายเหตุ: รูปภาพอ้างอิงจาก เรียนภาษาจีนให้สนุก เล่ม 5 แบบเรียน หน้า 7 
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ตัวอย่างเช่น 

  Wǒ  qī diǎn  bàn  shàngxuã。 

1.我七点半上学。 (   (一)  ) 

   Wǒ  zǎoshàng  qīdiǎn  qǐchuáng。  

2.我早上七点起床。 (             ) 

   Wǒ  wǎnshàng  shídiǎn  shuìjiào。  

3.我晚上十点睡觉。 (           ) 

   Nǐ jǐdiǎn shuāyá。  

4.你几点刷牙？ (           ) 

   Wǒ  zǎoshàng  liùdiǎn  shífēn  xǐliǎn。  

5.我早上六点十分洗脸。 (           ) 

   Nǐ jǐdiǎn  xǐzǎo。  

6.你几点洗澡？ (           ) 
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ตอนที่ 2 จงอ่านออกเสียงประโยคให้ถูกต้อง (10 คะแนน) 

第二部分 正确朗读句子。（10 分） 

Shuāyá 

1. 刷牙 

Xǐliǎn 

2. 洗脸 

Shàngxuã 

3. 上学 

Shuìjiào 

4. 睡觉 

Xǐzǎo 

5. 洗澡 

   Wǒ  wǎnshàng  jiǔdiǎn  shuìjiào。 

6. 我晚上九点睡觉。                         

   Wǒ  xiàwǔ  sāndiǎn  shífēn  qǐchuáng。 

7. 我下午三点十分起床。                    

   Wǒ  xiàwǔ  sìdiǎn  fàngxuã。 

8. 我下午四点放学。 

   Wǒ  shàngwǔ  shí yīdiǎn  qǐchuáng。 

9. 我上午十一点起床。 

   Wǒ  wǎnshàng  jiǔdiǎn  shuāyá。 

10.我晚上九点刷牙。 
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แบบประเมินการอ่านออกเสียงทดสอบย่อย เรื่อง ในหนึ่งวันของฉัน 

แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

ตอนที่ 2 จงอ่านออกเสียงประโยคให้ถูกต้อง 

ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

1                                          

2                                          

3                                          

4                                          

5                                          

6                                          

7                                          

8                                          

9                                          

10 
                                        

 

11 
                                        

 

12 
                                        

 

 

 



 

ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

13                                          

14                                          

15                                          

16                                          

17                                          

18                                          

19                                          

20                                          

21                                          

22                                          

23                                          

24                                          

25                                          

26                                          

27                                          

28                                          
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ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

29                                          

30                                          

31                                          

32                                          

33                                          

34                                          

35                                          

36                                          

37                                          

38                                          

39                                          

40                                          

41                                          

เกณฑ์ระดับคะแนน 3 หมายถึง อ่านประโยคได้ถูกต้องโดยไม่ผิด 

 2 หมายถึง อ่านถูกต้องเป็นส่วนใหญ่มีผิดเล็กน้อย 

 1 หมายถึง อ่านไม่ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

 0 หมายถึง อ่านผิดหมด
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
โรงเรียนชลบูรี            ภาคเรียนที ่1         ปีการศึกษา 2560 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาจีน)     รายวิชา จ22204 ภาษาจีน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2         เวลา 3 คาบ      

เร่ือง พวกเราไปเที่ยวพิพิธภัณฑ์                    ผู้สอน Mengyu  Bao 

ผลการเรียนรู้ 

 นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงและบอกความหมายค าศัพท์ รวมท้ังประโยค

เก่ียวกับสถานท่ีและกิจกรรมได้ถูกต้อง 

จุดประสงค์การเรียนรู้  

 1. นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงค าศัพท์เก่ียวกับสถานท่ีและกิจกรรมได้ถูกต้อง 

 2. นักเรียนสามารถบอกความหมายของค าศัพท์เก่ียวกับสถานท่ีและกิจกรรมได้

ถูกต้อง 

 3. นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงประโยคเก่ียวกับสถานท่ีและกิจกรรมได้ถูกต้อง 

 4. นักเรียนสามารถบอกความหมายของประโยคเกี่ยวกับสถานท่ีและกิจกรรมได้

ถูกต้อง 

สาระการเรียนรู ้

 1. ค าศัพทเ์ก่ียวกับสถานท่ีและกิจกรรม ได้แก ่

1.1 博物馆 Bówùguǎn พิพิธภัณฑ ์

1.2 功课 Gōngkâ การบ้าน 

1.3 中国菜 zhōngguócài อาหารจีน 

1.4 生日晚会 Shēngrìwǎnhuì งานวันเกิด 
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1.5 商场 Shāngchǎng ห้างสรรพสินค้า 

1.6  海边 Hǎibiān ทะเล 

 

 2. ประโยคเกี่ยวกับสถานท่ีและกิจกรรม ได้แก ่

2.1 我们去参观博物馆。 

   Wǒmen  qù  cānguān  bówùguǎn。 

พวกเราไปเข้าชมพิพิธภัณฑ์ 

2.2 我去同学家做功课。 

     Wǒ  qù  tóngxuã  jiā  zuò  gōngkâ。 

ฉันไปท าการบ้านท่ีบ้านเพื่อน 

2.3 我们全家去餐馆吃中国菜。 

 Wǒmen  quánjiā  qù  cānguǎn  chī  zhōngguócài。 

พวกเราทุกคนในครอบครัวไปกินอาหารจีนท่ีภัตตาคาร 

2.4 我去参加大龙的生日晚会。 

 Wǒ  qù  cānjiā  dàlóng  de  shēngrìwǎnhuì。 

ฉันได้ไปร่วมงานเลี้ยงวันเกิดของต้าหลง 

2.5 我去学中文。 

 Wǒ  qù  xuã  zhōngwãn。 

ฉันไปเรียนภาษาจีน 
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2.6 我和妈妈去商场。 

 Wǒ  hã  māma  qù  shāngchǎng。 

ฉันไปห้างสรรพสินค้ากับแม่ 

2.7 我和朋友去海边。 

 Wǒ  hã  pãngyǒu  qù  hǎibiān。 

ฉันไปทะเลกับเพื่อน 

 

กระบวนการเรียนรู้ 

คาบท่ี 1 

 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Warm-up) 

  1.1 ครูทักทายนักเรียนโดยใช้ค าพูดง่าย ๆ ได้แก่ 你喜欢去哪里？ 

(Nǐ  xǐhuan  qù  nǎlǐ?  คุณชอบไปเท่ียวที่ใหน) นักเรียนตอบว่า 我喜欢去中

国。(Wǒ  xǐhuan  qù  zhōngguó。ฉันชอบไปประเทศจีน) 

  1.2 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการอ่านออกเสียง 

พินอิน ได้แก่ b, w, g, k, zh, c, sh, r, ch, h, o, u, an, e, uan, ong, uo, ai, eng, i, ui,  

ang, ian.  

  1.3 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการอ่านออกเสียง

ค าศัพท์ท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน 

  1.4 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการอ่านออกเสียง

ประโยคเกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน 
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 2) ขั้นน าเสนอเนื้อหา (Presentation) 

  2.1 ครูชูบัตรภาพและบัตรค าศัพท์เก่ียวกับสถานท่ีและกิจกรรม ได้แก ่

博物馆(Bówùguǎn  พิพิธภัณฑ์)，功课(Gōngkâ การบ้าน)，中国菜 

(Zhōngguócài อาหารจีน)，生日晚会(Shēngrìwǎnhuì งานเลี้ยงวันเกิด),

商场(Shāngchǎng  ห้างสรรพสินค้า)，海边(Hǎibiān  ชายทะเล)。 

และถามนักเรียนว่ามีใครอ่านค าศัพท์ท่ีใช้ในสถานท่ีต่าง ๆ ได้บ้างไหม (ถ้ามใีห้นักเรียน

ท่ีอ่านได้อ่านออกเสียงท่ีนักเรียนอ่านได้)  จากนั้นให้นักเรียนอ่านออกเสียงค าศัพท์ 

ท่ีใช้ในชีวิดประจ าวันตามครู 

  2.2 ครูติดบัตรภาพท่ีใช้ในสถานท่ีต่าง ๆ ท่ีกระดาน จากนั้นครูชูบัตรค าศัพท ์

แล้วอ่านออกเสียงค าศัพท์เก่ียวกับสถานท่ีและกิจกรรมทีละค า และเรียกนักเรียนมาติด

บัตรค าศัพท์ให้ตรงกับบัตรภาพที่กระดาน จากนั้นครูตรวจสอบความถูกต้องแล้ว 

ให้นักเรียนอ่านออกเสียงค าศัพท์พร้อมกัน 1-2 ครั้ง 

 3) ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice) 

  3.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมอ่านค าศัพท์ (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก)  

และสาธิตการเล่น เกมอ่านค าศัพท ์รวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่น เกมอ่านค าศัพท์ 

  3.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนตามแถวท่ีนักเรียนน่ัง จากนั้นให้นักเรียนแต่ละแถว 

แข่งขันกันเล่นเกมอ่านค าศัพท ์และตัดสินผลการแข่งขัน 

 4) ขั้นน าไปใช้ (Production) 

  4.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมตาดีมือไว (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก)  

และสาธิตการเล่น เกมตาดีมือไว รวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่น เกมตาดีมือไว 
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  4.2 ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งขันกัน

เล่น เกมตาดีมือไว และตัดสินผลการแข่งขัน 

 5) ขัน้สรุป (Wrap up) 

 ครูซักถามนักเรียนเกี่ยวกับการอ่านออกเสียงและความหมายของค าศัพท์เก่ียวกับ

สถานท่ีและกิจกรรมท่ีเรียนในวันนี้ 

คาบท่ี 2 

 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Warm-up) 

  1.1 ครูทักทายนักเรียนโดยใช้ค าพูดง่าย ๆ ได้แก่ 你喜欢去海边吗？

(Nǐ  xǐhuan  qù  hǎibiān  ma?  คุณชอบไปเท่ียวท่ีทะเลไหม) นักเรียนตอบว่า 我喜

欢/不喜欢去海边。(Wǒ  xǐhuan/ Bù  xǐhuan  qù  hǎibiān。ฉันชอบหรือ 

ไม่ชอบไปเท่ียวที่ทะเล) 

  1.2 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการอ่านออกเสียง

ค าศัพทเ์ก่ียวกับสถานท่ีและกิจกรรม ได้แก่ 博物馆(Bówùguǎn พิพิธภัณฑ์)，功课

(Gōngkâ การบ้าน)，中国菜(Zhōngguócài อาหารจีน)，生日晚会(Shēngr

ìwǎnhuì งานเลี้ยงวันเกิด),商场(Shāngchǎng ห้างสรรพสินค้า)，海边(Hǎibi

ān ชายทะเล)。 

 2) ขั้นน าเสนอเนื้อหา (Presentation)  

  2.1 ครูชูแถบประโยคและบัตรภาพของประโยคท่ีใช้ในสถานท่ีต่าง ๆ ได้แก่ 

ประโยค 2.1-2.4 และซักถามนักเรียนว่ามีใครอ่านประโยคในแถบประโยคนี้ได้บ้าง  

(ถ้ามี ให้นักเรียนอ่านประโยคในแถบประโยค) จากนั้นให้นักเรียนอ่านออกเสียง 

ประโยคเกี่ยวกับสถานท่ีต่าง ๆ ตามคร ู
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  2.2 ครูติดแถบประโยคที่ใช้ในสถานที่ต่าง ๆ ท่ีกระดาน จากนั้นครูชบัูตรภาพ

ของประโยค แล้วครูอ่านออกเสียงประโยคในแถบประโยคที่เก่ียวกับสถานท่ีต่าง ๆ 

ทีละประโยคและเรียกนักเรียนไปติดบัตรภาพให้ตรงกับประโยคในแถบประโยค 

จากนั้นครูตรวจสอบความถูกต้องแล้วให้นักเรียนอ่านออกเสียงแถบประโยคพร้อมกัน  

1-2 ครั้ง 

 3) ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice) 

  3.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมการหยิบบัตรภาพ  (รายละเอียดอยู่ใน

ภาคผนวก) และสาธิตการเล่น เกมการหยิบบัตรภาพ รวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่น  

เกมการหยิบบัตรภาพ 

  3.2 ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งขันกัน

เล่นเกมการหยิบบัตรภาพ และตัดสินผลการแข่งขัน 

 4) ขั้นน าไปใช้ (Production) 

  4.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมหาฉันให้ได้  (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก)  

และสาธิตการเล่น เกมหาฉันให้ได้ รวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่น เกมหาฉันให้ได้ 

  4.2 ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งขันกัน

เล่น เกมหาฉันให้ได้ และตัดสินผลการแข่งขัน 

 5) ขัน้สรุป (Wrap up) 

 ครูซักถามนักเรียนเพื่อทบทวนเก่ียวกับการอ่านออกเสียงและความหมายของ

ประโยค 2.1-2.4 เก่ียวกับสถานที่ และกิจกรรม 
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คาบท่ี 3 

 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Warm-up) 

  1.1 ครูทักทายนักเรียนโดยใช้ค าพูดง่าย ๆ ได้แก่ 你去过博物馆吗？ 

(Nǐ  qùguò  bówùguǎn  ma? คุณชอบไปเท่ียวท่ีทะเลไหม)  นักเรียนตอบว่า 我去过/

没有去过博物馆。(wǒ  qù  guò/mãiyǒu  qùguò  bówùguǎn。ฉันเคยไปหรือ 

ไม่เคยไปพิพิธภัณฑ์) 

  1.2 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการอ่านออกเสียงค าศัพท์เก่ียวกับ

สถานท่ีและกิจกรรม ได้แก ่博物馆(Bówùguǎn พิพิธภัณฑ์)，功课(Gōngkâ 

การบ้าน)，中国菜(Zhōngguócài อาหารจีน)，生日晚会(Shēngrìwǎnhuì  

งานเลี้ยงวันเกิด),商场(Shāngchǎng ห้างสรรพสินค้า)，海边(Hǎibiān ชายทะเล)。 

  1.3 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนอ่านออกเสียงประโยค

เก่ียวกับสถานท่ีและกิตกรรม  

 2) ขั้นน าเสนอเนื้อหา (Presentation) 

  2.1 ครูชูแถบประโยคและบัตรภาพของประโยคเก่ียวกับสถานท่ีและกิจกรรม  

ได้แก่ ประโยค 2.5-2.8 และซักถามนักเรียนว่ามีใครอ่านประโยคในแถบประโยคนี้ 

ได้บ้าง (ถ้ามี ให้นักเรียนอ่านประโยคในแถบประโยค) จากนั้นให้นักเรียนอ่านออกเสียง 

ประโยคเกี่ยวกับสถานท่ีและกิจกรรมตามครู 

  2.2 ครูติดแถบประโยคที่ใช้ในสถานท่ีต่าง ๆ ท่ีกระดาน จากนั้นครูชบัูตรภาพ

ของประโยคขึ้น แล้วครูอ่านออกเสียงประโยคในแถบประโยคที่เกี่ยวกับสถานท่ีและ

กิจกรรมทีละประโยคและเรียกนักเรียนไปติดบัตรภาพให้ตรงกับประโยคในแถบ 
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ประโยค จากนั้นครูตรวจสอบความถูกต้องแล้วให้นักเรียนอ่านออกเสียงแถบประโยค 

พร้อมกัน 1-2 ครั้ง 

 3) ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice) 

  3.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมการหยิบบัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค 

(รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก) และสาธิตการเล่น เกมการหยิบบัตรภาพให้ตรงกับแถบ

ประโยค รวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่น เกมการหยิบบัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค 

  3.2 ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งขันกัน

เล่น เกมการหยิบบัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค และตัดสินผลการแข่งขัน 

 4) ขั้นน าไปใช้ (Production) 

  4.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกม บอลร้อน (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก)  

และสาธิตการเล่น เกม บอลร้อน รวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่น เกม บอลร้อน 

  4.2 ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งขันกัน

เล่น เกม บอลร้อน และตัดสินผลการแข่งขัน 

 5) ขัน้สรุป (Wrap up) 

  5.1 ครูซักถามนักเรียนเก่ียวกับการอ่านออกเสียงและความหมายของประโยค 

2.5-2.7 เก่ียวกับสถานท่ีและกิจกรรมท่ีเรียนในวันนี้ 

  5.2 แจกแบบทดสอบย่อย เร่ือง พวกเราไปเท่ียวพิพิธภัณฑ์ตอนท่ี 1  

และให้นักเรียนท าแบบทดสอบย่อย (รายละเอียดของแบบทดสอบย่อยอยู่ในภาคผนวก

และส าหรับแบบทดสอบย่อย เร่ือง พากเราไปเท่ียวพิพิธภัณฑ์ตอนท่ี 2 ครูจะทดสอบ

นักเรียนเป็นรายบุคคลนอกเวลาเรียน) 
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สื่อการเรียนการสอน 

 1. บัตรค าศัพท์ 

 2. บัตรภาพ 

 3. ใบสลาก 

 4. แถบประโยค 

 5. กระดาษ 

 6. เพลง 

 7. ขวดโหล 
 

การวัดและประเมินผล 

 1. สังเกตการตอบค าถามเกี่ยวกับความหมายของค าศัพท์และประโยค 

 2. สังเกตการอ่านออกเสียง 

 3. ทดสอบย่อยโดยใช้แบบทดสอบย่อย เร่ือง พวกเราไปเท่ียวพิพิธภัณฑ์  

 4. สังเกตการเล่นเกมของนักเรียน 
 

เกณฑก์ารวัดและประเมินผล 

 ใช้การผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป 
 

บันทึกหลังการสอน 
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คาบที่ 1 เกมที ่1 อ่านค าศพัท ์

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านค าศัพท์ 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 2 นาที 

อุปกรณ์ 

 ไม่มี 

วิธีการเล่น 

 ให้นักเรียนอ่านออกเสียงค าศัพท์ โดยให้นักเรียนอ่านออกเสียงค าศัพท์เก่ียวกับ

สถานท่ีและกิจกรรมมากกว่าครู 1 ครั้ง 
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คาบที่ 1 เกมที ่2 ตาดีมือไว 

 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงค าศัพท์ 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 10 นาท ี

อุปกรณ์ 

 บัตรอักษรจีน 

 ใบสลากของค าศัพท์ 

 ขวดโหล 

วิธีการเล่น 

 ครูเตรียมใบสลากของค าศัพท์ท่ีเรียนในวันนี้ และใส่ใบสลากเข้าไปในขวดโหล 

 1. ครูเตรียมบัตรอักษรจีน และติดบัตรอักษรจีนไว้ที่กระดาน บัตรอักษรจีน

ประกอบด้วยพินอินและตัวอักษรจีนตามตัวอย่างต่อไปนี้ 
 

กระดาน 
Bówù Biān Wǎnhuì Kâ  Gōng Cai Bowu Shāng 

博物 边 晚会 课  功 菜 博物 商 

Zhōngguó Guǎn Cài Chǎng  Shēngrì Hǎi Chǎng Wǎnhuì 

中国 馆 菜 场  生日 海 场 晚会 

Hǎi Shēngrì Shāng Gōng  Kâ Biān Zhōngguó Guǎn 

海 生日 商 功  课 边 中国 馆 

กลุ่มท่ี 1  กลุ่มท่ี 2 
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 2. แบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม เลือกผู้เล่นในกลุ่ม กลุ่มละ 1 คน ออกมายืน 

ท่ีหน้ากระดาน โดยกลุ่มท่ี 1 ยืนด้านซ้าย กลุ่มท่ี 2 ยืนด้านขวา การเล่นเกมนี้เพื่อแข่งขัน 

ความว่องไว และความสมัพันธ์ระหว่างมือกับตา โดยผู้เล่นแต่ละคนต้องพยายามหาและ 

ตีอักษรจีนท่ีได้ยินให้เร็วให้ถูก 

 3. เร่ิมการเล่นเกม ครูให้ผู้เล่นออกมายืนท่ีหน้ากระดาน เลือกนักเรียนท่ีนั่งอยู่ 

ท าการจับสลากพร้อมท้ังอ่านออกเสียงค าศัพท์ท่ีจับได้ เมื่ออ่านจบ ครูนับ 1, 2, 3 ผู้เล่น 

ท่ียืนอยู่รีบไปตีบัตรอักษรจีน ตัวอย่างเช่น นักเรียนท่ีนั่งอยู่ท าการจับสลากได้ค าศัพท์ 

“中国菜” เมื่ออ่านค าศัพท์นี้จบ ครูนับ 1, 2, 3 ผู้เล่นรีบไปตีบัตรอักษร  

“中国”กับบัตรอักษร “菜” ตามตัวอย่างข้อที่ 1 เล่นอย่างนี้ไปเรื่อย ๆ  

คนที่ตีเร็วท่ีสุดและถูกต้องจะเป็นผู้ชนะ ได้ 1 คะแนน แล้วเปลี่ยนตัวแทนกลุ่มคนอื่น 

ออกมาเล่นต่อ  

 4. ครูรวบรวมคะแนน กลุ่มท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 
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คาบที่ 2 เกมที ่3 จับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงประโยค 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 8 นาท ี

อุปกรณ์ 

 บัตรภาพ 

 แถบประโยค 

วิธีการเล่น 

 1. ครูเตรียมบัตรภาพ และแถบประโยคเก่ียวกับสถานท่ีและกิจกรรม 

 2. ครูแบ่งนักเรียนเป็น 3-4 กลุ่มและเลือกตัวแทนของกลุ่มออกมา 

 3. ครูติดแถบประโยคท่ีกระดาน จากนั้นครูชูบัตรภาพของบทสนทนาขึ้น  

ให้นักเรียนอ่านออกเสียงบทสนทนาพร้อมกัน 

 4. จากนั้นครูให้ตัวแทนนักเรียนในแต่ละกลุ่มมาหยิบบัตรบัตรภาพไปติด 

ให้ตรงกับแถบประโยคที่ติดบนประดาน 
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คาบที่ 2 เกมที ่4 หาฉันใหไ้ด ้

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงค าศัพท์ 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 10 นาท ี

อุปกรณ์ 

 บัตรค าศัพท์ 

วิธีการเล่น 

 1. ครูเตรียมบัตรค าศัพท์ และติดบัตรค าศัพท์ไว้ที่กระดาน 

 2. แบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม ให้ผู้เล่นไปหาบัตรค าศัพท์ท่ีครูซ่อนไว้ในห้อง 

นักเรียนท่ีอยู่กลุ่มเดี่ยวกันกับผู้เล่นให้อ่านออกเสียงค าศัพท์พร้อมกันเพื่อช่วยผู้เล่นหา

บัตรค าศัพท์ในห้องเรียน 

 3. ท าการตกลงกติกาการเล่นกับนักเรียนให้ชัดเจนว่า ถ้าผู้เล่นอยู่ใกล้บัตรค าศัพท์

ท่ีครูซ่อนไว้ ให้นักเรียนท่ีอยู่กลุ่มเดียวกันกับผู้เล่นอ่านค าศัพท์เสียงดัง ๆ ถ้าผู้เล่นอยู่ไกล

บัตรค าศัพท์ ให้นักเรียนอ่านเสียงเบา ๆ 

 4. เร่ิมการเล่นเกม ครูชูบัตรค าศัพท์ 1 ใบ และสอนอา่นออกเสียงในห้อง จากนั้น

ให้ผู้เล่นออกจากห้อง ครูซ่อนบัตรค าศัพท์ไว้ในห้องเรียน โดยไม่ให้ผู้เล่นมองเห็น  

แล้วให้ผู้เล่นเข้าห้องไปหาบัตรค าศัพท์ท่ีครูซ่อนไว้ ส่วนนักเรียนท่ีอยู้กลุ่มเดียวกัน 

กับผู้เล่นให้อ่านออกเสียงค าศัพท์นั้นด้วยการอ่านเสียงดังและเสียงเบา เล่นอย่างนี้ 

ไปเร่ือย ๆ จนผู้เล่นหาเจอบัตรค าศัพท์ กลุ่มใดหาบัตรค าศัพท์ได้มากท่ีสุดกลุ่มนั้นชนะ 

 5. ครูรวบรวมคะแนน กลุ่มท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 
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คาบที่ 3 เกมที ่5 จับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงประโยค 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 8 นาท ี

อุปกรณ์ 

 บัตรภาพ 

 แถบประโยค 

วิธีการเล่น 

 1. ครูเตรียมบัตรภาพ และแถบประโยคเก่ียวกับสถานท่ีและกิจกรรม 

 2. ครูแบ่งนักเรียนเป็น 3-4 กลุ่มและเลือกตัวแทนของกลุ่มออกมา 

 3. ครูติดแถบประโยคท่ีกระดาน จากนั้นครูชูบัตรภาพของบทสนทนาขึ้น  

ให้นักเรียนอ่านออกเสียงประโยคพร้อมกัน 

 4. จากนั้นครูให้ตัวแทนนักเรียนในแต่ละกลุ่มมาหยิบบัตรบัตรภาพไปติด 

ให้ตรงกับแถบประโยคที่ติดบนประดาน 
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คาบท่ี 3 เกมที่ 6 บอลร้อน 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงประโยค 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 10 นาท ี

อุปกรณ์ 

 กระดาษของประโยคขย าเป็นก้อนกลม ๆ หลาย ๆ ชัน้ 

 เพลง 

วิธีการเล่น 

 1. ครูเตรียมกระดาษของประโยค จากนั้นขย าเป็นก้อนกลม ๆ 

 2. ครูเปิดเพลงให้นักเรียนส่งก้อนกระดาษไปเรื่อย ๆ เมื่อเพลงหยุด ก้อนกระดาษ

อยู่ท่ีใคร นักเรียนคนนั้นต้องเปิดกระดาษ1ชั้น และอ่านออกเสียงประโยคท่ีอยู่ใน

กระดาษ 

 

 

 

 

 

 

 

 



210 

แบบทดสอบย่อย เร่ือง พวกเราไปเที่ยวพิพิธภัณฑ์ 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่2 

姓名 ชื่อ-นามสกุล                            班级 ระดับชั้น          学号 เลขที่     

ตอนที่ 1 การบอกความหมายของค าและประโยค 

第一部分 理解词语和句子的含义。 

 1.1 จงโยงเส้นจับคู่ค าศัพท์กับรูปภาพให้ถูกต้อง (5 คะแนน)  

 请将下列图片和对应的词语连线。（5 分） 

 

1.  

 

  

  

  

Hǎibiān 

海边 

 

2.  

 

  

  

  

Shēngrìwǎnhuì 

生日晚会 

 

3.  

 

  

  

  

Shāngchǎng 

商场 

 

4.  

 

  

  

  

Gōngkâ 

功课 

 

5.  
 

  

  

  

Zhōngguócài 

中国菜 

 

6.  
 

  

  

  

Bówùguǎn 

博物馆 
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 1.2 จงเลือกหมายเลขของรูปภาพในกรอบสี่เหลี่ยมไปใส่ให้ตรงกับประโยค

ต่อไปนี้ (5 คะแนน) 

 给下列图片选择相匹配的句子。（5 分） 

（一） （二） 

 

 

（三） （四） 

  

（五） （六） 
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ตัวอย่างเช่น 

  Wǒ  qīdiǎn  bàn  shàngxuã。 

1.我七点半上学。 (  （一）  ) 

   Wǒmen  qù  hǎibiān。  

2.我们去海边。 (             ) 

   Wǒmen  qù  chī  zhōngguócài。  

3.我们去吃中国菜。 (           ) 

   Wǒ  hã  dìdi  qù  cānguān  bówùguǎn。  

4.我和弟弟去参观博物馆。 (           ) 

   Wǒ  qù  cānjiā  tā  de  shēngrìwǎnhuì。  

5.我去参加他的生日晚会。 (           ) 

   Wǒ  qù  tājiā  zuò  gōngkâ。  

6.我去她家做功课。 (           ) 
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ตอนที่ 2 จงอ่านออกเสียงประโยคให้ถูกต้อง (10 คะแนน) 

第二部分 正确朗读句子。（10 分） 

   Bówùguǎn 

1.博物馆 

   Hǎibiān 

2.海边 

   Zhōngguócài 

3.中国菜 

   Shēngrìwǎnhuì 

4.生日晚会 

   Shāngchǎng 

5.商场 

   Wǒ  hě  māma  qù  cānguān  bówùguǎn。 

6.我和妈妈去参观博物馆。                           

   Wǒ  hã  bàba  qù  chī  zhōngguócài。 

7.我和爸爸去吃中国菜。                         

   Wǒ  qù  cānjiā  dìdi  de  shēngrìwǎnhuì。 

8.我去参加弟弟的生日晚会。                        

   Wǒmen  qù  tājiā  zuò  gōngkâ。 

9.我们去她家做功课。                   

   Wǒmen  qù  shāngchǎng。 

10.我们去商场。 
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แผนการสอนท่ี 2 

แบบประเมินการอ่านออกเสียงทดสอบย่อย เรื่อง พวกเราไปเที่ยวพิพิธภัณฑ์ 

ตอนที่ 2 จงอ่านออกเสียงประโยคให้ถูกต้อง 

ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

1                                          

2                                          

3                                          

4                                          

5                                          

6                                          

7                                          

8                                          

9 
                                        

 

10 
                                        

 

11 
                                        

 

12 
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ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

13                                          

14                                          

15                                          

16                                          

17                                          

18                                          

19                                          

20                                          

21 
                                        

 

22 
                                        

 

23 
                                        

 

24 
                                        

 

25 
                                        

 

26 
                                        

 

27 
                                        

 

28 
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ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

29 
                                        

 

30                                                                                  

31                                                                                  

32                                                                                  

33                                                                                  

34                                                                                  

35                                                                                  

36                                                                                  

37                                                                                  

38 
                                        

 

39 
                                        

 

40 
                                        

 

41 
                                        

 

เกณฑ์ระดับคะแนน 3 หมายถึง อ่านประโยคได้ถูกต้องโดยไม่ผิด 

 2 หมายถึง อ่านถูกต้องเป็นส่วนใหญ่มีผิดเล็กน้อย 

 1 หมายถึง อ่านไม่ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

 0 หมายถึง อ่านผิดหมด 216 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 3 
โรงเรียนชลบูรี            ภาคเรียนที่ 1         ปีการศึกษา 2560 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาจีน)     ภาควิชา จ22204 ภาษาจีน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2         เวลา 3 คาบ      

เร่ืองการเรียนรู้ กระเป๋าหนังสือของต้าหลงอยู่ที่ไหน          ผู้สอน Mengyu  Bao 

ผลการเรียนรู้ 

 นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงและบอกความหมายค าศัพท์ รวมท้ังประโยค

เก่ียวกับการบอกทิศทางได้ถูกต้อง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงค าศัพท์เก่ียวกันการบอกทิศทางได้ถูกต้อง 

 2. นักเรียนสามารถบอกความหมายของค าศัพท์เก่ียวกับการบอกทิศทางได้

ถูกต้อง 

 3. นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงประโยคเก่ียวกับการบอกทิศทางได้ถูกต้อง 

 4. นักเรียนสามารถบอกความหมายของประโยคเกี่ยวกับการบอกทิศทางได้

ถูกต้อง 

สาระการเรียนรู ้

 1. ค าศัพท์เกี่ยวกับการบอกทิศทางได้แก่ 

1.1 上面 Shàngmian ข้างบน 

1.2 下面 Xiàmian ข้างล่าง 

1.3 前面 Qiánmian ข้างหน้า 

1.4 后面 Hòumian ข้างหลัง 
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1.5 左边 Zuǒbiān ด้านซ้าย 

1.6  右边 Yòubiān ด้านขวา 
 

 2. ประโยคเกี่ยวกับการบอกทิศทางได้แก่ 

2.1 大龙的书包在哪里？ 

    Dàlóng  de  shūbāozàinǎlǐ？ 

กระเป๋าหนังสือของต้าหลงอยู่ไหน 

2.2 大龙的书包在椅子后面。 

     Dàlóng  de  shūbāo  zài  yǐzi  hòumian。 

กระเป๋าหนังสือของต้าหลงอยู่ด้านหลังเก้าอี้ 

2.3 姐姐的裙子在哪里？ 

 Jiějie  de  qúnzi  zài  nǎlǐ？ 

กระโปรงของพี่สาวอยู่ไหน 

2.4 姐姐的裙子在床上面。 

 Jiějie  de  qúnzi  zài  chuáng  shàngmian。 

กระโปรงของพี่สาวอยู่ข้างบนเตียงนอน 

2.5 大龙的足球在哪里？ 

 Dàlóng  de  zúqiú  zài  nǎlǐ？ 

ลูกบอลของต้าหลงอยูไหน 
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2.6 大龙的足球在椅子下面。 

 Dàlóng  de  zúqiú  zài  yǐzi  xiàmian。 

ลูกบอลของต้าหลงอยูข้างล่างเก้าอี้ 

2.7 大龙的小猫在哪里？ 

 Dàlóng  de  xiǎomāo  zài  nǎlǐ？ 

ลูกแมวของต้าหลงอยู่ไหน 

2.8 大龙的小猫在窗前面。 

 Dàlóng  de  xiǎomāo  zài  chuāng  qiánmian。 

ลูกแมวของต้าหลงอยู่ด้านหน้าของหน้าต่าง 
 

กระบวนการเรียนรู้ 

คาบท่ี 1 

 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Warm-up) 

  1.1 ครูทักทายนักเรียนโดยใช้ค าพูดง่าย ๆ ได้แก่ 你喜欢吃什么？ 

(คุณชอบเกินอะไร Nǐ  xǐhuan  chī  shénme?) นักเรียนตอบว่า 我喜欢吃泰

国菜。 (Wǒ  xǐhuan  chī  tàiguócài。  ฉันชอบเกินอาหารไทย) 

  1.2 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการอ่านออกเสียงพินอิน ได้แก่  

sh, m, x, q, h, z, b, y, ang, ian, ia, ou, uo. 

  1.3 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการอ่านออกเสียง

ค าศัพท์เก่ียวกับสถานท่ีและกิกกรรม 
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  1.4 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการอ่านออกเสียง

ประโยคเกี่ยวกับสถานท่ีและกิกกรรม 

 2) ขั้นน าเสนอเนื้อหา (Presentation) 

  2.1 ครูชูบัตรภาพและบัตรค าศัพท์เก่ียวกับการบอกทิศทาง ได้แก ่

上面(Shàngmian  ข้างบน)，下面(Xiàmian ข้างล่าง)，(前面 Qiánmian 

ข้างหน้า)，后面(Hòumian ข้างหลัง)，左边(Zuǒbian ข้างซ้าย)，右边(Yò

ubian ข้างขวา)。 

และถามนักเรียนว่ามีใครอ่านค าศัพท์เก่ียวกับการบอกทิศทางได้บ้างไหม (ถ้ามีให้

นักเรียนท่ีอ่านได้อ่านออกเสียงท่ีนักเรียนอ่านได้) กากนั้นให้นักเรียนอ่านออกเสียง

ค าศัพท์เก่ียวกับการบอกทิศทางตามครู 

  2.2 ครูติดบัตรภาพค าศัพท์เก่ียวกับการบอกทิศทางท่ีกระดาน กากนั้น 

ครูชูบัตรค าศัพท์ขึ้น แล้วครูอ่านออกเสียงค าศัพท์เกี่ยวกับการบอกทิศทางทีละค า  

และเรียกนักเรียนมาติดบัตรค าศัพท์ให้ตรงกับบัตรภาพท่ีกระดาน กากนั้นครูตรวกสอบ

ความถูกต้องแล้วให้นักเรียนอ่านออกเสียงค าศัพท์พร้อมกัน 1-2 ครั้ง 

 3) ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice) 

  3.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมการอ่านค าศัพท์ตามท านองเพลง (รายละเอียด

อยู่ในภาคผนวก) และสาธติการเล่น เกมการอ่านค าศัพท์ตามท านองเพลง รวมท้ัง 

ให้นักเรียนทดลองเล่น เกมการอ่านค าศัพท์ตามท านองเพลง 

  3.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนตามแถวท่ีนักเรียนนั่ง กากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม

แข่งขันกันเล่นเกมการอ่านค าศัพท์ตามท านองเพลง และตัดสินผลการแข่งขัน 
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 4) ขั้นน าไปใช้ (Production) 

  4.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมข้าคือผู้ชนะ (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก)  

และสาธิตการเล่น เกมข้าคือผู้ชนะ รวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่น เกมข้าคือผู้ชนะ 

  4.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนตามแถวท่ีนักเรียนนั่ง กากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่ม

แข่งขันกันเล่น เกมข้าคือผู้ชนะ และตัดสินผลการแข่งขัน 

 5) ขัน้สรุป (Wrap up) 

 ครูชูบัตรภาพให้นักเรียน ทบทวนการอ่านออกเสียงและความหมายของค าศัพท์

เก่ียวกับทิศทาง 

คาบท่ี 2 

 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Warm-up) 

  1.1 ครูทักทายนักเรียนโดยใช้ค าพูดง่ายๆ ไดแ้ก่ 老师在哪里？ 

(คุณครูยืนอยู่ท่ีไหน Lǎoshī  zài  nǎlǐ?)  นักเรียนตอบว่า 老师在前面。 

(Lǎoshī  zài  qiánmiàn。  คุณครูยืนอยู่ด้านหน้า) 

  1.2 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการอ่านออกเสียง

ค าศัพท์เก่ียวกับการบอกทิศทาง ได้แก่ 上面(Shàngmian  ข้างบน)，下面(Xià

mian ข้างล่าง)，前面(Qiánmian ข้างหน้า)，后面(Hòumian ข้างหลัง)， 

左边(Zuǒbian ข้างซ้าย)，右边(Yòubian ข้างขวา)。 

 2) ขั้นน าเสนอเนื้อหา (Presentation) 

  2.1 ครูชูแถบประโยคและบัตรภาพของประโยคเก่ียวกับการบอกทิศทาง 

ได้แก่ ประโยค 2.1-2.4 และซักถามนักเรียนว่ามีใครอ่านประโยคในแถบประโยคนี้ 
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ได้บ้าง (ถ้ามีให้นักเรียนอ่านออกเสียงประโยคในแถบประโยคที่อ่านได้) กากนั้น 

ให้นักเรียนอ่านออกเสียงประโยคเกี่ยวกับการบอกทิศทางตามครู 

  2.2 ครูติดแถบประโยคที่เกี่ยวกับการบอกทิศทางท่ีกระดาน กากนั้น 

ครูชูบัตรภาพของประโยคขึ้น แล้วครูอ่านออกเสียงประโยคในแถบประโยคท่ีเก่ียวกับ 

การบอกทิศทางทีละประโยคและเรียกนักเรียนมาเลือกบัตรภาพที่อยู่บนโต๊ะไปติด 

ให้ตรงกับประโยคในแถบประโยค กากนั้นครูตรวกสอบความถูกต้องแล้วให้นักเรียน 

อ่านออกเสียงแถบประโยคพร้อมกัน 1-2 ครั้ง 

 3) ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice) 

  3.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมการหยิบบัตรภาพไปติดให้ตรงกับแถบประโยค 

(รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก) และสาธิตการเล่น เกมการหยิบบัตรภาพไปติดให้ตรงกับ

แถบประโยค รวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่นเกมการหยิบบัตรภาพไปติดให้ตรงกับแถบ

ประโยคนี้ 

  3.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนตามแถวท่ีนักเรียนน่ัง กากนั้นให้นักเรียนแต่ละแถว

แข่งขันกันเล่นเกมการท าท่าทายประโยคที่กับได้ และตัดสินผลการแข่งขัน 

 4) ขั้นน าไปใช้ (Production) 

  4.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมด้านไหนแค่มองตาก็เข้าใก (รายละเอียดอยู่ใน

ภาคผนวก) และสาธิตการเล่น เกมด้านไหนแค่มองตาก็เข้าใก รวมท้ังให้นักเรียนทดลอง

เล่น เกมด้านไหนแค่มองตาก็เข้าใก 

  4.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนตามแถวท่ีนักเรียนน่ัง กากนั้นให้นักเรียนแต่ละแถว

แข่งขันกันเล่นเกมด้านไหนแค่มองตาก็เข้าใก และตดัสินผลการแข่งขัน 
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 5) ขั้นสรุป (Wrap up) 

 ครูซักถามนักเรียนเพื่อทบทวนเก่ียวกับการอ่านออกเสียงและความหมายของ

ประโยค 2.1-2.4 เก่ียวกับทิศทาง 

คาบท่ี 3 

 1) ขั้นน าเข้าสู่บทเรียน (Warm-up) 

  1.1 ครูทักทายนักเรียนโดยใช้ค าพูดง่าย ๆ ได้แก่ 你坐在哪里？ 

(Nǐ zuò  zài  nǎlǐ?  คุณหนั่งอยู่ไหน) นักเรียนตอบว่า 我坐在后面。(Wǒzuò

zài  hòumiàn。ฉันนั่งอยู่ข้างหลัง) 

  1.2 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการอ่านออกเสียงค าศัพท์เก่ียวกับ

การบอกทิศทาง ได้แก่ 上面(Shàngmian  ข้างบน)，下面(Xiàmian ข้างล่าง)，

前面(Qiánmian  ข้างหน้า)，后面(Hòumian  ข้างหลัง)，左边(Zuǒbian  

ข้างซ้าย)，右边(Yòubian  ข้างขวา)。 

  1.3 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนอ่านออกเสียง 

บทสนทนาเกี่ยวกับการบอกทิศทาง  

 2) ขั้นน าเสนอเนื้อหา (Presentation) 

  2.1 ครูชูแถบประโยคและบัตรภาพของประโยคท่ีใช้ในสถานที่ต่าง ๆ ได้แก่ 

ประโยค 2.5-2.8 และซักถามนักเรียนว่ามีใครอ่านประโยคในแถบประโยคนี้ได้บ้าง 

(ถ้ามี ให้นักเรียนอ่านบทสนทนาในแถบประโยคท่ีอ่านได้) กากนั้นให้นักเรียนอ่าน 

ออกเสียงประโยคเก่ียวกับการบอกทิศทางตามครู 

  2.2 ครูติดแถบประโยคเกี่ยวกับการบอกทิศทางท่ีกระดาน กากนั้น 

ครูชูบัตรภาพของประโยคขึ้น แล้วครูอ่านออกเสียงประโยคาในแถบประโยคท่ีเก่ียวกับ 
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การบอกทิศทางทีละประโยคและเรียกนักเรียนมาหยิบบัตรภาพไปติดให้ตรงกับ 

บทสนทนาในแถบประโยค กากนั้นครูตรวกสอบความถูกต้องแล้วให้นักเรียนอ่าน 

ออกเสียงแถบประโยคพร้อมกัน 1-2 ครั้ง 

 3) ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice) 

  3.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมการหยิบบัตรภาพไปติดให้ตรงกับแถบประโยค 

(รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก) และสาธิตการเล่น เกมการหยิบบัตรภาพไปติดให้ตรงกับ

แถบประโยค รวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่น เกมการหยิบบัตรภาพไปติดให้ตรงกับ 

แถบประโยค 

  3.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนตามแถวท่ีนักเรียนน่ัง กากนั้นให้นักเรียนแต่ละแถว 

แข่งขันกันเล่น เกมการหยิบบัตรภาพไปติดให้ตรงกับแถบประโยค และตัดสิน 

ผลการแข่งขัน 

 4) ขั้นน าไปใช้ (Production) 

  4.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมเป่ายิงฉุบ (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก)  

และสาธิตการเล่น เกมเป่ายิงฉุบ รวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่น เกมเป่ายิงฉุบ 

  4.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียนตามแถวท่ีนักเรียนน่ัง กากนั้นให้นักเรียนแต่ละแถว 

แข่งขันกันเล่นเกมเป่ายิงฉุบ และตัดสินผลการแข่งขนั 

 5) ขั้นสรุป (Wrap up) 

  5.1 ครูซักถามนักเรียนเก่ียวกับการอ่านออกเสียงและความหมายของประโยค 

2.5-2.8 เก่ียวกับการบอกทิศทางท่ีเรียนในวันนี้ 

  5.2 แกกแบบทดสอบย่อย เร่ือง กระเป๋าหนังสือของต้าหลงอยู่ท่ีไหนตอนที่ 1 

และให้นักเรียนท าแบบทดสอบย่อย (รายละเอียดของแบบทดสอบย่อยอยู่ในภาคผนวก 
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และส าหรับแบบทดสอบย่อย เร่ือง กระเป๋าหนังสือของต้าหลงอยู่ท่ีไหนตอนที่ 2  

ครูกะทดสอบนักเรียนเป็นรายบุคคลนอกเวลาเรียน) 
 

สื่อการเรียนการสอน 

 1. บัตรค าศัพท์ 

 2. รูปภาพ 

 3. แถบประโยค 

 4. กระดาษ 

 5. ปากกา 

 6. ใบสลาก 

 7. ขวดโหล 

 8. นาฬิกากับเวลา 
 

การวัดและประเมินผล 

 1. สังเกตการตอบค าถาม 

 2. สังเกตการณ์การอ่านออกเสียง และการสะกดค าศัพท์ 

 3. ตรวกผลงานกากแบบทดสอบฉบับท่ี 3 ตอนท่ี 1 

 4. ประเมินกากการเล่นเกม 
 

เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

 ใช้การผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป 
 

บันทึกหลังการสอน 
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คาบที่ 1 เกมที ่1 การอ่านค าศัพท์ตามท านองเพลง 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านค าศัพท์ 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 5 นาที 

อุปกรณ์ 

 ไม่มี 

วิธีการเล่น 

 ให้นักเรียนอ่านออกเสียงค าศัพท์ โดยให้นักเรียนอ่านออกเสียงค าศัพท์ตาม

ท านองเพลงต่าง ๆ ท่ีครูก าหนดไว ้
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คาบที่ 1 เกมที ่2 ข้าคือผู้ชนะ 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกการอ่านออกเสียงและการเขียนค าศัพท์ 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 10 นาท ี

อุปกรณ์ 

 บัตรค าศัพท์ 

 กระดาษ 

 ปากกา 

 ใบสลาก 

 ขวดโหล 

วิธีการเล่น 

 1. แบ่งกลุ่มนักเรียนตามแถวท่ีนั่ง   

 2. ครูเตรียมใบสลากของค าศัพท์ และใส่ใบสลากเข้าไปในขวดโหล 

 3. ครูให้นักเรียนเลือกเขียนค าศัพท์ท่ีเรียนในคาบคนละ 3 ค า ลงในกระดาษ 

กากนั้นเลือกนักเรียนแต่ละกลุ่มให้ท าการกับสลากพร้อมท้ังอ่านออกเสียงค าศัพท์ท่ีกับได้ 

ถ้าค าศัพท์ท่ีอ่านออกเสียงไปนั้นเป็นค าศัพท์ท่ีนักเรียนเขียนไว้ในกระดาษให้นักเรียน

กากบาทลงไปบนค าศัพท์ท่ีถูกต้อง หากกลุ่มใดมีคนกากบาทครบท้ัง 3 ค า กลุ่มนั้น 

กะได้คะแนน 

 4. ครูรวบรวมคะแนน กลุ่มท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 
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คาบที่ 2 เกมที่ 3 จับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงประโยค 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 8 นาท ี

อุปกรณ์ 

 บัตรภาพ 

 แถบประโยค 

วิธีการเล่น 

 1. ครูเตรียมบัตรภาพ และแถบประโยคท่ีใช้ในชีวิตรประก าวัน 

 2. ครูแบ่งนักเรียนเป็น 3-4 กลุ่มแลเลือกตัวแทนของกลุ่มออกมา 

 3. ครูติดแถบประโยคท่ีกระดาน กากนั้นครูชูบัตรภาพของบทสนทนาขึ้น  

ให้นักเรียนอ่านออกเสียงบทสนทนาพร้อมกัน 

 4. กากนั้นครูให้ตัวแทนนักเรียนในแต่ละกลุ่มมาหยิบบัตรบัตรภาพไปติด 

ให้ตรงกับแถบประโยคที่ติดบนประดาน 
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คาบที่ 2 เกมที4่ ด้านไหนแค่มองตาก็เข้าใจ 

วัดถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้อ่านออกเสียงประโยค 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 10 นาท ี

อุปกรณ์ 

 แถบประโยค  

 ใบสลาก 

วิธีการเล่น 

 1. ครูเตรียมใบสลากของแถบประโยค และใส่ใบสลากเข้าไปในขวดโหล 

 2. ครูเตรียมแถบประโยค และติดแถบประโยคไว้ท่ีกระดาน แถบประโยค 

ได้เรียนตามตัวอย่างต่อไปนี้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Shūbāo zài nǎlǐ？ Shū zài nǎlǐ？ 

1.书包在哪里？ 5.书在哪里？ 
Shūbāo zài yǐzi hòumian。 Shū zài yǐzi shàngmian。 

2.书包在椅子后面。 6.书在桌子上面。 
Qúnzi zài nǎlǐ？ Xiǎomāo zài nǎlǐ？ 

3.裙子在哪里？ 7. 小猫在哪里？ 
Qúnzi zài chuáng shàngmian。 Xiǎomāo zài yǐzi shàngmian。 

4.裙子在床上面。 8.小猫在椅子上面。 
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 3. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม ให้นักเรียนเลือกตัวแทนในกลุ่ม กลุ่มละ 1 คน  

 4. ครูได้กับสลาก 1 ใบ กากนั้นให้นักเรียนกลุ่มท่ี 1 เร่ิมทายประโยคก่อน  

เมื่อกลุ่มนั้นได้พูดประโยคใดประโยคหนึ่งออกมา ให้ครูบอกว่าประโยคที่ครูกับได้ 

อยู่ด้านไหนของประโยคท่ีนักเรียนพูด ตัวอย่างเช่น ครูกับประโยค “ 2.书包在椅子后

面。”นักเรียนกลุ่มท่ี 1 ทายว่า “1.书包在哪里？”ครูพูดว่า“下面”อยู่ข้างล่าง 

(นักเรียนกะได้รู้ว่าประโยคท่ีครูกับได้อยู่ข้างล่างของประโยค“1.书包在哪里？”) 

ต่อมานักเรียนกลุ่มท่ี 2 ทายว่า“3.裙子在哪里？”ครูก็ต้องพูดว่า “上面”อยู่ข้างบน 

(นักเรียนกะรู้ว่าประโยคอยู่ระหว่างประโยค“1.书包在哪里？” กับประโยค  

“3.裙子在哪里？”) เป็นต้น 

 5. ทายแบบนี้ไปเร่ือย ๆ กนกว่านักเรียนกะทายถูกว่าประโยคที่ครูกับได้ คือ 

ประโยคใด กากนั้นครูได้กับสลากใหม่ ให้นักเรียนกลุ่มท่ี 2 เร่ิมทายก่อน หากทายถูก 

1 ประโยคได้ 5 คะแนน 

 6. ครูรวบรวมคะแนน กลุ่มท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 
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คาบที่ 3 เกมที่ 5 จับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงประโยค 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 8 นาท ี

อุปกรณ์ 

 บัตรภาพ 

 แถบประโยค 

วิธีการเล่น 

 1. ครูเตรียมบัตรภาพ และแถบประโยคท่ีใช้ในชีวิตรประก าวัน 

 2. ครูแบ่งนักเรียนเป็น 3-4 กลุ่มแลเลือกตัวแทนของกลุ่มออกมา 

 3. ครูติดแถบประโยคท่ีกระดาน กากนั้นครูชูบัตรภาพของประโยคขึ้น  

ให้นักเรียนอ่านออกเสียงประโยคพร้อมกัน 

 4. กากนั้นครูให้ตัวแทนนักเรียนในแต่ละกลุ่มมาหยิบบัตรบัตรภาพไปติด 

ให้ตรงกับแถบประโยคที่ติดบนกระดาน 
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คาบที่ 3 เกมที่ 6 เกมเป่ายิง้ฉุบ 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงประโยค 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 15 นาท ี

อุปกรณ์ 

 แถบประโยคท่ีประกอบด้วย ตัวอักษรกีนและพินอิน 

 นาฬิกากับเวลา 

วิธีการเล่น 

  1. ครูเตรียมแถบประโยค และติดแถบประโยคที่กระดานให้เรียบร้อย  

ตามตัวอย่างต่อไปนี้ 
Shūbāo zài nǎlǐ？ Shū zài nǎlǐ？ 

 书包在哪里？ 书在哪里？ 
  

Shūbāo zài yǐzi hòumian 。 Shū zài yǐzi shàngmian。 

                                          书包在椅子后面。 书在桌子上面。 
  

Qúnzi zài  nǎlǐ？ Xiǎomāo zài nǎlǐ？ 

裙子在哪里？                                                 小猫在哪里？ 
  

Qúnzi zài chuáng shàngmian。 Xiǎomāo zài yǐzi shàngmian。 

裙子在床上面。 小猫在椅子上面。 

กลุ่มท่ี 1 กลุ่มท่ี 2 

 2. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม เลือกตัวแทนในกลุ่ม กลุ่มละ 6 คน ออกมา 

ยืนเรียงกันท่ีหน้ากระดาน โดยกลุ่มท่ี 1 ยืนด้านซ้าย กลุ่มท่ี 2 ยืนด้านขวา 

 3. เร่ิมการเล่นเกมโดยให้นักเรียนคนแรกของท้ัง 2 กลุ่มอ่านออกเสียงประโยค 

ท่ีกระดาน 
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แบบทดสอบย่อย เร่ือง กระเป๋าหนังสือของต้าหลงอยู่ที่ไหน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 

姓名 ชื่อ-นามสกุล                            班级 ระดับชั้น          学号 เลขที่     

ตอนที่ 1 การบอกความหมายของค าและประโยค 

第一部分 理解词语和句子的含义。 

 1.1 จงโยงเส้นจับคู่ค าศัพท์กับรูปภาพให้ถูกต้อง (5 คะแนน)  

 请将下列图片和对应的词语连线。（5 分） 

 

1.  

 

  

  

  

Hòumian 

后面 

 

2.  

 

  

  

  

Qiánmian 

前面 

 

3.  

 

  

  

  

Yòubian 

右边 

 

4.  

 

  

  

  

Xiàmian 

下面 

 

5.  

 

  

  

  

Shàngmian 

上面 

 

6.  

 

  

  

  

Zuǒbian 

左边 
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 1.2 จงเลือกหมายเลขของรูปภาพในกรอบสี่เหลี่ยมไปใส่ให้ตรงกับประโยค

ต่อไปนี้ (5 คะแนน) 

给下列图片选择相匹配的句子。（5 分） 

（一） （二） 

 

 

（三） （四） 

  

（五） （六） 
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ตัวอย่างเช่น 

  Wǒ  qīdiǎn  bàn  shàngxué。 

1.我七点半上学。 (  （一）  ) 

   Māo  zài  yǐzi  xiàmian。  

2.猫在椅子下面。 (             ) 

   Māo  zài  yǐzi  shàngmian。  

3.猫在椅子上面。 (           ) 

   Bówùguǎn  zài  nǎlǐ？  

4.博物馆在哪里？ (           ) 

   Hǎibiān  zài  nǎlǐ？  

5.海边在哪里？ (           ) 

   Tā  zài  yóubian。  

6.她在右边。 (           ) 
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ตอนที่ 2 จงอ่านออกเสียงประโยคให้ถูกต้อง (10 คะแนน) 

第二部分 正确朗读句子。（10 分） 

   Hòumian 

1.   后面                       

   Zuǒbian 

2.   左边                         

   Yòubian 

3.   右边                      

   Xiàmian 

4.   下面                 

   Shūbāo  zài  nǎlǐ？ 

5. 书包在哪里？ 

   Shūbāo  zài  yǐzi  shàngmian。 

6. 书包在椅子上面。 

   Māo  zài  nǎlǐ？ 

7. 猫在哪里？ 

   Māo  zài  shūbāo  qiánmian。 

8. 猫在书包前面。 

   Bówùguǎn  zài  nǎlǐ？ 

9. 博物馆在哪里？ 

   Bówùguǎn  zài  shāngchǎng  yòubian。 

10.博物馆在商场右边。 
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แผนการสอนท่ี 3 

แบบประเมินการอ่านออกเสียงทดสอบย่อย เรื่อง กระเป๋าหนังสือของต้าหลงอยู่ที่ไหน 

ตอนที่ 2 จงอ่านออกเสียงประโยคให้ถูกต้อง 

ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

1                                          

2                                          

3                                          

4                                          

5                                          

6                                          

7                                          

8                                          

9 
                                        

 

10 
                                        

 

11 
                                        

 

12 
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ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

13                                          

14                                          

15                                          

16                                          

17                                          

18                                          

19                                          

20                                          

21 
                                        

 

22 
                                        

 

23 
                                        

 

24 
                                        

 

25 
                                        

 

26 
                                        

 

27 
                                        

 

28 
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ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

29 
                                        

 

30                                          

31                                          

32                                          

33                                          

34                                          

35                                          

36                                          

37                                          

38 
                                        

 

39 
                                        

 

40 
                                        

 

41 
                                        

 

เกณฑ์ระดับคะแนน 3 หมายถึง อ่านประโยคได้ถูกต้องโดยไม่ผิด 

 2 หมายถึง อ่านถูกต้องเป็นส่วนใหญ่มีผิดเล็กน้อย 

 1 หมายถึง อ่านไม่ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

 0 หมายถึง อ่านผิดหมด

239 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 4 
โรงเรียนชลบูรี            ภาคเรียนที ่1         ปีการศึกษา 2560 

กลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาจีน)     ภาควิชา จ22204 ภาษาจีน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2         เวลา 3 คาบ     วันเตือนปี 

เร่ืองการเรียนรู้ ไปว่ายน้้าที่ทะเล                    ผู้สอน Mengyu  Bao 

ผลการเรียนรู้ 

 นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงและบอกความหมายค าศัพท์ รวมท้ังประโยค

เก่ียวกับการไปเท่ียวทะเลได้ถูกต้อง 

จุดประสงค์การเรียนรู้ 

 1. นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงค าศัพท์ท่ีใช้ในการไปเท่ียวทะเลได้ถูกต้อง 

 2. นักเรียนสามารถบอกความหมายของค าศัพท์ท่ีใช้ในการไปเท่ียวทะเลได้

ถูกต้อง 

 3. นักเรียนสามารถอ่านออกเสียงประโยคเก่ียวกับการไปเท่ียวทะเลได้ถูกต้อง 

 4. นักเรียนสามารถบอกความหมายของประโยคเกี่ยวกับการไปเท่ียวทะเลได้

ถูกต้อง 

สาระการเรียนรู ้

 1. ค าศัพท์ท่ีใช้ในการไปเท่ียวทะเล ได้แก่ 

1.1 游泳衣 Yóuyǒngyī ชุดว่ายน้ า 

1.2 游泳 Yóuyǒng ว่ายน้ า 

1.3 太阳帽 Tàiyángmào หมวกกันแดด 

1.4 晒太阳 Shàitàiyáng อาบแดด 
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1.5 捡贝壳 Jiǎnbâikã เก็บเปลือกหอย 

1.6  钓鱼 Diàoyú ตกปลา 

1.7 蝴蝶 Húdiã ผีเสื้อ 

 

 2. ประโยคเกี่ยวกับการไปเท่ียวทะเล ได้แก ่

2.1 我们全家去芭提雅。 

Wǒmen  quánjiā  qù  bātíyǎ  。 

พวกเราทุกคนทั้งครอบครัวไปพัทยากัน 

2.2 太好了！ 

     Tàihǎole  ！ 

ดีมากๆเลย 

2.3 我带上游泳衣。 

 Wǒ  dàishàng  yóuyǒngyī。 

     ฉันจะเอาชุดว่ายน้ าไป 

2.4 我戴上太阳帽。 

 Wǒ  dàishàng  tàiyángmào。 

ฉันจะใส่หมวกไป 

2.5 他们在海边晒太阳。 

 Tāmen  zài  hǎibiān  shàitàiyáng。 

     พวกเขาอาบแดดอยู่บนชายทะเล 
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2.6 他们在海边捡贝壳。 

 Tāmen  zài  hǎibiān  jiǎn  bâikã。 

พวกเขาเก็บเปลือกหอยอยู่ท่ีชายทะเล 

2.7 妈妈，我们玩皮球。 

 Māma,wǒmen  wán  píqiú。 

     แม่ พวกเราไปเล่นลูกบอลยางกนั 

2.8 爸爸，我们去游泳。 

 Bàba,wǒmen  qù  yóuyǒng。 

      พ่อ พวกเราไปว่ายน้ ากัน 

 

กระบวนการเรียนรู้ 

คาบท่ี 1 

 1) ขั้นน้าเข้าสู่บทเรียน (Warm-up) 

  1.1 ครูทักทายนักเรียนโดยใช้ค าพูดง่าย ๆ ได้แก่ 你的课本在哪里？ 

(Nǐ  de  kâběn  zài  nǎlǐ? ต าราภาษาจีนของคุณอยู่ท่ีไหน) นักเรียนตอบว่า 我的

课本在桌子上面。(Wǒ  de  kâběn  zài  zhuōzǐ  shàng。  ต าราภาษาจีน

ของฉันอยู่บนโต๊ะ) 

  1.2 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการอ่านออกเสียงพินอิน ได้แก่ y, t, 

m, sh, j, b, k, d, h, ou, ong, i, ai, ao, ang, an, ei, e, iao, v, u, ie. 

  1.3 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการอ่านออกเสียง

ค าศัพทเ์ก่ียวกับการบอกทิศทาง 
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  1.4 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการอ่านประโยค

เก่ียวกับการบอกทิศทาง 

 2) ขั้นน้าเสนอเนื้อหา (Presentation) 

  2.1 ครูชูบัตรภาพและบัตรค าศัพท์ท่ีใช้ในการไปเท่ียวทะเล ได้แก ่

游泳衣(Yóuyǒngyī ชุดว่ายน้ า)，游泳(Yóuyǒng ว่ายน้ า)，太阳帽 

(Tàiyángmào หมวกกันแดด)，晒太阳(Shàitàiyáng  อาบแดด)，捡贝壳 

(Jiǎnbâikã เก็บเปลือกหอย)，钓鱼(Diàoyú  ตกปลา)，蝴蝶(Húdiã  ผีเสื้อ)。 

และถามนักเรียนว่ามีใครอ่านค าศัพท์ท่ีใช้ในการไปเท่ียวทะเลได้บ้างไหม (ถ้ามีให้

นักเรียนอ่านออกเสียงท่ีนักเรียนอ่านได้)  จากนั้นให้นักเรียนอ่านออกเสียงค าศัพท ์

ท่ีใช้ในการไปเท่ียวทะเลตามครู 

  2.2 ครูติดบัตรภาพค าศัพท์ท่ีใช้ในการไปเท่ียวทะเลท่ีกระดาน จากนั้น 

ครูชูบัตรค าศัพทข์ึ้น แล้วครูอ่านออกเสียงค าศัพท์ท่ีใช้ในการไปเท่ียวทะเลทีละค า  

และเรียกนักเรียนมาหยิบบัตรค าศัพท์ไปติดให้ตรงกับบัตรภาพค าศัพท์ท่ีกระดาน 

จากนั้นครูตรวจสอบความถูกต้องแล้วให้นักเรียนอ่านออกเสียงค าศัพท์พร้อมกัน  

1-2 ครั้ง 

 3) ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice) 

  3.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมการอ่านค าศัพท์ตามท านองเพลง (รายละเอียด

อยู่ในภาคผนวก) และสาธติการเล่น เกมการอ่านค าศัพท์ตามท านองเพลง รวมท้ัง 

ให้นักเรยีนทดลองเล่น เกมการอ่านค าศัพท์ตามท านองเพลง 

  3.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งขันกันเล่น  

เกมการอ่านค าศัพท์ตามท านองเพลง และตัดสินผลการแข่งขัน 
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 4) ขั้นน้าไปใช้ (Production) 

  4.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมมายเปเปอร ์(รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก)  

และสาธิตการเล่น เกมมายเปเปอร ์รวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่น เกมมายเปเปอร์ 

  4.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งขันกันเล่น 

เกมมายเปเปอรใ์กล้มาถึงแล้ว และตัดสินผลการแขง่ขัน 

 5) ขัน้สรุป (Wrap up) 

 ครูชูบัตรภาพให้นักเรียน ทบทวนการอ่านออกเสียงและความหมายของค าศัพท์ 

ท่ีใช้ในการไปเท่ียว 

คาบท่ี 2 

 1) ขั้นน้าเข้าสู่บทเรียน (Warm-up) 

  1.1 ครูทักทายนักเรียนโดยใช้ค าพูดง่าย ๆ ได้แก่ 去海边要带上什

么？(ไปเท่ียวทะเลต้องเอาอะไรไป Qù  hǎibiān  yào  dàishàng  shãnme?)  

นักเรียนตอบว่า 去海边要带上游泳衣。(Qù  hǎibiān  yàodài  shàng  

yóuyóngyī 。 ไปเท่ียวทะเลต้องเอาชุดว่ายน้ าไป) 

  1.2 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการอ่านออกเสียง

ค าศัพท์ท่ีใช้ในการไปเท่ียวทะเล ได้แก่ 游泳衣(Yóuyǒngyī ชุดว่ายน้ าป)，游泳 

(Yóuyǒng ว่ายน้ า)，太阳帽(Tàiyángmào หมวกกันแดด)，晒太阳 

(Shàitàiyáng อาบแดด)，捡贝壳(Jiǎnbâikã เก็บเปลือกหอย)，钓鱼 

(Diàoyú ตกปลา)，蝴蝶(Húdiã ผีเสื้อ)。 
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 2) ขั้นน้าเสนอเนื้อหา (Presentation) 

  2.1 ครูชูแถบประโยคและบัตรภาพของประโยคท่ีใช้ในการเท่ียวทะเล ได้แก่ 

ประโยค 2.1-2.4 และซักถามนักเรียนว่ามีใครอ่านประโยคในแถบประโยคนี้ได้บ้าง  

(ถ้ามีให้นักเรียนอ่านบทสนทนาในแถบประโยค) จากนั้นให้นักเรียนอ่านออกเสียง

ประโยคเกี่ยวกับการไปเท่ียวทะเลตามครู 

  2.2 ครูติดแถบประโยคเกี่ยวกับเท่ียวทะเลท่ีกระดาน จากนั้นครูวางชบัูตรภาพ

ของประโยคไว้บนโต๊ะขึ้น แล้วครูอ่านออกเสียงประโยคในแถบประโยคท่ีเกี่ยวกับ 

การเท่ียวทะเลทีละประโยคและเรียกนักเรียนมาหยิบบัตรภาพไปติดให้ตรงกับประโยค

ในแถบประโยค จากนั้นครูตรวจสอบความถูกต้องแล้วให้นักเรียนอ่านออกเสียง 

แถบประโยคพร้อมกัน 1-2 ครั้ง 

 3) ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice) 

  3.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมจับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค 

(รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก) และสาธิตการเล่น เกมจับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบ

ประโยค รวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่น เกมจับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค 

  3.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งขันกันเล่น  

เกมจับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค และตัดสินผลการแข่งขัน 

 4) ขั้นน้าไปใช้ (Production) 

  4.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมตามหาประโยค (รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก) 

และสาธิตการเล่น เกมตามหาประโยค รวมท้ังให้นักเรียนทอดลองเล่น เกม ตามหาประโยค 

  4.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งขันกันเล่น  

เกมตามหาประโยค และตัดสินผลการแข่งขัน 
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 5) ขัน้สรุป (Wrap up) 

 ครูซักถามนักเรียนเพื่อทบทวนเก่ียวกับการอ่านออกเสียงและความหมายของ

ประโยค 2.1-2.4 เก่ียวกับการไปเท่ียวทะเลท่ีเรียนในวันนี้ 

คาบท่ี 3 

 1) ขัน้น้าเข้าสู่บทเรียน (Warm-up) 

  1.1 ครูทักทายนักเรียนโดยใช้ค าพูดง่ายๆ ไดแ้ก่ 你喜欢游泳吗？ 

(nǐ  xǐhuan  yóuyǒng  ma?  คุณชอบว่ายน้ าไหมฉันชอบหรือไม่ชอบว่ายน้ า) นักเรียน

ตอบว่า 我喜欢/不喜欢游泳。(wǒ  xǐhuan/bùxǐhuan  yóuyǒng。 

ฉันชอบ/ ไม่ชอบว่ายน้ า) 

  1.2 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการอ่านออกเสียงค าศัพท์ท่ีใช้ใน 

การไปเท่ียวทะเล ได้แก่ 游泳衣(Yóuyǒngyī ชุดว่ายน้ า)，游泳(Yóuyǒng ว่ายน้ า)，

太阳帽(Tàiyángmào หมวกกันแดด)，晒太阳(Shàitàiyáng อาบแดด)，捡贝

壳(Jiǎnbâikã เก็บเปลือกหอย)，钓鱼(Diàoyú ตกปลา)，蝴蝶(Húdiã ผีเสื้อ)。 

  1.3 ให้นักเรียนตอบค าถามของครูเก่ียวกับการทบทวนการอ่านออกเสียง

ประโยคเกี่ยวกับการไปเท่ียวทะเล  

 2) ขั้นน้าเสนอเนื้อหา (Presentation) 

  2.1 ครูชูแถบประโยคและบัตรภาพของประโยคเก่ียวกับการไปเท่ียวทะเล

ได้แก่ ประโยค 2.5-2.8 และซักถามนักเรียนว่ามีใครอ่านประโยคในแถบประโยคนี้ 

ได้บ้าง (ถ้ามีให้นักเรียนอ่านบทสนทนาในแถบประโยคท่ีอ่านได้) จากนั้นให้นักเรียน 

อ่านออกเสียงประโยคเก่ียวกับการไปเท่ียวทะเลตามครู 
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  2.2 ครูติดแถบประโยคที่ใช้ในการเท่ียวทะเลท่ีกระดาน จากนั้นครูชูบัตรภาพ 

ของประโยคไว้บนโต๊ะ แล้วครูอ่านออกเสียงประโยคในแถบประโยคท่ีเก่ียวกับ 

การเท่ียวทะเลทีละประโยคและเรียกนักเรียนมาหยิบบัตรภาพไปติดให้ตรงกับประโยค 

ในแถบประโยค จากนั้นครูตรวจสอบความถูกต้องแล้วให้นักเรียนอ่านออกเสียง 

แถบประโยคพร้อมกัน 1-2 ครั้ง 

 3) ขั้นฝึกปฏิบัติ (Practice) 

  3.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมจับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค 

(รายละเอียดอยู่ในภาคผนวก) และสาธิตการเล่น เกมจับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบ

ประโยค รวมท้ังให้นักเรียนทดลองเล่น เกมจับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค 

  3.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งขันกันเล่น  

เกมจับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค และตัดสินผลการแข่งขัน  

 4) ขั้นน้าไปใช้ (Production) 

  4.1 ครูอธิบายวิธีการเล่น เกมการเรียงค าให้เป็นประโยค (รายละเอียดอยู่ใน 

ภาคผนวก) และสาธิตการเล่น เกมการเรียงค าให้เป็นประโยค รวมท้ังให้นักเรียนทดลอง 

เล่น เกม การเรียงค าให้เป็นประโยค 

  4.2 ครูแบ่งกลุ่มนักเรียน จากนั้นให้นักเรียนแต่ละกลุ่มแข่งขันกันเล่น 

เกมการเรียงค าให้เป็นประโยค และตัดสินผลการแข่งขัน 

 5) ขัน้สรุป (Wrap up) 

  5.1 ครูซักถามนักเรียนเก่ียวกับการอ่านออกเสียงและความหมายของประโยค

เก่ียวกับการไปเท่ียวทะเลท่ีเรียนในวันนี้ 
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  5.2 แจกแบบทดสอบย่อย เร่ือง ไปว่ายน้ าท่ีทะเลตอนท่ี 1 และให้นักเรียน 

ท าแบบทดสอบย่อย (รายละเอียดของแบบทดสอบย่อยอยู่ในภาคผนวกและส าหรับ 

แบบทดสอบย่อย เร่ือง ไปว่ายน้ าท่ีทะเลตอนท่ี 2 ครูจะทดสอบนักเรียนเป็นรายบุคคล 

นอกเวลาเรียน) 
 

สื่อการเรียนการสอน 

 1. บัตรค าศัพท์ 

 2. บัตรภาพ 

 3. แถบประโยค 

 4. เก้าอี้ 7 ตัว 

 5. ขวดโหล 

 6. ใบสลาก 
 

การวัดและประเมินผล 

 1. สังเกตการตอบค าถาม 

 2. สังเกตการณ์การอ่านออกเสียง และการสะดกค าศัพท์ 

 3. ตรวจผลงานจากแบบทดสอบฉบับท่ี 4 ตอนท่ี 1 

 4. ประเมินจากการเล่นเกม 
 

เกณฑ์การวัดและประเมินผล 

 ใช้การผ่านเกณฑ์ร้อยละ 70 ขึ้นไป 
 

บันทึกหลังการสอน 
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คาบที่ 1 เกมที ่1 การอ่านค้าศัพท์ตามท้านองเพลง 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านค าศัพท์ 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 5 นาที 

อุปกรณ์ 

 ไม่มี 

วิธีการเล่น 

 ให้นักเรียนอ่านออกเสียงค าศัพท์ โดยให้นักเรียนอ่านออกเสียงค าศัพท์ 

ตามท านองเพลงต่าง ๆ ท่ีครูก าหนดไว้ 
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คาบที่ 1 เกมที ่2 มายเปเปอร์ 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านค าศัพท์ มีความสนุกสนานในการอ่านค าศัพท์ 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 10 นาท ี

อุปกรณ์ 

 บัตรค าศัพท์ 

วิธีการเล่น 

 1. ครูเตรียมบัตรค าศัพท์ 30 ใบ ด้านหน้าบัตรค ามีค าศัพท์ประกอบด้วย พินอิน

และตัวอักษรจีน ด้านหลังบัตรค ามีสัญลักษณ์ที่แสดงคะแนน 

 บัตรค าศัพท์มีตัวอย่างตามต่อไปนี้ 

ด้านหน้า ด้านหลัง 

Shàngmian 

上面  

 สัญลักษณ์ท่ีแสดงคะแนนมีดังต่อไปนี้ 

 หมายถึงบวก5คะแนน  หมายถึงลบ5คะแนน 

หมายถึงบวก10คะแนน  หมายถึงลบ10คะแนน 

หมายถึงบวก20คะแนน  หมายถึงลบ20คะแนน 

 
หมายถึงคะแนนจะเป็น 0 
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 บัตรค าศัพท์แต่ละใบจะแยกค าศัพท์และคะแนนออกมา เช่นด้านหน้าเป็นค าศัพท์ 

ประกอบด้วย อักษรจีนและพินอิน ส่วนด้านหลังบัตรค าศัพท์ครูได้ก าหนดคะแนนไว้ 

ด้านหลังบัตรค าแต่ละใบมีคะแนนดังนี้  

 +5  หมายถึง บวก 5 คะแนน            

 +10 หมายถึง บวก 10 คะแนน  

 +20 หมายถึง บวก 20 คะแนน  

 -5 หมายถึง ลบ 5 คะแนน  

 -10  หมายถึง ลบ 10 คะแนน 

 -20 หมายถึง ลบ 20 คะแนน  

 ระเบิด หมายถึง คะแนนหายไปหมดเป็น 0 คะแนน 

 บัตรค าศัพท์ท่ีใช้ในการเล่นเกมตามตัวอย่างต่อไปนี้ 

ด้านหน้า ด้านหลัง 

Shàngmian 

上面 
+5 

 2. ครูติดบัตรค าศัพท์และชูด้านหน้าของบัตรค าศัพท์ไว้ทีก่ระดาน แล้วเรียง 

บัตรค าศัพท์ให้เรียบร้อย โดยไม่ให้นักเรียนมอบเห็นด้านหลังของบัตรค าศัพท์ 

 3. ครูแบ่งนักเรียนออกเป็น 4 กลุ่ม ให้กลุ่มท่ี 1 เลือกบัตรค าศัพท์ และอ่าน 

ออกเสียงค าศัพท์พร้อมกัน จากนั้นครูถามกลุ่มท่ี 1 ว่าจะเอาคะแนนของบัตรค าศัพท์ใบนี้ 

ไหม ถ้านักเรียนส่วนใหญ่ของกลุ่มท่ี 1 ตัดสินใจว่าจะเอาคะแนนของบัตรค าศัพท์ใบนี้  

ครูค่อยชูด้านหลังบัตรค าศัพท์ และให้นักเรียนทราบว่าได้คะแนนเท่าไร 

 4. ครูรวบรวมคะแนน กลุ่มท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 
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คาบที่ 2 เกมที่ 3 จับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงประโยค 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 8 นาท ี

อุปกรณ์ 

 บัตรภาพ 

 แถบประโยค 

วิธีการเล่น 

 1. ครูเตรียมบัตรภาพ และแถบประโยคท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 2. ครูแบ่งนักเรียนเป็น 3-4 กลุ่มแลเลือกตัวแทนของกลุ่มออกมา 

 3. ครูติดแถบประโยคท่ีกระดาน จากนั้นครูชูบัตรภาพของประโยคขึ้น  

ให้นักเรียนอ่านออกเสียงประโยคพร้อมกัน 

 4. จากนั้นครูให้ตัวแทนนักเรียนในแต่ละกลุ่มมาหยิบบัตรบัตรภาพไปติด 

ให้ตรงกับแถบประโยคที่ติดบนประดาน 
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คาบที่ 2 เกมที ่4 ตามหาประโยค 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้อ่านออกเสียงประโยค 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 10 นาท ี

อุปกรณ์ 

 แถบประโยค 

 เก้าอี้ 7 ตัว 

 ใบสลาก 

 ขวดโหล 

วิธีการเล่น 

 1. ครูเตรียมใบสลากของแถบประโยค และใส่ใบสลากเข้าไปในขวดโหล 

 2. ครูเตรียมแถบประโยค และติดแถบประโยคไว้ท่ีผนังหน้าห้องเรียน 

แถบประโยคตามตัวอย่างต่อไปนี ้

Wǒ  qù  hǎibiān  yóuyǒng。 Wǒ qù  hǎibiān  jiǎn  bâikã。 

① 我去海边游泳。 ② 我去海边捡贝壳。 

Wǒ  qù  hǎibiān  shài  tàiyáng。 Wǒ  qù  hǎibiān  diàoyú。 

③ 我去海边晒太阳。 ④ 我去海边钓鱼。 

Wǒ  chuāngshàng  yóuyǒngyī。 Wǒ  dàishàng  tàiyángmào。 

⑤ 我穿上游泳衣。 ⑥ 我戴上太阳帽。 
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 3. ครูจัดเตรียมเก้าอี้วางไว้หน้าห้องเรียน เก้าอี้กับแถบประโยคท่ีติดไว้ในผนัง

หน้าห้องมีจ านวนเท่ากัน ตามตัวอย่างต่อไปนี้ 

หน้าห้องเรียน 

②       ③       ④      ⑤ 

                             

                                

 

①  ⑥ 

 

 4.  แบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม เลือกผู้เล่นในกลุ่ม กลุ่มละ 3 คน ออกมายืน 

เรียงกันตรงกลางเก้าอี้ การเล่นเกมนี้เพื่อแข่งขันความสามารถในการฟังประโยค 

ผู้เล่นแต่ละคนต้องพยายามแย่งกันนั่งเก้าอี้ท่ีไม่มีประโยคที่ตรงกับคนพูด 

 5. เร่ิมการเล่นเกม ครูเลือกนักเรียนท่ีนั่งอยู่ท าการจับสลากพร้อมท้ังอ่านออกเสียง

ประโยคที่จับได้ เมื่ออ่านจบ ครูนับ 1, 2, 3 เพื่อให้ผู้เล่นท่ียืนอยู่รีบวิ่งไปแย่งกันนั่งเก้าอี้ 

ท่ีไม่มีประโยคท่ีตรงกับคนพูด ตัวอย่างเช่น นักเรียนที่นั่งอยู่ท าการจับสลากได้ประโยค 

① เมื่ออ่านประโยคนี้จบ ครูนับ 1, 2, 3 ผู้เล่นท่ียืนอยูต่รงกลางเก้าอี่รีบวิ่งไปแย่งกัน 

นั่งเก้าอี้หมายเลข ②, ③, ④, ⑤, ⑥ ยกเว้น เก้าอี้หมายเลข ① ผู้เล่นท่ีมีท่ีนั่งหรือ

ผู้เล่นท่ีนั่งเก้าอี้หมายเลขท่ีถูกต้อง ถือว่าเป็นผู้ชนะ ได้คนละ 1 คะแนน ให้กลับไปอยู่กับ

กลุ่มตัวเอง แล้วเปลี่ยนผู้เล่นกลุ่มคนอื่นออกมาเล่นต่อ ผู้เล่นท่ีไม่มีที่นั่งหรือผู้เล่นท่ีนั่ง

เก้าอี้หมายเลขที่ไม่ถูกต้อง  ถือว่าเป็นผู้แพ้เกม ไม่มคีะแนน แล้วให้เล่นต่อ 

 6. เล่นอย่างนี้ไปเรื่อย ๆ ครูรวบรวมคะแนน กลุ่มท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 
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คาบที่ 3 เกมที่ 5 จับคู่บัตรภาพให้ตรงกับแถบประโยค 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงประโยค 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 8 นาท ี

อุปกรณ์ 

 บัตรภาพ 

 แถบประโยค 

วิธีการเล่น 

 1. ครูเตรียมบัตรภาพ และแถบประโยคท่ีใช้ในชีวิตประจ าวัน 

 2. ครูแบ่งนักเรียนเป็น 3-4 กลุ่มแลเลือกตัวแทนของกลุ่มออกมา 

 3. ครูติดแถบประโยคท่ีกระดาน จากนั้นครูชูบัตรภาพของประโยคขึ้น  

ให้นักเรียนอ่านออกเสียงประโยคพร้อมกัน 

 4. จากนั้นครูให้ตัวแทนนักเรียนในแต่ละกลุ่มมาหยิบบัตรบัตรภาพไปติด 

ให้ตรงกับแถบประโยคที่ติดบนประดาน 
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คาบที่ 3 เกมที่ 6 เรียงคา้ศพัท์ให้เป็นประโยค 

วัตถุประสงค ์

 เพื่อให้นักเรียนได้ฝึกอ่านออกเสียงค าศัพท์ 

ระยะเวลาการเล่นเกม 

 10 นาท ี

อุปกรณ์ 

 บัตรค าศัพท์ 

วิธีการเล่น 

 1. แบ่งนักเรียนออกเป็น 2 กลุ่ม  

 2. ครูเตรียมบัตรค าศัพท์  

 ก่อนเร่ิมการเล่นเกมครูแจกบัตรค าศัพท์ให้นักเรียนในกลุ่ม คนละ1ใบ จากนั้น 

ครูพูดประโยคใดประโยคหนึ่งท่ีเรียนในวันนี้ แล้วนับ 1-10 เพื่อให้นักเรียนน าบัตร 

ค าศัพทท่ี์ครูพูดมาเรียงเป็นประโยคหน้าชั้นเรียน แล้วพูดพร้อมกันว่า“好了 

เสร็จแล้ว” กลุ่มท่ีท าเร็วท่ีสุด และสามารถเรียงบัตรค าศัพท์ให้เป็นประโยคท่ีถูกต้อง  

ถือว่าเป็นผู้ชนะได้ 5 คะแนน กลุ่มแพ้ไม่มีคะแนน 

 3. ครูรวบรวมคะแนน กลุ่มท่ีได้คะแนนมากท่ีสุดเป็นผู้ชนะ 
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แบบทดสอบย่อย เร่ือง ไปว่ายน้้าที่ทะเล 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 

姓名 ชื่อ-นามสกุล                            班级 ระดับชั้น          学号 เลขที่     

ตอนที่ 1 การบอกความหมายของค้าและประโยค 

第一部分 理解词语和句子的含义。 

 1.1 จงโยงเส้นจับคู่คา้ศัพท์กับรูปภาพให้ถูกต้อง (5 คะแนน)  

 请将下列图片和对应的词语连线。（5 分） 

 

1.  

 

  

  

  

Diàoyú 

钓鱼 

 

2.  

 

  

  

  

Húdiã 

蝴蝶 

 

3.  

 

  

  

  

Yóuyǒng 

游泳 

 

4.  

 

  

  

  

Jiǎnbâikã 

捡贝壳 

 

5.  

 

  

  

  

Shàitàiyáng 

晒太阳 

 

6.  

 

  

  

  

Yóuyǒngyī 

游泳衣 
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 1.2 จงเลือกหมายเลขของรูปภาพในกรอบสี่เหลี่ยมไปใส่ให้ตรงกับประโยค

ต่อไปนี้ (5 คะแนน) 

给下列图片选择相匹配的句子。（5 分） 

（一） （二） 

 
 

（三） （四） 

  

（五） （六） 
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ตัวอย่างเช่น 

  Wǒ  qī  diǎn  bàn  shàngxuã。 

1.我七点半上学。 (  （一）  ) 

   Tāmen  zài  jiǎn  bâikã。  

2.他们在捡贝壳。 (             ) 

   Tā  qù  hǎibiān  shài  tàiyáng。  

3.她去海边晒太阳。 (           ) 

   Tā  dàishàng  yóuyǒngyiī。  

4.她带上游泳衣。 (           ) 

   Tāmen  zài  yóuyǒng。  

5.他们在游泳。 (           ) 

   Tā  dàishàng  tàiyángmào。  

6.他带上太阳帽。 (           ) 
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ตอนที่ 2 จงอ่านออกเสียงประโยคให้ถูกต้อง (10 คะแนน) 

第二部分 正确朗读句子。（10 分） 

   Yóuyǒng 

1.游泳 

   Jiǎnbâikã 

2.捡贝壳 

   Shàitàiyáng 

3.晒太阳 

   Diàoyú 

4.钓鱼 

   Húdiã 

5. 蝴蝶 

   Tā  zài  hǎibiān  jiǎn  bâikã。 

6.他在海边捡贝壳。                          

   Wǒmen  dàishàng  yóuyǒngyī。 

7.我们带上游泳衣。                         

   Wǒmen  dàishàng  tàiyángmào。 

8.我们戴上太阳帽。                        

   Tā  qù  hǎibiān  shài  tàiyáng。 

9.她去海边晒太阳。                 

   Tāmen  zài  hǎibiān  diàoyú。 

10.他们在海边钓鱼。 
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แผนการสอนท่ี 4 

แบบประเมินการอ่านออกเสียงทดสอบย่อย เรื่อง ไปว่ายน้้าที่ทะเล 

ตอนที่ 2 จงอ่านออกเสียงประโยคให้ถูกต้อง 

ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

1                                          

2                                          

3                                          

4                                          

5                                          

6                                          

7                                          

8                                          

9 
                                        

 

10 
                                        

 

11 
                                        

 

12 
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ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

13                                          

14                                          

15                                          

16                                          

17                                          

18                                          

19                                          

20                                          

21 
                                        

 

22 
                                        

 

23 
                                        

 

24 
                                        

 

25 
                                        

 

26 
                                        

 

27 
                                        

 

28 
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ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

29                                          

30                                          

31                                          

32                                          

33                                          

34                                          

35                                          

36                                          

37                                          

38                                          

39                                          

40                                          

41                                          

เกณฑ์ระดับคะแนน 3 หมายถึง อ่านประโยคได้ถูกต้องโดยไม่ผิด 

 2 หมายถึง อ่านถูกต้องเป็นส่วนใหญ่มีผิดเล็กน้อย 

 1 หมายถึง อ่านไม่ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

 0 หมายถึง อ่านผิดหมด
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แบบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่2 (ก่อนเรียน) 

姓名 ชื่อ-นามสกุล                            班级 ระดับชั้น          学号 เลขที่     

ตอนท่ี 1 การบอกความหมายของค าศัพท์และประโยค  

第一部分 理解词语和句子的含义。 

 1.1 จงเลือกภาพท่ีมีความหมายตรงตามค าศัพท์ท่ีครูออกเสียง โดยเขียนหมายเลข

ใต้ภาพตามล าดับท่ีได้ยิน (5 คะแนน) 

 根据听到的词语的顺序为图片标上序号。（5 分） 

   
              （  一  ） （       ） （       ） 

   
（       ） （       ） （       ） 

 1.2 จงเลือกหมายเลขของค าศัพทใ์นกรอบสี่เหลี่ยมไปใส่ให้ตรงกับรูปภาพ
ต่อไปนี้ (5 คะแนน) 
 给下列图片选择正确的词语，将序号填入括号里。 

（5 分） 

 Shàngxuã  Zuǒbiān  Shuāyá 

①  上学 ②  左边 ③  刷牙 

 Gōngkâ  Jiǎnbâikã  Bïwùguǎn 

④  功课 ⑤  捡贝壳 ⑥  博物馆 
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1.(    ①     ) 2.(          ) 3.(          ) 

   

4.(            ) 5.(            ) 6.(           ) 

 

 1.3 จงเลือกประโยคท่ีมีความหมายตรงตามรูปภาพ โดยเขียนหมายเลขของ

ประโยคลงในช่องว่างใต้รูปภาพ (5 คะแนน) 

 看图片选择正确的句子，将序号填入括号里。（5 分） 
 

 

Wǒ  qī  diǎn  bàn  shàngxuã。 

① 我七点半上学。 

Wǒ  qī  diǎn  bàn  xǐliǎn。 

1.（    ①    ） ② 我七点半洗脸。 

 

Nǐ  jǐdiǎn  xǐzǎo？ 

① 你几点洗澡？ 

Wǒ  sāndiǎn  shuìjiào。 

2.（          ） ② 我三点睡觉。 
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  Wǒ  qù  shāngchǎng。 

① 我去商场。 

Wǒ  qù  cānjiā  tā  de  shēngrìwǎnhuì。 

3.（          ） ②我去参加他的生日晚会。 

 

Māo  zài  yǐzi  shàngmian。 

① 猫在椅子上面。 

  Māo  zài  zhuōzi  yîubian。 

4.（          ） ②猫在桌子右边。 

 

Tā  zài  hǎibiān  yïuyǒng。 

① 她在海边游泳。 

  Tā  qù  hǎibiān  shàitàiyáng。 

5.（          ） ②她去海边晒太阳。 

 

Tā  zài  xǐzǎo。 

① 她在洗澡。 

  Tā  zài  yîubian。 

6.（          ） ②她在右边。 
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 1.4 จงโยงเส้นจับคู่ประโยคกับรูปภาพให้ถูกต้อง (5 คะแนน)   

 请将下列的图片和对应的句子连线。（5 分） 

 

1.  

 

  

  

  

Tāmen  zài  yïuyǒng。 

他们在游泳。 

 

2.  

 

  

  

  

Wǒ  qī diǎn bàn  shàngxuã。 

我七点半上学。 

 

3.  

 

  

  

  

Wǒ  shídiǎn  shuìjiào。 

我十点睡觉。 

 

4.  

 

  

  

  

Wǒmen  qù  chī  zhōngguïcài。 

我们去吃中国菜。 

 

5. 
 

 

  

  

  

Wǒ  liù diǎn  shí fēn  xǐliǎn。 

我六点十分洗脸。 

 

6.  

 

  

  

  

Hǎibiān  zài  nǎlǐ？ 

海边在哪里？ 
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ตอนท่ี 2 การอ่านออกเสียงค าศัพท์และประโยค  

第二部分 朗读词语和句子。 

 2.1 จงอ่านออกเสียงค าศัพท์ต่อไปนี้ (15คะแนน) 

 正确的朗读下列词语。（15 分） 

1.  放学 2. 海边 3. 后面 4. 钓鱼 5. 洗脸 

Fàngxuã Hǎibiān Hîumiàn Diàoyú Xǐliǎn 

 2.2 จงอ่านออกเสียงประโยคต่อไปนี้ (15คะแนน) 

 正确的朗读下列句子。（15 分） 

Wǒ  liù diǎn  shí fēn  xǐliǎn。 

6. 我六点十分洗脸。 

Wǒ  zài  diàoyú。 

7. 我在钓鱼。 

Wǒ  cānguān  bïwùguǎn。 

8. 我参观博物馆。 

Tā  zài  yîubiān。 

9. 她在右边。 

Tā  zài  xǐzǎo。 

10. 她在洗澡。 
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แบบประเมินการอ่านออกเสียงภาษาจีน  

ก่อนเรียน 

ตอนที่ 2 จงอ่านออกเสียงประโยคให้ถูกต้อง 

ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

1                                                                                  

2                                                                                  

3                                                                                  

4                                                                                  

5                                                                                  

6                                                                                  

7                                                                                  

8                                                                                  

9 
                                        

 

10 
                                        

 

11 
                                        

 

12 
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ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

13                                                                                  

14                                                                                  

15                                                                                  

16                                                                                  

17                                                                                  

18                                                                                  

19                                                                                  

20                                                                                  

21 
                                        

 

22 
                                        

 

23 
                                        

 

24 
                                        

 

25 
                                        

 

26 
                                        

 

27 
                                        

 

28 
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ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

29 
                                        

 

30                                                                                  

31                                                                                  

32                                                                                  

33                                                                                  

34                                                                                  

35                                                                                  

36                                                                                  

37                                                                                  

38 
                                        

 

39 
                                        

 

40 
                                        

 

41 
                                        

 

เกณฑ์ระดับคะแนน 3 หมายถึง อ่านประโยคได้ถูกต้องโดยไม่ผิด 

 2 หมายถึง อ่านถูกต้องเป็นส่วนใหญ่มีผิดเล็กน้อย 

 1 หมายถึง อ่านไม่ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

 0 หมายถึง อ่านผิดหมด
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แบบวัดความสามารถในการอ่านออกเสียงภาษาจีน 

ช้ันมัธยมศึกษาปีที่ 2 (หลังเรียน) 

姓名 ชื่อ-นามสกุล                            班级 ระดับชั้น          学号 เลขที่     

ตอนท่ี 1 การบอกความหมายของค าศัพท์และประโยค  

第一部分 理解词语和句子的含义。 

 1.1 จงเลือกภาพท่ีมีความหมายตรงตามค าศัพท์ท่ีครูออกเสียง โดยเขียนหมายเลข

ไต้ภาพตามร าดับท่ีได้ยิน (5 คะแนน) 

 根据听到的词语的顺序为图片标上序号。（5 分） 

   
              （  一  ） （       ） （       ） 

   
（       ） （       ） （       ） 

 1.2 จงเลือกหมายเลขของค าศัพทใ์นกรอบสี่เหลี่ยมไปใส่ให้ตรงกับรูปภาพ

ต่อไปนี้ (5 คะแนน) 

给下列图片选择正确的词语，将序号填入括号里。（5 分） 

 Shàngxuã  Zuǒbiān  Shuāyá 

①  上学 ②  左边 ③  刷牙 

 Gongke  Jiǎnbâikã  Bïwúguǎn 

④  功课 ⑤  捡贝壳 ⑥  博物馆 
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1.(    ①    ) 2.(          ) 3.(          ) 

 
 

 

4.(            ) 5.(            ) 6.(           ) 

 

 1.3 จงเลือกประโยคท่ีมีความหมายตรงตามรูปภาพ โดยเขียนหมายเลขของ

ประโยคลงในช่องว่างไต้รูปภาพ (5 คะแนน) 

 看图片选择正确的句子，将序号填入括号里。（5 分） 

 

Wǒ  qī diǎn  bàn  shàngxuã。 

① 我七点半上学。 

Wǒ  qī diǎn  bàn  xǐliǎn。 

1.（    ①    ） ② 我七点半洗脸。 

 

Wǒ  qù  shāngchǎng。 

① 我去商场。 

Wǒ  qù  cānjiā  tā  de  shēngrìwǎnhuì。 

2.（          ） ② 我去参加他的生日晚会。 
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  Wǒ  sāndiǎn  shuìjiào。 

① 我三点睡觉。 

Nǐ  jǐdiǎn  xǐzǎo。 

3.（          ） ②你几点洗澡？ 

 

Tā  zài  yîubian。 

① 她在右边。 

  Tā  zài  xǐzǎo。 

4.（          ） ②她在洗澡。 

 

Māo  zài  zuōzi  yîubian。 

① 猫在桌子右边。 

  Māo  zài  yǐzi  shàngmian。 

5.（          ） ②猫在椅子上面。 

 

Tā  qù  hǎibiān  shài  tàiyáng。 

① 她去海边晒太阳。 

  Tā  zài  hǎibiān  yïuyǒng。 

6.（          ） ②她在海边游泳。 
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 1.4 จงโยงเส้นจับคู่ประโยคกับรูปภาพให้ถูกต้อง (5 คะแนน)   

 请将下列的图片和对应的句子连线。（5 分） 

 

1.  

 

  

  

  

Tāmen  zài  yïuyǒng。 

他们在游泳。 

 

2.  

 

  

  

  

Wǒ  qī diǎn  bàn  shàngxuã。 

我七点半上学。 

 

3. 
 

 

  

  

  

Wǒ  shídiǎn  shuìjiào。 

我十点睡觉。 

 

4.  

 

  

  

  

Wǒmen  qù  chī  zhōngguïcài。 

我们去吃中国菜。 

 

5.  

 

  

  

  

Hǎibiān  zài  nǎlǐ？ 

海边在哪里？ 

 

6.  

 

  

  

  

Wǒ  liùdiǎn  shífēn  xǐliǎn。 

我六点十分洗脸。 
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ตอนท่ี 2 การอ่านออกเสียงค าศัพท์และประโยค 

第二部分 朗读词语和句子。 

 2.1 จงอ่านออกเสียงค าศัพท์ต่อไปนี้ (15คะแนน) 

 正确的朗读下列词语。（15 分） 

1. 海边 2. 放学 3. 钓鱼 4. 洗脸 5. 后面 

Hǎibiān Fàngxuã Diàoyú Xǐliǎn Hîumiàn 

 2.2 จงอ่านออกเสียงประโยคต่อไปนี้ (15คะแนน) 

 正确的朗读下列句子。（15 分） 

Tā  zài  yîubiān。 

6. 她在右边。 

Wǒ  liùdiǎn  shífēn  xǐliǎn。 

7. 我六点十分洗脸。 

Tā  zài  xǐzǎo。 

8. 她在洗澡。 

Wǒ  zài  diàoyú。 

9. 我在钓鱼。 

Wǒ  cānguān  bïwùguǎn。 

10. 我参观博物馆。 
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แบบประเมินการอ่านออกเสียงภาษาจีน  

หลังเรียน 

ตอนที่ 2 จงอ่านออกเสียงประโยคให้ถูกต้อง 

ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

1                                                                                  

2                                                                                  

3                                                                                  

4                                                                                  

5                                                                                  

6                                                                                  

7                                                                                  

8                                                                                  

9 
                                        

 

10 
                                        

 

11 
                                        

 

12 
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ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

13                                                                                  

14                                                                                  

15                                                                                  

16                                                                                  

17                                                                                  

18                                                                                  

19                                                                                  

20                                                                                  

21 
                                        

 

22 
                                        

 

23 
                                        

 

24 
                                        

 

25 
                                        

 

26 
                                        

 

27 
                                        

 

28 
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ชื่อ-สกุล 
ข้อท่ี  1 ข้อท่ี  2 ข้อท่ี  3 ข้อท่ี  4 ข้อท่ี 5 ข้อท่ี  6 ข้อท่ี  7 ข้อท่ี  8 ข้อท่ี  9 ข้อท่ี  10 

รวม

คะแนน 

3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0 3 2 1 0  

29 
                                        

 

30                                                                                  

31                                                                                  

32                                                                                  

33                                                                                  

34                                                                                  

35                                                                                  

36                                                                                  

37                                                                                  

38 
                                        

 

39 
                                        

 

40 
                                        

 

41 
                                        

 

เกณฑ์ระดับคะแนน 3 หมายถึง อ่านประโยคได้ถูกต้องโดยไม่ผิด 

 2 หมายถึง อ่านถูกต้องเป็นส่วนใหญ่มีผิดเล็กน้อย 

 1 หมายถึง อ่านไม่ถูกต้องเป็นส่วนใหญ่ 

 0 หมายถึง อ่านผิดหมด
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  ส าหรับชาวต่างประเทศ) มหาวิทยาลัยบูรพา 
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