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งานนิพนธ์น้ีน าเสนอระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย โดยมี

สถาบนัการพลศึกษาเป็นกรณีศึกษา วตัถุประสงคคื์อ (1) เพื่อให้การบริหารจดัการขอ้มูลการจดัการ

แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทยเป็นไปอย่างมีระบบแบบแผน (2) เพื่อสนับสนุนการ

บริหารจัดการแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทยของสถาบันการพลศึกษา (3) เพื่อ

สนบัสนุนผูบ้ริหารในการตดัสินใจในการจดัสรรงบประมาณท่ีตอ้งใช้ให้กบัหน่วยงานในสังกดั

และเจา้ภาพจดัการแข่งขนัในการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย โดยใช้ระบบ

จดัการฐานขอ้มูล Microsoft SQL Server 2014 เป็นเคร่ืองมือในการพฒันาระบบสารสนเทศ ระบบ

การจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทยมีการแบ่งกลุ่มการใชง้าน ออกเป็น 4 กลุ่มคือ 

1) กลุ่มเจา้หน้าท่ีดูแลระบบ 2) กลุ่มผูบ้ริหาร เจา้ภาพจดัการแข่งขนั และเทคนิคกีฬา 3) กลุ่มฝ่าย

ประมวลผล 4) กลุ่มผูส้มคัรหรือโรงเรียนกีฬา หลงัจากน าระบบเขา้มาใช้งาน ส่งผลให้การบริหาร

จดัการข้อมูลการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ไปตามระเบียบการจดัการ

แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศ และการปฏิบติังานเป็นไปอยา่งถูกตอ้ง แม่นย  า และรวดเร็ว 

ผูบ้ริหารและกลุ่มผูใ้ชง้านไดป้ระเมินความพึงพอใจต่อระบบทั้งหมด 85 คน ซ่ึงผลการประเมินอยู่

ในระดบัดีมาก นอกจากน้ีขอ้มูลท่ีไดจ้ากระบบยงัสามารถน าไปใชป้ระโยชน์ในการสนบัสนุนการ

ตดัสินใจในการจดัสรรงบประมาณให้หน่วยงานในสังกดั ในการบริหารจดัการงบประมาณในการ

จดัการแข่งขนักีฬาในคร้ังต่อ ๆ ไป 
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This independent study proposes a Sports Games Management System for Sports 

Schools of Thailand (SGMS) , Institute of Physical Education as a case study. Our aims are to 1) 

manage the sports games information in a systematic way, 2) support sports events for sports 

schools of Thailand, and 3) support executive’s and host’s decide on budget allocation. We use 

Microsoft SQL Server 2014 as a database management. We divide users into 4 groups: 1) 

administrative staff, 2) host the competition host, and sport technicians, 3) data processing staff, 

and 4) candidates or sport schools. After using SGMS, we find that the sports games management 

conforms to rules and regulations in more accurate, precise, and fast way. From the user survey, all 

85 users (of all groups) are satisfied. 
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  แห่งประเทศไทยกบัระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (ต่อ)  27 
 2-13 ตารางเปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งระบบจดัการแข่งกีฬาสถาบนัการพลศึกษา 
  แห่งประเทศไทยกบัระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (ต่อ)  28 
 



ฎ 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 

ตารางท่ี  หนา้ 
 2-13 ตารางเปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งระบบจดัการแข่งกีฬาสถาบนัการพลศึกษา 
  แห่งประเทศไทยกบัระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (ต่อ)  28 
 3-1   แสดงแผนโครงการพฒันาระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  30 
 3-2   รายการของ External Entities Data และ Processes  33 
 3-3   รายการของ External Entities Data และ Processes (ต่อ)  33 
 3-4   รายการของแผนภาพการใชง้านระบบ  35 
 3-5   Use Case Description Register บนัทึกขอ้มูลการจดัการแข่งขนั  37 
 3-6   Use Case Description Register เพิ่มชนิดกีฬา รายการแข่งขนั  38 
 3-7   Use Case Description Register แสดงความจ านงเขา้แข่งขนั  39 
 3-8   Use Case Description Register สมคัรเขา้แข่งขนั  40 
 3-9   Use Case Description Register พิมพเ์อกสารท่ีเก่ียวขอ้ง  41 
 3-10 Use Case Description Register บนัทึกโปรแกรมการแข่งขนั  42 
 3-11 Use Case Description Register บนัทึกผลการแข่งขนั  43 
 3-12 Use Case Description Register แสดงรายงาน  44 
 3-13 ตารางแสดงขอ้มูล รุ่นอาย ุ  57 
 3-14 ตารางแสดงขอ้มูลนกักีฬา  58 
 3-15 ตารางแสดงขอ้มูลนกักีฬา (ต่อ)  59 
 3-16 ตารางแสดงขอ้มูลนกักีฬาท่ีโดนแบน  60 
 3-17 ตารางแสดงขอ้มูลนกักีฬาท่ีโดนแบน (ต่อ)  61 
 3-18 ตารางแสดงขอ้มูลนกักีฬาท่ียืนยนัขอ้มูลแลว้  62 
 3-19 ตารางแสดงขอ้มูลค่าใชจ่้าย  63 
 3-20 ตารางแสดงขอ้มูลรายละเอียดค่าใชจ่้าย  64 
 3-21 ตารางแสดงขอ้มูลเก่ียวกบัวนัท่ีและเวลาในการจดัการแข่งขนั  65 
 3-22 ตารางแสดงขอ้มูลเก่ียวกบัวนัท่ีและเวลาในการจดัการแข่งขนัท่ีลงทะเบียนแลว้  66 
 3-23 ตารางแสดงขอ้มูลเก่ียวกีฬาท่ีจดัการแข่งขนัในปีนั้น ๆ  67 
 3-24 ตารางแสดงขอ้มูลเก่ียวกบัเจา้หนา้ท่ีในการจดัการแข่งขนัในปีนั้น ๆ  67 
 3-25 ตารางแสดงขอ้มูลเก่ียวกบัเจา้หนา้ท่ีท่ีลงทะเบียนแลว้ ในการจดัการแข่งขนัในปีนั้น ๆ   68 



ฏ 

 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 

ตารางท่ี  หนา้ 
 3-26 ตารางแสดงขอ้มูลการสร้าง Running Number  69 
 3-27 ตารางแสดงขอ้มูลการเก็บรายการยนืยนัการกรอกรายละเอียดแบบแสดงความจ านง 
  เขา้แข่งขนั (แบบ F1)  70 
 3-28 ตารางแสดงขอ้มูลกลุ่มโรงเรียน  71 
 3-29 ตารางแสดงขอ้มูล  71 
 3-30 ตารางแสดงขอ้มูลการเก็บขอ้มูล Log  72 
 3-31 ตารางแสดงขอ้มูล  72 
 3-32 ตารางแสดงขอ้มูลการจดัการแข่งขนัยอ่ย  73 
 3-33 ตารางแสดงขอ้มูลรูปแบบการแข่งขนัท่ีจดั  74 
 3-34 ตารางแสดงขอ้มูลการเกบ็คะแนนการแข่งขนั และบนัทึกผล  74 
 3-35 ตารางแสดงขอ้มูลการเกบ็คะแนนการแข่งขนั และบนัทึกผล (ต่อ)  75 
 3-36 ตารางแสดงขอ้มูลการเกบ็คะแนนการแข่งขนั และบนัทึกผล (ต่อ)  76 
 3-37 ตารางแสดงขอ้มูลการเกบ็คะแนนการแข่งขนั และบนัทึกผล (ต่อ)  77 
 3-38 ตารางแสดงขอ้มูลการเกบ็คะแนนการแข่งขนั และบนัทึกผล (ต่อ)  78 
 3-39 ตารางแสดงขอ้มูลการเกบ็คะแนนการแข่งขนั และบนัทึกผล (ต่อ)  79 
 3-40 ตารางแสดงขอ้มูลทีมการแข่งขนั  80 
 3-41 ตารางแสดงขอ้มูลแตม้ทีมการแข่งขนั บนัทึกเป็นรายทีม  81 
 3-42 ตารางแสดงขอ้มูลสถานท่ีจดัการแข่งขนั  82 
 3-43 ตารางแสดงขอ้มูลผูต้ดัสิน  83 
 3-44 ตารางแสดงขอ้มูลผูต้ดัสิน (ต่อ)  84 
 3-45 ตารางแสดงขอ้มูลการเกบ็ขอ้มูลต าแหน่งผูต้ดัสิน  85 
 3-46 ตารางแสดงขอ้มูลผูต้ดัสินท่ียืนยนัขอ้มูลแลว้  86 
 3-47 ตารางแสดงขอ้มูลการจดัการปฏิทินการสมคัรเขา้แข่งขนั  87 
 3-48 ตารางแสดงขอ้มูลรายละเอียดโรงเรียน  88 
 3-49 ตารางแสดงขอ้มูลรายละเอียดโรงเรียน (ต่อ)  89 
 3-50 ตารางแสดงขอ้มูล  90 
 3-51 ตารางแสดงขอ้มูลประเภทกีฬา  91 



ฐ 

สารบัญตาราง (ต่อ) 
 

ตารางท่ี  หนา้ 
 3-52 ตารางแสดงขอ้มูลเจา้หนา้ท่ี  92 
 3-53 ตารางแสดงขอ้มูลเจา้หนา้ท่ี (ต่อ)  93 
 3-54 ตารางแสดงขอ้มูล  93 
 3-55 ตารางแสดงขอ้มูลเจา้หนา้ท่ีท่ีลงทะเบียนแลว้  94 
 3-56 ตารางแสดงขอ้มูลทีม  95 
 3-57 ตารางแสดงขอ้มูลสมาชิกทีม  95 
 3-58 ตารางแสดงขอ้มูลการแข่งขนัหลกั  96 
 3-59 ตารางแสดงขอ้มูลกลุ่มผูใ้ชง้านระบบ  97 
 3-60 ตารางแสดงขอ้มูลผูใ้ชง้านระบบ  98 
 4-1   แสดงผลการทดสอบระบบประชาสัมพนัธ์การจดัการแข่งขนักีฬา 
   โรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  135 
 4-2   แสดงผลการทดสอบระบบรับสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  136 
 4-3   แสดงผลการทดสอบระบบรับสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  137 
 4-4   แสดงผลการทดสอบระบบประมวลผลการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  138 
 4-5   แสดงขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม  139 
 4-6   แสดงขอ้มูลเก่ียวกบัความพึงพอใจของผูใ้ชง้านระบบ  140 



ฑ 

สารบัญรูปภาพ 
 

ภาพท่ี  หนา้ 
   2-1   ตวัอยา่งโปรแกรมการแข่งขนัแพค้ร้ังเดียวคดัออก โดยมีผูเ้ขา้แข่งขนั 8 คน/ทีม  12 
   2-2   การจดัการแข่งขนัแพค้ร้ังเดียว คดัออก 11 ทีม ไดบ้าย 5 ทีม  13 
   2-3   ภาพตวัอยา่งเวบ็ไซตป์ระชาสัมพนัธ์การแข่งขนักีฬาเยาวชนแห่งชาติ คร้ังท่ี 32  
       “สุพรรณบุรีเกมส์”  18 
   2-4  ภาพตวัอยา่งเวบ็ไซตป์ระชาสัมพนัธ์การแข่งขนักีฬามหาวทิยาลยัแห่งประเทศไทย  
          คร้ังท่ี 44 “สุรนารีเกมส์”  20 
   3-1   แผนภาพแสดงผูเ้ก่ียวขอ้งกบัระบบ  32 
   3-2   แผนภาพแสดง Use Case Description การท างานของระบบ  35 
   3-3   แผนภาพแสดงขั้นตอนการท างานของแต่ละส่วนงานท่ีเก่ียวขอ้งกบั 
           ระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  45 
   3-4   แผนภาพแสดงขั้นตอนการท างานในส่วนการสมคัรเขา้แข่งขนั  46 
   3-5   แผนภาพแสดงขั้นตอนในการเพิ่มขอ้มูลชนิดกีฬา  47 
   3-6   แผนภาพแสดงขั้นตอนในการเพิ่มปะระเภท/รายการแข่งขนั  48 
   3-7   แผนภาพแสดงขั้นตอนการบนัทึกโปรแกรมการแข่งขนั  49 
   3-8   แผนภาพแสดงขั้นตอนการบนัทึกผลการแข่งขนั  50 
   3-9   แผนภาพแสดงขั้นตอนการยนืยนัผลการแข่งขนั  51 
   3-10 แผนภาพแสดง Sequence Diagram เพิ่มขอ้มูล  52 
   3-11 แผนภาพแสดง Sequence Diagram แสดงความจ านงเขา้แข่งขนั  52 
   3-12 แผนภาพแสดง Sequence Diagram สมคัรเขา้แข่งขนั  53 
   3-13 แผนภาพแสดง Sequence Diagram บนัทึกโปรแกรมการแข่งขนั  53 
   3-14 แผนภาพแสดง Sequence Diagram บนัทึกผลการแข่งขนั  54 
   3-15 แผนภาพแสดงความสัมพนัธ์ระหวา่งขอ้มูล (ER-Diagram)  55 
   3-16 แผนภาพแสดงความสัมพนัธ์ระหวา่งขอ้มูล (ER-Diagram) (ต่อ)  56 
   3-17 ส่วนประกอบหนา้เวบ็ประชาสัมพนัธ์การจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  99 



ฒ 

สารบัญรูปภาพ (ต่อ) 
 

ภาพท่ี  หนา้ 
   3-18 หนา้จอส าหรับบริหารจดัการขอ้มูลเวบ็ประชาสัมพนัธ์การจดัการแข่งขนักีฬา 
              โรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  100 
   3-19 ส่วนประกอบของหนา้ Login เพื่อเขา้ใชง้านระบบรับสมคัรเขา้แข่งขนักีฬา 
           โรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  100 
   3-20 หนา้จอส าหรับผูส้มคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  101 
   3-21 องคป์ระกอบของหนา้จอหลงัจากผูใ้ชมี้การเลือกเมนูเพื่อใชง้านในแต่ละเมนู  101 
   3-22 ส่วนประกอบของหนา้ Login เพื่อเขา้ใชง้านระบบประมวลผลการแข่งขนักีฬา 
           โรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  102 
   3-23 หนา้จอส าหรับฝ่ายประมวลผลการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  102 
   3-24 องคป์ระกอบของหนา้จอหลงัจากผูใ้ชมี้การเลือกเมนูเพื่อใชง้านในแต่ละเมนู  103 
   4-1   แผนภาพแสดงหนา้จอของเวบ็ประชาสัมพนัธ์การจดัการแข่งขนักีฬา 
           โรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  108 
   4-2   แผนภาพแสดงเมนูหลกัของหนา้เวบ็ประชาสัมพนัธ์การจดัการแข่งขนักีฬา 
           โรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  109 
   4-3   แผนภาพแสดงส่วนของภาพกิจกรรม เก่ียวกบัการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬา 
           แห่งประเทศไทย  109 
   4-4   แผนภาพแสดงส่วนของข่าวล่าสุดเก่ียวกบัการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  110 
   4-5   แผนภาพแสดงหนา้จอระบุตวัตนก่อนเขา้อพัเดตขอ้มูลเวบ็ไซตป์ระชาสัมพนัธ์  110 
   4-6   แผนภาพแสดงหนา้จอส าหรับเจา้หนา้ท่ีดูและระบบอพัเดตขอ้มูลเวบ็ไซตป์ระชาสัมพนัธ์  111 
   4-7   แผนภาพแสดงหนา้จอระบุตวัตนเพื่อสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  111 
   4-8   แผนภาพแสดงหนา้จอหลกัของระบบงานรับสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  112 
   4-9   แผนภาพแสดงหนา้จอส าหรับแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั  112 
   4-10 แผนภาพแสดงหนา้จอแสดงความจ านงเขา้แข่งขนัหลงัจากเลือกชนิดกีฬาแลว้  113 
   4-11 แผนภาพแสดงหนา้จอรายงานการแสดงความจ านงเขา้แข่งขนัแต่ยงัไม่ไดย้นืยนั  113 



ณ 

สารบัญรูปภาพ  (ต่อ) 
 

ภาพท่ี  หนา้ 
   4-12 แผนภาพแสดงหนา้จอแสดงสถานะการยนืยนัขอ้มูลแบบแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั 
           (แบบ F1)  114 
   4-12 แผนภาพแสดงหนา้จอแสดงชนิดกีฬาท่ีแสดงความจ านงเขา้แข่งขนัและยนืยนัขอ้มูลแลว้  114 
   4-13 แผนภาพแสดงหนา้จอแสดงแบบสมคัรรายบุคคล (นกักีฬา) (แบบ F4)  
           ส่วนท่ี 1 ประวติัส่วนตวัของนกักีฬา  115 
   4-14 แผนภาพแสดงท่ีอยูข่องนกักีฬา  115 
   4-15 แผนภาพแสดงส่วนท่ี 3 ส าหรับระบุรายการแข่งขนัท่ีตอ้งการแข่งขนั  116 
   4-16 หนา้จอแสดงการยืนยนัแบบสมคัรรายบุคคล (นกักีฬา) (แบบ F4)  116 
   4-17 แบบสมคัรรายบุคคล (นกักีฬา) (F4) ฉบบัร่าง  117 
   4-18 แบบสมคัรรายบุคคล (นกักีฬา) (F4) ฉบบัยนืยนัแลว้ ค าวา่ ฉบบัร่างจะหายไป  118 
   4-19 บตัรประจ าตวันกักีฬา  119 
   4-20 หนา้จอแสดงขอ้มูลแบบบญัชีรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (แบบ F2)  120 
   4-21 แบบบญัชีรายช่ือยงัไม่ไดย้นืยนัขอ้มูล ผุส้มคัร  120 
   4-22 แบบแผงรูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (แบบ F3)  121 
   4-23 เมนูส าหรับใชบ้ริหารจดัการขอ้มูลผูใ้ช้  121 
   4-23 ขอ้มูลประวติัการใชง้านระบบ  122 
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บทที ่1 

บทน ำ 
 

1.1  ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
สถาบนัการพลศึกษาเป็นสถาบนัอุดมศึกษาท่ีมีวิสัยทัศน์ในการผลิตบณัฑิตท่ีมีความรู้

ความสามารถดา้นพลศึกษา กีฬาและนนัทนาการ ทั้งทางดา้นวิชาชีพและวชิาการ สถาบนัมีบุคลากร

ท่ีมีความสามารถและความช านาญในการปฎิบติังานเป็นท่ีเช่ือถือและยอมรับของสังคม ผลิตบณัฑิต

ท่ีมีน ้ าใจเป็นนักกีฬา เป็นผูย้อมรับในความคิดเห็นของคนส่วนใหญ่และเป็นบณัฑิตท่ีมุ่งพฒันา

สังคม โดยอาศยัพลศึกษา กีฬา สุขภาพและนนัทนาการเป็นเคร่ืองมือ 

สถาบนัการพลศึกษา เปิดการเรียนการสอนตั้งแต่ระดบัประถมศึกษาจนถึงปริญญาเอก 

โดยแบ่งส่วนราชการออกไป 3 ส่วนคือ ส านกังานอธิการบดี วทิยาเขต 17 แห่งและโรงเรียนกีฬา 13 

แห่ง โดยมีส านกังานอธิการบดี เป็นส่วนการในการบริหารจดัการส่วนงานบริหารต่างๆ และจดัสรร

งบประมาณประจ าปี วิทยาเขต 17 แห่งมีหน้าท่ีจดัการเรียนการสอนในระดบั ปริญญาตรี ปริญญา

โทและปริญญาเอก โรงเรียนกีฬา 13 แห่งจะจดัการเรียนการสอนตามหลกัสูตรขั้นพื้นฐาน พ.ศ.

2544  และหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พ.ศ.  2551 

เพื่อให้สอดคลอ้งกบัการพฒันาสถาบนัการพลศึกษาในการพฒันากีฬาสู่ความเป็นเลิศ

ตามมาตรฐานสากล สถาบนัการพลศึกษาไดจ้ดัให้มีการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย

ข้ึนทุกปี โดยมีโรงเรียนกีฬาทั้งในและนอกสังกดั รวมทั้งโรงเรียนกีฬาต่างประเทศเขา้ร่วมแข่งขนั 

ซ่ึงในการแข่งขนัแต่ละคร้ัง มีโรงเรียนและนกักีฬาเขา้ร่วมแข่งขนัเพิ่มมากข้ึนทุกปี และอีกทั้งวธีิการ

และขั้นตอนในการรับสมคัรเขา้แข่งขนัร่วมถึงการประมวลผลการแข่งขนักีฬายงัไม่เป็นอตัโนมติัท า

ให้การด าเนินงานมีความล่าช้าและปัญหาในการจดัเก็บแฟ้มเอกสารเร่ิมมีมากข้ึนท าให้การสืบคน้

ขอ้มูลท าไดย้ากและมีความล่าช้าและใช้เวลานานในการตรวจสอบขอ้มูล และดว้ยปัญหาดงักล่าว

ส่งผลใหก้ารจดัสรรงบประมาณจากส่วนกลางเป็นไปดว้ยความล่าชา้ 

จากปัญหาข้างต้นผูว้ิจ ัยจึงเกิดความคิดในการพฒันาระบบการจัดการแข่งขันกีฬา

โรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (Sports Games Management System for Sports Schools of Thailand., 

SGMS) โดยมีสถาบนัการพลศึกษา (Institute of Physical Education) เป็นกรณีศึกษา เพื่อให้การ

ท างานเป็นไปอยา่งมีประสิทธิภาพปละเป็นอตัโนมติั ท าใหก้ารติดตามการท างานของแต่ละขั้นตอน
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ท าไดง่้ายและรวดเร็ว เจา้ภาพจดัการแข่งขนัสามารถสืบคน้ขอ้มูลเพื่อประกอบการตดัสินใจไดอ้ยา่ง

รวดเร็วและถูกตอ้ง ผูบ้ริหารระดับสูงมีขอ้มูลสนับสนุนในการตดัสินใจเก่ียวกับการจดัสรรงบ

ประมาณใหก้บัหน่วยงานในสังกดัและเจา้ภาพจดัการแข่งขนักีฬาท่ีถูกตอ้งและเช่ือถือได ้

 

1.2  วตัถุประสงค์ของงำนนิพนธ์ 
งานนิพนธ์มุง้เนน้การสร้างระบบท่ีสามารถ 
1. เพื่อให้การบริหารจดัการขอ้มูลการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย

เป็นไปอยา่งมีระบบแบบแผน 

2. เพื่อสนบัสนุนการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทยของสถาบนัการ

พลศึกษา 

3. เพื่อสนับสนุนผู ้บริหารในการตัดสินใจในการจัดสรรงบประมาณท่ีต้องใช้ให้กับ

หน่วยงานในสังกดัและเจา้ภาพจดัการแข่งขนัในการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

 

1.3  ขอบเขตของงำนนิพนธ์ 
1. จดัท าระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (Sports Games 

Management System for Sports Schools of Thailand., SGMS) โดยมีสถาบันการพลศึกษาแห่ง

ประเทศไทยเป็นกรณีศึกษา เพื่อใช้บนัทึกขอ้มูลการสมคัรเขา้แข่งขนัและประมวลผลการแข่งขนั

กีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งเป็นไทย 

2. สถาบนัการพลศึกษาสามารถบริหารจดัการขอ้มูลการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่ง

ประเทศไทยได ้

3. ผูบ้ริหารสามารถน าขอ้มูลท่ีได้จากระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่ง

ประเทศไทยมาประกอบการตดัสินใจในการจดัสรรงบประมาณได ้

 

1.4  เคร่ืองมือพฒันำระบบ 
เคร่ืองท่ีใช้ในการพฒันาระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

(Sports Games Management System for Sports Schools of Thailand., SGMS)  

1. ระบบปฏิบติัการ Windows Server 2012 64 Bit 
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2. โปรแกรมบริหารจดัการขอ้มูลเชิงสัมพนัธ์ SQL Server 2012 Enterprise, MySQL 

3. ภาษาท่ีใชพ้ฒันาโปรแกรม คือ ASP.NET, C#, HTML และ PHP 

 

1.5  ปัญหำของงำนนิพนธ์ 
การจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย โดยมีสถาบนัการพลศึกษาแห่ง

ประเทศไทย เป็นกรณีศึกษาแต่เดิมใชว้ธีิเดินเอกสารซ่ึงก่อใหเ้กิดปัญหาต่อไปน้ี  

1. ความล่าใชใ้นการแจง้ ประกาศ ประชาสัมพนัธ์ข่าวสารต่าง ๆ  เก่ียวการจดัการแข่งขนักีฬา 

2. ความล่าชา้ในการตอบกลบัการเขา้ร่วมแข่งขนักีฬา 

3. ความไม่ถูกตอ้งและชดัเจนของขอ้มูลการแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั 

4. ความไม่ถูกตอ้งและชดัเจนของขอ้มูลและรายการแข่งขนัของผูส้มคัรเขา้แข่งขนั 

5. ความล่าชา้ในการจดัส่งเอกสารของโรงเรียนท่ีมีความจ านงเขา้แข่งขนั 

6. ความล่าชา้ในการตอบกลบัเก่ียวกบัการจดัการแข่งขนั 

7. ความล่าชา้ในการจดัสรรงบประมาณในการบริหารจดัการแข่งขนั 

8. ความล่าชา้ในการสืบคน้ขอ้มูล 

 

1.6  ประโยชน์ของงำนนิพนธ์ 
1. ได้ระบบท่ีเพิ่มความรวดเร็วในการแจง้ ประกาศ ประชาสัมพนัธ์ขอ้มูลการจดัการ

แข่งขนักีฬา 

2. ไดร้ะบบท่ีความถูกตอ้งชดัเจนเก่ียวกบัขอ้มูลการสมคัร 

3. ไดร้ะบบท่ีเพิ่มประสิทธิภาพในการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬา 

4. ไดร้ะบบงานรายงานสนบัสนุนการตดัสินใจในการจดัสรรงบประมาณส าหรับการ

จดัการแข่งขนักีฬา 
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1.7  แผนกำรด ำเนินงำน 
 

ตาราง 1-1  แผนการด าเนินงาน 
 

 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 

ระยะเวลำด ำเนินกำร 

พ.ศ. 2559 พ.ศ. 2560 

ต.ค. พ.ศ. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. ม.ีค. เม.ย. พ.ค. 
1. ศึกษาปัญหาและท าความเขา้ใจ         
2. รวบรวมขอ้มูลความตอ้งการของผูใ้ช ้         
3. เสนอโครงการ         
4. จดัซ้ือซอฟตแ์วร์         
5. ออกแบบหนา้จอด าเนินการ         
6. ออกแบบฐานขอ้มูล         
7. พฒันาระบบ         
8. ท าการทดสอบและแกไ้ข

ขอ้ผิดพลาด 
        

9. ติดตั้งระบบและใชง้านจริง         
10. จดัท าเอกสารคู่มือการใชง้าน         



 

บทที ่2 

เอกสำรและระบบงำนที่เกีย่วข้อง 
 

การพฒันาระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (Sports Games 

Management System for Sports Schools of Thailand., SGMS) โดยมีสถาบนัการพลศึกษา (Institute 

of Physical Education) เป็นกรณีศึกษา เพื่อช่วยสนบัสนุนการด าเนินงานในการจดัการแข่งขนักีฬา

โรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทยให้มีการจดัเก็บขอ้มูลอยา่งป็นระบบและมีความถูกตอ้ง รวมทั้งเพื่อ

ช่วยลดระยะเวลาในการด าเนินงานในแต่ละขั้นตอนใหมี้ความรวดเร็วและไดข้อ้มูลท่ีมีความถูกตอ้ง 

สามารถตรวจสอบได ้และช่วยในการตดัสินใจของผูบ้ริหารในการจดัสรรงบประมาณส าหรับการ

จดั การแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศ และเพื่อใหไ้ดซ่ึ้งระบบท่ีมีประสิทธิภาพและสามารถ

ใช้งานได้จริงตรงตามความต้องการของผูใ้ช้ ดังนั้น ผูจ้ดัท างานนิพนธ์จึงได้ศึกษาเอกสารและ

งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งต่างๆ เพื่อประกอบการวจิยัดงัต่อไปน้ี 

2.1  เก่ียวกบัสถาบนัการพลศึกษา (Institute of Physical Education) 

2.2  ระเบียบสถาบนัการพลศึกษาวา่ดว้ยการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

2.3  การจดัการแข่งขนักีฬา 

2.4  ระบบสนบัสนุนการตดัสินใจ 

2.5  งบประมาณค่าใชจ่้าย 

2.6  ระบบส าหรับจดัการแข่งขนักีฬาท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

2.1  เกีย่วกบัสถำบันกำรพลศึกษำ (Institute of Physical Education) 

สถ าบันก ารพล ศึ กษ า  ( Institute of Physical Education) มี ห น่ ว ย ง าน ในสั ง กัด 

ประกอบด้วย วิทยาเขต 17 แห่ง และโรงเรียนกีฬา 13 แห่ง มีพนัธกิจ ดังน้ี 1) ผลิตและพฒันา

บุคลากรดา้นพลศึกษา กีฬา นนัทนาการ วิทยาศาสตร์การกีฬา วิทยาศาสตร์สุขภาพและสาขาอ่ืนท่ี

เก่ียวข้อง 2) ศึกษา ค้นควา้ วิจยั เพื่อสร้างและพฒันาองค์ความรู้ นวตักรรมด้านพลศึกษา กีฬา 

นันทนาการ วิทยาศาสตร์การกีฬา วิทยาศาสตร์สุขภาพและสาขาอ่ืนท่ีเก่ียวข้อง 3) ส่งเสริม 

สนบัสนุนการจดัการศึกษาส าหรับบุคคลท่ีมีความบกพร่องทางร่างกาย 4) ให้บริการทางวิชาการ

และอาคารสถานท่ีแก่ชุมชนและสังคม 5) อนุรักษแ์ละทะนุบ ารุงศิลปวฒันธรรม การละเล่นพื้นบา้น
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และกีฬาไทย 6) ส่งเสริม สนบัสนุนการจดัการศึกษาส าหรับบุคคลท่ีมีความสามารถพิเศษทางการ

กีฬาสู่ความเป็นเลิศ 7) สร้างความร่วมมือและจดัการศึกษาในประชาคมอาเซียน และมีเป้ำหมำยกำร

ด ำเนินงำน คือ 1) ผลิตและเตรียมนักกีฬาระดับเยาวชนให้มีความสามารถถึงขีดสูงสุด 2) ผลิต

บณัฑิตทางดา้นพลศึกษา กีฬา วิทยาศาสตร์การกีฬา วิทยาศาสตร์สุขภาพนนัทนาการ และสาขาอ่ืน

ท่ีเก่ียวขอ้ง 3) ศึกษา คน้ควา้ วิเคราะห์ วิจยั เก่ียวกบัการเรียนการสอนและภูมิปัญญาทอ้งถ่ิน โดย

มุ่งเน้นพฒันาองคค์วามรู้ทางดา้นพลศึกษา สุขศึกษา กีฬา และนนัทนาการ 4) บริการวิชาการและ

เป็นแหล่งความรู้ของชุมชนดา้นกีฬา 5) สืบสานและอนุรักษว์ฒันธรรมทอ้งถ่ิน การละเล่นพื้นบา้น

และกีฬาไทย  

สถาบนัการพลศึกษามีโรงเรียนกีฬาในสังกดัทั้งหมด 13 แห่งดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 2-1  โรงเรียนกีฬาในสังกดัสถาบนัการพลศึกษา 

 
ล าดบัท่ี โรงเรียนกีฬา ท่ีตั้ง 

1 ขอนแก่น เลขท่ี 38/2 หมู่ 4 ต.โคกสี ถ.ขอนแก่น-น ้าพอง อ.เมือง              
จ.ขอนแก่น  40000 

2 ชลบุรี เลขท่ี 222 หมู่ 1 ต.หนองไมแ้ดง ถ.สุขมุวิท(บางนา-ตราด)        
อ.เมือง จ.ชลบุรี 20000 

3 ตรัง เลขท่ี 90  หมู่ 1 ถ  ตรัง ปะเหลียน ต. ทุ่งกระบือ อ. ยา่นตาขาว  
จ. ตรัง   92140 

4 นครศรีธรรมราช เลขท่ี 144 หมู่ 8  ถ.สายเอเชีย (ทุ่งสง-สุราษฎร์ธานี)  อ.ทุ่งสง    
จ.นครศรีธรรมราช  80110 

5 นครสวรรค ์ ต.บึงเสนาท อ.เมือง จ.นครสวรรค ์ 60000 
6 ยะลา เลขท่ี 129  ถ.เทศบาล  อ.เมือง จ.ยะลา  95000 
7 ล าปาง เลขท่ี 398  ถ.จามเทวี  อ.เมือง จ.ล  าปาง  52100 
8 ศรีสะเกษ เลขท่ี 74  ถ.ทองมาก  อ.เมือง จ.ศรีสะเกษ  33000 
9 สุพรรณบุรี เลขท่ี 1 หมู่ 4   ถ.มาลยัแมน อ.เมือง  จ.สุพรรณบุรี  72000 
10 อ่างทอง เลขท่ี 39  ถ.สายเอเชีย  ต.ไชยภูมิ อ.ไชโย  จ.อ่างทอง  14140 
11 อุบลราชธานี เลขท่ี 415/61  ถ.ชยางกรู  อ.เมือง จ.อุบลราชธานี  34000 
12 โรงเรียนกีฬาจงัหวดันครนายก บา้นทุ่งคลอง2 หมู่3 ต.ทรายมูล อ.องครักษ ์จ.นครนายก 26120 
13 โรงเรียนกีฬาจงัหวดัเชียงใหม่ 270 หมู่15 ต.ยหุวา่ อ.สนัป่าตอง จ.เชียงใหม่  50210 



 

 

ตารางท่ี 2-2  ชนิดกีฬาท่ีโรงเรียนกีฬาเปิดการเรียนการสอน 
 

ท่ี โรงเรียนกีฬา 

กีฬาบุคคล กีฬาท่ีใชอุ้ปกรณ์ กีฬาต่อสู้ป้องกนัตวั 

กรีฑา 

ยก
น ้า

หน
กั 

ยมิ
นา

สติ
กศิ

ลป์
 

กอ
ลฟ์

 

จกัรยาน 

เท
นนิ

ส 

ฟันดาบ 

ยงิ
ธนู

 

ยงิ
ปืน

 

คา
รา
เตโ้

ด 

เท
คว

นัโ
ด 

ปัน
จกั

สีล
ตั 

มว
ยป

ล ้า
 

มว
ยไ
ทย

สม
คัร

เล่น
 

มว
ยส

าก
ลส

มคั
รเล่

น 

ยโู
ด 

วซูู 
ลา
น 

ลู่ ถน
น 

ลู่ เสื
อภู

เขา
 

เอเ
ป้ 

เซ
เบ
อร์

 

ฟร
อย
ด ์

ยทุ
ธลี

ลา
(ร า

หว
ย) 

รา
ชสิ

งห์
(สิ
งโ
ต)

 

1 ขอนแก่น / /             /                   / /       

2 ชลบุรี   / /                                   /     

3 เชียงใหม่ / /   /   /   /               /               

4 ตรัง / /                     / /         / / /     

5 นครนายก / /     / /   /         /     /               

6 นครศรีธรรมราช / / /             / / /     /     / / /       

7 นครสวรรค ์ / / /                                 /       

8 ยะลา   /                     /       /   / / /     

9 ล าปาง / /       / / /         /           /         

10 ศรีสะเกษ                                   /   / /     

11 สุพรรณบุรี   / / /     /   /         / / /   /   / / / / 

12 อ่างทอง / / /                         /       /       

13 อุบลราชธานี / /       /                 /     /   /       

รวมโรงเรียนท่ีเปิด 9 12 5 2 1 4 2 3 2 1 1 1 4 2 3 4 1 4 5 9 5 1 1 
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ตารางท่ี 2-3 ชนิดกีฬาท่ีโรงเรียนกีฬาเปิดการเรียนการสอน (ต่อ) 
 

ท่ี โรงเรียนกีฬา 

กีฬาทางน ้ า กีฬาทีม 

เรือพาย 

วา่
ยน

 ้า 

เซ
ปัก

ตร
ะก

ร้อ
 

บา
สเ
กต

บอ
ล 

เบ
สบ

อล
 

ฟตุ
ซอ

ล 

ฟตุ
บอ

ล 

วอลเลยบ์อล ฮอกก้ี 

แฮ
นด

บ์อ
ล 

กร
รเชี

ยง
 

คา
ยคั

 

แค
นนู

 

เรือ
ยา
ว 

ชา
ยห

าด
 

ใน
ร่ม

 

กล
าง
แจ
ง้ 

ใน
ร่ม

 

1 ขอนแก่น           /       /         / 

2 ชลบุรี           / /     /     /     

3 เชียงใหม่   / / /       /             / 

4 ตรัง                 / /           

5 นครนายก / / /               /   / /   

6 นครศรีธรรมราช           /       /           

7 นครสวรรค ์           /       /           

8 ยะลา / / /           / /           

9 ล าปาง           /       /           

10 ศรีสะเกษ           /       /         / 

11 สุพรรณบุรี         / /       /   /       

12 อ่างทอง   / /         / /   / /       

13 อุบลราชธานี / / /     /                 / 

รวมโรงเรียนท่ีเปิด 3 5 5 1 1 8 1 2 3 9 2 2 2 1 4 

8 
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2.2  ระเบียบสถำบันกำรพลศึกษำว่ำด้วยกำรจัดกำรแข่งขนักฬีำโรงเรียนแห่งประเทศไทย 

พ.ศ. 2558 
ระเบียบสถาบนัการพลศึกษาว่าด้วยการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนแห่งประเทศไทย 

จดัท าข้ึนเพื่อเป็นขอ้ปฏิบติัในการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย และเพื่อให้

สอดคลอ้งกบัการพฒันาสถาบนัการพลศึกษา ในการพฒันากีฬาสู่ความเป็นเลิศตามมาตรฐานสากล 

โดยผูจ้ดัท างานนิพนธ์น าเฉพาะในส่วนท่ีเก่ียวข้องในการพฒันาระบบงานกีฬา (Sport School 

System) มากล่าวถึง ดงัต่อไปน้ี 

ระเบียบสถาบนัการพลศึกษาวา่ดว้ยการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. 2558 

ขอ้ 4 ในระเบียบน้ี 

“สถาบนั” หมายความวา่ สถาบนัการพลศึกษา 

“โรงเรียนกีฬา” หมายความวา่ โรงเรียนกีฬาในสังกดัสถาบนัการพลศึกษา หรือโรงเรียน

กีฬาในสังกดัอ่ืน ท่ีคณะกรรมการอ านวยการเห็นชอบใหเ้ขา้ร่วมการแข่งขนั 

“การแข่งขนั” หมายความวา่ การแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

“คณะกรรมการอ านวยการ” หมายความวา่ คณะกรรมการอ านวยการจดัการแข่งขนักีฬา

โรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

“คณะกรรมการจดัการแข่งขนั” หมายความวา่ คณะกรรมการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียน

กีฬาแห่งประเทศไทย 

“ระเบียบการแข่งขนั” หมายความวา่ ระเบียบการจดัการแข่งขนัแต่ละชนิดกีฬา ซ่ึงออก

โดยคณะกรรมการจดัการแข่งขนั 

“เจา้หน้าท่ีทีม” หมายความว่า ผูท่ี้ปฏิบติัหนา้ท่ีประจ าทีมกีฬา ซ่ึงประกอบดว้ยผูจ้ดัการ

ทีม ผูฝึ้กสอน และผูช่้วยผูฝึ้กสอนของแต่ละชนิดกีฬา 

“นกักีฬา” หมายความวา่ นกัเรียนของโรงเรียนกีฬาสังกดัสถาบนัพลศึกษาหรือโรงเรียน

กีฬาสังกดัอ่ืน ท่ีคณะกรรมการอ านวยการเห็นชอบใหเ้ขา้ร่วมการแข่งขนั 

“ชนิดกีฬา” หมายความว่า กีฬาท่ีก าหนดให้มีการแข่งขนัในกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่ง

ประเทศไทยตามประกาศของคณะกรรมการอ านวยการ 

ขอ้ 9 การจดัการแข่งขนัในแต่ละชนิดกีฬา ตอ้งมีโรงเรียนส่งนกักีฬาเขา้ร่วมแข่งขนัตั้งแต่ 

3 โรงข้ึนไป หากมี 2 โรงใหเ้จา้ภาพพิจารณาตามความเหมาะสม โดยใหถื้อเป็นการประลอง 

ขอ้ 16 การก าหนดรุ่นและจ านวนนกักีฬาใหก้ าหนดดงัต่อไปน้ี 
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(1)   การก าหนดรุ่น แบ่งออกเป็น 3 รุ่นอายุ คือ รุ่นอายุไม่เกิน 14 ปี รุ่นอายุไม่เกิน 16 

ปี และรุ่นอายไุม่เกิน 18 ปี ทั้งประเทศชายและหญิง 

(2)   การก าหนดรุ่นน ้ าหนักหรือรายการในแต่ละชนิดกีฬาให้เป็นไปตามระเบียบ 

การแข่งขนัแต่ละชนิดกีฬา 

(3)   ชนิดกีฬาท่ีมีโรงเรียนกีฬาสมคัรเขา้แข่งขนัตั้งแต่ 3 โรง ข้ึนไปในประเภทบุคคล 

บางรุ่นอายุหรือบางประเภทมีไม่ถึง 3 โรง เจา้ภาพตอ้งจดัให้มีการแข่งขนั แต่ไม่คิดคะแนนในรุ่น

อายหุรือประเภทนั้น ๆ 

ขอ้ 17 นกักีฬาท่ีจะเขา้ร่วมการแข่งขนัใหมี้จ านวนตามท่ีก าหนดไวใ้นระเบียบการแข่งขนั 

แต่ละชนิดกีฬา แต่ละประเภท ภายใตห้ลกัเกณฑด์งัต่อไปน้ี 

(1)   เขา้แข่งขนัไดเ้พียง 1 ชนิดกีฬา 1 รุ่นอายแุละไม่เกิน 3 รายการในกีฬาชนิดเดียวกนั 

(2)   ประเภทบุคคล ใหส่้งเขา้แข่งขนัไดต้ามจ านวนท่ีก าหนดไวใ้นระเบียบการแข่งขนั

แต่ละชนิดกีฬา 

(3)   ประเภททีมให้แต่ละโรงเรียนกีฬาส่งแข่งขนัไดรุ่้นอายุละ 1 ทีม ส าหรับจ านวนผู ้

เล่นและผูเ้ล่นส ารองของแต่ละทีมใหเ้ป็นไปตามระเบียบการแข่งขนัแต่ละชนิดกีฬา 

ขอ้ 19 ให้โรงเรียนกีฬาแจง้ความประสงค์จะส่งนกักีฬาเขา้แข่งขนั ตามแบบแสดงความ

จ านงเขา้ร่วมแข่งขนั (F1) ตามท่ีคณะกรรมการจดัการแข่งขนัก าหนด ทั้งน้ี ตอ้งด าเนินการส่งก่อน

การแข่งขนัไม่นอ้ยกวา่ 60 วนั 

ขอ้ท่ี 20 ให้โรงเรียนกีฬาส่งแบบบญัชีรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (F2) แบบแผงรูป

เจ้าหน้าท่ีทีมและนักกีฬา (F3) และแบบสมคัรรายบุคคลนักกีฬา (F4) ตามท่ีคณะกรรมการจัด 

การแข่งขนัก าหนด ทั้งน้ี ตอ้งด าเนินการส่งก่อนการแข่งขนัไม่นอ้ยกวา่ 30 วนั 

ขอ้ 33 ค่าใชจ่้ายในการจดัการแข่งขนัไดจ้าก 

(1)  เงินงบประมาณ 

(2) เงินรายไดข้องโรงเรียนกีฬา 

(3) เงินค่าสมคัรและค่าธรรมเนียมเขา้ร่วมแข่งขนั 

(4) เงินบริจาค 

(5) เงินสนบัสนุนอ่ืนๆ 
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2.3  ชนิดกฬีำทีจ่ัดให้มกีำรแข่งขนั 

การจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย คร้ังท่ี 20 “นครสวรรค์พลบดี

เกมส์” จะจดัการแข่งขนักีฬาทั้งส้ิน 27 ชนิดกีฬา ไดแ้ก่ กรีฑา กอล์ฟ คาราเตโ้ด จกัรยาน เซปักตะกร้อ 

เทนนิส เทควนัโด บาสเกตบอล เบสบอล ปันจกัสีลตั ฟุตบอล ฟุตซอล ฟันดาบ มวยสากลสมคัรเล่น 

มวยไทยสมัครเล่น มวยปล ้ า ยกน ้ าหนัก ยูโด ยิมนาสติก ยิงธนู ยิงปืน เรือพาย ว่ายน ้ า วูซู  

วอลเลยบ์อล แฮนดบ์อล และฮอกก้ี 

 

2.4  วธิีกำรจัดกำรแข่งขนักฬีำ 

การจดัการแข่งขนักีฬาทุกชนิด มีวิธีการแข่งขนัมีการจดัหลายๆ รูปแบบ ซ่ึงแต่แบบตอ้ง

จดัให้เหมาะสมกบั วนั  เวลา  และสถานท่ีจดัการแข่งขนั ส าหรับการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียน

กีฬาแห่งประเทศไทยเลือกจดัใหมี้การแข่งขนัใน 4 รูปแบบ ดงัต่อไปน้ี 

(1)   แพค้ร้ังเดียวคดัออก 

(2)   พบกนัหมด 

(3)   แพค้ดัออก 

(4)   จดัล าดบั 

ในการจดัแข่งขนัเพื่อให้ฝ่ายเทคนิคกีฬาสามารถเลือกใชว้ิธีการแข่งขนัให้เหมาะสมตาม

สภาพของสถานท่ี วนัเวลา หรือสภาพในท้องถ่ินจดัการแข่งขนั โดยในงานนิพนธ์น้ีผูเ้ขียนขอ

กล่าวถึงเฉพาะวธีิการท่ีน ามาใชใ้นการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย คือ แพค้ร้ัง

เดียวคดัออก พบกนัหมด โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

วธีิกำรที ่1 แพ้คร้ังเดียวคัดออก (Elimination Knock-Out Tournament)  

การแข่งขนัวิธีน้ีจะจดัแข่งขนักีฬาประเภทบุคคล เช่น มวย ยูโด เทเบิลเทนนิส เทนนิส 

คาราเต ้วูซู มวยไทยสมคัรเล่น หรือประเภททีม เช่น ฟุตบอล รักบ้ี บาสเกตบอล เซปักตะกร้อ ฯลฯ 

ซ่ึงปัจจุบนัเป็นท่ีนิยมมากในต่างประเทศ เพราะประหยดัเวลา ประหยดัค่าใชจ่้าย และการแข่งขนัก็

สนุกสนาน วิธีการจดัการแข่งขนั โดยการเส่ียงจบัฉลากประกบคู่แข่งขนั โดยฝ่ายจดัการแข่งขนัท า

ตารางโปรแกรมการแข่งขนัไวล่้วงหน้า ใครจบัได้หมายเลขใดให้จดัเขา้ตารางแข่งขนัตามหมายเขท่ี

ก าหนด ผูช้นะแต่ละคู่ เขา้ไปเล่นในรอบต่อไป ส่วนทีมท่ีแพต้กรอบ ดงัภาพท่ี 2-1  
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ภาพท่ี 2-1  ตวัอยา่งโปรแกรมการแข่งขนัแพค้ร้ังเดียวคดัออก โดยมีผูเ้ขา้แข่งขนั 8 คน/ทีม 

 

หลกักำรจัดกำรแข่งขันแพ้คร้ังเดียวคัดออกมีดังนี้ 

ถา้จ านวนทีมเขา้แข่งขนัเป็นก าลงัสองของสอง (Power of 2)  เช่น 2 4 8 16 32 … ให้จดั

เขา้คู่ไดเ้ลย ทีมใดแพก้็คดัออก ทีมใดชนะก็เขา้ไปเล่นในรอบต่อไป ซ่ึงในรอบสุดทา้ยจะเหลือผูเ้ขา้

แข่งขนัเพื่อชิงชนะเลิศเพียง 2 ทีม ใน 2 ทีมน้ีใครชนะก็เป็นผูช้นะเลิศ (Championship) และทีมแพก้็

เป็นรองชนะเลิศ (Runner up) ตารางการแข่งขนัทุกวิธีจะตอ้งเขียนแสดงใหที้มท่ีเขา้ร่วมการแข่งขนั

เห็นต าแหน่งของตนเองในตารางโปรแกรมอยา่งชดัเจน ก่อนวนัแข่งขนั 

แต่ในส่วนของจ านวนทีมท่ีเขา้ร่วมการแข่งขนัไม่เป็นก าลงัสอง ถึงแมจ้ะเป็นเลขคู่  เช่น 6 

12 18 ฯลฯ ให้จบัฉลากหาทีมท่ีไดบ้าย (Bye) ในรอบแรก เพื่อรอพบผูช้นะรอบแรกตามโปรแกรม

การแข่งขนัต่อไป 

วิธีกำรหำบำย (Bye) เช่น ถ้ามีจ  านวนทีมเขา้ร่วมการแข่งขนั 11 ทีม ซ่ึงมิได้เป็นเลขยก

ก าลงัสองของสอง จะจดัเขา้พวก 8 ทีมก็ไม่ได ้เพราะเกินจ านวน จึงตอ้งจดัเขา้พวก 16 ทีม แต่ก็ขาด

ไป 5 ทีม (16-11 เหลือ 5) ในจ านวน 5 ทีมน้ีจะไดบ้าย ซ่ึงจะไม่ไดแ้ข่งขนัในรอบแรก 

กำรจัดบำยเข้ำตำรำง จะจดับายไวต้รงไหนก็ได ้เช่น ขา้งบน 2 ทีม ขา้งล่าง 2 ทีม ตรง

กลาง 1 ทีม แต่ไม่นิยมกนั เพราะจะเกิดความยุง่ยาก จึงขอแนะน าวา่ถา้ทีมบายเป็นจ านวนคู่ใหจ้ดัไว้



13 

 

ขา้งบนสุดคร่ึงหน่ึง ขา้งล่างสุดอีกคร่ึงหน่ึง แต่ถา้จ านวนทีมเป็นเลขค่ีให้จดัไวข้า้งบนนอ้ยกวา่ (ถือ

วา่ขา้งล่างเป็นฐานตอ้งมากกวา่) เช่น มีทีมบายจ านวน  5 ทีม ก็จดัไวข้า้งบน 2 ทีมขา้งล่าง 3 ทีม  
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ภาพท่ี 2-2  การจดัการแข่งขนัแบบแพค้ร้ังเดียว คดัออก 11 ทีม ไดบ้าย 5 ทีม  
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วธีิค ำนวนคร้ังและรอบทีท่ ำกำรแข่งขัน 

การก าหนดวนัแข่งขนั ผูท่ี้เก่ียวขอ้งตอ้งทราบจ านวนคร้ังท่ีเขา้ร่วมการแข่งขนั ซ่ึงจะนอ้ย

กว่าจ านวนทีมท่ีเขา้ร่วมการแข่งขนัอยู่ 1 เสมอ เช่น เขา้ร่วมการแข่งขนั จ  านวน 8  ทีม ก็จะมีการ

แข่งขนัจ านวน 7 คร้ัง หากมี 11 ทีม ก็มีการแข่งขนัจ านวน 10 คร้ัง 

กำรหำรอบ ให้ดูจ  านวนเต็มของก าลงัสองของสอง คือ จ านวนรอบท่ีท าการแข่งขนัจะ

เพิ่มข้ึนจ านวน 1 ตามล าดบัของก าลงัสองของสอง  คือ 

1 รอบ      เม่ือทีมเขา้แข่งขนั    2   ทีม  

2 รอบ      เม่ือทีมเขา้แข่งขนั    4   ทีม  

3 รอบ      เม่ือทีมเขา้แข่งขนั    8   ทีม  

4 รอบ      เม่ือทีมเขา้แข่งขนั    16   ทีม  

5 รอบ      เม่ือทีมเขา้แข่งขนั    32   ทีม  

6 รอบ      เม่ือทีมเขา้แข่งขนั    64   ทีม  

วธีิกำรที ่2 พบกนัหมด (League หรือ Round Robin Tournament)   

การจดัการแข่งขนัวิธีน้ีแตกต่างกบัวิธีการแพค้ดัออก คือ ทุกทีมท่ีเขา้ร่วมการแข่งขนั

จะตอ้งพบกนัหมด 1 คร้ัง ไม่วา่จะแพห้รือชนะ แต่ละทีมตอ้งแข่งขนักบัทีมอ่ืนๆ จนครบทุกทีม เช่น 

มีจ านวนทีมเขา้ร่วมการแข่งขนั จ  านวน 3 ทีม ไดแ้ก่ ทีม ก. ทีม ข. และทีม ค. ฉะนั้น ทีม ก. แข่งกบั

ทีม ข. แลว้ตอ้งแข่งกบั ทีม ค. และทีม ข. กบั ทีม ค. ก็ตอ้งแข่งขนักนัจนครบ ทีมท่ีชนะ แพ ้หรือ

เสมอ จะไดค้ะแนน ดงัน้ี 

ทีมชนะ  ได ้3 คะแนน 

ทีมเสมอ  ได ้1 คะแนน 

ทีมแพ ้   ไม่ไดค้ะแนน 

เม่ือทุกทีมท าการแข่งขนักนัครบแลว้ ทีมท่ีมีคะแนนมากท่ีสุดเป็นผูช้นะเลิศ   

กำรหำจ ำนวนคร้ังทีท่ ำกำรแข่งขัน    

การแข่งขนัวิธีน้ีจะใชเ้วลามาก เช่น ถา้มีทีมเขา้ร่วมการแข่งขนั 3  ทีม จะมีการแข่งขนั 3 

คร้ัง ถา้มีทีมเขา้ร่วมการแข่งขนั 5 ทีม จะมีการแข่งขนั 10 คร้ัง ยิง่มากชุดก็ยิง่มีการแข่งขนัมากคร้ัง 

หลักกำรจัดแข่งขัน ให้เอาจ านวนทีมท่ีเขา้การแข่งขนัคูณด้วยจ านวนทีมท่ีเขา้ร่วมการ

แข่งขนัลบหน่ึง แลว้หารสอง จะไดจ้  านวนคร้ังท่ีท าการแข่งขนั ดงัสมการต่อไปน้ี 
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2 
N(N-1) M =  สูตร                 

 

M = Matches   คือ จ านวนคร้ังท่ีเขา้การแข่งขนั 

N = Number    คือ จ านวนทีมท่ีเขา้การแข่งขนั 

เช่น มีทีมเขา้ร่วมการแข่งขนั 12 ทีม จะไดท้  าการแข่งขนัจ านวน   12(12-1)  =  66 คร้ัง 

               2      

วธีิจัดกำรแข่งขัน การจดัท่ีง่ายและไม่ผดิพลาด คือ ใหเ้ขียนตารางลงไปเท่ากบัจ านวนทีม 

ท่ีเขา้ร่วมการแข่งขนั เขียนช่ือทีมหรือเลขไวแ้ถวบนสุด และท่ีช่วงดา้นซ้ายสุด ช่องท่ีตรงกนั เช่น  

1 กบั 1 ใหใ้ส่ 0 เพราะเป็นทีมเดียวกนั ยอ่มไม่มีการแข่งขนั ส าหรับการแข่งขนัพบกนัหมดคร้ังเดียว 

ใหใ้ส่จ านวนคร้ังท่ีชนะ เสมอ และแพ ้แลว้รวมคะแนน และอนัดบัท่ี ทางดา้นขวามือ 

 

ตารางท่ี 2-4  แสดงทีมเขา้ร่วมการแข่งขนัจ านวน 8 ทีม 

 

ทีม 1 2 3 4 5 6 7 8 ชนะ เสมอ แพ ้ คะแนน ท่ี 
1 0 ช ส ส พ พ ช ส 2 3 2 9 1 
2  0 ช ส พ ช พ ส 2 2 2 8 2 
3   0 ช พ ส พ ช 2 1 2 7 4 
4    0 พ ช พ ส 1 1 2 4 6 
5     0 ช ส ช 2 1 - 7 5 
6      0 ส ช 2 2 3 8 3 
7       0 ช 1 - - 3 7 
8        0 - - - 3 8 

 

รวมการแข่งขนัทั้งหมด 28 คร้ัง ตามสูตรของหลกัการจดัการแข่งขนั  
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2.5  งบประมำณค่ำใช้จ่ำย 

ระบบ SGMS จะช่วยให้การตดัสินใจเก่ียวกบัการจดัสรรงบประมาณส าหรับสนบัสนุน 

การจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ท าไดง่้ายและรวดแลว้ข้ึน เน่ืองจากระบบ 

SGMS สามารถแจงรายละเอียดรายการค่าใชจ่้ายไดค้่อยขา้งแม่นย  า 

บทบำทของผู้บริหำรทีเ่กีย่วข้องกบังบประมำณ 

(1)  ผูบ้ริหารจะตอ้งตระหนักและเห็นความส าคญัของงบประมาณว่าเป็นเคร่ืองมือ
ส าคญัท่ีใชใ้นการบริหารงบประมาณท่ีมีประสิทธิภาพ 

(2) ผูบ้ริหารจะตอ้งจดัองคก์รและวางแผนการปฏิบติังานให้สอดคลอ้งกบังบประมาณ
ท่ีเป็นอยู ่และมีการประสานงานกนัในระหวา่งหน่วยงานในองคก์ร 

(3) ผูบ้ริหารจะตอ้งจดับุคคลท่ีรับผิดชอบเก่ียวกบังานงบประมาณท่ีต่อเน่ืองและมี
ขอ้มูลในดา้นต่างๆ ใหพ้ร้อม 

(4) ผูบ้ริหารจะต้องจัดเคร่ืองมืออุปกรณ์ท่ีจ าเป็นในการบริหารงานงบประมาณไว้
ครบถว้น เพื่อใหก้ารจดัท างบประมาณเป็นไปดว้ยความรวดเร็ว 

ลกัษณะของงบประมำณทีด่ี 
(1) เป็นศูนยร์วมของเงินงบประมาณทั้งหมด 
(2) มีลกัษณะของการพฒันาเป็นหลกั 
(3) การก าหนดงบประมาณตอ้งสอดคลอ้งกบัปัจจยัในการท างาน 
(4) มีลักษณะท่ีสามารถตรวจสอบได้หรือเป็นเคร่ืองมือท่ีใช้ตรวจสอบการ

บริหารงานของหน่วยงานได ้
(5) มีระยะการด าเนินงานท่ีเหมาะสม 
(6) มีลกัษณะชดัเจน 
(7) มีความถูกตอ้งเช่ือถือได ้
(8) เปิดเผยได ้
(9)  มีความยดืหยุน่ 

รำยจ่ำยค่ำใช้จ่ำย  
รายจ่ายเก่ียวเน่ืองกบัการปฏิบติัราชการ  
(1) ค่าพาหนะเดินทาง 
(2) ค่าเบ้ียเล้ียง 
(3) ค่าท่ีพกั 
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รำยจ่ำยหมวดค่ำสำธำรณูปโภค 
(1) ค่าไฟฟ้า 
(2) ค่าประปา 
(3) ค่าโทรศพัท ์
(4) ค่าบริการทางดา้นโทรคมนาคม 
รำยจ่ำยทีด่ินหรือส่ิงก่อสร้ำง 
(1) ค่าติดตั้งระบบไฟฟ้าและอุปกรณ์ 
(2) ค่าอาคาร 
(3) ค่าต่อเติมหรือตดัแปลงอาคาร 
(4) ค่าสนามกีฬา 
(5) ค่าจดัสวน 

ระบบ SGMS จะแสดงเฉพาะค่าพาหนะเดินทาง ค่าเบ้ียเล้ียง ค่าท่ีพกั และค่าสนามกีฬา เท่านั้น
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2.6  ระบบส ำหรับจัดกำรแข่งขนักฬีำทีเ่กีย่วข้อง 

งานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย โดยมี
สถาบนัการพลศึกษา (Institute of Physical Education) เป็นกรณีศึกษา มีดงัต่อไปน้ี 

2.6.1  เวบ็ไซต์ประชาสัมพนัธ์การแข่งขนักีฬาเยาวชนแห่งชาติ คร้ังท่ี 32 “สุพรรณบุรี
เกมส์” ระหวา่งวนัท่ี 9-10 มีนาคม พ.ศ. 2559 จดัท าโดยการกีฬาแห่งประเทศไทย 
 

 
 

ภาพท่ี 2-3  ภาพตวัอยา่งเวบ็ไซตป์ระชาสัมพนัธ์การแข่งขนักีฬาเยาวชนแห่งชาติ คร้ังท่ี 32 
“สุพรรณบุรีเกมส์” 
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ตารางท่ี 2-5  ตารางเปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬา
แห่งประเทศไทย (SGMS) กบัเวบ็ไซตป์ระชาสัมพนัธ์การแข่งขนักีฬาเยาวชนแห่งชาติ
คร้ังท่ี 32 “สุพรรณบุรีเกมส์” 

 
รำยกำร เวบ็ไซต์ SGMS เวบ็ไซต์ “สุพรรณบุรีเกมส์” 

ระบบสามารถใชง้านไดต้ลอดเวลา ใช่ ไม่ใช่ 
ระบบสามารถเผยแพร่รายละเอียดเก่ียวกบัการแข่งขนั มี มี 
ระบบสามารถเผยแพร่รายละเอียดขอ้มูลท่ีพกันกักีฬา มี มี 
ระบบสามารถเผยแพร่รายละเอียดขอ้มูลสนามแข่งขนั มี มี 
ระบบสามารถเผยแพร่ข่าวสารประชาสมัพนัธ์ มี ไม่มี 
ระบบสามารถเผยแพร่รายช่ือผูส้นบัสนุนการจดัการ
แข่งขนั 

มี ไม่มี 

ระบบสามารถเผยแพร่ภาพกิจกรรม บรรยาการศการ
แข่งขนั 

มี ไม่มี 

ระบบสามารถดูตารางการแข่งขนัได ้ มี มี 
ระบบสามารถดูผลการแข่งขนัได ้ มี มี 
ระบบสามารถรายงานสรุปเหรียญรางวลั มี มี 
ระบบมีช่องทางในการติดต่อสอบถาม มี มี 
ระบบสามารถดูโปรแกรมการแข่งขนัรายวนัได ้ มี มี 
ระบบมีช่องทางสมคัรเขา้แข่งขนักีฬา มี ไม่มี 
ระบบมีช่องทางส าหรับเขา้อพัเดรตขอ้มูลเวบ็ไซต ์ มี ไม่มี 
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2.6.2  เวบ็ไซตป์ระชาสัมพนัธ์การจดัการแข่งขนักีฬามหาลยัแห่งประเทศไทย คร้ังท่ี 44 
“สุรนารีเกมส์” ระหวา่งวนัท่ี 21 กุมภาพนัธ์ ถึงวนัท่ี 2 มีนาคม พ.ศ. 2560 ณ มหาวทิยาลยัเทคโนโลยี
สุรนารี เวบ็ไซต์ คือ http://suranareegames.sut.ac.th/ โดยไดจ้ดัหมวดหมู่ไวเ้ป็นอย่างดี ท าให้ผูเ้ขา้
ชมเวบ็ไซตดู์แลว้สบายตาและคน้หาขอ้มูลไดง่้าย 
 

 
 
ภาพท่ี 2-4  ภาพตวัอยา่งเวบ็ไซตป์ระชาสัมพนัธ์การแข่งขนักีฬามหาวิทยาลยัแห่งประเทศไทย คร้ังท่ี 44 

“สุรนารีเกมส์” 
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ตารางท่ี 2-6  ตารางเปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่งเวบ็ไซตก์ารจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬา
แห่งประเทศไทย (SGMS) กบัเว็บไซต์ประชาสัมพนัธ์การแข่งขนักีฬามหาวิทยาลัย 
“สุรนารีเกมส์” 

 

 
2.6.3  ระบบการจดัการแข่งกีฬาสถาบนัการพลศึกษาแห่งประเทศไทยเป็นระบบการ

จดัการแข่งขนักีฬาท่ีพฒันาข้ึนเพื่อใช้ในการบริหารจดัการการแข่งขนักีฬาภายในหน่วยงานใน

สังกดัของสถาบนัการพลศึกษาส่วนหน่ึงเพื่อเป็นการคดัหานกักีฬาท่ีมีความสามารถ เพื่อเขา้ร่วมการ

แข่งขนักีฬามหาวทิยาลยัต่อไป

รำยกำร เวบ็ไซต์ SGMS เวบ็ไซต์ “สุรนำรีเกมส์” 
ระบบสามารถใชง้านไดต้ลอดเวลา ใช่ ไม่ใช่ 
ระบบสามารถเผยแพร่รายละเอียดเก่ียวกบัการแข่งขนั มี มี 
ระบบสามารถเผยแพร่รายละเอียดขอ้มูลท่ีพกันกักีฬา มี มี 
ระบบสามารถเผยแพร่รายละเอียดขอ้มูลสนามแข่งขนั มี มี 
ระบบสามารถเผยแพร่ข่าวสารประชาสมัพนัธ์ มี ไม่มี 
ระบบสามารถเผยแพร่รายช่ือผูส้นบัสนุนการจดัการ
แข่งขนั 

มี มี 

ระบบสามารถเผยแพร่ภาพกิจกรรม บรรยาการศการ
แข่งขนั 

มี มี 

ระบบสามารถดูตารางการแข่งขนัได ้ มี มี 
ระบบสามารถดูผลการแข่งขนัได ้ มี มี 
ระบบสามารถรายงานสรุปเหรียญรางวลั มี มี 
ระบบมีช่องทางในการติดต่อสอบถาม มี มี 
ระบบสามารถดูโปรแกรมการแข่งขนัรายวนัได ้ มี มี 
ระบบมีช่องทางสมคัรเขา้แข่งขนักีฬา มี ไม่มี 
ระบบมีช่องทางส าหรับเขา้อพัเดรตขอ้มูลเวบ็ไซต ์ มี ไม่มี 
ระบบสามารถเผยแพร่ขอ้มูลสิทธิประโยนช ์ ไม่มี มี 
ระบบมีการถ่ายทอดสดการแข่งขนั ไม่มี มี 
   



 

 

ตารางท่ี 2-7  ตารางเปรียบเทียบความแตกต่างระหวา่ง ระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (SGMS) กบัระบบจดัการแข่งกีฬาสถาบนั

การพลศึกษาแห่งประเทศไทย (IPE Sports System) 

 

รำยกำร SGMS IPE Sports System 
บริบทการจดัการแข่งขนั  เพื่อพฒันาศกัยภาพของนกัเรียนโรงเรียนกีฬา 

ในสังกดัสถาบนัการพลศึกษา 
 เพื่อใหน้กัเรียนพฒันาศกัยภาพในชนิดกีฬา 

ท่ีเลือกเรียนและท่ีตนเป็นนกักีฬา 

 ไม่มี 
 

 ไม่มี 
 

หน่วยงานท่ีเขา้ร่วมแข่งขนั  โรงเรียนกีฬาท่ีสมคัรเขา้ร่วมแข่งขนั 
ประกอบดว้ย  

- โรงเรียนกีฬาในสังกดัสถาบนัการพลศึกษา 13 แห่ง  
- โรงเรียนกีฬาในสังกดัองคก์ารบริหารส่วนจงัหวดั 
- โรงเรียนกีฬาในสังกดัเทศบาล 
- โรงเรียนกีฬาต่างประเทศ 

 สถาบนัการพลศึกษา ประกอบดว้ย 
- วทิยาเขตในสังกดั 17 แห่ง 
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ตารางท่ี 2-8  ตารางเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง ระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (SGMS) กบัระบบจดัการแข่งกีฬา
สถาบนัการพลศึกษาแห่งประเทศไทย (IPE Sports System) (ต่อ) 

 
รำยกำร SGMS IPE Sports System 

ชนิดกีฬาท่ีจดัการแข่งขนั 27 ชนิดกีฬา 42 ชนิดกีฬา 
ระเบียบการแข่งขนั  ระเบียบสถาบนัพลศึกษาวา่ดว้ยการแข่งขนักีฬา

โรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. 2558 
 ระเบียบวา่ดว้ยการแข่งขนัแต่ละชนิดกีฬา (ของ

โรงเรียนกีฬา) 

 ระเบียบสถาบนัพลศึกษาวา่ดว้ยการแข่งขนักีฬา
สถาบนัพลศึกษาแห่งประเทศไทย พ.ศ. 2558 

 ระเบียบวา่ดว้ยการแข่งขนัแต่ละชนิดกีฬา (ของสถ
บนัการพลศึกษา) 

รุ่นอายุ  แบ่งประเภทเป็นชายและหญิง และก าหนดรุ่นอายุ
ออกเป็น 3 รุ่นอาย ุคือ  

- รุ่นอายไุม่เกิน 14 ปี  
- รุ่นอายไุม่เกิน 16 ปี  
- รุ่นอายไุม่เกิน 18 ปี  
 ไม่สามารถขา้มรุ่นอายไุด ้

 ไม่มีการแบ่งรุ่นอายุ 
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ตารางท่ี 2-9  ตารางเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง ระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (SGMS) กบัระบบจดัการแข่งกีฬา
สถาบนัการพลศึกษาแห่งประเทศไทย (IPE Sports System) (ต่อ) 

 
รำยกำร SGMS IPE Sports System 

การรับสมคัร  แบบฟอร์มการรับสมคัร จ านวน 4 แบบฟอร์ม 
(แบ่งรุ่นอาย)ุ 

- แบบแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั (แบบ F1) 
- แบบแสดงบญัชีรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา 

(แบบ F2) 
- แบบแผงรูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (แบบ F3) 
- แบบสมคัรรายบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา 

(แบบ F4) 
 
 
 
 
 
 

 แบบฟอร์มการรับสมคัร จ านวน 8 แบบฟอร์ม (ไม่
แบ่งรุ่นอาย)ุ 

- แบบแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั (แบบ F1) 
- แบบแสดงรายช่ือหวัหนา้คณะนกักีฬาและ

เจา้หนา้ท่ีทีม (แบบ F2) 
- แบบแสดงจ านวนนกักีฬาและเจา้หนา้ท่ีทีม  

(แบบ F2ก) 
- แบบแสดงรายช่ือนกักีฬาและเจา้หนา้ท่ีทีม  

(แบบ F3) 
- แบบแสดงรายช่ือและรูปถ่ายเจา้หนา้ท่ีทีม  

(แบบ F3ก) 
- แบบแสดงรายช่ือและรูปถ่ายนกักีฬา (แบบ F3ข) 
- แบบยนืยนัรายช่ือนกักีฬา (แบบ F3ค) 
- แบบสมคัรรายบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา ( F4) 
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ตารางท่ี 2-10  ตารางเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง ระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (SGMS) กบัระบบจดัการแข่งกีฬา
สถาบนัการพลศึกษาแห่งประเทศไทย (IPE Sports System) (ต่อ) 

 
รำยกำร SGMS IPE Sports System 

  เง่ือนไขการสมคัรและการตรวจหลกัฐาน 
- วนั เดือน ปีเกิด 
- นกักีฬา 1 คน ลงแข่งขนัได ้1 ชนิดกีฬา 
- นกักีฬา 1 คน ลงแข่งขนัไดไ้ม่เกิน 3 ประเภท 
หรือรายการแข่งขนั (ให้เป็นไปตามระเบียบ 
การจดัแข่งขนักีฬาของแต่ละชนิดกีฬา) 

 เง่ือนไขการสมคัรและการตรวจหลกัฐาน 
- ตอ้งเป็นนกัศึกษาของสถาบนัการพลศึกษา 
- มีผลการเรียนตามท่ีระเบียบก าหนด 
- การลงทะเบียนเรียน 
- นกัศึกษาระดบัปริญญาตรี สมคัรเขา้ร่วมแข่งขนั
ไดไ้ม่เกิน 5 คร้ัง  
- นกัศึกษาระดบัปริญญาโทและปริญญาเอก 
สมคัรเขา้ร่วมแข่งขนัไดไ้ม่เกิน 3 คร้ัง 

รูปแบบการประมวลผล การคิด
คะแนนรวม และการแสดงผล 
การแข่งขนั 

 หาผูช้นะเลิศในแต่ละชนิดกีฬา 
 แสดงผลการแข่งขนัแยกตามแต่ละชนิดกีฬา 

 หาผูช้นะเลิศจากเหรียญทองรวม 
 แสดงผลรวมทุกชนิดกีฬา 
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ตารางท่ี 2-11  ตารางเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง ระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (SGMS) กบัระบบจดัการแข่งกีฬา
สถาบนัการพลศึกษาแห่งประเทศไทย (IPE Sports System) (ต่อ) 

 
รำยกำร รำยกำร รำยกำร 

ขอ้มูลเจา้หนา้ท่ีฝ่ายเทคนิคกีฬา 
คณะกรรมการตดัสินกีฬาประจ า
สนามแข่งขนั 

 มีการบนัทึกเพื่อน าไปค านวนค่าใชจ่้ายสวสัดิการ  ไม่มีการบนัทึก 

การแสดงผลรายงาน  ระบบสามารถแสดงรายงานชนิดกีฬาท่ีมีการแสดง
ความจ านงเขา้แข่งขนั (แบบ F1) ได ้(แยกรุ่นอาย)ุ 

 ระบบสามารถแสดงรายงานประเภท รายการ
แข่งขนัท่ีมีการแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั (แบบ 
F1) ได ้(แยกรุ่นอาย)ุ 

 ระบบสามารถแสดงรายงานชนิดกีฬาท่ีมีการบนัทึก
ในแบบสมคัรรายบุคลเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักฬัา 
(แบบ F1) ได ้(แยกรุ่นอาย)ุ 

 ระบบสามารถแสดงรายงานชนิดกีฬาท่ีมีการแสดง
ความจ านงเขา้แข่งขนั (แบบ F1) ได ้(ไม่แยกรุ่นอายุ) 

 ระบบสามารถแสดงรายงานประเภท รายการแข่งขนั
ท่ีมีการแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั  
(แบบ F1) ได ้(ไม่แยกรุ่นอาย)ุ 

 ระบบสามารถแสดงรายงานชนิดกีฬาท่ีมีการบนัทึก
ในแบบสมคัรรายบุคลเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักฬัา 
(แบบ F1) ได ้(ไม่แยกรุ่นอาย)ุ 
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ตารางท่ี 2-12  ตารางเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง ระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (SGMS) กบัระบบจดัการแข่งกีฬา

สถาบนัการพลศึกษาแห่งประเทศไทย (IPE Sports System) (ต่อ) 
 

รำยกำร รำยกำร รำยกำร 
  ระบบสามารถแสดงรายงานประเภท รายการ

แข่งขนัท่ีมีการบนัทึกในแบบสมคัรรายบุคคลและ
นกักีฬา (แบบ F4) ได ้(แยกรุ่นอาย)ุระบบสามารถ
แสดงรายงานชนิดกีฬาท่ีจดัใหมี้การแข่งขนั หรือไม่
จดัการแข่งขนั นบัคะแนนหรือไม่นบัคะแนนได ้
หลงัจากท่ีมีบนัทึกในแบบสมคัรรายบุคคลและ
นกักีฬา (แบบ F4) แลว้ (แยกรุ่นอายุ) 

 ระบบสามารถแสดงรายงานประเภท รายการ
แข่งขนัท่ีจดัใหมี้การแข่งขนัและไม่จดัการแข่งขนั 
นบัคะแนนหรือไม่นบัคะแนน ไดห้ลงัจากท่ีมีการ
บนัทึกในแบบสมคัรรายบุคคลและนกักีฬา (แบบ 
F4) ได ้(แยกรุ่นอาย)ุ 

 ระบบสามารถแสดงรายงานประเภท รายการแข่งขนั
ท่ีมีการบนัทึกในแบบสมคัรรายบุคคลและนกักีฬา 
(แบบ F4) ได ้(ไม่แยกรุ่นอาย)ุ ไม่มี 

 
 
 
 
 ไม่มี 
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ตารางท่ี 2-13  ตารางเปรียบเทียบความแตกต่างระหว่าง ระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (SGMS) กบัระบบจดัการแข่งกีฬา
สถาบนัการพลศึกษาแห่งประเทศไทย (IPE Sports System) (ต่อ) 

 
รำยกำร รำยกำร รำยกำร 

  ไม่มี 
 

 ระบบสามารถแสดงค่าใชจ่้ายสวสัดิการของนกักีฬา
ไดห้ลงัจากท่ีมีการบนัทึกในแบบสมคัรรายบุคคล
และนกักีฬาได ้

 ระบบสามารถแสดงค่าใชจ่้ายสวสัดิการของ
เจา้หนา้ท่ีทีมไดห้ลงัจากท่ีมีการบนัทึกในแบบ
สมคัรรายบุคคลและนกักีฬาได ้

 ระบบสามารถแสดงค่าใชจ่้ายสวสัดิการของ
เจา้หนา้ท่ีฝ่ายเทคนิคกีฬา คณะกรรมการตดัสินกีฬา
ประจ าสนามแข่งขนัได ้

 ระบบสามารถแสดงสถิติเหรียญรางวลัรวมเป็น
แผนภูมิแท่งได ้

 ไม่มี 
 
 

 ไม่มี 
 
 
 ไม่มี 

ชนิดกีฬาท่ีเขา้แข่งขนัได ้  หน่วยงานในสังกดัสถาบนัการพลศึกษาใหส้มคัร
เขา้แข่งขนัไดเ้ฉพาะชนิดกีฬาท่ีโรงเรียนมีการเรียน
การสอนเท่านั้น 

 ไม่มีขอ้ก าหนด 
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บทที ่3 
ขั้นตอนกำรด ำเนินงำน 

 
ในบทท่ี 3 ผูจ้ดัท างานนิพนธ์จะกล่าวถึงขั้นตอนการด าเนินงานในการพฒันาระบบการ

จดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (Sports Games Management System for Sports 

Schools of Thailand., SGMS)  โ ด ย มีสถ าบันก า รพล ศึกษ า  ( INSTITUTE OF PHYSICAL 

EDUCATION) เป็นกรณีศึกษา โดยใช้หลักการของการของ System development Life Cycle 

(SDLC) 5 ชั้นมาช่วยในการด าเนินการ โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

3.1  การวางแผนโครงการ 

3.2  การศึกษาปัญหาและวเิคราะห์ระบบ  

3.3  การออกแบบระบบ 

3.4  การพฒันาระบบ 

3.5  การทดสอบและบ ารุงรักษาระบบ 

3.6  การจดัท าเอกสารและการจดัการฝึกอบรม 

 

3.1  กำรวำงแผนโครงกำร 
ในการวางแผนโครงการมีการแบ่งระบบงานออกเป็น 2 ส่วนคือ ระบบการรับสมคัรเขา้

ร่วมแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย และ ระบบประมวลผลการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬา
แห่งประเทศไทย โดยแต่ละส่วนมีการวางขั้นตอนระยะเวลาในการด าเนินงาน 10 ขั้นตอน
ดงัต่อไปน้ี 
 
 
 
 
 
 
 
 



30 
 

 

ตารางท่ี 3-1  แสดงแผนโครงการพฒันาระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

 

รำยกำร 
ปี พ.ศ. 2559 ปี พ.ศ. 2560 

ต.ค. พ.ศ. ธ.ค. ม.ค. ก.พ. ม.ีค. เม.ย. พ.ค. 

1. ศึกษาปัญหาและท าความเขา้ใจ         

2. รวบรวมขอ้มูลความตอ้งการ
ของผูใ้ช ้

        

3. เสนอโครงการ         

4. จดัซ้ือซอฟตแ์วร์         

5. ออกแบบหนา้จอด าเนินการ         

6. ออกแบบฐานขอ้มูล         

7. พฒันาระบบ         

8. ท าการทดสอบและแกไ้ข
ขอ้ผิดพลาด 

        

9. ติดตั้งระบบและใชง้านจริง         

10. จดัท าเอกสารคู่มือการใชง้าน         

 

3.2  กำรศึกษำปัญหำและกำรวเิครำะห์ระบบ 
ในการศึกษาปัญหาและวิเคราะห์ระบบจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย

ของสถาบนัการพลศึกษา ผูเ้ขียนงานนิพนธ์จะขอกล่าวถึง ดงัน้ี 

3.2.1  การศึกษาปัญหา 

จากการรวบรวมขอ้มูลในการด าเนินงานท่ีผา่นมาในการจดัแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬา

แห่งประเทศไทย ซ่ึงในแต่ละปีมีโรงเรียนกีฬาเขา้ร่วมแข่งขนัมากกว่า 40 แห่ง ทั้งโรงเรียนกกีฬา

ภายในสังกดัสถาบนัการพลศึกษาและโรงเรียนกกีฬานอกสังกดั ทั้งภายในประเทศและต่างประเทศ 

พบปัญหาและอุปสรรคในเชิงระบบท่ีเป็นปัจจยัส าคญัต่อประสิทธิภาพการท างานของสถาบนั

ทางดา้นการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทสไทยดงัต่อไปน้ี 

3.2.1.1 การจดัเก็บขอ้มูลและการด าเนินงานการจดัการแข่งขนัขนักีฬาโรงเรียนกีฬา

แห่งประเทศไทยของกองกิจการนกัศึกษาและกิจการพิเศษ สถาบนัการพลศึกษา มีการด าเนินงาน

และจดัเก็บขอ้มูลในรูปแบบเอกสารซ่ึงยากต่อการคน้หา ใชเ้วลามากในการก าหนดขอ้มูลชนิดกีฬา 
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รายการแข่งขนั และการก าหนดรายละเอียดของรายการแข่งขนัมีความซ ้ าซ้อนของขอ้มูล ส่งผลให้

การก าหนดขอ้มูลชนิดกีฬา รายการแข่งขนั ในแต่ละปีให้โรงเรียนกีฬาต่างๆ ทราบมีความล่าช้า มี

ขอ้ผดิพลาดอีกทั้งส่งผลใหก้ารตอบรับเขา้ร่วมแข่งขนักีฬามีความล่าชา้กวา่ท่ีก าหนด  

การสมคัรเข้าแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย มีรูปแบบเอกสารโดยมี

วิธีการส่งขอ้มูล 3 ทางคือ แฟกซ์ จดหมาย และอีเมลล์ ส่งผลท าให้ไดรั้บขอ้มูลล่าชา้และไม่ชดัเจน

ก่อใหเ้กิดความผิดพลาดในการก าหนดการแข่งขนั และในการตรวจสอบขอ้มูลในรูปแบบเอกสารมี

ความล่าชา้ใชเ้วลามากกวา่ 60 วนั 

การแจง้ก าหนดการแข่งขนั ปฏิทินการแข่งขนัของแต่ละชนิดกีฬาให้โรงเรียนกีฬา

ความล่าชา้ มีขอ้ผิดพลาดส่งผลให้การจดัสรรงบประมาณของแต่ละโรงเรียนกีฬามีความล่าชา้และ

เกิดปัญหาเร่ืองการเดินทางของโรงเรียนกีฬาของต่างประเทศในการจองตัว๋เคร่ืองบินรวมถึงการจอง

ท่ีพกั 

การประมวลผลการแข่งขนั ในแต่ละปีมีโรงเรียนกีฬาเขา้แข่งขนัจ านวนมาก และมี

การแบ่งเป็น 3 รุ่นอายุ ทั้งประเภทชาย ประเภทหญิง อีกทั้งยงัมีหลายชนิดกีฬาและในแต่ชนิดกีฬามี

หลายรายการแข่งขนั ส่งผลให้การสรุปผลการแข่งขนัมีความล่าชา้และยากต่อการตรวจสอบความ

ถูกตอ้ง และการสรุปรายงานผลการแข่งขนัทั้งหมดเม่ือส้ินสุดการแข่งขนัมีความล่าชา้และพบขอ้มูล

ท่ีผดิพลาดบ่อยคร้ัง 

3.2.2  การวเิคราะห์ระบบ 

3.2.2.1  จากการด าเนินงานการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศของกอง

กิจการนกัศึกษาและกิจการพิเศษ สถาบนัการพลศึกษาซ่ึงจดัเก็บในรูปแบบเอกสารซ่ึงยากต่อการ

คน้หา ขอ้มูลมีความซ ้ าซ้อน และมีความสูบหายอขงขอ้มูลเกิดข้ึน แต่หากมีการจดัเก็บขอ้มูลใน

รูปแบบของฐานขอ้มูลและจดัท าระบบฐานขอ้มูลท่ีเหมาะสมก็จะท าให้เกิดความรวดเร็วในการ

จดัเก็บขอ้มูลและการคน้หาขอ้มูล 

ระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศ กรณีศึกษาของสถาบนัการพล

ศึกษา ประกอบด้วยระบบรับสมัครแข่งขนักีฬา ระบบประมวลผลการแข่งขันกีฬาและระบบ

เผยแพร่ประชาสัมพนัธ์ขอ้มูลการแข่งขนักีฬา ซ่ึงจากการศึกษาและวเิคราะห์ มีผูเ้ก่ียวขอ้งกบัระบบ 

4 ประเภท คือ เจา้หน้าท่ีดูแลระบบ ผูส้มคัรเขา้แข่งขนักีฬา เจา้ภาพจดัการแข่งขนั คณะกรรมการ

จดัการแข่งขนั และส่ือมวลชนผูเ้ยีย่มชมผลการแข่งขนั ซ่ึงในแต่ละขั้นตอนของการออกแบบระบบ 

ผูว้ิจยัไดน้ าหลกัการของ SCRUM มาใชพ้ฒันา กล่าวคือผูพ้ฒันาท างานใกลชิ้ดกบัผูใ้ชง้าน ผา่นการ
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ประชุมและทดสอบตวัโปรแกรมกบัผูใ้ช้งานในทุกๆ ส่วนงาน โดยสามารถอธิบายการท างานของ

ระบบและการท างานยของผูท่ี้เก่ียวขอ้งผา่นระบบไดด้งัภาพ 

 

Server Zone

                   

          
             

                 

           

         
                    

                              

 

 

ภาพท่ี 3-1  แผนภาพแสดงผูเ้ก่ียวขอ้งกบัระบบ 
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3.2.3 List of External อธิบาย Entites, Data และ Processes 
ตารางท่ี 3-2  รายการของ External Entities Data และ Processes 

 

List of Extarnal Entities  List of External Process 

  1. ผูบ้ริหาร, เจา้ภาพจดัการแข่งขนั  1. ตรวจสอบผูใ้ชง้าน 

  2. คณะกรรมการจดัการแขง่ขนั      

  3. ผูส้มคัรเขา้แข่งขนั  2. จดัการขอ้มูลเจา้ภาพการจดัการแข่งขนั 

  4. ส่ือมวลชน    2.1 แสดงขอ้มูลเจา้ภาพการจดัแขง่ขนั 

  5. ผูดู้แลระบบ    2.2 เพ่ิม แกไ้ข อตัเดรต ขอ้มูลเจา้กภาพการจดัการแข่งขนั 

         

   3. จดัการขอ้มูลโรงเรียนกีฬา 

List of External Data    3.1 แสดงขอ้มูลโรงเรียนกีฬา 

       3.2 เพ่ิม แกไ้ข อตัเดรต ขอ้มูลโรงเรียนกีฬา 

  D1. ขอ้มูลผูใ้ช ้      

  D2. ประเภทผูใ้ช ้  4. จดัการขอ้มูลสงักดัโรงเรียนกีฬา 

  D3. ขอ้มูลโรงเรียนกีฬา    4.1 แสดงขอ้มูลสงักดัโรงเรียนกีฬา 

  D4. สงักดัโรงเรียนกีฬา    4.2 เพ่ิม แกไ้ข อพัเดรด ขอ้มูลสงักดัโรงเรียนกีฬา 

  D5. ขอ้มูลชนิดกีฬา      

  D6. ขอ้มูลกลุ่มกีฬา  5. จดัการขอ้มูลชนิดกีฬา 

  D7. ขอ้มูลประเภท รายการแข่งขนั    5.1 แสดงขอ้มูลชนิดกีฬา 

  D8. ขอ้มูลผูส้มคัร    5.2 เพ่ิม แกไ้ข อพัเกรด ขอ้มูลชนิดกีฬา 

  D9. ขอ้มูลการจดัการแข่งขนั    5.3 ก าหนดเงือนไขในแต่ละชนิดกีฬาไดต้ามระเบียบฯ 

  D10. ขอ้มูลประเภทการจดัการแข่งขนั      

  D11. ขอ้มูลสนามแข่งขนั  6. จดัการขอ้มูลกลุ่มกีฬา 

  D12. ขอ้มูลงบประมาณ    6.1 แสดงขอ้มูลกลุ่มกีฬา 

  D13. ขอ้มูลไฟลอ์พัโหลด    6.2 เพ่ิม แกไ้ข อพัเดรต ขอ้มูลกลุ่มกีฬา 

  D14. ขอ้มูลข่าวสาร      

  

D15. ขอ้มูลผูป้ระสานงานดา้นต่างๆ 
 
  

7. จดัการขอ้มูลประเภท รายการแข่งขนั 
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ตารางท่ี 3-3  รายการของ External Entities Data และ Processes (ต่อ) 

 

List of Extarnal Entities  List of External Process 

 D16. ขอ้มูลการเขา้แขง่ขนั    7.1 แสดงขอ้มูลประเภท รายการแข่งขนั 

     7.2 เพ่ิม แกไ้ข อพัเกรด ขอ้มูลประเภท รายการแข่งขนั 

     7.3 ก าหนดเงือนไขในแต่ละประเภท รายการแขง่ขนั ได ้

       

   8. ขอ้มูลผูส้มคัร 

     8.1 แสดงขอ้มูลผูส้มคัร 

     8.2 เพ่ิม แกไ้ข อพัเดรต ขอ้มูลผูส้มคัร 

     8.3 ออกรหสัประจ าตวันกักีฬาได ้

     8.4 อพัโหลดไฟลรู์ปผุส้มคัร 

     8.5 ก าหนดสถานะการสมคัร 

       

   9. ขอ้มูลการจดัการแขง่ขนั 

     9.1 แสดงขอ้มูลการจดัการแข่งขนั 

     9.2 เพ่ิม แกไ้ข อพัเดรตขอ้มูลการจดัการแข่งขนั 

       

   10. ขอ้มูลสนามแขง่ขนั 

     10.1 แสดงขอ้มูลสสนามแข่งขนั 

     10.2 เพ่ิม แกไ้ข อพัเดรต ขอ้มูลสนามแข่งขนั 

       

   11. ขอ้มูลการเขา้แข่งขนั 

     11.1 แสดงขอ้มูลการสมคัรเขา้แขง่ขนั 

     11.2 เพ่ิม แกไ้ข อพัเดรต ขอ้มูลการสมคัรเขา้แข่งขนั 

       

   12. การออกรายงาน 

     12.1 รายงานขอ้มูลตามแบบฟอร์มท่ีก าหนดไวต้ามระเบียบฯ 
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3.3  กำรออกแบบระบบ 
3.3.1  User Case Description 

ผูว้จิยัใชแ้ผนภาพแสดงการใชง้านระบบ (Use Case Diagram) เพื่อใหเ้ห็นถึงภาพรวม

ของการท างานทั้งหมดของระบบจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (SGMS) ของ

สถาบนัการพลศึกษา ดงัท่ีแสดงในภาพ 3-3 

 

                   

                           
U02

                        
U03

                
U04

                        
U05

      
U08

                    ,
          ,          

        /            

         

<<include>>

<<include>>

<<include>>

                       
U06

<<include>>

<<include>>

                  
U07

<<include>>

<<include>>

                            
U01

 

 

ภาพท่ี 3-2  แผนภาพแสดง User case Description การท างานของระบบ 

 

เพื่อแสดงให้เห็นถึงรายละเอียดของแต่ละยเูคส โดยแบ่งเป็นของเจา้หนา้ท่ีดูและระบบ 

(U01, U02) เขา้ผูส้มคัรหรือโรงเรียนกีฬา (U03, U04, U05, U08) ของเจา้ภาพจดัการแข่งขนั ฝ่าย

เทคนิคกีฬา และผูบ้ริหาร (U06, U07, U08) ตามตารางท่ี 3-2 ถึง ตารางท่ี 3-9 
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ตารางท่ี 3-4  รายการของแผนภาพการใชง้านระบบ 

 
ล าดบั ช่ือยเูคส ค าอธิบาย 

1 U01: บนัทึกขอ้มูลการจดัการแข่งขนั เจา้หนา้ท่ีดูแลระบบบนัทึกขอ้มูลการจดัการแข่งขนักีฬา 
2 U02: เพ่ิมชนิดกีฬา รายการแข่งขนั เจา้หนา้ท่ีดูแลระบบเพ่ิมชนิดกีฬา รายการแข่งขนั 
3 U03: แสดงความจ านงเขา้แข่งขนั ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั 
4 U04: สมคัรเขา้แข่งขนั ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาสมคัรเขา้แข่งขนั 
5 U05: พิมพเ์อกสารท่ีเก่ียวขอ้ง ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาพิมพเ์อกสารท่ีเกียวขอ้ง 
6 U06: บนัทึกโปรแกรมการแข่งขนั เทคนิคกีฬาบนัทึกโปรแกรมการแข่งขนั 
7 U07: บนัทึกผลการแข่งขนั เทคนิคกีฬาบนัทึกผลการแข่งขนั 
8 U08: รายงาน เจา้ภาพจดัการแข่งขนั เทคนิคกีฬา ผูบ้ริหาร และ

ส่ือมวลชน เขา้ดูรายงาน 
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ตารางท่ี 3-5  User Case Description Register บนัทึกขอ้มูลการจดัการแข่งขนั 

 

Use Case Code : U01 

Use Case Name: บนัทึกขอ้มูลการจดัการแข่งขนั 

Triggering Event: เม่ือเจา้หนา้ท่ีดูแลระบบบนัทึกขอ้มูลการจดัการแข่งขนั 

Brief Description: ก่อนท่ีผูใ้ชง้านแต่ละประเภทจะเขา้ใชง้านระบบ เจา้หนา้ท่ีจะตอ้ง
บนัทึกขอ้มูลการจดัการแข่งขนั 

Actors: เจา้หนา้ท่ีดูแลระบบ 

Related Use Case: - 

Stakeholders: SGMS : เปิดใชง้านในส่วนการบนัทึกขอ้มูลการจดัการแข่งขนั 

Preconditions: เจา้หนา้ท่ีดูแลระบบเขา้สู่หนา้จอส่วนของการจดัการขอ้มูลการ
แข่งขนัและบนัทึกขอ้มูลเก่ียวกบัการจดัการแข่งขนั 

Post conditions: เจา้หนา้ท่ีดูแลระบบบนัทึกขอ้มูลการจดัการแข่งขนัได ้

Flow of Events Actor System 

(อธิบายล าดบัขั้นตอนการท างาน
ระหวา่งผูใ้ชก้บัระบบ) 

1. เจา้หนา้ท่ีดูแลระบบเขา้สู่
ระบบ 

2. บนัทึกขอ้มูลเก่ียวกบัการ
จดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียน
กีฬาแห่งประเทศไทย 

3. คลิกบนัทึก 

1. แสดงเมนูส าหรับเจา้หนา้ท่ี
ดูแลระบบ 

2. แสดงหนา้จดัการขอ้มูลการ
จดัการแข่งขนักีฬา 

Exceptions: 1. ถา้ไม่ Login ใน User ของเจา้ท่ีดูแลระบบ จะไม่สามารถเขา้สู่
การบนัทึกขอ้มูลการจดัการแข่งขนั 
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ตารางท่ี 3-6  User Case Description Register เพิ่มชนิดกีฬา รายการแข่งขนั 

 

Use Case Code : U02 

Use Case Name: เพิ่มชนิดกีฬา/รายการแข่งขนั 

Triggering Event: เม่ือเจา้หนา้ท่ีดูแลระบบเพิ่มชนิดกีฬา/รายการแข่งขนั 

Brief Description: ก่อนเพิ่มขอ้มูลการจดัการแข่งขนัเจา้หนา้ท่ีดูแลระบบตอ้งเพิ่มขอ้มูล
ชนิดกีฬา/รายการแข่งขนัก่อน 

Actors: เจา้หนา้ท่ีดูแลระบบ 

Related Use Case: - 

Stakeholders: SGMS : เปิดใชง้านในส่วนการเพิ่มขอ้มูลชนิดกีฬา/รายการแข่งขนั 

Preconditions: เจา้หนา้ท่ีดูแลระบบเขา้สู่หนา้จดัการขอ้มูลชนิดกีฬา/รายการแข่งขนั 

Post conditions: เจา้หนา้ท่ีดูแลระบบเพิ่มขอ้มูลชนิดกีฬา/รายการแข่งขนั 

Flow of Events Actor System 

(อธิบายล าดับขั้ นตอน
การท างานระหว่างผูใ้ช้
กบัระบบ) 

1. เจา้หนา้ท่ีดูแลระบบเขา้สู่ระบบ 
2. คลิกท่ีเมนูเพิ่มชนิดกีฬา/
รายการแข่งขนั 

3. กรอกขอ้มูลชนิดกีฬา/รายการ
แข่งขนั 

1. แสดงเมนูส าหรับเจา้หนา้ท่ี
ดูแลระบบ 

2. แสดงหนา้จอจจดัการขอ้มูล
ชนิดกีฬา/รายการแข่งขนั 

3. ผลการเพิ่มชนิดกีฬา/รายการ
แข่งขนัส าเร็จ 

Exceptions: ถา้ไม่คลิกเมนูจดัการขอ้มูลชนิดกีฬา/รายการแข่งขนัจะไม่สามารถเขา้
สู่การเพิ่มขอมู้ลได ้
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ตารางท่ี 3-7  User Case Description Register แสดงความจ านงเขา้แข่งขนั 

 

Use Case Code : U03 

Use Case Name: แสดงความจ านงเขา้แข่งขนั 

Triggering Event: ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬา 

Brief Description: เม่ือผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั 

Actors: ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬา 

Related Use Case: - 

Stakeholders: SGMS : เปิดใชง้านงานในส่วนของการแสดงความจ านงเขา้
แข่งขนั 

Preconditions: ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาเขา้สู่หนา้จอแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั 

Post conditions: ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั 

Flow of Events Actor System 

(อธิบายล าดับขั้นตอนการ
ท า ง า นระหว่ า ง ผู ้ ใ ช้ กับ
ระบบ) 

1. ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาเขา้
สู่ระบบ 

2. คลิกเลือกแสดงความ
จ านงเขา้แข่งขนั 

3. กรอกขอ้มูลแสดงความ
จ านงเขา้แข่งขนั 

1. แสดงเมนูส าหรับแสด
ความจ านงเขา้แข่งขนั 

2. แสดงหนา้จอแสดงความ
จ านงเขา้แข่งขนั 

3. ผลการแสดงความจ านงเขา้
แข่งขนั 

Exceptions: 1. ถา้ไม่คลิกเมนูแสดงความจ านงเขา้แข่งขนัจะไม่สามารถ
แสดงความจ านงเขา้แข่งขนัได ้
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ตารางท่ี 3-8  User Case Description Register สมคัรเขา้แข่งขนั 

 

Use Case Code : U04 

Use Case Name: สมคัรเขา้แข่งขนั 

Triggering Event: เม่ือผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาสมคัรเขา้แข่งขนั 

Brief Description: ก่อนสมคัรเขา้แข่งขนั เจา้หนา้ท่ีตอ้งบนัทึกขอ้มูลชนิดกีฬา/
รายการแข่งขนัก่อน 

Actors: ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬา 

Related Use Case: - 

Stakeholders: SGMS :เปิดใชง้านในส่วนการสมคัรเขา้แข่งขนั 

Preconditions: ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาเขา้สู่หนา้จอแบบสมคัรรายบุคคลเจา้หนา้ท่ี
ทีมและนกักีฬา 

Post conditions: ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาสมคัรเขา้แข่งขนัได ้

Flow of Events Actor System 

(อธิบายล าดบัขั้นตอนการ
ท างานระหวา่งผูใ้ชก้บั
ระบบ) 

1. ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาเขา้สู่
ระบบ 

2. คลิกเลือกแบบสมคัร
รายบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีม
และนกักีฬา 

3. กรอกขอ้มูลสมคัรเขา้
แข่งขนั 

1. แสดงเมนูแบบสมคัร
รายบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีม
และนกักีฬา 

2. แสดงหนา้จอแบบสมคัร
รายบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีม
และนกักีฬา 

3. ผลการสมคัรเขา้แข่งขนั
ส าเร็จ 

Exceptions: 1. ถา้ไม่คลิกเลือกเมนูแบบสมคัรรายบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีมและ
นกักีฬาจะไม่สามารถสมคัรเขา้แข่งขนัได ้

. 
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ตารางท่ี 3-9  User Case Description Register พิมพเ์อกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 

 

Use Case Code : U05 

Use Case Name: พิมพเ์อกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 

Triggering Event: เม่ือผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาพิมพเ์อกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 

Brief Description: ก่อนพิมพเ์อกสารท่ีเก่ียวขอ้ง ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาตอ้งแสดง
ความจ านงเขา้แข่งขนัและสมคัรเขา้แข่งขนัก่อน 

Actors: ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬา 

Related Use Case: - 

Stakeholders: ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาพิมพเ์อกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 

Preconditions: ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาเขา้สู่หนา้พิมพเ์อกสารท่ีเก่ียวขอ้ง 

Post conditions: ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬาพิมพท่ี์เก่ียวขอ้งได ้

Flow of Events Actor System 

(อธิบายล าดบัขั้นตอนการท างาน
ระหวา่งผูใ้ชก้บัระบบ) 

1. ผูส้มคัร/โรงเรียนกีเขา้สู่
ระบบ 

2. คลิกเลือกเมนูพิมพเ์อกสารท่ี
เก่ียวขอ้ง 

3. พิมพแ์บบแสดงความจ านง,
แบบสมคัรรายบุคคล
เจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา, 
แบบบญัชีรายช่ือนกักีฬา, 
แบบแผงรูปเจา้หนา้ท่ีทีม
และนกักีฬา 

1. แสดงเมนูส าหรับ
ผูส้มคัร/โรงเรียนกีฬา 

2. แสดงรายการเอกสารท่ี
เก่ียวขอ้ง 

3. ออกรายงานเอกสารท่ี
เก่ียวขอ้ง 

Exceptions: 1. ถา้ไม่เลือกพิมพร์ายงานจะไม่สามารถพิมพเ์อกสารท่ีเกียว
ขอ้งได ้
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ตารางท่ี 3-10  User Case Description Register บนัทึกโปรแกรมการแข่งขนั 

 

Use Case Code : U06 

Use Case Name: บนัทึกโปรแกรมการแข่งขนั 

Triggering Event: เม่ือฝ่ายเทคนิคกีฬาบนัทึกโปรแกรมการแข่งขนั 

Brief Description: เลือกชนิดกีฬา/รายการแข่งขนัท่ีตอ้งการบนัทึกโปรแกรม
การแข่งขนั 

Actors: ฝ่ายเทคนิคกีฬา 

Related Use Case: - 

Stakeholders: ฝ่ายเทคนิคกีฬา : บนัทึกโปรแกรมการแข่งขนั 

Preconditions: ฝ่ายเทคนิคกีฬาเขา้สู่หนา้บนัทึกโปรแกรมการแข่งขนั 

Post conditions: ฝ่ายเทคนิคกีฬาบนัทึกโปรแกรมการแข่งขนัได ้

Flow of Events Actor System 

(อธิบายล าดบัขั้นตอนการท างาน
ระหวา่งผูใ้ชก้บัระบบ) 

1. ฝ่ายเทคนิคกีฬาเขา้สู่
ระบบ 

2. คลิกท่ีเมนูบนัทึก
โปรแกรมจดัการ
แข่งขนั 

3. บนัทึกโปรแกรม
จดัการแข่งขนั 

1. แสดงเมนูส าหรับฝ่าย
เทคนิคกีฬา 

2. แสดงหนา้บนัทึก
โปรแกรมการแข่งขนั 

3. บนัทึกโปรแกรมการ
แข่งขนัเขา้สู่ระบบ 

Exceptions: 1. ถา้ไม่คลิกเลือกเมนูบนัทึกโปรแกรมการแข่งขนัจะไม่
สามารถบนัทึกโปรแกรมการแข่งขนัได ้
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ตารางท่ี 3-11  User Case Description Register บนัทึกผลการแข่งขนั 

 

Use Case Code : U07 

Use Case Name: บนัทึกผลการแข่งขนั 

Triggering Event: เมือฝ่ายเทคนิคกีฬาบนัทึกผลการแข่งขนั 

Brief Description: เลือกชนิดกีฬา/รายการแข่งขนัท่ีตอ้งการบนัทึกผลการแข่งขนั 

Actors: ฝ่ายเทคนิคกีฬา 

Related Use Case: - 

Stakeholders: ฝ่ายเทคนิคกีฬา : บนัทึกผลการแข่งขนั 

Preconditions: ฝ่ายเทคนิคกีฬาเขา้สู่หนา้บนัทึกผลการแข่งขนั 

Post conditions: ฝ่ายเทคนิคกีฬาบนัทึกผลการแข่งขนัได ้

Flow of Events Actor System 

(อธิบายล าดบัขั้นตอนการท างาน
ระหวา่งผูใ้ชก้บัระบบ) 

1. ฝ่ายเทคนิคกีฬาเขา้สู่
ระบบ 

2. คลิกท่ีเมนูบนัทึกผล
จดัการแข่งขนั 

3. บนัทึกโปรแกรม
จดัการแข่งขนั 

1. แสดงเมนูส าหรับฝ่าย
เทคนิคกีฬา 

2. แสดงหนา้บนัทึกผล
การแข่งขนั 

3. บนัทึกผลการแข่งขนั
เขา้สู่ระบบ 

Exceptions: 1. ถา้ไม่คลิกเลือกเมนูบนัทึกผลการแข่งขนัจะไม่
สามารถบนัทึกผลการแข่งขนัได ้
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ตารางท่ี 3-12  User Case Description Register แสดงรายงาน 

 

Use Case Code : U08 

Use Case Name: แสดงรายงาน 

Triggering Event: เม่ือผูบ้ริหาร เจา้ภาพจดัการแข่งขนั ส่ือมวลชนเรียกดูรายงาน 

Brief Description: เลือกรายงานท่ีตอ้งการดู 

Actors: ผูบ้ริหาร เจา้ภาพจดัการแข่งขนั ส่ือมวลชน 

Related Use Case: - 

Stakeholders: SGMS: แสดงรายงานท่ีตอ้งการ 

Preconditions: ผูบ้ริหาร เจา้ภาพจดัการแข่งขนั ส่ือมวลชน เรียกดูรายงาน 

Post conditions: ผูบ้ริหาร เจา้ภาพจดัการแข่งขนั ส่ือมวลชน เรียกดูรายงานได ้

Flow of Events Actor System 
(อธิบายล าดบัขั้นตอนการท างาน
ระหวา่งผูใ้ชก้บัระบบ) 

1. ผูบ้ริหาร เจา้ภาพ
จดัการแข่งขนั 
ส่ือมวลชน เขา้สู่ระบบ 

2. คลิกเลือกดูรายงาน 

1. แสดงเมนูส าหรับ 
ผูบ้ริหาร เจา้ภาพจดัการ
แข่งขนั ส่ือมวลชน 

2. แสดงหนา้จอรายงาน
ส าหรับผูบ้ริหาร เจา้ภาพ
จดัการแข่งขนั ส่ือมวลชน 

Exceptions: 1. ถา้ไม่คลิกเลือกเมนูรายงานจะไม่สามารถเรียกดูรายงานได ้
 

3.3.2  Activity Diagram 

เป็นตวัช่วยท าใหก้ารมองในส่วนของการท างานของระบบนั้นท าไดง่้ายข้ึนและช่วย

อธิบายการท างานในแต่ละขั้นตอนใหช้ดัเจนมากยิง่ขั้นภาพรวมขั้นตอนการท างานของแต่ละส่วน

งานท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ตามภาพท่ี 3-3
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ภาพท่ี 3-3  แผนภาพแสดงการกระบวนการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 
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ขั้นตอนการท างานในส่วนการสมคัรเขา้แข่งขนั ตามภาพท่ี 3-4 

 
ผูผ้ ิดชอบ/ผูท่ี้เก่ียวขอ้ง

โคช้/ผูฝึ้กศอนเจ้าหนา้ที่ คียข์ ้อมูล

กร
ะบ

วน
กา
รท

 าง
าน

เร่ิม

พิมพ์
1. ระเบียบสถาบันการพลศึกษาว่าดว้ยการจัดการแข่งขนักีฬาโรงเรียน
แห่งประเทศไทย
2. ระเบียบสถาบันการพลศึกษาว่าดว้ยการจัดการแข่งขนักีฬาของแต่ละ
ชนิดกีฬา
3. แบบแสดงความจ  านงเข้าแข่งขนั (F1)

ท าความเข้าใจ
1. ระเบียบสถาบันการพลศึกษาว่าดว้ยการจัดการแข่งขนักีฬาโรงเรียน
แห่งประเทศไทย
2. ระเบียบสถาบันการพลศึกษาว่าดว้ยการจัดการแข่งขนักีฬาของแต่ละ
ชนิดกีฬา
3. ระบุความจ านงเข้าแข่งขนักีฬาในแบบแสดงความจ านงเขา้แข่งขัน 
(F1)

1. คีย์ขอ้มูลตามแบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขนั (F1) 
ท่ีได้รับจากโค้ชหรือผู้ฝึกสอน ในระบบการจัดการแข่งขนักีฬา
โรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย
2. พิมพ์รายงานแบบแสดงความจ  านงค์เขา้แข่งขัน (F1) 
ฉบบัร่าง

ตรวจสอบความถูกต้อง

ขอ้มูลถูกตอ้ง

1. ยืนยนัขอ้มูลตามแบบแสดงความจ  านงเขา้แข่งขันในระบบการ
จัดการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (ก่อนการแข่งขัน 90 
วนั)
2. พิมพ์รายงานแบบแสดงความจ  านงเขา้แข่งขัน (F1) ฉบบัจริง เพ่ือ
เก็บไวแ้บบหลักฐาน

ขอ้มูลไม่ถูกตอ้ง

พิมพ์
1. ประกาศสถาบนัการพลศึกษา ชนิดกีฬา รายการท่ีจดัให้มีการแข่งขัน
2. แบบสมคัรรายบุคคลเจา้หน้าท่ีท ีมและนักกีฬา (F4)

1. กรอกขอ้มูลนกักีฬาลงในแบบสมัครรายบุคคล (F4) และระบุ
รายการแข่งขนั

1. คีย์ขอ้มูลตามแบบสมัครรายบุคคลเจา้หน้าที่ทีมและนักกีฬา (F4) 
ท่ีได้รับจากโค้ชหรือผู้ฝึกสอนในระบบการจัดการแข่งขนักีฬาโรงเรียน
กีฬาแห่งประเทศไทย
2. พิมพ์รายงานแบบสมคัรรายบุคคลเจ้าหนา้ท่ีทีมและนักกีฬา (F4) 
ฉบบัร่าง
3. พิมพ์รายงานแบบบญัชีรายชื่อเจ้าหนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (F2) ฉบบั
ร่าง
4. พิมพ์รายงานแบบแผงรูปเจ้าหน้าท่ีทีมและนักกีฬา (F3 ) ฉบบัร่าง

ตรวจสอบความถูกต้อง

ขอ้มูลถูกตอ้ง

1. ยืนยนัขอ้มูลตามแบบสมคัรรายบุคคลเจ้าหนา้ท่ีทีมและนักกีฬา (F4) 
ในระบบการจัดการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (ก่อน
การแข่งขนั 60 วนั)
2. พิมพ์รายงานแบบสมคัรรายบุคคลเจ้าหนา้ท่ีทีมและนักกีฬา (F4) 
ฉบบัจริง เพ่ือเก็บไว้แบบหลกัฐาน

ขอ้มูลไม่ถูกตอ้ง

จบ
 

 

ภาพท่ี 3-4  แผนภาพแสดงขั้นตอนการท างานในส่วนการสมคัรเขา้แข่งขนั 
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ขั้นตอนการท างานในส่วนการเพิ่มขอ้มูลชนิดกีฬาตามภาพท่ี 3-5 
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ภาพท่ี 3-5  แผนภาพแสดงขั้นตอนในการเพิ่มขอ้มูลชนิดกีฬา 
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ขั้นตอนการเพิ่มขอ้มูลประเภท/รายการแข่งขนั ตามภาพท่ี 3-6 
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ภาพท่ี 3-6  แผนภาพแสดงขั้นตอนในการเพิ่มปะระเภท/รายการแข่งขนั 
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ขั้นตอนการบนัทึกโปรแกรมการแข่งขนั ตามภาพท่ี 3-7 
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ภาพท่ี 3-7  แผนภาพแสดงขั้นตอนการบนัทึกโปแกรมการแข่งขนั 

 



50 
 

 

ขั้นตอนการบนัทึกผลการแข่งขนั ตามภาพท่ี 3-8 
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ภาพท่ี 3-8  แผนภาพแสดงขั้นตอนการบนัทึกผลการแข่งขนั 
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ขั้นตอนการยนืยนัผลการแข่งขนั ตามภาพทท่ี 3.9 
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ภาพท่ี 3-9  แผนภาพแสดงขั้นตอนการยนืยนัผลการแข่งขนั 
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3.3.3  Sequrnce Diagram 

เป็นการแสดงล าดบัการท างานต่างๆ ของระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศ 

(SGMS) ตามภาพท่ี 3-11 - 3-16 

 

เจ้าหนา้ที่
ดูแลระบบ

: หน้าจอ SGMS : Database

           

           

            

          

             

               
                    

          

      

            

       

                 

 

 

ภาพท่ี 3-10  แผนภาพแสดง Sequence Diagram เพิ่มขอ้มูล 

 

ผูส้มัคร/
โรงเรียนกีฬา

: หน้าจอ SGMS : Database
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ภาพท่ี 3-11  แผนภาพแสดง Sequence Diagram แสดงความจ านงเขา้แข่งขนั 
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ผูส้มัคร/
โรงเรียนกีฬา

: หน้าจอ SGMS : Database
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ภาพท่ี 3-12  แผนภาพแสดง Sequence Diagram สมคัรเขา้แข่งขนั 

 

เทคนิกีฬา : หน้าจอ SGMS : Database

                       

           

            

          

                       

                           
                  

                      
                        

                  

       

                 

                                 

                     

 

 

ภาพท่ี 3-13  แผนภาพแสดง Sequence Diagram บนัทึกโปรแกรมการแข่งขนั 
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เทคนิกีฬา : หน้าจอ SGMS : Database

                  

           

            

          

                       

                      
                  

                      
                   

                  

       

                 

                                 

                

 

 

ภาพท่ี 3-14  แผนภาพแสดง Sequence Diagram บนัทึกผลการแข่งขนั 

 

3.3.4  แผนภำพแสดงควำมสัมพนัธ์ระหว่ำงข้อมูล (ER-Diagram) 

จากการวเิคราะห์ระบบท่ีไดก้ล่าวมาแลว้ ผูเ้ขียนงานนิพนธ์เลือกใชแ้ผนภาพแสดงความสัมพนัธ์

ระหวา่งขอ้มูล (ER-Diagram) ในการออกแบบระบบ ดงัรายละเอียดตามภาพท่ี 3-16 

 



 

 

 

 

ภาพท่ี 3-15 แผนภาพแสดงความสัมพนัธ์ระหวา่งขอ้มูล (ER-Diagram)  
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ภาพท่ี 3-16  แผนภาพแสดงความสัมพนัธ์ระหวา่งขอ้มูล (ER-Diagram) (ต่อ) 
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3.3.5 พจนำนุกรมข้อมูลระบบ 

ตารางท่ี 3-13  ตารางแสดงขอ้มูล รุ่นอาย ุ
ช่ือตาราง: AgeModels 
รายละเอียดตาราง Master ส าหรับเก็บขอ้มูล รุ่นอาย ุ
Primary Key: AgeModelsCode 
Foreing Key:  

 
No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 AgeModelsCode nvarchar(50)(PK) No รหสัอาย ุ  

2 AgeModelsOrder int No ล าดบัการแสดงอาย ุ  

3 AgeModelsValue int No ตวัเลขอาย ุ  

4 AgeModelsNameTH nvarchar(250) No 
ค าอธิบายอายเุป็น
ภาษาไทย 

 

5 AgeModelsNameEN nvarchar(250) No 
ค าอธิบายอายเุป็น
ภาษาองักฤษ 

 

6 AgeModelsNameStatus nvarchar(20) No สถานะการใชง้าน  
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ตารางท่ี 3-14  ตารางแสดงขอ้มูลนกักีฬา 
ช่ือตาราง: Athlete 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลนกักีฬา 
Primary Key: AthleteCode 
Foreing Key: SchoolCode, AgeModelsCode, SportCode 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 AthleteCode nvarchar(50)(PK) No รหสันกักีฬา  

2 CompetitionYear nvarchar(4) No ปีการแข่งขนั  

3 SchoolCode nvarchar(5)(FK) No รหสัโรงเรียน  

4 FirstNameTH nvarchar(100) No ช่ือ ภาษาไทย  

5 FirstNameEN nvarchar(100) No ช่ือ ภาษาองักฤษ  

6 LastNameTH nvarchar(100) No นามสกลุ ภาษาไทย  

7 LastNameEN nvarchar(100) No 
นามสกลุ 
ภาษาองักฤษ 

 

8 PersonaIDNo nvarchar(30) No 
เลขบตัรประจ าตวั
ประชาชน 

 

9 PassportNo nvarchar(30) No เลขหนงัสือเดินทาง  

10 Nationality nvarchar(50) No สญัชาติ  

11 Religion nvarchar(50) No ศาสนา  

12 DateOfBirth date No วนัเดือนปีเกิด  

13 BloodType nvarchar(50) No กรุ๊ปเลือด  

14 Grade nvarchar(50) No เกรด  

15 StudentNum nvarchar(50) No รหสันกัเรียน  
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ตารางท่ี 3-15  ตารางแสดงขอ้มูลนกักีฬา (ต่อ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

16 Weight nvarchar(10) No น ้าหนกั  

17 Height nvarchar(10) No ส่วนสูง  

18 ImagePath nvarchar(250) No พาร์ทรูปภาพ  

19 GenderType nvarchar(50) No เพศ  

20 AgeModelsCode nvarchar(50)(FK) No รหสัอาย ุ  

21 SportCode nvarchar(5)(FK) No รหสักีฬา  

22 SelectSportTypeStatus nvarchar(20) No 
สถานะการเลือก

ประเภทกีฬาท่ี
แข่งขนั 

 

23 ConfirmedStatus nvarchar(20) No สถานะยืนยนั  

24 ConfirmedBy nvarchar(50) No ยืนยนัโดย  

25 ConfirmedDate datetime No วนัท่ียืนยนัขอ้มูล  
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ตารางท่ี 3-16  ตารางแสดงขอ้มูลนกักีฬาท่ีโดนแบน 
ช่ือตาราง: AthleteBlacklist 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลนกักีฬาท่ีโดนแบน 
Primary Key: AthleteBlacklistCode 
Foreing Key: SchoolCode, AgeModelsCode, SportCode 
 

 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 AthleteBlacklistCode nvarchar(50)(PK) No รหสันกักีฬา  

2 CompetitionYear nvarchar(4) No ปีการแข่งขนั  

3 SchoolCode nvarchar(5)(FK) No รหสัโรงเรียน  

4 FirstNameTH nvarchar(100) No ช่ือ ภาษาไทย  

5 FirstNameEN nvarchar(100) No ช่ือ ภาษาองักฤษ  

6 LastNameTH nvarchar(100) No 
นามสกลุ 
ภาษาไทย 

 

7 LastNameEN nvarchar(100) No 
นามสกลุ 
ภาษาองักฤษ 

 

8 PersonaIDNo nvarchar(30) No 
เลขบตัรประจ าตวั

ประชาชน 
 

9 PassportNo nvarchar(30) No 
เลขหนงัสือ
เดินทาง 

 

10 Nationality nvarchar(50) No สญัชาติ  

11 Religion nvarchar(50) No ศาสนา  

12 DateOfBirth date No วนัเดือนปีเกิด  
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ตารางท่ี 3-17  ตารางแสดงขอ้มูลนกักีฬาท่ีโดนแบน (ต่อ) 
 

 
 

 

 

 

 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

13 BloodType nvarchar(50) No กรุ๊ปเลือด  

14 Grade nvarchar(50) No เกรด  

15 StudentNum nvarchar(50) No รหสันกัเรียน  

16 Weight nvarchar(10) No น ้าหนกั  

17 Height nvarchar(10) No ส่วนสูง  

18 ImagePath nvarchar(250) No พาร์ทรูปภาพ  

19 GenderType nvarchar(50) No เพศ  

20 AgeModelsCode nvarchar(50)(FK) No รหสัอาย ุ  

21 SportCode nvarchar(5)(FK) No รหสักีฬา  

22 SelectSportTypeStatus nvarchar(20) No 
สถานะการเลือก

ประเภทกีฬาท่ี
แข่งขนั 

 

23 ConfirmedStatus nvarchar(20) No สถานะยืนยนั  

24 ConfirmedBy nvarchar(50) No ยืนยนัโดย  

25 ConfirmedDate datetime No วนัท่ียืนยนัขอ้มูล  
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ตารางท่ี 3-18  ตารางแสดงขอ้มูลนกักีฬาท่ียนืยนัขอ้มูลแลว้ 
ช่ือตาราง: AthleteRegister 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลนกักีฬาท่ียนืยนัขอ้มูลแลว้ 
Primary Key: AthleteCode 
Foreing Key: SportTypeCode, AgeModelsCode 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 AthleteCode nvarchar(50)(PK) No รหสันกักีฬา  

2 CompetitionYear nvarchar(50) No ปีการแข่งขนั  

3 SportTypeCode nvarchar(50)(FK) No รหสัประเภทกีฬา  

4 AgeModelsCode nvarchar(2)(FK) No รหสัอาย ุ  

5 Status nvarchar(50) No สถานะ  

6 UpdateBy nvarchar(50) No แกไ้ขโดย  

7 UpdateDate datetime No วนัท่ีแกไ้ข  
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ตารางท่ี 3-19  ตารางแสดงขอ้มูลค่าใชจ่้าย 
ช่ือตาราง: Budget 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลค่าใชจ่้าย 
Primary Key: ID 
Foreing Key:  
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 ID int (PK) No ID  

2 CompetitionYear nvarchar(50) No ปีการแข่งขนั  

3 BudgetOrder int No ล าดบั  

4 BudgetName nvarchar(250) No ช่ือค่าใชจ่้าย  

5 BudgetUnit nvarchar(50) No จ านวน  

6 BudgetCost decimal(18, 2) No ราคา  

7 Status nvarchar(50) No สถานะ  

8 UpdateBy nvarchar(50) No แกไ้ขโดย  

9 UpdateDate datetime No วนัท่ีแกไ้ข  
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ตารางท่ี 3-20  ตารางแสดงขอ้มูลรายละเอียดค่าใชจ่้าย 
ช่ือตาราง: BudgetDetail 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลรายละเอียดค่าใชจ่้าย 
Primary Key: ID 
Foreing Key:  
 

  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 ID int (PK) No ID   

2 CompetitionYear nvarchar (50) No ปีการแข่งขนั  

3 BudgetID int No ID Budget Table  

4 SchoolCode Nvarchar(50) No รหสัโรงเรียน  

5 Data decimal(18, 2) No ขอ้มูล  
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ตารางท่ี 3-21  ตารางแสดงขอ้มูลเก่ียวกบัวนัท่ีและเวลาในการจดัการแข่งขนั 
ช่ือตาราง: Competition 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลเก่ียวกบัวนัท่ีและเวลาในการจดัการแข่งขนั 
Primary Key: CompetitionYear 
Foreing Key: SchoolCode 

 

 
 
 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 CompetitionYear nvarchar(50)(PK) No ปีการแข่งขนั  

2 SchoolCode nvarchar(50)(FK) No รหสัโรงเรียน  

3 NameOfCompetitionTH nvarchar(256) No 
รายละเอียดปีการแขง่ขนั
ภาษาไทย 

 

4 NameOfCompetitionEN nvarchar(256) No 
รายละเอียดปีการแขง่ขนั
ภาษาองักฤษ 

 

5 ProvinceTH nvarchar(256) No จงัหวดัภาษาไทย  

6 ProvinceEN nvarchar(256) No จงัหวดัภาษาองักฤษ  

7 TimeOfCompetition int No เวลาในท่ีจดัการแข่งขนั  

8 CompetitionStartDate date No วนัท่ีเร่ิมจดัการแข่งขนั  

9 CompetitionEndDate date No วนัท่ีส้ินสุดการแข่งขนั  

10 IsCurrentCompetition bit No 
สถานะวา่ใชง้านปีการ
แข่งขนั 

 

11 MascotPath nvarchar(250) No 
ท่ีอยูใ่นการจดัเก็บ
รูปภาพ 
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ตารางท่ี 3-22  ตารางแสดงขอ้มูลเก่ียวกบัวนัท่ีและเวลาในการจดัการแข่งขนั 
ช่ือตาราง: Competition 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลเก่ียวกบัวนัท่ีและเวลาในการจดัการแข่งขนัท่ีลงทะเบียนแลว้ 
Primary Key: Id  
Foreing Key: SchoolCode, AgeModelsCode, SportCode, SportTypeCode 

 

 
 

 

 

 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 Id Int(PK) No ID Primary Key  

2 CompetitionYear nvarchar(50) No ปีการแข่งขนั  

3 SchoolCode nvarchar(50)(FK) No รหสัโรงเรียน  

4 AgeModelsCode nvarchar(50)(FK) No รหสัอาย ุ  

5 SportCode nvarchar(50)(FK) No รหสักีฬา  

6 SportTypeCode nvarchar(50) (FK) No รหสัประเภทกีฬา  

7 Player int No จ านวนนกักีฬา  

8 CreateDate datetime No วนัท่ีสร้าง  

9 CreateBy nvarchar(50) No สร้างโดย  

10 UpdateDate datetime No วนัท่ีแกไ้ข  

11 UpdateBy nvarchar(50) No แกไ้ขโดย  

12 Status nvarchar(20) No สถานะ  
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ตารางท่ี 3-23  ตารางแสดงขอ้มูลเก่ียวกีฬาท่ีจดัการแข่งขนัในปีนั้น ๆ 
ช่ือตาราง: CompetitionSport 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลเก่ียวกีฬาท่ีจดัการแข่งขนัในปีนั้น ๆ 
Primary Key: CompetitionYear 
Foreing Key: SportCode 
 

 

 
ตารางท่ี 3-24  ตารางแสดงขอ้มูลเก่ียวกบัเจา้หนา้ท่ีในการจดัการแข่งขนัในปีนั้น ๆ 

ช่ือตาราง: CompetitionStaff 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลเก่ียวกบัเจา้หนา้ท่ีในการจดัการแข่งขนัในปีนั้น ๆ 
Primary Key: Id 
Foreing Key: SportCode, AgeModelsCode, StaffPositionCode 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 CompetitionYear nvarchar(50)(PK) No ปีการแข่งขนั  

2 SportCode nvarchar(50) (FK) No รหสักีฬา  

3 MascotPath nvarchar(250) No ท่ีอยูใ่นการจดัเกบ็รูปภาพ  

4 Status nvarchar(20) No สถานะ  

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 Id Int(PK) No ID Primary Key  

2 CompetitionYear nvarchar(20) No ปีการแข่งขนั  

3 SportCode nvarchar(20) (FK) No รหสักีฬา  

4 AgeModelsCode nvarchar(20) (FK) No รหสัอาย ุ  

5 StaffMax int No จ านวนเจา้หนา้ท่ีสูงสุด  

6 StaffPositionCode nvarchar(50) (FK) No รหสัต าแหน่งเจา้หนา้ท่ี  
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ตารางท่ี 3-25  ตารางแสดงขอ้มูลเก่ียวกบัเจา้หนา้ท่ีท่ีลงทะเบียนแลว้ ในการจดัการแข่งขนัในปีนั้น ๆ 
ช่ือตาราง: CompetitionStaffRegister 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลเก่ียวกบัเจา้หนา้ท่ีท่ีลงทะเบียนแลว้  
Primary Key: Id 
Foreing Key: SchoolCode, SportCode, AgeModelsCode, StaffPositionCode 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 Id Int (PK) No ID Primary Key  

2 CompetitionYear nvarchar(20) No ปีการแข่งขนั  

3 SchoolCode 
nvarchar(20) 
(FK) 

No รหสัโรงเรียน 
 

4 SportCode 
nvarchar(20) 

(FK) 
No รหสักีฬา 

 

5 AgeModelsCode 
nvarchar(20) 
(FK) 

No รหสัอาย ุ
 

6 StaffPositionCode 
nvarchar(20) 
(FK) 

No รหสัต าแหน่งเจา้หนา้ท่ี 
 

7 StaffMax int No จ านวนเจา้หนา้ท่ีสูงสุด  

8 StaffQty int No จ านวนเจา้หนา้ท่ี  

9 CreateDate datetime No วนัท่ีสร้าง  

10 CreateBy nvarchar(50) No สร้างโดย  

11 UpdateDate datetime No วนัท่ีแกไ้ข  

12 UpdateBy nvarchar(50) No แกไ้ขโดย  

13 Status nvarchar(50) No สถานะ  
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ตารางท่ี 3-26  ตารางแสดงขอ้มูลการสร้าง Running Number 
ช่ือตาราง: ConfigRunningNumber 
รายละเอียดตาราง: ตารางส าหรับสร้าง Running Number 
Primary Key: TypeConfig 
Foreing Key:  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 TypeConfig nvarchar(50)(PK) No 
ช่ือตารางส าหรับสร้าง 
Running Number 

 

2 prefix nvarchar(50) No ค าน าหนา้รหสั  

3 year nvarchar(50) No ปี  

4 month nvarchar(50) No เดือน  

5 day nvarchar(50) No วนั  

6 RunningNumber int No จ านวน Running Number  

7 DigitLength int No ก าหนดตวัอกัษรใหมี้ก่ีหลกั  
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ตารางท่ี 3-27  ตารางแสดงขอ้มูลการยืนยนัการกรอกรายละเอียดแบบแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั 

(แบบ F1) 

ช่ือตาราง: ConfirmF4Form 
รายละเอียดตาราง: ตารางเก็บรายการยนืยนัการกรอกรายละเอียดฟอร์ม F1 

Primary Key: CompetitionYear 

Foreing Key: SchoolCode, SportCode 

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 CompetitionYear nvarchar(50)(PK) No ปีการแข่งขนั  

2 SchoolCode nvarchar(50) (FK) No รหสัโรงเรียน  

3 SportCode nvarchar(50) (FK) No รหสักีฬา  

4 ConfirmStatus nvarchar(50) No ยืนยนัสถานะ  

5 UpdateBy nvarchar(50) No แกไ้ขโดย  

6 UpdateDate datetime No วนัท่ีแกไ้ข  
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ตารางท่ี 3-28  ตารางแสดงขอ้มูลกลุ่มโรงเรียน 
ช่ือตาราง: GroupSchool 
รายละเอียดตาราง: ตารางกลุ่มโรงเรียน 
Primary Key: GroupSchoolCode 
Foreing Key:  

 

 

ตารางท่ี 3-29  ตารางแสดงขอ้มูล 

ช่ือตาราง: GroupSport 
รายละเอียดตาราง: ตารางกลุ่มกีฬา 

Primary Key: GroupSportCode 

Foreing Key:  
 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 GroupSchoolCode nvarchar(2)(PK) No รหสักลุ่มโรงเรียน  

2 GroupSchoolOrder int No ล าดบักลุ่มโรงเรียน  

3 GroupSchoolNameTH nvarchar(250) No 
ช่ือกลุ่มโรงเรียน
ภาษาไทย 

 

4 GroupSchoolNameEN nvarchar(250) No 
ช่ือกลุ่มโรงเรียน

ภาษาองักฤษ 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 GroupSportCode nvarchar(2)(PK) No รหสักลุ่มกีฬา  

2 GroupSportOrder int No ล าดบักลุ่มกีฬา  

3 GroupSportNameTH nvarchar(250) No ช่ือกลุ่มกีฬาภาษาไทย  

4 GroupSportNameEN nvarchar(250) No ช่ือกลุ่มกีฬาภาษาองักฤษ  
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ตารางท่ี 3-30  ตารางแสดงขอ้มูลการเก็บขอ้มูล Log 

ช่ือตาราง: LogData 
รายละเอียดตาราง: ตารางเก็บขอ้มูล Log 

Primary Key: LogID 

Foreing Key:  

 

 
ตารางท่ี 3-31  ตารางแสดงขอ้มูล 

ช่ือตาราง: Logo 
รายละเอียดตาราง: ตารางเก็บรูปภาพ Logo ของเวบ็ไซต ์
Primary Key: ID 
Foreing Key:   

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 LogID nvarchar(50)(PK) No Log ID  

2 username nvarchar(50) No ช่ือผูใ้ชง้าน  

3 ComputerName nvarchar(200) No 
ช่ือคอมพิวเตอร์ท่ีใช้

งาน 

 

4 IPAddress nvarchar(50) No ไอพี  

5 Action nvarchar(MAX) No การกระท า  

6 PageUrl nvarchar(350) No Url หนา้ท่ีกระท า  

7 LogDate datetime No วนัท่ีบนัทึกขอ้มูล  

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 ID Int(PK) No ID  

2 LogoPath nvarchar(250) No ท่ีอยูท่ี่เกบ็รูปภาพ  
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ตารางท่ี 3-32  ตารางแสดงขอ้มูลการจดัการแข่งขนัยอ่ย 
ช่ือตาราง: Match 
รายละเอียดตาราง: ตารางเก็บขอ้มูลการจดัการแข่งขนัยอ่ย 
Primary Key: MatchCode 
Foreing Key: TournamentCode, SportTypeCode, PlaceCode, SubFormat 

 

 
 

 

 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 MatchCode nvarchar(50)(PK) No รหสัการแข่งขนัยอ่ย  

2 TournamentCode nvarchar(50) (FK) No รหสัการแข่งขนัหลกั  

3 SportTypeCode nvarchar(50) (FK) No รหสัประเภทกีฬา  

4 PlaceCode nvarchar(50) (FK) No รหสัพ้ืนท่ีจดัการแข่ง  

5 MatchDate datetime No วนัท่ีจดัการแข่งขนั  

6 Round nvarchar(50) No รอบการแข่งขนั  

7 ResultWin nvarchar(100) No ผูท่ี้ชนะการแข่งขนั  

8 ResultLoss nvarchar(100) No ผูท่ี้แพก้ารแข่งขนั  

9 MatchGroup nvarchar(50) No กล่มการแข่งขนั  

10 SubFormat nvarchar(50) (FK) No ประเภทการแข่งขนั  

11 RoundDescription nvarchar(300) No 
รายละเอียดรอบการ
แข่งขนั 

 

12 MatchNo nvarchar(50) No ล าดบัการแข่งขนั  
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ตารางท่ี 3-33 ตารางแสดงขอ้มูลรูปแบบการแข่งขนัท่ีจดั 

ช่ือตาราง: MatchFormat 
รายละเอียดตาราง: ตารางรูปแบบการแข่งขนัท่ีจดั 

Primary Key: mfid 

Foreing Key: MatchFormatCode 

 

 

ตารางท่ี 3-34  ตารางแสดงขอ้มูลการเก็บคะแนนการแข่งขนั และบนัทึกผล 

ช่ือตาราง: MatchScoreResult 
รายละเอียดตาราง: ตารางเก็บคะแนนการแข่งขนั และบนัทึกผล 

Primary Key: MatchTeamCode 

Foreing Key:  
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 mfid Int(PK) No ID MatchFormat  

2 MatchFormatCode nvarchar(50) (FK) No รหสัรูปแบบการแข่งขนั  

3 MatchFormatDetailEN nvarchar(200) No 
รายละเอียดรูปแบบการ

แข่งขนัภาษาไทย 
 

4 MatchFormatDetailTH nvarchar(200) No 
รายละเอียดรูปแบบการ
แข่งขนัภาษาองักฤษ 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 MatchTeamCode nvarchar(50) (PK) No รหสัทีมท่ีแข่งขนั  

2 Rank int No อนัดบั  

3 Score decimal(18, 2) No ผลคะแนน  

4 TimeRecord decimal(18, 2) No เวลาท่ีบนัทึกได ้  
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ตารางท่ี 3-35  ตารางแสดงขอ้มูลการเก็บคะแนนการแข่งขนั และบนัทึกผล (ต่อ) 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

5 ScoreIn int No คะแนนก๊อฟ  

6 ScoreOut int No คะแนนก๊อฟ  

7 Set1 int No เซต 1  

8 Set2 int No เซต 2  

9 Set3 int No เซต 3  

10 Set4 int No เซต 4  

11 Set5 int No เซต 5  

12 Set6 int No เซต 6  

13 Set7 int No เซต 7  

14 Set8 int No เซต 8  

15 Set9 int No เซต 9  

16 Quarter1 decimal(18, 2) No ส่วนท่ี 1  

17 Quarter2 decimal(18, 2) No ส่วนท่ี 2  

18 Quarter3 decimal(18, 2) No ส่วนท่ี 3  

19 Quarter4 decimal(18, 2) No ส่วนท่ี 4  

20 Quarter5 decimal(18, 2) No ส่วนท่ี 5  

21 Inning01 int No คะแนนเบสบอล 1  

22 Inning02 int No คะแนนเบสบอล 2  

23 Inning03 int No คะแนนเบสบอล 3  
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ตารางท่ี 3-36  ตารางแสดงขอ้มูลการเก็บคะแนนการแข่งขนั และบนัทึกผล (ต่อ) 
 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

24 Inning04 int No คะแนนเบสบอล 4  

25 Inning05 int No คะแนนเบสบอล 5  

26 Inning06 int No คะแนนเบสบอล 6  

27 Inning07 int No คะแนนเบสบอล 7  

28 Inning08 int No คะแนนเบสบอล 8  

29 Inning09 int No คะแนนเบสบอล 9  

30 Inning10 int No คะแนนเบสบอล 10  

31 FirstHalf int No คร่ึงแรก  

32 SecondHalf int No คร่ึงหลงั  

33 ShootMan nvarchar(50) No คนยิงประตู  

34 ShootTime nvarchar(50) No เวลาท่ีท าประตู  

35 YellowCardMan nvarchar(50) No คนไดรั้บใบเหลือง  

36 YellowCardTime nvarchar(50) No 
ช่วงเวลาท่ีไดรั้บ

ใบเหลือง 
 

37 RedCardMan nvarchar(50) No คนไดรั้บใบแดง  

38 RedCardTime nvarchar(50) No 
ช่วงเวลาท่ีไดรั้บ
ใบแดง 

 

39 WeightSnatch1 decimal(18, 2) No 
คะแนนยกน ้าหนกั
ประเภท Snatch 1 
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ตารางท่ี 3-37  ตารางแสดงขอ้มูลการเก็บคะแนนการแข่งขนั และบนัทึกผล (ต่อ) 
 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

40 WeightSnatch2 decimal(18, 2) No 
คะแนนยกน ้าหนกั
ประเภท Snatch 2 

 

41 WeightSnatch3 decimal(18, 2) No 
คะแนนยกน ้าหนกั
ประเภท Snatch 3 

 

42 WeightClean1 decimal(18, 2) No 
คะแนนยกน ้าหนกั

ประเภท Clean 1 
 

43 WeightClean2 decimal(18, 2) No 
คะแนนยกน ้าหนกั
ประเภท Clean 2 

 

44 WeightClean3 decimal(18, 2) No 
คะแนนยกน ้าหนกั
ประเภท Clean 3 

 

45 Judo1 nvarchar(20) No คะแนนจูโด 1  

46 Judo2 nvarchar(20) No คะแนนจูโด 2  

47 Judo3 nvarchar(20) No คะแนนจูโด 3  

48 Judo4 nvarchar(20) No คะแนนจูโด 4  

49 Judo5 nvarchar(20) No คะแนนจูโด 5  

50 Judo6 nvarchar(20) No คะแนนจูโด 6  

51 Judo7 nvarchar(20) No คะแนนจูโด 7  

52 Judo8 nvarchar(20) No คะแนนจูโด 8  

53 TrackNo int No หมายเลข Track  

54 PenaltyKick int No ลูกโทษ  
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ตารางท่ี 3-38  ตารางแสดงขอ้มูลการเก็บคะแนนการแข่งขนั และบนัทึกผล (ต่อ) 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

55 Overtime int No ทดเวลา  

56 A8_01 decimal(18, 2) No คะแนนของอฐักีฬา  

57 A8_02 decimal(18, 2) No คะแนนของอฐักีฬา  

58 A8_03 decimal(18, 2) No คะแนนของอฐักีฬา  

59 A8_04 decimal(18, 2) No คะแนนของอฐักีฬา  

60 A8_05 decimal(18, 2) No คะแนนของอฐักีฬา  

61 A8_06 decimal(18, 2) No คะแนนของอฐักีฬา  

62 A8_07 decimal(18, 2) No คะแนนของอฐักีฬา  

63 A8_08 decimal(18, 2) No คะแนนของอฐักีฬา  

64 Winner nvarchar(50) No ผูช้นะ  

65 Loser nvarchar(50) No ผูแ้พ ้  

66 WinnerBy nvarchar(50) No ชนะโดย  

67 MedalGold nvarchar(20) No เหรียญทอง  

68 MedalSilver nvarchar(20) No เหรียญเงิน  

69 MedalBronze nvarchar(20) No เหรียญทองแดง  

70 Desc01 nvarchar(50) No รายละเอียด 1  

71 Desc02 nvarchar(50) No รายละเอียด 2  

72 Desc03 nvarchar(50) No รายละเอียด 3  

73 Desc04 nvarchar(50) No รายละเอียด 4  
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ตารางท่ี 3-39  ตารางแสดงขอ้มูลการเก็บคะแนนการแข่งขนั และบนัทึกผล (ต่อ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

74 Desc05 nvarchar(50) No รายละเอียด 5  

75 Image01 nvarchar(250) No 
รูปใบบนัทึก
คะแนน 

 

76 Image02 nvarchar(250) No รูปภาพบรรยากาศ   

77 Image03 nvarchar(250) No รูปภาพบรรยากาศ   

78 Image04 nvarchar(250) No รูปภาพบรรยากาศ   

79 Image05 nvarchar(250) No รูปภาพบรรยากาศ   
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ตารางท่ี 3-40  ตารางแสดงขอ้มูลทีมการแข่งขนั 
ช่ือตาราง: MatchTeam 
รายละเอียดตาราง: ตารางทีมการแข่งขนั 
Primary Key: MatchTeamCode 
Foreing Key: TeamCode, MatchCode 
 

 
 

 

 

 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 MatchTeamCode nvarchar(50)(PK) No 
รหสัทีมการ
แข่งขนั 

 

2 TeamCode 
nvarchar(50) 
(FK) 

No รหสัทีม  

3 MatchCode 
nvarchar(50) 

(FK) 
No รหสัการแข่งขนั  

4 SumResult nvarchar(50) No ผลรวมค าแนน  

5 DataScore nvarchar(50) No ขอ้มูลคะแนน  

6 DataPoint nvarchar(50) No ขอ้มูลแตม้  

7 MatchTeamDesc nvarchar(250) No 
รายละเอียดทีม
การแข่งขนั 

 

8 MatchTeamUpdateBy nvarchar(50) No แกไ้ขโดย  

9 MatchTeamUpdateDate datetime No วนัท่ีแกไ้ข  
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ตารางท่ี 3-41  ตารางแสดงขอ้มูลแตม้ทีมการแข่งขนั บนัทึกเป็นรายทีม 

ช่ือตาราง: MatchTeamScore 
รายละเอียดตาราง: ตารางแตม้ทีมการแข่งขนั บนัทึกเป็นรายทีม 

Primary Key: MatchTeamScoreCode 

Foreing Key: MatchTeamCode 

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 MatchTeamScoreCode nvarchar(50)(PK) No รหสัแตม้ทีมการแข่งขนั  

2 MatchTeamCode nvarchar(50) (FK) No รหสัทีมการแข่งขนั  

3 ResultScore nvarchar(50) No ผลคะแนน  

4 MatchSet nvarchar(50) No เซ็ตท่ี  

5 MatchTeamScoreDesc nvarchar(50) No รายละเอียด  

6 Score nvarchar(50) No คะแนน  
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ตารางท่ี 3-42  ตารางแสดงขอ้มูลสถานท่ีจดัการแข่งขนั 
ช่ือตาราง: Place 
รายละเอียดตาราง: ตารางสถานท่ีจดัการแข่งขนั 
Primary Key: PlaceCode 
Foreing Key:  
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 PlaceCode nvarchar(50)(PK) No รหสัพ้ืนท่ีจดัการแข่งขนั  

2 PlaceNameTH nvarchar(300) No ช่ือพ้ืนท่ีจดัการแข่งขนัภาษาไทย  

3 PlaceNameEN nvarchar(300) No ช่ือพ้ืนท่ีจดัการแข่งขนัภาษาองักฤษ  

4 PlaceAddress nvarchar(500) No ท่ีช่ืออยูส่ถานท่ี  

5 PlaceProvince nvarchar(100) No จงัหวดั  

6 PlaceAmphor nvarchar(100) No อ าเภอ  

7 PlaceThumbol nvarchar(100) No ต าบล  

8 PlaceLocation nvarchar(200) No พ้ืนท่ี  

9 PlaceQR nvarchar(250) No QR  

10 PlaceCost nvarchar(50) No ตน้ทุน  
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ตารางท่ี 3-43  ตารางแสดงขอ้มูลผูต้ดัสิน 
ช่ือตาราง: Referee 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลผูต้ดัสิน 
Primary Key: RefereeCode 
Foreing Key: SportCode, AgeModelsCode, RefereePositonCode 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 RefereeCode nvarchar(50)(PK) No รหสัผูต้ดัสิน  

2 CompetitionYear nvarchar(4) No ปีท่ีจดัการแข่งขนั  

3 FirstNameTH nvarchar(100) No ช่ือภาษาไทย  

4 FirstNameEN nvarchar(100) No ช่ือภาษาองักฤษ  

5 LastNameTH nvarchar(100) No นามสกลุภาษาไทย  

6 LastNameEN nvarchar(100) No นามสกลุภาษาองักฤษ  

7 PersonaIDNo nvarchar(30) No เลขบตัรประจ าตวัประชาชน  

8 PassportNo nvarchar(30) No เลขหนงัสือเดินทาง  

9 Nationality nvarchar(50) No สญัชาติ  

10 Religion nvarchar(50) No ศาสนา  

11 DateOfBirth date No วนัเดือนปีเกิด  

12 BloodType nvarchar(10) No กรุ๊ปเลือด  

13 ImagePath nvarchar(256) No ท่ีอยูใ่นการจดัเกบ็รูปภาพ  

14 SportCode nvarchar(20) (FK) No รหสักีฬา  

15 AgeModelsCode nvarchar(20) (FK) No รหสัอาย ุ  

16 RefereePositonCode nvarchar(20) (FK) No รหสัต าแหน่งผูต้ดัสิน  
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ตารางท่ี 3-44  ตารางแสดงขอ้มูลผูต้ดัสิน (ต่อ) 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

17 Gender nvarchar(50) No เพศ  

18 ConfirmedStatus nvarchar(20) No สถานะการยืนยนัขอ้มูล  

19 ConfirmedBy nvarchar(50) No ยืนยนัโดย  

20 ConfirmedDate datetime No วนัท่ียืนยนั  

21 ProvinceTH nvarchar(50) No จงัหวดัภาษาไทย  

22 ProvinceEN nvarchar(50) No จงัหวดัภาษาองักฤษ  

23 AddressTH nvarchar(256) No ท่ีอยูภ่าษาไทย  

24 AddressEN nvarchar(256) No ท่ีอยูภ่าษาองักฤษ  

25 Moo nvarchar(50) No หมู่  

26 SubDistrictTH nvarchar(50) No ต าบลภาษาไทย  

27 SubDistrictEN nvarchar(50) No ต าบลภาษาองักฤษ  

28 DistrictTH nvarchar(50) No อ าเภอภาษาไทย  

29 DistrictEN nvarchar(50) No อ าเภอภาษาองักฤษ  

30 CountryTH nvarchar(50) No เมืองภาษาไทย  

31 CountryEN nvarchar(50) No เมืองภาษาองักฤษ  

32 PostCode nvarchar(50) No รหสัไปรษณีย ์  

33 TelephoneNum nvarchar(50) No เบอร์โทรศพัท ์  

34 RefereeCount nvarchar(10) No จ านวนทีตดัสิน  

35 RefereeClass nvarchar(256) No ล าดบัชั้น  
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ตารางท่ี 3-45  ตารางแสดงขอ้มูลการเก็บขอ้มูลต าแหน่งผูต้ดัสิน 
ช่ือตาราง: RefereePosition 
รายละเอียดตาราง: ตารางเก็บขอ้มูลต าแหน่งผูต้ดัสิน 
Primary Key: RefereePositionCode 
Foreing Key:  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 RefereePositionCode nvarchar(2)(PK) No รหสัต าแหน่งผูต้ดัสิน  

2 RefereePositionOrder int No ล าดบัต าแหน่งผูต้ดัสิน  

3 RefereePositionNameTH nvarchar(256) No ช่ือต าแหน่งภาษาไทย  

4 RefereePositionNameEN nvarchar(256) No ช่ือต าแหน่งภาษาองักฤษ  
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ตารางท่ี 3-46  ตารางแสดงขอ้มูลผูต้ดัสินท่ียนืยนัขอ้มูลแลว้ 
ช่ือตาราง: RefereeRegister 
รายละเอียดตาราง: ตารางผูต้ดัสินท่ียนืยนัขอ้มูลแลว้ 
Primary Key: Id 
Foreing Key: RefereeCode, CompetitionYear, SportCode, AgeModelsCode,  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 Id Bigint(PK) No ID  

2 RefereeCode nvarchar(50) (FK) No รหสัผูต้ดัสิน  

3 CompetitionYear nvarchar(20) No ปีท่ีจดัการแข่งขนั  

4 SportCode nvarchar(20) (FK) No รหสักีฬา  

5 AgeModelsCode nvarchar(20) (FK) No รหสัอาย ุ  

6 RefereePositonCode nvarchar(2) (FK) No รหสัต าแหน่งผูต้ดัสิน  

7 Gender nvarchar(50) No เพศ  

8 UpdateDate datetime No วนัท่ีแกไ้ข  

9 UpdateBy nvarchar(50) No แกไ้ขโดย  
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ตารางท่ี 3-47  ตารางแสดงขอ้มูลการจดัการปฏิทินการสมคัรเขา้แข่งขนั 
ช่ือตาราง: RoundOpenning 
รายละเอียดตาราง : ตารางจดัการปฏิทินการสมคัรเขา้แข่งขนั 
Primary Key: roid 
Foreing Key:  

 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 roid Int(PK) No ID รอบการเปิดใหล้งทะเบียน  

2 CompetitionYear nvarchar(50) No ปีท่ีจดัการแข่งขนั  

3 FNo nvarchar(50) No รหสัฟอร์มเอกสาร  

4 DateStart datetime No วนัท่ีเร่ิม  

5 DateEnd datetime No วนัท่ีส้ินสุด  
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ตารางท่ี 3-48  ตารางแสดงขอ้มูลรายละเอียดโรงเรียน 
ช่ือตาราง: School 
รายละเอียดตาราง: ตารางรายละเอียดโรงเรียน 
Primary Key: SchoolCode 
Foreing Key:  

 
No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 SchoolCode nvarchar(50) (PK) No รหสัโรงเรียน  

2 SchoolNameTH nvarchar(256) No ช่ือโรงเรียนภาษาไทย  

3 SchoolNameEN nvarchar(256) No 
ช่ือโรงเรียน
ภาษาองักฤษ 

 

4 ProvinceTH nvarchar(50) No จงัหวดัภาษาไทย  

5 ProvinceEN nvarchar(50) No จงัหวดัภาษาองักฤษ  

6 SchoolGroupId nvarchar(50) (FK) No รหสักลุ่มโรงเรียน  

7 LogoPath nvarchar(256) No 
ท่ีอยูรู่ปภาพโลโก้

โรงเรียน 
 

8 AddressTH nvarchar(256) No ท่ีอยูภ่าษาไทย  

9 AddressEN nvarchar(256) No ท่ีอยูภ่าษาองักฤษ  

10 Moo nvarchar(50) No หมู่ท่ี  

11 SubDistrictTH nvarchar(50) No ต าบลภาษาไทย  

12 SubDistrictEN nvarchar(50) No ต าบลภาษาองักฤษ  

13 DistrictTH nvarchar(50) No อ าเภอภาษาไทย  

14 DistrictEN nvarchar(50) No อ าเภอภาษาองักฤษ  

15 CountryTH nvarchar(50) No เมืองภาษาไทย  
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ตารางท่ี 3-49  ตารางแสดงขอ้มูลรายละเอียดโรงเรียน (ต่อ) 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

16 CountryEN nvarchar(50) No เมืองภาษาองักฤษ  

17 PostCode nvarchar(50) No รหสัไปรษณีย ์  

18 TelephoneNum nvarchar(50) No เบอร์โทรศพัท ์  

19 
SchoolDirectorNa
meTH 

nvarchar(256) No 
ช่ือผูอ้  านวยการ
ภาษาไทย 

 

20 
SchoolDirectorNa
meEN 

nvarchar(256) No 
ช่ือผูอ้  านวยการ
ภาษาองักฤษ 

 

21 SchoolStatus nvarchar(20) No สถานะ  

22 
SchoolConnectorN
ameTH 

nvarchar(256) No 
ช่ือผูป้ระสานงาน
โรงเรียนภาษาไทย 

 

23 
SchoolConnectorN
ameEN 

nvarchar(256) No 
ช่ือผูป้ระสานงาน
โรงเรียนภาษาองักฤษ 

 

24 SchoolDirectorTel nvarchar(50) No 
เบอร์โทรศพัท์
ผูอ้  านวยการ 

 



90 
 

 

ตารางท่ี 3-50  ตารางแสดงขอ้มูล 

ช่ือตาราง: Sport 
รายละเอียดตาราง: ตารางเก็บขอ้มูลกีฬา 

Primary Key: SportCode 

Foreing Key: SportGroupCode 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 SportCode nvarchar(50)(PK) No รหสักีฬา  

2 SportOrder int No ล าดบักีฬา  

3 SportNameTH nvarchar(256) No ช่ือกีฬาภาษาไทย  

4 SportNameEN nvarchar(256) No 
ช่ือกีฬา
ภาษาองักฤษ 

 

5 SportGroupCode nvarchar(50) (FK) No รหสักลุ่มกีฬา  

6 ReportType nvarchar(50) No ประเภทรายงาน  

7 NumberOfCompetitively int No   

8 requireTeam bit No กีฬาประเภททีม  

9 requireTwin bit No กีฬาประเภทคู่  
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ตารางท่ี 3-51  ตารางแสดงขอ้มูลประเภทกีฬา 

ช่ือตาราง: SportType 
รายละเอียดตาราง: ตารางประเภทกีฬา 

Primary Key: SportTypeCode 

Foreing Key: AgeModelsCodeม SportCode 
 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 SportTypeCode nvarchar(50)(PK) No รหสัประเภทกีฬา  

2 AgeModelsCode nvarchar(50) (FK) No รหสัอาย ุ  

3 SportCode nvarchar(50) (FK) No รหสักีฬา  

4 SportTypeNameTH nvarchar(256) No ช่ือประเภทกีฬาภาษาไทย  

5 SportTypeNameEN nvarchar(256) No 
ช่ือประเภทกีฬา
ภาษาองักฤษ 

 

6 MinPlayer int No จ านวนผูเ้ล่นต ่าสุด  

7 MaxPlayer int No จ านวนผูเ้ล่นสูงสุด  

8 SportType nvarchar(30) No เพศ  

9 SportTypeStatus nvarchar(20) No สถานะ  
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ตารางท่ี 3-52  ตารางแสดงขอ้มูลเจา้หนา้ท่ี 

ช่ือตาราง: Staff 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลเจา้หนา้ท่ี 

Primary Key: StaffCode 

Foreing Key: SchoolCode, SportCode, AgeModelsCode, StaffPositonCode 
 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 StaffCode nvarchar(50)(PK) No รหสัเจา้หนา้ท่ี  

2 CompetitionYear nvarchar(4) No ปีท่ีจดัการแข่งขนั  

3 SchoolCode nvarchar(5) (FK) No รหสัโรงเรียน  

4 FirstNameTH nvarchar(100) No ช่ือภาษาไทย  

5 FirstNameEN nvarchar(100) No ช่ือภาษาองักฤษ  

6 LastNameTH nvarchar(100) No นามสกลุภาษาไทย  

7 LastNameEN nvarchar(100) No นามสกลุภาษาองักฤษ  

8 PersonaIDNo nvarchar(30) No เลขรหสับตัรประชาชน  

9 PassportNo nvarchar(30) No เลขหนงัสือเดินทาง  

10 Nationality nvarchar(50) No สญัชาติ  

11 Religion nvarchar(50) No ศาสนา  

12 DateOfBirth date No วนัเดือนปีเกิด  

13 BloodType nvarchar(10) No กรุ๊ปเลือด  

14 ImagePath nvarchar(256) No ท่ีอยูส่ าหรับจดัเก็บรูปภาพ  

15 SportCode nvarchar(20) (FK) No รหสักีฬา  
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ตารางท่ี 3-53  ตารางแสดงขอ้มูลเจา้หนา้ท่ี (ต่อ) 
 

 

ตารางท่ี 3-54  ตารางแสดงขอ้มูล 

ช่ือตาราง: StaffPosition 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลต าแหน่งเจา้หนา้ท่ี 

Primary Key: StaffPositionCode 

Foreing Key:  
 

 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

16 AgeModelsCode nvarchar(20) (FK) No รหสัอาย ุ  

17 StaffPositonCode nvarchar(20) (FK) No รหสัต าแหน่งเจา้หนา้ท่ี  

18 Gender nvarchar(50) No เพศ  

19 ConfirmedStatus nvarchar(20) No สถานะการยืนยนัขอ้มูล  

20 ConfirmedBy nvarchar(50) No ยืนยนัโดย  

21 ConfirmedDate datetime No วนัท่ียืนยนั  

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 StaffPositionCode nvarchar(2)(PK) No รหสัต าแหน่งเจา้หนา้ท่ี  

2 StaffPositionOrder int No ล าดบัต าแหน่งเจา้หนา้ท่ี  

3 StaffPositionNameTH nvarchar(256) No 
ช่ือต าแหน่งเจา้หนา้ท่ี
ภาษาไทย 

 

4 StaffPositionNameEN nvarchar(256) No 
ช่ือต าแหน่งเจา้หนา้ท่ี
ภาษาองักฤษ 
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ตารางท่ี 3-55  ตารางแสดงขอ้มูลเจา้หนา้ท่ีท่ีลงทะเบียนแลว้ 

ช่ือตาราง: StaffRegister 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลเจา้หนา้ท่ีท่ีลงทะเบียนแลว้ 

Primary Key: Id 

Foreing Key: SchoolCode, SportCode, AgeModelsCode, StaffPositonCode, StaffCode 

 

 
 

 

 

 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 Id Bigint(PK) No ID  

2 CompetitionYear nvarchar(20) No ปีท่ีจดัการแข่งขนั  

3 SchoolCode nvarchar(20) (FK) No รหสัโรงเรียน  

4 SportCode nvarchar(20) (FK) No รหสักีฬา  

5 AgeModelsCode nvarchar(20) (FK) No รหสัอาย ุ  

6 StaffPositonCode nvarchar(2) (FK) No 
รหสัต าแหน่ง

เจา้หนา้ท่ี 
 

7 StaffCode nvarchar(50) (FK) No รหสัเจา้หนา้ท่ี  

8 Gender nvarchar(50) No เพศ  

9 Status nvarchar(50) No สถานะ  

10 UpdateDate datetime No วนัท่ีแกไ้ข  

11 UpdateBy nvarchar(50) No แกไ้ขโดย  
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ตารางท่ี 3-56  ตารางแสดงขอ้มูลทีม 
ช่ือตาราง: Team 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลทีม 
Primary Key: TeamCode 
Foreing Key : SportTypeCode, SchoolCode, SchoolCode, AgeModelsCode 
 

 
ตารางท่ี 3-57  ตารางแสดงขอ้มูลสมาชิกทีม 

ช่ือตาราง: TeamMember 
รายละเอียดตาราง: ตารางขอ้มูลสมาชิกทีม 

Primary Key: TeamMemberCode 

Foreing Key: TeamCode, AthleteCode 

 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 TeamCode nvarchar(50)(PK) No รหสัทีม  

2 CompetitionYear nvarchar(50) No ปีท่ีจดัการแข่งขนั  

3 SportTypeCode nvarchar(50) (FK) No รหสัประเภทกีฬา  

4 SchoolCode nvarchar(50) (FK) No รหสัโรงเรียน  

5 AgeModelsCode nvarchar(50) (FK) No รหสัอาย ุ  

6 Gender nvarchar(50) No เพศ  

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 TeamMemberCode nvarchar(50)(PK) No รหสัสมาชิกทีม  

2 TeamCode nvarchar(50) (FK) No รหสัทีม  

3 AthleteCode nvarchar(50) (FK) No รหสันกักีฬา  
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ตารางท่ี 3-58  ตารางแสดงขอ้มูลการแข่งขนัหลกั 

ช่ือตาราง: Tournament 
รายละเอียดตาราง: ตารางการแข่งขนัหลกั 

Primary Key:  TournamentCode 

Foreing Key: SportTypeCode, MatchFormatCode 

 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 TournamentCode nvarchar(50)(PK) No รหสัการแข่งขนัหลกั  

2 CompetitionYear nvarchar(50) No ปีท่ีจดัการแข่งขนั  

3 SportTypeCode nvarchar(50) (FK) No รหสัประเภทกีฬา  

4 MatchFormatCode nvarchar(50) (FK) No รหสัรูปแบบการแข่งขนั  

5 Winner1 nvarchar(200) No ผูช้นะเลิศ  

6 Winner2 nvarchar(200) No รองชนะเลิศ  

7 Winner3 nvarchar(200) No ท่ี 3  

8 Winner4 nvarchar(200) No ท่ี 4  

9 Winner5 nvarchar(200) No ท่ี 5  

10 Competition int No จดัการแข่งขนั หรือไม่จดั  

11 Medal int No นบัเหรียญ หรือไม่นบั  

12 TotalAttend int No จ านวนโรงเรียนท่ีเขา้ร่วม  

13 Active int No สถานะ  

14 MedalStatus1 int No สถานะของเหรียญ 1  

15 MedalStatus2 int No สถานะของเหรียญ 2  

16 MedalStatus3 int No สถานะของเหรียญ 3  
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ตารางท่ี 3-59  ตารางแสดงขอ้มูลกลุ่มผูใ้ชง้านระบบ 

ช่ือตาราง: UserGroupList 
รายละเอียดตาราง: ตารางกลุ่มผูใ้ชง้านระบบ 

Primary Key: gid 

Foreing Key:  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 gid Int(PK) No ID Group  

2 groupname nvarchar(50) No ช่ือกลุ่มผูใ้ชง้าน  

3 groupdesc nvarchar(50) No รายละเอียดกลุ่ม  

4 createby nvarchar(50) No สร้างโดย  

5 createdate datetime No วนัท่ีสร้าง  

6 updateby nvarchar(50) No แกไ้ขโดย  

7 updatedate datetime No วนัท่ีแกไ้ข  



98 
 

 

ตารางท่ี 3-60  ตารางแสดงขอ้มูลผูใ้ชง้านระบบ 
ช่ือตาราง: UserList 
รายละเอียดตาราง: ตารางผูใ้ชง้านระบบ 
Primary Key: uid 
Foreing Key: SchoolCode, gid 
 

No Column Name Data Type Not Null Description Sample 

1 uid Int(PK) No User ID  

2 username nvarchar(50) No ช่ือผูใ้ชง้าน  

3 password nvarchar(70) No รหสัผา่น  

4 firstnameTH nvarchar(150) No ช่ือภาษาไทย  

5 lastnameTH nvarchar(150) No นามสกลุภาษาไทย  

6 firstnameEN nvarchar(150) No ช่ือภาษาองักฤษ  

7 lastnameEN nvarchar(150) No นามสกลุภาษาองักฤษ  

8 gender nvarchar(10) No เพศ  

9 email nvarchar(100) No อีเมล  

10 tel nvarchar(50) No เบอร์โทรศพัท ์  

11 expiredate date No วนัหมดอาย ุ  

12 active smallint No สถานะ  

13 SchoolCode nvarchar(50)(FK) No รหสัโรงเรียน  

14 gid int(FK) No รหสักลุ่มผูใ้ชง้าน  

15 createby nvarchar(50) No สร้างโดย  

16 createdate datetime No วนัท่ีสร้าง  
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3.4  กำรพฒันำระบบ 
การพฒันาระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (Sports Games 

Management System for Sports Schools of Thailand., SGMS) โดยมีสถาบนัการพลศึกษา (Institute 

of Physical Education) เป็นกรณีศึกษา โดยใช้ ASP.NET ซ่ึงเป็นเทคโนโลยีส าหรับการพฒันา

เวบ็ไซต ์เวบ็แอพพลิเคชนัและเวบ็เซอร์วิส ซ่ึงใชค้วบคู่ไปกบัระบบฐานขอ้มูลไมโครซอฟตเ์อสคิว

แอลเซิฟเวอร์ 2014 โดยผูเ้ขียนงานนิพนธ์แบ่งระบบงานออกเป็น 3 ระบบดงัต่อไปน้ี 

3.4.1 ระบบงำนประชำสัมพนัธ์กำรจัดกำรแข่งขันกฬีำโรงเรียนกฬีำแห่งประเทศไทย 

หนา้เวบ็ไซตป์ระชาสัมพนัธ์มีการวางองคป์ระกอบหลกัของหนา้เวบ็ประชาสัมพนัธ์การ

แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทยดงัแสดงในภาพ 3-17 

 

 
 

ภาพท่ี 3-17  ส่วนประกอบหนา้เวบ็ประชาสัมพนัธ์การจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

 

หนา้จอบริหารจดัการขอ้มูลเวบ็ประชาสัมพนัธ์การแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศ

ไทย ส าหรับเจา้หนา้ท่ีดูแลระบบมีองคป์ระกอบดงัแสดงในภาพ 3-18 
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ภาพท่ี 3-18   หนา้จอส าหรับบริหารจดัการขอ้มูลเวบ็ประชาสัมพนัธ์การจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่ง

ประเทศไทย 

 

 3.4.2  ระบบงำนรับสมัครเข้ำแข่งขันกฬีำโรงเรียนกฬีำแห่งประเทศไทย 

- องคป์ระกอบ Login เพื่อเขา้ใชง้านระบบรับสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่ง

ประเทศไทยดงัแสดงในภาพ 3-19แห่ง 

 

 
 

ภาพท่ี 3-19  ส่วนประกอบของหนา้ Login เพื่อเขา้ใชง้านระบบรับสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่ง

ประเทศไทย 
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เม่ือเขา้สู่ระบบรับสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทยแลว้จะปรากฎ

หนา้จอส าหรับใชใ้ชก้ารสมคัรโดยหนา้จอมีองคป์ระกอบดงัแสดงในรูปท่ี 3-20  

 

 
 

ภาพท่ี 3-20  หนา้จอส าหรับผูส้มคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

  

เม่ือผูใ้ชค้ลิกเลือกท่ีเมนูจะปรากฏรายละเอียดของแต่ละเมนูเพื่อใหผู้ใ้ชด้  าเนินการตาม

กระบวนการรับสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย โดยหนา้จะปรากฎรายละเอียด

ดงัรูป 3-21 

 

 
 

ภาพท่ี 3-21  องคป์ระกอบของหนา้จอหลงัจากผูใ้ชมี้การเลือกเมนูเพื่อใชง้านในแต่ละเมนู 
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3.4.3  ระบบงำนประมวลผลกำรแข่งขันกฬีำโรงเรียนกฬีำแห่งประเทศไทย 

องคป์ระกอบ Login เพื่อเขา้ใชง้านระบบประมวลผลการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬา

แห่งประเทศไทยดงัแสดงในภาพ 3-22 

 

 
 

ภาพท่ี 3-22  ส่วนประกอบของหนา้ Login เพื่อเขา้ใชง้านระบบประมวลผลการแข่งขนักีฬาโรงเรียน 

 

เม่ือเขา้สู่ระบบประมวลผลการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทยแลว้จะปรากฎ

หนา้จอส าหรับใชใ้นการสมคัรโดยหนา้จอมีองคป์ระกอบดงัแสดงในรูปท่ี 3.23 

 

 
 

ภาพท่ี 3-23  หนา้จอส าหรับฝ่ายประมวลผลการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 
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เม่ือผูใ้ช้คลิกเลือกท่ีเมนูจะปรากฏรายละเอียดของแต่ละเมนูเพื่อให้เจา้หน้าท่ีฝ่ายประมวลผล

การแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย โดยหนา้จะปรากฎรายละเอียดดงัรูป 3-24 

 

 
 

ภาพท่ี 3-24  องคป์ระกอบของหนา้จอหลงัจากผูใ้ชมี้การเลือกเมนูเพื่อใชง้านในแต่ละเมนู 

 

3.5  กำรทดสอบและบ ำรุงรักษำระบบ 
 ขั้นตอนการทดสอบ เป็นการทดสอบการใชง้านระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬา

แห่งประ เทศไทย (Sports Games Management System for Sports Schools of Thailand., SGMS) 

โดยมีสถาบนัการพลศึกษา (Institute of Physical Education) เป็นกรณีศึกษา โดยจะทดสอบระบบ

ทั้งหมดดงัน้ี 

3.5.1 ระบบงานประชาสัมพนัธ์การแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย โดย
ตรวจสอบดูวา่ระบบจะตอ้งจดัการขอ้มูล ดงัน้ี 

3.5.1.1 สามารถเรียกดูขอ้มูลท่ีพกัโรงแรม 
3.5.1.2 สามารถเรียกดูขอ้มูลสถานท่ีแหล่งท่องเท่ียว 
3.5.1.3 สามารถเรียกดูขอ้มูลตารางการแข่งขนักีฬา 
3.5.1.4 สามารถเรียกดูขอ้มูลผลการแข่งขนักีฬาแต่ละชนิด 
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3.5.1.5 สามารถจดัการขอ้มูลส าหรับเผยแพร่รายละเอียดการจดัการแข่งขนั
สถาบนัการพลศึกษาแห่งประเทศไทยได ้

3.5.1.6 สามารถแสดงรายงานผลการแข่งขนัและสรุปเหรียญแยกรายวนั แยก
ตามชนิดกีฬา ประเภทการแข่งขนั รายการแข่งขนั รุ่นพิกดัน ้าหนกั และ
แยกวทิยาเขตได ้

3.5.1.7 สามารถเรียกดูขอ้มูลนกักีฬาและผลการแข่งขนัรายบุคคลได ้
3.5.1.8 สามารถเรียกดูขอ้มูลเจา้หนา้ท่ีทีมรายบุคคลได ้
3.5.1.9 สามารถเรียกดูขอ้มูลผูต้ดัสินรายบุคคลได ้
3.5.1.10 สามารถเช่ือมต่อฐานขอ้มูลจากระบบประมวลผลได ้
3.5.1.11 ผูดู้แลระบบสามารถบริหารจดัการขอ้มูลหนา้เวบ็ไซตผ์า่น web browser ได ้

3.5.2 ระบบงำนรับสมัครเข้ำแข่งขันกฬีำโรงเรียนกฬีำแห่งประเทศไทย ประกอบดว้ย

การทดสอบการใชง้านดงัต่อไปน้ี 

3.5.2.1 สามารถจดัการขอ้มูลเจา้ภาพจดัการแข่งขนั ดงัต่อไปน้ีได ้

(1) ตราสถาบนัการพลศึกษา 
(2) ตราโรงเรียนกีฬาเจา้ภาพ 
(3) ตราสัญลกัษณ์การแข่งขนัและช่ือการแข่งขนั 
(4) ก าหนดวนัแข่งขนั 

3.5.2.2 สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลสังกดัโรงเรียนกีฬา ดงัต่อไปน้ีได ้

(1) ขอ้มูลสังกดักีฬาทั้งในและต่างประเทศ 

3.5.2.3 สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลโรงเรียนกีฬา ดงัต่อไปน้ี 
(1) หน่วยงานตน้สังกดั 
(2) รหสัโรงเรียนกีฬา 
(3) ช่ือโรงเรียนกีฬา 
(4) ท่ีอยูข่องโรงเรียนกีฬา พร้อมเบอร์โทรศพัท ์
(5) ช่ือผูอ้  านวยการโรงเรียนกีฬา พร้อมเบอร์โทรศพัท ์
(6) ช่ือผูป้ระสานงานของโรงเรียนกีฬา พร้อมเบอร์โทรศพัท ์

3.5.2.4 สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลการจดัการแข่งขนัได ้ดงัต่อไปน้ี 

(1) ขอ้มูลเจา้ภาพจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทยแต่

ละคร้ังได ้
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(2) ขอ้มูลเจา้ภาพการแข่งขนัฯ ล่วงหนา้ 3 ปี  

(3) ขอ้มูลวนั เปิด – ปิด ระบบรับสมคัรเขา้ร่วมการแข่งขนั (แบบF1 – 

แบบF4) 

(4) ขอ้มูลก าหนดการพิธีเปิด-พิธีปิด การแข่งขนั ได ้

(5) ขอ้มูลแสดงเอกสารการสมคัรเขา้ร่วมการแข่งขนักีฬาแต่ละประเภท

ได ้(แบบF1-แบบF4) 

(6) ขอ้มูลแสดงก าหนดวนัแข่งขนั สถานท่ีแข่งขนั และวนัประชุม

ผูจ้ดัการทีมได ้

3.5.2.5 สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลกลุ่มของชนิดกีฬา 

(1) ขอ้มูลกลุ่มของชนิดกีฬา 

3.5.2.6 สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลแต่ละชนิดกีฬา ดงัต่อไปน้ี 

(1) ขอ้มูลชนิดกีฬา รุ่น รายการแข่งขนั  
(2) ชนิดกีฬาท่ีจดัใหมี้การแข่งขนั  

3.5.2.7 สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลประเภทรายการแข่งขนั ดงัต่อไปน้ี 

(1) รุ่นอายท่ีุแข่งขนั  
(2) ประเภทการแข่งขนั  
(3) รายการแข่งขนั  
(4) รุ่นพิกดัน ้าหนกัแข่งขนั  
(5) เง่ือนไขการจดัการแข่งขนัตามระเบียบการจดัแข่งขนั 

3.5.2.8 สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลรุ่นอาย ุดงัต่อไปน้ี 

(1) รุ่นอายท่ีุเปิดใหมี้การขดัเข                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                       

3.5.2.9 สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลการสมคัรเขา้แข่งขนั ดงัต่อไปน้ี 

(1) แบบแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั (แบบF1) 

(2) แบบสมคัรรายบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (แบบF4) 

(3) แบบแสดงบญัชีรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (แบบF2) 

(4) แบบแผงรูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (แบบF3) 

3.5.2.10 สามารถแสดงรายงานการสมคัรเขา้แข่งขนักีฬา ดงัต่อไปน้ี 

(1) รายงานของแต่ละโรงเรียนกีฬาแยกตามตน้สังกดั 
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(2) รายงานชนิดกีฬา แยกตามรุ่นอาย ุประเภทการแข่งขนั รายการ
แข่งขนั รุ่นพิกดัน ้าหนกัท่ีส่งเขา้ร่วมการแข่งขนั 

(3) รายงานจ านวนนกักีฬาแยกชาย-หญิง แยกรุ่นอายุ 
(4) รายงานจ านวนเจา้หนา้ท่ีทีมแยกชาย-หญิง 

3.5.2.11      สามารถแสดงผลไดท้ั้ง 2 ภาษา คือ ไทย – องักฤษ 

 

3.5.3 ระบบประมวลกำรแข่งขันกีฬำโรงเรียนกฬีำแห่งประเทศไทย ทดสอบการใชง้าน

ดงัต่อไปน้ี 

3.5.3.1  สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลโปรแกรมการแข่งขนัได ้

3.5.3.2 สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลนกักีฬาท่ีเขา้การแข่งขนัได ้

3.5.3.3 สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลผลการแข่งขนัได ้

3.5.3.4 สามารถ ลบ แกไ้ข ขอ้มูลการยนืยนัผลการแข่งขนัได ้

3.5.3.5 สามารถการตดัเหรียญรางวลัของแต่ละประเภท รายการแข่งขนัได ้

3.5.3.6 สามารถแสดงผลรายงาน ดงัต่อไปน้ี 

(1) แสดงรายงานผลการแข่งขนักีฬาในแต่ละวนัของแต่ละชนิดกีฬาได ้ 
(2) แสดงรายงานโปรแกรมการแข่งขนัของแต่ละวนัได ้

(3) แสดงรายงานค่าใชจ่้ายสวสัดิการเจา้หนา้ท่ีและนกักีฬาได ้

(4) แสดงรายงานสรุปผลการแข่งขนัแยกตามชนิดกีฬา ตามวนัท่ีท าการ

แข่งขนัได ้

 

3.6  กำรจัดท ำเอกสำรและกำรจัดกำรฝึกอบรม 

หลงัจากการพฒันาระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งปรเทศไทยส าหรับ

สถาบนัการพลศึกษาแห่งประเทศไทย ผูจ้ดัท างานนิพนธ์ไดป้รับปรุงให้ตรงตามความตอ้งการของ

ผูใ้ชง้านและไดจ้ดัประชุมผูเ้ก่ียวขอ้งในส่วนงานต่างๆ และผูบ้ริหารมีความประสงคจ์ะใหผู้ท่ี้ใชง้าน

ระบบสามารถใช้งานระบบน้ีได้ ผูเ้ขียนงานนิพนธ์จึงได้จัดท าการจัดการฝึกอบรมพร้อมกับ

ประชาสัมพนัธ์ระบบโดยจดัแบ่งการอบรมเป็น 2 ระบบ โดยมีการจดัการอบรมตามรายละเอียดดงัน้ี 
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3.6.1 การอบรมระดบัผูดู้แลระบบ ผูใ้ชง้าน (ระบบรับประมวลผลการแข่งขนั) 1 รอบใช้

เวลา 8 ชัว่โมง (จ านวน 30 คน) 

3.6.2 การอบรมระดบัผูใ้ชง้าน (ระบบรับสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศ

ไทย) 1 รอบใชเ้วลา 6 ชัว่โมง (จ านวน 55 คน) 



 

 

บทที ่4 

ผลกำรด ำเนินงำน 
จากการด าเนินงานในบทท่ี 3 ไดท้  าการพฒันาระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬา

แห่งประ เทศไทย (Sports Games Management System for Sports Schools of Thailand., SGMS) 

โดยมีสถาบันการพลศึกษา ( Institute of Physical Education) เป็นกรณีศึกษา เพื่อช่วยให้การ

สนบัสนุนในดา้นขอ้มูลอยา่งรวดเร็วต่อ ผูใ้ชง้านระบบ ผูส่ื้อข่าว ผูบ้ริหาร และเพื่อใชล้ดระยะเวลา

ในการสรุปและประมวลผลขอ้มูลให้สอดคลอ้งกบัระเบียบสถาบนัการพลศึกษาวา่ดว้ยการจดัการ

แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ระเบียบสถาบนัการวา่ดว้ยการจดัการแข่งขนักีฬาแต่ละ

ชนิดกีฬา และช่วยสนับสนุนการตดัสินใจของผูบ้ริหารในการจดัสรรงบประมาณในการจดัการ

แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทยให้กบัเจา้ภาพจดัการแข่งขนั และโรงเรียนกีฬาในสังกดั 

ในบทน้ี เป็นการน าเสนอผลการศึกษา ผลการพฒันาระบบ ผลการทดสอบระบบและรายงานท่ีได้

จากระบบ ซ่ึงประกอบดว้ย 3 ส่วน ดงัน้ี 

4.1 ผลการพฒันาระบบ 

4.2 ผลการทดสอบระบบ 

4.3 รายงานท่ีไดจ้ากระบบ 

 

4.1  ผลกำรพฒันำระบบ 
การพฒันาระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (Sports Games 

Management System for Sports Schools of Thailand., SGMS) โดยมีสถาบนัการพลศึกษา 

(Institute of Physical Education) เป็นกรณีศึกษา ส าหรับสนบัสนุนการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียน

กีฬาแห่งประเทศไทยของสถาบนัการพลศึกษา โดยในการออกแบบระบบไดค้  านึงถึงความสวยงาน

และงานต่อการใชง้านจึงแบ่งผลการพฒันาระบบออกเป็นส่วนๆ ดงัน้ี 
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4.1.1   หนา้จอหลกัของเวบ็ประชาสัมพนัธ์การจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

 

 
 

ภาพท่ี 4-1  หนา้จอของเวบ็ประชาสัมพนัธ์การจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 
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4.1.2  เมนูหลกัส าหรับหนา้เวบ็ประชาสัมพนัธ์การจดัการแข่งขนักีฬาแห่งประเทศไทย 

 

 
 

ภาพท่ี 4.2  แผนภาพแสดงหนา้หลกัของหนา้เวบ็ประชาสัมพนัธ์การจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬา

แห่งประเทศไทย 

 

4.1.3  ส่วนของผูส้นบัสนุน ภาพกิจกรรม เก่ียวกบัการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่ง

ประเทศไทย 

 

  
 

ภาพท่ี 4-3  ส่วนของภาพกิจกรรม เก่ียวกบัการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  
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ภาพท่ี 4-4  ส่วนของข่าวล่าสุด เก่ียวกบัการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

 

4.1.4  ส่วนของหนา้จอระบุตวัตวัเพื่อเขา้อกัเดรตขอ้มูลเวบ็ประชาสัมพนัธ์การจดัการ

แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

 

 
 

ภาพท่ี 4-5  หนา้จอระบุตวัตนก่อนเขา้อพัเดรตขอ้มูลเวบ็ไซตป์ระชาสัมพนัธ์ 
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4.1.5  ส่วนของหนา้จอเจา้หนา้ท่ีดูและระบบเขา้อพัเดรตขอ้มูลเวบ็ไซตป์ระชาสัมพนัธ์ 

 

 
 

ภาพท่ี 4-6  หนา้จอส าหรับเจา้หนา้ท่ีดูและระบบอพัเดรตขอ้มูลเวบ็ไซตป์ระชาสัมพนัธ์ 

  

4.1.5  หนา้จอระบุตวัตนเพื่อสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

 

 
 

ภาพท่ี 4-7  หนา้จอระบุตวัตนเพื่อสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 
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4.1.7  หนา้จอหลกัของระบบงานรับสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

 

 
 

ภาพท่ี 4-8  หนา้จอหลกัของระบบงานรับสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

 

4.1.8  หนา้จอส าหรับแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั  

 

 
 

ภาพท่ี 4-9  หนา้จอส าหรับแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั 
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4.1.9  หนา้จอระบุแสดงความจ านงเขา้แข่งขนัหลงัจากคลิกเลือกชนิดกีฬาท่ีตอ้งการ

แสดงความจ านงเขา้แข่งขนั 

 

 
 

ภาพท่ี 4-10  หนา้จอแสดงความจ านงเขา้แข่งขนัหลงัจากเลือกชนิดกีฬาแลว้ 

  

4.1.10  หนา้จอรายงานการแสดงความจ านงเขา้แข่งขนัแลว้ แต่ยงัไม่ไดย้นืยนัจะปรากฎ

ค าวา่ ฉบบัร่าง 

 

 
 

ภาพท่ี 4-11  หนา้จอรายงานการแสดงความจ านงเขา้แข่งขนัแต่ยงัไม่ไดย้นืยนั 
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4.1.11  หนา้จอแสดงสถานะยนืยนัและยงัไม่ยนืยนัแบบแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั (F1) 

 

 
 

ภาพท่ี 4-12  หนา้จอแสดงสถานะการยนืยนัขอ้มูลแบบแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั (F1) 

 

4.1.12  หนา้จอบนัทึกขอ้มูลแบบสมคัรรายบุคเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา โดยระบบจะ

ปรากฎเฉพาะชนิดกีฬาท่ีมีการแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั (F1) และมีการยนืยนัขอ้มูลแลว้เท่านั้น 

จึงจะสามารถสมคัรเขา้แข่งขนัได ้

 

 
 

ภาพท่ี 4-12  หนา้จอแสดงชนิดกีฬาท่ีแสดงความจ านงเขา้แข่งขนัและยนืยนัขอ้มูลแลว้ 
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4.1.13  หนา้จอแบบสมคัรรายบุคคล(นกักีฬา) (F4) เพื่อใหเ้พื่อคียข์อ้มูลประวติันกักีฬา

และใหร้ะบุรายการแข่งขนัท่ีตอ้งการเขา้แข่งขนั 

ส่วนท่ี 1 ประวติัส่วนตวัของนกักีฬา 

 

 
 

ภาพท่ี 4-13  หนา้จอแสดงแบบสมคัรรายบุคคล (นกักีฬา) (F4) ส่วนท่ี 1 ประวติัส่วนตวัของนกักีฬา 

 

ส่วนท่ี 2 ท่ีอยู ่ในส่วนน้ีระบบจะใชเ้ป็นท่ีอยูข่องโรงเรียนกีฬาของผูส้มคัรและขอ้มูล

จะถูกเรียกมาแสดงจากฐานขอ้มูล  

 

 
 

ภาพท่ี 4-14  แสดงในส่วนของท่ีอยูข่องนกักีฬา 
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ส่วนท่ี 3 ส่วนของการสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ซ่ึงส่วนน้ี

จะปรากฎแต่ประเภท หรือรายการแข่งขนัท่ีโรงเรียนกีฬาไดร้ะบุมาในแบบแสดงความจ านงเขา้

แข่งขนั (แบบ F1) เท่านั้น 

 

 
 

ภาพท่ี 4-15  ส่วนท่ี 3 ส าหรับระบุรายการแข่งขนัท่ีตอ้งการแข่งขนั 

 

4.1.14  เม่ือบนัทึกขอ้มูลในแบบสมคัรรายบุคลนกักีฬาจะมีรายช่ือข้ึนท่ีหนา้จอแสดงการ

ยนืยนัขอ้มูลผูส้มคัร 

 

 
 

ภาพท่ี 4-16  หนา้จอแสดงการยนืยนัแบบสมคัรรายบุคคล (นกักีฬา) (แบบ F4) 
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4.1.15  เม่ือบนัทึกขอ้มูลในแบบสมคัรรายบุคคลแลว้จะสามารถเขา้ดูรายงานได้ 

 

 
 

ภาพท่ี 4-17  แบบสมคัรรายบุคคล (นกักีฬา) (F4) ฉบบัร่าง 

 

 

 

 



119 
 

 

 
 

ภาพท่ี 4-18  แบบสมคัรรายบุคคล (นกักีฬา) (F4) ฉบบัยนืยนัแลว้ ค าวา่ ฉบบัร่างจะหายไป 
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4.1.16  ระบบสามารถออกบตัรประจ าตวันกักีฬาได ้

 

 
 

ภาพท่ี 4-19  บตัรประจ าตวันกักีฬา 
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4.1.16  หลงัจากท่ีกรอกแบบสมคัรรายบุคคลนกักีฬาและเจา้หนา้ท่ีทีมในระบบแลว้ 

สามารถเขา้ดูรายละเอียดแบบบญัชีรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬาได ้

 

 
 

ภาพท่ี 4-20  หนา้จอแสดงขอ้มูลแบบบญัชีรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (F2) 

 

4.1.17  เม่ือคลิก Print Report สามารถปร้ืน แบบบญัชีรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬาได ้

หากยงัไม่ไดย้นืยนันกักีฬาทั้งหมดจะข้ึน ฉลบัร่าง 

 

 
 

ภาพท่ี 4-21  แบบบญัชีรายช่ือยงัไม่ไดย้นืยนัขอ้มูล ผุส้มคัร 
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4.1.19  ระบบสามารถแสดงแบบแผงรูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (F3) ได ้

 

 
 

ภาพท่ี 4-22  แบบแผงรูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (F3) 

  

4.1.20  ระบบสามารถบริการจดัการขอ้มูลผูใ้ชง้านได้ 

 

 
 

ภาพท่ี 4-23  เมนูส าหรับใชบ้ริหารจดัการขอ้มูลผูใ้ช้ 
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4.1.21  ระบบสามารถเก็บขอ้มูลประวติัการใชง้านระบบได ้

 

 
 

ภาพท่ี 4-23  ขอ้มูลประวติัการใชง้านระบบ 

 

4.1.22  ระบบสามารถบริหารจดัการ Logo เวบ็ไซตไ์ด ้

 

 
 

ภาพท่ี 4.24  หนา้จอบริ-ารจดัการโลโกเ้วบ็ไซต ์
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4.1.23  ระบบสามารถบริหารจดัการขอ้มูลพื้นฐานส าหรับระบบการจดัการแข่งขนักีฬา

โรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ซ่ึงประกอบไปดว้ย 

4.1.23.1  รอบการเปิด/ปิด ฟอร์ม ใชส้ าหรับก าหนดวนัท่ีเปิดและปิดใหบ้นัทึกขอ้มูล

เพื่อเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย โดยมีรายละเอียดดงัรูปท่ี 4-25 

 

 
 

ภาพท่ี 4-25  แสดงรอบการเปิดและปิดใหบ้นัทึกขอ้มูลการสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่ง

ประเทศไทย 

 

4.1.23.2  ระบบสามารถบริหารจดัการขอ้มูลโรงเรียนกีฬาท่ีเขา้ร่วมการแข่งขนัได ้

โดยมีรายละเอียดดงัภาพท่ี 4-26 

 

 
 

ภาพท่ี 4-26  แสดงขอ้มูลโรงเรียนกีฬาท่ีเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 
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4.1.23.3  ระบบสามารถจดัการขอ้มูลและก าหนดเง่ือนไขของชนิดกีฬาท่ีจดัการแข่งขนัได ้

 

 
 

ภาพท่ี 4-27  แสดงขอ้มูลและเง่ือนไขจ านวนท่ีสามารถสมคัรไดข้องแต่ละชนิดกีฬา 

 

4.1.23.4  ระบบสามารถบริหารจดัการขอ้มูลประเภท รายการแข่งขนัของแต่ละชนิด

กีฬาใหต้รงตามเง่ือนไขในระเบียบการจดัการแข่งขนักีฬาของแต่ละชนิดกีฬาได ้

 

 
 

ภาพท่ี 4-28  แสดงรายละเอียดประเภท รายการแข่งขนัของแต่ละชนิดกีฬา 
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4.1.23.5  ระบบสามารถบริหารจดัการขอ้มูลแมทหรือโปรแกรมแข่งขนัของแต่ละชนิดกีฬาได ้

 

 
 

ภาพท่ี 4-29 แสดงหนา้จอการจดัแมทหรือโปรแกรมการแข่งขนั 

 

 
 

ภาพท่ี 4-30  แสดงรายละเอียดแมทหรือโปรแกรมการแข่งขนัของประเภท รายการแข่งขนั 
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4.1.23.6 ระบบสามารถบนัทึกผลการแข่งขนัได ้

 

 
 

ภาพท่ี 4-31  หนา้จอประเภท รายการแข่งขนัท่ีมีการแข่งขนัและสามารถบนัทึกผลการแข่งขนัได ้

 

 
ภาพท่ี 4-32  หนา้จอบนัทึกผลการแข่งขนัของประเภท รายการแข่งขนั 

 

4.1.22  ระบบสามารถแสดงรายงานขอ้มูกเก่ียวกบัการจดัการแข่งขนักีฬได ้โดยมีรายการ

ดงัต่อไปน้ี 

4.1.22.1  รายงานสรุปชนิดกีฬาท่ีมีโรงเรียนกีฬาบนัทึกแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั แบบ

สมคัรรายบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา ดงัภาพท่ี 4-33 

4.1.22.4  รายงานสรุปประเภท รายการแข่งขนัท่ีโรงเรียนกีฬาบนัทึกแสดงความจ านงเขา้

แข่งขนั แบบสมคัรรายบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา ดงัภาพท่ี 4-34 
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4.1.22.5  รายงานสรุปชนิดกีฬา ประเภท รายการแข่งขนัท่ีจดัการแข่งขนัและชิงเหรียญ

รางวลั ดงัภาพท่ี 4-35 

4.1.22.6  รายงานสรุปค่าใชจ่้ายสวสัดิการเจา้หนา้ท่ีทีม ดงัภาพท่ี 4-36 

4.1.22.7  รายงานสรุปค่าใชจ่้ายสวสัดิการนกักีฬา ดงัภาพท่ี 4-37 

4.1.22.8  รายงานสรุปค่าใชจ่้ายสวสัดิการเจา้หนา้ทีมและนกักีฬา ดงัภาพท่ี 4.38



 

 

 
 

ภาพท่ี 4-33  รายงานสรุปชนิดกีฬาท่ีมีโรงเรียนกีฬาบนัทึกแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั แบบสมคัรรายบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา 
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ภาพท่ี 4-34  รายงานสรุปประเภท รายการแข่งขนัท่ีโรงเรียนกีฬาบนัทึกแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั แบบสมคัรรายบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา 
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ภาพท่ี 4-35  รายงานสรุปชนิดกีฬา ประเภท รายการแข่งขนัท่ีจดัการแข่งขนัและชิงเหรียญรางวลั 
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ภาพท่ี 4-36  รายงานสรุปค่าใชจ่้ายสวสัดิการเจา้หนา้ท่ีทีม 
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ภาพท่ี 4-37  รายงานสรุปค่าใชจ่้ายสวสัดิการนกักีฬา 

 

 

 

 

133 



 

 

 

ภาพท่ี 4.38  รายงานสรุปค่าใชจ่้ายสวสัดิการเจา้หนา้ทีมและนกักีฬา 
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 4.1.22.9  สามารถเรียกดูรายงานจ านวนเหรียญรางวญัท่ีตอ้งใชไ้ด ้

 

ภาพท่ี 4-39  รายงานสรุปเหรียญรางวลัท่ีตอ้งใช้ 
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4.2  ผลกำรทดสอบ 
จากการทดสอบการใช้งานฟังก์ชนัต่างๆ ของการพฒันาระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียน

กีฬาแห่งประเทศไทย โดยมีกรณีศึกษาเป็นสถาบนัการพลศึกษา มีรายละเอียดการทดสอบเป็นไปตามท่ี

แสดงไวใ้นบทท่ี 3 การทดสอบถูกแบ่งออกเป็น 3 ระบบงานโดยผลการทดสอบถูกแสดงในตารางดงัน้ี 

4.2.1  แสดงผลการทดสอบระบบประชาสัมพนัธ์การจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

 

ตารางท่ี 4-1  แสดงผลการทดสอบระบบประชาสัมพนัธ์การจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

 

การทดสอบ 
ผลการทดสอบ 

ผา่น ไม่ผา่น 

สามารถเรียกดูขอ้มูลท่ีพกัโรงแรม /  
สามารถเรียกดูขอ้มูลสถานท่ีแหล่งท่องเท่ียว /  
สามารถเรียกดูขอ้มูลตารางการแข่งขนักีฬา /  

สามารถเรียกดูขอ้มูลผลการแข่งขนักีฬาแต่ละชนิด /  
สามารถจดัการขอ้มูลส าหรับเผยแพร่รายละเอียดการจดัการแข่งขนัสถาบนั
การพลศึกษาแห่งประเทศไทยได ้

/  

สามารถแสดงรายงานผลการแข่งขนัและสรุปเหรียญแยกรายวนัแยกตาม
ชนิดกีฬา ประเภทการแข่งขนั รายการแข่งขนั รุ่นพิกัดน ้ าหนัก และแยก
วทิยาเขตได ้

/  

สามารถเรียกดูขอ้มูลนกักีฬาและผลการแข่งขนัรายบุคคลได ้ /  
สามารถเรียกดูขอ้มูลเจา้หนา้ท่ีทีมรายบุคคลได ้ /  
สามารถเรียกดูขอ้มูลผูต้ดัสินรายบุคคลได ้ /  
สามารถเช่ือมต่อฐานขอ้มูลจากระบบประมวลผลได ้ /  
ผูดู้แลระบบสามารถบริหารจดัการขอ้มูลหนา้เวบ็ไซตผ์า่น web browser ได ้ /  
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4.2.2  แสดงผลการทดสอบระบบรับสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

 

ตารางท่ี 4-2  แสดงผลการทดสอบระบบรับสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

 

การทดสอบ 
ผลการทดสอบ 

ผา่น ไม่ผา่น 

สามารถจดัการขอ้มูลเจา้ภาพจดัการแข่งขนั ดงัต่อไปน้ี /  

(1) ตราสถาบนัการพลศึกษา /  

(2) ตราโรงเรียนกีฬาเจา้ภาพ /  

(3) ตราสัญลกัษณ์การแข่งขนัและช่ือการแข่งขนั /  

(4)  ก าหนดวนัแข่งขนั /  
สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลสังกดัโรงเรียนกีฬา ดงัต่อไปน้ี /  

(1) ขอ้มูลสังกดักีฬาทั้งในและต่างประเทศ /  
สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลโรงเรียนกีฬา ดงัต่อไปน้ี /  

(1) หน่วยงานตน้สังกดั /  

(2) รหสัโรงเรียนกีฬา /  

(3) ช่ือโรงเรียนกีฬา /  

(4) ท่ีอยูข่องโรงเรียนกีฬา พร้อมเบอร์โทรศพัท ์ /  

(5) ช่ือผูอ้  านวยการโรงเรียนกีฬา พร้อมเบอร์โทรศพัท ์ /  

(6) ช่ือผูป้ระสานงานของโรงเรียนกีฬา พร้อมเบอร์โทรศพัท ์ /  
สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลการจดัการแข่งขนัได ้ดงัต่อไปน้ี /  

(1) ขอ้มูลเจา้ภาพจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย  แต่ละคร้ัง
ได ้

/  

(2) ขอ้มูลเจา้ภาพการแข่งขนั ล่วงหนา้ 3 ปี  /  

(3) ขอ้มูลวนั เปิด - ปิด ระบบรับสมคัรเขา้ร่วมการแข่งขนั (แบบ F1 - F4) /  
(4) ขอ้มูลก าหนดการพิธีเปิด - พิธีปิด การแข่งขนัได ้ /  

(5) ขอ้มูลแสดงเอกสารการสมคัรเขา้ร่วมการแข่งขนักีฬาแต่ละ ประเภท
ได ้(แบบ F1 - F4) 

/  
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ตารางท่ี 4-3  แสดงผลการทดสอบระบบรับสมคัรเขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (ต่อ) 

 

การทดสอบ 
ผลการทดสอบ 

ผา่น ไม่ผา่น 

(6) ขอ้มูลแสดงก าหนดวนัแข่งขนั สถานท่ีแข่งขนั และวนัประชุมผูจ้ดัการทีม /  
สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลกลุ่มของชนิดกีฬา /  

(1) ขอ้มูลกลุ่มของชนิดกีฬา /  

สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลแต่ละชนิดกีฬา ดงัต่อไปน้ี /  

(1) ขอ้มูลชนิดกีฬา รุ่น รายการแข่งขนั  /  

(2) ชนิดกีฬาท่ีจดัใหมี้การแข่งขนั /  
สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลประเภทรายการแข่งขนั ดงัต่อไปน้ี /  

(1) รุ่นอายท่ีุแข่งขนั  /  

(2) ประเภทการแข่งขนั  /  

(3) รายการแข่งขนั  /  

(4) รุ่นพิกดัน ้าหนกัแข่งขนั  /  

(5) เง่ือนไขการจดัการแข่งขนัตามระเบียบการจดัแข่งขนั /  
สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลรุ่นอาย ุดงัต่อไปน้ี /  

(1) รุ่นอายท่ีุเปิดใหมี้การแข่งขนั                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                                       /  
สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลการสมคัรเขา้แข่งขนั ดงัต่อไปน้ี /  

(1) แบบแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั (แบบ F1) /  

(2) แบบสมคัรรายบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (แบบ F4) /  

(3) แบบแสดงบญัชีรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (แบบ F2) /  

(4) แบบแผงรูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (แบบ F3) /  
สามารถแสดงรายงานการสมคัรเขา้แข่งขนักีฬา ดงัต่อไปน้ี /  

(1) รายงานของแต่ละโรงเรียนกีฬืแยกตามตน้สังกดั /  

(2) รายงานชนิดกีฬา แยกตามรุ่นอาย ุประเภทการแข่งขนั รายการ  /  

(3) รายงานจ านวนนกักีฬา แยกชาย - หญิง แยกรุ่นอาย ุ /  

(4) รายงานจ านวนเจา้หนา้ท่ีทีม แยกชาย - หญิง /  
สามารถแสดงผลไดท้ั้ง 2 ภาษา คือ ไทย และองักฤษ /  
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4.2.3  แสดงผลการทดสอบระบบประมวลผลการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

 

ตารางท่ี 4-4  แสดงผลการทดสอบระบบประมวลผลการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

 

การทดสอบ 
ผลการทดสอบ 

ผา่น ไม่ผา่น 

สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลโปรแกรมการแข่งขนัได ้ /  

สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลนกักีฬาท่ีเขา้การแข่งขนัได ้ /  

สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลผลการแข่งขนัได ้ /  

สามารถ ลบ แกไ้ข ขอ้มูลการยนืยนัผลการแข่งขนัได ้ /  

สามารถการตดัเหรียญรางวลัของแต่ละประเภท รายการแข่งขนัได ้ /  

สามารถแสดงผลรายงาน ดงัต่อไปน้ี /  

(1) แสดงรายงานผลการแข่งขนักีฬาในแต่ละวนัของแต่ละชนิดกีฬาได้ 
(Day By Day) 

/  

(2) แสดงรายงานโปรแกรมการแข่งขนัของแต่ละวนัได ้ /  

(3) แสดงรายงานค่าใชจ่้ายสวสัดิการเจา้หนา้ท่ีและนกักีฬาได ้ /  

(4) แสดงรายงานสรุปผลการแข่งขันแยกตามชนิดกีฬา ตามวนัท่ี 

ท าการแข่งขนัได ้

/  
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4.3  ผลกำรส ำรวจควำมพงึพอใจ  (ประเมินผลจากแบบสอบถามหลงัจากการใชง้านของระบบ) 
การประเมินผลผูใ้ชร้ะบบโดยการแจกแบบสอบถามใหผู้ป้ระเมินจ านวน 85 คน ซ่ึงเป็นผูบ้ริหาร 

เจา้หนา้ท่ีคียข์อ้มูล ของโรงเรียนกีฬาท่ีมีความประสงคเ์ขา้แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

เจา้หนา้ท่ีเทคนิคกีฬา ฝ่ายประมวลผลการแข่งขนัและ เจา้หนา้ท่ีดูแลระบบ 

 

ตารางท่ี 4-5  แสดงขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 

 

ตอนท่ี 1 ผลการวเิคราะห์ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม 
ขอ้มูลทัว่ไปของผูต้อบแบบสอบถาม จ านวน ร้อยละ 
1.เพศ ชาย 50 58.82 

หญิง 35 41.18 
รวม 85 100 
2. ต าแหน่งงาน เจา้หนา้ท่ีดูแลระบบ 5 5.88 

ผูบ้ริหาร 27 31.76 
เจา้หนา้ท่ีคียข์อ้มูล 28 32.94 
เจา้หนา้ท่ีฝ่ายประมวผล 8 9.41 
เจา้ภาพจดัการแข่งขนั, ฝ่ายเทคนิคกีฬา 17 20 

รวม 85 100 
 

จากตารางท่ี 4.4 พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามในคร้ังน้ีมีจ  านวนทั้งส้ิน 85 คน เป็นเพศชายจ านวน 

50 คน (58.82%) เพศหญิง 35 คน (41.18%) โดยผูต้อบแบบสอบถามมีต าแหน่งงานเป็น เจา้หน้าท่ีดูและ

ระบบ จ านวน 5 คน (5.88%) ผูบ้ริหาร จ านวน 27 คน (31.76%) เจา้หนา้ท่ีคียข์อ้มูล จ านวน 28 คน (32.94%) 

เจา้หนา้ท่ีฝ่ายประมวลผล จ านวน 8 คน (9.41%)  และเจา้ภาพ, ฝ่ายเทคนิคกีฬา จ านวน 17 คน (20%) 
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ตารางท่ี 4-6  แสดงขอ้มูลเก่ียวกบัความพึงพอใจของผูใ้ชง้านระบบ 

  

 

(เกณฑ์การประเมินค่าเฉล่ีย : 1-1.80 =นอ้ยท่ีสุด, 1.81-2.60 = นอ้ย, 2.61-3.40 = ปานกลาง, 3.41-

4.20 = มาก, 4.21-5.00 = มากท่ีสุด) เกณฑก์ารประเมินโดยค่าเฉล่ีย 

พบว่าผูต้อบแบบสอบถามมีความพึงพอใจต่อระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่ง

ประเทศไทย โดยมีสถาบนัการพลศึกษา เป็นกรณีศึกษา โดยรวมอยูใ่นระดบัดีมาก (ค่าเฉล่ีย = 4.44) พิจารณา

รายขอ้พบว่า ผูต้อบแบบสอบถามมีความพึงพอใจท่ีระบบ SGMS ช่วยในการเก็บรวบรวมขอ้มูล และการ

ประมวลผลขอ้มูลในการจดัท ารายงาน, ตรงตามวตัถุประสงค์ท่ีตอ้งการ, ความสามารถของระบบ ในการ

น าไปใชป้ระโยชน์, ความพึงพอใจในภาพรวมต่อการใชง้านระบบ มีค่าเฉล่ียความพึงพอใจเท่ากนัอยูท่ี่ 4.45  

ในวนัอบรมทางผูพ้ฒันาได้มีการพูดคุยกบัผูใ้ช้งานระบบรวมถึงผูบ้ริหารเพื่อขอขอ้เสนอแนะ 

พบว่าผูใ้ช้งานและผูบ้ริหารมีความพึงพอใจและอยากให้มีการพฒันาต่อเน่ืองให้ไปถึงเร่ืองค่าใช้จ่ายดา้น

อุปกรณ์กีฬาท่ีตอ้งใชใ้นการจดัการแข่งขนั การติดตามผลงานของนกักีฬาดว้ยในอนาคต

ล าดบั รายการประเมิน ค่าเฉล่ีย S.D ระดบั 

1 รูปแบบการใชง้านระบบ ความง่ายในการเขา้ถึงขอ้มูล 4.42 0.75 ดีมาก 
2 กระบวนการท างานของระบบ มีความรวดเร็ว 4.43 0.75 ดีมาก 
3 การออกแบบไม่ซบัซอ้น ใชง้านง่าย 4.43 0.75 ดีมาก 

4 
ความสะดวกในการใชง้านโปรแกรม รูปแบบและวิธีการ
น าเสนอขอ้มูล 

4.43 0.75 ดีมาก 

5 ความถูกตอ้งและแม่นย  าของระบบ 4.43 0.76 ดีมาก 

6 
ความเหมาะสมในการใชง้านโปรแกรม ขอ้มูลตอบสนองต่อ
ความตอ้งการของผูใ้ชง้าน 

4.43 0.76 ดีมาก 

7 ความครบถว้นสมบูรณ์ของขอ้มูล 4.43 0.76 ดีมาก 
8 ความแน่นอน เช่ือถือไดข้องขอ้มูล 4.44 0.77 ดีมาก 
9 เพ่ิมประสิทธิภาพในการปฏิบติังานรวดเร็วข้ึน 4.44 0.77 ดีมาก 

10 
ช่วยในการเกบ็รวบรวมขอ้มูล และการประมวลผลขอ้มูลใน
การจดัท ารายงาน 

4.45 0.77 ดีมาก 

11 ตรงตามวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการ 4.45 0.78 ดีมาก 
12 ความสามารถของระบบ ในการน าไปใชป้ระโยชน์ 4.45 0.78 ดีมาก 
13 ความพึงพอใจในภาพรวมต่อการใชง้านระบบ 4.45 0.78 ดีมาก 

โดยรวม 4.44 0.76 ดีมาก 



 

 

บทที ่5 

อภปิรำยและสรุปผล 
 

การพัฒนาระบบการจัดการแข่งขันกีฬาโรงเ รียนกีฬาแห่งประเทศไทย (Sports Games 

Management System for Sports Schools of Thailand., SGMS) โดยมีสถาบันการพลศึกษา ( Institute of 

Physical Education) เป็นกรณีศึกษา เป็นโครงการท่ีจดัท าข้ึนโดยการน าเอาระบบคอมพิวเตอร์มาใช้ให้เกิด

ประโยชน์สูงสุด โดยมีจุดมุ่งหมายเพื่อลดความผิดพลาดของขอ้มูลท่ีไดรั้บจากผูเ้ก่ียวขอ้ง ทั้งฝ่ายรับขอ้มูล

และฝ่ายส่งขอ้มูล ลดระยะเวลาในการด าเนินงานในแต่ละขั้นตอน ลดค่าใช้จ่ายในการด าเนินงานและเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการตดัสินใจของผูบ้ริหารระดับสูง โดยการน าเอาทรัพยากรท่ีมีมาประยุกต์ใช้ให้เกิด

ประโยชน์สูงสุด 

 

5.1  ผลกำรพฒันำระบบ 
ระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (Sports Games Management System 

for Sports Schools of Thailand., SGMS) จะช่วยให้สถาบนัการพลศึกษามีการจดัการแข่งขนักีฬาท่ีมีการ

บริหารจดัการอย่างเป็นระบบ อาทิเช่น การบริหารจดัการขอ้มูลชนิดกีฬา ประเภทหรือรายการแข่งขนั ให้

ตรงตามเง่ือนไขของแต่ละชนิดกีฬา การบริหารจดัการขอ้มูลการจดัการแข่งขนักีฬา สนามแข่งขนั การ

บริหารจัดการข้อมูลข้อมูลโรงเรียนกีฬา ข้อมูลผูส้มัครเข้าแข่งขนักีฬา และข้อมูลผลการแข่งขนักีฬา 

นอกจากนั้นสถาบนัการพลศึกษายงัสามารถเรียกใช้ประโยชน์ต่างๆ จากระบบการจดัการแข่งขนักีฬา

โรงเ รียนกีฬาแห่งประเทศไทย (Sportห Games Management System for Sports Schools of Thailand., 

SGMS) ได ้

 

5.2  ปัญหำและอปุสรรคในกำรพฒันำระบบ 
จากการพ ัฒนาระบบการจัดการแข่งขันกีฬาโรงเ รียนกีฬาแห่งประเทศไทย (Sports 

Games Management System for Sports Schools of Thailand .,  SGMS) โ ด ย มีส ถ า บ ัน ก า ร

พลศึกษา  ( Institute of Physical Education) เ ป็นกรณีศึกษา  ผู ้เขียนงานนิพนธ์ได้พบปัญหา

และอุปสรรคในการพัฒนาระบบดังต่อไปน้ี  

 5.2.1  การเก็บรวบรวมขอ้มูลจากเอกสาร แบบฟอร์มท่ีเก่ียวขอ้งใชเ้วลาค่อนขา้งมาก เพราะ

ไม่ไดจ้ดัเก็บไวท่ี้ส่วนกลาง หรือส านกังานอธิการบดี แต่ถูกเก็บไวท่ี้เจา้ภาพท่ีจดัการแข่งขนัแต่ละปี 
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 5.2.2  ผูใ้ช้งานหรือผูท่ี้เก่ียวขอ้ง ยงัมองภาพไม่ออกว่าจะน าระบบไอทีมาใช้ประโยชน์

อยา่งไร 

 5.2.3  กระบวนการท างานของแต่ละฝ่ายยงัซ ้ าซ้อนกนัอยู ่และยงัไม่มีเจา้ภาพท่ีรับผิดชอบ

ในแต่ละงานอยา่งชดัเจน 

 5.2.4  ผูใ้หข้อ้มูลใชว้ธีิส่งเอกสารหรือแฟกซ์ 

 

5.3  ข้อเสนอแนะ และแนวทำงในกำรพฒันำระบบต่อในอนำคต 
 การพฒันาระบบการจดัการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย (Sportห Games Management 

System for Sports Schools of Thailand., SGMS) โดยมีสถาบนัการพลศึกษา (Institute of Physical Education) 

เป็นกรณีศึกษา สามารถน าไปพฒันาต่อไดห้ลายดา้น ดงัน้ี 

 5.2.1  จดัท าประวติัการเขา้แข่งขนักีฬาของนกัเรียนเพื่อเป็นการพฒันาต่อยอดได ้

 5.2.2  จดัท าเป็นระบบช่วยในการตดัสินใจส าหรับการพฒันากีฬาของสถาบนัได ้
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บรรณานุกรม 

 

สถาบนัการพลศึกษา. (2558, 30 เมษายน). ระเบียบสถาบันการพลศึกษาว่าด้วยการจัดการแข่งขนั

กีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย พ.ศ. 2558.  

สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนักรีฑา 
สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนักอล์ฟ 
สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัคาราเต้โด 
สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัจักรยาน 
สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัเซปักตระกร้อ 
สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัเทนนิส 
สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัเทคควันโด 
สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนับาสเกตบอล 
สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัเบสบอล 
สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัปันจักสีลัต 
สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัฟุตบอล 
สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัฟุตซอล 
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บรรณานุกรม (ต่อ) 
 

สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัฟันดาบ 
สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัมวยสากลสมคัรเล่น 

สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัมวยไทยสมคัรเลย 
สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัมวยปล า้ 
สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัยกน า้หนัก 
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สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัเรือพาย 
สถาบนัการพลศึกษา. (2560, 10 เมษายน). ระเบียบการแข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย 

คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัว่ายน า้ 
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คร้ังท่ี 20 ว่าด้วยการจัดการแข่งขนัวอลเลย์บอล 
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ภาคผนวก ก 

แบบส ารวจความพงึพอใจของผู้ใช้ 

ระบบการจดัการแข่งขันกฬีาโรงเรียนกฬีาแห่งประเทศไทย 

 

แบบสอบถามน้ีมีวตัถุประสงค์เพื่อส ารวจความพึงพอใจของผูใ้ช้งานระบบการจดัการ

แข่งขนักีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย และเพื่อน าน าผลการประเมินไปพฒันาปรับปรุงแกไ้ข

งานใหมี้คุณภาพอยา่งต่อเน่ือง โปรดท าเคร่ืองหมายใหต้รงตามความเป็นจริงของท่านมากท่ีสุด 

ตอนที ่1  ข้อมูลทัว่ไปของผู้ตอบแบบสอบถาม 

ค าช้ีแจง 

 โปรดท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่อง และกรอกขอ้มูลท่ีตรงกบัความจริง 

 1. เพศ 

  ชาย 

  หญิง 

 2. สถานะของผูต้อบแบบสอบถามต่อระบบ 

  ผูดู้แลระบบ 

  ผูบ้ริหาร 

เจา้หนา้ท่ีคียข์อ้มูลผูส้มคัรเขา้แข่งขนักีฬา 

  เจา้หนา้ท่ีฝ่ายประมวลผลการแข่งขนั 

  เจา้ภาพจดัการแข่งขนั/ฝ่ายเทคนิคกีฬา 

 

ตอนที ่2  ข้อมูลเกีย่วกบัระดับความพงึพอใจของผู้ใช้งานระบบ 

ค าช้ีแจง 

 ท าเคร่ืองหมาย  ลงในช่องในแบบสอบถามท่ีตรงกบัระดบัความคิดเห็น โดยตวัเลขของ

ระดบัความพึงพอใจแต่ละดา้นมีความหมายดงัน้ี 

  5  หมายถึง ความเหมาะสม/ความพึงพอใจในระดบัมากท่ีสุด 
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  4  หมายถึง ความเหมาะสม/ความพึงพอใจในระดบัมาก 

3  หมายถึง ความเหมาะสม/ความพึงพอใจในระดบัปานกลาง 

2  หมายถึง ความเหมาะสม/ความพึงพอใจในระดบันอ้ย 

1  หมายถึง ความเหมาะสม/ความพึงพอใจในระดบันอ้ยท่ีสุด 

 

ล าดับ รายการประเมิน 
ระดับความพงึพอใจ 

1 2 3 4 5 
1 รูปแบบการใชง้านระบบ ความง่ายในการเขา้ถึงขอ้มูล      
2 กระบวนการท างานของระบบ มีความรวดเร็ว      
3 การออกแบบไม่ซบัซอ้น ใชง้านง่าย      
4 ความสะดวกในการใชง้านโปรแกรม รูปแบบและวธีิการ

น าเสนอขอ้มูล 
     

5 ความถูกตอ้งและแม่นย  าของระบบ      
6 ความเหมาะสมในการใชง้านโปรแกรม ขอ้มูลตอบสนอง

ต่อความตอ้งการของผูใ้ชง้าน 
     

7 ความครบถว้นสมบูรณ์ของขอ้มูล      
8 ความแน่นอน เช่ือถือไดข้องขอ้มูล      
9 เพิ่มประสิทธิภาพในการปฏิบติังานรวดเร็วข้ึน      
10 ช่วยในการเก็บรวบรวมขอ้มูล และการประมวลผลขอ้มูล

ในการจดัท ารายงาน 
     

11 ตรงตามวตัถุประสงคท่ี์ตอ้งการ      
12 ความสามารถของระบบ ในการน าไปใชป้ระโยชน์      
13 ความพึงพอใจในภาพรวมต่อการใชง้านระบบ      

 

ตอนที ่3 ข้อเสนอแนะ 
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ภาคผนวก ข 

คู่มือการใช้งานระบบ 

 

การใช้งานของผู้ดูแลระบบ 

1.  หนา้แรกผูใ้ชร้ะบบจะตอ้งท าการล็อกอินเพื่อเขา้สู่ระบบ 

 

 

ภาพท่ี ข-1  แสดงหนา้จอเขา้สู่ระบบ 

 

2.  เม่ือใส่ Username เขา้มาในระบบจะพบเมนู Master ในส่วนของ Admin ในกรณีท่ีล็อกอินเขา้มา

ในฐานะ Admin เท่านั้น ในหนา้แรกจะมีแบบฟอร์ม F1-F4a ตามภาพท่ี ข-2 

 

 

ภาพท่ี ข-2  แสดงหนา้จอหนา้แรก 
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3.  ระบบแสดงความจ านงเขา้ร่วมการแข่งขนั F1  

 

 

ภาพท่ี ข-3  ระบบแสดงความจ านงเขา้ร่วมการแข่งขนั F1 

 

4.  เม่ือเขา้มาในแบบแสดงความจ านงเขา้ร่วมการแข่งขนั F1 จะมีใหก้รอกแบบฟอร์มและ Report 

ผลแสดงความจ านงตามโรงเรียนและรุ่นอายุ 

 

 

ภาพท่ี ข-4  Report ผลแสดงความจ านงตามโรงเรียนและรุ่นอายุ 
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5.  หนา้แสดงปุ่มกดเขา้เลือกกรอกแบบฟอร์มความจ านงเขา้แข่งขนักีฬา (วงสีแดง) ภาพท่ี ข-5  และ 

Report แสดงความจ านงเขา้แข่งขนักีฬา (วงสีน ้าเงิน) ภาพท่ี ข-6 

 

 

ภาพท่ี ข-5  Report แสดงความจ านงเขา้แข่งขนักีฬา (วงสีน ้าเงิน) 

 

6.  แบบฟอร์มสมคัรนกักีฬาเลือกโรงเรียนและชนิดกีฬาท่ีจะกรอกเขา้แสดงความจ านงเขา้แข่งขนั

กีฬาของแต่ละชนิดกีฬา 

 

 

ภาพท่ี ข-6  แสดงชนิดกีฬาท่ีจดัใหมี้การแข่งขนั 
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7.  เม่ือกดเขา้กรอกแบบฟอร์มชนิดกีฬาจะข้ึนฟอร์มชนิดกีฬาใหก้รอกใหค้รบถว้น 

 

ภาพท่ี ข-7  แสดงแบบฟอร์มแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั 

 

8.  หนา้ Report แสดงความน าจงขอเขา้ร่วมการแข่งขนั (วงสีน าเงิน) เป็นหนา้แสดงขอ้มูลท่ีกรอก

ลงไปใน แบบฟอร์มความจ านงเขา้ร่วมการแข่งขนั 

 

 

ภาพท่ี ข-8  แสดงขอ้มูลท่ีกรอกลงไปใน แบบฟอร์มความจ านงเขา้ร่วมการแข่งขนั 
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9  แบบแสดงรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีม และ นกักีฬา F2 

 

 

ภาพท่ี ข-9  ช่องทางเขา้ดูแบบแสดงรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีม และ นกักีฬา F2 

 

10.  แบบแสดงรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีม และ นกักีฬา ตามโรงเรียนท่ีลงสมคัร และ ชนิดกีฬา และ

สามารถแกไ้ข หรือ เรียกดู แบบฟอร์ม F4 ได ้

 

 
 

ภาพท่ี ข-10  แสดงรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีม และ นกักีฬา 
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11.  แบบแผงรูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา  

 

 

ภาพท่ี ข-11  ช่องทางเขา้ดูขอ้มูลแบบแผงรูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา 

 

12.  แบบแผงรูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา โดยเลือกตามโรงเรียน และ ชนิดกีฬา 

 

 

ภาพท่ี ข-12  ช่องทางเขา้ดูแบบแผงรูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา โดยเลือกตามโรงเรียนและชนิดกีฬา 
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13.  เม่ือเลือกโรงเรียนและชนิดกีฬารูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬาจะแสดงข้ึนมา 

 

 
 

ภาพท่ี ข-13  แสดงรูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา 

 

14.  แบบสมคัรรายบุคคลและนกักีฬา  

 

 
 

ภาพท่ี ข-14  ช่องทางเขา้บนัทึกขอ้มูลแบบสมคัรราบบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา 
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15.  แบบสมคัรรายบุคคลและนกักีฬา จะตอ้งท าการเลือกช่ือโรงเรียน และ ชนิดกีฬานั้น ๆ หาก

ตอ้งการดูรายช่ือ แกไ้ข หากกดยนืยนัขอ้มูลแลว้จะไม่สามารถท าการแกไ้ขเองได ้และหากตอ้งการ

สมคัรนกักีฬาจะตอ้งกดท่ีปุ่ม แบบฟอร์มสมคัรนกักีฬา 

 

 
 

ภาพท่ี ข-15  แสดงรายช่ือนกักีฬาบนัทึกแบบสมคัรายบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬาแลว้ 

 

16.  แบบฟอร์มสมคัรนกักีฬา  

 

 
 

ภาพท่ี ข-16  แสดงแบบฟอร์มส าหรับบนัทึกขอ้มูลนกักีฬา 
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17.  ในเมนู User Management จะเป็นการจดัการ ID User ของแต่ละโรงเรียน โดย Admin จะ

สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูล ID นั้นๆได ้และก าหนดวนัเวลาหมดอายขุอง ID ได ้ 

 

 

ภาพท่ี ข-17  User Management 

 

18.  การเพิ่ม UserID จะตอ้งกดปุ่มเพิ่มขอ้มูลดา้นบน แลว้กรอกขอ้มูลและกลุ่มผูใ้ชง้าน ให้

ครบถว้นตามภาพท่ี ข-18 

 

 

ภาพท่ี ข-18  แสดงแบบฟอร์มส าหรับบนัทึกขอ้มูลผูใ้ช้ 
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19.  เมนู Logo Website จะเป็นการเปล่ียนรูปโลโกข้องระบบ โดยจะท าการเลือกไฟลท่ี์ตอ้งการจาก

คอมพิวเตอร์และกดบนัทึกขอ้มูล ระบบจะท าการเปล่ียนโลโกใ้ห ้ตามภาพท่ี ข-19 

 

 

ภาพท่ี ข-19  Logo Website 

 

20.  เมนู Master Management จะเป็นเมนูของการจดัการ รอบเปิด-ปิดฟอร์ม การแข่งขนั ประเภท

กีฬา ชนิดกีฬา กลุ่มโรงเรียน โรงเรียน กลุ่มกีฬา ต าแหน่งของเจา้หนา้ท่ี ต าแหน่งของกรรมการ และ

นกักีฬาท่ีถูกแบน ในภาพท่ี 5 จะเป็นรูปของเมนู เปิด-ปิด ฟอร์ม Admin จะก าหนดระยะเวลาท่ีเปิด-

ปิดฟอร์มได ้และ สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลได ้ตามภาพท่ี ข-21 

 

 

ภาพท่ี ข-20  Master Management 
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หากตอ้งการเพิ่มรอบการเปิด-ปิด ใหก้ดปุ่ม เพิ่มขอ้มูลและหรอกขอ้มูลใหค้รบถว้น เม่ือ

กรอกเสร็จใหก้ด Save 

 

 
ภาพท่ี ข-21  แสดงแบบฟอร์มส าหรับบนัทึกขอ้มูลรอบเปิด-ปิด 

 

21.  เมนู กลุ่มโรงเรียน จะเป็นการก าหนดกลุ่มโรงเรียนท่ีเขา้ร่วม โดย Admin สามารถ เพิ่ม ลบ 

แกไ้ข ไดต้ามภาพท่ี ข-22 

 

 

ภาพท่ี ข-22  แสดงขอ้มูลกลุ่มโรงเรียน 
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การเพิ่มกลุ่มโรงเรียนจะตอ้งกดปุ่ม เพิ่มขอ้มูล และกรอกขอ้มูลใหค้รบถว้น เม่ือเสร็จให้

กดบนัทึกขอ้มูล 

 

 
 

ภาพท่ี ข-23  แสดงแบบฟอร์มส าหรับบนัทึกขอ้มูลกลุ่มหรือสังกดั 

 

22.  เมนู โรงเรียน จะเป็นการเพิ่มโรงเรียนท่ีเขา้ร่วม โดย Admin จะตอ้งกรอกขอ้มูลของโรงเรียน

ใหค้รบถว้น ตามภาพท่ี ข-24 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ข-24  แสดงโรงเรียนท่ีเขา้แข่งขนั 
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การเพิ่มโรงเรียนใหก้ดปุ่มเพิ่มขอ้มูลท่ีดา้นบน ในภาพท่ี ข-25 และกรอกขอ้มูลให้

ครบถว้น เม่ือเสร็จใหก้ดปุ่มบนัทึกขอ้มูล 

 

 
 

ภาพท่ี ข-25  แสดงแบบฟอร์มส าหรับบนัทึกขอ้มูลโรงเรียน 

 

23.  เมนู การแข่งขนั เป็นการบนัทึกขอ้มูลของโรงเรียนเจา้ภาพการแข่งขนั และจะมีขอ้มูลของ

โรงเรียนเจา้ภาพการแข่งขนัของทุกปี โดย Admin สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลได ้ตามภาพท่ี ข-26 

 

 

ภาพท่ี ข-26  การบนัทึกขอ้มูลของโรงเรียนเจา้ภาพการแข่งขนัและขอ้มูลการจดัแข่ง 
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 การเพิ่มขอ้มูลการแข่งขนัให้กดปุ่ม เพิ่มขอ้มูลดา้นบน ในภาพท่ี ข-27 จากนั้นกรอกขอ้มูล

ใหค้รบถว้น เม่ือกรอกเสร็จใหก้ดปุ่มบนัทึกขอ้มูล 

 

 
 

ภาพท่ี ข-27  หนา้จอบนัทึกขอ้มูลของโรงเรียนเจา้ภาพการแข่งขนัแต่คร้ัง 

 

24.  เมนู กลุ่มกีฬา จะเป็นการเพิ่มกลุ่มของกีฬาแต่ละประเภทวา่มีประเภทไหนบาง โดย Admin จะ

สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลกลุ่มกีฬาได ้ตามภาพท่ี ข-28 

 

 

ภาพท่ี ข-28  แสดงขอ้มูลกลุ่มของกีฬา 
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การเพิ่มกลุ่มกีฬาใหก้ดปุ่ม เพิ่มขอ้มูลท่ี ดา้นบน ในภาพท่ี ข- 5.4 และกรอกขอ้มูลให้

ครบถว้น เม่ือกรอกเสร็จใหก้ดปุ่มบนัทึกขอ้มูล รหสัของกลุ่มกีฬาจะไม่สามารถเลือกเองไดร้ะบบ

จะท าการรันตามล าดบั 

 

 
 

ภาพท่ี ข-29  แสดงการเพิ่มกลุ่มกีฬา 

 

24  เมนูชนิดกีฬา เมนูน้ีจะเป็นการก าหนดชนิดกีฬา รุ่นอาย ุรวมถึง เจา้หนา้ท่ีทีม โดย Admin จะ

เป็นผูเ้พิ่ม ลบ แกไ้ข ้ขอ้มูลของแต่ละ ชนิดกีฬาได ้ตามภาพท่ี ข-30   

 

 

ภาพท่ี ข-30  แสดงขอ้มูลชนิดกีฬา 
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 การเพิ่มขอ้มูลชนิดกีฬาใหก้ดปุ่ม เพิ่มขอ้มูล ดา้นบน ในภาพท่ี ข- 5.5 และกรอกขอ้มูลให้

ครบถว้น เม่ือกรอกเสร็จใหก้ดบนัทึกขอ้มูล รหสัชนิดกีฬาจะไม่สามารถเลือกเองได ้ระบบจะท า

การรันตามกลุ่มกีฬาท่ีกรอกไวต้ามล าดบั 

 

 
 

ภาพท่ี ข-31  แสดงหนา้จอส าหรับบนัทึกขอ้มูลชนิดกีฬา 

 

25.  เมนูประเภทกีฬา จะเป็นขอ้มูลของประเภทการแข่งขนัของแต่ละชนิดกีฬา จะสามารถก าหนด 

ผูเ้ล่นนอ้ยสุด-มากสุดได ้ก าหนด รุ่นอาย ุจดัแข่งหรือไม่จดัแข่งได ้โดย Admin เป็นผูก้  าหนด และ 

สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูล ไดต้ามภาพท่ี ข-34 

 

 

ภาพท่ี ข-32  แสดงประเภทกีฬาหรือรายการแข่งขนั 
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การเพิ่มประเภทกีฬาใหก้ดปุ่ม เพิ่มขอ้มูล ดา้นบนในรูปท่ี 33 และกรอกขอ้มูลให้

ครบถว้น เม่ือกรอกเสร็จใหก้ดปุ่มบนัทึกขอ้มูล รหสัของประเภทกีฬาจะไม่สามารถเลือกเองได ้

ระบบจะท าการรันตามกลุ่มกีฬา ชนิดกีฬา ตามล าดบั 

 

 
 

ภาพท่ี ข-33  แสดงการเพิ่มประเภทกีฬา 

 

16.  เมนูต าแหน่งเจา้หนา้ท่ีทีม จะเป็นการเพิ่มต าแหน่งของเจา้หนา้ท่ีเขา้ระบบ Admin จะสามารถ

เพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูล ของขอ้มูลได ้ตามภาพท่ี ข-34 

 

 

ภาพท่ี ข-34  ต าแหน่งเจา้หนา้ท่ีทีม 
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การเพิ่มขอ้มูลต าแหน่งเจา้หนา้ท่ีทีมใหก้ดปุ่ม เพิ่มขอ้มูลดา้นบน ในภาพท่ี ข- 5.7 และ

กรอกขอ้มูลใหค้รบถว้น จากนั้นกด บนัทึกขอ้มูล รหสัของเจา้หนา้ท่ีทีมจะไม่สามารถเลือกเองได ้

ระบบจะรันให้เองตามล าดบัท่ีมีอยู ่

 

 
ภาพท่ี ข-35  แสดงการเพิ่มขอ้มูลต าแหน่งเจา้หนา้ท่ีทีม 

 

17.  เมนู ต าแหน่งของกรรมการ จะเพิ่มกรรมการในแต่ละต าแหน่งของกีฬา Admin สามารถเพิ่ม 

ลบ แกไ้ข ขอ้มูลได ้ตามภาพท่ี ข-36 

 

 

ภาพท่ี ข-36  แสดงต าแหน่งของกรรมการ 
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การเพิ่มขอ้มูลต าแหน่งของกรรมการ ใหก้ดปุ่มเพิ่มขอ้มูลดา้นบน ในภาพท่ี ข- 5.8 

จากนั้นกรอกขอ้มูลใหค้รบถว้น และกดบนัทึกขอ้มูล รหสัของกรรมการจะไม่สามารถเลือกเองได ้

ระบบจะท าการรันใหต้ามล าดบัท่ีมีอยู ่  

 

 
ภาพท่ี ข-37  แสดงหนา้จอการเพิ่มขอ้มูลต าแหน่งของกรรมการ 

 

18.  เมนูนกักีฬาท่ีถูกแบน จะเป็นการรายงาน ช่ือนกักีฬาท่ีถูกแบน เพื่อจะไดง่้ายต่อการตรวจสอบ 

สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลของนกักีฬาได ้ตามภาพท่ี ข-38 

 

 

ภาพท่ี ข-38  แสดงขอ้มูลนกักีฬาท่ีถูกแบน 
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19.  เมนู จดัการขอ้มูลการแข่งขนั จะเป็นการจดัการเก่ียวกบัการแข่งขนั ชนิดกีฬา ประเภทกีฬา การ

ชิงเหรียญ รุ่นอาย ุเพศ โดน Admin สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ได ้ตามภาพท่ี ข-39 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ข-39  แสดงเมนูจดัการขอ้มูลการแข่งขนั 

 

20.  เมนู สถานท่ีจดัการแข่งขนั เป็นรายละเอียดขอ้มูลสถานท่ีการแข่งขนั ท่ีอยูข่องสนามแข่งขนั 

โดย Admin สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลได ้ตามภาพท่ี ข-40 

 

 

ภาพท่ี ข-40  แสดงสถานท่ีจดัการแข่งขนั 
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การเพิ่มขอ้มูลสถานท่ีจดัการแข่งขนั กดท่ีปุ่มเพิ่มขอ้มูลดา้นบน ในภาพท่ี ข-44 จากนั้น

กรอกขอ้มูลใหค้รบถว้น เสร็จแลว้กดปุ่มบนัทึกขอ้มูล รหสัสถานท่ีจะไม่สามารถเลือกได ้ระบบจะ

ท าการรันให้เอง 

 

 
 

ภาพท่ี ข-41  แสดงการเพิ่มขอ้มูลสถานท่ีจดัการแข่งขนั 

 

21.  เมนู แมทการแข่งขนั เป็นรายละเอียดการแข่งขนัของกีฬา มีการชิงเหรียญรางวลัหรือไม่ 

สามารถเพิ่ม ลบ แกไ้ข ขอ้มูลได ้หากตอ้งการระบุรอบแข่งขนั วนัเวลา ใหก้ดแข่งหมาย 

Exclamation mark ตามภาพท่ี ข-42 

 

 

ภาพท่ี ข-42  แสดงแมทการแข่งขนั 
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 การเพิ่มขอ้มูลแมทการแข่งขนั กดปุ่มเพิ่มขอ้มูล ดา้นบนในภาพท่ี ข-47 และกรอกขอ้มูลให้

ครบถว้น แลว้กดปุ่ม บนัทึกขอ้มูล  

 

 
 

ภาพท่ี ข-43  แสดงการเพิ่มขอ้มูลแมทการแข่งขนั 

 

22.  เมนูบนัทึกคะแนนการแข่งขนั เมนูน้ีจะเป็นการเก็บคะแนนของกีฬาแต่ละชนิดกีฬาท่ีคน้หา 

และวนัเวลาการแข่งขนั ตามภาพท่ี ข-44 

 

 

ภาพท่ี ข-44  แสดงหนา้จอบนัทึกคะแนนการแข่งขนั 
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23.  เมนูตารางการแข่งขนั คน้หาขอ้มูลของตารางการแข่งขนัของกีฬาชนิดนั้นๆ ตามช่วงวนั และ 

เวลา ท่ีตอ้งการคน้หาตารางแข่งขนั ตามภาพท่ี ข-45 

 

 

ภาพท่ี ข-45  แสดงเมนูตารางการแข่งขนั 

 

24.  เมนูรายงานเหรียญรางวลั เป็นเมนูรายงานเหรียญการแข่งขนัวา่แต่ละชนิดกีฬา แต่ละโรงเรียนท่ี

เขา้ร่วมการแข่งขนัไดรั้บเหรียญรางวลัอะไรบาง จามภาพท่ี ข-46 

 

 

ภาพท่ี ข-46  แสดงเมนูรายงานเหรียญรางวลั 
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25.  เมนู รายงานแสดงความจ านงขอเขา้ร่วมการแข่งขนั เป็นการแสดงจ านวนนกักีฬาท่ีขอความ

จ านงเขา้ร่วมการแข่งขนัของแต่ละโรงเรียน แต่ละชนิดกีฬา แต่ละรุ่นอาย ุตามภาพท่ี ข-47 

 

 

ภาพท่ี ข-47  รายงานแสดงความจ านงขอเขา้ร่วมการแข่งขนั 

 

26.  เมนู รายงานแบบบญัชีรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา หนา้รายงานช่ือ รหสั อาย ุของนกักีฬา

และเจา้หนา้ท่ีทีมตามแต่ละชนิดกีฬา แต่ละ ชนิดโรงเรียน ท่ีคน้หา ตามภาพท่ี ข-48 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี ข-48  รายงานแบบบญัชีรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬาการใชง้านของ User 
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27.  เม่ือล็อกอินรหสัผา่นเขา้มาในสถานะของ USER PANEL จะข้ึนเมนูให้เลือกตามภาพท่ี ข-49 

 

 

ภาพท่ี ข-49  แสดงหนา้หลกั 

 

28.  เมนู ระบบแสดงความจ านงเขา้ร่วมรายการแข่งขนั F1 เป็นเมนูท่ีจะให ้User กรอกขอ้มูลการส่ง

ตวันกักีฬาท่ีจะเขา้ร่วมการแข่งขนัของแต่ละชนิดกีฬา ตามอาย ุส่งชนิดไหน ประเภทไหน ส่งก่ีคน 

หรือไม่ส่งเลย โดยการส่งแบบเขา้ร่วมการแข่งขนัจะสมคัรตามโรงเรียนท่ีล็อกอินเขา้มาเท่านั้น ตาม

ภาพท่ี ข-50 

 

 

ภาพท่ี ข-50  แสดงระบบแสดงความจ านงเขา้ร่วมรายการแข่งขนั F1 
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29.  เมนูแบบบญัชีรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา F2 เป็นเมนูแสดงช่ือของนกักีฬา และ เจา้หนา้ท่ี

ทีม ท่ีส่งรายช่ือเขา้มา เป็นการตรวจสอบรายช่ือ ตามชนิดกีฬา และ ประเภทกีฬา และสามารถแสดง

ขอ้มูลตาม F4 ตามภาพท่ี ข-51 

 

 

ภาพท่ี ข-51  แสดงแบบบญัชีรายช่ือเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา F2 

 

30.  เมนู แบบแสดงรูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา F3 เป็นการแสดงรูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา ตาม

ชนิดกีฬา และ รุ่นอาย ุท่ีก าหนด  ตามภาพท่ี ข-56 และภาพท่ี ข-52 

 

 

ภาพท่ี ข-52  แสดงเมนูและเจา้หนา้ท่ีทีม 
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ภาพท่ี ข-53  แสดงแผงรูปนกักีฬา 

 

31.  เมนู แบบสมคัรรายบุคคลนกักีฬา F4 เป็นเมนูท่ีให ้User เขา้มากรอกรายละเอียดขอ้มูลพื้นฐาน

ของนกักีฬา และรูปภาพ ตามชนิดกีฬา ชนิดกีฬาจะกดเลือกตามรูปยนิูคอน เพื่อใหง่้ายต่อการหา

ชนิดกีฬาตามภาพท่ี ข-54 

 

 

ภาพท่ี ข-54  แสดงหนา้จอชนิดกีฬาก่อนสมคัรรายบุคคลนกักีฬา F4 
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32.  เมนู แบบสมคัรรายบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีมF4a เป็นเมนูท่ีให ้User เขา้มากรอกรายละเอียดพื้นฐาน

ของเขา้หนา้ท่ีทีม ตามภาพท่ี ข-55 

 

 

ภาพท่ี ข-55  แสดงหนา้จอแบบสมคัรรายบุคคลเจา้หนา้ท่ีทีม F4a 

 

33.  เมนูยนืยนัแบบฟอร์มการเขา้ร่วม เป็นเมนูท่ีให ้User กด Confirm ขอ้มูล ตามภาพท่ี ข-56 

 

 

ภาพท่ี ข-56  แสดงขอ้มูลยนืยนัแบบฟอร์มการเขา้ร่วม 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ค 

ตวัอยา่งแบบแสดงความจ านงเขา้แข่งขนั (แบบ F1) 
 



     
แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๑) 

การแข่งขันกีฬาโรงเรยีนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์ 
  

โรงเรียนกีฬา........................................... 

 

 
 

รหัส .............. กีฬากรีฑา    รุ่นอายุไม่เกิน  ๑๔  ปี 
                               ชาย   หญิง 

 

 

 

 

 

รายการแข่งขัน นักกีฬา 
จ านวนท่ีก าหนด (คน) จ านวนที่ส่งเข้าร่วม (คน) 

วิ่ง ๑๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๒๐๐ เมตร ๒  

วิง ๔๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๘๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๑,๕๐๐ เมตร   

วิ่ง ๓,๐๐๐ เมตร   

วิ่ง ๕,๐๐๐ เมตร   

วิ่งวิบาก  ๒,๐๐๐ เมตร   

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๐๐  เมตร ชาย   

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๑๐  เมตร ชาย ๒  

วิ่งข้ามรั้ว  ๔๐๐  เมตร ๒  

วิ่งผลัด  ๔x ๑๐๐ เมตร ๖  

วิ่งผลัด  ๔ x ๔๐๐ เมตร ๖   

กระโดดไกล ๒  

เขย่งก้าวกระโดด ๒  

กระโดดค้ า ๒  

กระโดดสูง ๒  

ทุ่มน้ าหนัก ๒  

พุ่งแหลน ๒  

ขว้างจักร ๒  

ขว้างค้อน   

เดิน ๒,๐๐๐ เมตร ๒  

เดิน ๓,๐๐๐ เมตร   

เดิน ๕,๐๐๐ เมตร   

สัตตกรีฑา   

อัฏฐกรีฑา   

ปัญจกรีฑา ๒  

รายการแข่งขัน นักกีฬา 
จ านวนท่ีก าหนด (คน) จ านวนที่ส่งเข้าร่วม (คน) 

วิ่ง ๑๐๐ เมตร ๒  
วิ่ง ๒๐๐ เมตร ๒  

วิง ๔๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๘๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๑,๕๐๐ เมตร   

วิ่ง ๓,๐๐๐ เมตร   

วิ่ง ๕,๐๐๐ เมตร   

วิ่งวิบาก  ๒,๐๐๐ เมตร   

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๐๐  เมตร หญิง ๒  

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๑๐  เมตร หญิง   

วิ่งข้ามรั้ว  ๔๐๐  เมตร ๒  

วิ่งผลัด  ๔x ๑๐๐ เมตร ๖  

วิ่งผลัด  ๔ x ๔๐๐ เมตร ๖  

กระโดดไกล ๒  

เขย่งก้าวกระโดด ๒  

กระโดดค้ า ๒  

กระโดดสูง ๒  

ทุ่มน้ าหนัก ๒  

พุ่งแหลน ๒  

ขว้างจักร ๒  

ขว้างค้อน   

เดิน ๒,๐๐๐ เมตร ๒  

เดิน ๓,๐๐๐ เมตร   

เดิน ๕,๐๐๐ เมตร   

สัตตกรีฑา   

อัฏฐกรีฑา   

ปัญจกรีฑา ๒  



     
แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๑) 

การแข่งขันกีฬาโรงเรยีนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์ 
  

โรงเรียนกีฬา........................................... 

 

 

 

 

 

 

 
รหัส .............. กีฬากรีฑา    รุ่นอายุไม่เกิน  ๑๖  ปี 

 ชาย  หญิง 

รายการแข่งขัน นักกีฬา 
จ านวนท่ีก าหนด (คน) จ านวนที่ส่งเข้าร่วม (คน) 

วิ่ง ๑๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๒๐๐ เมตร ๒  

วิง ๔๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๘๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๑,๕๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๓,๐๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๕,๐๐๐ เมตร   

วิ่งวิบาก  ๒,๐๐๐ เมตร ๒  

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๐๐  เมตร ชาย   

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๑๐  เมตร ชาย ๒  

วิ่งข้ามรั้ว  ๔๐๐  เมตร ๒  

วิ่งผลัด  ๔x ๑๐๐ เมตร ๖  

วิ่งผลัด  ๔ x ๔๐๐ เมตร ๖   

กระโดดไกล ๒  

เขย่งก้าวกระโดด ๒  

กระโดดค้ า ๒  

กระโดดสูง ๒  

ทุ่มน้ าหนัก ๒  

พุ่งแหลน ๒  

ขว้างจักร ๒  

ขว้างค้อน ๒  

เดิน ๒,๐๐๐ เมตร   

เดิน ๓,๐๐๐ เมตร ๒  

เดิน ๕,๐๐๐ เมตร   

สัตตกรีฑา   

อัฏฐกรีฑา ๒  

ปัญจกรีฑา    

รายการแข่งขัน นักกีฬา 
จ านวนท่ีก าหนด (คน) จ านวนที่ส่งเข้าร่วม (คน) 

วิ่ง ๑๐๐ เมตร ๒  
วิ่ง ๒๐๐ เมตร ๒  

วิง ๔๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๘๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๑,๕๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๓,๐๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๕,๐๐๐ เมตร   

วิ่งวิบาก  ๒,๐๐๐ เมตร ๒  

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๐๐  เมตร หญิง ๒  

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๑๐  เมตร หญิง   

วิ่งข้ามรั้ว  ๔๐๐  เมตร ๒  

วิ่งผลัด  ๔x ๑๐๐ เมตร ๖  

วิ่งผลัด  ๔ x ๔๐๐ เมตร ๖  

กระโดดไกล ๒  

เขย่งก้าวกระโดด ๒  

กระโดดค้ า ๒  

กระโดดสูง ๒  

ทุ่มน้ าหนัก ๒  

พุ่งแหลน ๒  

ขว้างจักร ๒  

ขว้างค้อน ๒  

เดิน ๒,๐๐๐ เมตร   

เดิน ๓,๐๐๐ เมตร ๒  

เดิน ๕,๐๐๐ เมตร   

สัตตกรีฑา ๒  

อัฏฐกรีฑา   

ปัญจกรีฑา   



     
แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๑) 

การแข่งขันกีฬาโรงเรยีนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์ 
  

โรงเรียนกีฬา........................................... 

 

 

 

 

 

 

 

รหัส .............. กีฬากรีฑา    รุ่นอายุไม่เกิน  ๑๘  ปี 
 ชาย  หญิง 

รายการแข่งขัน นักกีฬา 
จ านวนท่ีก าหนด (คน) จ านวนที่ส่งเข้าร่วม (คน) 

วิ่ง ๑๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๒๐๐ เมตร ๒  

วิง ๔๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๘๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๑,๕๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๓,๐๐๐ เมตร   

วิ่ง ๕,๐๐๐ เมตร ๒  

วิ่งวิบาก  ๒,๐๐๐ เมตร ๒  

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๐๐  เมตร ชาย   

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๑๐  เมตร ชาย ๒  

วิ่งข้ามรั้ว  ๔๐๐  เมตร ๒  

วิ่งผลัด  ๔x ๑๐๐ เมตร ๖  

วิ่งผลัด  ๔ x ๔๐๐ เมตร ๖   

กระโดดไกล ๒  

เขย่งก้าวกระโดด ๒  

กระโดดค้ า ๒  

กระโดดสูง ๒  

ทุ่มน้ าหนัก ๒  

พุ่งแหลน ๒  

ขว้างจักร ๒  

ขว้างค้อน ๒  

เดิน ๒,๐๐๐ เมตร   

เดิน ๓,๐๐๐ เมตร   

เดิน ๕,๐๐๐ เมตร ๒  

สัตตกรีฑา   

อัฏฐกรีฑา ๒  

ปัญจกรีฑา   

รายการแข่งขัน นักกีฬา 
จ านวนท่ีก าหนด (คน) จ านวนที่ส่งเข้าร่วม (คน) 

วิ่ง ๑๐๐ เมตร ๒  
วิ่ง ๒๐๐ เมตร ๒  

วิง ๔๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๘๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๑,๕๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๓,๐๐๐ เมตร ๒  

วิ่ง ๕,๐๐๐ เมตร   

วิ่งวิบาก  ๒,๐๐๐ เมตร ๒  

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๐๐  เมตร หญิง ๒  

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๑๐  เมตร ชาย   

วิ่งข้ามรั้ว  ๔๐๐  เมตร ๒  

วิ่งผลัด  ๔x ๑๐๐ เมตร ๖  

วิ่งผลัด  ๔ x ๔๐๐ เมตร ๖  

กระโดดไกล ๒  

เขย่งก้าวกระโดด ๒  

กระโดดค้ า ๒  

กระโดดสูง ๒  

ทุ่มน้ าหนัก ๒  

พุ่งแหลน ๒  

ขว้างจักร ๒  

ขว้างค้อน ๒  

เดิน ๒,๐๐๐ เมตร   

เดิน ๓,๐๐๐ เมตร ๒  

เดิน ๕,๐๐๐ เมตร   

สัตตกรีฑา ๒  

อัฏฐกรีฑา   

ปัญจกรีฑา   



     
แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๑) 

การแข่งขันกีฬาโรงเรยีนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์ 
  

โรงเรียนกีฬา........................................... 

 

 
 

 

 

เจ้าหน้าทีทีม 
เจ้าหน้าท่ีทีม 

จ านวนที่ก าหนด (คน) จ านวนที่ส่งเข้าร่วม (คน) 
ผู้จัดการทีม ๑  

หัวหน้าผู้ฝึกสอน ๑  
ผู้ฝึกสอน ๖  

ผู้ช่วยผู้ฝึกสอน ๒  
รวม ๑๐  



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ง 

ตวัอย่างแบบสมัครรายบุคลเจ้าหน้าที่ทีมและนักกฬีา (แบบ F4) 



 
 

แบบสมัครรายบุคคล (นักกีฬา) 
        การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทยครั้งท่ี ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” 

ณ จังหวัดนครสวรรค์ 
ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  – ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ 

----------------------------- 
 

      1.ชื่อ(ภาษาไทย)...................................................นามสกุล(ภาษาไทย)...............................................    
 ชื่อ(ภาษาอังกฤษ)...............................................นายสกุล(ภาษาอังกฤษ)......................................... 
 เลขประจ าตัวประชาชน..........................................หมายเลขหนังสือเดินทาง....................................... 
 สัญชาติ...........ศาสนา............ เกิดวันที่..............เดือน................... พ.ศ.................กรุ๊ปเลือด.......... 

   2.โรงเรียนกีฬา.............................................................. สังกัด .......................................................... 
ที่อยู่ปัจจุบัน..........................หมู่ที.่..............ต าบล..........................อ าเภอ.....................................จังหวัด
.................................รหัสไปรษณีย.์.....................................โทรศัพท.์................................ 

       3.ขอสมัครเข้าร่วมการแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทยครั้งท่ี ๒๐ “นครสวรรค์เกมส์”         ตาม
รายละเอียด ดังนี้  

  รุ่นอายุ        ๑๔ ปี ๑๖ ปี ๑๘ ปี  
เพศ  ชาย  หญิง 

ชนิดกีฬา...................................... 
ประเภทแข่งขัน/รายการแข่งขัน 
1................................................ 
2................................................ 
3............................................... 
ข้าพเจ้าขอรับรองว่า ข้อความข้างต้นเป็นจริงทุกประการ 

 
ลงชื่อ ............................................. 
(..................................................) 

ผู้สมัคร 

 

ลงชื่อ ............................................. 
        (...........................................) 

ผู้อ านวยการโรงเรียนกีฬาจังหวัด............................. 
            ผู้รับรอง  

 

ติดรูปถ่าย 

F4 



 
 

แบบสมัครรายบุคคล (เจ้าหน้าที่ทีม) 
     การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทยครั้งท่ี ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” 

ณ จังหวัดนครสวรรค์ 
ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  – ๔  สิงหาคม  ๒๕๖๐ 

----------------------------- 
 

       ๑.ชื่อ(ภาษาไทย)...................................................นามสกุล(ภาษาไทย)...............................................    
 ชื่อ(ภาษาอังกฤษ)...............................................นายสกุล(ภาษาอังกฤษ)......................................... 
 เลขประจ าตัวประชาชน..........................................หมายเลขหนังสือเดินทาง....................................... 
 สัญชาติ...........ศาสนา...............เกิดวันที่..............เดือน.....................พ.ศ...........กรุ๊ปเลือด.................. 

   ๒.โรงเรียนกีฬา.............................................................. สังกัด .......................................................... 
ที่อยู่ปัจจุบัน..........................หมู่ที.่..............ต าบล..........................อ าเภอ.....................................จังหวัด
.................................รหัสไปรษณีย.์.....................................โทรศัพท.์................................ 

       ๓.ขอสมัครเข้าร่วมการแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทยครั้งท่ี ๒๐  “นครสวรรค์พลบดีเกมส์”          
ตามรายละเอียด ดังนี้  

  ต าแหน่ง...................................   ชนิดกีฬา...................................... 
  รุ่นอายุ        ๑๔ ปี ๑๖ ปี ๑๘ ปี  

เพศ  ชาย  หญิง 
 
ข้าพเจ้าขอรับรองว่า ข้อความข้างต้นเป็นจริงทุกประการ 

 
 
 

             ลงชื่อ .............................................   ผู้รับรอง 

        (...........................................) 
ผู้อ านวยการโรงเรียนกีฬาจังหวัด............................. 

       
 
 

 
 

 

 

ติดรูปถ่าย 

F4a 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก จ 

ตวัอยา่งแบบบญัชีรายช่ือนกักีฬาและเจา้หนา้ท่ีทีม (แบบ F2) 



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

รหัส .......... กีฬากรีฑา   รุ่นอายุไม่เกิน  ๑๔  ปี  ชาย 
 

รายการแข่งขัน 
ชื่อ – สกุล 

เลขประจ าตวัประชาชน 
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ 

วิ่ง ๑๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่ง ๒๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิง ๔๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๑๐  เมตร  
๑   
๒   

วิ่งข้ามรั้ว  ๔๐๐  เมตร 
๑   
๒   

วิ่งผลัด ๔ x ๑๐๐ เมตร 

๑   
๒   
๓   
๔   
๕   
๖   

วิ่งผลัด ๔ x ๔๐๐ เมตร 

๑   
๒   
๓   
๔   
๕   
๖   

กระโดดไกล 
๑   
๒   

เขย่งก้าวกระโดด 
๑   
๒   



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

กระโดดสูง 
๑   
๒   

กระโดดค้ า 
๑   
๒   

ทุ่มน้ าหนัก 
๑   
๒   

พุ่งแหลน 
๑   
๒   

ขว้างจักร 
๑   
๒   

เดิน ๒,๐๐๐ เมตร 
๑   
๒   

ปัญจกรีฑา 
๑   
๒   



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

 
รหัส .......... กีฬากรีฑา รุ่นอายุไม่เกิน ๑๔ ปี  หญิง 

 

รายการแข่งขัน 
ชื่อ – สกุล 

เลขประจ าตวัประชาชน ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ 

วิ่ง ๑๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่ง ๒๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิง ๔๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๐๐  เมตร  
๑   
๒   

วิ่งข้ามรั้ว  ๔๐๐  เมตร 
๑   
๒   

วิ่งผลัด  ๔ x ๑๐๐ เมตร 

๑   
๒   
๓   
๔   
๕   
๖   

วิ่งผลัด  ๔ x ๔๐๐ เมตร 

๑   
๒   
๓   
๔   
๕   
๖   

กระโดดไกล 
๑   

๒   



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

เขย่งก้าวกระโดด 
๑   

๒   

กระโดดสูง 
๑   
๒   

กระโดดค้ า 
๑   
๒   

ทุ่มน้ าหนัก 
๑   
๒   

พุ่งแหลน 
๑   
๒   

ขว้างจักร 
๑   
๒   

เดิน ๒,๐๐๐ เมตร 
๑   
๒   

ปัญจกรีฑา 
๑   
๒   

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

 
รหัส .......... กีฬากรีฑา รุ่นอายุไม่เกิน ๑๖ ปี ชาย 

 

รายการแข่งขัน 
ชื่อ – สกุล 

เลขประจ าตัวประชาชน 
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ 

วิ่ง ๑๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่ง ๒๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิง ๔๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่ง ๘๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่ง ๑,๕๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่ง ๓,๐๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่งวิบาก  ๒,๐๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๑๐  เมตร   
๑   
๒   

วิ่งข้ามรั้ว  ๔๐๐  เมตร 
๑   

๒   

วิ่งผลัด  ๔x ๑๐๐ เมตร 

๑   
๒   
๓   
๔   
๕   

๖   



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

วิ่งผลัด  ๔ x ๔๐๐ เมตร 

๑   
๒   
๓   
๔   
๕   
๖   

กระโดดไกล 
๑   
๒   

เขย่งก้าวกระโดด 
๑   
๒   

กระโดดค้ า 
๑   
๒   

กระโดดสูง 
๑   
๒   

ทุ่มน้ าหนัก 
๑   
๒   

พุ่งแหลน 
๑   
๒   

ขว้างจักร 
๑   
๒   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

รหัส .......... กีฬากรีฑา รุ่นอายุไม่เกิน ๑๖ ปี ชาย 
 

รายการแข่งขัน 
ชื่อ – สกุล 

เลขประจ าตัวประชาชน  
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ 

ขว้างค้อน 
๑   
๒   

เดิน ๓,๐๐๐ เมตร 
๑   
๒   

อัฏฐกรีฑา 
๑   
๒   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

รหัส .......... กีฬากรีฑา รุ่นอายุไม่เกิน   ๑๖  ปี   หญิง 
 
รายการแข่งขัน ชื่อ – สกุล 

เลขประจ าตัวประชาชน 
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ 

วิ่ง ๑๐๐ เมตร 
๑   

๒   

วิ่ง ๒๐๐ เมตร 
๑   

๒   

วิง ๔๐๐ เมตร 
๑   

๒   

วิ่ง ๘๐๐ เมตร 
๑   

๒   

วิ่ง ๑,๕๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่งวิบาก ๒,๐๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๐๐  เมตร   
๑   
๒   

วิ่งข้ามรั้ว  ๔๐๐  เมตร 
๑   
๒   

วิ่งผลัด  ๔x ๑๐๐ เมตร 

๑   
๒   
๓   

๔   
๕   

๖   



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

วิ่งผลัด  ๔ x ๔๐๐ เมตร 

๑   
๒   
๓   
๔   
๕   
๖   

กระโดดไกล 
๑   
๒   

เขย่งก้าวกระโดด 
๑   
๒   

กระโดดค้ า 
๑   
๒   

กระโดดสูง 
๑   
๒   

ทุ่มน้ าหนัก 
๑   
๒   

พุ่งแหลน 
๑   
๒   

ขว้างจักร 
๑   
๒   

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

รหัส .......... กีฬากรีฑา รุ่นอายุไม่เกิน   ๑๖  ปี   หญิง 
 

รายการแข่งขัน 
ชื่อ – สกุล 

เลขประจ าตัวประชาชน 
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ 

ขว้างค้อน 
๑   
๒   

เดิน ๓,๐๐๐ เมตร 
๑   
๒   

สัตตกรีฑา 
๑   
๒   

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

รหัส .......... กีฬากรีฑา รุ่นอายุไม่เกิน   ๑๘  ปี   ชาย 
 

รายการแข่งขัน 
ชื่อ – สกุล 

เลขประจ าตัวประชาชน ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ 

วิ่ง ๑๐๐ เมตร 
๑   

๒   

วิ่ง ๒๐๐ เมตร 
๑   

๒   

วิง ๔๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่ง ๘๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่ง ๑,๕๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่ง ๕,๐๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่งวิบาก  ๒,๐๐๐ 
เมตร 

๑   
๒   

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๑๐  
เมตร   

๑   
๒   

วิ่งข้ามรั้ว  ๔๐๐  
เมตร 

๑   
๒   

วิ่งผลัด  ๔x ๑๐๐ 
เมตร 

๑   
๒   
๓   
๔   
๕   
๖   



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

วิ่งผลัด  ๔ x ๔๐๐ 
เมตร 

๑   
๒   
๓   
๔   
๕   
๖   

กระโดดไกล 
๑   
๒   

เขย่งก้าวกระโดด 
๑   
๒   

กระโดดค้ า 
๑   
๒   

กระโดดสูง 
๑   
๒   

ทุ่มน้ าหนัก 
๑   
๒   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

รหัส .......... กีฬากรีฑา รุ่นอายุไม่เกิน   ๑๘  ปี   ชาย 
 

รายการแข่งขัน 
ชื่อ – สกุล เลขประจ าตัวประชาชน 

 ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ 

พุ่งแหลน 
๑   
๒   

ขว้างจักร 
๑   
๒   

ขว้างค้อน 
๑   
๒   

เดิน ๕,๐๐๐ เมตร 
๑   
๒   

อัฏฐกรีฑา 
๑   
๒   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

รหัส .......... กีฬากรีฑา รุ่นอายุไม่เกิน   ๑๘  ปี   หญิง 
 

รายการแข่งขัน 
ชื่อ – สกุล 

เลขประจ าตัวประชาชน ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ 

วิ่ง ๑๐๐ เมตร 
๑   

๒   

วิ่ง ๒๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่ง ๔๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่ง ๘๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่ง ๑,๕๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่ง ๓,๐๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่งวิบาก ๒,๐๐๐ เมตร 
๑   
๒   

วิ่งข้ามรั้ว  ๑๐๐  เมตร 
๑   
๒   

วิ่งข้ามรั้ว  ๔๐๐  เมตร 
๑   
๒   

วิ่งผลัด  ๔x ๑๐๐ เมตร 

๑   
๒   
๓   
๔   

๕   
๖   



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

วิ่งผลัด  ๔ x ๔๐๐ เมตร 

๑   
๒   
๓   
๔   
๕   
๖   

กระโดดไกล 
๑   
๒   

เขย่งก้าวกระโดด 
๑   
๒   

กระโดดค้ า 
๑   
๒   

กระโดดสูง 
๑   
๒   

ทุ่มน้ าหนัก 
๑   
๒   

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

รหัส .......... กีฬากรีฑา รุ่นอายุไม่เกิน   ๑๘  ปี   หญิง 
 

รายการแข่งขัน ชื่อ – สกุล 
เลขประจ าตัวประชาชน 

ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ 

พุ่งแหลน 
๑   
๒   

ขว้างจักร 
๑   
๒   

ขว้างค้อน 
๑   
๒   

เดิน ๓,๐๐๐ เมตร 
๑   
๒   

สัตตกรีฑา 
๑   
๒   

 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 

 
 

แบบแสดงความจ านงเข้าแข่งขัน ชนิดกีฬากรีฑา (F๒) 
       การแข่งขันกีฬาโรงเรียนกีฬาแห่งประเทศไทย ครั้งที่  ๒๐ “นครสวรรค์พลบดีเกมส์” ประจ าปี ๒๕๖๐ 

 ระหว่างวันที่ ๒๖ กรกฎาคม  -  ๔ สิงหาคม  ๒๕๖๐ ณ จังหวัดนครสวรรค์  

 

 
โรงเรียนกีฬา........................................... 

บัญชีรายชื่อเจ้าหน้าที่ทีมกีฬากรีฑา 
 

 
 
 
        ลงชื่อ......................................................... 
                    (........................................................) 
                               ผู้อ านวยการโรงเรียนกีฬา................................... 
 

เจ้าหน้าที่ทีม 
ชื่อ – สกุล 

เลขประจ าตัวประชาชน 
ภาษาไทย ภาษาอังกฤษ 

1.ผู้จัดการทีม    
2.หัวหน้าผู้ฝึกสอน    
3.ผู้ฝึกสอน    
4.ผู้ฝึกสอน    
5.ผู้ฝึกสอน    
6.ผู้ฝึกสอน    
7.ผู้ฝึกสอน    
8.ผู้ฝึกสอน    
9.ผู้ช่วยผู้ฝึกสอน    
10.ผู้ช่วยผู้ฝึกสอน    



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

ตวัอยา่งแบบแผงรูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (แบบ F3) 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาคผนวก ฉ 

ตวัอยา่งแบบแผงรูปเจา้หนา้ท่ีทีมและนกักีฬา (แบบ F3) 




