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พฤติกรรมของผูใ้ช้งาน รองรับสภาวะแวดล้อมของผูใ้ช้งานบนอุปกรณ์โมบายขนาดต่าง ๆ , 
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                 The popularity of smart phones, tablets and mobile devices, indicates that more and 
more users can access the internet through mobile devices. Responsive Web design (RWD) is an 
approach that focuses on responding to the user’s behavior and environment based on screen size, 
platform and orientation. The objective of this project is to apply the concept of RWD and 
develop a system prototype for Student Performance System using Students2551 database system 
as a case study. In this paper, we identified user requirements from students, teachers and 
executive staff. The Focus Group method was used to obtain feedback from all group of users. 
The result showed that the RWD prototype is compatible with various types of mobile devices, 
user friendly, effective and efficient. 
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บทที ่ 1 
บทน ำ 

 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 
 ระบบสารสนเทศของโรงเรียนในสังกดัส านักงานคณะกรรมการการศึกษาขั้นพื้นฐาน  
(สพฐ.) กระทรวงศึกษาธิการ เป็นระบบท่ีจดัเก็บขอ้มูลเพื่อการรายงานผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ
นกัเรียน โดยขอ้มูลในระบบ ฯ  ประกอบดว้ย  ขอ้มูลประวติัส่วนตวัของนกัเรียน ผลการเรียนของ
นักเรียน รายวิชา และประวติับุคลากรภายในโรงเรียน การท างานของระบบน้ี ได้แก่ การบนัทึก 
ผลคะแนนของนกัเรียน การออกรายงานผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และจากการศึกษา พบวา่ โรงเรียน
ในสังกดั สพฐ. ส่วนใหญ่เลือกใชซ้อฟตแ์วร์ “students2551” ท่ีพฒันาข้ึนโดย อาจารยอ์มัพร ชมเด็จ   
 โรงเรียนสตรีประเสริฐศิลป์  เป็นโรงเรียนท่ีสังกดั สพฐ. และเป็นหน่ึงในโรงเรียนท่ีเลือก 
ใชร้ะบบสารสนเทศ students2551 เพื่อจดัท ารายงานผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน โดยเร่ิม 
ใช้งานระบบน้ีตั้ งแต่ปี พ.ศ. 2552 และจากการศึกษาผลการใช้งาน พบว่าระบบ students2551  
เป็นระบบท่ีติดตั้งอยู่บนคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (Stand-alone Computer) คือ เคร่ืองคอมพิวเตอร์ 
ท่ีไม่มีการเช่ือมต่อกบัระบบเครือข่าย ไม่สามารถเขา้ถึงขอ้มูลจากอุปกรณ์อ่ืนได ้และการก าหนด
สิทธ์ิในการเขา้ใช้มีเพียงเจา้หน้าท่ีท่ีรับผิดชอบเท่านั้น ซ่ึงจากการสอบถามความตอ้งการในการ
เรียกดูขอ้มูลของผูบ้ริหาร ครู และนักเรียน พบว่า ผูใ้ช้งานมีความต้องการในการเรียกดูข้อมูลท่ี
แตกต่างกนั เช่น ผูบ้ริหารตอ้งการขอ้มูลสรุปผลการเรียนของนกัเรียน ครูผูส้อนตอ้งการดูผลการ
เรียนเฉล่ียของนกัเรียนในรายวชิาท่ีตนสอน เป็นตน้ 
 จากการศึกษาพฤติกรรมการเขา้ถึงขอ้มูลอินเตอร์เน็ตของผูใ้ชง้าน พบวา่ ผูใ้ชง้านมีความ
ตอ้งการเขา้ถึงขอ้มูลอินเตอร์เน็ตอยูต่ลอดเวลา และเขา้ถึงไดจ้ากทุกท่ี ตามปรากฏการณ์การใชง้าน
แบบ (Bring Your Own Device :  BYOD) คือ การท่ีผูใ้ช้งานน าอุปกรณ์พกพาของตวัเองมาใช้ใน 
ท่ีท างานเพื่อการเขา้ถึงขอ้มูล โดยแนวทางในการพฒันาระบบสารสนเทศเพื่อให้ตอบสนองความ
ต้องการของผู ้ใช้ ท่ีสามารถใช้งานผ่านอุปกรณ์โมบาย แท็บเล็ต คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ค และ
คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลได ้คือการพฒันาระบบสารสนเทศให้อยูใ่นรูปแบบของเวบ็ไซต์ และจาก
การศึกษางานวิจยัของ PENG และ ZHOU (2015) พบวา่ ปัญหาส าคญัในการออกแบบเวบ็ไซต์ คือ 
การท าให้เว็บไซต์สามารถรองรับประเภทของอุปกรณ์ท่ีหลากหลาย และท าให้ผู ้ใช้งานได้
ประสบการณ์ท่ีดีจากการใช้งาน ดังนั้ นการออกแบบเว็บไซต์จึงได้มีการพัฒนาตามแนวคิด 
“Responsive Web Design : RWD”  เพื่อให้เว็บไซต์สามารถเรียนรู้ถึงการปรับตวัตามขนาดของ
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อุปกรณ์ โดยการใช้เทคนิคการพฒันาเวบ็ไซต์ 3 รูปแบบ คือ (1) การตั้งค่าการแสดงผลให้มีความ
ยดืหยุน่กบัทุกขนาดของหนา้จอ (Fluid grid) (2) การก าหนดขนาดของรูปภาพ (Liquid Image) และ
(3) การก าหนดรูปแบบของการแสดงผล (Media Queries) และจากการศึกษาการพฒันาเวบ็ไซตต์าม
แนวคิด “Responsive Web Design : RWD”  พบวา่ เป็นการพฒันาเวบ็ไซตแ์บบใชโ้ดเมนเดียว และ
โคด้ชุดเดียว ใหส้ามารถแสดงผลผา่นอุปกรณ์ไดท้ั้งหมด ทั้งสมาร์ทโฟน แทบ็เล็ต และคอมพิวเตอร์
ส่วนบุคคล และวิธีการออกแบบตามแนวคิด RWD ท่ีเหมาะสมกบัการใชง้านผา่นสมาร์ทโฟน และ
แทบ็เล็ต คือ การออกแบบเวบ็ไซตส์ าหรับอุปกรณ์โมบายเป็นล าดบัแรก (mobile first design) 
 ดงัท่ีกล่าวมาขา้งตน้ งานนิพนธ์น้ีศึกษาแนวคิด RWD และการออกแบบเวบ็ไซตส์ าหรับ
อุปกรณ์โมบายเป็นล าดับแรก ในการพัฒนาต้นแบบระบบติดตามผลการเรียนของนักเรียน 
เพื่อตอบสนองความต้องการของผูใ้ช้งาน ท่ีต้องการเข้าถึงข้อมูลผลการเรียนของนักเรียนผ่าน
อุปกรณ์โมบาย สมาร์ทโฟน แท็บเล็ต และคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ไดจ้ากทุกท่ี ทุกเวลา และทุก
แพลตฟอร์ม โดยใชข้อ้มูลสารสนเทศจากระบบ students2551 ของโรงเรียนสตรีประเสริฐศิลป์ เป็น
กรณีศึกษา 
 

วตัถุประสงค์ของงำนนิพนธ์ 
 1.   เพื่อศึกษาแนวคิด RWD และการออกแบบเวบ็ไซตส์ าหรับอุปกรณ์โมบายเป็นล าดบั
แรก (mobile first design) ในการพฒันาตน้แบบระบบ ฯ  
 2.   เพื่อพฒันาตน้แบบระบบติดตามผลการเรียนของนกัเรียน โดยใชห้ลกัการของ RWD 
และใชข้อ้มูลจากระบบ students2551 ของโรงเรียนสตรีประเสริฐศิลป์ เป็นกรณีศึกษา 
 

ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับ 
 1.   ไดต้น้แบบระบบติดตามผลการเรียนของนกัเรียน กรณีศึกษา  
โรงเรียนสตรีประเสริฐศิลป์ 
 2.   ได้แนวคิดในการประยุกต์ใช้การออกแบบเว็บไซต์ตามหลักการของ RWD และ 
การออกแบบเว็บไซต์ส าหรับส าหรับอุปกรณ์โมบายเป็นล าดบัแรก (mobile first design) ส าหรับ
การพฒันาระบบสารสนเทศอ่ืน ๆ ในอนาคต 
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ขอบเขตของงำนนิพนธ์ 
 เป็นการศึกษาการออกแบบเวบ็ไซตต์ามแนวคิด RWD และการออกแบบเวบ็ไซตส์ าหรับ
ส าหรับอุปกรณ์โมบายเป็นล าดบัแรก (mobile first design) ส าหรับการพฒันาตน้แบบระบบติดตาม
ผลการเรียนของนกัเรียน โดยใชข้อ้มูลของโรงเรียนสตรีประเสริฐศิลป์ เป็นกรณีศึกษา ขอบเขตของ
ตน้แบบระบบ ฯ มีดงัน้ี 
 1. ศึกษาแนวคิด และทฤษฎีเก่ียวกบั RWD 
 2. ศึกษาเคร่ืองมือ และเทคโนโลยท่ีีใช ้ประกอบดว้ย 
  2.1 กรอบการพฒันาบูตสแตรป (bootstrap framework) 
  2.2 เคร่ืองมือการซ่อนเมนูส าหรับบูตสแตรป (off canvas menu for bootstrap) 
 3.  ศึกษาความตอ้งการของผูใ้ชง้านระบบสารสนเทศโรงเรียน 
  3.1 ความตอ้งการในการเขา้ถึงขอ้มูลผลการเรียนของนกัเรียน ประกอบดว้ย  
   3.1.1 ผูบ้ริหาร ส าหรับการวางแผนการพฒันาหลกัสูตรการเรียนการสอน 
   3.1.2 ครูผูส้อน ส าหรับวางแผนการสอนส าหรับนกัเรียน 
   3.1.3 ครูประจ าชั้น ส าหรับก ากบัติดตามผลการเรียนของนกัเรียนในท่ีปรึกษา 
   3.1.4 นกัเรียน ส าหรับติดตามผลการเรียนของตนเอง 
  3.2 ความตอ้งการในการเขา้ถึงขอ้มูลประวติัส่วนตวัของนกัเรียน 
   3.2.1 ครูผูส้อน ส าหรับติดตามการแกไ้ขผลการเรียนติดคา้ง 
   3.2.1 ครูประจ าชั้น ส าหรับติดตามการขาดเรียนและรายงานความประพฤติ 
 4. พฒันาระบบสารสนเทศส าหรับผูใ้ชง้าน ประกอบดว้ย 
  4.1 ผูบ้ริหาร สามารถเรียกดูข้อมูลสรุปผลการเรียนของนักเรียน และข้อมูลสรุป 
นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนติดคา้ง ในทุกระดบัชั้นได ้
  4.2 ครูผูส้อน สามารถเรียกดูตารางสอน และขอ้มูลผลการเรียนยอ้นหลงัของนกัเรียน
ในรายวิชาท่ีสอนได้ โดยระบบแยกผลการเรียนของนักเรียนในแต่ละรายวิชา เป็น 4 กลุ่ม คือ  
(1) กลุ่มเก่ง มีผลการเรียนเฉล่ีย 3.00-4.00 (2) กลุ่มกลาง มีผลการเรียนเฉล่ีย 2.00-2.99 (3) กลุ่มอ่อน 
มีผลการเรียนเฉล่ีย 1.00-1.99 และ(4) กลุ่มผลการเรียนติดคา้ง เพื่อความสะดวกและง่ายต่อการก ากบั
ติดตาม และสามารถดูประวติัส่วนตวัของนกัเรียนได ้
  4.3 ครูประจ าชั้น สามารถเรียกดูประวติัผลการเรียนยอ้นหลงัของนกัเรียน และประวติั
ส่วนตวัของนกัเรียนได ้
  4.4 นกัเรียนและผูป้กครอง สามารถเรียกดูผลการเรียนเฉล่ียปัจจุบนั และผลการเรียน
เฉล่ียยอ้นหลงัได ้
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บทที ่2 

เอกสาร ทฤษฎแีละงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 
 

 ในบทน้ีกล่าวถึงเอกสาร ทฤษฎี และงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง กบัการพฒันาเวบ็ไซตใ์ห้รองรับ
การท างานผ่านอุปกรณ์โมบาย สมาร์ทโฟน แท็บเล็ต คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ค และคอมพิวเตอร์ส่วน
บุคคล ประกอบดว้ย 4 หวัขอ้ ไดแ้ก่ (1) หลกัการออกแบบระบบสารสนเทศเพื่อรองรับกบัอุปกรณ์
โมบาย (2) การพฒันาเว็บไซต์ท่ีรองรับกับการใช้งานบนทุกหน้าจออุปกรณ์ (Responsive Web 
Design:  RWD) (3) ระบบสารสนเทศ students2551 และทฤษฎีท่ีเก่ียวกับการพฒันาระบบ และ 
(4) งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการพฒันาเวบ็ไซตแ์บบ RWD 
  

1. หลกัการออกแบบระบบสารสนเทศเพ่ือรองรับกบัอปุกรณ์โมบาย 
 การออกแบบระบบสารสนเทศท่ีสามารถรองรับการท างานบนอุปกรณ์โมบาย สมาร์ท
โฟนและแท็บเล็ต ตอ้งค านึงถึงการรองรับการใชง้านท่ีหลากหลายของผูใ้ช้งาน ทั้งเร่ืองของขนาด
หน้าจอ ระบบปฏิบติัการ ดงันั้นการพฒันาระบบสารสนเทศให้สามารถท างานได้ทุกขนาดของ
หนา้จอ และทุกระบบปฏิบติัการของบนอุปกรณ์โมบาย มี 2 ประเภทหลกั คือ แอปพลิเคชนัส าหรับ
อุปกรณ์โมบาย  (mobile application)  และ เว็บไซต์ส าห รับ อุปกรณ์โมบาย  (mobile web)  
ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 1.1 การพฒันาแอปพลเิคชันส าหรับอุปกรณ์โมบาย  (mobile application, 2016) 
  แอปพลิเคชนัส าหรับอุปกรณ์โมบาย (mobile application) เป็นซอฟตแ์วร์ท่ีพฒันาเพื่อ
ติดตั้งและใช้งานบนอุปกรณ์โมบาย ผ่านผูใ้ห้บริการ ได้แก่ แอพสโตร์ (App Store) เพลสโตร์  
(Play Store) และวินโดวส์โตร์ (Windows Store) ตวัอยา่งเช่น ไลน์ (Line) เฟซบุ๊ก (Facebook) ทวิต
เตอร์ (Twitter) หรือยูทูป (YouTube) ในการพฒันาแอปพลิเคชนัส าหรับอุปกรณ์โมบายในปัจจุบนั 
มีอยูด่ว้ยกนั 3 แบบหลกั ๆ คือ (1) การพฒันาดว้ยภาษาเฉพาะเคร่ือง (Native app) คือ การเขียนค าสั่ง
ลงในเคร่ืองมือส าหรับพัฒนาแอปพลิเคชัน (Software Development Kit:  SDK) ของแต่ละ
แพลตฟอร์ม เพื่อท าการรวบรวมออกมาเป็น โมบายแอปพลิเคชนั เช่น ระบบปฏิบติัการแอนดรอยด์ 
(Android) ใช้ภาษาจาวา (Java) เขียนกบัโปรแกรมแอนดรอยด์สตูดิโอ (Android Studio) เป็นตน้  
(2) การผสมผสานภาษาในการพฒันา (Hybrid app) คือ การใชเ้ทคโนโลยเีวบ็ไซตใ์นการพฒันาและ
มีโปรแกรมส าหรับควบคุม เพื่อให้ออกมาเป็นโมบายแอปพลิเคชัน และ(3) การพฒันาโดยการ
แปลงภาษาท่ีใชพ้ฒันาระบบสารสนเทศใหอ้ยูใ่นรูปแบบของการพฒันาดว้ยภาษาเฉพาะเคร่ือง  
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 ในการพฒันาแอปพลิเคชนัส าหรับอุปกรณ์โมบาย มีส่ิงท่ีตอ้งค านึงถึงมากมาย เช่น การ
พฒันาเพื่อให้รองรับกบัทุกระบบปฏิบติัการ และการอพัเดทรุ่นของระบบปฏิบติัการ ท าให้มีการ
พฒันาไม่มีท่ีส้ินสุด และมีค่าใชจ่้ายสูง   
 1.2 การพฒันาเวบ็ไซต์ส าหรับอุปกรณ์โมบาย  (mobile application, 2016) 
  การพฒันาเวบ็ไซตส์ าหรับอุปกรณ์โมบาย เป็นการพฒันาระบบสารสนเทศในรูปแบบ
เว็บไซต์ ท่ีสามารถใช้งานได้บนอุปกรณ์โมบายโดยไม่จ  าเป็นต้องลงแอปพลิเคชันเพิ่ม เพราะ
สามารถใช้แอปพลิเคชันพื้นฐานเพื่อเข้าใช้งานระบบบนหน้าเว็บ จึงท าให้การเข้าถึงระบบ
สารสนเทศท าได้สะดวกและรวดเร็ว และมีค่าใช้จ่ายน้อย เน่ืองจากการพฒันาในลกัษณะน้ี ไม่
จ  าเป็นตอ้งค านึงถึงความแตกต่างของระบบปฏิบติัการของอุปกรณ์โมบาย และการอพัเดทรุ่นของ
ระบบปฏิบติัการ  
 จากการศึกษาการพฒันาเว็บไซต์ในปัจจุบนัมีการเปล่ียนแปลงให้อยู่ในรูปแบบของ
แนวคิด “Responsive Web Design:  RWD”  หรือการออกแบบเว็บไซต์ให้สามารถเรียนรู้การ
ปรับเปล่ียนการแสดงผลใหเ้ขา้กบัทุกขนาดของหนา้จออุปกรณ์ 
   

2. การพฒันาเวบ็ไซต์ทีร่องรับกบัการใช้งานบนทุกหน้าจออปุกรณ์ (Responsive Web 
Design:  RWD)  
 เรซสปอนต์ซีฟ เว็บดีไซน์ (Responsive Web Design) คือ การออกแบบเว็บเพจ หรือ
เว็บไซต์ด้วยแนวคิดใหม่ ท่ีจะท าให้การแสดงผลของเว็บเพจบนอุปกรณ์ท่ีแตกต่างกนัได้อย่าง
เหมาะสม โดยใช้ท่ีอยู่เวบ็เดียวกนั (One Web Address) และโคด้ชุดเดียวกนั (One Code) ไม่ว่าจะ
แสดงผลบนอุปกรณ์โมบาย แทบ็เล็ต หรือคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล (responsive, 2016) แสดงดงัภาพ
ท่ี 2-1 

 

 
 
 
 
 

 ภาพท่ี  2-1  แสดงเรซสปอนตซี์ฟ เวบ็ดีไซน์ (ท่ีมา : http://www.km-web.rmutt.ac.th,  

          2016) 
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จากการศึกษางานวิจยัของ PENG และ ZHOU (2015) ไดก้ล่าวถึงการออกแบบเวบ็ไซตใ์น
ลกัษณะ RWD ว่าเป็นการออกแบบและการพฒันาเวบ็ไซต์ให้ดีท่ีสุดส าหรับผูใ้ช้ สามารถรองรับ
อุปกรณ์ท่ีมีความหลากหลาย ทั้งระบบปฏิบติัการ ขนาดหนา้จอ และการวางแนวของหนา้จอ นัน่คือ
การพฒันาโดยค านึงถึงผูใ้ช้งานทั้งจากคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล สมาร์ทโฟน และแท็บเล็ต ให้
สามารถเรียกดูหนา้เวบ็ท่ีมีการปรับเปล่ียนและปรับขนาดใหเ้ขา้กบัประเภทและหนา้จอของอุปกรณ์
ท่ีแตกต่างกนัโดยอตัโนมติั โดยการใช้เทคนิคการพฒันาเว็บไซต์ 3 อย่าง คือ (1) การตั้งค่าการ
แสดงผลให้มีความยืดหยุน่กบัทุกขนาดของหน้าจอ (Fluid grid) (2) การก าหนดขนาดของรูปภาพ 
(Liquid Image) และ(3) การก าหนดรูปแบบของการแสดงผล (Media Queries)  
 2.1 แนวโน้มในการพฒันาเวบ็ไซต์ตามแนวคิด RWD 

  จากการศึกษางานวิจยัของ PENG และ ZHOU (2015) พบวา่ ในปัจจุบนั ผูใ้ชจ้  านวนมาก
สามารถเขา้ถึงขอ้มูลอินเตอร์เน็ตผา่นอุปกรณ์สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต ในสถานการณ์เช่นน้ีจึงเป็น
ปัญหาส าคญัในการสร้างเวบ็ไซต์ให้สามารถรองรับประเภทของอุปกรณ์ท่ีหลากหลาย และท าให้
ผูใ้ชง้านไดป้ระสบการณ์ท่ีดีจากการใชง้าน โดยเฉพาะอยา่งยิ่งการเพิ่มประสิทธิภาพในการท างาน
ของอุปกรณ์โมบาย และการพฒันาความเร็วของเทคโนโลยีเครือข่ายไร้สาย ท าให้การใช้งาน
อุปกรณ์โมบายมีการเติบโตอย่างรวดเร็ว จากสถิติการใช้งานเดือนมีนาคม ปี 2013 พบว่า จ  านวน
ผูใ้ชเ้วบ็ไซตบ์นอุปกรณ์โมบายเพิ่มข้ึน 26% ในไตรมาสแรก โดยจ านวนดงักล่าวมีค่าเกือบสองเท่า 
ของสองปีท่ีผา่นมา และจากการเปิดตวัของ iPad ท าให้จ  านวนผูใ้ชง้านเวบ็ไซตบ์นคอมพิวเตอร์ลด
นอ้ยลง จาก 98.9% ในปี 2009 เป็น 86.2% ในปี 2013 (เผยแพร่ขอ้มูลโดย Nat Applications)  

  และจากการศึกษางานวิจยัของ Mohorovičić (2013) พบวา่ การพฒันาเวบ็ไซตต์อ้งมีการ
ปรับให้เขา้กบัทุกอุปกรณ์ เพื่อประสบการณ์การการใช้งานท่ีดีท่ีสุดส าหรับผูใ้ช้  เพราะผูใ้ช้งาน
จ านวนมากเปล่ียนจากการเขา้ถึงเวบ็ไซต์จากคอมพิวเตอร์เป็นสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตมากยิ่งข้ึน 
จากสถิติและแนวโน้มทางการตลาดเก่ียวกบัอุปกรณ์ พบว่า สถิติการจดัส่งสมาร์ทโฟน แท็บเล็ต 
โทรศพัท์มือถือ และคอมพิวเตอร์พีซี ระหว่างปี 2012 – 2017 ตามรายงานการวิจยัของ Gartner's 
แสดงให้เห็นถึงการลดลงของการจัดส่งของคอมพิวเตอร์พีซี และการเพิ่มข้ึนของการจัดส่ง 
สมาร์ทโฟน แทบ็เล็ต และโทรศพัทมื์อถือ แสดงดงัตาราง 2-1 
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WORLDWIDE DEVICES SHIPMENTS BY SEGMENT, 2012-2017 

(THOUSANDS OF UNITS) 
Device Type 2012 2013 2014 2017 

PC (Desk-Based and 
Notebook) 

341,263 315,229 302,315 271,612 

Ultra-mobile 9,822 23,592 38,687 96,350 
Tablet 116,113  197,202  265,731  467,951 
Mobile Phone 1,746,176  1,875,774  1,949,722  2,128,871 
Total 2,213,373  2,411,796  2,556,455  2,964,783 

 
  ตารางท่ี 2-1 แนวโนม้และสถิติการจดัส่งอุปกรณ์ ปี 2012 – 2017 โดย SEGMENT  
   
 จากตารางท่ี 2-1 ตามรายงานการวิจยัของ Gartner's ระบุว่า จ  านวนการจดัส่งรวมของ
อุปกรณ์ทั้งหมดมีอตัราการเติบโตอยูท่ี่ 9% จากปี 2012 อยูท่ี่ 2.4 พนัลา้นช้ินในปี 2013 โดยรายงาน
ยงัระบุอีกว่า การจดัส่งในปี 2013 อุปกรณ์แท็บเล็ตและสมาร์ทโฟนมีการจดัส่งเพิ่มข้ึน 69.8% แต่
คอมพิวเตอร์พีซีมีการจดัส่งลดลง 7.6% เม่ือเทียบกบัปี 2012 และจากการคาดการณ์ของ Gartner's 
ยอดการจดัส่งรวมจะเพิ่มข้ึนอยู่ท่ี 2.9 พนัล้านช้ินในปี 2017 ท าให้เห็นถึงอตัราการเพิ่มข้ึนของ
ผูใ้ช้งานในกลุ่มอุปกรณ์แท็บเล็ตและสมาร์ทโฟนท่ีเพิ่มข้ึนอย่างต่อเน่ือง ซ่ึงตรงกนัขา้มกบักลุ่ม
ผูใ้ชง้านคอมพิวเตอร์พีซี ท่ีมีอตัราลดลงอยา่งต่อเน่ืองเช่นกนั 
 2.2 ปัจจัยทีม่ีต่อการออกแบบเวบ็ไซต์ตามแนวคิด RWD 
  จากการศึกษางานวิจยัของ PENG และ ZHOU (2015) เก่ียวกบัการออกแบบเวบ็ไซต์
ในลกัษณะ RWD วา่ประกอบดว้ยปัจจยัท่ีตอ้งค านึงถึงในการพฒันาเวบ็ไซตอ์ยู ่3 หวัขอ้ ดงัน้ี  

  2.2.1 ขนาดของหน้าจอทีม่ีความหลากหลาย 
   ในปัจจุบันหน้าจอโดยทั่วไปของสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตจะมีขนาดอยู่
ระหวา่ง 3.5-10 น้ิว และความละเอียดหนา้จอ 320*480 , 480*800, 960*640 และอ่ืนๆ 
ขณะท่ีขนาดหน้าจอโดยทั่วไปของคอมพิวเตอร์พีซี มีขนาด 11 น้ิว และมีความ
ละเอียดหนา้จออยูท่ี่ 1024*768 หรือมากกวา่ ดงัภาพท่ี 2-2 
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  ภาพท่ี  2-2  แสดงขนาดของหนา้จอท่ีมีความหลากหลาย (ท่ีมา : technipixel.com, 2016) 
 
  2.2.2 การปรับรูปแบบของหน้าเวบ็ไซต์ 

  เวบ็ไซตท่ี์ดีควรมีการปรับเปล่ียนการแสดงผลให้สามารถรองรับกบัขนาดของ
หน้าจอท่ีแตกต่างกนัของแต่ละอุปกรณ์ โดยไม่ท าการออกแบบเฉพาะเจาะจงให้กบั
อุปกรณ์ใด หรือขนาดใด แต่เป็นการออกแบบเพื่อใหมี้การเรียนรู้ท่ีจะปรับเปล่ียนการ
แสดงผลไดด้ว้ยตนเอง ใหเ้ขา้กบัการวางแนวและขนาดของหนา้จอ ดงัภาพท่ี 2-3 

 
 

  ภาพท่ี  2-3  แสดงการปรับรูปแบบของหนา้เวบ็ (ท่ีมา : technipixel.com, 2016) 
 

  2.2.3 การใช้งานหน้าเวบ็ 
  ส าหรับคอมพิวเตอร์พีซี การใช้งานหน้าเว็บจะท าผ่านอุปกรณ์เมาส์ และ
คียบ์อร์ด ท่ีมีเพียงจุดสัมผสัเล็กๆ บนหน้าจอ แต่ในสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตใชง้าน
หนา้เวบ็ผา่นการสัมผสัจากน้ิวมือท่ีมีขนาดใหญ่กวา่ แสดงดงัภาพท่ี 2-4 

https://plus.google.com/108190094589714273287
https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=0ahUKEwjzwIn90IbOAhUcTo8KHYXXCnMQjRwIBw&url=http://www.technipixel.com/responsivewebdesign.htm&bvm=bv.127521224,d.c2I&psig=AFQjCNEcARy24hXOqk2whqxJO7ACVZqTOg&ust=1469261822256647
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  ภาพท่ี  2-4  แสดงการใชง้านหนา้เวบ็บนอุปกรณ์แบบสัมผสั 
 

 2.3 เทคนิคในการออกแบบเวบ็ไซต์ตามแนวคิด RWD 
  จากการศึกษางานวิจยัของ PENG และ ZHOU (2015) พบว่า เทคนิคส าคญัท่ีเป็น

ส่วนประกอบของการพฒันาเวบ็ไซตต์ามแนวคิด RWD ประกอบดว้ย 3 รูปแบบ ดงัน้ี 
  2.3.1 การตั้งค่าการแสดงผลใหมี้ความยดืหยุน่กบัทุกขนาดของหนา้จอ (Fluid grid) 
คือ การตระหนกัถึงหน้าเวบ็พื้นฐานบนคอมพิวเตอร์พีซี และปรับหน่วยการตั้งค่าการ
แสดงผลใหมี้ความยืดหยุน่กบัทุกขนาดของหนา้จอ โดยก าหนดค่าการแสดงผลให้เรียนรู้
การยอ่และขยายขนาดเม่ือแสดงผลในความต่างของขนาดหนา้จอ เช่น การแสดงผลของ
ตวัอกัษรใช้หน่วย em แทนหน่วยพิกเซล (px) หรือใช้หน่วยเปอร์เซ็นตใ์นการก าหนด
องคป์ระกอบของเวบ็ไซต ์ดงัภาพท่ี 2-5 

 

 
  

  ภาพท่ี  2-5  แสดงการปรับการแสดงผลตามขนาดของหนา้จอ  
                             (ท่ีมา : webscope.co.nz, 2016) 
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  2.3.2 การก าหนดขนาดของรูปภาพ (Liquid Image) คือ การก าหนดขนาดของ
รูปภาพให้มีหน่วยเป็นเปอร์เซ็นต ์เพื่อการแสดงผลท่ีดีในทุกอุปกรณ์ ท าให้รูปภาพปรับ
ใหใ้หญ่หรือเล็กลง เม่ือมีการเปล่ียนแปลงขนาดของหนา้จอท่ีใชง้าน ดงัภาพท่ี 2-6 

 

 
 
 
 
 
 
   ภาพท่ี  2-6  แสดงการก าหนดขนาดของรูปภาพ (ท่ีมา : voormedia.com, 2016) 

 
   2.3.3 การก าหนดรูปแบบของการแสดงผล (Media Queries) คือ ชุดค าสั่งใน
ภาษา HTML ในการก าหนดรูปแบบของการแสดงผลตามความละเอียดของหนา้จอ หรือ
ตามความเหมาะสมแบบอ่ืนๆ เช่น การก าหนดการโหลดหน้าค าสั่ง ตวัอย่างโคด้ <link 
rel=”style sheet” type=”text/css” media=”screen and ( max-device-width:4 0 0 px)” 
href=”screen.css”/> จากตัวอย่าง หากขนาดของหน้าจออุปกรณ์มีขนาดไม่เกิน 400  
พิกเซล หน้าค าสั่ง screen.css จะถูกโหลด แต่ถา้ขนาดหน้าจอเกินกว่านั้นจะถูกเพิกเฉย 
เป็นตน้ 

 
 2.4 วธีิการออกแบบเวบ็ไซต์ในตามแนวคิด RWD (ธีรเศรษฐ ์จิรภทัร์ชาญเดช, 2559) 

   2.4.1 เปล่ียนแปลงการตั้ งค่าการแสดงผลจากขนาดปกติให้มีขนาดเล็กลง 
(responsive retrofitting) คือ ใชก้ารตั้งค่าการแสดงผลจากหนา้เวบ็ไซตข์นาดเดิม ท่ีมีการ
ใช้งานอยู่ในเคร่ืองพีซี ให้สามารถแสดงผลไดใ้กลเ้คียงกบัเวบ็ไซต์เดิม บนหน้าจอท่ีมี
ขนาดท่ีเล็กลง โดยใช้ Media Queries ในการก าหนดขนาดของการแสดงผล ตวัอย่าง
ค าสั่งแสดงดงัภาพ 2-7 และหนา้จอการแสดงผลแสดงดงัภาพ 2-8 
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  ภาพท่ี 2-7 แสดงตวัอยา่งการใช ้Media Queries ในการก าหนดขนาดของการแสดงผล 
 
 

 
 

  ภาพท่ี 2-8 แสดงตวัอยา่งการแสดงผลแบบ responsive retrofitting  
            (ท่ีมา : https://blog.stephaniewalter.fr, 2016) 
 

  2.4.2 การพฒันาเว็บไซต์ส าหรับอุปกรณ์โมบายโดยเฉพาะ (responsive mobile 
site) คือ การพฒันาเวบ็ไซตข้ึ์นมาใหม่เพื่อใชง้านบนอุปกรณ์โมบายโดยเฉพาะ เป็นการ
ใชค้วบคู่กนัไปกบัเวบ็ไซตเ์ดิม และค่อยปรับเปล่ียนใหเ้ป็นเวบ็ไซตเ์ดียวกนั ดงัภาพ 2-9 

    
 
 
 

 
 

  ภาพท่ี 2-9 แสดงแนวคิดการพฒันาเวบ็ไซตส์ าหรับอุปกรณ์โมบายโดยเฉพาะ  
                    (ท่ีมา : developers.google.com, 2016) 

https://developers.google.com/webmasters/mobile-sites/mobile-seo/dynamic-serving
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  2.4.3 การออกแบบเว็บไซต์ส าหรับอุปกรณ์โมบายเป็นล าดับแรก (mobile first 
design) คือ การพฒันาเว็บไซต์ภายใตข้อ้ก าหนดของขนาด จากอุปกรณ์ท่ีมีขนาดเล็ก 
ไปสู่อุปกรณ์ท่ีมีขนาดใหญ่ข้ึน โดยใช้ CSS Media Queries ในการก าหนดการย่อ ขยาย 
ขนาดของตวัอกัษร รูปภาพ และส่วนต่างๆ ภายในเวบ็ไซต ์เพื่อใหก้ารแสดงผลท่ีดีในทุก
อุปกรณ์ ดงัภาพ 2-10 
 

 
 
 
 
 
 

 
  ภาพท่ี 2-10 แสดงแนวคิดการออกแบบเวบ็ไซตส์ าหรับอุปกรณ์โมบายเป็นล าดบัแรก   
                                          (ท่ีมา https://blog.stephaniewalter.fr, 2016) 

   2.4.4 การแปลงเว็บไซต์ให้เป็น RWD ทีละส่วน (piecemeal) คือ การแบ่ง
เวบ็ไซตอ์อกเป็นส่วนๆ และท าการแปลงให้เป็น RWD ทีละส่วน เหมาะส าหรับเวบ็ไซต์
ท่ีไม่สามารถแปลงหน้าเวบ็ทั้งหมดให้เป็น RWD ไดใ้นการเปล่ียนแปลงเพียงคร้ังเดียว 
เช่น หนา้เวบ็ท่ีจ  าเป็นตอ้งใชง้านบนหนา้จอคอมพิวเตอร์พีซีเท่านั้น หรือติดในเร่ืองของ
งบประมาณ เป็นตน้ แสดงดงัภาพท่ี 2-11 
 

 
 

  ภาพท่ี 2-11 แสดงแนวคิดการเปล่ียนเวบ็ไซตใ์ห้เป็น RWD ทีละส่วน (piecemeal) 
 

responsive 
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 2.5 กรอบงาน หรือเฟรมเวิร์ก (Framework) ทีใ่ช้ส าหรับการพฒันาเวบ็ไซต์แบบ RWD 
  การพฒันาเว็บไซต์ในลกัษณะของ RWD ในยุคปัจจุบนั ผูพ้ฒันาส่วนใหญ่เลือกใช้
กรอบงาน หรือเฟรมเวิร์ก (Framework) ส าหรับก าหนดโครงสร้างและรูปแบบของเวบ็ไซตเ์พิ่มมาก
ข้ึน โดยลกัษณะท่ีส าคญัของเฟรมเวร์ิก คือ ชุดค าสั่งท่ีมีการตั้งค่าไวส้ าหรับเรียกใชง้านในการพฒันา
เวบ็ไซต ์ซ่ึงจะท าให้เวบ็ไซตท่ี์พฒันามีรูปแบบไปในทิศทางเดียวกนั ประกอบดว้ย 3 องคป์ระกอบ 
คือ (1) การก าหนดค่าองคป์ระกอบพื้นฐาน (components) (2) การจดัโครงสร้างหนา้เวบ็ (CSS grid)  
และ(3) สไตล์ชีตพื้นฐาน (base CSS) ซ่ึงอาจมีภาษาจาวาสคริปต ์(JavaScript)  เขา้มามีส่วนช่วยใน
การก าหนดการตั้งค่าเพิ่มเติมในบางเฟรมเวร์ิก ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 
 
  2.5.1 การก าหนดค่าองคป์ระกอบพื้นฐาน (components) 

  องคป์ระกอบพื้นฐาน คือ ลกัษณะของรูปแบบท่ีถูกเรียกใชบ้่อย ๆ ท าใหไ้ม่ตอ้ง
มีการก าหนดค่าหลายคร้ัง สามารถก าหนดพียงคร้ังเดียวใหอ้ยูใ่นรูปของสไตลชี์ท เช่น 
รูปแบบของปุ่มกด ไอคอน รูปแบบการแสดงผลตวัเลือกต่างๆ เป็นต้น แสดงดัง 
ภาพท่ี 2-12 

 
 

  ภาพท่ี 2-12 แสดงองคป์ระกอบพื้นฐานของเฟรมเวร์ิก (ท่ีมา : webappers.com) 
 
  2.5.2 การจดัโครงสร้างหนา้เวบ็ (CSS grid)  

  การจดัโครงสร้างหน้าเวบ็ คือ การก าหนดต าแหน่งของการแสดงผลในหน้า
เวบ็ไซต ์โดยแบ่งออกเป็นคอลมัน์ และระยะห่างระหวา่งคอลมัน์ เพื่อให้รูปแบบของ
เวบ็ไซตเ์ป็นไปในทิศทางเดียวกนั ดงัภาพท่ี 2-13 

 

http://www.webappers.com/2013/05/08/pretty-neat-jquery-mobile-theme-based-on-flat-ui/
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  ภาพท่ี 2-13 แสดงการจดัโครงสร้างหนา้เวบ็ของเฟรมเวร์ิก (ท่ีมา : designmodo.com) 
  
   

2.5.3 สไตลชี์ตพื้นฐาน (base CSS) 
  สไตล์ชีตพื้นฐาน เป็นการก าหนดค่าพื้นฐานในการแสดงผลของหน้าเวบ็ ท่ีถูกตั้งค่า
ไวใ้ห้ใชเ้หมือนกนัทั้งเวบ็ไซต ์เช่น ขนาดของตวัอกัษร รูปแบบของตาราง หรือการแสดง
ภาพ เป็นตน้ ดงัภาพท่ี 2-14  

    

 
 

  ภาพท่ี 2-14 แสดงสไตลชี์ตพื้นฐานการแสดงภาพ (ท่ีมา : getbootstrap.com) 
 

 และในปี 2016 เว็บไซต์ GitHub.com ได้ท าการจดัอนัดบัความนิยมของเฟรมเวิร์กไว ้ 
5 อันดับ ดัง น้ี  (1)  บูตสแตรป (Bootstrap)  (2) ซิแมนติกยูไอ (Semantic UI)  (3) ฟาวเดชัน 
(Foundation) (4) เพียว (Pure) และ(5) ยไูอคิท (UIkit) 
 และจากการศึกษางานวจิยัของ Voutilainen และคณะ (2015) งานวจิยัน้ีน าเสนอเคร่ืองมือ
เฟรมเวิร์กบูตสแตรป (Bootstrap) ส าหรับการแกปั้ญหาในการออกแบบเวบ็ไซตส์ าหรับอุปกรณ์โม
บาย จากการใชง้านซอฟตแ์วร์โอเพนซอร์ซ CNAK และ Drupal ท่ีไม่สามารถรองรับการใชง้านผา่น
อุปกรณ์โมบายได ้และผูว้ิจยัไดก้ล่าวถึงบูตสแตรปวา่ เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยในการออกแบบหน้าจอ
แสดงผล ดว้ยการก าหนดการตั้งค่า รูปแบบตวัอกัษร การวางต าแหน่งการแสดงผล ปุ่มกด การน า

http://designmodo.com/grid-systems/


15 
 

ทาง และองค์ประกอบส่วนติดต่อผูใ้ช้งานอ่ืน ๆ ผ่านสไตล์ชีท และจาวาสคริปต์ โดยในวนัท่ี  
20 สิงหาคม 2013 มีการพฒันาบูตสแตรปรุ่น 3.0 ท่ีรองรับการออกแบบส าหรับอุปกรณ์โมบายเป็น
อันดับแรก “mobile first” โดยโครงสร้างของบูตสแตรปน้ี จะข้ึนอยู่กับระบบกริด (grid) โดย
ก าหนดว่าใน 1 แถว จะมี 12 คอลมัน์ นักพฒันาสามารถก าหนดองค์ประกอบแบบใดก็ได้ โดย
ผลรวมของคอลมัน์ตอ้งไม่เกิน 12 คอลมัน์ แสดงดงัภาพท่ี 2-15 

  

 
 

  ภาพท่ี 2-15 แสดงระบบกริด (grid) ของเฟรมเวร์ิกบูตสแตรป 
 
  นอกเหนือจากระบบกริดท่ียืดหยุน่แลว้ บูตสแตรปยงัมีโครงสร้างส าหรับการพฒันาใน

รูปแบบ RWD โดยใชส้ไตล์ชีตในการก าหนดคุณลกัษณะให้เขา้กบัอุปกรณ์ท่ีใช้งาน ซ่ึงเฟรมเวิร์ก
บูตสแตรปจะตดัสินใจการแสดงผลบนพื้นฐานความกวา้งของหน้าต่างเบราวเ์ซอร์ท่ีใช้งานอยูบ่น
อุปกรณ์  
  จากการศึกษาการพฒันาเวบ็ไซตต์ามแนวคิด RWD งานนิพนธ์น้ี ใชว้ิธีการออกแบบ
ระบบส าหรับอุปกรณ์โมบายเป็นล าดบัแรก (mobile first design) และเลือกใช้เคร่ืองมือเฟรมเวิร์ก 
บูตสแตรป (Bootstrap) ในการพฒันาตน้แบบระบบ ฯ เพื่อตอบสนองการใชง้านของผูใ้ช้งานตาม
ปรากฏการณ์ BYOD ซ่ึงเคร่ืองมือเฟรมเวิร์กบูตสแตรป เป็นเคร่ืองมือท่ีนกัพฒันาให้ความนิยม และ
สนบัสนุนการออกแบบเวบ็ไซตต์ามแนวคิด RWD สามารถใชง้านผา่นอุปกรณ์โมบาย สมาร์ทโฟน 
แทบ็เล็ต คอมพิวเตอร์โนต้บุค๊ และคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลได ้ 
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3. ระบบสารสนเทศ Students2551 และทฤษฎทีีเ่กีย่วกบัการพฒันาระบบ 
 ในส่วนน้ีประกอบด้วย 3 หัวขอ้ คือ (1) ระบบสารสนเทศ Students2551 (2) วงจรการ
พฒันาระบบ (Software Development Life Cycle:  SDLC) และ(3) การประเมินดว้ยวิธีสนทนากลุ่ม 
(focus group discussion method) 
 3.1 ระบบสารสนเทศ Students2551 (อมัพร ชมเด็จ, 2559) 
  โปรแกรม Students2551 เป็นโปรแกรมส าเร็จรูป ท่ีใช้งานอยู่ในคอมพิวเตอร์พีซี 
(Stand-alone Computer) คือ คอมพิวเตอร์ท่ีไม่ได้เช่ือมต่อกบัระบบเครือข่ายคอมพิวเตอร์ การใช้
งานระบบสารสนเทศ students2551 มีวตัถุประสงคเ์พื่อเก็บรวบรวมขอ้มูลผลการเรียนของนกัเรียน 
ประวติัส่วนตวัของนกัเรียน เพื่อการออกระเบียนแสดงผลการเรียนของนกัเรียน (ปพ.1) ซ่ึงขอ้มูลท่ี
ถูกเก็บไว้ภายในระบบไม่สามารถเข้าถึงได้จากเคร่ืองคอมพิวเตอร์ หรืออุปกรณ์เคร่ืองอ่ืน
นอกเหนือจากเคร่ืองท่ีลงโปรแกรมไว ้ แสดงดงัภาพท่ี 2-16 

 

 

 
  ภาพท่ี 2-16 แสดงหนา้จอโปรแกรม students2551  
 

จากการสอบถามถึงความตอ้งการในการเขา้ถึงขอ้มูลของผูบ้ริหาร ครูผูส้อน ครูประจ าชั้น 
นกัเรียนและผูป้กครอง พบว่า มีความตอ้งการเขา้ถึงขอ้มูลสารสนเทศจากระบบ students2551 ใน
สาเหตุท่ีแตกต่างกนั เช่น ผูบ้ริหารตอ้งการดูยอดสรุปนักเรียนกลุ่มผลการเรียนติดคา้ง ครูผูส้อน
ตอ้งการดูผลการเรียนเฉล่ียของนกัเรียนในรายวิชาท่ีสอน ครูประจ าชั้นตอ้งการดูผลการเรียนเฉล่ีย
ในแต่ละรายวชิาของนกัเรียนในท่ีปรึกษา เป็นตน้  

และจากการศึกษาการใช้งานโปรแกรม Students2551 ทางด้านของการน าเสนอผลการ
เรียนของนักเรียน พบว่า ข้อมูลผลการเรียนติดค้างของนักเรียนทางโปรแกรม ฯ มีการสรุปไว้
ส าหรับผูบ้ริหารแล้วเพียงแต่ไม่สามารถเรียกดูออนไลน์ได้ แต่การเขา้ถึงขอ้มูลผลการเรียนของ
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นกัเรียนภายในโปรแกรม ฯ ไม่สามารถท าได ้เพราะมีเพียงเจา้หนา้ท่ีเท่านั้นท่ีสามารถเขา้ถึงขอ้มูล
ดงักล่าวได ้หากตอ้งการขอขอ้มูลผลการเรียน นายทะเบียนจะพิมพอ์อกมาเป็นระเบียนแสดงผลการ
เรียนของนกัเรียน (ปพ.1) หากครูผูส้อนและครูประจ าชั้น ตอ้งการหาค่าเฉล่ียยอ้นหลงัของผลการ
เรียนในแต่ละรายวิชาของนกัเรียน ตอ้งท าดว้ยตนเอง ซ่ึงไม่ตอบสนองต่อความตอ้งการ แสดงดงั
ภาพท่ี 2-17 

 

 
 

  ภาพท่ี 2-17 แสดงการคดักรองรายวชิาในใบระเบียนผลการเรียนของนกัเรียน 
 
จากภาพท่ี 2-17 การคดักรองรายวิชาท าให้ครูผูส้อนและครูประจ าชั้น รู้ผลการเรียนเฉล่ีย

ยอ้นหลงัในแต่ละรายวชิาของนกัเรียนไดย้าก เพราะตอ้งท าทีละรายวชิา และทีละคน  
จากความส าคญัดงักล่าว และปรากฏการณ์ท่ีผูใ้ชง้านน าสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตเขา้มาใช้

ภายในส านักงาน (Bring Your Own Device:  BYOD) และการพฒันาระบบสารสนเทศท่ีทนัสมยั
มากยิง่ข้ึน จึงเป็นท่ีมาของการประยกุตใ์ชแ้นวคิด RWD กบัการพฒันาตน้แบบระบบติดตามผลการ
เรียนของนักเรียน โดยใช้ข้อมูลจากโปรแกรม students2551 ของโรงเรียนสตรีประเสริฐศิลป์ 
จงัหวดัตราด เป็นกรณีศึกษา เพื่อให้ผูบ้ริหาร ครู และนกัเรียน สามารถเขา้ถึงขอ้มูลสารสนเทศของ
โปรแกรม students2551 ไดต้ลอดเวลา และใชง้านอยูบ่นอุปกรณ์สมาร์ทโฟนและแทบ็เล็ตได ้
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 3.2 วงจรการพฒันาระบบ (Software Development Life Cycle:  SDLC)  
 

 

  ภาพท่ี 2-18  แสดงวงจรการพฒันาระบบ SDLC (ดดัแปลงจาก : wordpress.com) 
 

 วงจรการพฒันาระบบ  (Software Development Life Cycle:  SDLC) เป็นกระบวนการใน
การพฒันาระบบสารสนเทศเพื่อตอบสนองความตอ้งการของผูใ้ช้ โดยอาจเป็นการพฒันาระบบ
ข้ึนมาใหม่หรือเป็นการน าระบบเดิมท่ีมีอยู่แล้วมาปรับเปล่ียน วงจรการพฒันาระบบแบ่งตาม
กระบวนการการพฒันาออกเป็น 5 ขั้นตอน ดงัน้ี 

  2.3.1 ขั้นตอนการวางแผนโครงงาน (Project Planning Phase) คือ การวางแผนการ
ด าเนินงานและก าหนดระยะเวลาในการด าเนินงาน 
  2.3.2 ขั้นตอนการวิเคราะห์ระบบ (Analysis Phase) คือ การเก็บรวบรวมความ
ตอ้งการของผูใ้ช้งานระบบ จากการสอบถาม สัมภาษณ์ หรือตอบแบบสอบถาม และ
ศึกษาระบบงานเดิม เพื่อใหไ้ดม้าซ่ึงความตอ้งการของระบบโดยภาพรวม  
  2.3.3 ขั้นตอนการออกแบบระบบ (Design Phase)  คือ การออกแบบส่วนติดต่อกบั
ผูใ้ชง้าน ศึกษาแนวคิดและเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการพฒันาระบบ  
  2.3.4 ขั้นตอนการพฒันาระบบ (Implementation)  คือ การเขียนโปรแกรมเพื่อให้
ระบบใช้งานได้ตามท่ีออกแบบไว ้ท าการทดสอบระบบเพื่อตรวจสอบหาขอ้ผิดพลาด
ของระบบ 
  2.3.5 ขั้นตอนการน าไปใช้จริงและการสนับสนุนการใช้งานระบบ (Support 
Phase) คือ การทดสอบการใชง้านจากผูใ้ชง้าน และการปรับปรุงระบบ 

 
 
 

https://www.google.co.th/url?sa=i&rct=j&q=&esrc=s&source=images&cd=&cad=rja&uact=8&ved=&url=http://qiriskiju.blogspot.com/2014/09/sdlc-systems-development-life-cycle_15.html&bvm=bv.127178174,d.c2I&psig=AFQjCNGtuFAhPXttFV619E8qYUk4KfhISQ&ust=1469003384932651


19 
 

 3.3 การประเมินด้วยวธีิสนทนากลุ่ม (focus group discussion method)  
  การสนทนากลุ่ม หมายถึง การรวบรวมขอ้มูลจากการนัง่สนทนาของกลุ่มผูใ้ห้ขอ้มูล 
(Key Informant) โดยผูเ้ขา้ร่วมการสนทนากลุ่มจะถูกคดัเลือกจากผูมี้ประสบการณ์ตรง หรือเป็นผูท่ี้
สามารถให้ขอ้มูลท่ีตอ้งการได้ ดงันั้น ผูเ้ขา้ร่วมการสนทนากลุ่มจึงจะเป็นท่ีมีคุณลกัษณะหลาย ๆ 
ประการท่ีคลา้ยคลึงกนั (Homogeneity) โดยกลุ่มคนเหล่าน้ี จะถูกเชิญให้มาร่วมวงสนทนากนัอยา่ง
เป็นธรรมชาติ ในบรรยากาศท่ีเหมาะสม (รศ.ดร.วรวฒิุ โรมรัตนพนัธ์, 2014) 

 
  จากการศึกษางานวิจยัของ Richard A. Krueger (2002) กล่าวถึงขั้นตอนในการท า
สนทนากลุ่มวา่ ประกอบดว้ย 4 ขั้นตอนหลกั ดงัน้ี 

  1. การก าหนดผูเ้ขา้ร่วม คือ การคดัเลือกผูเ้ขา้ร่วมการสนทนากลุ่มท่ีท าอย่าง
รอบคอบ คัดเลือกผูเ้ข้าร่วม 5-10 คน โดยกลุ่มท่ีแนะน าคือ 6-8 คน และในการ
คดัเลือกผูเ้ขา้ร่วมตอ้งมีความสัมพนัธ์กนั 
  2. การก าหนดส่ิงแวดล้อม คือ การจดัการสนทนากลุ่ม ควรใช้ท่ีนั่งรูปแบบ
วงกลม มีบรรยากาศสบาย และใชเ้คร่ืองบนัทึกเสียงการสนทนา 
  3. การด าเนินรายการ คือ ผูด้  าเนินรายการท าหนา้ท่ีในการน าเสนอวตัถุประสงค์
ของการสนทนากลุ่ม ซกัถามเพื่อหาขอ้เสนอแนะ ซ่ึงผูด้  าเนินรายการตอ้งมีทกัษะใน
การน าเสนอ และสามารถสร้างบรรยากาศให้ผูเ้ขา้ร่วมมีความเป็นอิสระในการให้
ความคิดเห็น 
  4. การวิเคราะห์และการรายงาน คือ การวิเคราะห์ระบบ และการออกรายงาน
ขอ้เสนอแนะท่ีไดรั้บจากการสนทนากลุ่ม 

 
  และจากการศึกษางานวิจัยของ Kontio , lehtola และ Bragge (2004) พบว่า การ
ประเมินงานนิพนธ์แบบสนทนากลุ่ม มีขอ้ดี คือ เสียค่าใชจ่้ายนอ้ยแต่มีประสิทธิภาพในการประเมิน 
และเห็นผลการประเมินไดอ้ยา่งรวดเร็ว จากขอ้เสนอแนะและขอ้คิดเห็นจากผูเ้ขา้ร่วมสนทนา โดยมี
ขั้นตอนในการท าสนทนากลุ่ม ดงัน้ี 

 1. ก าหนดค าถามของงานนิพนธ์  
    การสนทนากลุ่มเป็นวิธีการประเมินท่ีมีประโยชน์ถา้ผูท้  างานนิพนธ์สามารถ
ถามค าถามท่ีเก่ียวข้องกับงาน และความต้องการของงาน เพราะจะท าให้ได้รับ
ขอ้เสนอแนะท่ีสามารถน าไปใชใ้นการพฒันางานนิพนธ์ได ้
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 2. วางแผนในการจดัประชุมสนทนากลุ่ม  
   ในการประชุมสนทนากลุ่มในแต่ละคร้ังใช้เวลาประมาณ 2-3 ชั่วโมง มีการ
ก าหนดตารางเวลา และก าหนดประเด็นในการสนทนากลุ่มไวล่้วงหน้า โดยจ านวน
ประเด็นในการสนทนากลุ่มตอ้งคลอบคลุมความตอ้งการ และถูกจ ากดัให้เหมาะสม
กบัเวลา เพื่อใหผู้เ้ขา้ร่วมสนทนาเขา้ใจปัญหา 
 3. เลือกผูเ้ขา้ร่วมสนทนา  
   คุณค่าของการประชุมสนทนากลุ่มข้ึนอยูก่บัผูเ้ขา้ร่วม ดงันั้นผูเ้ขา้ร่วมท่ีมีความ
ชาญฉลาดและมีแรงจูงใจมีความส าคญัต่อความส าเร็จของการสนทนากลุ่ม ทั้งน้ี
ข้ึนอยูก่บัค  าถามและประสบการณ์ของผูเ้ขา้ร่วมดว้ย 
 4. การด าเนินการสนทนากลุ่ม  
  ในขั้นตอนของการด าเนินการ ผูด้  าเนินรายการต้องค านึงถึงเวลาเป็นหลัก  
ในการบรรยายวตัถุประสงค ์เป้าหมาย และหวัขอ้การน าเสนอ โดยเร่ิมจากเป้าหมาย
และกฏพื้นฐานและหวัขอ้ท่ีจะน าเสนอตามปกติ   

 

4. งานวจิัยทีเ่กีย่วข้องกบัการพฒันาเวบ็ไซต์แบบ RWD 
4.1 ระบบติดตามความสามารถในการเรียนการสอนบนมือถือ ของนักศึกษาในหลกัสูตร

ปริญญาตรี (Competency Tracking Mobile Application for IS Students) 
งานวิจยัของ Swapna และ Venky (2016) มีเป้าหมายในการติดตามความสามารถในการ

เรียนการสอนประจ าสัปดาห์ของนักศึกษา ในหลกัสูตรปริญญาตรี  ผ่านอุปกรณ์โมบาย โดยให้
นกัศึกษาประเมินหลกัสูตรเพื่อวิเคราะห์หาช่องวา่ง เพื่อเป็นส่วนช่วยให้ผูท่ี้มีหนา้ท่ีในการปรับปรุง
หลกัสูตรเขา้มาแทรกแทรงและพฒันา เพื่อการเตรียมความพร้อมต่อการส่งมอบหลกัสูตร โดย
ขอ้เสนอแนะของนักศึกษาจะถูกจดัเก็บไว ้ เพื่อเป็นหลกัฐานในการพิจารณาปรับปรุงหลักสูตร
ต่อไป 
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4.2  การใช้แนวคิดการออกแบบเว็บไซต์ที่รองรับการใช้งานบนทุกหน้าจออุปกรณ์ ส าหรับ
การปรับปรุงการแสดงผลของเว็บ (Implementing Responsive Web Design for Enhanced Web 
Presence) 

งานวิจยัของ Mohorovičić (2013) น าเสนอแนวโน้มการพฒันาเว็บไซต์โดยใช้แนวคิด 
RWD จากการศึกษาการใช้งานเว็บไซต์บนอุปกรณ์สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต ท่ีเพิ่มข้ึน เพราะ
ผูใ้ช้งานจ านวนมากเปล่ียนจากการเขา้ถึงเวบ็ไซต์จากคอมพิวเตอร์เป็นสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ต 
มากยิ่งข้ึน ตามรายงานการวิจัยของ Gartner's แสดงให้เห็นถึงการลดลงของการจัดส่งของ
คอมพิวเตอร์พีซี และการเพิ่มข้ึนของการจดัส่งสมาร์ทโฟน แท็บเล็ต และโทรศพัทมื์อถือ เน่ืองจาก
จ านวนการจดัส่งรวมของอุปกรณ์ทั้งหมดมีอตัราการเติบโตอยูท่ี่ 9% จากปี 2012 อยูท่ี่ 2.4 พนัลา้น
ช้ินในปี 2013 โดยรายงานยงัระบุอีกวา่ การจดัส่งในปี 2013 อุปกรณ์แทบ็เล็ตและสมาร์ทโฟนมีการ
จดัส่งเพิ่มข้ึน 69.8% แต่คอมพิวเตอร์พีซีมีการจดัส่งลดลง 7.6% เม่ือเทียบกบัปี 2012 และจากการ
คาดการณ์ของ Gartner's ยอดการจดัส่งรวมจะเพิ่มข้ึนอยู่ท่ี 2.9 พนัลา้นช้ินในปี 2017 ท าให้เห็นถึง
อตัราการเพิ่มข้ึนของผูใ้ช้งานในกลุ่มอุปกรณ์แท็บเล็ตและสมาร์ทโฟนท่ีเพิ่มข้ึนอย่างต่อเน่ือง  
ซ่ึงตรงกนัขา้มกบักลุ่มผูใ้ชง้านคอมพิวเตอร์พีซี ท่ีมีอตัราลดลงอยา่งต่อเน่ืองเช่นกนั 

 
4.3  การออกแบบและการวิจัยการตอบสนองของเว็บไซต์ที่สนับสนุนอุปกรณ์การเรียนรู้

เคล่ือนที ่(The Design and Research of Responsive Web Supporting Mobile Learning Devices) 
งานวิจยัของ PENG และ ZHOU (2015) กล่าวถึงการออกแบบเวบ็ไซต์ในลกัษณะ RWD  

วา่เป็นการออกแบบและการพฒันาเวบ็ไซตใ์ห้ดีท่ีสุดส าหรับผูใ้ช ้สามารถรองรับอุปกรณ์ท่ีมีความ
หลากหลาย ทั้งระบบปฏิบติัการ ขนาดหนา้จอ และการวางแนวของหนา้จอ นัน่คือการพฒันาโดย
ค านึงถึงผูใ้ชง้านทั้งจากคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล สมาร์ทโฟน และแท็บเล็ต ให้สามารถเรียกดูหน้า
เว็บท่ีมีการปรับเปล่ียนและปรับขนาดให้เข้ากบัประเภทและหน้าจอของอุปกรณ์ท่ีแตกต่างกนั 
โดยอตัโนมติั โดยการใชเ้ทคนิคการพฒันาเวบ็ไซต ์3 อยา่ง คือ (1) การตั้งค่าการแสดงผลให้มีความ
ยืดหยุ่นกับทุกขนาดของหน้าจอ (Fluid grid) (2) การก าหนดขนาดของรูปภาพ (Liquid Image) 
และ(3) การก าหนดรูปแบบของการแสดงผล (Media Queries) 
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4.4  การออกแบบส่วนติดต่อผู้ใช้งานที่รองรับการใช้บริการเว็บผ่านอุปกรณ์ที่หลากหลาย  
(On the Design of a Responsive User Interface for a Multi-Device Web Service) 

งานวิจยัของ Voutilainen J., Salonen J. and Mikkonen T. (2015) น าเสนอ เคร่ืองมือเฟรม
เวิร์กบูตสแตรป (Bootstrap) ส าหรับการแกปั้ญหาในการออกแบบเวบ็ไซตส์ าหรับอุปกรณ์โมบาย 
จากการใช้งานซอฟต์แวร์โอเพนซอร์ซ CNAK และ Drupal ท่ีไม่สามารถรองรับการใช้งานผ่าน
อุปกรณ์โมบายได ้และผูว้ิจยัไดก้ล่าวถึงบูตสแตรปวา่ เป็นเคร่ืองมือท่ีช่วยในการออกแบบหน้าจอ
แสดงผล ดว้ยการก าหนดการตั้งค่า รูปแบบตวัอกัษร การวางต าแหน่งการแสดงผล ปุ่มกด การน า
ทาง และองค์ประกอบส่วนติดต่อผูใ้ช้งานอ่ืน ๆ ผ่านสไตล์ชีท และจาวาสคริปต์ โดยในวนัท่ี 
20 สิงหาคม 2013 มีการพฒันาบูตสแตรปรุ่น 3.0 ท่ีรองรับการออกแบบส าหรับอุปกรณ์โมบายเป็น
ล าดบัแรก “mobile first” และยงัมีโครงสร้างส าหรับการพฒันาในรูปแบบ RWD โดยใช้สไตล์ชีต
ในการก าหนดคุณลักษณะให้เข้ากับอุปกรณ์ท่ีใช้งาน ซ่ึงเฟรมเวิร์กบูตสแตรปจะตดัสินใจการ
แสดงผลบนพื้นฐานความกวา้งของหนา้ต่างเบราวเ์ซอร์ท่ีใชง้านอยูบ่นอุปกรณ์ 

 
สรุป 
 จากการศึกษาเอกสาร ทฤษฎี และงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้ง งานนิพนธ์น้ีประยุกตใ์ชก้ารพฒันา
เวบ็ไซตต์ามแนวคิด RWD และการออกแบบเวบ็ไซตส์ าหรับอุปกรณ์โมบายเป็นล าดบัแรก (mobile 
first design) ในพฒันาตน้แบบระบบติดตามผลการเรียนของนกัเรียน โดยใช้ขอ้มูลจากโปรแกรม 
students2551 ของโรงเรียนสตรีประเสริฐศิลป์ เป็นกรณีศึกษา เพื่อให้ผูใ้ชง้านสามารถเขา้ถึงขอ้มูล 
ผลการเรียนไดจ้ากทุกท่ีทุกเวลา และทุกแพลตฟอร์ม โดยเน้นการออกแบบให้รองรับการใช้งาน
ผ่านสมาร์ทโฟนเป็นหลัก เพื่อตอบสนองความต้องการของผูใ้ช้งานตามปรากฏการณ์ BYOD  
โดยขั้นตอนการพฒันาตน้แบบระบบ ฯ น าเสนอในบทท่ี 3  
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บทที ่3 

วธีิด ำเนินงำนนิพนธ์ 

 จากการศึกษาการพฒันาเว็บไซต์ท่ีรองรับกับการใช้งานบนทุกหน้าจออุปกรณ์ ตาม
แนวคิด (Responsive Web Design:  RWD) งานนิพนธ์น้ีเลือกใช้วิธีการออกแบบเว็บไซต์ส าหรับ
อุปกรณ์โมบายเป็นล าดับแรก (mobile first design) ในการออกแบบหน้าจอระบบ และเลือกใช้
กรอบงาน หรือเฟรมเวิร์กบูตสแตรป (Bootstrap) ในการก าหนดการย่อ ขยาย ขนาดของตวัอกัษร 
รูปภาพ และส่วนประกอบต่าง ๆ ภายในเวบ็ไซต ์เพื่อการแสดงผลท่ีดีในทุกอุปกรณ์ เป็นเคร่ืองมือ
ในการพฒันาตน้แบบระบบ และใช้ขอ้มูลจากระบบสารสนเทศ ของโรงเรียนสตรีประเสริฐศิลป์ 
แสดงดงัภาพท่ี 3-1 

 

  ภาพท่ี 3-1 แสดงการใชแ้นวคิด RWD กบัการพฒันาตน้แบบระบบ ฯ 

 วิธีการพฒันาตน้แบบระบบ ฯ ด าเนินการตามวงจรพฒันาระบบ (System development 
Life Cycle : SDLC) ซ่ึงประกอบไปดว้ย 5 ขั้นตอน คือ (1) ขั้นตอนการวางแผนโครงงาน (project 
planning phase) (2) ขั้นตอนการวิเคราะห์ระบบ (analysis phase) (3) ขั้นตอนการออกแบบระบบ 
(design phase) (4) ขั้นตอนการพฒันาระบบ (implementation) และ(5) ขั้นตอนการทดสอบระบบ
และการประเมินผลการทดสอบ (testing) แสดงดงัภาพท่ี 3-2 
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  ภาพท่ี 3-2 แสดงวงจรพฒันาระบบ (SDLC) (ดดัแปลงจาก Galeon, 2016) 

3.1  ขั้นตอนกำรวำงแผนโครงงำน (project planning phase)       

 ในขั้นตอนน้ีประกอบดว้ย (1) การศึกษาความตอ้งการของผูใ้ชง้าน และ(2) การวางแผน
การด าเนินงาน และการก าหนดระยะเวลาการด าเนินงาน  

 3.1.1 การศึกษาความตอ้งการของผูใ้ชง้าน 

  จากการสอบถามผูบ้ริหาร ครู และนักเรียน เก่ียวกับการใช้ขอ้มูลสารสนเทศของ
นกัเรียน และขอ้มูลผลการเรียนของนกัเรียน พบวา่ แต่ละคนมีความตอ้งการในการเรียกดูขอ้มูลท่ี
แตกต่างกนั รายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

3.1.1.1 ผูบ้ริหาร ตอ้งการทราบข้อมูลผลการเรียนของนักเรียนท่ีมีผลการเรียนใน
ระดบัต่าง ๆ และนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนติดคา้ง และเรียนซ ้ าชั้น 

3.1.1.2 ครูผูส้อน ตอ้งการทราบขอ้มูลผลการเรียนยอ้นหลงัของนกัเรียนในรายวิชาท่ี
สอน และขอ้มูลประวติัส่วนตวัของนกัเรียน 

3.1.1.3 ครูประจ าชั้น ตอ้งการทราบขอ้มูลผลการเรียนยอ้นหลงั และขอ้มูลประวติั
ส่วนตวัของนกัเรียนในท่ีปรึกษา 

3.1.1.4 นกัเรียน ตอ้งการทราบผลการเรียนเฉล่ียในปัจจุบนั และผลการเรียน
ยอ้นหลงัของตนเอง 

 
 
 

 

 

http://2.bp.blogspot.com/-GTg7S3sX8WI/UdQkJ3T7MsI/AAAAAAAAAOE/LR0OUgl1-Rs/s1051/sdlc.png
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 3.1.2 การวางแผนการด าเนินงาน และก าหนดระยะเวลาในการด าเนินงาน 

 จากการศึกษาความตอ้งการของผูใ้ช้ระบบ การพฒันาตน้แบบระบบติดตามผลการ
เรียนของนกัเรียน กรณีศึกษาโรงเรียนสตรีประเสริฐศิลป์ ก าหนดเวลาท่ีใช ้75 วนั โดยแบ่งเป็นการ
ท างาน ดงัภาพท่ี 3-3 

 

  ภาพท่ี 3-3 แผนการด าเนินงาน 

 

3.2 ขั้นตอนกำรวิเครำะห์ระบบ (Analysis Phase) 

 จากความตอ้งการการเขา้ถึงขอ้มูลของผูบ้ริหาร ครู และนกัเรียน สามารถแสดงภาพรวม
ของการท างาน และผูใ้ชง้านท่ีเก่ียวขอ้งกบัระบบ ดงัภาพท่ี 3-4  

 

  ภาพท่ี 3-4 แสดงแผนภาพยสูเคสตน้แบบระบบติดตามผลการเรียนของนกัเรียน ฯ 

จากแผนภาพยูสเคสของตน้แบบระบบติดตามผลการเรียนของนกัเรียน ฯ  สามารถเขียน
รายละเอียดค าอธิบายยสูเคสไดด้งัตารางท่ี 3-1 

ตน้แบบระบบติดตามผลการเรียนของนกัเรียน กรณีศกึษา โรงเรียนสตรีประเสริฐศิลป์ 
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ตารางท่ี 3-1 อธิบายแผนภาพยสูเคสของตน้แบบระบบติดตามผลการเรียนของนกัเรียน ฯ 

ผูใ้ชง้าน 
หมายเลข 
ยสูเคส 

ช่ือยสูเคส รายละเอียด 

ครูประจ า
ชั้น/ครูผูส้อน 

UC01 เรียกดูตารางสอน แสดงตารางสอนครู 

UC02 เรียกดูนกัเรียนในท่ี
ปรึกษา 

แสดงรายช่ือและ ประวติั
ส่วนตวัของนกัเรียน 

UC03 เรียกดูผลการเรียน
ยอ้นหลงัของนกัเรียนใน
ท่ีปรึกษา 

แสดงผลการเรียน ของ
นกัเรียนในท่ีปรึกษา  

UC04 คน้หานกัเรียน แสดงประวติัส่วนตวั ผล
การเรียนของนกัเรียนท่ี
คน้หา 

ครูผูส้อน UC05 เรียกดูผลการเรียนแยก
ตามรายวชิา 

แสดงผลการเรียน
ยอ้นหลงัของนกัเรียนตาม
วชิาท่ีสอน 

นกัเรียน UC06 เรียกดูผลการเรียน แสดงผลการเรียนเฉล่ีย
ปัจจุบนัและผลการเรียน
ยอ้นหลงัทุกรายวชิา 

ผูบ้ริหาร/
ครูผูส้อน/ครู
ประจ าชั้น 

UC07 เรียกดูสถิติผลการเรียน
ของโรงเรียน 

แสดงสถิติผลการเรียน
เฉล่ียตามกลุ่มของ
นกัเรียนแยกเป็นระดบัชั้น  
และแสดงสถิตินกัเรียนมี
ผลการเรียนติดคา้งและ
เรียนซ ้ าชั้นยอ้นหลงั 4 ปี 

 

รายละเอียดการท างานของแต่ละยสูเคส จะปรากฏอยูใ่นภาคผนวก ก 
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3.3 ขั้นตอนกำรออกแบบระบบ (Design phase) 

 จากการศึกษาแนวคิด RWD และวิธีการออกแบบเว็บไซต์ส าหรับอุปกรณ์โมบายเป็น 
ล าดบัแรก (mobile first design) การออกแบบเวบ็ไซตต์อ้งปรับเปล่ียนการแสดงผลให้เขา้กบัแต่ละ
ขนาดของหน้าจออุปกรณ์ และต้องสามารถรองรับการใช้งานผ่านอุปกรณ์โมบาย แท็บเล็ต 
คอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ค และคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลได้ ซ่ึงการออกแบบส่วนติดต่อผู ้ใช้งาน
ประกอบดว้ยการแสดงผลบนหนา้จอ 3 อุปกรณ์ ไดแ้ก่ สมาร์ทโฟน แทบ็เล็ต และคอมพิวเตอร์ส่วน
บุคคล โดยอุปกรณ์ประเภทสมาร์ทโฟนและแทบ็เล็ต สามารถวางแนวการดูขอ้มูลไดส้องทิศทางคือ
แนวตั้ง และแนวนอน ส่วนคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลนั้น แสดงผลไดใ้นทิศทางเดียว ดงัภาพท่ี 3-5
    

 

  ภาพท่ี 3-5 แสดงการออกแบบตามขนาดของหนา้จออุปกรณ์ 
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3.3.5 ฐานขอ้มูลตน้แบบระบบติดตามผลการเรียนของนกัเรียน ฯ 

 จากการวิเคราะห์ความตอ้งการของผูใ้ช้งาน และระบบงานเดิมของระบบสารสนเทศ 
students2551 จึงสรุปตารางท่ีจ าเป็นต่อการน าเสนอขอ้มูลทั้งหมด 5 ตาราง ดงัน้ี (1) ตารางขอ้มูล
ของนกัเรียน (2) ตารางระดบัชั้นและห้องเรียนของนกัเรียน (3) ตารางสอนของครู (4) ตารางขอ้มูล
ครู และ(5) ตารางผลการเรียนของนักเรียน ดังภาพท่ี 3-6 โดยรายละเอียดของตารางอยู่ใน 
ภาคผนวก ข 

 

  ภาพท่ี 3-6 Entity relationship diagram ระบบติดตามผลการเรียนของนกัเรียน ฯ 

 

3.4 ขั้นตอนกำรพฒันำระบบ (Implementation) 

 ในขั้นตอนน้ีแบ่งออกเป็น 3 ขั้นตอน ได้แก่ (1) การเตรียมฐานขอ้มูลส าหรับตน้แบบ
ระบบ ฯ(2) การน าเขา้ฐานขอ้มูล และ(3) การพฒันาตน้แบบระบบ ฯ ตามแนวคิด RWD  

 3.4.1 การเตรียมฐานขอ้มูลส าหรับตน้แบบระบบ ฯ 

  การพัฒนาต้นแบบระบบติดตามผลการเรียนของนักเรียน ฯ ในคร้ังน้ี เลือกใช้
ฐานขอ้มูล MySQL เน่ืองจากเป็นท่ีนิยมและไม่มีค่าใชจ่้ายในการใชง้าน แต่ระบบงานเดิมของทาง
โรงเรียนสตรีประเสริฐศิลป์ “ซอร์ฟแวร์ students2551” เก็บขอ้มูลอยูใ่น Microsoft access database 
ซ่ึงขั้นตอนการส่งออกขอ้มูลแสดงดงัรูป 3-7 
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  ภาพท่ี 3-7 แสดงการส่งออกฐานขอ้มูลจาก Microsoft access เป็น Microsoft excel 

 จากภาพท่ี 3-7 เม่ือเลือกฐานขอ้มูลท่ีตอ้งการทางดา้นซ้ายมือแลว้ ให้เลือกเมนู External 
Data ตรงแถบเคร่ืองมือด้านบน และเลือกไอคอน Export to Excel spreadsheet จากนั้นกดบนัทึก 
ขอ้มูลจากฐานขอ้มูลจะถูกส่งออกมาเป็นไฟล ์excel 

 การน าเขา้ขอ้มูลในฐานขอ้มูล MySQL จากโปรแกรม Microsoft excel ตอ้งมีการเปล่ียน
นามสกุลไฟล์ excel ให้อยูใ่นรูปแบบไฟล์ CSV ซ่ึงขั้นตอนการเปล่ียนนามสกุลไฟล์ดงักล่าวแสดง
ดงัภาพท่ี 3-8 

 

  ภาพท่ี 3-8 แสดงการบนัทึกไฟล ์Excel ใหเ้ป็นนามสกุล CSV 

จากภาพท่ี 3-8 หลงัจากเปิดไฟล ์Excel ท่ีส่งออกมา ใหก้ดเลือกเมนู Save As type เป็น CSV 
(Comma delimited) ไฟล ์เพื่อเตรียมพร้อมส าหรับน าเขา้ในระบบฐานขอ้มูล MySQL 
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 3.4.2  การน าเขา้ฐานขอ้มูล  

  ระบบฐานขอ้มูล MySQL มี Graphic User Interface ท่ีเขา้ใจง่าย สะดวกต่อการใชง้าน 
และสามารถเรียกใชผ้่านเวบ็เบราเซอร์โปรแกรม phpMyAdmin ท  าให้การน าเขา้ขอ้มูลมีความง่าย
และไม่มีขั้นตอนท่ีซ ้ าซ้อน ซ่ึงสามารถน าเขา้ขอ้มูลท่ีเตรียมไวจ้ากไฟล์ CSV ผ่านเมนู Import ของ
ระบบฐานขอ้มูล MySQL ดงัภาพท่ี 3-9 

 

  ภาพท่ี 3-9 แสดงการน าเขา้ขอ้มูลไฟล ์CSV ในระบบฐานขอ้มูล MySQL  

 

 3.4.3  การพฒันาตน้แบบระบบ ฯ ตามแนวคิด RWD 

  จากการศึกษาการพฒันาเวบ็ไซตต์ามแนวคิด RWD และการออกแบบเวบ็ไซตส์ าหรับ
อุปกรณ์โมบายเป็นล าดับแรก (mobile first design) งานนิพนธ์น้ี เลือกใช้เฟรมเวิร์กบูตสแตรป 
(Bootstrap)  และเค ร่ืองมือการซ่อนเมนูส าหรับบูตสแตรป (off canvas menu for bootstrap)  
ในการพฒันาตน้แบบระบบ ฯ เพื่อก าหนดรูปแบบการใชง้านเวบ็ไซต ์ 

  เคร่ืองมือการซ่อนเมนูส าหรับบูตสแตรป เป็นเคร่ืองมือท่ีซ่อนการใชง้านในส่วนของ
เมนูน าทางไวด้้านข้าง หรือด้านบน เพื่อให้การแสดงผลของเว็บไซต์บนหน้าจอท่ีมีขนาดเล็ก
สามารถแสดงเน้ือหาได้มากข้ึน รายละเอียดของการใช้งานเคร่ืองมือการซ่อนเมนู ได้แก่  
(1) ติดตั้งสไตล์ชีต และจาวาสคริปต์ ของเฟรมเวิร์กบูตสแตรป (2) ติดตั้งเคร่ืองมือการซ่อนเมนู  
(off canvas menu) บนเว็บไซต์ (3) วางต าแหน่งแสดงเมนูน าทางท่ีถูกซ่อน (4) สร้างโครงสร้าง
องคป์ระกอบเมนูน าทางของบูตสแตรป 
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   3.4.3.1 ติดตั้งสไตลชี์ต และจาวาสคริปต ์ของเฟรมเวร์ิกบูตสแตรป 

 

  ภาพท่ี 3-10 แสดงการติดตั้งสไตลชี์ต และจาวาสคริปต ์ของเฟรมเวิร์กบูตสแตรป 

   3.4.3.2 ติดตั้งเคร่ืองมือการซ่อนเมนู (off canvas menu) บนเวบ็ไซต ์

 

  ภาพท่ี 3-11 แสดงการติดตั้งเคร่ืองมือการซ่อนเมนู (off canvas menu) บนเวบ็ไซต ์

   3.4.3.2 วางต าแหน่งแสดงเมนูน าทางท่ีถูกซ่อน 

 

  ภาพท่ี 3-12 แสดงการวางต าแหน่งแสดงเมนูน าทางท่ีถูกซ่อน 

   3.4.3.3 สร้างโครงสร้างองคป์ระกอบเมนูน าทางของบูตสแตรป 

 

  ภาพท่ี 3-13 แสดงการสร้างโครงสร้างองคป์ระกอบเมนูน าทางของบูตสแตรป 
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3.5 ขั้นตอนกำรทดสอบระบบและกำรประเมินผลกำรทดสอบ 

 จากการพัฒนาต้นแบบระบบ ฯ ตามแนวคิด RWD โดยใช้เคร่ืองมือการซ่อนเมนู
ส าหรับบูตสแตรปในการก าหนดรูปแบบการใชง้าน ในส่วนน้ีน าเสนอ ผลลพัธ์ในการแสดงผลบน
หนา้จอ 3 อุปกรณ์ ไดแ้ก่ (1) สมาร์ทโฟน (2) แทบ็เล็ต และ(3) คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล   

 3.5.1 การแสดงผลบนหนา้จอโทรศพัทมื์อถือ 

   

  ภาพท่ี 3-14 แสดงตวัอยา่งการแสดงผลบนหนา้จอสมาร์ทโฟนแบบแนวตั้ง 

 จากภาพท่ี 3-14 เห็นไดว้่าการแสดงขอ้มูลท่ีเป็นตารางจะถูกบีบอดั ท าให้การแสดงผล
ออกมาไม่สมบูรณ์ ถือเป็นขอ้เสียอยา่งหน่ึงในการน าเสนอขอ้มูลส าหรับดูบนสมาร์ทโฟน เพราะถูก
จ ากดัในเร่ืองของขนาด แต่การออกแบบตามแนวคิด RWD สามารถปรับเปล่ียนการน าเสนอได้ 
เพียงเปล่ียนการวางแนวเป็นแนวนอน ตารางจะขยายใหส้ามารถอ่านไดง่้าย และสมบูรณ์มากข้ึน ดงั
รูปท่ี 3-15 

 

ภาพท่ี 3-15 แสดงตวัอยา่งการแสดงผลบนหนา้จอสมาร์ทโฟนแบบแนวนอน 
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 3.5.2  การแสดงผลบนหนา้จอแทบ็เล็ต 

 

ภาพท่ี 3-16 แสดงตวัอยา่งการแสดงผลบนหนา้จอแทบ็เล็ตแบบแนวตั้ง 

 จากภาพท่ี 3-16 จะเห็นไดว้า่การแสดงผลบนหนา้จออุปกรณ์แท็บเล็ตท่ีมีขนาดใหญ่กว่า
สมาร์ทโฟน ท าให้บางเน้ือหามีขนาดเล็ก การวางแนวในลกัษณะแนวนอนจะช่วยให้การแสดงผล
ไดดี้มากข้ึน ดงัภาพท่ี 3-17 

 

 

ภาพท่ี 3-17 แสดงตวัอยา่งการแสดงผลบนหนา้จอแทบ็เล็ตแบบแนวนอน 
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 3.5.3  การแสดงผลบนหนา้จอคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 

 

ภาพท่ี 3-18 แสดงตวัอยา่งการแสดงผลบนหนา้จอคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 

 จากภาพท่ี 3-18 การแสดงผลบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลท่ีมีขนาดใหญ่กว่า
สมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตมาก ท าให้การแสดงผลของขอ้มูลมีขนาดใหญ่ และแสดงผลไดน้อ้ย ตอ้ง
ใชก้ารเล่ือนเพื่อดูขอ้มูลดา้นล่าง อยา่งไรก็ตามในการน าเสนอขอ้มูลบางประเภทเหมาะส าหรับการ
แสดงผลบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล เช่น การแสดงผลของกราฟส าหรับผูบ้ริหาร เป็นตน้ 
แสดงดงัภาพท่ี 3-19 

 

ภาพท่ี 3-19 แสดงตวัอยา่งการแสดงผลของกราฟวงกลมบนหนา้จอคอมพิวเตอร์พีซี 



35 

 

 

 จากภาพท่ี 3-19 การแสดงผลของกราฟสามารถดูข้อมูลแบบเจาะลึก (drill down) ได้ 
ผูบ้ริหารสามารถมองเห็นถึงภาพรวมและรายละเอียดไดใ้นกราฟเดียว โดยการแสดงผลแบบเจาะลึก 
แสดงดงัภาพท่ี 3-20 

 

ภาพท่ี 3-20 แสดงตวัอยา่งการแสดงผลการเรียกดูขอ้มูลแบบเจาะลึก 

 

 การประเมินผลงานนิพนธ์ของการพฒันาตน้แบบระบบติดตามผลการเรียนของนกัเรียน  
ผูนิ้พนธ์เลือกใช้วิธีการประเมินแบบสนทนากลุ่ม (focus group discussion method) ซ่ึงเป็นวิธีการ
ประเมินท่ีมีประสิทธิภาพ ประหยดัและรวดเร็ว สามารถรวบรวมขอ้เสนอแนะและขอ้คิดเห็นท่ี
เก่ียวขอ้งกบัการพฒันาตน้แบบระบบ ฯ โดยใชแ้นวคิดการพฒันาเวบ็ไซตท่ี์รองรับการใชง้านบนทุก
ขนาดหน้าจอของอุปกรณ์ (Responsive web design) แบ่งออกเป็น 2 กลุ่ม ดงัน้ี (1) กลุ่มผูใ้ช้งาน
ระบบ และ(2) กลุ่มนกัพฒันาเวบ็ไซต ์(web developer)  

 1. กลุ่มผูใ้ช้งานระบบ คือ กลุ่มผูท่ี้มีความตอ้งการในการใช้งานตน้แบบระบบ ได้แก่  
(1) ผูบ้ริหาร (2) ครูผูส้อน (3) ครูประจ าชั้น และ(4) นกัเรียน  
  ขั้นตอนการเตรียมการสนทนากลุ่ม 
  1.1 ก าหนดหวัขอ้ในการน าเสนอ คือ “ตน้แบบระบบติดตามผลการเรียนของนกัเรียน 
สามารถใชง้านไดจ้ริงและมีความสามารถในการน าเสนอขอ้มูลไดค้รบถว้นตามขอบเขตท่ีก าหนด” 
  1.2  วางแผนการท าสนทนากลุ่ม ซ่ึงการสนทนากลุ่มใชเ้วลาประมาณ 1-2 ชัว่โมง และ
เลือกสถานท่ีท่ีปราศจากเสียงรบกวน เพื่อใหผู้ร่้วมสนทนากลุ่มรู้สึกสบาย  
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  1.3 การเลือกผูเ้ขา้ร่วมสนทนากลุ่ม ประกอบดว้ย ผูบ้ริหาร ครูประจ าชั้น ครูผูส้อน 
และนกัเรียน รวม 6 ท่าน 
  1.4 การเตรียมเคร่ืองมือในการสนทนากลุ่ม ประกอบดว้ย คอมพิวเตอร์ จอแสดงผล 
เคร่ืองบนัทึกภาพ เคร่ืองบนัทึกเสียง และสมาร์ทโฟน 6 เคร่ือง 
 2. กลุ่มนักพฒันาเว็บไซต์ (Web Developer) เป็นกลุ่มบุคคลท่ีมีความเช่ียวชาญในการ
พฒันาเว็บไซต์ในรูปแบบต่าง ๆ และทกัษะการเขียนภาษาท่ีหลากหลาย เช่น JavaScript, ASP, 
ASP.NET, PHP,JSP เป็นตน้ 
  ขั้นตอนการเตรียมการสนทนากลุ่ม 
  2.1 ก าหนดหวัขอ้ในการน าเสนอ คือ “แนวคิดการพฒันาเวบ็ไซตท่ี์รองรับการใชง้าน
บนทุกขนาดหนา้จอของอุปกรณ์ (Responsive web design) เหมาะส าหรับการพฒันาตน้แบบระบบ
ติดตามผลการเรียนของนกัเรียน” 
  2.2 วางแผนการท าสนทนากลุ่ม ซ่ึงการสนทนากลุ่มใชเ้วลาประมาณ 2-3 ชัว่โมง และ
เลือกสถานท่ีเป็นหอ้งประชุมขนาดเล็ก สามารถน าเสนอตน้แบบระบบได ้เพื่อใหผู้ร่้วมสนทนากลุ่ม
แสดงความคิดเห็นและขอ้เสนอแนะไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 
  2.3 ผูเ้ขา้ร่วมสนทนากลุ่ม ประกอบดว้ย นกัพฒันาเวบ็ไซต ์3 ท่าน 
  2.4 การเตรียมเคร่ืองมือในการสนทนากลุ่ม ประกอบดว้ย คอมพิวเตอร์ โปรเจคเตอร์ 
เคร่ืองบนัทึกเสียง และสมาร์ทโฟน 3 เคร่ือง 

 

สรุป 

 การพฒันาตน้แบบระบบติดตามผลการเรียนของนักเรียน เป็นการประยุกต์ใช้แนวคิด  
RWD และการออกแบบเวบ็ไซตส์ าหรับอุปกรณ์โมบายเป็นล าดบัแรก (mobile first design) โดยใช ้
เฟรมเวิร์กบูตสแตรป (Bootstrap) และเคร่ืองมือการซ่อนเมนูส าหรับบูตสแตรปในการพฒันาส่วน
ติดต่อผูใ้ช้งานของระบบ ฯ เลือกใช้ขอ้มูลสารสนเทศจากโปรแกรม students2551 เป็นฐานขอ้มูล 
และในการประเมินผลงานนิพนธ์เลือกใช้วิธีการสนทนากลุ่ม ซ่ึงช่วยให้ไดรั้บขอ้เสนอแนะและ
ขอ้คิดเห็นโดยตรงจากกลุ่มผูใ้ชง้าน และกลุ่มนกัพฒันาเวบ็ไซต ์ท าใหส้ามารถพฒันาไดต้รงจุด และ
สามารถน าตน้แบบระบบ ฯ ไปใชง้านไดจ้ริงในอนาคต ส าหรับผลการพฒันาตน้แบบระบบ ฯ และ
ผลการประเมินงานนิพนธ์น าเสนอในบทท่ี 4 
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บทที ่4 

ผลการศึกษา 

 จากการศึกษาและการพฒันาตน้แบบระบบ ฯ ในบทน้ีน าเสนอ (1) ผลการศึกษาการ

พฒันาเวบ็ไซต์ท่ีรองรับกบัการใช้งานบนทุกหน้าจออุปกรณ์ตามแนวคิด RWD (2) ผลการพฒันา

ตน้แบบระบบ ฯ ตามแนวคิด RWD และ(3) ผลการประเมินการใชง้านตน้แบบระบบ ฯ 

4.1 ผลการศึกษาการพฒันาเวบ็ไซต์ทีร่องรับกบัการใช้งานบนทุกหน้าจออุปกรณ์ตามแนวคิด RWD 

 จากการศึกษาการพฒันาเวบ็ไซต์ตามแนวคิด RWD และการประยุกต์ใชแ้นวคิดในการ

ออกแบบระบบให้รองรับการใชง้านบนทุกขนาดของหนา้จออุปกรณ์ ส าหรับระบบติดตามผลการ

เรียนของนกัเรียน สรุปผลการศึกษาไดด้งัน้ี 

 4.1.1 การพฒันาระบบตามแนวคิด RWD สามารถปรับเปล่ียนการแสดงผลให้เหมาะสม

กบัขนาดของหนา้จอในแต่ละอุปกรณ์ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ 

 4.1.2 เป็นการพฒันาโดยใช้โคด้เพียงชุดเดียว และใช้โดเมนเดียว แต่สามารถใชง้านได้

บนทุกอุปกรณ์ ทุกแพลตฟอร์ม 

 4.1.3 การบ ารุงรักษาท าไดง่้าย เพราะมีโคด้เพียงชุดเดียว และมีโดเมนเดียว 

 4.1.4 ส าหรับนักพฒันาระบบ สามารถลดภาระในการเขียนโปรแกรมเพื่อรองรับการ

ท างานบนระบบปฏิบติัการในแต่ละอุปกรณ์  

 4.1.5 เฟรมเวร์ิกบูตสแตรป สามารถช่วยใหก้ารออกแบบเวบ็ไซตใ์นรูปแบบท่ีรองรับการ

ใชง้านบนอุปกรณ์สมาร์ทโฟนไดเ้ป็นอยา่งดี เพราะมีเคร่ืองมือส าหรับการออกแบบเวบ็ไซตส์ าหรับ

อุปกรณ์สมาร์ทโฟนเป็นล าดบัแรก (mobile first design) มาใหเ้ลือกใชง้าน   

 4.1.6 เฟรมเวิร์กบูตสแตรป ช่วยให้ระบบสารสนเทศท่ีพฒันาสามารถใช้งานผ่าน

เบราวเ์ซอร์ของอุปกรณ์รุ่นใหม ่ท่ีมาพร้อมกบัเทคโนโลยใีนปัจจุบนัได ้

 4.1.7 ขอ้จ ากดัของการออกแบบตามแนวคิด RWD  

 4.1.7.1 หนา้จออุปกรณ์ท่ีมีขนาดเล็กมาก ท าให้การแสดงผลของเน้ือหาอาจถูกตดัไป

จนไม่สามารถเขา้ใจเน้ือหาท่ีแสดงได ้

 4.1.7.2 การโหลดรูปภาพยงัเป็นการโหลดจากขนาดจริง ท่ีแสดงบนคอมพิวเตอร์ส่วน

บุคคล ท าใหก้ารโหลดขอ้มูลของหนา้เวบ็ใชเ้วลานานโดยไม่จ  าเป็น 
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4.2 ผลการพฒันาต้นแบบระบบ ฯ ตามแนวคิด RWD   

 จากการศึกษาความตอ้งการของผูใ้ชง้านและศึกษาการพฒันาเวบ็ไซตต์ามแนวคิด RWD 

ดว้ยวธีิการออกแบบเวบ็ไซตส์ าหรับอุปกรณ์โมบายเป็นล าดบัแรก ผลของการพฒันาตน้แบบระบบ

ส าหรับผู ้ใช้งานประกอบด้วย 4 ส่วน ได้แก่  (1) ครูผู ้สอน (2) ครูประจ าชั้ น (3) นักเรียน  

และ(4) ผูบ้ริหาร 

 4.2.1 ส่วนของผูใ้ชง้านท่ีเป็นครูผูส้อน 

ครูผูส้อนสามารถเห็นถึงผลการเรียนยอ้นหลงัของนกัเรียนท่ีสอน  เพื่อเป็นแนวทางในการ

วางแผนการสอน และช่วยพฒันานกัเรียนท่ีมีผลการเรียนในรายวิชาต ่า ให้มีการพฒันาอยูใ่นระดบั 

ท่ีดีข้ึน ซ่ึงประกอบดว้ยหนา้จอการแสดงผลดงัต่อไปน้ี  

  4.2.1.1 หนา้จอตารางสอนของครูผูส้อน 

  ในแต่ละปีการศึกษาตารางสอนของครูผูส้อนจะถูกปรับเปล่ียนอยู่ตลอดเวลา  

ดงันั้นการเขา้ถึงขอ้มูลของนักเรียนท่ีครูผูส้อนตอ้งการ จะถูกเช่ือมโยงกบัตารางสอน 

แสดงดงัภาพท่ี 4-1  

 

  ภาพท่ี 4-1 แสดงหนา้จอตารางสอนบนสมาร์ทโฟน 
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  จากภาพจะเห็นไดว้่าการแสดงผลของตารางในเวบ็ไซต์แบบ RWD มีการบีบอดั

มากในการแสดงผลในแนวตั้ง ผูใ้ชง้านท่ีมีประสบการณ์ในการใชง้านจะเขา้ใจและปรับ

มุมมองของเคร่ืองเป็นแนวนอน เพื่อการแสดงผลท่ีดีข้ึน ดงัภาพท่ี 4-2  

 

 

   ภาพท่ี 4-2 แสดงหนา้จอตารางสอนตามแนวนอนบนสมาร์ทโฟน 

  เม่ือการแสดงผลเปล่ียนเป็นการใชง้านบนอุปกรณ์ท่ีมีหนา้จอขนาดท่ีใหญ่ข้ึน เช่น 

แทบ็เล็ต หรือคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล ระบบก็จะแสดงผลดงัภาพท่ี 4-3 และ ภาพท่ี 4-4  

 

   ภาพท่ี 4-3 แสดงหนา้จอตารางสอนตามแนวนอนบนแทบ็เล็ต 
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 ภาพท่ี 4-4 แสดงหนา้จอตารางสอนบนคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 

 

  ผลการศึกษา พบวา่ การพฒันาระบบตามแนวคิดของ RWD ท าให้สามารถรองรับ

การแสดงผลบนทุกขนาดของหนา้จออุปกรณ์ ในท านองเดียวกนัหนา้จออ่ืน ๆ ก็แสดงผล

ไดเ้ช่นกนั ในท่ีน้ีจะน าเสนอการใชง้านผา่นหนา้จอสมาร์ทโฟนท่ีตอบสนองผูใ้ชง้านท่ีมี

ความตอ้งการใชง้านบนอุปกรณ์พกพา ตามแนวโนม้ปรากฏการณ์ BYOD 

 

  4.2.1.2 หนา้จอแสดงขอ้มูลของนกัเรียนในรายวชิาท่ีสอน 

  การแสดงผลในหน้าจอห้องเรียนท่ีสอน ระบบแสดงข้อมูลนักเรียนแยกตาม

ความสามารถของผลการเรียนของนกัเรียน แบ่งออกเป็น 4 กลุ่ม คือกลุ่มเก่ง กลุ่มกลาง 

กลุ่มอ่อน และกลุ่มนกัเรียนมีผลการเรียนติดคา้ง โดยการน าผลการเรียนยอ้นหลงัในวชิา

ดังกล่าวมาท าการค านวณ และมีการแสดงรายช่ือนักเรียนเม่ือภายในห้องดังกล่าวมี

นกัเรียนท่ีมีประวติัผลการเรียนติดคา้ง  ดงัภาพท่ี 4-5   
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  ภาพท่ี 4-5 แสดงหนา้จอขอ้มูลหอ้งเรียนแยกตามรายวชิาท่ีสอน 

 

  จากรูปท่ี 4-5 นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนติดคา้ง เกรดท่ีแสดงจะเป็นสีแดง ครูผูส้อน

สามารถเลือกการแสดงผลได้จากเมนูบนรายช่ือนักเรียน โดยมีเมนูดังต่อไปน้ี  

(1) แสดงรายช่ือเรียงตามเลขท่ีของนักเรียน (2) แสดงรายช่ือเรียงตามเกรดเฉล่ียของ

นักเรียน (3) แสดงรายช่ือเฉพาะนักเรียนท่ีมีผลการเรียนในกลุ่มเก่ง (4) แสดงรายช่ือ

นกัเรียนท่ีมีผลการเรียนในกลุ่มกลาง (5) แสดงรายช่ือเฉพาะนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนใน

กลุ่มอ่อน และ(6) แสดงรายช่ือนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนติดคา้ง โดยครูผูส้อนสามารถกด

เลือกเขา้ไปดูผลการเรียนยอ้นหลงัของรายวิชาท่ีเก่ียวขอ้งทั้งหมด ของนกัเรียนได ้โดย

การกดเลือกท่ีช่ือของนกัเรียน ระบบจะแสดงขอ้มูลผลการเรียนท่ีเก่ียวขอ้งกบัรายวิชา

ทั้งหมด ดงัภาพท่ี 4-6 
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  ภาพท่ี 4-6 แสดงหนา้จอขอ้มูลผลการเรียนยอ้นหลงัตามรายวชิา 

  หากครูผูส้อนมีความสนใจถึงสาเหตุของการไดม้าของเกรดเฉล่ียดงักล่าว สามารถ

กดเขา้ไปดูประวติัการท าคะแนนเก็บ และคะแนนสอบของนกัเรียนคนดงักล่าวไดโ้ดย

กดเขา้ไปท่ีเกรดเฉล่ียท่ีให้ความสนใจ ระบบจะแสดงขอ้มูลผลคะแนนของนกัเรียนใน

รายวชิาดงักล่าวให ้ดงัภาพท่ี 4-7 

 

  ภาพท่ี 4-7 แสดงหนา้จอขอ้มูลคะแนนของวชิาท่ีเลือก 
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4.2.2 ส่วนของผูใ้ชง้านท่ีเป็นครูประจ าชั้น  

 ครูประจ าชั้นให้ความส าคญักบัผลการเรียนโดยรวม และผลการเรียนแยกตามกลุ่มสาระ

การเรียนรู้ เพื่อจะไดท้ราบถึงผลการเรียนสรุปต่าง ๆ เป็นการก ากบัติดตามผลการเรียนของนกัเรียน

ท่ีมีผลการเรียนในกลุ่มอ่อน หรือกลุ่มกลาง ให้มีการพฒันาข้ึนไปในกลุ่มท่ีสูงข้ึน โดยขอ้มูลของ

นกัเรียนมีการแสดงเกรดเฉล่ียเพื่อง่ายตอ้งการก ากบัติดตาม  

  4.2.2.1 หนา้จอแสดงรายช่ือของนกัเรียนและผลการเรียนเฉล่ีย  

   ในหนา้จอน้ีแสดงรูปภาพ เลขท่ี ช่ือ-นามสกุล รหสัประจ าตวันกัเรียน และผล

การเรียนเฉล่ียของนกัเรียนแต่ละคน ดงัภาพท่ี 4-8 

 

  ภาพท่ี 4-8 แสดงหนา้จอรายช่ือนกัเรียนในท่ีปรึกษา  

  จากภาพท่ี 4-8 จะเห็นว่าเกรดเฉล่ียของนักเรียนมีสีท่ีไม่เหมือนกนั โดยระบบ

เปล่ียนสีในการแสดงผลการเรียนเฉล่ียของนกัเรียนเพื่อให้ครูท่ีปรึกษา ติดตามผลการ

เรียนของนกัเรียนในกลุ่มต่าง ๆ ไดง่้าย โดยกลุ่มเก่งจะใชสี้เขียวเขม้ กลุ่มกลางใชสี้เขียว

อ่อน กลุ่มอ่อนใชสี้เหลือง และกลุ่มผลการเรียนติดคา้งใชสี้แดง 
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 4.2.2.2 หนา้จอแสดงขอ้มูลผลการเรียนของนกัเรียนในท่ีปรึกษา 

  ครูประจ าชั้นสามารถเข้าถึงข้อมูลผลการเรียนโดยเลือกท่ีรายช่ือของนักเรียน 

ระบบจะแสดงข้อมูลผลการเรียนยอ้นหลังในระดบัชั้นท่ีผ่านมา และผลการเรียนทั้ง  

8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ ดงัภาพท่ี 4-9   

 

  

  ภาพท่ี 4-9 แสดงหนา้จอขอ้มูลผลการเรียนของนกัเรียนในท่ีปรึกษา 

  ครูประจ าชั้นสามารถเลือกดูเกรดของแต่ละภาคเรียนของวิชาทั้ง 8 กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ได ้โดยกดไปท่ีกราฟท่ีแสดงผลการเรียนของรายวิชาดงักล่าว ระบบจะแสดงผล

การเรียนยอ้นหลงัของแต่ละภาคเรียน แสดงดงัภาพท่ี 4-10 
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  ภาพท่ี 4-10 แสดงหนา้จอขอ้มูลผลการเรียนยอ้นหลงักลุ่มสาระการเรียนรู้ 

  4.2.2.2 หนา้จอแสดงขอ้มูลประวติัส่วนตวัของนกัเรียน 

  ครูประจ าชั้นสามารถดูขอ้มูลประวติัส่วนตวัของนกัเรียนผา่นเมนู ขอ้มูลส่วนตวั 

ระบบจะแสดงขอ้มูลประวติัส่วนตวัของนกัเรียน ดงัภาพท่ี 4-11 

 

  ภาพท่ี 4-11 แสดงหนา้จอประวติัส่วนตวัของนกัเรียน 
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 4.2.3 ส่วนของผูใ้ชง้านท่ีเป็นนกัเรียน  

  ในส่วนน้ีแสดงผลการเรียนเฉล่ียปัจจุบนั เปรียบเทียบกบันกัเรียนในหอ้งเดียวกนั และ

เปรียบเทียบกับนักเรียนทั้งหมดในสายชั้น เพื่อเป็นการให้นักเรียนกระตุ้นตนเอง รวมถึงให้

ผูป้กครองได้สนับสนุนการเรียนรู้เพื่อให้มีการพฒันาในอนาคต ผลการเรียนท่ีแสดงในส่วนน้ี

ประกอบด้วย 4 ส่วน คือ (1) แสดงผลการเรียนเฉล่ียปัจจุบนั (2) ล าดบัของผลการเรียนภายใน

ห้องเรียน (3) ล าดบัของผลการเรียนในสายชั้น และ(4) เกรดเฉล่ียยอ้นหลงัทั้ง 8 กลุ่มสาระการ

เรียนรู้ของนกัเรียน แสดงดงัภาพท่ี 4-12 

 

   

  ภาพท่ี 4-12 แสดงหนา้จอขอ้มูลผลการเรียนเฉล่ียของนกัเรียน 

ภายในหนา้จอเดียวกนัระบบแสดงผลการเรียนแยกตามกลุ่มสาระการเรียนรู้ 8 กลุ่มสาระ

การเรียนรู้ มีตาราง ค่าเฉล่ีย ค่าสูงสุด และค่าต ่าสุด ของสายชั้นเพื่อใชเ้ปรียบเทียบผลการเรียนของ

ตนเอง ดงัภาพท่ี 4-13 
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  ภาพท่ี 4-13 แสดงหนา้จอขอ้มูลผลการเรียนแยกตามกลุ่มสาระฯ และตารางค่าเฉล่ีย 

 

 4.2.4 ส่วนของผูใ้ชง้านท่ีเป็นผูบ้ริหาร 

  ในส่วนน้ีแสดงกราฟจ านวนนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนติดคา้งประจ าปีการศึกษา และ

กราฟแสดงจ านวนนกัเรียนท่ีซ ้ าชั้นในแต่ละปีการศึกษา โดยมีขอ้มูลยอ้นหลงั 4 ปีการศึกษา เพื่อใช้

เปรียบเทียบแนวทางการวางแผนการรับมือในอนาคต เพื่อลดนกัเรียนซ ้ าชั้นและมีผลการเรียนติด

คา้งในปีถดัไป ดงัภาพท่ี 4-14 และกราฟแสดงจ านวนนกัเรียนแบ่งตามความสามารถของผลการ

เรียนของนกัเรียน โดยแบ่งออกเป็น 3 กลุ่ม ไดแ้ก่ (1) นกัเรียนท่ีมีเกรดเฉล่ีย 1.00-1.99 (2) นกัเรียน

ท่ีมีเกรดเฉล่ีย 2.00-2.99 และ(3) นกัเรียนท่ีมีเกรดเฉล่ีย 3.00-4.00 แสดงดงัภาพท่ี 4-15 

 

  ภาพท่ี 4-14 แสดงหนา้จอกราฟขอ้มูลนกัเรียนมีผลการเรียนติดคา้งและนกัเรียนซ ้ าชั้น 
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  ภาพท่ี 4-15 แสดงหนา้จอขอ้มูลจ านวนนกัเรียนแยกตามกลุ่มผลการเรียน 

 

4.3 ผลการประเมินการพฒันาต้นแบบระบบติดตามผลการเรียนของนักเรียน ฯ 

 การประเมินตน้แบบระบบติดตามผลการเรียนของนักเรียน ฯ  งานนิพนธ์น้ีใช้วีธีการ

ประชุมสนทนากลุ่ม (focus group method) โดยแบ่งผูป้ระเมินผลการพฒันาระบบ ฯ ออกเป็น  

2 กลุ่ม คือ (1) กลุ่มผูใ้ชง้านระบบ (users) และ(2) กลุ่มนกัพฒันาระบบ (developer)  

 4.3.1 กลุ่มผูใ้ชง้านระบบ คือ กลุ่มผูท่ี้มีความตอ้งการในการใชง้านตน้แบบระบบ ไดแ้ก่ 

(1) ผูบ้ริหาร (2) ครูผูส้อน (3) ครูประจ าชั้น และ(4) นกัเรียน โดยผูเ้ขียนงานนิพนธ์เป็นผูด้  าเนินการ

สนทนากลุ่ม เร่ิมจากการน าเสนอปัญหาของระบบสารสนเทศ students2551 วตัถุประสงคข์องงาน

นิพนธ์ ขอบเขตของงานนิพนธ์ และสาธิตการใช้งานตน้แบบระบบ ฯ ผลการประเมินด้วนการ

ประชุมสนทนากลุ่ม พบวา่ ตน้แบบระบบสามารถใชง้านไดดี้ตามการออกแบบเวบ็ไซตแ์บบ RWD 

การออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ชง้านสามารถเขา้ใจไดง่้าย และขอ้มูลตอบสนองความตอ้งการของผูใ้ช ้

ในท่ีประชุมให้ขอ้เสนอแนะและความคิดเห็นเพิ่มเติม เก่ียวกบัการน าเสนอข้อมูลของต้นแบบ 

ระบบ ฯ ดงัน้ี 

 1. ผูบ้ริหารต้องการรายช่ือนักเรียนประกอบในแต่ละกราฟ เพื่อใช้จดัท าเอกสาร 

ประเมินโรงเรียน 

 2.  ครูผู ้สอนต้องการให้ระบบสามารถส่งข้อความให้กับนัก เ รียนท่ี ติดค้าง 

ผลการเรียนในรายวชิาของตน เพื่อกระตุน้การแกไ้ขผลการเรียน 

 3. ครูประจ าชั้นตอ้งการให้แสดงผลการเรียนติดคา้ง ท่ีนักเรียนในท่ีปรึกษาติดคา้ง

 4. นกัเรียนตอ้งการใหแ้สดงระเบียนประวติัผลการเรียน ปพ.1 ในระบบ 

 5. นกัเรียนตอ้งการติดตามผลคะแนนเก็บ คะแนนสอบ คร้ังล่าสุดได ้
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  . 4.3.2 กลุ่มนักพฒันาระบบ (developer) เป็นกลุ่มบุคคลท่ีมีความเช่ียวชาญในการ

พฒันาระบบสารสนเทศ และมีทกัษะการเขียนโปรแกรมดว้ยภาษาท่ีหลากหลาย เช่น JavaScript, 

ASP, ASP.NET, PHP,JSP เป็นต้น ในการด าเนินการสนทนากลุ่มคร้ังน้ี ผูเ้ขียนงานนิพนธ์เป็น

ผูด้  าเนินการประชุมสนทนากลุ่ม เร่ิมจากการน าเสนอหลกัการออกแบบเวบ็ไซตต์ามแนวคิด RWD  

การประยุกต์ใช้แนวคิด RWD กับการพัฒนาต้นแบบระบบติดตามผลการเรียนของนักเรียน  

มีการน าเสนอหน้าจอส่วนติดต่อผูใ้ช้งานท่ีใช้หลกัการออกแบบตามแนวคิด RWD และผูเ้ขา้ร่วม

ประชุมสนทนากลุ่มไดท้ดสอบการใช้งานระบบผ่านอุปกรณ์ต่าง ๆ ไดแ้ก่ สมาร์ทโฟน แท็บเล็ต 

คอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล และคอมพิวเตอร์โนต้บุค๊ ผลการประเมินสรุปไดด้งัน้ี 

  1. การออกแบบระบบตามแนวคิด RWD เหมาะส าหรับการประยุกตใ์ชก้บัระบบ

ติดตามผลการเรียนของนักเรียน เพราะต้นแบบระบบ ฯ สามารถใช้งานได้ง่ายและ

ตอบสนองการใชง้านบนอุปกรณ์ท่ีหลากหลาย 

  2. ควรวิเคราะห์ส่วนติดต่อผูใ้ช้งานท่ีเหมาะสมกบัการแสดงผลบนสมาร์ทโฟน 

หรือคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล จากลกัษณะการใชง้านของผูใ้ช ้

  3. การออกแบบจากขนาดของอุปกรณ์ท่ีมีหนา้จอขนาดเล็กไปหาอุปกรณ์ท่ีมีขนาด

ของหนา้จอใหญ่ข้ึน เป็นแนวคิดการออกแบบท่ีดี 

  4. การแสดงตารางควรเลือกแสดงเฉพาะเน้ือหาท่ีส าคญั และให้ผูใ้ชง้านกดเขา้ไป

ดูรายละเอียดในอีกหนา้หน่ึง 

  5. การออกแบบส่วนติดต่อผูใ้ช้งานมีความยากมากกว่าการออกแบบเว็บไซต ์

ในรูปแบบปกติ เพราะตอ้งออกแบบให้เหมาะสมกบัการแสดงผลของขนาดหน้าจอท่ีมี

ความหลากหลาย 

  6. การพฒันาแบบน้ีดีกวา่การพฒันาเวบ็ไซตท่ี์แยกการใชง้านระหวา่งคอมพิวเตอร์

ส่วนบุคคลกบัสมาร์ทโฟน เพราะพฒันาเพียงคร้ังเดียวสามารถใชง้านไดทุ้กอุปกรณ์ และ

ทุกขนาดของหนา้จอ 

  7. แนวคิด RWD สามารถลดภาระงานของนกัพฒันาระบบได ้เพราะพฒันาเพียง

คร้ังเดียว สามารถแสดงผลไดดี้บนทุกขนาดของหนา้จออุปกรณ์ 
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บทที ่5 

สรุป และอภปิรายผล 

 โจทยข์องงานนิพนธ์น้ี คือ การศึกษาแนวคิด RWD และการประยุกตใ์ช้แนวคิดของ RWD 

ส าหรับ ระบบติดตามผลการเรียนของนักเรียน โดยใช้ข้อมูลจากโปรแกรม students2551  

จากการด าเนินการศึกษา วิเคราะห์ ออกแบบ และพฒันาตน้แบบระบบ พบว่า การพฒันาเวบ็ไซต ์

ตามแนวคิด RWD เหมาะส าหรับการพัฒนาต้นแบบระบบติดตามผลการเรียนของนักเรียน  

เพื่อแกปั้ญหาการใชง้านระบบสารสนเทศ students2551 โดยสรุปไดด้งัน้ี 

1. สามารถให้ผูใ้ช้งานเขา้ถึงขอ้มูลสารสนเทศจากโปรแกรม students2551 ผ่านระบบ

เครือข่ายอินเตอร์เน็ตได ้

2. ตน้แบบระบบสามารถใชง้านง่าย และแสดผลไดบ้นอุปกรณ์ท่ีหลากหลาย 

3. ลดภาระงานในการบ ารุงรักษาของผูพ้ฒันาระบบ เพราะพฒันาโคด้เพียงชุดเดียว 

4. การใชเ้ฟรมเวิร์กบูตสแตรป ช่วยให้ระบบสามารถใชง้านผา่นเบราวเ์ซอร์ของอุปกรณ์

โมบายท่ีใช้ระบบปฏิบติัการท่ีแตกต่างกนัได ้และสามารถรองรับเทคโนโลยีใหม่ ๆ 

ของอุปกรณ์โมบายไดอี้กดว้ย 

 จากการพฒันาต้นแบบระบบ ฯ เปรียบเทียบกับงานวิจัยของ Voutilainen J. และคณะ 

(2015) พบวา่ การใชง้านเฟรมเวิร์กบูตสแตรป (Bootstrap) สามารถช่วยแกไ้ขปัญหาการออกแบบ

เวบ็ไซตส์ าหรับอุปกรณ์โมบายไดจ้ริง เพราะ เฟรมเวิร์กบูตสแตรปในรุ่น 3.0 รองรับการออกแบบ

เวบ็ไซต์ส าหรับอุปกรณ์โมบายเป็นล าดบัแรก (mobile first design) และแนวโน้มการเรียกดูขอ้มูล

บนอุปกรณ์โมบายท่ีเพิ่มมากข้ึนของผูใ้ชง้านภายในโรงเรียน ทั้งผูบ้ริหาร ครู และนกัเรียน ตรงตาม

งานวิจยัของ PENG และ ZHOU (2015) ท่ีพบวา่ ผูใ้ชง้านจ านวนมากเปล่ียนจากการเขา้ถึงเวบ็ไซต์

จากคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลเป็นสมาร์ทโฟนและแท็บเล็ตเพิ่มมากข้ึน จากสถิติการส่งออก 

อุปกรณ์โมบาย ปี 2012-2017 โดย SEGMENT  
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ปัญหา และอปุสรรคในการพฒันาระบบ 

1. การออกแบบเวบ็ไซต์ตามแนวคิด RWD ใช้เวลาในการออกแบบมากกว่า การพฒันา

เวบ็ไซตแ์บบปกติ เพราะตอ้งวางรูปแบบการแสดงผลบนหนา้จอท่ีมีขนาดต่างกนั และ

การใชง้านท่ีต่างกนัของแต่ละอุปกรณ์ 

2. องค์ประกอบบางส่ิงไม่เหมาะส าหรับเว็บไซต์แบบ RWD เช่น วีดีโอท่ีมีขนาดใหญ่ 

หรือ ภาพเคล่ือนไหวท่ีมีรายละเอียดสูง  เพราะบางอุปกรณ์ยงัไม่รองรับการแสดงผล  

3. การแสดงผลของรูปภาพบนอุปกรณ์สมาร์ทโฟนนั้น เป็นภาพขนาดเดียวกนักบัการ

แสดงผลบนคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคลซ่ึงมีขนาดใหญ่ ท าใหก้ารโหลดหนา้เวบ็ชา้โดยไม่

จ  าเป็น 

 

ข้อเสนอแนะ 

1. การก าหนดองค์ประกอบของเว็บไซต์ในแบบ RWD บางองค์ประกอบ ต้องใช้การ

ก าหนดค่าเฉพาะ เช่น ขนาดของรูปภาพในการน าเสนอ และขนาดของตวัอกัษรในบาง

ต าแหน่งเพื่อลดการใชไ้ตร์ชีตท่ีมากเกินไป ส่งผลใหก้ารโหลดหนา้เวบ็เร็วข้ึน 

2. การใช้งานบางส่วน เหมาะส าหรับการใช้งานบนหน้าจอคอมพิวเตอร์ส่วนบุคคล 

มากกวา่สมาร์ทโฟน เช่น การกรอกขอ้มูลจ านวนมากเขา้สู่ระบบ หรือการแสดงผลของ

กราฟท่ีมีขนาดใหญ่ และมีรายละเอียดประกอบ เป็นตน้  
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Use Case ID : UC01 
Use Case Name: เรียกดูตารางสอน 
Actors: ครูผูส้อน 
Precondition: - 
Post condition: ผูใ้ชง้านตอ้งการเรียกดูตารางสอน 
Flow of even: actor system 

 1. กดเลือกเมนูตารางสอน 
 

 
2. แสดงตารางสอน 

Exception 
Condition: 

 

ตารางท่ี ก-1 แสดง Use Case Description ของ ตารางสอนครูผูส้อน 

 

Use Case ID : UC02 
Use Case Name: เรียกดูนกัเรียนในท่ีปรึกษา 
Actors: ครูประจ าชั้น 
Precondition: - 
Post condition: ผูใ้ชง้านตอ้งการเรียกดูนกัเรียนในหอ้งท่ีปรึกษา 
Flow of even: actor system 

 1. กดเลือกหอ้งเรียนประจ า 
 

 
2. แสดงรายช่ือนกัเรียน 

Exception 
Condition: 

 

ตารางท่ี ก-2 แสดง Use Case Description ของ ขอ้มูลนกัเรียนในท่ีปรึกษา 
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Use Case ID : UC03 
Use Case Name: ดูผลการเรียนยอ้นหลงัของนกัเรียนในท่ีปรึกษา 
Actors: ครูประจ าชั้น 
Precondition: - 
Post condition: ผูใ้ชง้านตอ้งการเรียกดูผลการเรียนยอ้นหลงัของนกัเรียนในหอ้งท่ีปรึกษา 
Flow of even: actor system 

 1. กดเลือกหอ้งเรียนประจ า 
 
3. เลือกนกัเรียนท่ีตอ้งการดู
ขอ้มูล 
 
 
5. กดเลือกกราฟแท่งท่ีตอ้งการ
ดูขอ้มูลยอ้นหลงัแต่ละรายวชิา 

 
2. แสดงรายช่ือนกัเรียน 
 
4. แสดงรายละเอียดผลการเรียนของ
นกัเรียนท่ีเลือก 
 
 
6. แสดงขอ้มูลผลการเรียนยอ้นหลงัใน
รายวชิาท่ีเลือก 

Exception 
Condition: 

 

ตารางท่ี ก-3 แสดง Use Case Description ของ ขอ้มูลผลการเรียนของนกัเรียนในท่ีปรึกษา 
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Use Case ID : UC04 
Use Case Name: คน้หานกัเรียน 
Actors: ครูผูส้อน / ครูประจ าชั้น 
Precondition: - 
Post condition: ผูใ้ชง้านตอ้งการคน้หาขอ้มูลของนกัเรียน 
Flow of even: actor actor 

 1. กดเลือกเมนูคน้หา 
2. ใส่ขอ้มูลท่ีตอ้งการคน้หา 
 
 
4. เลือกรายการท่ีตอ้งการ 
 
 
6. เลือกเมนูประวติัส่วนตวั 

 
 
3. แสดงขอ้มูลท่ีตรงกบัการ
คน้หา 
 
5. แสดงขอ้มูลของนกัเรียน 
ท่ีเลือก 
 
7. แสดงประวติัส่วนตวัของ
นกัเรียน 

Exception 
Condition: 

2. ค  าคน้หาอาจมาจากส่วนหน่ึงส่วนใดของรหสันกัเรียน หรือ  
ช่ือ-นามสกุล 

ตารางท่ี ก-4 แสดง Use Case Description ของ การคน้หานกัเรียน 
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Use Case ID : UC05 
Use Case Name: เรียกดูผลการเรียนแยกตามรายวชิา 
Actors: ครูผูส้อน 
Precondition: - 
Post condition: ผูใ้ชง้านตอ้งการเรียกดูผลการเรียนของนกัเรียนในรายวชิาท่ีสอน 
Flow of even: actor system 

 1. กดเลือกท่ีเมนูตารางสอน 
 
3. เลือกขอ้มูลในตารางสอนท่ี
ตอ้งการเรียกดู 
 
 
 
 
6. เลือกการแสดงขอ้มูล 
 
8. เลือกรายช่ือนกัเรียนท่ีตอ้งการดู
รายละเอียดของผลการเรียน 
 
 
10. กดเลือกดูขอ้มูลคะแนนจากช่อง
เกรดเฉล่ีย 

 
2. แสดงตารางสอน 
 
 
4. แสดงขอ้มูลผลการเรียนของ
หอ้งเรียนท่ีเลือก 
5. แสดงรายช่ือนกัเรียนท่ีมีผล
การเรียนติดคา้ง 
 
7. แสดงขอ้มูลท่ีเลือก 
 
 
9. แสดงรายละเอียดผลการเรียน
ท่ีผา่นมาของนกัเรียน 
 
 
11. แสดงขอ้มูลคะแนนเก็บ 
คะแนนสอบ ในรหสัวชิานั้น ๆ 

Exception 
Condition: 

 

ตารางท่ี ก-5 แสดง Use Case Description ของ การเรียกดูผลการเรียนแยกตามรายวชิา 
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Use Case ID : UC06 
Use Case Name: เรียกดูผลการเรียน 
Actors: นกัเรียน 
Precondition: - 
Post condition: ผูใ้ชง้านตอ้งการเรียกดูผลการเรียนของตนเอง 
Flow of even: actor system 

 1. เขา้สู่ระบบ 
 
 
 
 
 
 
5. เลือกกราฟแสดงผลการเรียนเฉล่ีย
ยอ้นหลงั 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 

 
2. แสดงผลการเรียนเฉล่ีย
ทั้งหมด 
3. แสดงผลการเรียนเฉล่ียแยก
เป็นปีการศึกษา 
4. แสดงผลการเรียนเฉล่ีย
ยอ้นหลงั 8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
 
 
6. แสดงผลการเรียนยอ้นหลงัท่ี
ผา่นมาทั้งหมด 
7. แสดงค่าเฉล่ียของระดบั
ชั้นในแต่ละกลุ่มสาระการ
เรียนรู้ 

Exception 
Condition: 

 

ตารางท่ี ก-6 แสดง Use Case Description ของ ผลการเรียน 
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Use Case ID : UC07 
Use Case Name: เรียกดูผลสถิติผลการเรียนของโรงเรียน 
Actors: ผูบ้ริหาร 
Precondition: - 
Post condition: ผูใ้ชง้านตอ้งการเรียกดูสถิติผลการเรียนของนกัเรียนทั้งโรงเรียน 
Flow of even: actor system 

 1. เขา้สู่ระบบ 
 
 
 
 
 
 
 
4. เลือกกราฟเพื่อแสดงขอ้มูลเพิ่มเติม 

 
2. แสดงกราฟแท่งสถิตินกัเรียน
มีผลการเรียนติดคา้ง และ
นกัเรียนซ ้ าชั้น 
3. แสดงกราฟวงกลมสถิติผล
การเรียนของนกัเรียนทั้ง
โรงเรียนแยกตามระดบัผลการ
เรียน 
 

Exception 
Condition: 

4. กราฟแต่ละอนัจะสามารถดูขอ้มูลแบบเจาะลึก (drill down) ได ้

ตารางท่ี ก-7 แสดง Use Case Description ของ สถิติผลการเรียนของโรงเรียน 
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ภาคผนวก ข 

พจนานุกรมข้อมูล 
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ช่ือตาราง: student_tbl 
Pimary Key: id_student Foreign Key: - 
ค าอธิบาย: ตารางเก็บขอ้มูลประวติัส่วนตวัของนกัเรียน 

ช่ือ ชนิด Null ค าอธิบาย 
id_student Int No รหสัประจ าตวันกัเรียน 
name_student Varchar No  
oldschool_student Varchar No  
father_student Varchar No  
mother_student Varchar No  
home_phone Varchar Yes  
home_mobile Varchar Yes  
home_no Varchar No  
home_moo Varchar No  
home_tumbol Varchar No  
home_amphur Varchar No  
home_province Varchar No  

  

ตารางท่ี ข-1 ตารางเก็บขอ้มูลประวติัส่วนตวัของนกัเรียน 
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ช่ือตาราง: student_class 
Pimary Key: id_class Foreign Key: id_student 
ค าอธิบาย: ตารางเก็บขอ้มูลห้องเรียนของนกัเรียน 

ช่ือ ชนิด Null ค าอธิบาย 
id_class Int No รหสัหอ้งเรียน 
id_student Int No รหสัประจ าตวันกัเรียน 
class_student Varchar No  
room_student Varchar No  

 

ตารางท่ี ข-2 ตารางเก็บขอ้มูลหอ้งเรียนของนกัเรียน 

 

ช่ือตาราง: teacher_tbl 
Pimary Key: id_teacher Foreign Key: - 
ค าอธิบาย: ตารางเก็บขอ้มูลครูผูส้อน/ครูประจ าชั้น 

ช่ือ ชนิด Null ค าอธิบาย 
id_teacher Int No รหสัประจ าตวั 
name_teacher Varchar No  
substance Varchar Yes กลุ่มสาระการเรียนรู้ 
Consoultants_student Varchar Yes หอ้งท่ีปรึกษา 

 

ตารางท่ี ข-3 ตารางเก็บขอ้มูลครูผูส้อน/ครูประจ าชั้น 
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ช่ือตาราง: transcript_student 
Pimary Key: id_transcript Foreign Key: id_student, id_teacher 
ค าอธิบาย: ตารางเก็บขอ้มูลผลการเรียนของนกัเรียน 

ช่ือ ชนิด Null ค าอธิบาย 
id_transcript Int No Auto Increment 
id_student Int No รหสัประจ าตวันกัเรียน 
code_subject Varchar No  
level_student Varchar No  
years_student Varchar No  
term_student Varchar No  
unit_score Float No  
midterm_score Float No  
final_score Float No  
total_score Float No  
grade Int No  
id_teacher Int No รหสัประจ าตวัครูผูส้อน 

 

ตารางท่ี ข-4 ตารางเก็บขอ้มูลผลการเรียนของนกัเรียน 
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ช่ือตาราง: tableteach_tbl 
Pimary Key: id_table Foreign Key: id_teacher 
ค าอธิบาย: ตารางเก็บขอ้มูลตารางสอนครูผูส้อน/ครูประจ าชั้น 

ช่ือ ชนิด Null ค าอธิบาย 
id_table Int No Auto Increment 
subject Varchar No  
day Varchar No  
period Varchar No  
class Varchar No  
id_teacher Int No  

 

ตารางท่ี ข-5 ตารางเก็บขอ้มูลตารางสอนครูผูส้อน/ครูประจ าชั้น 
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