
การสร้างวธีิบริหารเงินทุนแบบผสมโดยใชข้ั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรม 

อนุสรณ์ ศรีงาม 

งานนิพนธ์น้ีเป็นส่วนหน่ึงของการศึกษาตามหลกัสูตรปริญญาวทิยาศาสตรมหาบณัฑิต 

สาขาวชิาเทคโนโลยสีารสนเทศ 

คณะวทิยาการสารสนเทศ  มหาวทิยาลยับูรพา 

สิงหาคม 2559 

ลิขสิทธ์ิเป็นของมหาวทิยาลยับูรพา 



HYBRID MONEY MANAGEMENT USING GENETIC ALGORITHM 

ANUSORN SRINGAM 

A PROJECT SUBMITTED IN PARTIAL FULFILLMENT OF THE REQUIREMENT 
FOR THE MASTER DEGREE OF SCIENCE IN INFORMATION TECHNOLOGY 

FACULTY OF INFORMATICS BURAPHA UNIVERSITY 

AUGUST 2016 

COPYRIGHT OF BURAPHA UNIVERSITY 





กติตกิรรมประกาศ 

 

 งาน วิจัย น้ี สํ า เร็จล งไ ด้โด ยไ ด้ รับ ค ว าม ก รุณ าแ ล ะ ค วาม ช่ วย เห ลื อ จาก อ าจารย ์                     

ผศ.ดร.สุนิสา ริมเจริญ อาจารยผ์ูค้วบคุมงานนิพนธ์ ตลอดระยะเวลาท่ีจดัทาํงานวิจยัฉบบัน้ี อาจารย์

ไดใ้ห้การช่วยเหลือในทุก ๆ ดา้น ทาํให้งานวิจยัน้ีมีความคืบหน้าในการทาํงานท่ีรวดเร็วและสําเร็จ

ภายในระยะเวลาท่ีกาํหนด แมใ้นการทาํงานวจิยัในคร้ังน้ีจะมีอุปสรรคและผลลพัธ์ของการทาํงานท่ี

ไม่เป็นไปตามเป้าหมายหลายคร้ัง แต่ดว้ยเพราะกาํลงัใจและความเอาใจใส่ท่ีอาจารยม์อบให้ ทาํให้

ผูว้จิยัมีกาํลงัใจในการท่ีจะดาํเนินงานวจิยัน้ีใหแ้ลว้เสร็จ 

 ขอขอบพระคุณ ผศ.ดร.ณัฐนนท์ ลีลาตระกูล ท่ีคอยให้คาํปรึกษา ติดตามความคืบหน้าใน

การทาํงาน รวมทั้งให้คาํแนะนาํท่ีเป็นประโยชน์ต่อการศึกษา ทาํให้ผูว้ิจยัมีความเขา้ใจจุดมุ่งหมาย

ของการทาํวจิยัมากข้ึน ทั้งยงัคอยกระตุน้ใหท้าํงานนิพนธ์น้ีจนสาํเร็จลุล่วงไปดว้ยดี 

 ขอขอบพระคุณ คุณพ่อ คุณแม่ ท่ีคอยเติมกาํลงัแรงใจตลอดการทาํงานนิพนธ์ในคร้ังน้ี และ

เป็นแบบอยา่งในการทาํงาน ทาํให้ผูว้จิยัไม่ยอ่ทอ้ต่ออุปสรรคและมีความตั้งใจในการทาํงานนิพนธ์

น้ีใหส้าํเร็จ  

 ขอขอบคุณพี่ ๆ นอ้ง ๆ ป.โท เทคโนโลยีสารสนเทศรุ่น 10 ทุกคน สําหรับการดูแลเอาใจใส่ 

ใหค้วามช่วยเหลือและกาํลงัใจท่ีมอบใหต้ลอดระยะเวลาของการศึกษา 

   

อนุสรณ์ ศรีงาม 



 ง 

57920148: สาขาวชิา: เทคโนโลยสีารสนเทศ; วท.ม. (เทคโนโลยสีารสนเทศ) 

คาํสาํคญั:   ขั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรม/ ระบบการลงทุน/ กลยทุธ์การลงทุน 

อนุสรณ์ ศรีงาม: การสร้างวธีิบริหารเงินทุนแบบผสมโดยใชข้ั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรม 

 ( Hybrid Money Management Using Genetic Algorithm ) อาจารยผ์ูค้วบคุมงานนิพนธ์:  

สุนิสา ริมเจริญ, Ph.D., 44 หนา้. ปี พ.ศ.2559. 

 

 งานวิจยัน้ีไดท้าํการคน้หาวิธีการบริหารเงินทุนท่ีให้ผลตอบแทนสูงสุดและจาํกดัความ

เส่ียงตามท่ีนกัลงทุนยอมรับได ้โดยนาํขั้นตอนวธีิเชิงววิฒันาการ (Evolutionary Algorithm) นาํมาใช้

ในการหาวิธีการบริหารเงินทุนท่ีไดผ้ลกาํไรสูงสุดเปรียบเทียบกบัวิธีการลงทุนทัว่ไปท่ีนกัลงทุน

นิยมใช้ในปัจจุบัน  ได้แก่ วิธีบริหารเงินทุนแบบแบ่งสัดส่วนคงท่ี (Fixed Fractional Money 

Management :  FFMM), วิ ธีบ ริหารเ งินทุนแบบแบ่งส่วนเ งินลงทุนคง ท่ี  (Fixed Lot Money 

Management : FLMM) และวิธีบริหารเงินทุนแบบร้อยละคงท่ี (Fixed Percent Equity Money 

Management : FPEMM) ซ่ึงงานวิจยัน้ีจะนาํผลลพัธ์ทางสถิติท่ีไดจ้ากการจาํลองทดสอบการลงทุน

ย้อนหลัง  ได้แก่  Percentage of Winning Trades, Expectancy, Payoff Ratio และ CAGR มาเป็น

เง่ือนไขในการเลือกใชว้ธีิการใชเ้งินลงทุนในการลงทุนแต่ละคร้ัง 

 จากผลการทดลองพบว่า การใช้ขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรมในการสร้างกลยุทธ์บริหาร

เงินทุน สามารถสร้างผลตอบแทนไดม้ากกวา่วธีิบริหารเงินทุนแบบแบ่งสัดส่วนคงท่ีท่ีเส่ียงไม่เกิน 2 

เปอร์เซ็นต์ (Fixed Fractional Money Management : FFMM), วิธีบริหารเงินทุนแบบแบ่งส่วนเงิน

ลงทุนคงท่ี (Fixed Lot Money Management : FLMM) 20 ส่วน และวิธีบริหารเงินทุนแบบร้อยละ

คงท่ี 3 เปอร์เซ็นต ์(Fixed Percent Equity Money Management : FPEMM) 

 

  



 จ 

57920148:   MAJOR: INFORMATION TECHNOLOGY; M.Sc.  

 (INFORMATION TECHNOLOGY) 

KEYWORDS: GENETIC ALGORITHM/ MONEY MANAGEMENT/ INVESTMENT 

STRATEGY 

  ANUSORN SRINGAM: HYBRID MONEY MANAGEMENT USING GENETIC 

ALGORITHM. THESIS ADVISOR: SUNISA RIMCHAROEN, Ph.D., 44 P. 2016. 

 

 The objective of the study is to find a money management system for maximizing returns 

and limiting risk, Using Evolutionary Algorithm The results are compared with the existing 

strategies including. Fixed Fractional Money Management (FFMM), Fixed Lot Money 

Management (FLMM) and Fixed Percent Equity Money Management (FPEMM). This research 

employs statistical results obtained from the back-test simulation as the criteria for choosing a 

money management strategy. The statistical values used in this research are Percentage of Winning 

Trades, Expectancy, Payoff Ratio and CAGR 

 The experiment results show that Using the genetic algorithm to generate a money 

management strategy can generate the strategies that yield more profit and less risk than the Fixed 

Fractional Money Management (with 2% risk), Fixed Percent Equity Money Management          

(with 2%) and the Fixed Lot Money Management (20 parts). 
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บทที ่ 1 

บทนํา 

 

1.1 ความเป็นมาและความสําคญัของปัญหา 

 ปัจจุบนัการลงทุนในตลาดหลกัทรัพยเ์ป็นท่ีสนใจของนกัลงทุนเพิ่มมากข้ึน นอกจากการ

ฝากเงินกบัทางธนาคารเพื่อรับดอกเบ้ียหรือพนัธบตัรรัฐบาลท่ีมีแนวโน้มในอตัราดอกเบ้ียท่ีให้

ผลตอบแทนตํ่า นกัลงทุนจึงให้ความสนใจในการลงทุนหลกัทรัพยท่ี์ให้ผลตอบแทนมากกวา่ รวม

ไปถึงความก้าวหน้าทางเทคโนโลยีท่ีทาํให้สามารถเขา้ถึงข้อมูลหลกัทรัพยไ์ด้ทุกท่ีจึงทาํให้นัก

ลงทุนในปัจจุบนัมีมากข้ึนอาทิ กลุ่มนกัศึกษา บุคคลทัว่ไป จนถึงนกัธุรกิจ ทาํให้การลงทุนในตลาด

หลักทรัพย์เป็นอีกทางเลือกให้กับนักลงทุนในการแสวงหาผลกาํไร โดยตลาดหลักทรัพย์แห่ง

ประเทศไทยมีบริษทัท่ีจดทะเบียนหลากหลายกลุ่มอุตสาหกรรมให้เลือกลงทุน ประกอบไปด้วย

บริษทัท่ีมีทุนจดทะเบียน 100 ลา้นบาทข้ึนไปท่ีมากกวา่ 500 บริษทั 

 อยา่งไรก็ตามการลงทุนในตลาดหลกัทรัพยเ์ป็นการลงทุนท่ีมีความเส่ียงมากกวา่เงินฝาก

ประจาํหรือการลงทุนประเภทอ่ืน หากเลือกลงทุนในช่วงเวลาหรือในขณะท่ีธุรกิจอยู่ในสภาวะ

เศรษฐกิจไม่เอ้ืออาํนวยอาจทาํให้นกัลงทุนเผชิญกบัการขาดทุนได ้ในฐานะผูถื้อหุ้น หลกัทรัพยท่ี์

ครอบครองก็สามารถเกิดการปรับตัวลงได้เช่นกัน จะเห็นได้ว่าการลงทุนในตลาดหลักทรัพย์

นอกจากการคาํนึงถึงผลกาํไรท่ีจะไดรั้บแลว้ยงัตอ้งคาํนึงถึงความเส่ียงท่ีจะขาดทุนดว้ย จึงทาํให้การ

บริหารเงินลงทุน (Money Management) เพื่อให้เงินลงทุนเกิดผลกาํไรสูงสุดและมีความเส่ียงน้อย

สุดหรือในระดบัท่ีนกัลงทุนยอมรับไดน้ั้นเป็นส่ิงสาํคญัท่ีนกัลงทุนส่วนใหญ่ตอ้งใหค้วามสาํคญั 

 ในงานนิพนธ์น้ีจึงทาํการศึกษาการบริหารเงินลงทุนตามวิธีการลงทุนท่ีนกัลงทุนทัว่ไป

ใช้ในการบริหารพอร์ตการลงทุน (Portfolio Investment) เพื่อหาวิธีการลงทุนท่ีให้ผลตอบแทน

สูงสุดและจาํกัดความเส่ียงตามท่ีนักลงทุนยอมรับได้ โดยนําขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม (Genetic 

Algorithm) มาใชใ้นการหาวธีิการลงทุนท่ีไดผ้ลกาํไรสูงสุดเปรียบเทียบกบัวิธีการลงทุนทัว่ไปท่ีนกั

ลงทุนนิยมใชใ้นปัจจุบนั 
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1.2 วตัถุประสงค์การศึกษา 

1. เพื่อนาํขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม (Genetic Algorithm) มาสร้างระบบการบริหารเงิน

ในพอร์ตโฟลิโอ 

2. เพื่อเปรียบเทียบประสิทธิภาพวธีิการบริหารเงินลงทุนแบบทัว่ไปกบัวธีิการบริหารเงิน

ลงทุนท่ีไดจ้ากขั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรม 

3. เพื่อเป็นแนวทางให้ผูส้นใจนาํแนวความคิดน้ีไปประยุกตใ์ชใ้นการบริหารเงินลงทุน

หรือต่อยอดในงานวจิยัต่าง ๆ 

1.3 ประโยชน์ทีค่าดว่าจะได้รับจากการศึกษา 

1. ไดว้ิธีการบริหารเงินลงทุนท่ีให้ผลตอบแทนมากกว่าวิธีการบริหารเงินลงทุนทัว่ไปท่ี

นกัลงทุนใช ้

2. ไดว้ธีิการบริหารเงินลงทุนท่ีหลากหลายจากการนาํขั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรม มาใช ้เพื่อ

เพิ่มประสิทธิภาพในการลงทุน 

1.4 ขอบเขตของการศึกษา 

ขอบเขตงานวิจยัน้ีมุ่งเน้นศึกษาวิธีการบริหารเงินลงทุนโดยทัว่ไปท่ีนักลงทุนใช้ และใช้

ขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม เพื่อสร้างวิธีการบริหารเงินทุนรวมทั้งเปรียบเทียบประสิทธิภาพของวิธี

บริหารเงินทุนแต่ละวธีิ โดยมีขอบเขตดงัต่อไปน้ี 

1. วธีิการบริหารเงินลงทุนทัว่ไปท่ีนกัลงทุนนิยม ไดแ้ก่ 

- วิ ธี บ ริห ารเงิน ทุ น แบ บ แบ่ งสั ด ส่ วน ค ง ท่ี  (Fixed Fractional Money 

Management : FFMM) 

- วิ ธีบ ริห ารเงินทุ น แบ บ แบ่ งส่ วน เงิน ลงทุ น คงท่ี  (Fixed Lot Money 

Management : FLMM) 

- วิ ธี บ ริ ห า ร เงิ น ทุ น แ บ บ ร้ อ ย ล ะ ค ง ท่ี  (Fixed Percent Equity Money 

Management : FPEMM) 

2. ใชข้ั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรมสร้างวธีิการบริหารเงินลงทุน 

3. นาํวิธีการบริหารเงินลงทุนท่ีไดไ้ปทดสอบกบัขอ้มูลการซ้ือขายหุ้นในตลาดหลกัทรัพย์

แห่งประเทศไทย ยอ้นหลงั 15 ปี ตั้งแต่วนัท่ี 1 มกราคม พ.ศ. 2545 ถึงวนัท่ี 31 ธนัวาคม 

พ.ศ. 2558 

4. เปรียบเทียบผลกาํไรระหว่างวิธีบริหารเงินลงทุนทัว่ไปท่ีนกัลงทุนนิยมใช้กบัวิธีการ

บริหารเงินลงทุนท่ีไดจ้ากขั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรม 
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5. รูปแบบสัญญานซ้ือขายประกอบดว้ย วนัท่ี ช่ือยอ่หลกัทรัพย ์สัญญานซ้ือ/ขาย ราคาปิด

และมูลค่าซ้ือขาย ณ วนัท่ีเกิดสัญญาน 

1.5 ระยะเวลาในการดําเนินงาน 

สําหรับการศึกษาในคร้ังน้ีได้มีการกําหนดระยะเวลาในการศึกษา เพื่อให้บรรลุตาม

วตัถุประสงคท่ี์กาํหนดไว ้โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

 

ตารางท่ี 1-1 ระยะเวลาในการดาํเนินงาน 

 

รายละเอยีดการศึกษา ปี พ.ศ. 2558 ปี พ.ศ. 2559 

พ.ย ธ.ค ม.ค ก.พ มี.ค เม.ย พ.ค มิ.ย ก.ค ส.ค 

ศึกษาขอ้มูล ความรู้พื้นฐาน 

เก่ียวกบัการบริหารเงินทุนในตลาด

หลกัทรัพย ์

          

ศึกษาวธีิการบริหารเงินทุนท่ีใชใ้น

การบริหารพอร์ตโฟลิโอ 

          

ศึกษาและรวบรวมงานวิจยัท่ี

เก่ียวขอ้ง 

          

พฒันาโปรแกรมวธีิการบริหารเงิน

ลงทุนทัว่ไป 

          

พฒันาโปรแกรมวธีิการบริหารเงิน

ลงทุนโดยขั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรม 

          

เปรียบเทียบวธีิการบริหารเงิน

ลงทุนท่ีสร้างข้ึน 

          

ทดสอบและปรับปรุงวธีิการบริหาร

เงินลงทุนโดยขั้นตอนวธีิเชิง

พนัธุกรรม 

          

สรุปผลการทดลอง และสรุปปัญหา           

จดัทาํเอกสารและส่งรายงานฉบบั

สมบูรณ์ 

          



บทที ่ 2 

ทฤษฎแีละงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 

 งานนิพนธ์น้ีได้นําวิธีการบริหารเงินลงทุนรูปแบบต่าง ๆ มาสร้างวิธีบริหารเงินทุน

รูปแบบใหม่โดยใช้ขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม และนาํวิธีการบริหารเงินลงทุนรูปแบบต่าง ๆ ท่ีนัก

ลงทุนนิยมใช้มาทําการเปรียบเทียบประสิทธิภาพกัน ซ่ึงในบทน้ีจะนําเสนอหลักการและ

กระบวนการท่ีสําคญัของขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม และนาํขอ้มูลท่ีเก่ียวขอ้งกบัการบริหารเงินทุน

รวมทั้งงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง โดยมีรายละเอียดดงัต่อไปน้ี 

 

2.1 การบริหารเงินลงทุน (Money Management : MM) 

 การบริหารเงินทุน (Money Management) คือวิธีการกาํหนดขนาดของเงินลงทุนอยา่งมี

ประสิทธิภาพ ช่วยให้นกัลงทุนสามารถลดความเส่ียงและสร้างผลกาํไรไดอ้ยา่งคุม้ค่า ยกตวัอย่าง

เช่น ในการลงทุนคร้ังหน่ึงพบว่า ระบบลงทุนดงักล่าวนั้นมีโอกาสน้อยท่ีจะทาํการเทรดแลว้ไดผ้ล

กาํไร ถา้หากนกัลงทุนมีการบริการเงินลงทุนท่ีดี ก็จะทาํให้มีโอกาสท่ีจะสร้างผลกาํไรไดสู้ง หรือ

อาจจะมีการสูญเสียเพียงเล็กน้อยเท่านั้น เน่ืองจากการท่ีเทรดแลว้ขาดทุนนั้น อาจจะหมายถึงการ

ขาดทุนเพียงเล็กน้อย ในขณะท่ีคร้ังทาํการเทรดแลว้ชนะนั้น อาจหมายถึงการไดผ้ลตอบแทนอย่าง

มหาศาลก็เป็นได้ ดังนั้นการบริหารเงินทุนจึงเป็นส่ิงท่ีมีความสําคญัเป็นอย่างมาก ท่ีจะช่วยเพิ่ม

ผลตอบแทนหรือป้องกนัไม่ให้เกิดการขาดทุนท่ีมากเกินไป ทั้งน้ีการเลือกวิธีบริหารเงินทุนนั้น

ข้ึนอยูก่บัความเส่ียงท่ีนกัลงทุนแต่ละคนยอมรับได ้และวิธีการบริหารเงินลงทุนนั้นมีอยูห่ลากหลาย

วธีิ ซ่ึงสาํหรับในงานนิพนธ์น้ีจะนาํเสนอประเภทของการบริหารเงินลงทุนดงัต่อไปน้ี 

 2.1.1 Martingale Money Management 

 การบริหารเงินลงทุนประเภท Martingale Money Management เป็นวิธีการกาํหนดขนาด

เงินทุนท่ีมีหลกัการดงัน้ี 

  เม่ือเกิดการขาดทุน การท่ีจะทาํให้เงินทุนกลบัมาเท่าเดิมนั้น จะตอ้งเพิ่มขนาดของเงิน

ลงทุนเป็น 2 เท่าของจาํนวนเงินท่ีเสียไป ตวัอย่างเช่น เม่ือลงเงิน 10,000 บาทแล้วเกิดการสูญเสีย 

ดงันั้นในคร้ังต่อไปจะตอ้งลงเงินเป็นจาํนวน 20,000 บาท เพื่อให้เงินทุนมีโอกาสกลบัมาเท่าเดิมใน

การลงทุนคร้ังต่อไป 

ข้อดี สามารถทาํกาํไรไดเ้ป็น 2 เท่าเน่ืองจากมีการเพิ่มเงินลงทุนข้ึนเม่ือเกิดการขาดทุน 
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ข้อเสีย  เม่ือขาดทุนจะเกิดความเส่ียงสูง เน่ืองจากตอ้งเพิ่มเงินลงทุนมากข้ึนเป็น 2 เท่า กรณีขาดทุน

ติดต่อกนัหลายคร้ังทาํใหข้าดทุนจนหมดตวัไดง่้าย 

 2.1.2 Anti-Martingale Money Management 

 การบริหารเงินทุนแบบ Anti-Martingale Money Management ซ่ึงการบริหารเงินลงทุน

ประเภทน้ีมีหลกัการตรงกนัขา้มกบัวิธีในขอ้ 2.1.1 โดยมีหลกัการท่ีวา่ จะเพิ่มขนาดเงินลงทุนมาก

ข้ึนเม่ือมีผลตอบแทนท่ีเพิ่มข้ึน ตรงกนัขา้มเม่ือเกิดการขาดทุนขนาดของเงินลงทุนก็จะลดลงดว้ย

เช่นกนั ยกตวัอย่างเช่น จะลงทุนคร้ังละไม่เกิน 2% ของเงินทุนท่ีมีอยู่ โดยกาํหนดให้มีเงินลงทุน

เร่ิมต้น 1,000,000 บาท ซ่ึงหมายความว่าเงินท่ีใช้ลงทุนคร้ังแรกเท่ากบั 20,000 บาท เม่ือได้กาํไร

เงินทุนจะเพิ่มเป็น 1,020,000 บาท ทาํใหค้ร้ังต่อไปจะเพิ่มขนาดเงินลงทุนเป็น 20,400 บาท เป็นตน้ 

 สาํหรับการบริหารเงินลงทุนประเภทน้ี จะมีอยูห่ลายวธีิ ซ่ึงวธีิการบริหารเงินลงทุนท่ีงาน

นิพนธ์น้ีนาํมาเสนอ ไดแ้ก่ 

  2.1.2.1 วธีิบริหารเงินทุนแบบแบ่งส่วนเงินลงทุนคงที ่(Fixed Lot Money 

Management : FLMM) 

 วิธีการบริหารเงินทุนแบบ FLMM เป็นวิธีการบริหารเงินทุนท่ีนักลงทุนรู้จักกันดี 

เน่ืองจากเป็นวิธีลงเงินท่ีกระจ่ายความเส่ียงในการลงทุน โดยจะกาํหนดขนาดเงินลงทุนแบบตายตวั 

ยกตวัอย่างเช่น มีเงินลงทุน 1,000,000 บาท นาํเงินลงทุนแบ่งเป็น 4 ส่วน ซ่ึงหมายความว่าในการ

ลงทุนแต่ละคร้ังจะสามารถลงทุนได้เป็นจาํนวนเงิน 250,000 บาท เป็นต้น ซ่ึงในแต่ละส่วนยงั

สามารถแบ่งยอ่ย ๆ ไดอี้กเพือ่เป็นการกระจ่ายความเส่ียงในการลงทุน 

ข้อดี  เป็นการกระจายความเส่ียงในการลงทุน 

ข้อเสีย มีขอ้จาํกดัในเร่ืองของการเติบโตของเงินลงทุนจะค่อนขา้งช้า เน่ืองจากมีการกระจายเงิน

ลงทุนแบบคงท่ี 

  2.1.2.2 วธีิบริหารเงินทุนแบบแบ่งสัดส่วนคงที ่(Fixed Fractional Money 

Management : FFMM) 

 วธีิบริหารเงินทุนแบบ FFMM เป็นวิธีการหาสัดส่วนขนาดเงินลงทุนจากความเส่ียงท่ีนกั

ลงทุนยอมรับได ้กล่าวคือในการลงทุนแต่ละคร้ังผูล้งทุนสามารถยอมรับความเส่ียงจากการขาดทุน

ได้ไม่เกินก่ีเปอร์เซ็นต์ของจาํนวนเงินลงทุนท่ีมีอยู่ โดยเปอร์เซ็นต์ท่ีได้กล่าวมาข้างต้นคือค่า

เปอร์เซ็นต์ของความเส่ียง (Percent Risk) ท่ีเกิดการขาดทุนแต่ละคร้ังไม่เกินเปอร์เซ็นต์ตามท่ี

กาํหนดไว ้ซ่ึงวิธีการบริหารเงินทุนแบบ FFMM สามารถคาํนวณหาสัดส่วนขนาดเงินลงทุนได ้ดงั

ตวัอยา่งต่อไปน้ี 
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 กาํหนดค่าของขอ้มูลในการแสดงตวัอย่างการคาํนวณหาจาํนวนเงินลงทุนในการซ้ือหุ้น 

ABC ดงัน้ี 

- เงินลงทุนเร่ิมตน้ (Portfolio) เท่ากบั 1,000,000 บาท 

- ค่าเปอร์เซ็นตค์วามเส่ียงท่ียอมรับได ้(Percent Risk) เท่ากบั 2% 

- ราคา (Price) ของหุน้ ABC เท่ากบั 10 บาท 

- การหยดุขาดทุน (Stop Loss) ของหุน้ ABC เท่ากบั 8 บาท 

 จากค่าข้อมูลท่ีกําหนดค่าเปอร์เซ็นต์ความเส่ียงท่ียอมรับได้ (Portfolio Risk) นํามา

คาํนวณหาจาํนวนเงินท่ีจะขาดทุน (Portfolio Risk) ในการลงทุนคร้ังน้ี ไดด้งัสมการต่อไปน้ี 

 

𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 𝑅𝑅𝑃𝑃𝑅𝑅𝑅𝑅 =  𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 × 𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 𝑅𝑅𝑃𝑃𝑅𝑅𝑅𝑅  (2.1) 

 

โดยท่ี Portfolio    คือ จาํนวนเงินทุน 

 Percent Risk  คือ ค่าเปอร์เซ็นตค์วามเส่ียงท่ียอมรับได ้

 

 จากตวัอยา่ง Portfolio Risk = 1,000,000 × 0.02 หมายความว่าในการลงทุนซ้ือหุ้น ABC 

คร้ังน้ีจะขาดทุนไม่เกิน 20,000 บาท จากนั้นสามารถท่ีจะคาํนวณหาจาํนวนเงิน (Position Sizing) ท่ี

ใชใ้นการซ้ือหุน้ ABC ไดด้งัสมการต่อไปน้ี 

 

Position Sizing =  � Portfolio Risk
Pirce − Stop Loss

� × Price   (2.2) 

 

โดยท่ี Position Sizing คือ จาํนวนเงินท่ีใชล้งทุน 

 Portfolio Risk คือ จาํนวนเงินท่ีจะขาดทุนในการลงทุนคร้ังน้ี คาํนวณไดจ้ากสมการ (2.1) 

 Price    คือ ราคาหุน้ 

 Stop Loss  คือ ราคาท่ีจะขายเพื่อหยดุการขาดทุน 

จากตวัอยา่งเม่ือคาํนวณหาจาํนวนเงินท่ีจะลงทุนซ้ือหุ้น ABC ดงัสมการท่ี 2.2 ไดด้งัน้ี 

Position Sizing =  �
20,000
10 − 8

� × 10 

ดงันั้นในการลงทุนซ้ือหุ้น ABC คร้ังน้ีเท่ากบั 100,000 บาทหรือจาํนวน 10,000 หุ้น ถ้าหุ้น ABC 

ลดลงถึงราคา 8 บาท และขายหุ้นน้ีจึงทาํให้การขายหุ้น ABC ในคร้ังน้ีขาดทุน 20,000 บาทซ่ึงไม่

เกินตามค่า Portfolio Risk ท่ีกาํหนด 
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ข้อดี สามารถกาํหนดความเส่ียงตามท่ีนักลงทุนยอมรับได้ ซ่ึงในการขาดทุนแต่ละคร้ังจะไม่เกิน

ตามท่ีกาํหนดไว ้

ข้อเสีย เม่ือมีกาํไรมากข้ึนการเพิ่มข้ึนของเงินลงทุนไม่มีความเหมาะสม ซ่ึงหากเกิด Maximum 

Drawdown จะทาํใหข้าดทุนมากเกินกวา่ท่ีกาํหนดไว ้ 

  2.1.2.3 วธีิบริหารเงินทุนแบบร้อยละคงที ่(Fixed Percent Equity Money 

Management : FPEMM) 

 วิธีบริหารเงินลงทุนแบบ FPEMM เป็นการจาํกดัขนาดเงินลงทุนในแต่ละคร้ังไม่เกิน n 

เปอร์เซ็นตข์องเงินทุนทั้งหมด ยกตวัอยา่งเช่น เงินลงทุนเร่ิมตน้ 1,000,000 บาท โดยกาํหนดขนาด

เงินลงทุนแต่ละคร้ังไม่เกิน 2 เปอร์เซ็นตแ์ละ 3 เปอร์เซ็นต ์ ซ่ึงการลงเงินตามเปอร์เซ็นตท่ี์กาํหนดใน

แต่ละคร้ังนั้นตวัอยา่ง ดงัแสดงในตารางท่ี 2-1 

 

ตารางท่ี 2-1 แสดงจาํนวนเงินลงทุนท่ีคร้ังละไม่เกิน 2 เปอร์เซ็นตแ์ละ 3 เปอร์เซ็นต ์

 

คร้ังที่ เงินลงทุน 2% ต่อคร้ัง คร้ังที่ เงินลงทุน 3% ต่อคร้ัง 

1    1,000,000.00     20,000.00  1      1,000,000.00     30,000.00  

2        980,000.00     19,600.00  2         970,000.00     29,100.00  

3        960,400.00     19,208.00  3         940,900.00     28,227.00  

4        941,192.00     18,823.84  4         912,673.00     27,380.19  

5        922,368.16     18,447.36  5         885,292.81     26,558.78  

6        903,920.80     18,078.42  6         858,734.03     25,762.02  

7        885,842.38     17,716.85  7         832,972.00     24,989.16  

8        868,125.53     17,362.51  8         807,982.84     24,239.49  

9        850,763.02     17,015.26  9         783,743.36     23,512.30  

10        833,747.76     16,674.96  10         760,231.06     22,806.93  

 

ข้อดี เม่ือขาดทุนต่อเน่ืองจะลดเงินลงทุนตามสัดส่วนเงินทุนท่ีมีอยู ่

ข้อเสีย การเติบโตของเงินลงทุนจะชา้ เน่ืองจากตอ้งทาํกาํไรใหไ้ดม้ากเพื่อท่ีจะเพิ่มจาํนวนเงินลงทุน 
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2.2 ค่าทางสถิติ (Statistic) 

 ค่าทางสถิติ (Statistic) คือผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการใช้กระบวนการทางสถิติกบักลุ่มขอ้มูลท่ี

แสดงถึงขอ้เท็จจริงเก่ียวกบัเร่ืองใดเร่ืองหน่ึง ซ่ึงค่าสถิติท่ีเก่ียวขอ้งกบัการบริหารเงินทุนท่ีนาํเสนอ

ในงานนิพนธ์น้ี ไดแ้ก่ 

 2.2.1 กาํไรคาดหวงัต่อหน่วยของความเส่ียง (Risk-Based Expectancy) 

 กาํไรค่าหวงัต่อหน่วยความของเส่ียง คือ ผลกาํไรท่ีโดยเฉล่ียท่ีจะไดรั้บจากการซ้ือขาย

หลกัทรัพยใ์นแต่ละคร้ังต่อความเส่ียงโดยเฉล่ียในการซ้ือขายแต่ละคร้ัง ซ่ึงมีสูตรการคาํนวณดงั

สมการท่ี 2.1 

 

𝐸𝐸𝑅𝑅 =  (𝑃𝑃𝑃𝑃×𝐴𝐴𝑃𝑃)−(𝑃𝑃𝑃𝑃×|𝐴𝐴𝑃𝑃|)
|𝐴𝐴𝑃𝑃|

    (2.1) 

  

 โดยท่ี  𝐸𝐸𝑅𝑅   คือ กาํไรคาดหวงัต่อหน่ึงหน่วยความเส่ียง 

    𝑃𝑃𝑃𝑃 คือ สัดส่วนร้อยละของการไดก้าํไร 

    𝑃𝑃𝑃𝑃  คือ สัดส่วนร้อยละของการขาดทุน 

    𝐴𝐴𝑃𝑃 คือ ผลกาํไรโดยเฉล่ีย 

    |𝐴𝐴𝑃𝑃| คือ ค่าสัมบูรณ์ของการขาดทุนโดยเฉล่ีย 

 

 2.2.2 อตัราการชนะ (Percentage of Winning) 

 อตัราการชนะ (%win) คือจาํนวนคร้ังท่ีชนะต่อจาํนวนคร้ังท่ีซ้ือขายทั้งหมด โดยคิดเป็น

เปอร์เซ็นต ์ซ่ึงมีสูตรการคาํนวณดงัสมการท่ี 2.2 

 

𝑃𝑃𝑃𝑃 =  𝑃𝑃𝑛𝑛
𝑇𝑇𝑛𝑛

 × 100    (2.2) 

 

 โดยท่ี  𝑃𝑃𝑃𝑃 คือ สัดส่วนร้อยละของการไดก้าํไร 

    𝑃𝑃𝑛𝑛   คือ จาํนวนคร้ังท่ีไดก้าํไร 

    𝑇𝑇𝑛𝑛   คือ จาํนวนคร้ังท่ีลงทุนทั้งหมด 
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 2.2.3 ผลตอบแทนต่อความเส่ียงในการซ้ือขายโดยเฉลี่ย (Payoff Ratio) 

 ผลตอบแทนต่อความเส่ียงในการซ้ือขายโดยเฉล่ีย เป็นค่าท่ีใชบ้อกค่าเฉล่ียของกาํไรท่ีได้

คิดเป็นก่ีเท่าของค่าเฉล่ียท่ีเกิดการขาดทุน ซ่ึงมีสูตรการคาํนวณดงัสมการท่ี 2.3 

 

𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃 =  𝐴𝐴𝑃𝑃
𝐴𝐴𝑃𝑃

        (2.3) 

 

 โดยท่ี  𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃𝑃  คือ ผลตอบแทนต่อความเส่ียงในการซ้ือขายโดยเฉล่ีย 

    𝐴𝐴𝑃𝑃 คือ ผลกาํไรโดยเฉล่ีย 

    𝐴𝐴𝑃𝑃  คือ ผลขาดทุนโดยเฉล่ีย 

 

 2.2.4 อตัราการเติบโตเฉลีย่ต่อปี (Compound Annual Growth Rate : CAGR) 

 อตัราการเติบโตเฉล่ียต่อปี คือ ค่าบ่งบอกถึงผลตอบแทนทบตน้หรือผลตอบแทนโดย

เฉล่ียต่อปีของระบบในช่วงเวลาท่ีผา่นมา ซ่ึงมีสูตรการคาํนวณดงัสมการท่ี 2.4 

 

𝐶𝐶𝐴𝐴𝐶𝐶𝑅𝑅 =  �𝑉𝑉𝑡𝑡𝑛𝑛
𝑉𝑉𝑡𝑡0
�

1
(𝑡𝑡𝑛𝑛−𝑡𝑡0) − 1   (2.4) 

 

 โดยท่ี  𝑉𝑉𝑃𝑃𝑃𝑃  คือ มูลค่าเงินทุนล่าสุด 

    𝑉𝑉𝑃𝑃0  คือ มูลค่าเงินทุนเร่ิมตน้ 

    𝑃𝑃𝑛𝑛   คือ ปีส้ินสุด 

    𝑃𝑃0   คือ ปีเร่ิมตน้ 

 

2.3 ขั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรม (Genetic Algorithm: GA) 

 ขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม ถูกพฒันาโดยจอห์น ฮอลแลนด์ (John Holland) ในช่วงต้น

ทศวรรษ 1970 เป็นหน่ึงในวิธีปัญญาประดิษฐ ์ท่ีนาํมาพฒันาหรือประยุกตใ์ชใ้นการหาคาํตอบของ

ปัญหาโดยการคน้หาทางเลือก เพื่อนาํไปสู่คาํตอบท่ีเหมาะสมในการแกปั้ญหานั้น ๆ โดยเป็นการ

เลียนแบบวิวฒันาการธรรมชาติในการกาํเนิดประชากรรุ่นใหม่และถ่ายทอดลกัษณะต่าง ๆ ไปยงั

ลูกหลาน ซ่ึงมีแนวคิดพื้นฐานมาจากทฤษฎีวิวฒันาการหรือทฤษฎีการอยู่รอดของส่ิงมีชีวิต ของ 

ชาร์ล ดาร์วิน (Charle Darwin) คือพนัธุกรรมท่ีเหมาะสมสามารถปรับตวัได้ดีมกัจะอยู่รอดและ

ถ่ายทอดลกัษณะเด่นใหรุ่้นถดัไป ส่วนพนัธุกรรมท่ีไม่เหมาะสมจะสูญพนัธ์ุไปในท่ีสุด  
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 ขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรมแบบง่าย ดังแสดงในภาพท่ี 2-1 ซ่ึงประกอบไปด้วยขั้นตอน

พื้นฐานดงัต่อไปน้ี 

1.  การเขา้รหัสโครโมโซม (Chromosome Encoding)  คือ แปลงทางเลือกของปัญหาให้

อยูใ่นลกัษณะโครโมโซม ซ่ึงสามารถมีไดห้ลายรูปแบบแลว้แต่ความเหมาะสมของแต่

ละปัญหา 

2.  การสร้างประชากรเร่ิมตน้ (Initial population) คือ การสร้างประชากรข้ึนมาเพื่อเป็น

จุดเร่ิมตน้ของขั้นตอนการวิวฒันาการ ดว้ยวธีิการสุ่มสร้าง 

3.  การประเมินค่าความเหมาะสม  (Fitness Evaluation) คือ การให้คะแนนความ

เหมาะสมสาํหรับทุก ๆ คาํตอบของปัญหา เพื่อใชใ้นการพิจารณาคดัเลือกประชากร 

4.  การคัดเลือกประชากร (selection) คือ การเลือกประชากรท่ีมีความเหมาะสมเพื่อ

นาํไปสร้างประชากรรุ่นถดัไป 

5.  การไขวเ้ปล่ียน (Crossover) คือ การแลกเปล่ียนรหสัทางพนัธุกรรมท่ีทาํให้เกิดความ

หลากหลายของโครโมโซม เพื่อนาํไปสู่คาํตอบท่ีเหมาะสม 

6.  การกลายพนัธ์ุ (Mutation) คือ การเปล่ียนแปลงค่าของโครโมโซม เพื่อหลีกเล่ียงการ

ไดค้าํตอบซํ้ าเดิม 

7.  การแทนท่ี (Replacement) คือ การแทนท่ีประชากรเดิมดว้ยประชากรรุ่นใหม่ท่ีมีค่า

ความเหมาะสมมากกวา่ 

 
 

ภาพท่ี 2-1 ขั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรมแบบง่าย 
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2.3.1 การเข้ารหัสโครโมโซม (Chromosome Encoding) 

 การเข้ารหัสโครโมโซมเป็นขั้นตอนท่ีสําคญัก่อนเข้าสู่กระบวนการวิวฒันาการ เป็น

วธีิการออบแบบโครโมโซมให้เหมาะสมกบัปัญหาท่ีตอ้งการหาคาํตอบ ซ่ึงรูปแบบโครโมโซมจะมี

รูปแบบท่ีแตกต่างกนัออกไปตามปัญหานั้น ๆ โดยวธีิการเขา้รหสัโครโมโซมมีหลายแบบ เช่น 

1. การเขา้รหสัแบบไบนารี (Binary Encoding)  

 การเข้ารหัสแบบไบนารี เป็นการเข้ารหัสพื้นฐานท่ีใช้ออกแบบโครโมโซม โดยเป็น

รูปแบบท่ีง่ายท่ีสุดในการเขา้รหสัโครโมโซม ซ่ึงทุกตาํแหน่งของยนีในโคโมโซมจะถูกแทนดว้ยค่า 

0 และ 1 เท่านั้น ดงัแสดงในภาพท่ี 2-2 

 

 
 

ภาพท่ี 2-2 การเขา้รหสัโครโมโซมแบบไบนารี 

  

2. การเขา้รหสัแบบค่า (Value Encoding) 

 การเขา้รหสัแบบค่า โดยทุก ๆ ตาํแหน่งของยนีบนโครโมโซมจะถูกแทนดว้ยค่าต่าง ๆ ท่ี

สามารถเช่ือมโยงไปยงัปัญหาได้ เช่น ตวัอกัษร จาํนวนจริง คาํสั่ง หรืออ่ืน ๆ ซ่ึงโครโมโซมใน

รูปแบบน้ีจะใชก้บัปัญหาท่ีค่อนขา้งซบัซอ้น ดงัแสดงในภาพท่ี 2-3 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 2-3 การเขา้รหสัโครโมโซมแบบค่า 
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3. การเขา้รหสัแบบตน้ไม ้(Tree Encoding) 

 การเขา้รหสัแบบตน้ไม ้โดยแต่ละยีนในโครโมโซมจะอยูใ่นรูปแบบ node ตน้ไม ้ซ่ึงวธีิน้ี

เหมาะกบัการใชแ้กปั้ญหาเก่ียวกบัการพฒันาโปรแกรม ดงัแสดงในภาพท่ี 2-4 

 

 
 

ภาพท่ี 2-4 การเขา้รหสัโครโมโซมแบบตน้ไม ้

  

 2.3.2 การสร้างประชากรเร่ิมต้น (Initial population) 

 การสร้างประชากรเร่ิมตน้ คือ การสุ่มสร้างประชากรตน้แบบข้ึนมาเพื่อนําไปใช้เป็น

จุดเร่ิมตน้ของขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม ซ่ึงประชากรตน้กาํเนิดจะเกิดจากการสุ่ม (Random) ขอ้มูลท่ี

มีอยู่ทั้งหมด โดยจาํนวนประชากรเร่ิมตน้จะถูกสุ่มสร้างตามจาํนวนประชากร (Population Size) ท่ี

กาํหนดไว ้เพื่อนาํเขา้สู่กระบวนการหาค่าความเหมาะสมต่อไป ดงัแสดงในภาพท่ี 2-5 

 

 
 

ภาพท่ี 2-5 แสดงตวัอยา่งการสุ่มสร้างประชากรจาํนวน 10 ตวั 

 

2.3.3 การประเมินค่าความเหมาะสม (Fitness Function) 

 การประเมินค่าความเหมาะสม เป็นวธีิการให้คะแนนสาํหรับคาํตอบต่าง ๆ ซ่ึงค่าท่ีไดจ้าก

วิธีน้ีจะเรียกว่า ค่าความเหมาะสม (Fitness Value) เพื่อนาํไปพิจารณาคดัเลือกประชากรว่ามีความ
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เหมาะสมหรือไม่ท่ีจะนาํไปใชใ้นการสืบทอดทางพนัธุกรรมสําหรับสร้างประชากรรุ่นถดัไป โดย

วธีิการสาํหรับคิดค่าความเหมาะสมนั้น จะใชส้มการท่ีแต่ต่างกนัไปข้ึนอยูก่บัแต่ละปัญหา 

 การกําหนดฟังก์ชันท่ีเก่ียวกับเง่ือนไขต่าง ๆ เพื่อใช้ในการหาค่าความเหมาะสม มี

ดงัต่อไปน้ี 

1.  ฟังก์ชันแบบจุดประสงค์เดียว (Single Objective Function) เป็นฟังก์ชันท่ีตอ้งการเพียง

คาํตอบเดียวเหมาะสาํหรับปัญหาท่ีไม่ซบัซอ้น 

2.  ฟังก์ชันแบบหลายจุดประสงค์ (Multi Objective Function)  เป็นฟังก์ชันท่ีต้องการ  

หลาย ๆ คาํตอบ แต่ละคาํตอบจะนาํมาเป็นคู่แข่งกนั ซ่ึงเหมาะสาํหรับปัญหาท่ีซบัซ้อน

และมีความขดัแยง้กนั 

ในงานนิพนธ์น้ีใช้ฟังก์ชันแบบจุดประสงค์เดียว (Single Objective Function) กล่าวคือ ค่าความ

เหมาะสมพิจารณาจากผลกาํไรท่ีมากท่ีสุด 

2.3.4 การคัดเลือกประชากร (selection) 

 เป็นการเลือกโครโมโซมท่ีมีความเหมาะสมจากกลุ่มประชากรทั้งหมด โดยพิจารณาจาก

ค่าความเหมาะสมของแต่ละโครโมโซม เพื่อนาํไปสร้างประชากรในรุ่นถดัไป ซ่ึงประชากรท่ีมีค่า

ความเหมาะสมท่ีดีจะมีโอกาสถูกเลือกมากกว่าโครโซมท่ีมีค่าความเหมาะสมน้อย เพื่อให้เกิดการ

สืบสายพนัธ์ุท่ีดีจากประชากรตน้แบบ ซ่ึงจะนาํไปสู่คาํตอบท่ีดีท่ีสุด ในขั้นตอนมีหลากหลายวิธีท่ี

สามารถนาํไปประยกุตใ์ชใ้นแต่ละปัญหา เช่น 

1. วธีิการคดัเลือกแบบวงลอ้รูเล็ต (Roulette Wheel) 

 เป็นวิธีการคดัเลือกท่ีมีหลกัการเลียนแบบการเล่นรูเล็ต คือ วงล้อรูเล็ตท่ีมีพื้นท่ีขนาด 1 

หน่วยถูกแบ่งออกเป็นส่วน ๆ ตามจาํนวนประชากร โดยพื้นท่ีแต่ละส่วนจะไม่เท่ากนัข้ึนอยูก่บัค่า

ความเหมาะสมของโครโมโซม ซ่ึงโครโมโซมท่ีมีค่าความเหมาะสมท่ีดีจะมีพื้นท่ีมากทาํใหมี้โอกาส

ถูกเลือกมากกวา่ตามสัดส่วนของพื้นท่ี ดงัตวัอยา่งในภาพท่ี 2-6 ซ่ึงจะหมุนวงลอ้รูเล็ต เม่ือเข็มช้ีอยู่

ตาํแหน่งใดโครโมโซมนั้นจะถูกเลือก ทาํเช่นน้ีซํ้ า ๆ จนไดจ้าํนวนโครโมโซมครบตามท่ีกาํหนด  

 
ภาพท่ี 2-6 การคดัเลือกแบบวงลอ้รูเล็ต 
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2. วธีิการคดัเลือกโดยการแข่งขนั (Tournament Selection) 

 การคดัเลือกโครโมโซมโดยการแข่งขนั ซ่ึงเป็นการจดักลุ่มประชากรตามขนาดของกลุ่ม

(Tournament Size) ท่ีกาํหนดและสุ่มเลือกโครโมโซมเพื่อนาํมาแข่งขนั วิธีน้ีจะเหมือนการจดัแข่ง

กีฬา เช่น กาํหนดขนาด Tournament Size เท่ากับ 2 จากนั้ นสุ่มเลือกโครโมโซม 2 ตวัและนํามา

เปรียบเทียบกนัโดยผูช้นะจะถูกเลือกไปเป็นตน้กาํเนิดสายพนัธ์ุต่อไป 

2.3.5 การไขว้เปลีย่น (Crossover) 

 การไขวเ้ปล่ียนเป็นขั้นตอนการแลกเปล่ียนยีนระหวา่งโครโมโซม 2 ตวัทาํให้เกิดความ

หลากหลายทางพนัธุกรรม ซ่ึงจะทาํให้ได้โครโมโซมรุ่นใหม่ท่ีมีความเหมาะสมท่ีดีข้ึนหรือแย่

กวา่เดิม การไขวเ้ปล่ียนมีหลากหลายวธีิข้ึนอยูก่บัรูปแบบของโครโมโซมท่ีออกแบบไว ้เช่น  

1.  การไขวเ้ปล่ียนแบบหน่ึงจุด (One-Point Crossover) 

 การไขวเ้ปล่ียนแบบหน่ึงจุด เป็นการแลกเปล่ียนยีนระหวา่ง 2 โครโมโซม ณ ตาํแหน่งท่ี

สุ่มได้ ดังเช่นในภาพท่ี 2-7 ตําแหน่งไขว้เปล่ียนโครโมโซมมีจุดเดียวคือเส้นสีแดง จากนั้ น

แลกเปล่ียนยีนระหว่างพ่อแม่ และคดัลอกยีนท่ีรวมกนัแล้วไปเป็นลูกตวัท่ี 1 ส่วนลูกตวัท่ีสองทาํ

เช่นเดียวกนั 

 

 
 

ภาพท่ี 2-7 ตวัอยา่งการไขวเ้ปล่ียนแบบหน่ึงจุด 

 

2.  การไขวเ้ปล่ียนแบบสองจุด (Two-Point Crossover) 

 การไขวเ้ปล่ียนแบบ 2 จุด มีการแลกเปล่ียนยีนของโครโมโซม 2 ตาํแหน่ง ท่ีไดจ้ากการ

สุ่ม ซ่ึงวิธีน้ีมีความหลากหลายมากกว่าวิธีการไขวเ้ปล่ียนแบบหน่ึงจุด ทาํให้ลู่เขา้สู่คาํตอบและ

สามารถครอบคลุมพื้นท่ีของคาํตอบมากยิ่งข้ึน เช่นในภาพท่ี 2-8 ตาํแหน่งท่ีหน่ึงคือเส้นสีแดงและ

ตาํแหน่งท่ีสองคือเส้นสีเขียว ทาํการแลกเปล่ียนยีนระหว่าง 2 โครโมโซมจากตาํแหน่งท่ี 1 ถึง

ตาํแหน่งท่ี 2 และคดัลอกโครโมโซมพอ่ไปยงัลูกตวัท่ี 1 ส่วนลูกตวัท่ีสองทาํเช่นเดียวกนั 
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ภาพท่ี 2-8 ตวัอยา่งการไขวเ้ปล่ียนแบบสองจุด 

 

2.3.6 การกลายพนัธ์ุ (Mutation) 

 การกลายพนัธ์ุ เป็นกระบวนการถดัจากการไขวเ้ปล่ียน เพื่อทาํให้ค่าของโครโมโซมท่ีมี

อยูเ่ดิมเกิดการเปล่ียนแปลง ช่วยหลีกเล่ียงการวนซํ้ าค่าเดิมและเกิดคุณลกัษณะใหม่ ๆ ขั้นตอนการ

กลายพันธ์ุโดยทั่วไปจะทําการสุ่มตําแหน่งยีนท่ีต้องการกลายพันธ์ุภายใต้ความน่าจะเป็น 

(Probability of Mutation) ท่ีจะเกิดการกลายพนัธ์ุ จากนั้นแทนค่ายีนในตาํแหน่งท่ีสุ่มได ้โดยเทคนิค

การกลายพนัธ์ุมีอยูห่ลายวธีิ เช่น 

1. การกลายพนัธ์ุแบบกลบับิต (Bit-Flipped Mutation) 

 วิธีการกลายพนัธ์ุแบบกลบับิตใช้ในกรณีท่ีเขา้รหัสโครโมโซมเป็นเลขฐานสอง โดยจะ

กลบัค่าบิตเป็นค่าตรงกนัขา้มจากค่าเดิม เช่นเปล่ียนจาก 0 เป็น 1 ในตาํแหน่งยนีท่ีสุ่มได ้ดงัแสดงใน

ภาพท่ี 2-9 

 

ภาพท่ี 2-9 ตวัอยา่งกลายพนัธ์ุแบบกลบับิต 
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2. การกลายพนัธ์ุแบบผกผนั (Inversion Mutation) 

 เป็นการสลับตาํแหน่งแบบหลังไปหน้า โดยจะสุ่มเลือกโครโมโซมมา 1 ตวัและสุ่ม

ตาํแหน่งท่ีจะกลายพนัธ์ุ จากนั้นทาํการสลบัตาํแหน่งภายในช่วงท่ีเกิดการตดั ดงัแสดงในภาพท่ี 2-10 

 

ภาพท่ี 2-10 ตวัอยา่งกลายพนัธ์ุแบบผกผนั 

 

2.3.7 การแทนที ่(Replacement) 

 เม่ือผา่นขั้นตอนการไขวเ้ปล่ียนและการกลายพนัธ์ุแลว้จะไดป้ระชากรรุ่นลูก จากนั้นนาํ

ประชากรรุ่นลูกไปแทนท่ีประชากรรุ่นเก่า จุดประสงคเ์พื่อนาํโครโมโซมรุ่นลูกท่ีดีกว่าเพราะถูก

สร้างจากประชากรท่ีผา่นการคดัเลือก ไปแทนท่ีประชากรรุ่นก่อนทาํให้เกิดเป็นประชากรรุ่นใหม่ท่ี

ดีกว่าเดิม ซ่ึงวิธีการคัดเลือกว่าโครโมโซมไหนจะถูกแทนท่ี ในงานนิพนธ์น้ีจะนําเสนอ 2 วิธี

ดงัต่อไปน้ี 

1. การแทนท่ีประชากรทั้งรุ่น (Generational Genetic Algorithm) 

 วธีิน้ีจะนาํประชากรรุ่นลูกไปแทนท่ีประชากรรุ่นเก่าทั้งหมด เช่น ในระบบหน่ึงมีจาํนวน

ประชากร 100 ตวั จาํนวนประชากรลูกหลานจะต้องมี 100 ตวัเช่นเดียวกนั ซ่ึงเป็นวิธีท่ีง่ายท่ีสุด

เน่ืองจากไม่จาํเป็นตอ้งคดัเลือกวา่ประชากรส่วนไหนจะถูกแทนท่ี 

2. การแทนท่ีประชากรแบบบางส่วน (Partial Genetic Algorithm) 

 เป็นการนาํประชากรรุ่นลูกแทนท่ีประชากรรุ่นเก่าเพียงบางส่วน โดยคดัเลือกประชากรท่ี

จะถูกแทนท่ีซ่ึงพิจารณาจากค่าความเหมาะสมของโครโมโซม ประชากรรุ่นเก่าจะถูกแทนท่ีเพียง 1 

หรือ 2 ตวัเท่านั้นโดยวิธีการแทนท่ีมีหลากหลายวิธี เช่น แทนท่ีประชากรท่ีด้อยท่ีสุด หรือแทนท่ี

ประชากรโดยการสุ่มเลือก 
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2.4 งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 

 Rui Jiang and K.Y. Szeto, 2002 งานวจิยัน้ีไดน้าํเสนอการใชข้ั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรมใน

การหาคาํตอบสําหรับกลยทุธ์ในการซ้ือขายโดยใชค้่าเฉล่ียเคล่ือนท่ี (Moving Average) เป็นกลยุทธ์

ในการลงทุน โดยใช้ราคาปิดของตลาดในระยะเวลาท่ีแตกต่างกนัเพื่อเป็นแนวทางในการซ้ือขาย 

และใช้อตัราผลตอบแทนโดยรวมในการวดัประสิทธิภาพของกลยุทธ์ท่ีใช้ทดลองกับชุดข้อมูล

ทดสอบ ซ่ึงใช้ขอ้มูลหลกัทรัพยจ์าก NASDAQ ท่ีมีขอ้มูลหลกัทรัพยข์อง บริษทั Microsoft, Intel, 

Oracle และ Dell มาใช้ในการทดสอบในการเปรียบเทียบให้เห็นว่าวิธีขั้นตอนเชิงพนัธุกรรมให้

ประสิทธิภาพดีกว่าขั้นตอนวิธีการวิ่งแบบสุ่ม (Random Walk) และการค้นหาคาํตอบทั้ งหมด 

(Exhaustive Search) ในแง่ของอตัราผลตอบแทนโดยรวมของชุดขอ้มูลทดสอบ 

ซ่ึงผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากงานวิจยัน้ีจะยกตวัอย่างผลลพัธ์ กลยุทธ์ในการซ้ือขายกบัขั้นตอนวิธี

ทั้งหมดท่ีไดก้ล่าวมากบับริษทั Intel ท่ีขั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรมไดผ้ลตอบแทน 35.3% ในชุดขอ้มูล

เรียนรู้และ 2.28% กบัชุดขอ้มูลทดสอบ แต่วิธีการวิ่งแบบสุ่ม ท่ีไดผ้ลตอบแทนเพียง 5.54% ในชุด

ข้อมูลเรียนรู้และ 1.37% กับชุดข้อมูลทดสอบ แต่วิ ธีการแบบค้นหาคําตอบทั้ งหมดจะได้

ผลตอบแทน 162% กบัขอ้มูลชุดเรียนรู้ แต่ผลตอบแทนในชุดขอ้มูลทดสอบไดเ้พียง 1.27% เท่านั้น 

ซ่ึงผลตอบแทนในชุดขอ้มูลทดสอบไดผ้ลตอบแทนนอ้ยกวา่ 

นายพลวตั อจัฉริยะชาญวณิช, 2553 เป็นตวัอย่างงานวิจยัท่ีเก่ียวข้องกับการบริหารเงิน

ลงทุนท่ีใช้วิธีการสร้างแบบจาํลองการลงทุน ซ่ึงเป็นวิธีท่ีต่างจากท่ีนาํเสนอขา้งตน้ เช่น การศึกษา

การลงทุนตามแบบจาํลอง Markowitz, Resampled Efficiency และ Black-Litterman ในประเทศ

ไทย และได้จาํลองการลงทุนในช่วงปี พ.ศ. 2549 - พ.ศ. 2553 โดยจะหาจาํนวนการ Resample ท่ี

เหมาะสมในแบบจาํลองของ Michaud และผลกระทบของมุมมองในแบบจาํลอง Black-Litterman 

นอกจากน้ีงานวิจยัน้ียงัจะทดสอบว่าแบบจาํลองเหล่าน้ีว่าสามารถสร้างผลตอบแทนได้มากกว่า

ตลาดหรือไม่ 

 งานวิจยัน้ีพบว่าจาํนวนการ Resample ท่ีเหมาะสมท่ีสุดคือ 50 คร้ัง ยิ่งค่า Resample ยิ่ง

มากยิ่งสามารถทาํกาํไรได้มาก อย่างไรก็ตามแบบจาํลอง Markowitz สามารถให้ค่า Sharpe Ratio 

หรือความเสถียรของกําไรท่ีดี  แต่แบบจําลอง Michaud ต้องการการคํานวณมากกว่าแต่ให้

ผลตอบแทนท่ีเสถียรมากกวา่ แบบจาํลอง Black-Litterman นั้นผลลพัธ์ท่ีไดจ้ะมีความเส่ียงมาก  



 

 

บทที ่ 3 

วธีิดาํเนินการวจิยั 
 

ในบทน้ีจะกล่าวถึงวิธีดาํเนินงานวิจยัโดยผูว้ิจยัจะเรียกขั้นตอนท่ีนําเสนอว่า วิธีบริหาร

เงินทุนแบบผสม (Hybrid Money Management : HBMM) เร่ิมตน้จากการศึกษากลยุทธ์การบริหาร

เงินทุนทัว่ไปท่ีนักลงทุนนิยมใช้ แลว้นาํมาออกแบบกลยุทธ์การบริหารเงินทุนดว้ยขั้นตอนวิธีเชิง

พนัธุกรรม (Genetic Algorithm) และนาํไปทดสอบกบักฎการซ้ือขาย โดยมีขั้นตอนดงัน้ี 

3.1 ขั้นตอนการศึกษาวธีิการบริหารเงินทุน 

 ขั้นตอนน้ีทาํการศึกษาวิธีการบริหารเงินทุนท่ีนกัลงทุนทัว่ไปใช้ในการกาํหนดจาํนวน

เงินทุนท่ีใช้ในการซ้ือขายหุ้นในแต่ละสัญญาณท่ีเกิดข้ึน และค่าสถิติต่าง ๆ ท่ีใช้ตดัสินใจในการ

กาํหนดเงินทุนตามท่ีอธิบายในบทท่ี 2 รวมเป็นถึงการศึกษาดัชนีช้ีวดั (Indicators) ต่าง ๆ ท่ีใช้

วเิคราะห์สัญญาณการซ้ือขายหุน้ เพื่อใชใ้นการทดสอบการบริหารเงินทุน 

3.2 ขั้นตอนการเตรียมข้อมูล 

 ขอ้มูลนาํเขา้ (Input) เพื่อใช้ในการเรียนรู้และทดสอบกลยุทธ์การเงินตามวิธีการบริหาร

เงินลงทุนทัว่ไปและวิธีการบริหารเงินลงทุนดว้ยขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม ในงานวิจยัน้ีใช้ขอ้มูล

ตลาดหลกัทรัพยแ์ห่งประเทศไทยของหุ้นในชุด SET50 ยอ้นหลงั 15 ปี โดยขอ้มูลท่ีใช้นั้นจะแบ่ง

ออกเป็น 2 ส่วนคือ ขอ้มูลท่ีใชใ้นการเรียนรู้ (Training Data) เป็นขอ้มูลตั้งแต่ 1 มกราคม พ.ศ. 2545 

ถึง 31 ธันวาคม พ.ศ. 2553 และขอ้มูลท่ีใช้ในการทดสอบ (Test Data) คือขอ้มูลตั้งแต่ 1 มกราคม 

พ.ศ. 2554 ถึง 31 ธนัวาคม พ.ศ. 2558 ดงัแสดงในตารางท่ี 3-1 

 

ตารางท่ี 3-1 ขอ้มูลเรียนรู้และขอ้มูลทดสอบ 

 

ชุดข้อมูล วนัทีเ่ร่ิมต้น วนัทีส้ิ่นสุด จํานวน (วนั) 

ขอ้มูลเรียนรู้ 1 มกราคม พ.ศ. 2545 31 ธนัวาคม พ.ศ. 2553 2,727 

ขอ้มูลทดสอบ 1 มกราคม พ.ศ. 2554 31 ธนัวาคม พ.ศ. 2558 1,515 
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 รูปแบบขอ้มูลนาํเขา้ไดม้าจากกฎการซ้ือขายทัว่ไปท่ีนกัลงทุนนิยมใช ้ซ่ึงผลลพัธ์ท่ีไดจ้าก

กฎการซ้ือขายจะถูกนาํมาใชเ้ป็นขอ้มูลนาํเขา้ ในการทดลองซ้ือขายหลกัทรัพยด์ว้ยวธีิการบริหารเงิน

ลงทุ น ทั่วไป และวิ ธีการบ ริห ารเงิน ลงทุ น ด้วยขั้ น ตอน วิธี เชิ งพัน ธุกรรม  (Hybrid Money 

Management : HBMM) โดยกฎซ้ือขายประกอบด้วยทั้ งหมด 2 กฎคือ กฎซ้ือและกฎขาย โดยมี

รายละเอียดดงัต่อไปน้ี  

- กฎซ้ือ (Buy Rule) ถา้เง่ือนไขเป็นจริง จะซ้ือหลกัทรัพยน์ั้นดว้ยราคาปิด ณ วนัถดัไป 

ตวัอย่างเช่น เส้นค่าเฉล่ียเคล่ือนท่ี (Exponential Moving Average : EMA) ยอ้นหลงั 

125 ว ัน  ตัด ข้ึ น  เส้ น ค่ า เฉ ล่ี ย เค ล่ื อ น ท่ี  (Exponential Moving Average : EMA) 

ยอ้นหลงั 34 วนั ซ่ึงมีรูปแบบกฎซ้ือ ดงัน้ี 

 

 

- กฎขาย (Sell Rule) ถา้เง่ือนไขเป็นจริง จะขายหลกัทรัพยท์ั้งหมดท่ีถืออยูด่ว้ยราคาปิด 

ณ วนัถัดไป ตัวอย่างเช่น เส้นค่าเฉล่ียเคล่ือนท่ี (Exponential Moving Average : 

EMA) ยอ้นหลงั 125 วนั ตดัลง เส้นค่าเฉล่ียเคล่ือนท่ี (Exponential Moving Average 

: EMA) ยอ้นหลงั 34 วนั ซ่ึงมีรูปแบบกฎขาย ดงัน้ี 

 

 

  

 จากตวัอย่างขา้งตน้เป็นรูปแบบของกฎซ้ือขายทัว่ไป ซ่ึงงานวิจยัน้ีจะใช้กฎซ้ือขายท่ีให้

ผลตอบแทนสูง เพื่อนาํมาทดลองเพื่อสร้างวธีิบริหารเงินทุนแบบผสมและเปรียบเทียบกบัวิธีบริหาร

เงินทุนทัว่ไป ซ่ึงกฎซ้ือขายท่ีนํามาทดลองในคร้ังน้ีได้มีการทดสอบยอ้นหลัง (Back Test) และ

พบวา่สามารถทาํกาํไรไดสู้ง โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

- กฎซ้ือ 

-  

 

  

- กฎขาย 

 

 

Buy  : EMA (125) Cross_Above EMA (34) 

Sell  : EMA (125) Cross Below EMA (34) 

Buy   : ADX (14) Cross_Above ADX_+DI (14)  

Buy Filter  : EMA_CMO (73) < CMO (105)   

 

Sell   : EMA (125) Cross_Below EMA (34)  

Sell Filter  : SETINDEX  > SMA SETINDEX   
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 ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากกฎการซ้ือขายจะถูกนาํมากาํหนดรูปแบบขอ้มูล เพื่อนาํไปใชเ้ป็นขอ้มูล

นาํเขา้ในการทดลองกลยุทธ์การเงินตามวิธีการบริหารเงินลงทุนทัว่ไปและวิธีการบริหารเงินลงทุน

ดว้ยขั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรม รูปแบบขอ้มูลนาํเขา้ แสดงตวัอยา่งดงัตารางท่ี 3-2 

 

ตารางท่ี 3-2 รูปแบบขอ้มูลนาํเขา้ท่ีใชใ้นการทดลอง 

 

Date Symbol Flag Price Close Volumes 

2010-01-05 ADVANC Buy 85.75 2,967,791 

2010-01-05 AI Buy 3.82 1,077,500 

2010-01-05 BAY Buy 22.00 19,553,900 

2010-02-24 ADVANC Buy 88.00 2,436,810 

2010-08-26 ADVANC Sell 91.50 3,661,600 

2010-11-26 BTS Buy 0.79 171,901,700 

2011-05-14 BAY Sell 19.80 6,321,558 

  

 ขอ้มูลทางสถิติและตวัดาํเนินการท่ีนาํมาใชใ้นงานวิจยัน้ี ผูว้ิจยัเลือกขอ้มูลทางสถิติและ

ตวัดาํเนินการมาใช้เป็นองค์ประกอบในการสร้างประชากร เพื่อนาํไปใช้ในขั้นตอนการสร้างกล

ยทุธ์การบริหารเงินทุนดว้ยขั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรม ดงัต่อไปน้ี 

1. ตวัดาํเนินการทางตรรกะ (Logical Operator) งานวจิยัน้ีจะใชต้วัดาํเนินการทางตรรกะ 

2 ตวัคือ  

AND จะใหค้่าเป็นจริง เม่ือนิพจน์ทั้งสองเป็นจริง ใชส้ัญลกัษณ์แทนดว้ย ‘and’ 

 OR จะใหค้่าเป็นจริง เม่ือนิพจน์ตวัใดตวัหน่ึงมีค่าป็นจริง ใชส้ัญลกัษณ์แทนดว้ย ‘or’ 

2. ค่าสถิติ (Statistic) งานวิจยัน้ีใช้ค่าสถิติในการวิเคราะห์เลือกวิธีการลงทุนทั้งหมด 4 

ค่าดงัน้ี 

2.1 Percentage of Winning Trades 

2.2 Expectancy 

2.3 Payoff Ratio 

2.4 CAGR 
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3. ตัวดําเนินการเปรียบเทียบ (Comparison Operator) งานวิจัยน้ีใช้ตัวดําเนินการ

เปรียบเทียบ 4 ค่า ดงัน้ี 

3.1 < คือ ค่านอ้ยกวา่ 

3.2 > คือ ค่ามากกวา่ 

3.3 <= คือ ค่านอ้ยกวา่หรือเท่ากบั 

3.4 >= คือ ค่ามากกวา่หรือเท่ากบั 

4. การบริหารเงินลงทุน (Money Management) งานวจิยัน้ีใชว้ธีิการลงเงิน 3 วธีิ ดงัน้ี 

4.1 วธีิบริหารเงินทุนแบบแบ่งสัดส่วนคงท่ี (Fixed Fractional Money Management 

: FFMM) 

4.2 วธีิบริหารเงินทุนแบบแบ่งส่วนเงินลงทุนคงท่ี (Fixed Lot Money Management 

: FLMM) 

4.3 วิธีบริหารเงินทุนแบบร้อยละคงท่ี (Fixed Percent Equity Money Management 

: FPEMM) 

 

 ค่าทางสถิติท่ีนาํมาใช้ในงานวิจยัคร้ังน้ี ผูว้ิจยัได้มีการกาํหนดช่วงของค่าพารามิเตอร์ท่ี

นาํมาใชส้ําหรับสร้างวิธีบริหารเงินทุนแบบผสม ซ่ึงช่วงของค่าพารามิเตอร์ท่ีกาํหนดจะถูกนาํไปสุ่ม

สร้างประชากรเร่ิมตน้ในขั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรม เป็นช่วงท่ีเหมาะสมท่ีสุดจากการทดลองสุ่มสร้าง

วธีิแบบ HBMM และนาํไปทดสอบเพื่อพิจารณาผลตอบแทน พบวา่ช่วงท่ีกาํหนดมีค่าเหมาะสมท่ีทาํ

ให้ขั้นตอนวิธีเชิงพันธุกรรมค้นหาวิธีบริหารเงินลงทุนแบบผสมท่ีให้ผลตอบแทนมากท่ีสุด 

รายละเอียดดงัแสดงในตารางท่ี 3-3 

  

ตารางท่ี 3-3 การกาํหนดค่าพารามิเตอร์สาํหรับค่าทางสถิติ 

 

สถิติ ค่าพารามิเตอร์ 

Percent Win  1 - 90 

Expectancy -4 - 4 

Payoff Ratio  0.1 - 5 

CAGR -30 - 30 
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 กลยุท ธ์การบ ริหารเงินทุ น ท่ีนํามาใช้ในงานวิจัย น้ี มีทั้ งหมด 3 วิ ธี  โดยกําหนด

ค่าพารามิเตอร์และช่วงขอ้มูลอยูรู่ปแบบจาํนวนเตม็ รายละเอียดดงัตารางท่ี 3-4 

 

ตารางท่ี 3-4 การกาํหนดค่าพารามิเตอร์สาํหรับกลยทุธ์การบริหารเงินทุน 

 

กลยทุธ์การลงทุน ค่าพารามิเตอร์ 

Fixed Lot Money Management (FLMM) 10 - 50 

Fixed Fraction Money Management (FFMM) 1.00 - 30.00 

Fixed Percent Equity Money Management (FPEMM) 1 - 10 

 

3.3 ขั้นตอนการสร้างกลยุทธ์การบริหารเงินทุน 

 ขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรมท่ีใชใ้นการสร้างกลยุทธ์การบริการเงินทุน เร่ิมจากการเขา้รหัส

โครโมโซม ในงานวิจัย น้ีการเข้ารหัสโครโมโซมอยู่ในรูปแบบของโครโมโซมคําตอบ 

(Chromosome Encoding) โดยจะเก็บคําตอบเพื่อใช้ในการเลือกโครโมโซมท่ีดีและนําไปเป็น

โครโมโซมตน้แบบในการสืบทอดคุณลกัษณะให้กบัโครโมโซมในรุ่นถดัไป ซ่ึงโครโมโซมจะถูก

เก็บในรูปแบบตน้ไม้ทวิภาค (Binary Tree) เร่ิมจากการสุ่มสร้างโครโมโซมตน้แบบ ประเมินค่า

ความเหมาะสมจากนั้นเลือกโครโมโซมท่ีดีเพื่อนาํไปเขา้สู่กระบวนการไขวเ้ปล่ียน การกลายพนัธ์ุ

และแทนท่ีต่อไป โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

3.3.1  การสร้างประชากรเร่ิมต้น (Initial Population) 

 ประชากรเร่ิมตน้ท่ีสร้างข้ึนจะถูกนาํไปใช้ในขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม โดยประชากรแต่

ละตวัจะถูกเขา้รหสัโครโมโซมจากค่าทางสถิติและเง่ือนไขท่ีไดก้ล่าวไวใ้นขั้นตอนการเตรียมขอ้มูล 

การสร้างประชากรเร่ิมจากสุ่มความยาว (Length) ของแต่ละประชากร ในท่ีน้ีจะเรียกแต่ละตาํแหน่ง

ในโครโมโซมว่า index จากนั้นสุ่มสร้างเง่ือนไข (Condition) ในแต่ละตาํแหน่ง โดย index (n) จะ

ถูกแทนดว้ยกลยุทธ์การบริหารเงินทุน ซ่ึงประชากรเร่ิมตน้แต่ละตวัจะมีจาํนวน index อยู่ในช่วง

ระหวา่ง 1 – 4 ตามความยาว (Length) ท่ีสุ่มได ้โดยโครงสร้างของประชากรเร่ิมตน้ท่ีไดก้ล่าวมานั้น 

แสดงดงัภาพท่ี 3-1 
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ภาพท่ี 3-1 การออกแบบโครงสร้างประชากร 

 

 จากภาพท่ี 3 – 1 แสดงถึงโครงสร้างของประชากร ซ่ึงประกอบไปดว้ยขอ้มูลเรียงต่อกนั

ในงานวิจยัน้ีเรียกว่า index โดยภายใน index ประกอบไปด้วยเง่ือนไข (Condition) จากการสุ่มค่า

ทางสถิติและตวัดาํเนินการประกอบเขา้ด้วยกนั เพื่อนาํไปใช้เป็นเง่ือนไขในการตดัสินใจเลือกกล

ยทุธ์การบริหารเงินทุน เช่น เง่ือนไขใน index(1) เป็นจริงก็ต่อเม่ือ เปอร์เซ็นตข์องการชนะ (Percent 

Win) มากกวา่ 70 เปอร์เซ็นตแ์ละค่ากาํไรคาดหวงั (Expectancy) มากกวา่หรือเท่ากบั 0.5 จะเลือกกล

ยทุธ์สาํหรับบริหารเงินทุนเป็น FLMM(10) เป็นตน้ 

3.3.2  การประเมนิค่าความเหมาะสม (Fitness Evaluation) 

 การประเมินค่าความเหมาะสมเป็นขั้นตอนการนาํประชากรท่ีไดจ้ากขั้นตอนการสร้าง

ประชากรเร่ิมตน้ มาทดสอบกบัขอ้มูลหลกัทรัพยท่ี์กล่าวไวใ้นขั้นตอนการเตรียมขอ้มูลเพื่อหาค่า

ผลตอบแทนจากการลงทุน โดยกระบวนการประเมินค่าความเหมาะสมจะถูกนาํไปใช้พิจารณา

คดัเลือกประชากร เพื่อนาํประชากรท่ีมีค่าความเหมาะสมท่ีดีไปเป็นประชากรรุ่นถดัไป 

 ในงานวิจยัน้ีการประเมินค่าความเหมาะสม จากการทดลองซ้ือขายหลกัทรัพยจ์ะอยู่ใน

ลกัษณะการสะสมผลกาํไร/ขาดทุน โดยค่าความเหมาะสมจะถูกคาํนวณเม่ือมีการขายหลกัทรัพยท่ี์
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ถืออยู่ จากนั้นคาํนวณค่าสะสมกาํไร/ขาดทุนและค่าทางสถิติต่าง ๆ  เพื่อนาํไปใช้ในการคดัเลือก

ประชากรต่อไป ซ่ึงขั้นตอนการซ้ือขายหลกัทรัพยแ์ละคาํนวณค่าทางสถิติ แสดงดงัภาพท่ี 3-2 

 

 
 

ภาพท่ี 3-2 ขั้นตอนซ้ือขายหลกัทรัพยแ์ละการประเมินค่าความเหมาะสม 

  

 การคาํนวณค่าสะสมกาํไร/ขาดทุน เกิดข้ึนหลงัจากทดลองซ้ือขายหลกัทรัพยโ์ดยจะหาค่า

ผลรวมของกาํไร/ขาดทุน จากการซ้ือขายหลกัทรัพยต์ามขอ้มูลท่ีเตรียมไว ้ในงานวิจยัน้ีเรียกว่าค่า 

Fitness สามารถคาํนวณไดด้งัสมการท่ี 3.1 

 

 
 

(3.1) 
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โดยท่ี Fitness  คือ ค่าผลรวมสะสมกาํไร/ขาดทุน ท่ีเกิดจากการซ้ือขายหลกัทรัพย ์

 Profit   คือ ผลตอบแทนท่ีไดรั้บจากส่วนต่างของการซ้ือขายหลกัทรัพย ์

 

 ขอ้มูลท่ีใชใ้นการประเมินค่าความเหมาะสม เป็นขอ้มูลท่ีนาํมาจากผลลพัธ์จากกฎการซ้ือ

ขายและนาํมาแปลงใหอ้ยูใ่นรูปแบบขอ้มูลนาํเขา้เพื่อนาํราคาหลกัทรัพย ์ณ วนัท่ีเกิดสัญญาณขายมา

คิดค่าสะสมกาํไร/ขาดทุน โดยมีรายละเอียดขอ้มูลดงัต่อไปน้ี 

1. วนัท่ีซ้ือขายหลกัทรัพย ์(Date) 

2. สัญลกัษณ์หลกัทรัพย ์(Symbol) 

3. สัญญาณซ้ือหรือสัญญาณขาย (Flag) 

4. ราคาหลกัทรัพย ์ณ วนัท่ีเกิดสัญญาณ (Price Close) 

5. จาํนวนหุน้ท่ีซ้ือขาย (Volumes) 

6.  มูลค่ารวมท่ีไม่หกัค่านายหนา้ (Amount) 

7. ผลกาํไร/ขาดทุน (Profit) คือ ผลตอบแทนท่ีไดรั้บจากส่วนต่างของมูลค่าหลกัทรัพย์

ในการซ้ือขาย โดยผลตอบแทนมีโอกาสติดลบได ้แสดงตวัอยา่งดงัตารางท่ี 3-5 

 

ตารางท่ี 3-5 ตวัอยา่งการคาํนวณค่าความเหมาะสม 

 

Date Symbol Flag Price Close Volumes Amount Profit 

2015-01-12 ADVANC Buy 177.00 1,000 177,000.00 - 

2015-01-12 BA Buy 23.30 10,000 233,000.00 - 

2015-01-24 ADVANC Buy 176.00 500 88,000.00 - 

2015-01-24 DTAC Buy 32.00 5,000 160,000.00 - 

2015-03-05 ADVANC Sell 178.00 1,500 267,000.00 + 2,000 

2015-06-25 BA Exit 23.00 10,000 230,000.00 - 3,000 

2015-06-25 DTAC Exit 34.00 5,000 170,000.00 + 10,000 

     fitness  

Net Profit 

+ 9,000 

6.264% 
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 3.3.3  การคัดเลือกประชากร (Selection) 

 การคดัเลือกประชากรเป็นขั้นตอนท่ีนาํประชากรทั้งหมดมาผา่นการพิจารณาคดัเลือก 

โดยดูจากค่าความเหมาะสมเป็นหลกั ประชากรท่ีมีค่าความเหมาะสมมากจะมีโอกาสถูกคดัเลือก

มากกวา่ประชากรท่ีมีค่าความเหมาะสมนอ้ย ซ่ึงประชากรท่ีถูกเลือกจะนาํไปใชใ้นขั้นตอนการไขว้

เปล่ียนต่อไป ในงานวจิยัน้ีเลือกใชว้ธีิการคดัเลือกแบบจดัการแข่งขนั (Tournament) โดยจาํนวน

ประชากรท่ีสุ่มเลือกมาใชจ้ดัการแข่งขนั จะสุ่มเลือกมาเพียง 2 ตวั เน่ืองจากตอ้งการให้เกิดความ

หลากหลายของการสุ่มเลือกประชากร 

 วธีิจดัการแข่งขนั (Tournament) เร่ิมจากสุ่มเลือกประชากร 2 ตวัมาเปรียบเทียบค่าความ

เหมาะสม ประชากรท่ีมีค่าความเหมาะสมมากท่ีสุดจะถูกเลือกใหเ้ป็นตน้แบบสาํหรับสร้าง

ประชากรรุ่นถดัไป จากนั้นสุ่มเลือกประชากรมาอีก 2 ตวัเปรียบเทียบค่าความเหมาะสมโดยเลือก

ประชากรท่ีมีค่าความเหมาะสมมากท่ีสุด นาํประชากร 2 ตวัท่ีผา่นการคดัเลือกไปใชใ้นขั้นตอนการ

ไขวเ้ปล่ียน ซ่ึงขั้นตอนการคดัเลือกประชากรดว้ยวธีิการจดัการแข่งขนัแสดงดงัภาพท่ี 3-3 

 

 
 

ภาพท่ี 3-3 ตวัอยา่งการสุ่มคดัเลือกประชากร 

 

3.3.4  การไขว้เปลีย่น (Crossover) 

 หลังจากขั้ นตอนคัดเลือกประชากร ขั้ นตอนต่อไปคือการไขว้เปล่ียน (Crossover) 

ขั้นตอนน้ีจะทาํให้เกิดการแลกเปล่ียนคุณสมบติัระหวา่งโครโมโซม ซ่ึงทาํให้เกิดความหลากหลาย

ของประชากรและอาจจะทําให้ได้ผลลัพธ์ท่ี ดีหรือแย่กว่าเดิม แต่ประชากรใหม่ ท่ี เกิดจาก
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กระบวนการไขวเ้ปล่ียน ท่ีมีผลลพัธ์แย่กว่าเดิมมกัจะถูกตดัทิ้งโดยกระบวนการคดัเลือกในรอบ

ถดัไป 

 ขั้นตอนการไขวเ้ปล่ียนในงานวจิยัน้ี กาํหนดความน่าจะเป็นท่ีโครโมโซมจะเกิดการไขว้

เปล่ียนในอตัรา 80 เปอร์เซ็นต์ โดยประชากร 2 ตวัท่ีได้จากขั้นตอนการคดัเลือกจะถูกนาํมาเขา้สู่

กระบวนการไขวเ้ปล่ียน ด้วยวิธีไขวเ้ปล่ียนแบบหน่ึงจุด (Single-Point Crossover) เร่ิมจากสุ่ม

ตาํแหน่ง index(i) ท่ีจะเกิดการไขวเ้ปล่ียน จากนั้ นสุ่มตาํแหน่งเง่ือนไข (Condition) ท่ีอยู่ภายใน 

index(i) และทาํการไขวเ้ปล่ียนโครโมโซมระหว่าง 2 ประชากรในตาํแหน่งเง่ือนไขท่ีสุ่มได้ ดัง

แสดงตามภาพท่ี 3-4 

 

 
 

ภาพท่ี 3-4 ตวัอยา่งการไขวเ้ปล่ียนโครโมโซม 

 

3.3.5  การกลายพนัธ์ุ (Mutation) 

 กระบวนการกลายพนัธ์ุจะทาํหลงัจากขั้นตอนการไขวเ้ปล่ียน ซ่ึงยนีในโครโมโซมจะถูก

เปล่ียนแปลงค่าไปจากเดิม เพื่อหลีกเล่ียงการวนซํ้ าค่าเดิมในแต่ละยีนทาํให้เกิดคุณลกัษณะใหม่ ๆ 
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ซ่ึงจะส่งผลให้นาํไปสู่ผลลพัธ์ท่ีดีข้ึนหรือแยก่วา่เดิม ขั้นตอนการกลายพนัธ์ุเร่ิมจากการสุ่มค่าความ

น่าจะเป็นท่ีจะเกิดการกลายพนัธ์ุ จากนั้นสุ่มตาํแหน่งยีนท่ีจะกลายพนัธ์ุและทาํการแทนขอ้มูล ณ 

ตําแหน่งท่ี สุ่มได้ ในงานวิจัยน้ีขั้นตอนการกลายพันธ์ุกําหนดค่าความน่าจะเป็นไว้อัตรา 60 

เปอร์เซ็นต ์เน่ืองจากไดท้ดลองกาํหนดค่าความน่าจะเป็นในอตัราเปอร์เซ็นตอ่ื์น ๆ แลว้พบวา่อตัรา 

60 เปอร์เซ็นต ์มีความเหมาะสมมากท่ีสุด   

 ตวัอยา่งในภาพท่ี 3-5 แสดงขั้นตอนการกลายพนัธ์ุโดยเร่ิมจากสุ่มตาํแหน่ง index(i) ท่ีจะ

ทาํการกลายพนัธ์ุ จากนั้นสุ่มเลือกตาํแหน่งเง่ือนไข (Condition) เพื่อแทนท่ีขอ้มูลในตาํแหน่งท่ีถูก

สุ่มเลือก เช่น สุ่มเลือกตาํแหน่ง index(2) จากนั้นสุ่มเลือกตาํแหน่งเง่ือนไข ซ่ึงได้ตาํแหน่งท่ีเก็บ

ค่าตวัดาํเนินการทางตรรกะ (and) ทาํการแทนท่ีขอ้มูลในตาํแหน่งท่ีสุ่มได ้

 

 
 

ภาพท่ี 3-5 ตวัอยา่งการกลายพนัธ์ุโครโมโซม 

  

 3.3.6  การแทนที่ (Replacement) 

 เม่ือผา่นกระบวนการกลายพนัธ์ุ ประชากรรุ่นลูกจะถูกนาํไปแทนท่ีประชากรรุ่นเก่า ใน

งานวิจยัน้ีขั้นตอนการแทนท่ี ใช้วิธีการแทนท่ีประชากรทั้งรุ่น (Generational Genetic Algorithm) 

ซ่ึงประชากรรุ่นก่อนจะถูกแทนท่ีด้วยประชากรรุ่นลูกทั้งหมดและประชากรรุ่นลูกท่ีมีค่าความ

เหมาะสมนอ้ยท่ีสุดจะถูกแทนท่ีดว้ยประชากรพิเศษ (Elitism) ท่ีมีค่าความเหมาะสมมากท่ีสุดตั้งแต่

เร่ิมกระบวนววิฒันาการทั้งหมด ดงัแสดงในภาพท่ี 3-6 
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ภาพท่ี 3-6 ตวัอยา่งการแทนท่ีประชากร 

 



 

 

บทที ่ 4 

ผลการวจิยั 

  

 จากบทท่ี 3 งานนิพนธ์น้ีไดน้าํเสนอขั้นตอนการสร้างกลยุทธ์บริหารเงินทุนดว้ยขั้นตอน

วิธีเชิงพนัธุกรรม เม่ือนําผลลัพธ์ท่ีได้มาทาํการทดสอบกับข้อมูลหลกัทรัพยย์อ้นหลังในตลาด

หลกัทรัพยแ์ห่งประเทศไทย เพื่อเปรียบเทียบประสิทธิภาพการบริหารเงินทุนกบัวธีิการลงทุนทัว่ไป

ท่ี นั ก ล งทุ น ใช้  ได้แ ก่  วิ ธี บ ริห ารเงิน ทุ น แ บ บ แ บ่ งสั ด ส่ วน ค งท่ี  (Fixed Fractional Money 

Management : FFMM) วิ ธี บ ริห ารเงิน ทุ น แบ บ แ บ่ งส่ วน เงิน ล งทุ น ค งท่ี  (Fixed Lot Money 

Management : FLMM) และวิธีบ ริหารเงินทุนแบบร้อยละคงท่ี  (Fixed Percent Equity Money 

Management : FPEMM) โดยมีรายละเอียดดงัน้ี 

 

4.1 การกาํหนดค่าพารามเิตอร์ 

 ค่าพารามิเตอร์สําหรับขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรม ท่ีนาํไปใช้ทดลองกบัขอ้มูลเรียนรู้และ

ขอ้มูลทดสอบ จะถูกกาํหนดค่าพารามิเตอร์เหมือนกนั โดยมีรายละเอียดดงัตารางท่ี 4-1 

 

ตารางท่ี 4-1 การกาํหนดค่าพารามิเตอร์สาํหรับขั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรม 

 

พารามิเตอร์ รายละเอยีด 

Population size  100 

The number of generations 100 

The selection method  Tournament (Size=2) 

The crossover method one-point crossover 

The crossover rate (Pc) 0.8 

The mutation rate (Pm) 0.6 
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4.2 การทดลองข้อมูล SET50 

 ขอ้มูลท่ีนาํมาทดลองในงานวจิยัน้ีใชข้อ้มูลหลกัทรัพยท่ี์มีการซ้ือขายมากท่ีสุด 50 อนัดบั

จากตลาดหลกัทรัพยแ์ห่งประเทศไทย ยอ้นหลงัในอดีตตามท่ีไดก้ล่าวไวใ้นบทท่ี 3 โดยแบ่งขอ้มูล

เป็น 2 ชุดไดแ้ก่ ขอ้มูลสําหรับการเรียนรู้ (Training data) และขอ้มูลสาํหรับการทดสอบ (Test Data) 

ซ่ึงสัญญาณซ้ือขายท่ีนาํมาทดลองคร้ังน้ี เป็นกฎการซ้ือขายท่ีสามารถทาํกาํไรได ้โดยมีรูปแบบกฎ

ซ้ือขาย ดงัต่อไปน้ี 

- กฎซ้ือ 

 

 

 

- กฎขาย 

 

 

 

 ผลลพัธ์ท่ีไดจ้ากการทดลองจะนาํมาเปรียบเทียบกบัวธีิบริหารเงินทุนแบบแบ่งส่วนเงิน

ลงทุนคงท่ี (Fixed Lot Money Management : FLMM) , วิธีบริหารเงินทุนแบบแบ่งสัดส่วนคงท่ี 

(Fixed Fractional Money Management : FFMM) และวิธีบริหารเงินทุนแบบร้อยละคงท่ี (Fixed 

Percent Equity Money Management : FPEMM) โดยสรุปผลการทดลองไดด้งัต่อไปน้ี 

 4.2.1 ผลการทดลอง 

 ผลลพัธ์จากการทดลองนาํวิธีบริหารเงินทุนท่ีไดจ้ากขั้นตอนกระบวนการเชิงพนัธุกรรม

ไปทดสอบกบัขอ้มูลเรียนรู้และขอ้มูลทดสอบ ในงานวิจยัน้ีจะเรียกว่า วิธีบริหารเงินทุนแบบผสม

(Hybrid Money Management : HBMM) แสดงในตารางท่ี 4-2 และตารางท่ี 4-3 ซ่ึงผูว้ิจยัจะนาํเสนอ

ค่าสถิติและวิธีบริหารเงินทุนท่ีไดจ้ากการทดลอง โดยคอลมัน์แรกเป็นวิธีบริหารเงินทุนท่ีได้จาก

ขั้นตอนเชิงพนัธุกรรม ขอ้มูลคอลมัน์ท่ีสองเป็นอตัราการเติบโตเฉล่ียต่อปี (CAGR) ขอ้มูลคอลมัน์ท่ี

สามเป็นค่ากาํไรคาดหวงั (Expectancy) ขอ้มูลคอลมัน์ท่ีส่ีเป็นค่า ระดบัของการลดลงของเงินทุน

จากจุดสูงสุด (Maximum Drawdown) ข้อมูลคอลมัน์สุดท้ายเป็นค่า ผลตอบแทนทั้ งหมดคิดเป็น

เปอร์เซ็นต ์(Net Profit) 

 จากผลลพัธ์ของวิธี HBMM ท่ีนาํเสนอในงานวิจยัน้ี จะนาํมาเปรียบเทียบกบัผลลพัธ์ของ

วธีิบริหารเงินทุนท่ีนกัลงทุนนิยมใช ้ซ่ึงผลการทดลองในคร้ังน้ีจะเปรียบเทียบกบั 3 วธีิไดแ้ก่ 

Buy   : ADX (14) Cross_Above ADX_+DI (14)  

Buy Filter  : EMA_CMO (73) < CMO (105)   

 

Sell   : EMA (125) Cross_Below EMA (34)  

Sell Filter  : SETINDEX  > SMA SETINDEX   
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-  วิธีบริหารเงินทุนแบบแบ่งส่วนเงินลงทุนคงท่ี (Fixed Lot Money Management : 

FLMM) แบ่งเงินลงทุนเป็น 20 ส่วนหรือเรียกวา่ FLMM (20) 

- วิธีบริหารเงินทุนแบบแบ่งสัดส่วนคงท่ี  (Fixed Fractional Money Management : 

FFMM) เส่ียงไม่เกิน 2 เปอร์เซ็นตจ์ากเงินลงทุนหรือเรียกวา่ FFMM (2) 

- วิธีบ ริหารเงินทุนแบ บร้อยละคงท่ี  (Fixed Percent Equity Money Management : 

FPEMM) ลงทุนคร้ังละ 3 เปอร์เซ็นตจ์ากเงินลงทุนหรือเรียกวา่ FPEMM (2) 

 ผลลพัธ์ของทั้ง 3 วิธีท่ีกล่าวขา้งตน้ ท่ีนาํไปทดสอบกบัขอ้มูลเรียนรู้และขอ้มูลทดสอบ 

จะแสดงในตารางท่ี 4-4 โดยความหมายของขอ้มูลในแต่ละคอลมัน์มีความหมายเช่นเดียวกบัวิธี 

(HBMM) 

 

ตารางท่ี 4-2 ผลการทดลองกลยทุธ์บริหารเงินทุนดว้ยขั้นตอนวธีิเชิงพนัธุกรรมกบัขอ้มูลเรียนรู้ 

 

กฏ Hybrid Money Management : HBMM 
Training Data 

CAGR 

(%) 
Expectancy 

MaxDD 

(%) 

Net profit 

(%) 

1. if (%win < 50% and CAGR > 28%) then FFMM (3) 

else if (payoff > 5 ) then FFMM (17) 

else FPEMM (5)  

38.98 6.79 17.06 1835.52 

2. if (CAGR > 15% and Expectancy > 3 ) then FLMM (41) 

else if (CAGR < 19% or Expectancy < 1 ) then FFMM (22) 

else FFMM (3) 

40.25 7.29 21.17 2000.79 

3. if (%win > 53% and payoff > 3  ) then FFMM (26) 

else if (payoff > 5 or %win > 79% ) then FFMM (6) 

else FLMM (14) 

40.28 6.85 20.75 2004.58 

4. if ( %win > 43% ) then FFMM (4) 

else if (payoff < 3 and Expectancy > 4 ) then FPEMM (10) 

else FPEMM (1) 

42.83 9.06 13.59 2375.02 

5. if ( payoff > 5 ) then FFMM (6) 

else if (CAGR > 13% or %win > 47 ) then FFMM (13) 

else FLMM (14) 

40.28 6.95 20.76 2004.25 

หมายเหตุ ** สีเขียว คือ ผลลพัธ์ของค่าสถิติดีท่ีสุด 
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 จากตารางท่ี 4-2 คือผลลพัธ์จากการนาํวิธีบริหารเงินทุนแบบ HBMM  5 กฎท่ีดีท่ีสุดไป

ทดลองกบัขอ้มูลเรียนรู้ พบวา่กฎท่ี 4 มีผลลพัธ์ดีท่ีสุดในดา้นของผลกาํไร ซ่ึงมีอตัราการเติบโตเฉล่ีย

ต่อปี (CAGR) มากท่ีสุดและในด้านของความเส่ียง ท่ีมีระดับการลดลงของเงินทุนจากจุดสูงสุด 

(Maximum Drawdown) ซ่ึงมีค่าน้อยท่ีสุด สรุปได้ว่า กฎท่ี 4 จะสามารถอยู่รอดในตลาดได้นาน

เพราะมีค่า Maximum Drawdown ท่ีนอ้ยและยงัสามารถทาํกาํไรไดเ้ม่ือพิจารณาจากค่า CAGR 

 จากผลการทดลองขา้งตน้ ผูว้จิยัจึงเลือกกฎท่ี 4 เพื่อนาํไปทดลองกบัขอ้มูลสอบ ผลลพัธ์ท่ี

ไดน้าํไปเปรียบเทียบกบัวธีิบริหารเงินทุนทัว่ไปท่ีนกัลงทุนใชท้ั้ง 3 วธีิ ดงัแสดงในตารางท่ี 4-3 

 

ตารางท่ี 4-3 เปรียบเทียบผลลพัธ์ของวธีิบริหารเงินทุนแบบ HBMM กบัวธีิ FLMM (20), FFMM (2) 

    และวธีิ FPEMM (2) จากการทดลองกบัขอ้มูลเรียนรู้และขอ้มูลทดสอบ 

 

No. 
Money 

Management 

CAGR (%) Expectancy MaxDD (%) Net profit (%) 

Training Test Training Test Training Test Training Test 

1 HBMM 42.83 39.85 9.06 19.19 13.59 4.76 2375.02 435.04 

2. FLMM (20) 23.96 21.30 2.55 1.65 10.80 6.56 591.24 162.66 

3. FFMM (2) 34.29 36.18 4.21 1.55 15.05 22.70 1321.03 368.47 

4. FPEMM (2) 12.25 11.34 2.44 1.95 4.04 2.47 183.14 71.11 

หมายเหตุ ** สีเขียว หมายถึง ผลลพัธ์ดีท่ีสุด , สีเทา หมายถึง ผลลพัธ์นอ้ยท่ีสุด 

 

 4.2.2 การเปรียบเทยีบผลการทดลองกบัวธีิบริหารเงินทุนทัว่ไป 

 จากตารางท่ี  4-3 ผลลัพ ธ์ของวิธีบ ริหารเงินทุนแบบ HBMM เป รียบเทียบกับวิธี      

FLMM (20), FFMM (2) และวธีิ FPEMM (2) สรุปผลลพัธ์ไดด้งัต่อไปน้ี 

1. อตัราการเติบโตเฉล่ียต่อปี (CAGR) จะบอกถึงผลตอบแทนโดยเฉล่ียต่อปีแบบทบตน้

ในแต่ละปีท่ีผ่านมา เม่ือทาํการทดลองและวิเคราะห์อตัราการเติบโดยเฉล่ียต่อปี

พบวา่ 

- การทดลองกบัขอ้มูลเรียนรู้ วิธีบริหารเงินทุนท่ีมีอตัราการเติบโตเฉล่ียต่อปี มาก

ท่ีสุดคือวธีิ HBMM และนอ้ยท่ีสุดคือวธีิ FPEMM (2) 
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- การทดลองกบัขอ้มูลทดสอบ วิธีบริหารเงินทุนท่ีมีอตัราการเติบโตเฉล่ียต่อปี มาก

ท่ีสุดคือ HBMM และนอ้ยท่ีสุดคือวธีิ FPEMM (2) 

2. ค่ากาํไรคาดหวงั (Expectancy) ท่ีบ่งบอกถึงความไดเ้ปรียบท่ีจะไดก้าํไรในการซ้ือขาย

หลกัทรัพย ์จากผลการทดสอบพบวา่ 

- การทดลองกบัขอ้มูลเรียนรู้ วิธีบริหารเงินทุนท่ีมีค่ากาํไรคาดหวงั มากท่ีสุดคือวิธี 

HBMM และนอ้ยท่ีสุดคือวธีิ FPEMM (2) 

- การทดลองกบัขอ้มูลทดสอบ วธีิบริหารเงินทุนท่ีมีค่ากาํไรคาดหวงั มากท่ีสุดคือวิธี 

HBMM และนอ้ยท่ีสุดคือวธีิ FFMM (2) 

3. ค่าระดับการลดลงของเงินทุนจากจุดสูงสุด (Maximum Drawdown) จะบ่งบอกถึง

ระดับเงินลงทุนท่ีขาดทุนมากท่ีสุดโดยวดัจากจุดท่ีเคยได้กาํไรสูงสุด ซ่ึงจากการ

ทดสอบพบวา่ 

- การทดลองกบัขอ้มูลเรียนรู้ วิธีบริหารเงินทุนท่ีมีระดบัการลดลงของเงินทุนจาก

จุดสูงสุด มากท่ีสุดคือวธีิ FFMM (2) และนอ้ยท่ีสุดคือวธีิ FPEMM (2) 

- การทดลองกบัขอ้มูลทดสอบ วิธีบริหารเงินทุนท่ีมีระดบัการลดลงของเงินทุนจาก

จุดสูงสุด มากท่ีสุดคือวธีิ FFMM (2) และท่ีสุดคือวธีิ FPEMM (2) 

4. ค่าผลตอบแทนทั้งหมดคิดเป็นเปอร์เซ็นต์ (Net Profit) ท่ีจะบอกถึงผลตอบแทนจาก

ซ้ือขายหลกัทรัพย ์จากผลการทดสอบพบวา่ 

- การทดสอบกบัขอ้มูลเรียนรู้ วิธีบริหารเงินทุนท่ีมีค่าผลตอบแทน มากท่ีสุดคือวิธี 

HBMM และนอ้ยท่ีสุดคือวธีิ FPEMM (2) 

- การทดลองกบัขอ้มูลทดสอบ วิธีบริหารเงินทุนท่ีมีค่าผลตอบแทน มากท่ีสุดคือ 

HBMM และนอ้ยท่ีสุดคือวธีิ FPEMM (2) 

 จากการเปรียบเทียบท่ีไดก้ล่าวขา้งตน้ พบวา่วธีิการบริหารเงินทุน HBMM มีค่าสถิติดา้น

ผลกาํไรท่ีมากท่ีสุดและค่าสถิติดา้นความเส่ียง ซ่ึงยอมรับไดเ้ม่ือเปรียบเทียบกบัทั้ง 3 วธีิ 

 4.2.3 วเิคราะห์ผลการทดลอง 

 จากการนาํวิธีบริหารเงินทุนแบบ HBMM ไปทดลองกบัขอ้มูลทดสอบและเปรียบเทียบ

ผลลพัธ์กบัทั้ง 3 วธีิท่ีกล่าวไวข้า้งตน้ พบวา่วิธีแบบ HBMM สามารถทาํกาํไรไดม้ากท่ีสุด ซ่ึงเม่ือนาํ

วิธีบริหารเงินทุนแบบ HBMM มาวิเคราะห์ผลตอบแทนรายเดือนในแต่ละปี ดงัแสดงในภาพท่ี 4-1 

เปรียบเทียบกบัตารางค่าสถิติท่ีใชเ้ป็นเง่ือนไขในการเลือกวิธีการบริหารเงินทุนของวิธี HBMM ซ่ึง

ไดแ้ก่ ค่า %win , Payoff Ratio และค่า Expectancy ดงัแสดงในตารางท่ี 4-4 จากผลลพัธ์ พบวา่ 
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- ปี 2011 จะเลือกใชว้ิธีบริหารเงินทุนท่ีเส่ียงนอ้ยไดแ้ก่วิธี FPEMM (1) ซ่ึงจะลงทุน

เพียง 1 เปอร์เซนต์ของเงินลงทุนทั้งหมด เน่ืองจากยงัไม่มีค่าทางสถิติมาใช้เพื่อ

พิจารณา ดงัแสดงในตารางท่ี 4-4 

- ในปี 2012 - 2015 จะเลือกใชว้ิธี FFMM(4) เน่ืองจากตั้งแต่เดือน เม.ย ปี 2012 มีค่า 

%win มากกว่า 43% จึงทาํให้เง่ือนไขแรกเป็นจริง ส่งผลให้ปี 2014 – 2015 ได้

ผลตอบแทนท่ีมาก ดงัแสดงในภาพท่ี 4-1 
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ตารางท่ี 4-4 ผลลพัธ์ค่าทางสถิติจากการทดลองกบัขอ้มูลทดสองของวธีีบริหารเงินทุน HBMM 

 

Month

/year 
2011 2012 2013 2014 2015 

PW PR EP PW PR EP PW PR EP PW PR EP PW PR EP 

JAN 

(ม.ค) 

- - - - - - - - - - - - - - - 

FEB 

(ก.พ) 

- - - - - - - - - - - - 64.00 12.60 18.32 

MAR 

(มี.ค) 

- - - - - - - - - 63.63 4.66 30.54 61.53 12.74 18.03 

APR 

(เม.ย) 

- - - 83.33 0.94 10.94 - - - 71.32 5.42 32.10 - - - 

MAY 

(พ.ค) 

- - - 71.42 0.89 9.44 - - - 68.75 5.52 30.20 57.18 12.55 17.45 

JUN 

(มิ.ย) 

- - - 62.5 0.90 7.76 - - - 71.4 10.22 32.17 - - - 

JUL 

(ก.ค) 

- - - - - - 66.66 1.54 7.11 73.68 14.28 32.34 53.33 12.59 16.56 

AUG 

(ส.ค) 

- - - - - - - - - 70.00 14.22 30.67 50.80 12.26 16.15 

SEP 

(ก.ย) 

- - - - - - - - - 71.42 13.65 31.80 51.51 11.59 16.27 

OCT 

(ต.ค) 

- - - - - - - - - 66.69 12.94 30.05 53.61 12.16 16.69 

NOV 

(พ.ย) 

- - - - - - - - - 62.50 13.17 28.33 

 

52.06 13.23 16.31 

DEC 

(ธ.ค) 

- - - - - - 60.00 1.58 7.02 - - - 54.07 12.07 16.68 

หมายเหตุ **   PW คือ อตัราการชนะ (Percentage of Winning) 

   PR  คือ ผลตอบแทนต่อความเส่ียงในการซ้ือขายโดยเฉล่ีย (Payoff Ratio) 

   EP  คือ กาํไรคาดหวงัต่อหน่วยของความเส่ียง (Risk-Based Expectancy) 
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ภาพท่ี 4-1 ผลตอบแทนรายเดือนในแต่ละปีของวธีิบริหารเงินลงทุน HBMM 

  

 จากการวิเคราะห์ผลลัพธ์วิธีบริหารเงินลงทุน HBMM สรุปได้ว่าในช่วงเร่ิมต้นการ

ทดสอบเลือกลงทุนน้อย ไดแ้ก่วิธี FPEM (1) เน่ืองจากยงัไม่มีค่าสถิติในดา้นผลกาํไรมาใช้ในการ

ตดัสินใจท่ีจะเพิ่มเงินลงทุนและในปี 2012 มีการขายหลกัทรัพย ์ซ่ึงทาํใหมี้ค่าทางสถิติมาช่วยในการ

ตัดสินใจในการเลือกวิธีลงเงิน พบว่าค่าอัตราการชนะ (Percentage of Winning) มากกว่า 43 

เปอร์เซ็นต ์จึงตดัสินใจเพิ่มเงินลงทุนโดยเลือกวธีิ FFMM (4) 

 การบริหารเงินทุนไม่ควรพิจารณาเฉพาะผลกาํไรเพียงอย่างเดียว ควรนําปัจจยัอ่ืนท่ี

เก่ียวขอ้งมาวิเคราะห์เพื่อตดัสินใจในการเลือกวิธีการลงทุนดว้ย เช่น ค่าสถิติดา้นความเส่ียง ดงันั้น

เม่ือพิจารณาความเส่ียงของวิธีบริการเงินทุนแบบ HBMM ดงัแสดงในตารางท่ี 4-5 มีรายละเอียด

ดงัน้ี  

 

ตารางท่ี 4-5 ผลลพัธ์ค่าทางสถิติของวธีิบริหารเงินทุนแบบ HBMM 

 

ค่าทางสถิติ ค่าผลลพัธ์ 

สัดส่วนการแบกรับความเส่ียงท่ีมากท่ีสุด (MAR Ratio) 8.37 

ค่าระดบัการลดลงของเงินทุนจากจุดสูงสุด (Maximum Drawdown) 4.76 

ระยะเวลาท่ีจะทาํจุดสูงสุดใหม่ (Longest Drawdown ) 470 วนั 

ผลตอบแทนต่อความเส่ียงโดยเฉล่ีย (Payoff Ratio) 11.00 
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 จากตารางท่ี 4-5 จะมีผลลพัธ์ของค่าสถิติในดา้นความเส่ียง คือ สัดส่วนการแบกรับความ

เส่ียง (MAR Ratio) จากวิธีน้ีมีค่าเท่ากบั 8.37 ซ่ึงมีความหมายท่ีดีในแง่ของผลกาํไร เน่ืองจากมีค่า 

CAGR ท่ีบ่งบอกถึงผลตอบแทนมีค่ามากกวา่ Maximum Drawdown ซ่ึงเป็นความเส่ียงท่ีเคยขาดทุน

สูงสุด 

 ระดับการลดลงของเงินทุนจากจุดสูงสุด (Maximum Drawdown) จากวิธีน้ีมีค่าเท่ากับ 

4.76 ซ่ึงถือว่านอ้ยเม่ือเทียบกบัผลตอบแทน (Net Profit) ท่ีได ้ซ่ึงผลตอบแทนมากกวา่หลายเท่าถือ

วา่อยูใ่นเกณฑท่ี์ยอมรับได ้

  ระยะเวลาท่ีจะทําจุดสูงสุดใหม่  (Longest Drawdown ) หลังจากการเกิด  Maximum 

Drawdown จากวิธีน้ีใช้นานเวลาถึง 470 วนั ท่ีกลับมาได้ผลกําไรสูงสุดอีกคร้ัง ถือว่าใช้ระยะ

เวลานาน ซ่ึงอาจส่งผลต่อสภาพจิตใจของนกัลงทุนทาํใหเ้ลิกใชว้ธีิบริหารเงินทุนน้ีได ้

 ผลตอบแทนต่อความเส่ียงโดยเฉล่ีย (Payoff Ratio) จากวิธี น้ี มีค่าเท่ากับ 11.00 ซ่ึ ง

หมายความวา่ทุกคร้ังท่ีชนะจะมีผลตอบแทนมากถึง 11 เท่าของคร้ังท่ีขาดทุน จากผลลพัธ์ถือวา่มีค่า

มากทาํใหไ้ดเ้ปรียบในเร่ืองของการทาํกาํไรจากหลกัทรัพย ์

  จากผลลพัธ์ดา้นผลกาํไรและดา้นความเส่ียงท่ีกล่าวมาทั้งหมดในขา้งตน้ ซ่ึงวธีิ HBMM ท่ี

นาํเสนอจะใชค้่าทางสถิติดา้นผลกาํไรเพียงอยา่งเดียว มาสร้างวิธีการบริหารเงินทุน ซ่ึงอาจจะยงัไม่

ครอบคลุมทุกสถานะการณ์ ดงันั้นจึงควรนาํปัจจยัด้านอ่ืนมาใช้ในการสร้างเง่ือนไข (Condition) 

การเลือกวธีิการลงทุน เช่น ปัจจยัดา้นความเส่ียง ปัจจยัดา้นอ่ืน ๆ ท่ีมีผลต่อหลกัทรัพย ์เป็นตน้ 

4.2.4 วเิคราะห์ผลการทดลองกบัระบบลงทุนอ่ืน ๆ 

 จากหัวข้อ 4.2.1 เป็นการทดลองนําระบบบริหารเงินทุนวิธี HBMM , FLMM (20) , 

FFMM (2) และวิธี  FPEM (2) ทดสอบกบัระบบลงทุนท่ีไดผ้ลตอบแทนสูงเพียงระบบเดียว ซ่ึงไม่

ครอบคลุมในสถานการณ์อ่ืน ๆ  ซ่ึงถ้านําไปทดลองกับระบบลงทุนท่ีขาดทุนหรือระบบท่ีให้

ผลตอบแทนปานกลาง เพื่อทดสอบว่าระบบบริหารเงินทุนสามารถอยู่รอดในสภาวะขาดทุนหรือ

สามารถเพิ่มกาํไรให้กบัระบบลงทุนท่ีให้ผลตอบแทนปานกลางได้หรือไม่ โดยผลลพัธ์จากการ

ทดสอบกบัระบบลงทุนอ่ืน ๆ ดงัแสดงในตารางท่ี 4-6  
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ตารางท่ี 4-6 ผลลพัธ์การทดลองการบริหารเงินทุนกบัระบบลงทุนอ่ืน ๆ  

 

ระบบการลงทุน กฏ 
ค่าทางสถิติ 

CAGR 

(%) 

Expectancy MaxDD 

(%) 

Net Profit 

(%) 

ระบบการลงทุนท่ี 1 

Buy : Price_Close = New_High(100) 

Sell : PPO(19,23) Cross_Above Value_PPO 

Sell Filter : Set Index > SMA SETINDEX(72)  

 

HBMM 43.65 1.78 16.91 511.69 

FLMM (20) 16.26 0.80 11.50 112.41 

FFMM (2) 30.03 1.33 11.26 271.81 

FPEM (2) 9.70 1.12 5.84 58.93 
ระบบการลงทุนท่ี 2 

Buy : SMA(70) Cross_Above SMA(100) 

Sell : SMA(70) Cross_Below SMA(100) 

HBMM 13.26 2.88 3.29 86.39 

FLMM (20) 7.28 0.30 27.09 42.11 

FFMM (2) -3.37 -0.12 27.74 -15.77 

FPEM (2) 6.69 0.65 7.44 38.29 
ระบบการลงทุนท่ี 3 

Buy : MACD_line Cross_Above MACD_Signal 

Sell : MACD_line Cross_Below MACD_Signal 

 

HBMM -2.29 -0.02 50.82 -10.94 

FLMM (20) -0.22 -0.003 42.56 -1.12 

FFMM (2) -16.25 -0.20 65.22 -58.82 

FPEM (2) 0.06 0.001 23.35 0.32 

 

 จากตารางท่ี 4-6 เม่ือนาํวิธีการบริหารเงินลงทุน HBMM , FLMM (20) , FFMM (2) และ

วธีิ  FPEM (2) มาทดสอบกบัระบบการลงทุนอ่ืน ๆ ท่ีใหผ้ลตอบแทนท่ีแตกต่างกนั พบวา่ 

1. ระบบลงการลงทุนท่ี 1 ซ่ึงเป็นระบบท่ีมีผลตอบแทนสูง จากการเปรียบเทียบวิธี

บริหารเงินทุนทั้ง 4 วธีิ โดยมีผลลพัธ์ดงัต่อไปน้ี 

- ดา้นผลตอบแทน วธีิ HBMM ใหผ้ลตอบแทนมากท่ีสุดเม่ือพิจารณาจากค่า CAGR 

2. ระบบการลงทุนท่ี 2 ซ่ึงเป็นระบบท่ีใหผ้ลตอบแทนปานกลาง จากการเปรียบเทียบวิธี

บริหารเงินทุนทั้ง 4 วธีิ โดยมีผลลพัธ์ดงัต่อไปน้ี 

- ด้านผลตอบแทน ระบบ HBMM ให้ผลตอบแทนมากท่ีสุดเม่ือพิจารณาจากค่า 

CAGR 

3. ระบบการลงทุนท่ี 3 ซ่ึงเป็นระบบท่ีขาดทุน จากการเปรียบเทียบวิธีบริหารเงินทุนทั้ง 

4 วธีิ โดยมีผลลพัธ์ดงัต่อไปน้ี 
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- ด้านผลตอบแทน  วิธี FPEM (2) ให้ผลตอบแทนมากท่ีสุดเม่ือพิจารณาจากค่า 

CAGR 

- ดา้นความเส่ียง วธีิ FPEM (2) มีค่า Maximum Drawdown นอ้ยสุด 

 จากผลลพัธ์ขา้งตน้ เม่ือนาํวิธีบริหารเงินทุนไปทดสอบกบัระบบอ่ืน ๆ ท่ีครอบคลุมทุก

สถานการณ์ พบว่าวิธี HBMM ในระบบลงทุนท่ีมีผลตอบแทนสูงและผลตอบแทนปานกลาง วิธี

บริหารเงินทุนแบบ HBMM ทาํกาํไรไดม้ากท่ีสุด ซ่ึงสรุปไดว้า่วิธี HBMM ท่ีนาํค่าสถิติดา้นผลกาํไร

มาเป็นเง่ือนไขในการเลือกวิธีการบริหารเงินทุนนั้น สามารถช่วยเพิ่มผลตอบแทนให้มีกาํไรท่ีมาก

ข้ึนได ้

 ด้านความเส่ียง จากผลลพัธ์ในระบบลงทุนท่ี 3 วิธี HBMM ยงัมีความเส่ียงท่ีจะทาํให้

ขาดทุน เน่ืองจากไม่ไดน้าํค่าสถิติในดา้นความเส่ียงมาใชเ้ป็นเง่ือนไข แต่เม่ือเทียบกบัวิธี FFMM (2) 

แลว้วธีิ HBMM มีความเส่ียงท่ีจะขาดทุนนอ้ยกวา่ 



 

 

บทที ่ 5 

สรุปและอภปิรายผล 

  

 งานวิจยัน้ีนาํเสนอขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรมในการสร้างกลยุทธ์บริหารเงินทุนแบบผสม

โดยทดสอบกบัขอ้มูลในอดีตของหลกัทรัพยแ์ห่งประเทศไทย SET50 กลยทุธ์บริหารเงินลงทุนท่ีได้

จากขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรมจะนําไปเปรียบเทียบกับวิธี FLMM (20) ,วิธี FFMM (2) และวิธี 

FPEMM (2) ซ่ึงเป็นวิธีท่ีนกัลงทุนทัว่ไปนิยมใช้ ในบทน้ีจะนาํเสนอการสรุปและอภิปรายผลการ

ดาํเนินงานทั้งหมดท่ีนาํเสนอไปและขอ้เสนอแนะเพื่อใหผู้ท่ี้สนใจนาํไปวิจยัต่อในอนาคต 

 

5.1 สรุปผลการดําเนินงาน 

 การใช้ขั้นตอนวิธีเชิงพนัธุกรรมในการสร้างกลยุทธ์บริหารเงินทุน โดยการผสมผสาน

จากวิธีการลงทุน 3 วิธีได้แก่ วิธีบริหารเงินทุนแบบแบ่งสัดส่วนคงท่ี (Fixed Fractional Money 

Management : FFMM), วิ ธี บ ริหา ร เ งิ นทุ นแบ บ แบ่ ง ส่ วนเ งิ นล ง ทุ นค ง ท่ี  (Fixed Lot Money 

Management : FLMM) และวิ ธีบริหารเ งินทุนแบบร้อยละคงท่ี  (Fixed Percent Equity Money 

Management : FPEMM) สามารถสร้างผลตอบแทนไดม้ากกว่าวิธีบริหารเงินทุนแบบแบ่งสัดส่วน

คงท่ี (Fixed Fractional Money Management : FFMM) เส่ียงไม่เกิน 2 เปอร์เซ็นต ์, วธีิบริหารเงินทุน

แบบแบ่งส่วนเงินลงทุนคงท่ี (Fixed Lot Money Management : FLMM) แบ่ง 20 ส่วน และวธีิบริหาร

เงินทุนแบบร้อยละคงท่ี (Fixed Percent Equity Money Management : FPEMM) ลงทุนคร้ังละ 3 

เปอร์เซ็นตจ์ากเงินลงทุน  

 เม่ือพิจารณาจากผลการทดลองพบวา่ค่าพารามิเตอร์มีผลต่อการสร้างผลตอบแทน รวม

ไปถึงการนาํค่าทางสถิติมาเป็นเง่ือนไขใช้ในการพิจารณาเลือกวิธีการลงทุนทาํให้สามารถเลือก

วธีิการลงเงินตามสถานการณ์ต่าง ๆ ได ้ซ่ึงเม่ือทดลองเปรียบเทียบกบักลยุทธ์บริหารเงินทุนทัว่ไปท่ี

มีการกาํหนดค่าพารามิเตอร์ตายตวั พบว่าเม่ือทดสอบกบัสัญาณซ้ือขายท่ีเหมือนกนั การให้ความ

สนใจกบัค่าพารามิเตอร์และค่าทางสถิติมีผลสาํคญัอยา่งยิง่ท่ีจะทาํใหไ้ดผ้ลกาํไรท่ีมากข้ึน 

 การนาํระบบบริหารเงินทุนไปทดสอบกบัระบบการลงทุนอ่ืน ๆ ซ่ึงพบวา่ระบบ HBMM 

ยงัสามารถทาํกาํไรไดม้าก จากระบบการลงทุนท่ีใหผ้ลตอบแทนสูงและผลตอบแทนปานกลาง ส่วน

ระบบการลงทุนท่ีขาดทุนวิธี HBMM ยงัมีความเส่ียงท่ีขาดทุนเม่ือเทียบกบัวิธีการบริหารเงินลงทุน

ทัว่ไป 
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5.2 ข้อเสนอแนะ 

 จากการดาํเนินงานวิจยัน้ีพบว่า ยงัมีประเด็นท่ีสามารถนําไปพฒันาต่อหรือปรับปรุง

ประสิทธิภาพของขั้นตอนวิธีเพิ่มเติม เพื่อใหไ้ดก้ลยุทธ์การบริหารเงินทุนท่ีสามารถทาํกาํไรไดม้าก

ข้ึนและพิจารณาเง่ือนไขตามสถานการณ์ในปัจจุบนัได ้ซ่ึงมีรายละเอียดดงัน้ี 

- การนาํปัจจยัอ่ืน ๆ ท่ีส่งผลต่อหลกัทรัพย ์เช่น สภาวะเศรษฐกิจ สังคม และการเมืองทั้ง

ภายในและต่างประเทศท่ีมีส่วนสาํคญัทาํให้ส่งผลกระทบต่อหลกัทรัพยน์ั้น ๆ ดงันั้น

งานวิจยัในอานาคตควรพิจารณานาํปัจจยัท่ีไดก้ล่าวมาขา้งตน้ มาใชพ้ิจารณาในการ

สร้างเง่ือนไขในการเลือกกลยทุธ์การบริหารเงินทุน 

- การพิจารณารูปแบบโครงสร้างของประชากรในงานวิจยัน้ีมีลกัษณะท่ีไม่ซบัซ้อน ซ่ึง

สามารถนาํไปพฒันาต่อยอดในการปรับเปล่ียนโครงสร้าง โดยเพิ่มตวัดาํเนินการทาง

คณิตศาสตร์เข้าไปในเ ง่ือนไข  (Condition) หรือสามารถแก้ไข เพิ่มและลบ

ค่าพารามิเตอร์ได ้

- พิจารณาสร้างวิธีบริหารเงินทุนเฉพาะเจาะจงในแต่ละกลุ่มอุตสาหกรรมหรือหมวด

ธุรกิจ เพื่อให้ได้วิธีท่ีเหมาะสมกบัแต่ละประเภทท่ีกล่าวมา รวมไปถึงสามารถนํา

วธีิการบริหารเงินทุนไปใชก้บัขอ้มูลตลาดหลกัทรัพยต่์างประเทศได ้

- สร้างวิธีการบริหารเงินลงทุนท่ีสามารถใช้ไดก้บัทุกกฎการซ้ือขาย เพื่อให้นกัลงทุน

สามารถนําไปใช้งานได้กบัทุกกฎซ้ือขายท่ีนักลงทุนใช้ ช่วยให้ได้ผลตอบแทนท่ี

เหมาะสมและช่วยป้องกนัการขาดทุน 
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