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 ขอขอบพระคุณผูเ้ช่ียวชาญทุกท่าน  ท่ีไดก้รุณาในการตรวจเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั แกไ้ข
และใหค้  าแนะน าต่าง ๆ ตลอดจนใหค้ าปรึกษาและก าลงัใจเป็นอยา่งดี 
 ขอขอบพระคุณผูบ้ริหารและคณะครูโรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร” ทุกท่าน  ท่ีใหค้วาม
ช่วยเหลือในดา้นต่าง ๆ ดว้ยความเตม็ใจ  ทั้งดา้นสถานท่ี  ส่ืออ านวยการเรียนการสอน และค าแนะน า
ต่าง ๆ เป็นอยา่งดี  ตลอดระยะเวลาท่ีไดด้ าเนินการวิจยั  จนสามารถด าเนินงานจนบรรลุผลส าเร็จไป
ดว้ยดี 
 ขอกราบขอบพระคุณ คุณแม่ณฐัชานนัท ์ อยูส่วสัด์ิและสมาชิกในครอบครัวทุกคนท่ีให้
ก าลงัใจ  และสนบัสนุนผูว้จิยัเสมอมา  
 คุณค่าและประโยชน์ของวทิยานิพนธ์ฉบบัน้ี  ผูว้จิยัขอมอบเป็นกตญัญูกตเวทิตาแด่ 
บุพการี บูรพาจารย ์และผูมี้พระคุณทุกท่านทั้งในอดีตและปัจจุบนั ท่ีท าใหข้า้พเจา้เป็นผูมี้การศึกษา 
และประสบความส าเร็จมาจนตราบเท่าทุกวนัน้ี 
 
           รัชตา  เกาะเสมด็ 

 
 
 

 
 
 



ง 
 

53920795: สาขาวชิา: คณิตศาสตร์ศึกษา; วท.ม. (คณิตศาสตร์ศึกษา) 
ค าส าคญั:   ทฤษฎีพหุปัญญา/ กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์/ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
 รัชตา  เกาะเสมด็: การสร้างกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา  เร่ือง  
พื้นท่ีผวิและปริมาตร  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 (CONSTRUCTION OF 
MATHEMATICS LEARNING ACTIVITIES ON SURFACE AREA AND VOLUME FOR 
MATHAYOMSUKSA Ⅲ STUDENTS  USING MULTIPLE INTELLIGENCE) คณะกรรมการ
ควบคุมวทิยานิพนธ์: อารีรักษ ์ ชยัวร, ปร.ด. 132 หนา้.  ปี พ.ศ. 2559. 
 
 การวจิยัคร้ังน้ีมีวตัถุประสงคเ์พื่อสร้างกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 
พหุปัญญา  เร่ือง  พื้นท่ีผวิและปริมาตร  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ท่ีมีประสิทธิภาพ 
ตามเกณฑ ์70/70  หาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้  และความพึงพอใจในการเรียนรู้ 
ของนกัเรียนหลงัจากไดรั้บการสอนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา  จ าแนกตาม
ความสามารถ  กลุ่มตวัอยา่งในการวจิยัคร้ังน้ี  เป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  จ  านวน 134 คน  
โรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร”  ส านกังานเขตพื้นท่ีการศึกษามธัยมศึกษาเขต 18  ท่ีไดม้าดว้ยวธีิการ
เลือกแบบเจาะจง (Purposive  Sampling)  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยัประกอบดว้ย  แผนการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญาเร่ือง  พื้นท่ีผวิและปริมาตร  จ  านวน 16 แผน  
ใชเ้วลาเรียน  16  คาบ  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน  และแบบวดัความ 
พึงพอใจของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ท่ีสร้างข้ึน  ไดท้  าการพฒันาเคร่ืองมือต่าง ๆ   
ใหมี้ประสิทธิภาพจนสามารถน าไปใชท้ดลองกบักลุ่มตวัอยา่ง 
 ผลการวจิยัปรากฏวา่  กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา  เร่ือง   
พื้นท่ีผวิและปริมาตร  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพของกระบวนการต่อ
ประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E1 / E2)  เท่ากบั  75.17 / 65.11  มีค่าดชันีประสิทธิผลของนกัเรียน
จ าแนกตามความสามารถระดบัเก่ง ปานกลางและอ่อนเท่ากบั  0.6747  0.4653 และ 0.3763 
ตามล าดบั  และนกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนโดยวธีิดงักล่าวมีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 
อยูใ่นระดบัพอใจมากข้ึนไปทุกกลุ่ม 
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 The  purposes  of  this  research  were  to  develop  the  lesson  for  teaching  
mathematics  on  the  topic  of  surface area and volume for  Mathayomsuksa  3  students  based  
on  the  efficiency  70/70  criteria,  to  find  out the  Effectiveness  Index,  to study  the  
satisfaction  of  students  toward  the  lesson  by  using  multiple intelligence  .   The  sampling  
group  was  134  students  who  studied  in  Mathayomsuksa  3  at  Klaeng “wittayasataworn”  
School,  Rayong  Province,  selected  by  deriving  through  a  purposive  sampling.The  research  
instruments  included  Mathematics  Lesson,  achievement  tests, a  questionnaire  on  satisfaction  
with  the  Mathematics  Lesson. 
 The  results  of  this  research  were  shown  as  follow:  The  efficiency  of  the  
Mathematics  Lesson  was  75.17 / 65.11,  the  Effectiveness  Index  was  0.4765  and  the  
students  who  learned  by  using  Mathematics  Lesson  were  found out  that  having  satisfaction  
with  Mathematics  Lesson  at  high  rate  satisfaction.
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บทที ่1 
บทน ำ 

 

ควำมเป็นมำและควำมส ำคญัของปัญหำ 

 จุดมุ่งหมายหลกัของการจดัการศึกษาทุกระบบ คือ การเตรียมเยาวชนใหเ้ป็นพลเมือง 

ท่ีมีคุณภาพ มีศกัยภาพและมีความสามารถแข่งขนัไดใ้นอนาคต การใหก้ารศึกษาท่ีสอดคลอ้งกบั

จุดมุ่งหมายจึงตอ้งใหน้กัเรียนสามารถใชค้วามรู้ในชีวิตจริง สามารถคิด วิเคราะห์ และแกปั้ญหาได ้

ดงันั้นการเตรียมเยาวชนใหส้ามารถด าเนินชีวติและมีส่วนร่วมในสังคมท่ีวทิยาศาสตร์และ

เทคโนโลยเีป็นพื้นฐาน ท่ีส่งผลกระทบต่อทุกชีวติในทุกระดบั ทั้งตวับุคคล ในอาชีพการงานและ 

ในสังคมวฒันธรรม ท าใหบุ้คคลสามารถรับรู้และตดัสินประเด็นปัญหาของสังคมท่ีเกิดจาก

ผลกระทบของวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยอียา่งมีความรู้ความเขา้ใจ มีส่วนร่วมในสังคมระดบั

ชุมชน ระดบัประเทศ และระดบัโลกอยา่งเตม็ภาคภูมิ (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และ

เทคโนโลย,ี 2551) 

 หลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ไดก้  าหนดวสิัยทศัน์ จุดหมาย 

สมรรถนะส าคญัของผูเ้รียน และคุณลกัษณะอนัพึงประสงค ์ตลอดจนมาตรฐานการเรียนรู้และ

ตวัช้ีวดัท่ีชดัเจน เพื่อใชเ้ป็นทิศทางในการจดัท าหลกัสูตรการเรียนการสอนในแต่ละระดบั ส าหรับ

มาตรฐานการเรียนรู้และตวัช้ีวดัถือวา่เป็นลกัษณะส าคญัของหลกัสูตรน้ีเพราะเป็นเป้าหมายส าคญั

ของการพฒันาคุณภาพผูเ้รียน มาตรฐานการเรียนรู้ระบุส่ิงท่ีผูเ้รียนพึงรู้ ปฏิบติัได ้มีคุณธรรม

จริยธรรม และค่านิยมท่ีพึงประสงคเ์ม่ือจบการศึกษาขั้นพื้นฐาน นอกจากนั้นมาตรฐานการเรียนรู้ยงั

เป็นกลไกส าคญัในการขบัเคล่ือนพฒันาการศึกษาทั้งระบบ เพราะมาตรฐานการเรียนรู้จะสะทอ้นให้

ทราบวา่ตอ้งการอะไร จะสอนอยา่งไร และประเมินอยา่งไร รวมทั้งเป็นเคร่ืองมือในการตรวจสอบ

เพื่อประกนัคุณภาพการศึกษาดว้ยซ่ึงเป็นส่ิงส าคญัท่ีช่วยสะทอ้นภาพการจดัการศึกษาวา่สามารถ

พฒันาผูเ้รียนใหมี้คุณภาพตามท่ีมาตรฐานการเรียนรู้ก าหนดไวเ้พียงใด โดยก าหนดให้ผูเ้รียน เรียนรู้ 

8 กลุ่มสาระการเรียนรู้ดงัน้ีคือ ภาษาไทย คณิตศาสตร์ วทิยาศาสตร์ สังคมศึกษา ศาสนาและ

วฒันธรรม สุขศึกษาและพลศึกษา ศิลปะ การงานอาชีพและเทคโนโลย ีและภาษาต่างประเทศ 

(กระทรวงศึกษาธิการ, 2551, หนา้ 5) 
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 คณิตศาสตร์เป็นวชิาท่ีวา่ดว้ยเหตุผล กระบวนการคิด และการแกปั้ญหา คณิตศาสตร์จึง

เป็นวชิาท่ีช่วยเสริมสร้างใหน้กัเรียนเป็นคนมีเหตุผล มีการคิดอยา่งมีวจิารณญาณและเป็นระบบ 

ตลอดจนมีทกัษะการแกปั้ญหา ท าใหส้ามารถวเิคราะห์ปัญหาและสถานการณ์ไดอ้ยา่งถ่ีถว้น 

รอบคอบ สามารถคาดการณ์ วางแผน ตดัสินใจและแกปั้ญหาไดอ้ยา่งเหมาะสม ซ่ึงเป็นประโยชน์

ในชีวติประจ าวนั ยิง่กวา่นั้นคณิตศาสตร์ยงัเป็นเคร่ืองมือส าคญัในการศึกษาวทิยาศาสตร์และ

เทคโนโลยตีลอดจนศาสตร์อ่ืน ๆ ท าใหมี้การพฒันาทางดา้นวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยอียา่ง

มากมายในทุกวนัน้ี 

 แต่ในการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ท่ีผา่นมา แมว้า่นกัเรียนจะมีความรู้ความเขา้ใจใน

เน้ือหาสาระเป็นอยา่งดี แต่นกัเรียนจ านวนไม่นอ้ยยงัดอ้ยความสามารถเก่ียวกบัการแกปั้ญหา การ

แสดงหรืออา้งอิงเหตุผล การส่ือสารหรือการน าเสนอแนวคิดทางคณิตศาสตร์ การเช่ือมโยงระหวา่ง

เน้ือหาคณิตศาสตร์กบัสถานการณ์ต่าง ๆ และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ปัญหาเหล่าน้ีท าใหน้กัเรียน

ไม่สามารถน าความรู้คณิตศาสตร์ไปประยกุตใ์นชีวิตประจ าวนั และในการศึกษาต่อไดอ้ยา่งมี

ประสิทธิภาพ (สถาบนัส่งเสริมการสอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลย,ี 2554, หนา้ 1) ดงัจะเห็นได้

จากผลการประเมินระดบันานาชาติ โครงการ PISA 2012 ท่ีเนน้การประเมินความสามารถดา้น

คณิตศาสตร์ของนกัเรียนอาย ุ15 ปี โดยคะแนนเฉล่ียของประเทศไทยได ้427 คะแนน ซ่ึงต ่ากวา่

ค่าเฉล่ียของ OECD ซ่ึงมีค่าอยูท่ี่ 494 คะแนน (โครงการ PISA ประเทศไทยสถาบนัส่งเสริมการ

สอนวทิยาศาสตร์และเทคโนโลยี, 2557, หนา้ 38-40) นอกจากน้ี หากพิจารณาผลการประเมินใน

ประเทศคือคะแนนสอบ O-NET ของสถาบนัการทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ ค่าเฉล่ียของ

คะแนน O-NET มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2557 พบวา่ค่าเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์อยูท่ี่ 32.16 

(สถาบนัทดสอบทางการศึกษาแห่งชาติ, 2558) จากคะแนนเตม็ 100 คะแนน ซ่ึงต ่ากวา่ 50% 

 จากการเรียนการสอน เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ในระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ของ 
โรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร” ท่ีผา่นมา พบวา่นกัเรียนส่วนใหญ่มีปัญหาเก่ียวกบัการเรียน

คณิตศาสตร์ ซ่ึงสรุปเป็นประเด็นของปัญหาไดด้งัน้ี 

 ประเด็นปัญหาท่ี 1 นกัเรียนยงัมีความเขา้ใจท่ีคลาดเคล่ือนเก่ียวกบัรูปเรขาคณิตสองมิติ
และรูปเรขาคณิตสามมิติ เช่น นกัเรียนเขา้ใจวา่ ทรงกลม คือ วงกลม 
 ประเด็นปัญหาท่ี 2 นกัเรียนไม่สามารถระบุไดว้า่รูปเรขาคณิตสามมิติท่ีก าหนดใหเ้ป็นรูป
เรขาคณิตชนิดใด รวมถึงไม่สามารถระบุส่วนประกอบของรูปเรขาคณิตได ้เช่น ไม่สามารถระบุฐาน
ของปริซึมท่ีก าหนดใหไ้ด ้
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 ประเด็นปัญหาท่ี 3 จากการท่ีครูสอน โดยการวาดรูปเรขาคณิตสามมิติบนกระดานด า 
นกัเรียนเห็นลกัษณะรูปสามมิติไดไ้ม่ชดัเจน และการยกตวัอยา่งบนกระดานด าท าไดไ้ม่หลากหลาย 
ท าใหน้กัเรียนรู้สึกวา่การเรียนคณิตศาสตร์เป็นเร่ืองยาก และน่าเบ่ือหน่าย ส่งผลต่อความสนใจใน
การเรียนของนกัเรียน 
  จากประเด็นปัญหาดงักล่าว พบวา่ ส่วนใหญ่เกิดจากวธีิการสอนของครู  เน่ืองจากปัญหา

ส าหรับการเรียนการสอนคณิตศาสตร์ในปัจจุบนัคือ ในธรรมชาติของวชิาคณิตศาสตร์ท่ีเป็น

นามธรรม การสอนคณิตศาสตร์ของครูหลาย ๆ คนจะเกิดปัญหาความเบ่ือหน่ายไม่ทราบจะสรรหา

วธีิการสอนใดท่ีจะท าใหน้กัเรียนเขา้ใจและเกิดความสนุกสนานในการเรียน (ฉววีรรณ เศวตมาลย,์ 

2544) และครูบางคนใหค้วามส าคญักบัการท่องจ าไม่ฝึกใหคิ้ดวเิคราะห์อยา่งมีเหตุผลและมุ่งเนน้

ความรู้ความจ ามากกวา่การคิดวเิคราะห์และคิดสังเคราะห์จึงท าใหผู้เ้รียนไม่ค่อยมีความสุขค่อนขา้ง

เครียด วิตกกงัวลสูง ไม่มีทกัษะในการประยกุตค์วามรู้ไปใชแ้กปั้ญหาในชีวิตประจ าวนัตลอดจน

ขาดความคิดสร้างสรรค ์ท าใหน้กัเรียนจ านวนไม่นอ้ยเบ่ือหน่ายการเรียนคณิตศาสตร์ เพราะครูส่วน

ใหญ่มกัเค่ียวเข็ญใหเ้ด็กท่องจ าสูตรสมการน่าเวยีนหวัต่างๆมากมาย ท่ีไม่เห็นจะเก่ียวขอ้งอะไรกบั

ชีวติพวกเขา ดว้ยวธีิการสอนเช่นน้ีท าให้เด็กท่ีอาจมีความสามารถดา้นคณิตศาสตร์พาลเกลียดวชิา

คณิตศาสตร์ไปเลยก็มี (กองบรรณาธิการ, 2545,หนา้ 33) 

 จากปัญหาท่ีกล่าวมา เพื่อให้การเรียนการสอนคณิตศาสตร์มีประสิทธิผลตามเป้าหมาย

ของการศึกษาแห่งชาติ พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 2542 และฉบบัแกไ้ขเพิ่มเติม 

(ฉบบัท่ี 2 )  พุทธศกัราช  2545 ไดใ้หค้วามส าคญักบัแนวทางในการจดักระบวนการเรียนรู้ส าหรับ

ใหส้ถานศึกษาและหน่วยงานท่ีเก่ียวขอ้งด าเนินการเฉพาะ โดยก าหนดไวใ้นมาตรา 24 หมวดท่ี 4  

วา่ดว้ยการจดักระบวนการเรียนรู้ ดงัน้ี จดัเน้ือหาสาระและกิจกรรมใหส้อดคลอ้งกบัความสนใจและ

ความถนดัของผูเ้รียน โดยค านึงถึงความแตกต่างระหวา่งบุคคล จดัใหผู้เ้รียนไดฝึ้กทกัษะ 

กระบวนการคิด การจดัการ การเผชิญสถานการณ์และการประยกุตค์วามรู้มาใชเ้พื่อป้องกนัและ

แกปั้ญหา จดักิจกรรมใหผู้เ้รียนไดเ้รียนรู้จากประสบการณ์จริง ฝึกการปฏิบติั ใหท้  าได ้คิดเป็น ท า

เป็น รักการอ่านและเกิดการใฝ่รู้อยา่งต่อเน่ือง จดัการเรียนการสอนโดยผสมผสานสาระความรู้ดา้น

ต่างๆอยา่งไดส้ัดส่วนสมดุลกนั รวมทั้งปลูกฝังคุณธรรม ค่านิยมท่ีดีงาม และคุณลกัษณ์อนัพึง

ประสงคไ์วใ้นทุกวชิา ส่งเสริมสนบัสนุนใหผู้ส้อนสามารถจดับรรยากาศ  สภาพแวดลอ้ม ส่ือการ

เรียนและอ านวยความสะดวกเพื่อใหผู้เ้รียนเกิดการเรียนรู้และมีความรอบรู้ รวมทั้งสามารถใชก้าร

วจิยัเป็นส่วนหน่ึงของกระบวนการเรียนรู้ ผูส้อนและผูเ้รียนอาจเรียนรู้ไปพร้อมกนัจากส่ือการเรียน
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การสอนและแหล่งวทิยาการประเภทต่าง ๆ จดัการเรียนรู้ใหเ้กิดข้ึนไดทุ้กเวลาทุกสถานท่ี มีการ

ประสานความร่วมมือกบั บิดา มารดา ผูป้กครอง และบุคคลในชุมชนทุกฝ่าย เพื่อร่วมกนัพฒันา

ผูเ้รียนตามศกัยภาพ (ส านกังานคณะกรรมการการศึกษาแห่งชาติ, 2542, หนา้ 1) 

 กิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญาเป็นแนวทางหน่ึงท่ีท าใหไ้ดกิ้จกรรมท่ี

หลากหลายและสามารถเช่ือมโยงเน้ือหาวชิาต่าง ๆ กบัความสามารถพิเศษทางพหุปัญญา โดยฮา

วาร์ด การ์ดเนอร์ (Howard Gardner) นกัจิตวทิยาชาวอเมริกนัไดเ้สนอความสามารถพิเศษไว ้9 ดา้น 

แต่ปัจจุบนัยงัไดรั้บการยอมรับเพียง 8 ดา้น คือ 1)  ความสามารถดา้นภาษา  2)  ความสามารถดา้น

ตรรกะ/ คณิตศาสตร์ 3)  ความสามารถดา้นทศันสัมพนัธ์/ มิติสัมพนัธ์ 4)  ความสามารถดา้นร่างกาย/

การเคล่ือนไหว 5)  ความสามารถดา้นดนตรี/ จงัหวะ 6)  ความสามารถดา้นความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น  

7) ความสามารถดา้นการรู้จกัตนเอง 8) ความสามารถดา้นธรรมชาติ 9) ความสามารถดา้นจิต

วญิญาณและการด ารงอยูข่องชีวติ ซ่ึงสอดคลอ้งกบั พระราชบญัญติัการศึกษาแห่งชาติ พุทธศกัราช 

2542 การออกแบบกิจกรรมการเรียนรู้วิชาต่าง ๆ โดยประยกุตท์ฤษฎีพหุปัญญา เป็นการจดักิจกรรม

ท่ีหลากหลาย สอดคลอ้งกบัความสนใจของผูเ้รียนและจุดมุ่งหมายสูงสุด คือ ใหผู้เ้รียนสามารถ

แสวงหาความรู้ดว้ยตนเองตามรูปแบบท่ีเขาถนดัได ้(สมลกัษณ์ วจิบ, 2548,หนา้ 2) ทฤษฎี 

พหุปัญญาของการ์ดเนอร์ช้ีใหเ้ห็นถึงความหลากหลายของปัญญาของมนุษยซ่ึ์งมีหลายดา้นหลายมุม 

แต่ละดา้นก็มีอิสระในการพฒันาตนเองใหเ้จริญงอกงาม ในขณะเดียวกนัก็มีการบูรณาการแต่ละ

ดา้นเขา้ดว้ยกนั แสดงออกเป็นเอกลกัษณ์ทางปัญญาของแต่ละคน คนหน่ึงอาจเก่งเพียงดา้นเดียว

หรือเก่งหลายดา้น โดยแต่ละคนมกัมีปัญญาดา้นใดดา้นหน่ึงโดดเด่นกวา่เสมอ นบัเป็นทฤษฎีท่ีช่วย

จุดประกายความหวงั เปิดกระบวนทศัน์ใหม่ในการศึกษา ซ่ึงสามารถน ามาประยกุตใ์ชไ้ดท้ั้งในกลุ่ม

เด็กปกติ เด็กท่ีมีความบกพร่อง และเด็กท่ีมีความสามารถพิเศษ (ทวศีกัด์ิ สิริรัตน์เรขา, 2549,หนา้ 

64) ทฤษฎีพหุปัญญาเป็นทฤษฎีท่ีท าใหท้ราบวา่แทท่ี้จริงแลว้ความสามารถหรือความเก่งของผูเ้รียน

มีหลากหลาย ซ่ึงเป็นแนวคิดท่ีส าคญัของการจดัการเรียนรู้ท่ีสนองความแตกต่างระหวา่งบุคคล 

(ยทุธนา ปฐมวรชาติ, 2546, หนา้ 39-47) โดยครูตอ้งออกแบบกิจกรรมท่ีหลากหลายใหส้อดคลอ้ง

กบัความสนใจของผูเ้รียน ซ่ึงครูจะเอาวธีิของปัญญาทั้งแปดดา้นรวมเขา้อยา่งสร้างสรรคท่ี์เปิด

โอกาสใหน้กัเรียนแสดงถึงความเขา้ใจในบทเรียนและแสดงออกอยา่งเป็นรูปธรรม (อารี สัณหฉวี, 

2543, หนา้ 49-50) 

 จากเหตุผลดงักล่าว ผูว้ิจยัไดเ้ล็งเห็นความส าคญัของการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎี

พหุปัญญา จึงตอ้งการสร้างและพฒันากิจกรรมการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง พื้นท่ีผิวและ
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ปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เพื่อใชใ้นการสอนวชิาคณิตศาสตร์ ซ่ึงท าใหไ้ด้

กิจกรรมท่ีหลากหลาย ตอบสนองความตอ้งการของผูเ้รียนและความแตกต่างระหวา่งบุคคล และท่ี

ส าคญัจะน าผลท่ีไดจ้ากการวิจยัมาใชเ้ป็นแนวทางในการปรับปรุงและพฒันาการเรียนการสอนใน

วชิาคณิตศาสตร์อีกทั้งยงัสามารถน าความรู้ทางคณิตศาสตร์ไปประยกุตใ์ชแ้ละพฒันาคุณภาพชีวติ

ไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพมากข้ึน 

 

วตัถุประสงค์ของกำรวจิัย 
 1. สร้างกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ใหมี้ประสิทธิภาพ 

 2. หาค่าดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ี

ผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ  าแนกตามความสามารถ 

 3. ศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง 

พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ  าแนกตามความสามารถ 

 

สมมติฐำนของกำรวจิัย 
 1. กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพตามเกณฑ ์70/70 

 2. ค่าดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง 

พื้นท่ีผวิและปริมาตรส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  จ  าแนกตามความสามารถ มีค่ามากกวา่

หรือเท่ากบั 0.5 

 3. นกัเรียนท่ีเรียนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ี

ผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ  าแนกตามความสามารถ มีความพึงพอใจอยู่

ในระดบัมาก 

 

ประโยชน์ทีค่ำดว่ำจะได้รับจำกกำรวจิัย 
 1. ไดกิ้จกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีมีประสิทธิภาพ และสามารถน าไปใชใ้นการเรียนการสอน 
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 2.  เป็นแนวทางส าหรับครูและผูส้นใจทัว่ไปในการปรับปรุงวธีิสอนโดยใชก้ารจดั

กิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา ในเน้ือหาเร่ืองอ่ืน ๆ ต่อไป 

 3. ทราบความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎี

พหุปัญญา 

 

ขอบเขตของกำรวจิัย 
 1. ประชำกร 

 ประชากรท่ีใชใ้นการศึกษาวิจยัคร้ังน้ีเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  

โรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร” จงัหวดัระยอง  ซ่ึงก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558  

ท่ีเรียนรายวชิาคณิตศาสตร์ 5 รหสัวชิา ค23101 จ  านวน 11 หอ้งเรียน รวม 508 คน 

 2. กลุ่มตัวอย่ำง 

 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงก าลงัศึกษา

อยูใ่นภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558  จ  านวน 3 หอ้งเรียน ท่ีไดม้าจากการเลือกแบบเจาะจง โดยห้อง

ท่ีหน่ึงคือห้องท่ีมีความสามารถระดบัเก่งจ านวน 38 คนท่ีมีเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ตั้งแต่ 1.50 ถึง 

4.00 โดยมีเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ของทั้งห้องคือ 3.70  หอ้งท่ีสองคือหอ้งท่ีมีความสามารถ

ระดบัปานกลางจ านวน 50 คนท่ีมีเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ตั้งแต่ 1.00 ถึง 4.00 โดยมีเกรดเฉล่ีย

วชิาคณิตศาสตร์ของทั้งหอ้งคือ 2.48 และหอ้งท่ีสามคือห้องท่ีมีความสามารถระดบัอ่อนจ านวน 46 

คนท่ีมีเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ตั้งแต่ 0.00 ถึง 3.50 โดยมีเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ของทั้งหอ้ง

คือ 1.38 

 3. ระยะเวลำในกำรทดลอง 

 เวลาด าเนินการทดลองภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 ระหวา่งเดือน กรกฎาคม – 

กนัยายน พ.ศ.2558  จ  านวน 18 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที 

 4. เนือ้หำ 

 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือ เน้ือหาวชิาคณิตศาสตร์5 ค23101 เร่ือง พื้นท่ีผวิและ

ปริมาตร ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ตามหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551  

 5.ตัวแปรทีศึ่กษำ 

 ตวัแปรตน้  ไดแ้ก่  กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิ

และปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
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 ตวัแปรตาม  ไดแ้ก่ 

 1. ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญาและ

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง พื้นท่ีผิวและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา

ปีท่ี 3  

 2. ดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา  เร่ือง  

พื้นท่ีผวิและปริมาตรส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ  าแนกตามความสามารถ 

 3. ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุ

ปัญญา  เร่ืองพื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ  าแนกตามความสามารถ  

 6.นิยำมศัพท์เฉพำะ 

  6.1  กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา  เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 หมายถึง กิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน จ านวน 8 หน่วย

การเรียนรู้โดยในแต่ละหน่วยการเรียนรู้เช่ือมโยงเน้ือหา จุดประสงคก์ารเรียนรู้ กบัความสามารถ

ครบทั้ง 8 ดา้นของทฤษฎีพหุปัญญา ดงัน้ี 

 1. ความสามารถดา้นภาษา คือ ความสามารถในการใชท้กัษะทางภาษาหรือค าพดูใน 

การพดูน าเสนอหนา้ชั้นเรียน การเขียนบรรยายขั้นตอนต่างๆ การอ่านและตีความปัญหา 

 2. ความสามารถดา้นตรรกะ/ คณิตศาสตร์ คือ ความสามารถในการคิดอยา่งเป็น 

ตรรกะ การใหเ้หตุผล การค านวณ การใชค้ณิตศาสตร์ในการแกปั้ญหาในชีวติประจ าวนั 

 3. ความสามารถดา้นทศันสัมพนัธ์/ มิติสัมพนัธ์ คือ ความสามารถในการวาดภาพ 

สองมิติสามมิติ ระบายสี ประดิษฐรู์ปทรงต่าง ๆ และจินตนาการ 

 4. ความสามารถดา้นร่างกาย/ การเคล่ือนไหว คือ ความสามารถในการใชร่้างกายเพื่อ 

แสดงความคิด ความรู้สึก และการสร้างสรรคผ์ลงานต่าง ๆ 

 5. ความสามารถดา้นดนตรี/ จงัหวะ คือ ความสามารถในการแสดงดนตรี การร้อง 

เพลง มีความสนใจในจงัหวะ ท านองและระดบัเสียง 

 6. ความสามารถดา้นความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น คือ ความสามารถในการเขา้ใจและ 

ตอบสนองต่ออารมณ์ความรู้สึกของผูอ่ื้น โดยการปฏิบติังานร่วมกนัเป็นกลุ่ม การรับฟังความ

คิดเห็นผูอ่ื้น และปฏิบติัต่อผูอ่ื้นอยา่งเหมาะสม 

 7. ความสามารถดา้นการรู้จกัตนเอง คือ ความสามารถเขา้ใจตนเอง รับรู้ถึงอารมณ์ 

ความรู้สึก ความสามารถและจุดมุ่งหมายของตนเอง 
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 8. ความสามารถดา้นธรรมชาติ คือ ความสามารถในการเขา้ใจธรรมชาติ และรู้จกั 

ธรรมชาติรวมถึงส่ิงแวดลอ้มรอบ ๆ ตวั 

  6.2 เกณฑป์ระสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา 

เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 หมายถึง  ค่าท่ีก าหนดข้ึนเพื่อ

ตอ้งการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผิวและปริมาตร 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ใหไ้ดม้าตรฐานท่ีก าหนดไว ้ซ่ึงการวิจยัคร้ังน้ีตั้งเกณฑ์

ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 70/70  ดงัน้ี 

  70 ตวัแรก หมายถึง  ประสิทธิภาพกระบวนการ 

  70 ตวัหลงั หมายถึง  ประสิทธิภาพผลลพัธ์ 

 ประสิทธิภาพกระบวนการ  หมายถึง  ผลท่ีเกิดจากการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้

คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

คิดเป็นร้อยละจากการท าแบบทดสอบยอ่ยหลงัเรียนจบแต่ละหน่วยการเรียนรู้ของกิจกรรมการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา

ปีท่ี 3 ไดถู้กตอ้ง 

 ประสิทธิภาพผลลพัธ์  หมายถึง  ผลจากการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

ทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีเปล่ียนแปลง

พฤติกรรมของผูเ้รียนคิดเป็นร้อยละจากการตอบค าถามในแบบทดสอบหลงัเรียนไดถู้กตอ้ง 

  6.3  ดชันีประสิทธิผล  หมายถึง  ค่าท่ีแสดงการเรียนรู้ท่ีกา้วหนา้ข้ึนจากพื้นฐานความรู้

เดิมท่ีมีอยูแ่ลว้หลงัจากการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ี

ผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

  6.4  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน  หมายถึง  

แบบทดสอบท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึนเพื่อใหผู้เ้รียนประเมินความรู้ก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยกิจกรรมการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา

ปีท่ี 3 จบทุกหน่วยการเรียนรู้ ซ่ึงเป็นขอ้สอบแบบเลือกตอบ 4 ตวัเลือก จ านวน 20 ขอ้ 

  6.5  ความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนเรียนคณิตศาสตร์รู้ตามทฤษฎี

พหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 หมายถึง การแสดงออก

ของนกัเรียนถึงความรู้สึกชอบมากท่ีสุด มาก ปานกลาง นอ้ย หรือนอ้ยท่ีสุด เม่ือเรียนดว้ยกิจกรรม

การเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 



บทที ่2 

เอกสารและงานวจิยัที่เกีย่วข้อง 

 
 ในการศึกษาคน้ควา้คร้ังน้ีผูว้ิจยัไดศึ้กษาเอกสารและงานวิจยัท่ีเก่ียวขอ้งและไดเ้สนอตาม

หวัขอ้ต่อไปน้ี 

 1. ทฤษฎีพหุปัญญา 

 2. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

 3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ 

 4. ความพึงพอใจ 

 5. งานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

1.ทฤษฎพีหุปัญญา 
 1.1 ความหมายและแนวคิดพืน้ฐานของทฤษฎพีหุปัญญา 

 เม่ือปี ค.ศ. 1904 นกัจิตวทิยาชาวฝร่ังเศสช่ือ อลัเฟรด  บิเนทแ์ละคณะ ไดพ้ฒันาเคร่ืองมือ

ส าหรับวดัผูเ้รียนประถมศึกษาท่ีมีความเส่ียงท่ีจะเป็นผูเ้รียนสอบตก เพื่อหาทางช่วยเหลือ จากการ

พฒันาเคร่ืองมือวดัน้ีท าใหเ้กิดแบบทดสอบวดัเชาวน์ปัญญาข้ึนเป็นคร้ังแรกของโลก หลายปีต่อมา

สหรัฐอเมริกาไดน้ าแบบทดสอบน้ีไปใชแ้ละไดส้ร้างแบบทดสอบเพิ่มเติมข้ึนแลว้น าไปใชก้นัอยา่ง

แพร่หลาย ดงัเป็นท่ีรู้จกักนัในปัจจุบนัน้ีวา่ แบบทดสอบวดัไอคิว (IQ) (พีระ  รัตนวจิิตร, 2544, หนา้ 

2) 

 ต่อมาในปี 1983 นกัจิตวทิยาชาวอเมริกนัแห่งมหาวทิยาลยัฮาร์วาร์ด ช่ือ เฮาวาร์ด การ์ด

เนอร์ (Howard Gaardner) ไดก้ล่าวในหนงัสือ Frame of mind (Gardner,1983,pp.3-11 อา้งถึงใน  

จารุวรรณ หร่ายเจริญ, 2552, หนา้ 11) วา่เราตีความหมายของค าวา่เชาวน์ปัญญาหรือสติปัญญาแคบ

ไป  หลายโรงเรียนมกัท าการทดสอบผูท่ี้จะสมคัรเขา้มาเรียนในโรงเรียนของตนดว้ยการทดสอบไอ

คิว (บีเชเนอร์,2545,หนา้ 4) ซ่ึงการทดสอบไอคิวนั้นจะท าการทดสอบและวดัความสามารถทางดา้น

ภาษาและคณิตศาสตร์ของนกัเรียนเป็นหลกั ในขณะท่ีความสามารถของนกัเรียนนั้นสามารถมองได้

ในรูปแบบอ่ืน ๆ อีกหลายรูปแบบ เขาจึงไดต้ั้งทฤษฎี Theory of Multiple Intelligences (M.I. 

Theory) ข้ึน ซ่ึงกล่าววา่ ความสามารถทางเชาวน์ปัญญาของมนุษยน์ั้นหมายถึง 
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 1. ความสามารถในการแกปั้ญหาท่ีเป็นปัญหาท่ีแทจ้ริงหรือเป็นอุปสรรคท่ีไดเ้ผชิญ 

 2. ความสามารถในการคน้พบหรือสร้างสรรคผ์ลงานท่ีมีประสิทธิผลท่ีอยูบ่นพื้นฐาน

ของการพฒันาทกัษะและสร้างองคค์วามรู้ใหม่ ซ่ึงอาจจะแตกต่างกนัไปตามวฒันธรรมและ

สภาพแวดลอ้มท่ีแตกต่างกนั และยงัมีผูใ้หค้วามหมายของพหุปัญญาไวอี้กหลายท่าน ดงัน้ี 

 กุลยา  ตนัติผลาชีวะ (2550,หนา้ 35) ไดก้ล่าววา่ พหุปัญญาเป็นความสามารถทางปัญญา

ท่ีบ่งบอกศกัยภาพทางกายและสมองของบุคคลในการคิดแกปั้ญหาท่ีสามารถสร้างสรรคผ์ลผลิตจาก

ความสามารถดา้นนั้น ๆ ไดอ้ยา่งโดดเด่น 

 พีระ  รัตนวจิิตร และคณะ (2544,หนา้ 2) ไดก้ล่าวไวว้า่  พหุปัญญา หมายถึง ศกัยภาพ
ความสามารถของมนุษยใ์นการแกปั้ญหาหรือออกแบบงานและผลงานชนิดต่าง ๆ ในสถานการณ์
ธรรมชาติ 
 จากท่ีกล่าวมาพอสรุปไดว้า่  พหุปัญญา  หมายถึง ความสามารถทางปัญญาของมนุษยท่ี์
ใชใ้นการแกปั้ญหาและออกแบบผลงานหรือสร้างองคค์วามรู้ใหม่ ๆ ท่ีมีคุณค่าและเป็นท่ียอมรับ 
 1.2 องค์ประกอบของทฤษฎีพหุปัญญา 

 ในปี ค.ศ. 1983 การ์ดเนอร์ ไดจ้  าแนกความสามารถพิเศษหรือปัญญาของมนุษยไ์ว ้7 ดา้น 

ต่อมาในปี ค.ศ. 1997 ไดเ้พิ่มปัญญาในดา้นท่ี 8 ข้ึนมา (แชปแมน แคโรลีน, 2544, หนา้ 3) 

 1. ความสามารถดา้นวาจา/ ภาษา(Verbal/ Linguistic Intelligence) ความสามารถพิเศษ

ดา้นน้ีจะเก่ียวขอ้งกบัการใชภ้าษา บุคคลผูมี้ความสามารถพิเศษน้ีจะมีทกัษะความสามารถในการใช้

และเล่นกบัค า ผูมี้ความสามารถพิเศษดา้นภาษาในขั้นสูง จะสามารถส่ือสารดว้ยการฟัง พดู อ่าน 

เขียน และเช่ือมโยงไดอ้ยา่งมีประสิทธิภาพ นอกจากน้ียงัตระหนกัถึงหนา้ท่ีอนัหลากหลายของภาษา 

โดยรู้ถึงอ านาจของภาษาในการกระตุน้อารมณ์ความรู้สึกดว้ย เหล่ากว ีนกัเขียน นกัข่าว นกัพดู 

ทนายความ พิธีกร และนกัการเมืองจะมีความสามารถพิเศษดา้นน้ี 

 2. ความสามารถดา้นตรรกะ/ คณิตศาสตร์(Logical/ Mathematical Intelligence) 

ความสามารถพิเศษดา้นน้ีจะเก่ียวขอ้งกบัการท างานดา้นตวัเลข การค านวณ การคิดเชิงปริมาณ การ

คิดแบบนามธรรม รวมถึงความสามารถทั้งดา้นคณิตศาสตร์และวทิยาศาสตร์ มีความสามารถในการ

ใชต้วัเลขและการใชเ้หตุผล นกัคณิตศาสตร์นั้นรักท่ีจะคน้ควา้และท างานกบัส่ิงท่ีเป็นนามธรรม

สนุกกบัการแกปั้ญหาท่ีตอ้งสรรหาเหตุผลมากมายมาประกอบ ส าหรับนกัวทิยาศาสตร์แลว้

คณิตศาสตร์เป็นเพียงเคร่ืองมือส าหรับสร้างตน้แบบกลไกต่าง ๆ ตลอดจนทฤษฎีมาอธิบายความ
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เป็นไปในโลก นกัคณิตศาสตร์ วศิวกร นกัฟิสิกส์ นกัดาราศาสตร์ คอมพิวเตอร์โปรแกรมเมอร์ และ

นกัวจิยัลว้นเป็นผูมี้ทกัษะดา้นตรรกะ/ คณิตศาสตร์ในระดบัสูง  

 3. ความสามารถดา้นทศันะสัมพนัธ์/ มิติสัมพนัธ์(Visual/ Spatial Intelligence) คือ

ความสามารถท่ีจะเขา้ใจโลกซ่ึงเรามองเห็นอยูไ่ดอ้ยา่งถูกตอ้งมีความสามารถในการเขา้ใจ

ความสัมพนัธ์ระหวา่งระยะ ขนาด ต าแหน่ง และการมองเห็น ผูมี้ความสามารถพิเศษดา้นน้ีจะ

น าเสนอขอ้มูลทางดา้นมิติให้ออกมาเป็นภาพไดแ้ละมีพรสวรรคอ์นัเฉียบคมในการดึงภาพจาก

ความคิดฝันมาท าใหภ้าพปรากฏ มีการสร้างแผนผงัความคิด กรอบความคิด จินตนาการและการ

เขียนภาพ ศิลปินและนกัออกแบบจะมีทกัษะน้ี เพราะสามารถท่ีจะสนองตอบต่อโลกแห่งภาพและ

มิติ สามารถน าส่ิงเหล่านั้นมาสร้างเป็นช้ินงานศิลปะ บุคคลในกลุ่มน้ียงัไดแ้ก่ กลาสี วศิวกร นกั

ฟิสิกส์ นกัดาราศาสตร์ คอมพิวเตอร์โปรแกรมเมอร์และนกัวจิยั ลว้นเป็นผูมี้ทกัษะดา้นตรรกะ/

คณิตศาสตร์ในระดบัสูง 

 4. ความสามารถดา้นร่างกาย/ การเคล่ือนไหว (Bodily/ Kinesthetic Intelligence) 

ความสามารถพิเศษดา้นน้ีจะข้ึนอยูก่บัพรสวรรคข์องบุคคลในการควบคุมและการแสดงออกผา่น

อวยัวะส่วนต่างๆของร่างกาย เช่น มือและเทา้ นกัประดิษฐ์และนกัแสดงมกัจะมีความสามารถพิเศษ

ดา้นร่างกาย/การเคล่ือนไหวในระดบัสูงเพราะร่างกายมีบทบาทส าคญัยิง่ต่ออาชีพ บุคคลอ่ืน ๆ ใน

กลุ่มน้ี ไดแ้ก่ นกัเตน้ร า นกักีฬา และนกัเล่นกายกรรม 

 5. ความสามารถดา้นดนตรี/ จงัหวะ (Musical/ Rhythmic Intelligence) คือ ความสามารถ

ท่ีจะซึมซบัและเขา้ใจถึงสุนทรีทางดนตรี แยกแยะและแสดงออก เราทุกคนลว้นมีความสามารถทาง

ดนตรีในระดบัหน่ึง ขอ้แตกต่างคือบางคนมีทกัษะน้ีมากกวา่ผูอ่ื้น หากไม่ค  านึงถึงความสามารถขั้น

สูงแลว้ทุกคนมีความสามารถเพียงพอท่ีจะสนุกไปกบัเสียงดนตรีอนัประกอบไปดว้ยระดบัเสียง 

จงัหวะ และลกัษณะของเสียงดนตรีท่ีผดิแผกกนั ผูมี้ความสามารถพิเศษดา้นดนตรีสูง ไดแ้ก่ นกัร้อง 

นกัแต่งเพลง นกัดนตรี วาทยกร และผูท่ี้เขา้ใจลึกซ้ึงและช่ืนชอบในเสียงดนตรี 

 6. ความสามารถดา้นความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น (Interpersonal Intelligence) ความสามารถ

พื้นฐานของคนกลุ่มน้ีคือความสามารถพิเศษในการเขา้ใจผูอ่ื้น มีพรสวรรคใ์นการสังเกตและเห็น

ความแตกต่างในหมู่คน มีปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้นไดดี้มีความสามารถในการเขา้ใจรับรู้ แยกแยะความ

แตกต่างในอารมณ์ สมาธิแรงกระตุน้แรงจูใจและความรู้สึกของผูอ่ื้น ตวัอยา่งเช่น ในระดบัธรรมดา

เด็กเล็กจะรู้จกัสังเกตและไวต่ออารมณ์ความรู้สึกของผูใ้หญ่รอบขา้ง ถา้เป็นระดบัสูงซบัซอ้นข้ึนมา

ผูใ้หญ่ท่ีมีทกัษะน้ีจะสามารถอ่านใจผูอ่ื้นไดว้า่ท่ีจริงแลว้ตอ้งการอะไรแมผู้น้ั้นจะพยายามปกปิด 
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ก็ตาม บุคคลในกลุ่มน้ีไดแ้ก่ ผูน้  าทางศาสนาและการเมือง พอ่แม่ ครู นกับ าบดั และเจา้หนา้ท่ีแนะ

แนว 

 7. ความสามารถดา้นรู้จกัตนเอง (Intrapersonal Intelligence) หวัใจของความสามารถ

พิเศษดา้นน้ีคือ การเขา้ใจความรู้สึกตนเองคนเหล่าน้ีจะเขา้ใจระดบัอารมณ์ของตนไดโ้ดย

สัญชาตญาณ โดยสามารถระบุอารมณ์นั้นไดแ้ละใชเ้ป็นเคร่ืองมือควบคุมพฤติกรรมวางแผนและ

ช้ีน าชีวติของตน ตวัอยา่งบุคคลในกลุ่มน้ีไดแ้ก่ นกัเขียนนวนิยาย ผูเ้ฒ่าผูแ้ก่ ผูท้รงภูมิปัญญา 

นกัจิตวทิยา หรือนกับ าบดับุคคลเหล่าน้ีลว้นแลว้แต่เป็นผูเ้ขา้ใจความรู้สึกของตนเองไดอ้ยา่งลุ่มลึก 

 8. ความสามารถดา้นธรรมชาติ (Naturalist Intelligence) ความสามารถพิเศษดา้นน้ีท่ี

สัมพนัธ์คือการปรับตวัเพื่อความอยูร่อดดา้นสภาพแวดลอ้ม มีความสามารถในการเรียนรู้ผา่น

ประสบการณ์ ผูมี้ความสามารถพิเศษดา้นธรรมชาติจะรู้จกัและจ าแนกชนิดของพืชและสัตวร์วมไป

ถึงการแยกแยะความแตกต่าง และจดัหมวดหมู่ต่าง ๆ ในธรรมชาติท่ีพบไดดี้ บุคคลในกลุ่มน้ีไดแ้ก่ 

นกัเดินเทา้ท่องเท่ียว นกัพฤกษศาสตร์ นกัวทิยาศาสตร์ นกัสมุทรศาสตร์ สัตวแพทย ์คนสวน และ

เจา้ท่ีพิทกัษอุ์ทยานแห่งชาติ 

 9. ความสามรถดา้นจิตวญิญาณและการด ารงอยูข่องชีวิต (Spiritual/ Existential 

Intelligence) ความสามารถในการเขา้ถึงจิตวญิญาณและสัจธรรมในการด าเนินชีวิต ความคิดสงสัย

ใคร่รู้ในเร่ืองความเป็นไปของชีวติ ชีวติหลงัความตายเร่ืองเหนือจริง มิติลึกลบั คิดใคร่ครวญในเร่ือง

ท่ีเก่ียวกบัการมีชีวติตามความช่างสงสัยของตน ตอ้งการคน้หาค าตอบเก่ียวกบัการคงอยู ่(the 

question of existence) 

 จากท่ีกล่าวมาพอสรุปไดว้า่    ความสามารถตามทฤษฎีพหุปัญญา มีทั้งหมด 9 ดา้น แต่

เป็นท่ียอมรับและผูว้จิยัใชใ้นงานวจิยัน้ีจะใชค้วามสามารถ 8 ดา้น ไดแ้ก่ 

 1.ความสามารถดา้นวาจา/ภาษา คือ ความสามารถท่ีเก่ียวกบัการใชภ้าษา 

 2.ความสามารถดา้นตรรกะ/คณิตศาสตร์ คือ ความสามารถท่ีเก่ียวขอ้งกบัการใชต้วัเลข

และการใชเ้หตุผล 

 3.ความสามารถดา้นทศันสัมพนัธ์/มิติสัมพนัธ์ คือ ความสามารถในการเขา้ใจ

ความสัมพนัธ์ระหวา่งระยะ ขนาด ต าแหน่งและการมองเห็น 

 4.ความสามารถดา้นร่างกาย/การเคล่ือนไหว คือความสามารถในการควบคุมและการ

แสดงออกผา่นอวยัวะส่วนต่าง ๆ ของร่างกาย 
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 5.ความสามารถดา้นดนตรี/ จงัหวะ คือ ความสามารถในการเขา้ใจ ซึมซบัและแสดงออก

ทางดนตรี 

 6.ความสามารถดา้นความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น คือ ความสามารถในการเขา้ใจผูอ่ื้น มี

ปฏิสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้นไดดี้ 

 7.ความสามารถดา้นการรู้จกัตนเอง คือ ความสามารถในการเขา้ใจความรู้สึกของตนเอง 

 8.ความสามารถดา้นธรรมชาติ คือ ความสามารถในการปรับตวักบัสภาพแวดลอ้มและ

เรียนรู้ผา่นประสบการณ์ 

 1.3 ลกัษณะส าคัญของทฤษฎีพหุปัญญา 

 ทฤษฎีพหุปัญญา  ไม่เพียงอธิบายปัญญาทั้ง 8 ดา้นน้ีเท่านั้น  แต่ยงัไดอ้ธิบายถึงลกัษณะ

ส าคญัเอาไว ้ (อารี สัณหฉวี, 2541, หนา้ 6-7)  ดงัน้ี 

 1. ปัญญามีลกัษณะเฉพาะดา้นจากการศึกษาเร่ืองสมอง 

 2. ทุกคนมีปัญญาทั้ง 8 ดา้น  มากบา้งนอ้ยบา้งต่างกนัไป  ซ่ึงบางคนอาจจะมีปัญญาทั้ง 8 

ดา้น  บางคนมีปัญญาดา้นใดดา้นหน่ึงสูงมากกวา่ทุกดา้น  แต่บางคนอาจจะมีเพียงหน่ึงหรือสองดา้น  

ส่วนดา้นอ่ืน ๆ ไม่สูงนกั 

 3. ทุกคนสามารถพฒันาปัญญาแต่ละดา้นใหสู้งข้ึนถึงระดบัใชก้ารได ้ ถา้มีการให้

ก าลงัใจฝึกฝนอบรมมีสภาพแวดลอ้มท่ีเหมาะสม  เช่น  ความร่วมมือของผูป้กครอง  การไดรั้บ

ประสบการณ์  ก็อาจจะเสริมสมรรถภาพของปัญญาดา้นต่าง ๆ ได ้

 4. ปัญญาดา้นต่าง ๆ สามารถท างานร่วมกนัได ้ ซ่ึง  โฮเวร์ิด  การ์ดเนอร์ไดช้ี้แจงวา่การ

แบ่งลกัษณะของปัญญาแต่ละดา้นเป็นเพียงการอธิบายลกัษณะของปัญญาแต่ละดา้นเท่านั้น  ซ่ึง

แทจ้ริงแลว้ปัญญาหลาย ๆ ดา้นจะท างานร่วมกนั  เช่น  ในการประกอบอาหารก็ตอ้งอ่านวธีิท า (ดา้น

ภาษา)  คิดค านวณปริมาณของส่วนผสม  (ดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์)  เม่ือประกอบอาหารเสร็จก็

ท าใหส้มาชิกทุกคนในบา้นพอใจ  (ดา้นมนุษยสัมพนัธ์)  และท าใหต้นเองมีความสุข  (ดา้นการ

เขา้ใจตนเอง)  เป็นตน้  การกล่าวถึงปัญญาแต่ละดา้นเป็นเพียงการน าลกัษณะพิเศษเฉพาะออกมา

ศึกษาเพื่อหาทางใชใ้หเ้หมาะสม 

 5. ปัญญาแต่ละดา้นจะมีการแสดงความสามารถหลายอยา่ง เช่น  บางคนไม่มี

ความสามารถดา้นการอ่านก็ไม่ไดห้มายความวา่ไม่มีความสามารถดา้นภาษา  เพราะเขาอาจเป็นคน

เล่านิทานหรือเล่าเร่ืองเก่งใชภ้าษาพดูไดค้ล่องแคล่ว  หรือคนท่ีไม่มีความสามารถทางกีฬา  ก็อาจจะ
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ใชร่้างกายไดดี้ในการทอผา้  หรือเล่นหมากรุกไดเ้ก่ง  ซ่ึงจะเห็นไดว้า่แมแ้ต่ในปัญญาดา้นใดดา้น

หน่ึงก็จะมีการแสดงออกถึงความสามารถท่ีหลากหลาย  

 การ์ดเนอร์  เช่ือวา่  แมว้า่คนแต่ละคนจะมีสติปัญญาในแต่ละดา้นไม่เท่ากนั  แต่ก็

สามารถพฒันาปัญญาทั้ง 8 ดา้นได ้ (เยาวพา  เดชะคุปต์, 2544 , หนา้ 4 , อา้งถึงใน Gardner, 1983, 

p. 1)   

 จากท่ีกล่าวมาพอสรุปไดว้า่  มนุษยทุ์กคนมีสติปัญญาทุกดา้น แต่ระดบัสติปัญญาแต่ละ

ดา้นไม่เท่ากนั อาจมีดา้นใดดา้นหน่ึงสูงกวา่ดา้นอ่ืน ปัญญาแต่ละดา้นสามารถแสดงออกทาง

พฤติกรรมไดห้ลายแบบสามารถท างานร่วมกนัได ้และยงัสามารถพฒันาปัญญาแต่ละดา้นใหสู้งข้ึน

ไดห้ากไดรั้บปัจจยัท่ีเหมาะสม 

 1.4 การใช้ความสามารถในแต่ละด้านไปช่วยพฒันาความสามารถในด้านอืน่ ๆ 

 ในการน าความสามารถพิเศษหรือปัญญาในแต่ละดา้นท่ีแต่ละคนมีอยูเ่พื่อน าไปช่วย

พฒันาความสามารถในดา้นอ่ืน ๆ ใหเ้พิ่มมากข้ึนมีหลกัการดงัน้ี (อาร์มสตรอง และโธมสั, 2549, 

หนา้ 5-130) 

 1.คนท่ีมีความสามารถดา้นภาษา จะช่วยพฒันาความสามารถดา้นอ่ืน ๆ ไดด้งัน้ี 

  1.1 ความสามารถดา้นดนตรี เขียนค าข้ึนเองโดยใหมี้สัมผสัและร้องเป็นเพลงเพื่อช่วย

ใหเ้รียนรู้เร่ืองจงัหวะและท านอง  

  1.2 ความสามารถดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์ เม่ือเกิดปัญหาเร่ืองโจทยเ์ลขหรือ 

วทิยาศาสตร์ใหแ้กปั้ญหาดว้ยการพดูกบัตนเองเบา ๆ หรือการเขียน 

  1.3 ความสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์ และขณะท่ีอ่านหนงัสือใหจิ้นตนาการถึงตวัละคร

และสถานท่ีในเร่ืองหรืออาจวาดฉาก แผนท่ี หรือตวัละครในเร่ืองไปดว้ย ซ่ึงจะท าใหเ้ขา้ใจเร่ืองราว

ท่ีซบัซอ้นและอ่านหนงัสือสนุกสนาน 

  1.4 ความสามารถดา้นร่างกายและการเคล่ือนไหว อาจจะเล่นละครกบัเพื่อน ๆ โดย 

จินตนาการวา่ตวัละครจะเดิน นัง่ เคล่ือนไหวอยา่งไรแลว้ลองท าตามดู 

  1.5 ความสามารถดา้นความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น ลองมองดูคนรอบขา้งเพราะหวัใจของ

การเป็นนกัพดูและนกัเล่านิทานท่ีดี คือความสามารถในการโนม้นา้วใจผูฟั้ง ฉะนั้นจึงจ าเป็นตอ้ง

เขา้ใจพฤติกรรมของผูฟั้งเสียก่อนและอ่านปฏิกิริยาของผูฟั้งใหเ้ป็นดว้ย 

  1.6 ความสามารถดา้นการเขา้ใจตนเอง ตอ้งท าบนัทึกส่วนตวัเพื่อใชเ้ป็นเคร่ืองมือ

ส ารวจ 



15 
 

ตนเองไม่วา่จะเป็นความรู้สึก เป้าหมายพฤติกรรมท่ีมีต่อคนรอบขา้งและเหตุการณ์รอบตวั 

  1.7 ความสามารถดา้นธรรมชาติ หาเร่ืองราวของวฒันธรรมในยคุต่าง ๆ มาอ่านและ

เขียนเป็นต านานเพื่ออธิบายส่ิงรอบตวั เช่น ดวงดาวข้ึนไปอยูบ่นทอ้งฟ้าไดอ้ยา่งไร หรือท าไม

ตน้หญา้ถึงเป็นสีเขียว 

 2. คนท่ีมีความสามารถดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์ จะสามารถช่วยพฒันาความสามารถ

ดา้นอ่ืน ๆ ไดด้งัต่อไปน้ี 

  2.1 ความสามารถดา้นภาษา ลองหาหนงัสือแนวสืบสวนมาอ่านเพราะเหตุผลทาง

ตรรกะและการตดัทอนทางคณิตศาสตร์และวทิยาศาสตร์ สามารถช่วยใหห้าฆาตกรตวัจริงไดห้รือ

อ่านหนงัสือแนววทิยาศาสตร์แลว้เขียนเร่ืองราวเก่ียวกบัวิทยาศาสตร์ท่ีสนใจ  

  2.2 ความสามารถดา้นดนตรี ลองจบัรูปแบบของดนตรีท่ีฟังผูท่ี้มีความสมารถดา้น

ตรรกะอาจชอบเพลงท่ีมีเคร่ืองดนตรีท่ีชอบเคาะ (Percussion) หลายช้ินท่ีบรรเลงจงัหวะชา้เร็ว 

ปนกนัหน่ึงเพลง 

  2.3  ความสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์ใหจิ้นตนาการภาพทางคณิตศาสตร์และ

วทิยาศาสตร์ เช่น กราฟแสดงผลการทดลองทางวทิยาศาสตร์นึกภาพรูปแบบและความสวยงามทาง

วทิยาศาสตร์ เช่น แถบสีหลากสีท่ีทะลุผา่นแกว้คริสตลัหรือปริซึมรูปร่างของเกร็ดหิมะท่ีคลา้ยกบั

รูปร่างของสาหร่ายเม่ือมองผา่นกลอ้งจุลทรรศน์หรือเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอร์ท่ีสามารถสร้าง

รูปร่างท่ีมีสีสันหลากหลายหรือภาพเคล่ือนไหวได ้

  2.4  ความสามารถดา้นร่างกายและการเคล่ือนไหว กีฬาท่ีตอ้งอาศยักลยทุธ์การเล่น จะ

ช่วยกระตุน้ความสนใจของผูมี้ความสามารถดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์ไดจ้นอาจกลายเป็น

นกักีฬาคนเก่งในท่ีสุดแมท้กัษะดา้นร่างกายอาจยงัไม่ดีเท่าท่ีควรและใหมี้การติดตามคะแนนและ

สถิติของกีฬาทั้งประเภทเด่ียวและประเภททีมวา่สัมพนัธ์กบัความสามารถของผูเ้ล่นอยา่งไร 

  2.5 ความสามารถดา้นความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น รวมกลุ่มกนัเล่นเกมท่ีตอ้งวางแผนและ

คิดอ่านเป็นเหตุเป็นผล เกมกระดานทัว่ไปอยา่งเช่น หมากลุก หมากฮอส ไพ ่คอยสังเกตวธีิการเล่น

ของคนอ่ืน ๆ แลว้คิดตามวา่ท าไมเขาจึงเล่นอยา่งนั้น วธีิน้ีจะช่วยฝึกฝีมือไปดว้ยในตวั 

  2.6  ความสามารถดา้นการเขา้ใจตนเอง ใหก้ าหนดรูปแบบของการด าเนินชีวติของ

ตวัเอง เช่น พยายามเขา้ใจโลกในแง่มุมของวทิยาศาสตร์ใหม้ากข้ึนหรือจะลองท าเวบ็ไซตข์อง

ตนเองก็ได ้ 
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  2.7  ความสามารถดา้นธรรมชาติ ใหส้ ารวจวทิยาศาสตร์สาขาท่ีเก่ียวขอ้งกบัส่ิงมีชีวติ

และโลกของเราเช่นชีววทิยาหรือธรณีวทิยาเพื่อใหเ้ขา้ใจในความเป็นไปของธรรมชาติไดม้ากข้ึน  

ตั้งค  าถามเก่ียวกบัธรรมชาติแลว้ลองหาค าตอบดว้ยตนเอง 

 3. คนท่ีมีความสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์จะสามารถพฒันาความสามารถในดา้นอ่ืน ๆ ได ้

ดงัน้ี 

  3.1 ความสามารถดา้นภาษาใหส้ังเกตภาพประกอบในหนงัสือวา่ภาพเหล่านั้นช่วยให้

ตวัละครและฉากต่าง ๆ ดูมีชีวติไดอ้ยา่งไร ภาพประกอบนั้นเขา้กบัเร่ืองหรือไม่อีกวธีิหน่ึงคือใหล้อง

เขียนการ์ตูนข้ึนมาเองซกัเร่ืองแลว้สังเกตวา่ภาพและค าสัมพนัธ์กนัอยา่งไร ภาพเล่าเร่ืองไดดี้พอหรือ

ยงั แลว้ความคิดเปล่ียนไปหรือไม่เม่ือเร่ิมลงมือวาดภาพและตอ้งหดัอ่านโคลงกลอน สังเกตการณ์

สัมผสัของค า 

  3.2 ความสามารถดา้นดนตรี ขณะท่ีวาดรูป ออกแบบหรือคิดคน้ส่ิงใหม่ ๆ ใหเ้ปิด

เพลงคลอไปดว้ยเพราะเสียงดนตรีจะช่วยกระตุน้จินตนาการเม่ือฟังเพลงไปดว้ยอาจรู้สึกวา่คิดได้

ละเอียดข้ึนและท างานไดดี้ข้ึนลองฟังเพลงหลาย ๆ แนวในขณะท่ีท างานหลาย ๆ แบบ เช่น อาจฟัง

เพลงป๊อบ นอนวาดภาพ เพลงเลกเก ้เพลงคลาสสิก ตอนออกแบบส่ิงประดิษฐ ์เป็นตน้ 

  3.3 ความสามารถดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์ การวาดภาพอาจช่วยใหแ้กโ้จทย์

คณิตศาสตร์หรือการทดลองวทิยาศาสตร์ไดดี้ยิง่ข้ึน เพราะความสามารถดา้นตรรกะและ

คณิตศาสตร์เก่ียวขอ้งกบัการสังเกตและการมองรูปแบบดงันั้น ความสามารถในการมองรูปแบบ

ของส่ิงรอบ ๆ ตวัจะช่วยใหม้องเห็นรูปแบบใหม่ ๆ ทางคณิตศาสตร์ดว้ย อาจลองร่างส่ิงท่ีคิดหรือ

ร่างโจทยค์ณิตศาสตร์ออกมาเป็นรูปภาพ ซ่ึงอาจจะไดรู้ปแบบและค าตอบท่ีอาจไม่เคยคิดออก 

  3.4  ความสามารถดา้นร่างกายและการเคล่ือนไหว มีกิจกรรมมากมายท่ีส่งเสริม 

ความสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์ท่ีเก่ียวขอ้งกบัทกัษะการเคล่ือนไหวร่างกาย เช่น งานสร้างแบบจ าลอง

ใหส้ังเกตการเคล่ือนไหวของตนเองขณะท่ีท างานศิลปะ การเรียนรู้เก่ียวกบัการเคล่ือนไหวร่างกาย

จะช่วยใหก้ลายเป็นศิลปิน นกัออกแบบหรือนกัประดิษฐ์ท่ีเก่งข้ึน 

  3.5 ความสามารถดา้นความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น ใชค้วามสามารถดา้นศิลปะช่วยใหผู้ท่ี้มี 

ความสามารถทางมิติสัมพนัธ์เป็นท่ีรู้จกักนัในหมู่ผูอ่ื้น เช่น อาสาช่วยเพื่อนระบายสี วาดโปสเตอร์

ออกแบบป้ายหรือออกแบบเส้ือยดืตามความถนดั ซ่ึงจะไดรู้้จกัคนท่ีสนใจเร่ืองเดียวกนัอาจช่วยสอน

ศิลปะใหก้บัผูท่ี้สนใจซ่ึงเป็นอีกวธีิหน่ึงท่ีจะไดผ้กูมิตรกบัผูค้นเพราะความสามารถพิเศษทางดา้น

การวาดภาพ ถ่ายภาพ ท าแบบจ าลอง 3 มิติ ต่างก็เป็นท่ีน่าสนใจท่ีใคร ๆ ก็อยากเรียนรู้ 
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  3.6 ความสามารถดา้นการเขา้ใจตนเอง ใหเ้ขียนไดอาร่ีโดยท่ีใหว้าดรูปชีวิตแต่ละวนั

ลงไปดว้ยแทนท่ีจะเป็นการเขียนเล่าเร่ืองเพียงอยา่งเดียว ซ่ึงจะสามารถแสดงความเป็นตวัของตวัเอง

ออกมาได ้โดยใชค้วามสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์ไดห้ลายวิธี เช่น ออกแบบหอ้งนอนท่ีเหมาะกบั

ตนเองหรือออกแบบและเยบ็เส้ือผา้เป็นขอ้ความท่ีเก่ียวกบัตนเองและความรู้สึกท่ีมีต่อตนเอง 

  3.7 ความสามารถดา้นธรรมชาติ ความสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์ท่ีดีและความสามารถ

ในการอ่านแผนท่ีจะช่วยกระตุน้ใหอ้ยากออกส ารวจธรรมชาติ โดยให้อ่านแผนท่ีและใชเ้ขม็ทิศเพื่อ

หาสถานท่ีไปพร้อม ๆ กนั อาจไปเดินส ารวจป่า ชายทะเลหรือสถานท่ีใกล ้ๆ บา้น เช่น

สวนสาธารณะแลว้ใหนึ้กวา่สนใจอะไรเป็นพิเศษ ตน้ไม ้สัตว ์หรือรูปร่างของภูมิประเทศจากนั้น

วาดหรือถ่ายรูปส่ิงท่ีสนใจและวาดแผนท่ีสถานท่ีท่ีไปส ารวจไปดว้ยก็ได ้

 4. คนท่ีมีความสามารถดา้นร่างกายและเคล่ือนไหวจะสามารถพฒันาความสามารถดา้น

อ่ืน ๆ ไดด้งัน้ี 

  4.1 ความสามารถดา้นภาษา ใหล้องท่องค าศพัทโ์ดยเขียนค าศพัทล์องในกระดาษแลว้

ใชน้ิ้วไล่ไปทีละค า 

  4.2 ความสามารถดา้นดนตรี เตน้ตามเสียงเพลงในระหวา่งท่ีเตน้ใหส้ังเกตจงัหวะ

รูปแบบและท่วงท านองของเพลงหรือจะเตน้แอโรบิกประกอบเพลงก็ได ้ 

  4.3 ความสามารถดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์ ใหป้ระดิษฐ์ส่ิงของ เช่นชั้นวางของ 

หรือกล่องใส่หนงัสืออนัเล็ก ๆ เพื่อเป็นการเรียนคณิตศาสตร์จากการวดัขนาดและกะปริมาณวสัดุท่ี

ตอ้งใช ้และยงัไดเ้รียนรู้เร่ืองรูปเรขาคณิต ซ่ึงตอ้งมีการค านวณวา่จะประกอบวสัดุแต่ละช้ินใหท้ ามุม

กนัอยา่งไร จึงจะไดช้ั้นวางของหรือกล่องท่ีแขง็แรง 

  4.4 ความสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์ ลองเปล่ียนวสัดุแบบใหม่ในการประดิษฐง์านศิลปะ 

เช่น วาดรูปดว้ยมือและน้ิวแทนการใชฟู้่ กนั ป้ันดินน ้ามนัหรือฝนสีเทียนเป็นภาพ วธีิน้ีจะท าให้

เรียนรู้เร่ืองผิวสัมผสัการวาดภาพรูปทรง สัดส่วน และสีสนั ไปพร้อม ๆ กนั 

  4.5 ความสามารถดา้นความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น หดัเล่นมายากลจะไดฝึ้กทกัษะการใชมื้อ 

และยงัไดเ้รียนรู้วธีิท่ีจะดึงความสนใจของผูช้มใหจ้บัสังเกตใหท้นัเวลาเล่นกลและยงัท าใหผู้ช้มรู้สึก

สนุกอีกดว้ย 

  4.6 ความสามารถดา้นการเขา้ใจตนเอง เลือกท ากิจกรรมท่ีเนน้สมาธิและพุง่ความ

สนใจมาท่ีตนเอง เช่นโยคะ หรือจะเล่นกีฬาประเภทวิง่หรือข่ีจกัยานท่ีสามารถคิดไปเล่นไปได ้
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  4.7 ความสามารถดา้นธรรมชาติ ออกส ารวจธรรมชาติเดินชมนก ดอกไม ้แลว้เก็บมา

ทบัไวใ้นหนงัสือหรือเดินดูรูปทรงและสีสันของตึก ดูถนนหนทาง ป้ายโฆษณาและรถท่ีวิง่ผา่นไป

มา วธีิน้ีจะช่วยใหห้ดัสังเกตส่ิงต่าง ๆ รอบตวัไดดี้ 

 5. คนท่ีมีความสามารถดา้นดนตรี จะสามารถน าความสามารถดา้นน้ีไปพฒันา

ความสามารถดา้นอ่ืน ๆ ดงัน้ี 

  5.1 ความสามารถดา้นภาษา ลองแต่งเพลงจากหนงัสือท่ีอ่านจากค าศพัทใ์หม่ ๆ 

ท่องจ าวนัส าคญัหรือการจดจ าสถานท่ีท่ีส าคญั  

  5.2  ความสามารถดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์ น าตวัเลขมาแต่งเป็นเพลงเช่นเดียวกบั

การท่องสูตรคูณใหเ้ป็นจงัหวะ หรือน าเอาสูตรทางคณิตศาสตร์มาแต่งเป็นเพลงดว้ยก็ได ้ซ่ึงจะท า

ใหส้ามารถเรียนรู้และจดจ าไดง่้ายข้ึน 

  5.3 ความสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์ ใหเ้ปิดเพลงฟังหลาย ๆ แนวและสังเกตวา่เพลงแต่

ละแนวก่อใหเ้กิดภาพความรู้สึกและความคิดท่ีแตกต่างกนัอยา่งไร หรืออาจจะลองคิดปะติดปะต่อ

ภาพจากเพลงโปรดเพื่อดูวา่ภาพในความคิดจะเป็นอยา่งไร 

  5.4 ความสามารถดา้นร่างกายและการเคล่ือนไหวตามจงัหวะเพลง ท่าใดก็ไดไ้ม่

จ  าเป็นตอ้งเตน้แค่ท าท่าไปตามท่ีรู้สึกและสังเกตตนเองวา่เคล่ือนไหวอยา่งไร 

  5.5 ความสามารถดา้นความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น ใชด้นตรีเป็นส่ือในการเขา้หาผูอ่ื้น ลอง

เล่นดนตรีกบัผูอ่ื้นบา้งแลว้ดูวา่ตนเองรู้สึกอยา่งไร 

  5.6 ความสามารถดา้นการเขา้ใจตนเอง ฟังเพลงท่ีตนเองเคยชอบแลว้สังเกตดูวา่

ความชอบของตนเองเปล่ียนไปหรือไม่ เพลงท่ีเคยฟังท าใหรู้้สึกแตกต่างไปจากเดิมหรือเปล่า หรือ

ท าอลับั้มเพลงโปรดท าเพลงท่ีท าใหเ้กิดความรู้สึกผอ่นคลายหรือเป็นสุขเก็บไวฟั้ง 

  5.7 ความสามารถดา้นธรรมชาติ ออกไปฟังเสียงดนตรีตามธรรมชาตินอกบา้น เช่น 

เสียงนกร้อง เสียงรถ หรือเสียงสัตวต่์าง ๆ แลว้ลองนึกดูวา่เสียงเหล่านั้นท าใหนึ้กถึงเคร่ืองดนตรีช้ิน

ไหนบา้ง 

 6.คนท่ีมีความสามารถดา้นความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้นจะสามารถส่งเสริมความสามารถดา้น

อ่ืน ๆ ไดด้งัน้ี 

  6.1 ความสามารถดา้นภาษา ฝึกสะกดค ากบัเพื่อน ๆ พดูคุยกนัถึงหนงัสือท่ีไดอ่้านกนั

มาหรือหาหนงัสือมาอ่านและวจิารณ์ร่วมกนั  

  6.2 ความสามารถดา้นดนตรี นัง่ฟังดนตรีร่วมกนัแลว้พดูคุยกนัถึงเพลงท่ีไดย้นิแลว้ 
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แลกเปล่ียนความเห็นกนัวา่ใครชอบเพลงอะไร ท าไมจึงชอบ หรืออาจลองหากิจกรรมเพื่อเพิ่ม

ความรู้เร่ืองดนตรีประเภทต่าง ๆ  

  6.3 ความสามารถดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์ หาเกมคณิตศาสตร์มาร่วมเล่นกบั 

เพื่อน ๆ จบักลุ่มติวคณิตศาสตร์และวทิยาศาสตร์ พลดักนัทายปัญหาคณิตศาสตร์และวิทยาศาสตร์

กบัเพื่อน ๆ 

  6.4 ความสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์ หาชัว่โมงเรียนพิเศษวชิาศิลปะเพื่อถือโอกาสท า

ความรู้จกัเพื่อนใหม่และท างานศิลปะร่วมกนัหรือรวมกลุ่มกนัท างานฝีมือ แลว้ออกจ าหน่าย เพื่อหา

รายไดพ้ิเศษ 

  6.5 ความสามารถดา้นร่างกายและการเคล่ือนไหว ท ากิจกรรมท่ีสามารถเล่นได ้

หลาย ๆ คน เช่น เตน้ร า ศิลปะป้องกนัตวั บอลเลยบ์อล หรือบาสเกตบอลแลว้สังเกตวธีิท่ีหวัหนา้ทีม

หรือผูฝึ้กสอนใชท้กัษะดา้นความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้นในการสร้างขวญัก าลงัใจใหแ้ก่ลูกทีม 

  6.6 ความสามารถดา้นการเขา้ใจตนเอง ใหคิ้ดวา่ตนเองมีความสามารถดา้น

ความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้นอยา่งไรบา้งแลว้จดบนัทึกลงกระดาษ จากนั้นน ารายการท่ีบนัทึกไวม้าใช้

ปรับปรุงตนเอง 

  6.7 ความสามารถดา้นธรรมชาติ ท ากิจกรรมเพื่อส่ิงแวดลอ้มท่ีสนใจ อาจเป็นโครงการ 

อนุรักษน์ก โครงการอนุรักษท์ะเล หรือโครงการรณรงคป์ลุกจิตส านึกรักษส่ิ์งแวดลอ้ม ซ่ึงกิจกรรม

เหล่าน้ีจะช่วยใหไ้ดท้  างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

 7. คนท่ีมีความสามารถดา้นการเขา้ใจตนเอง จะส่งเสริมให้เกิดความสามารถในดา้น 

อ่ืน ๆ ไดด้งัน้ี 

  7.1 ความสามารถดา้นภาษา เขียนประวติัของตนเอง พูดคุยกบัคนในบา้นเพื่อสอบถาม 

ความเป็นมาของครอบครัวหรือเขียนเร่ืองราวเก่ียวกบัอนาคตท่ีตนเองฝันไว ้ซ่ึงจะตอ้งเขียนโดย

แสดงความเป็นตวัของตวัเองออกมาดว้ย เช่นการแต่งเร่ือง แต่งโคลงกลอน หรือเขียนบทละคร

เก่ียวกบัส่ิงท่ีส าคญั ส าหรับตนเองและส่ิงต่าง ๆ ท่ีเกิดข้ึนในชีวติ 

  7.2  ความสามารถดา้นดนตรี เรียบเรียงประวติัของตนเองโดยใชเ้พลงท่ีไดเ้คยฟังมา 

ซ่ึงจะสามารถเรียนรู้เก่ียวกบัตนเองไดจ้ากเพลง เช่น ชอบเน้ือเพลงหรือท านองแบบไหน พอฟังแลว้

รู้สึกอยา่งไร หรือจะแต่งเพลงเล่นดนตรีหรือร้องเพลงเองก็ได ้
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  7.3  ความสามารถดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์ หารูปแบบการคิดท่ีเป็นเหตุเป็นผล

จากการชอบและสังเกตวา่ส่ิงท่ีคนชอบท ามีอะไรท่ีเหมือนกนัและอะไรท่ีไม่เหมือนกนั และศึกษา

การท างานของสมองดูวา่สมองแต่ละส่วนท างานกนัอยา่งไร มีผลต่อการด ารงชีวติอยา่งไร 

  7.4  ความสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์ ท างานศิลปะหลาย ๆ แบบเพื่อแสดงความรู้สึกท่ี

แตกต่างหรือแสดงความเป็นตวัของตวัเองออกมา เช่น วาดรูป ท าภาพปะติด หรือท างานฝีมืออ่ืน ๆ 

เพื่อศึกษาความคิดของตนเอง 

  7.5 ความสามารถดา้นร่างกายและความเคล่ือนไหว ท ากิจกรรมท่ีไดเ้คล่ือนไหวเพื่อ

แสดงความรู้สึก เช่น เตน้ร า แสดงละคร เล่นละครใบห้รือท างานประณีตศิลป์หรือท ากิจกรรมท่ีได้

รวบรวมสมาธิ ซ่ึงการท าสมาธิจะท าใหไ้ดส้ ารวจความรู้สึกและส ารวจตนเอง 

  7.6 ความสามารถดา้นความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น น าเอาความสามารถในการเขา้ใจตนเอง

ไปใชใ้นการท าความรู้จกัผูอ่ื้น หาเพื่อนท่ีสนใจในเร่ืองเดียวกนั หาโอกาสท างาน อาสาสมคัรใน

เร่ืองท่ีชอบ เพื่อท่ีไดมี้โอกาสท าความรู้จกักบัเพื่อนใหม่หรือออกไปพบเจอผูค้นในสถานท่ีต่าง ๆ 

แลว้สังเกตวา่มีใครท าอะไรเหมือนตนเองในสถานการณ์นั้น ๆ หรือไม่ 

  7.7 ความสามารถดา้นธรรมชาติ ออกไปเดินเล่นหรือส ารวจส่ิงรอบตวัแลว้ดูวา่

ธรรมชาติท าให้รู้สึกอยา่งไร ท าไมจึงรู้สึกเช่นนั้น หรือลองหาของท่ีพบไดต้ามธรรมชาติมาประดิษฐ์

เป็นงานศิลปะเพื่อแสดงความรู้สึกเก่ียวกบัธรรมชาติส่ิงแวดลอ้ม หรืออะไรก็ตามท่ีส าคญัส าหรับ

ตนเอง 

 8. คนท่ีมีความสามารถดา้นธรรมชาติจะสามารถช่วยส่งเสริมความสามารถในดา้นอ่ืน ๆ

ไดด้งัน้ี 

  8.1 ความสามารถดา้นภาษา สามารถปลุกจิตส านึกรักษส่ิ์งแวดลอ้มใหก้บัคนรอบตวั

ดว้ยการรายงานหนา้ในหวัขอ้ท่ีเก่ียวกบัส่ิงแวดลอ้ม เขียนหรืออ่านหนงัสือท่ีเก่ียวกบัธรรมชาติ หรือ

ลองจดบนัทึกส่ิงต่าง ๆในธรรมชาติท่ีไดพ้บเห็นแลว้น ามาเขียนเป็นเรียงความ 

  8.2 ความสามารถดา้นดนตรี ลองฟังเสียงธรรมชาติในดนตรี เช่น เสียงเคร่ืองเคาะท า

ใหนึ้กถึงฝนท่ีก าลงัจะตกหรือไม่ เสียงฟลุตคลา้ยเสียงนกร้องไหม หรืออาจใหธ้รรมชาติสร้างแรง

บนัดาลใจในการประดิษฐเ์คร่ืองดนตรีซกัช้ิน เช่นก่ิงไม ้กอ้นหินในกระป๋อง หรือน ้าในแกว้ 

  8.3 ความสามารถดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์ ทกัษะในการสังเกตจะช่วยใหแ้กโ้จทย ์

ปัญหาทางคณิตศาสตร์และตรรกะศาสตร์ได ้วทิยาศาสตร์หลายแขนงต่างก็ตอ้งอาศยัความสามารถ

ดา้นการคิดแบบตรรกะและคณิตศาสตร์ประกอบกบัความสามารถดา้นธรรมชาติดงันั้น อาจลองท า
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โครงงานวทิยาศาสตร์ในสาขาท่ีเก่ียวขอ้งกบัชีวติประจ าวนั หรืออาจใชว้ธีิเช่ียมโยงคณิตศาสตร์และ

รูปทรงเรขาคณิตเขา้กบัส่ิงท่ีเห็นในธรรมชาติแลว้หาเหตุผลมาสนบัสนุนความคิดเหล่านั้น 

  8.4 ความสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์ ใหต้ั้งใจมองส่ิงต่าง ๆในธรรมชาติเช่นสี รูปทรง 

หรือผวิสัมผสัแลว้จะเห็นงานศิลปะท่ีมีอยูใ่นธรรมชาติรอบ ๆ ตวั หรืออาจจะใชว้สัดุจากธรรมชาติ

เป็นอุปกรณ์ศิลปะ เช่น วาดรูปดว้ยดอกไม ้หรือสร้างแบบจ าลองดว้ยก่ิงไมห้รือใบหญา้  

  8.5 ความสามารถดา้นร่างกายและเคล่ือนไหว ออกก าลงักายดว้ยการปีนป่าย              

ข่ีจกัรยาน วิง่เล่นสเกตหรือเดินเล่นท่ามกลางธรรมชาติ ในขณะท่ีออกก าลงัใหส้ังเกตดว้ยวา่

ธรรมชาติรอบ ๆ ตวัมีผลต่อความรู้สึกต่อตนเองหรือไม่อยา่งไรหรือท ากิจกรรมท่ีไดอ้อกก าลงัไปใน

ตวั เช่น ขุดดินในสวนหรือกวาดสนามหญา้ 

  8.6 ความสามารถดา้นความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น เขา้ร่วมท ากิจกรรมเพื่อส่ิงแวดลอ้มกบั

สังคมหรือชวนเพื่อนช่วยกนัท าความสะอาดโรงเรียน 

  8.7 ความสามารถดา้นการเขา้ใจตนเอง พิจารณาส่ิงท่ีตนเองมองและคิดในขณะท่ีเดิน

ชมธรรมชาติก าหนดเป้าหมายและหาวธีิท่ีจะช่วยอนุรักษธ์รรมชาติได ้หรือลองคิดวา่อนาคตจะท า

อยา่งไรจึงจะไดท้  างานกบัธรรมชาติ 

 จากท่ีกล่าวมาพอสรุปไดว้า่   ความสามารถพิเศษหรือปัญญาในแต่ละดา้นสามารถพฒันา

ไดโ้ดยการใชค้วามสามารถท่ีแต่ละคนมีอยูก่ระตุน้เพื่อใหเ้กิดการแสดงออกความสามารถท่ีตอ้งการ

ได ้

 

2. สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
 2.1 สาระการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

 กระทรวงศึกษาธิการ (2551) กล่าววา่ กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์เปิดโอกาสให้

เยาวชนทุกคนไดเ้รียนรู้คณิตศาสตร์อยา่งต่อเน่ือง ตามศกัยภาพ โดยก าหนดสาระหลกัท่ีจ าเป็น

ส าหรับผูเ้รียนทุกคนดงัน้ี 

  2.1.1 จ านวนและการด าเนินการ: ความคิดรวบยอดและความรู้สึกเชิงจ านวน ระบบ

จ านวนจริงสมบติัเก่ียวกบัจ านวนจริง การด าเนินการของจ านวน อตัราส่วน ร้อยละ การแกปั้ญหา

เก่ียวกบัจ านวนและการใชจ้  านวนในชีวิตจริง 
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  2.1.2 การวดั: ความยาว ระยะทาง น ้าหนกั พื้นท่ี ปริมาตรและความจุ เงินและเวลา 

หน่วยวดัระบบต่าง ๆ การคาดคะเนเก่ียวกบัการวดั อตัราส่วนตรีโกณมิติ  การแกปั้ญหาเก่ียวกบัการ

วดั  และการน าความรู้เก่ียวกบัการวดัไปใชใ้นสถานการณ์ต่าง ๆ 

  2.1.3  เรขาคณิต: รูปเรขาคณิตและสมบติัของรูปเรขาคณิตหน่ึงมิติ  สองมิติ  และสาม

มิติ  การนึกภาพแบบจ าลองทางเรขาคณิต  ทฤษฏีบททางเรขาคณิต  การแปลงทางเรขาคณิต 

(geometric  transformation)  ในเร่ืองการเล่ือนขนาน  (translation)  การสะทอ้น (reflection)  และ

การหมุน (rotation) 

  2.1.4  พีชคณิต : แบบรูป (Pattern)  ความสัมพนัธ์ฟังกช์นั  เซตและการด าเนินการของ

เซต  การใหเ้หตุผล  นิพจน์สมการ  ระบบสมการ  อสมการ  กราฟ  ล าดบัเลขคณิต  ล าดบัเรขาคณิต  

อนุกรมเลขคณิตและอนุกรมเรขาคณิต 

  2.1.5  การวเิคราะห์ขอ้มูลและความน่าจะเป็น: การก าหนดประเด็น  การเขียนขอ้

ค าถาม  การก าหนดวธีิการศึกษา  การเก็บรวบรวมขอ้มูล  การจดัระบบขอ้มูล  การน าเสนอขอ้มูล  

ค่ากลางและการกระจายของขอ้มูล  การวเิคราะห์และการแปลความขอ้มูล  การส ารวจความคิดเห็น  

ความน่าจะเป็นการใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นในการอธิบายเหตุการณ์ต่าง ๆ  และ

ช่วยในการตดัสินใจในการด าเนินชีวิตประจ าวนั 

  2.1.6  ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์  :  การแกปั้ญหาดว้ยวธีิการท่ี

หลากหลาย  การใหเ้หตุผล  การส่ือสาร  การส่ือความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ  การ

เช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ และความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์

 2.2  สาระและมาตรฐานการเรียนรู้ 

 สาระท่ี 1  จ  านวนและการด าเนินการ 

 มาตรฐาน  ค 1.1  เขา้ใจถึงความหลากหลายของการแสดงจ านวนและการใชจ้  านวนใจ

ชีวติจริง 

 มาตรฐาน  ค 1.2  เขา้ใจถึงผลท่ีเกิดข้ึนจากการด าเนินการของจ านวนและความสัมพนัธ์

ระหวา่งการด าเนินการต่าง ๆ และสามารถใชก้ารด าเนินการในการแกปั้ญหา 

 มาตรฐาน  ค 1.3  ใชก้ารประมาณค่าในการค านวณและแกปั้ญหา 

 มาตรฐาน  ค 1.4  เขา้ใจระบบจ านวนและน าสมบติัเก่ียวกบัจ านวนไปใช ้

 สาระท่ี 2  การวดั 

 มาตรฐาน  ค 2.1  เขา้ใจพื้นฐานเก่ียวกบัการวดั  วดัและคาดคะเนขนาดส่ิงท่ีตอ้งการวดั 
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 มาตรฐาน  ค 2.2  แกปั้ญหาเก่ียวกบัการวดั 

 สาระท่ี 3  เรขาคณิต 

 มาตรฐาน  ค 3.1  อธิบายและวเิคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

 มาตรฐาน  ค 3.2  ใชก้ารนึกภาพ (visualization) ใชเ้หตุผลเก่ียวกบัปริภูมิ  (spatial 

reasoning)  และใชแ้บบจ าลองทางเรขาคณิต (geometric model)  ในการแกปั้ญหา 

 สาระท่ี 4  พีชคณิต 

 มาตรฐาน  ค 4.1  เขา้ใจและวเิคราะห์แบบรูป (pattern)  ความสัมพนัธ์และฟังกช์นั  

 มาตรฐาน  ค 4.2  ใชนิ้พจน์  สมการ  อสมการ  กราฟ  และตวัแบบเชิงคณิตศาสตร์  

(mathematical  model)  อ่ืน ๆ  แทนสถานการณ์ต่าง ๆ  ตลอดจนแปลความหมาย  และน าไปใช้

แกปั้ญหา 

 สาระท่ี 5  การวเิคราะห์ขอ้มูลและความน่าจะเป็น 

 มาตรฐาน  ค 5.1  เขา้ใจและใชว้ธีิการทางสถิติในการวเิคราะห์ขอ้มูล 

 มาตรฐาน  ค 5.2  ใชว้ธีิการทางสถิติและความรู้เก่ียวกบัความน่าจะเป็นในการคาดการณ์

ไดอ้ยา่งสมเหตุสมผล 

 มาตรฐาน  ค 5.3  ใชค้วามรู้เก่ียวกบัสถิติและความน่าจะเป็นช่วยในการตดัสินใจและ

แกปั้ญหา 

 สาระท่ี 6  ทกัษะและกระบวนการทางคณิตศาสตร์ 

 มาตรฐาน  ค 6.1  มีความสามารถในการแกปั้ญหา  การให้เหตุผล  การส่ือสาร  การส่ือ

ความหมายทางคณิตศาสตร์และการน าเสนอ  การเช่ือมโยงความรู้ต่าง ๆ ทางคณิตศาสตร์  และ

เช่ือมโยงคณิตศาสตร์กบัศาสตร์อ่ืน ๆ  และมีความคิดริเร่ิมสร้างสรรค ์ คณิตศาสตร์และการน าเสนอ 

 

3. ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณติศาสตร์ 
 3.1 ความหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณติศาสตร์ 

 นกัการศึกษาหลายท่านใหค้วามหมายของผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ไว ้

ดงัน้ี  

 สมพร เช้ือพนัธ์ (2547,หนา้ 53) กล่าววา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

หมายถึง ความสามารถ ความส าเร็จและสมรรถภาพดา้นต่าง ๆ ของนกัเรียนท่ีไดจ้ากการเรียนรู้อนั
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เป็นผลมาจากการเรียนการสอน การฝึกฝนหรือประสบการณ์ของแต่ละบุคคลซ่ึงสามารถวดัไดจ้าก

การทดสอบดว้ยวธีิการต่าง ๆ  

 ดวงทิพย ์เพช็รนิล (2544 , หนา้ 63 - 68) กล่าววา่ผลสัมฤทธ์ิการเรียนรู้วชิาคณิตศาสตร์

เป็นความสามารถในการแสดงออกซ่ึงทกัษะ ความรู้วชิาคณิตศาสตร์ท่ีไดเ้รียนไปแลว้ ซ่ึงสามารถ

วดัไดจ้ากแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

 วภิาวรรณ ร่มร่ืนบุญกิจ (2542 , หนา้ 54) กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนกลุ่มสาระการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ หมายถึง ความรู้ความสามารถทางดา้นสติปัญญาในการเรียนท่ีตอ้งอาศยัความ

รอบรู้ในเน้ือคณิตศาสตร์โดยเฉพาะ และเป็นความรู้หรือประสบการณ์ท่ีไดรั้บหรือทกัษะท่ี

พฒันาข้ึน โดยการเรียนคณิตศาสตร์ในโรงเรียน 

 วลิสัน (อา้งถึงใน ชูชีพ อ่อนโคกสูง, หนา้ 34)  กล่าววา่ ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิา

คณิตศาสตร์ หมายถึง ความสามารถทางดา้นสติปัญญา (Cognitive domain) ในการเรียนวชิา

คณิตศาสตร์ จ าแนกพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีพึงประสงคด์า้นสติปัญญาในการเรียนการสอนวชิา

คณิตศาสตร์ระดบัมธัยมศึกษาออกเป็น 4 ระดบั 

 1. ความรู้ ความจ า ดา้นการคิดค านวณ(Computation) พฤติกรรมในระดบัน้ีถือวา่เป็น

พฤติกรรมท่ีอยูใ่นระดบัต ่าสุด แบ่งออกเป็น 3 ขั้น ดงัน้ี 

  1.1  ความรู้ความจ าเก่ียวกบัขอ้เท็จจริง (Knowledge  of specific facts) เป็น

ความสามารถท่ีจะระลึกถึงขอ้เทจ็จริงต่าง ๆ ท่ีนกัเรียนเคยไดรั้บการเรียนการสอนมาแลว้ ค าถามจะ

เก่ียวกบัขอ้เทจ็จริงตลอดจนความรู้พื้นฐาน ซ่ึงนกัเรียนไดส้ะสมมาเป็นระยะเวลานานแลว้ 

  1.2   ความรู้เก่ียวกบัศพัทแ์ละนิยาม (Knowledge of terminology) เป็นความสามารถ

ในการใชข้อ้เท็จจริงหรือนิยามและกระบวนการท่ีไดเ้รียนมาแลว้มาคิดค านวณตามล าดบัขั้นตอนท่ี

เคยเรียนรู้มา ขอ้สอบท่ีวดัความสามารถดา้นน้ีตอ้งเป็นโจทยง่์าย ๆ 

  1.3 ความสามารถในการใชก้ระบวนการคิดค านวณ(Ability to carry out algorithms) 

เป็นความสามารถในการใชข้อ้เทจ็จริงหรือนิยามและกระบวนการท่ีไดเ้รียนมาแลว้มาคิดค านวณ

ตามล าดบัขั้นตอนท่ีเคยเรียนรู้มา ขอ้สอบท่ีวดัความสามารถดา้นน้ีตอ้งเป็นโจทยง่์าย ๆ คลา้ยคลึงกบั

ตวัอยา่ง นกัเรียนไม่ตอ้งพบกบัความยุง่ยากในการตดัสินใจเลือกใชก้ระบวนการ 

 2. ความเขา้ใจ(Comprehension) เป็นพฤติกรรมท่ีใกลเ้คียงกบัพฤติกรรมระดบัความรู้ 

ความจ าเก่ียวกบัการค านวณแต่ซบัซอ้นมากกวา่ แบ่งออกเป็น 6 ขั้น ดงัน้ี 
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  2.1 ความเขา้ใจเก่ียวกบัมโนมติ(Concepts) เป็นความสามารถท่ีซบัซอ้นกวา่ความรู้ 

ความจ าเก่ียวกบัขอ้เทจ็จริง เพราะมโนมติเป็นนามธรรมซ่ึงประมวลจากขอ้เท็จจริงต่าง ๆ ตอ้งอาศยั

การตดัสินใจในการตีความหรือยกตวัอยา่งของมโนมตินั้นไดโ้ดยใชค้  าพดูของตนหรือเลือก

ความหมายท่ีก าหนดใหซ่ึ้งเขียนในรูปใหม่หรือยกตวัอยา่งใหม่ท่ีแตกต่างไปจากท่ีเคยเรียนในชั้น 

มิฉะนั้นจะเป็นการวดัความจ า 

  2.2 ความเขา้ใจเก่ียวกบัหลกัการ กฎทางคณิตศาสตร์และการสรุปอา้งอิงเป็นกรณี

ทัว่ไป (Principle rules and generalizations) เป็นความสามารถในการน าหลกัการ กฎและความ

เขา้ใจเก่ียวกบัมโนมติไปสัมพนัธ์กบัโจทยปั์ญหาจนไดแ้นวทางในการแกปั้ญหา ถา้ค าถามนั้นเป็น

ค าถามเก่ียวกบัหลกัการและกฎท่ีนกัเรียนเคยพบเป็นคร้ังแรกอาจวดัเป็นพฤติกรรมในระดบัการ

วเิคราะห์ก็ได ้

  2.3 ความเขา้ใจในโครงสร้างทางคณิตศาสตร์ (Mathematical structure) ค าถามท่ีวดั 

พฤติกรรมระดบัน้ีเป็นค าถามท่ีวดัเก่ียวกบัคุณสมบติัของระบบจ านวนและโครงสร้างทางพีชคณิต 

  2.4 ความสามารถในการเปล่ียนแปลงรูปแบบปัญหาจากแบบหน่ึงไปเป็นอีกแบบหน่ึง  

(Ability to transform problem elements form one mode to another) เป็นความสามารถในการแปล

ขอ้ความท่ีก าหนดใหเ้ป็นขอ้ความใหม่หรือภาษาใหม่ เช่น แปลจากภาษาพดูใหเ้ป็นรูปสมการซ่ึงมี

ความหมายคงเดิม โดยไม่รวมถึงกระบวนการแกปั้ญหา (Algorithms) หลงัการแปลแลว้ อาจกล่าว

ไดว้า่เป็นพฤติกรรมท่ีง่ายท่ีสุดของพฤติกรรมกบัความเขา้ใจ 

  2.5 ความสามารถในการติดตามแนวของเหตุผล (Ability to follow a line of 

reasoning) เป็นความสามารถในการอ่านและเขา้ใจขอ้ความทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงแตกต่างไปจาก

ความสามารถในการอ่านทัว่ ๆ ไป 

  2.6   ความสามารถในการอ่านและตีความโจทยปั์ญหาทางคณิตศาสตร์(Ability to read 

and interpret a problem) ขอ้สอบท่ีวดัความสามารถในขั้นน้ีอาจดดัแปลงมาจากขอ้สอบท่ีวดั

ความสามารถในขั้นอ่ืน ๆ โดยใหน้กัเรียนอ่านและตีความโจทยซ่ึ์งอาจจะอยูใ่นรูปของขอ้ความ 

ตวัเลข ขอ้มูลทางสถิติหรือกราฟ 

 3. การน าไปใช ้(Application) เป็นความสามารถในการตดัสินใจแกปั้ญหาท่ีนกัเรียน

คุน้เคยเพราะคลา้ยกบัปัญหาท่ีนกัเรียนประสบอยูใ่นระหวา่งเรียนหรือแบบฝึกหดั นกัเรียนเลือก

กระบวนการแกปั้ญหาและด าเนินการแกปั้ญหาไดไ้ม่ยาก พฤติกรรมในระดบัน้ีแบ่งออกเป็น 4 ขั้น 

ดงัน้ี 
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  3.1 ความสามารถในการแกปั้ญหาท่ีคลา้ยกบัปัญหาท่ีเคยประสบอยูใ่นระหวา่งเรียน 

(Ability to solve routine problem) นกัเรียนตอ้งอาศยัความสามารถในระดบัความเขา้ใจและเลือก

กระบวนการแกปั้ญหาจนไดค้  าตอบออกมา 

  3.2 ความสามารถในการเปรียบเทียบ (Ability to make comparisons) เป็น

ความสามารถในการคน้หาความสัมพนัธ์ระหวา่งขอ้มูล 2 ชุด เพื่อสรุปการตดัสินใจ ซ่ึงในการ

แกปั้ญหาขั้นน้ีอาจตอ้งใชว้ธีิการคิดค านวณและจ าเป็นตอ้งอาศยัความรู้ท่ีเก่ียวขอ้งรวมทั้ง

ความสามารถในการคิดอยา่งมีเหตุผล 

  3.3 ความสามารถในการคิดวิเคราะห์ขอ้มูล(Ability to analyze data) เป็น

ความสามารถในการตดัสินใจอยา่งต่อเน่ืองในการหาค าตอบจากขอ้มูลท่ีก าหนดให ้ซ่ึงอาจตอ้ง

อาศยัการแยกขอ้มูลท่ีไม่เก่ียวขอ้ง พิจารณาวา่อะไรคือขอ้มูลท่ีตอ้งการเพิ่มเติม มีปัญหาอ่ืนใดบา้งท่ี

อาจเป็นส่วน มีการตดัสินใจหลายคร้ังอยา่งต่อเน่ืองตั้งแต่ตน้จนไดค้  าตอบหรือผลลพัธ์ท่ีตอ้งการ 

  3.4 ความสามารถในการมองเห็นแบบลกัษณะโครงสร้างท่ีเหมือนกนัและการ

สมมาตรเป็นความสามารถท่ีตอ้งอาศยัพฤติกรรมอยา่งต่อเน่ือง ตั้งแต่การระลึกถึงขอ้มูลท่ีก าหนดให ้

การแปรรูปปัญหา การจดักระท ากบัขอ้มูลและการระลึกถึงขอ้มูลท่ีก าหนดให ้นกัเรียนตอ้งส ารวจ

หาส่ิงท่ีคุน้เคยจากขอ้มูลหรือส่ิงท่ีก าหนดจากโจทยปั์ญหาท่ีพบ 

 4. การวเิคราะห์(Analysis) เป็นความสามารถในการแกปั้ญหาท่ีนกัเรียนไม่เคยเห็น

หรือไม่เคยท าแบบฝึกหดัมาก่อน ซ่ึงส่วนใหญ่เป็นโจทยพ์ลิกแพลงแต่ตอ้งอยูใ่นขอบเขตของ

เน้ือหาวชิาท่ีเรียน การแกปั้ญหาดงักล่าวตอ้งอาศยัความรู้ท่ีไดเ้รียนมารวมกบัความคิดสร้างสรรค์

ผสมผสานกนัเพื่อแกปั้ญหา พฤติกรรมในระดบัน้ีถือวา่เป็นพฤติกรรมขั้นสูงสุดของการเรียนการ

สอนคณิตศาสตร์ซ่ึงตอ้งใชส้มรรถภาพสมองระดบัสูง แบ่งออกเป็น 5 ขั้น ดงัน้ี 

  4.1 ความสามารถในการแกโ้จทยท่ี์ไม่เคยประสบมาก่อน (Ability to solve nonroutine  

problem) ค าถามในขั้นน้ีเป็นค าถามท่ีซบัซอ้น ไม่มีในแบบฝึกหดัหรือตวัอยา่ง นกัเรียนตอ้งอาศยั

ความคิดริเร่ิมสร้างสรรคผ์สมผสานกบัความเขา้ใจมโนมติ นิยาม ตลอดจนทฤษฎีต่าง ๆ ท่ีเรียน

มาแลว้เป็นอยา่งดี 

  4.2 ความสามารถในการคน้หาความสัมพนัธ์(Ability to discover relationships) เป็น 

ความสามารถในการจดัส่วนต่าง ๆท่ีโจทยก์ าหนดใหใ้หม่แลว้สร้างความสัมพนัธ์ข้ึนมา เพื่อใชใ้น

การแกปั้ญหาแทนการจ าความสัมพนัธ์เดิมท่ีเคยพบแลว้ ใชก้บัขอ้มูลชุดใหม่เท่านั้น 
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  4.3 ความสามารถในการพิสูจน์ (Ability to construct proofs) เป็นความสามารถใน

การพิสูจน์โจทยปั์ญหาท่ีไม่เคยพบเห็นมาก่อน นกัเรียนจะตอ้งอาศยันิยาม ทฤษฎีต่าง ๆ ท่ีเรียนแลว้

มาช่วยในการแกปั้ญหา 

  4.4 ความสามารถในการวจิารณ์การพิสูจน์ (Ability to criticize proofs) ความสามารถ

ในขั้นน้ีเป็นการใชเ้หตุผลท่ีควบคู่กบัความสามารถในการเขียนพิสูจน์ แต่ความสามารถในการ

วจิารณ์เป็นพฤติกรรมท่ียุง่ยากและซบัซอ้นกวา่ ความสามารถในขั้นน้ีตอ้งการใหน้กัเรียนมองเห็น

และเขา้ใจการพิสูจน์นั้นวา่ถูกตอ้งหรือไม่ มีตอนใดผดิพลาดไปจากมโนมติ หลกัการ กฎ นิยามหรือ

วธีิการทางคณิตศาสตร์ 

  4.5 ความสามารถเก่ียวกบัการสร้างสูตรและทดสอบความถูกตอ้งของสูตร(Ability to  

formulate and validate generalization) นกัเรียนตอ้งสามารถสร้างสูตรข้ึนมาใหม่โดยใหส้ัมพนัธ์กบั

เร่ืองเดิมและตอ้งสมเหตุสมผลดว้ย นัน่คือ การถามจะถามใหห้าและพิสูจน์ประโยคทางคณิตศาสตร์

หรืออาจถามใหน้กัเรียนสร้างกระบวนการคิดค านวณใหม่ พร้อมทั้งแสดงการใชก้ระบวนการนั้น 

จากท่ีกล่าวมาพอสรุปไดว้า่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ หมายถึง ความรู้ 

ความสามารถ ความส าเร็จและสมรรถภาพดา้นต่าง ๆ ของนกัเรียนในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

จ าแนกพฤติกรรมการเรียนรู้ท่ีพึงประสงคด์า้นสติปัญญาในการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ออกเป็น 4 

ระดบั คือ ความรู้ ความจ า ความเขา้ใจ การน าไปใชแ้ละการวเิคราะห์ ซ่ึงสามารถวดัไดจ้าก

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ 

 3.2  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 นกัการศึกษาหลายท่านใหค้วามหมายของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไว ้

ดงัน้ี 

 สมนึก ภทัทิยธนี (2553,หนา้ 73 - 82) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

หมายถึง แบบทดสอบวดัสมรรถภาพทางสมองต่าง ๆ ท่ีนกัเรียนไดรั้บการเรียนรู้ผา่นมาแลว้ 

เน่ืองจากครูตอ้งท าหนา้ท่ีวดัผลนกัเรียน คือ เขียนขอ้สอบวดัผลสัมฤทธ์ิท่ีตนไดส้อน แบบทดสอบท่ี

ครูสร้างมีหลายแบบ แต่ท่ีนิยมใชมี้ 6 แบบดงัน้ี 

 1. ขอ้สอบแบบอตันยัหรือความเรียง(Subjective or Essay Test) เป็นขอ้สอบท่ีมีเฉพาะ

ค าถาม แลว้ใหน้กัเรียนเขียนตอบอยา่งเสรี เขียนบรรยายตามความรู้ และขอ้คิดเห็นของแต่ละคน 
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 2. ขอ้สอบแบบกาถูก-ผดิ (True-False Test) ถือไดว้า่ขอ้สอบแบบกาถูก-ผดิ คือขอ้สอบ

แบบเลือกตอบท่ีมี 2 ตวัเลือก แต่ตวัเลือกดงักล่าวเป็นแบบคงท่ีและมีความหมายตรงกนัขา้ม เช่น 

ถูก-ผดิ ใช่-ไม่ใช่ จริง-ไม่จริง เหมือนกนั-ต่างกนั เป็นตน้ 

 3. ขอ้สอบแบบเติมค า(Completion Test) เป็นขอ้สอบท่ีประกอบดว้ยประโยคหรือ

ขอ้ความท่ียงัไม่สมบูรณ์ใหผู้ต้อบเติมค า หรือประโยค หรือขอ้ความลงในช่องวา่งท่ีเวน้ไวน้ั้น

เพื่อใหมี้ใจความสมบูรณ์และถูกตอ้ง 

 4. ขอ้สอบแบบตอบสั้น ๆ (Short Answer Test) ขอ้สอบประเภทน้ีคลา้ยกบัขอ้สอบแบบ

เติมค า แต่แตกต่างกนัท่ีขอ้สอบแบบตอบสั้น ๆ เขียนเป็นประโยคค าถามสมบูรณ์ (ขอ้สอบเติมค า

เป็นประโยคท่ียงัไม่สมบูรณ์) แลว้ใหผู้ต้อบเป็นคนเขียนตอบ ค าตอบท่ีตอ้งการจะสั้นและกะทดัรัด

ไดใ้จความสมบูรณ์ไม่ใช่เป็นการบรรยายแบบขอ้สอบอตันยัหรือความเรียง 

 5. ขอ้สอบแบบจบัคู่ (Matching Test) เป็นขอ้สอบเลือกตอบชนิดหน่ึง โดยมีค าหรือ

ขอ้ความแยกออกจากกนัเป็น 2 ชุด แลว้ใหผู้ต้อบเลือกจบัคู่วา่แต่ละขอ้ในชุดหน่ึง (ตวัยืน) จะคู่กบั

ค าหรือขอ้ความใดในอีกชุดหน่ึง (ตวัเลือก) ซ่ึงมีความสัมพนัธ์กนัอยา่งใดอยา่งหน่ึงตามท่ีผูอ้อก

ขอ้สอบก าหนดไว ้

 6.ขอ้สอบแบบเลือกตอบ (Multiple Choice Test) ค าถามแบบเลือกตอบโดยทัว่ไปจะ

ประกอบดว้ย 2 ตอน คือ ตอนน าหรือค าถาม (Stem) กบัตอนเลือก (Choice) ในตอนน้ีจะ

ประกอบดว้ยตวัเลือกท่ีเป็นค าตอบถูกและตวัเลือกท่ีเป็นตวัลวง ปกติจะตั้งค  าถามท่ีก าหนดให้

นกัเรียนพิจารณาแลว้หาตวัเลือกท่ีถูกตอ้งมากท่ีสุดเพียงตวัเลือกเดียวจากตวัเลือกอ่ืน ๆ และค าถาม

แบบเลือกตอบท่ีดีนิยมใชต้วัเลือกท่ีใกลเ้คียงกนั ดูเผนิๆจะเห็นวา่ทุกตวัเลือกถูกหมด แต่ความจริงมี

น ้าหนกัถูกมากนอ้ยต่างกนั 

 สมพร  เช้ือพนัธ์ (2547 ,หนา้ 59) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

หมายถึง แบบทดสอบหรือชุดของขอ้สอบท่ีใชว้ดัความส าเร็จหรือความสามารถในการท ากิจกรรม

การเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีเป็นผลมาจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนของครูผูส้อนวา่ผา่น

จุดประสงคก์ารเรียนรู้ของครูผูส้อนวา่ผา่นจุดประสงคก์ารเรียนรู้ท่ีตั้งไวเ้พียงใด 

ลว้น สายยศ และองัคณา สายยศ (2543 , หนา้ 171-172) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียน หมายถึง แบบทดสอบท่ีวดัความรู้ของนกัเรียนท่ีไดเ้รียนไปแลว้ ซ่ึงมกัจะเป็นขอ้ค าถามให้

นกัเรียนตอบดว้ยกระดาษและดินสอ (Paper and pencil test) กบัใหน้กัเรียนปฏิบติัจริง 

(Performance test) 
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 จากท่ีกล่าวมาพอสรุปไดว้า่  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน หมายถึง 

แบบทดสอบหรือชุดขอ้สอบท่ีใชว้ดัความรู้ ความสามารถในการท ากิจกรรมของนกัเรียน อนัเป็นผล

มาจากการจดักิจกรรมการเรียนการสอนของครู แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิท่ีครูสร้างข้ึนมี 6 แบบ 

คือ ขอ้สอบแบบอตันยัหรือความเรียง ขอ้สอบแบบกาถูก-ผดิ ขอ้สอบแบบเติมค า ขอ้สอบแบบตอบ

สั้น ๆ ขอ้สอบแบบจบัคู่และขอ้สอบแบบเลือกตอบ 

 3.3.ประเภทของการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 นกัการศึกษาหลายท่านไดแ้บ่งประเภทของการทดสอบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไวด้งัน้ี 

 สมนึก ภทัทิยธนี (2553 , หนา้ 63) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิแบ่งออกเป็น 2 

ชนิด คือ 

 1.แบบทดสอบท่ีครูสร้าง (Teacher Made Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวดัผลสัมฤทธ์ิ

ของนกัเรียนเฉพาะกลุ่มท่ีครูสอน จะไม่น าไปใชก้บันกัเรียนกลุ่มอ่ืน เป็นแบบทดสอบท่ีใชก้นัทัว่ ๆ 

ไปในโรงเรียน 

 2.แบบทดสอบมาตรฐาน (Standardardized Test) หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวดัผล

สัมฤทธ์ิเช่นเดียวกบัแบบทดสอบท่ีครูสร้าง แต่มีจุดมุ่งหมายเพื่อเปรียบเทียบคุณภาพต่าง ๆ ของ

นกัเรียนท่ีต่างกลุ่มกนั เช่น เปรียบเทียบคุณภาพของนกัเรียนในโรงเรียนแห่งหน่ึงกบันกัเรียนกลุ่ม

อ่ืน ๆ ทัว่ประเทศ(แบบทดสอบมาตรฐานระดบัชาติ) หรือกบันกัเรียนกลุ่มอ่ืนๆ ทัว่จงัหวดั

(แบบทดสอบมาตรฐานระดบัจงัหวดั) เป็นตน้ 

 พิชิต ฤทธ์ิจรูญ (2548,หนา้ 96) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบ่ง

ออกเป็น 2 ประเภท คือ 

 1.แบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเอง หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวดัผลสัมฤทธ์ิของนกัเรียน

เฉพาะกลุ่มท่ีครูสอน เป็นแบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนใชก้นัโดยทัว่ไปในสถานศึกษา มีลกัษณะเป็น

แบบทดสอบขอ้เขียน ซ่ึงแบ่งเป็น 2 ชนิด คือ 

  1.1 แบบทดสอบอตันยั (Subjective or essay test) เป็นแบบทดสอบท่ีก าหนดค าถาม

หรือปัญหาให้แลว้ใหผู้ต้อบเขียน โดยการแสดงความรู้ ความคิด เจตคติ ไดอ้ยา่งเตม็ท่ี 

  1.2 แบบทดสอบปรนยั (Objective test or short answer) เป็นแบบทดสอบท่ี

ก าหนดใหผู้ต้อบเขียนค าตอบสั้น ๆ หรือมีค าตอบให้เลือกตอบแบบจ ากดัค าตอบ ผูต้อบไม่มีโอกาส

แสดงความรู้ ความคิดไดอ้ยา่งกวา้งขวางเหมือนแบบทดสอบแบบอตันยั แบบทดสอบชนิดน้ีมี 4 

แบบ คือ แบบทดสอบถูก-ผดิ แบบทดสอบเติมค า แบบทดสอบจบัคู่ และแบบทดสอบเลือกตอบ 
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 2.แบบทดสอบมาตรฐาน หมายถึง แบบทดสอบท่ีมุ่งวดัผลสัมฤทธ์ิของนกัเรียนโดยทัว่ ๆ 

ไป ซ่ึงสร้างโดยผูเ้ช่ียวชาญ มีการวเิคราะห์และปรับปรุงอยา่งดีจนมีคุณภาพมีมาตรฐาน กล่าวคือ มี

มาตรฐานในการด าเนินการสอน วธีิการใหค้ะแนนและการแปลความหมายของคะแนน 

 บุญชม  ศรีสะอาด (2543,หนา้ 26 - 39) กล่าววา่ แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

แบ่งออกเป็น 3 ประเภท คือ 

 1.แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิอิงเกณฑ ์(Criterion referenced test) เป็นแบบทดสอบท่ี

สร้างข้ึนตามจุดประสงคเ์ชิงพฤติกรรม มีคะแนนจุดตดัหรือคะแนนเกณฑส์ าหรับใชต้ดัสินวา่ผูส้อบ

มีความรู้ตามเกณฑท่ี์ก าหนดไวห้รือไม่ ซ่ึงการวดัตรงตามจุดประสงคเ์ป็นหวัใจของขอ้สอบประเภท

น้ี 

 2. แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิอิงโดเมน (Domain referenced) เป็นแบบทดสอบวดั

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีเป็นประโยชน์ต่อการเรียนการสอนตามแนวการเรียนรู้เพื่อรอบรู้ ในการ

เขียนขอ้สอบตอ้งก าหนดพฤติกรรมใหญ่และพฤติกรรมยอ่ย และเขียนขอ้สอบตามก าหนด 

ลกัษณะเฉพาะของขอ้สอบ ซ่ึงช่วยใหเ้ห็นความส าคญัระหวา่งพฤติกรรมหลกักบัพฤติกรรมยอ่ยไม่

ละเลยพฤติกรรมท่ีส าคญั สร้างขอ้สอบใหต้รงจุดประสงคข์องการวดัและช่วยใหส้ามารถสร้าง

ขอ้สอบหลายขอ้ท่ีวดัในพฤติกรรมเดียวกนั เหมาะส าหรับการสร้างแบบทดสอบคู่ขนาน 

 3. แบบทดสอบวนิิจฉยั (Diagnostic test) เป็นแบบทดสอบท่ีสร้างข้ึนเพื่อช้ีใหเ้ห็นถึง

จุดบกพร่อง จุดท่ีเป็นปัญหาหรืออุปสรรคในการเรียนเร่ืองหน่ึงๆของนกัเรียนแต่ละคน ทั้งน้ีเพื่อจะ

ไดห้าแนวทางแกไ้ขไดต้รงจุดยิง่ข้ึน อนัจะท าใหค้วามสามารถช่วยเหลือนกัเรียนท่ีมีปัญหาหรือ

อุปสรรคในการเรียนใหบ้รรลุจุดประสงคใ์นการเรียนหรือเกิดการเรียนรู้ไดเ้หมือนคนอ่ืนๆ 

 จากท่ีกล่าวมาพอสรุปไดว้า่  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนแบ่งออกเป็น 2 

ชนิด คือ 

 1.แบบทดสอบท่ีครูสร้าง แบบทดสอบประเภทน้ีจะเป็นแบบทดสอบท่ีครูสร้างข้ึนเพื่อใช้

กบันกัเรียนท่ีครูสอนภายในโรงเรียน สร้างเพื่อใชว้ดัความรู้ของนกัเรียนตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้

ท่ีครูก าหนดไว ้

 2.แบบทดสอบมาตรฐาน แบบทดสอบประเภทน้ีจะสร้างโดยผูเ้ช่ียวชาญ ขอ้สอบตอ้งมี

การวดัและตรวจคุณภาพจนไดม้าตรฐานจึงจะสามารถน ามาใชว้ดักนัได ้ในการด าเนินการสอบ 

วธีิการใหค้ะแนนและการแปลความหมายของคะแนนตอ้งมีมาตรฐานท่ีชดัเจน 
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4. ความพงึพอใจ 
 4.1  ความหมายของความพงึพอใจ 

 ไดมี้นกัการศึกษาหลายท่านนิยามความหมายของความพึงพอใจไวต่้าง ๆ  กนัดงัน้ี 

 กิติมา  ปรีดีดิลก  (2529, หนา้ 321)  กล่าววา่  ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความรู้สึกพอใจ

ในงานท่ีท าเม่ืองานนั้นใหป้ระโยชน์ตอบแทนทั้งทางดา้นวตัถุและทางดา้นจิตใจ  ซ่ึงสามารถ

ตอบสนองความตอ้งการพื้นฐานของเขาได ้ และยงัไดก้ล่าวถึงแนวคิดท่ีเก่ียวกบัพื้นฐานความ

ตอ้งการของมนุษยต์ามทฤษฎีของมาสโลวว์า่  หากความตอ้งการพื้นฐานของมนุษยไ์ดรั้บการ

ตอบสนองก็จะท าใหเ้ขาเกิดความพึงพอใจ  ซ่ึงมาสโลวไ์ดแ้บ่งความตอ้งการพื้นฐานออกเป็น  5  

ขั้นตอน  คือ 

 1. ความตอ้งการทางดา้นร่างกาย 

 2. ความตอ้งการความปลอดภยั 

 3. ความตอ้งการทางสังคม 

 4. ความตอ้งการท่ีจะไดรั้บการยกยอ่งจากสังคม 

 5. ความตอ้งการสมหวงัในชีวิต 

 กาญจนา  ภาสุรพนัธ์  (2531,  หนา้  5)  กล่าววา่  ความพึงพอใจ  หมายถึง  ระดบั

ความรู้สึกหรือความนึกคิดท่ีมีต่อส่ิงใดส่ิงหน่ึงท่ีไดรั้บตามท่ีคาดหวงัหรือมากกวา่ท่ีคาดหวงั 

 ลิวรรณ์  คูภูมิใจสกุล  (2532,  หนา้ 19)  กล่าววา่  ความพึงพอใจ  หมายถึง  ความตอ้งการ

ท่ีแทจ้ริงเพื่อใหไ้ดผ้ลอยา่งใดอยา่งหน่ึงภายใตส้ถานการณ์ท างาน  หากบุคลากรไดค้่าตอบแทน

เล่ือนต าแหน่ง  ไดรั้บการยกยอ่ง  ยอ่มก่อใหเ้กิดความพึงพอใจ  แต่ถา้หากไดรั้บการต าหนิหรือการ

ลงโทษแบบต่าง ๆ   ยอ่มก่อใหเ้กิดความไม่พอใจข้ึน 

 อุบลลกัษณ์  ไชยชนะ  (2543,  หนา้ 36)  ไดก้ล่าววา่  ความพึงพอใจในการเรียน  

หมายถึง  ความรู้สึกหรือทศันคติท่ีเป็นไปตามความคาดหวงั  ท่ีจะท าใหเ้กิดความสามารถในการ

เรียนรู้ไดดี้ยิง่ข้ึน 

 ทรงสมร  คชเลิศ  (2543,  หนา้ 12)  ไดส้รุปเก่ียวกบัความพึงพอใจวา่เป็นเร่ืองท่ีเก่ียวขอ้ง

กบัอารมณ์  ความรู้สึก  และทศันคติของบุคคลอนัเน่ืองมาจากส่ิงเร้าและแรงจูงใจ  ซ่ึงปรากฏออกมา

ทางพฤติกรรมและเป็นองคป์ระกอบท่ีส าคญัในการท ากิจกรรมต่าง ๆ  ของบุคคล 

 จากท่ีกล่าวมาผูว้จิยัไดนิ้ยามถึงความพึงพอใจของผูเ้รียนในเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรุ้

ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร  วา่หมายถึง  การแสดงออกของนกัเรียนถึง
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ความรู้สึกชอบมากท่ีสุด ปานกลาง นอ้ย หรือนอ้ยท่ีสุด เม่ือเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนเรียนรู้ตาม

ทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ซ่ึงความรู้สึกน้ี

ส่งผลต่อความพร้อม  และความเอาใจใส่ในการเขา้ร่วมกิจกรรมการเรียนการสอนดว้ยความตั้งใจ  

และความกระตือรือร้น  ซ่ึงวดัจากแบบสอบถามความคิดเห็นของนกัเรียน  เป็นชนิดประมาณค่า 

(Rating  scale)  5  สเกล  คือ  5 , 4 , 3 , 2 และ 1  เป็นมากท่ีสุด  มาก  ปานกลาง  นอ้ย  และนอ้ยท่ีสุด  

ตามล าดบั   

 4.2  ทฤษฎีทีเ่กี่ยวกบัความพงึพอใจ 

 การท่ีบุคคลจะเกิดความพึงพอใจในการเรียนจะตอ้งอาศยัปัจจยัหลายอยา่งมากกระตุน้ให้

เกิดความรักหรือทศันคติท่ีดีต่อการเรียนนั้น  และบุคคลจะเกิดความพึงพอใจนั้นจะตอ้งมีการจูงใจ

ใหเ้กิดแรงจูงใจหรือการจูงใจ  (Motivation)  หมายถึง  สภาวะท่ีอินทรียถู์กกระตุน้หรือถูกผลกัดนั

ใหแ้สดงพฤติกรรม  เพื่อไปยงัจุดหมายปลายทางท่ีวางไว ้ (สุณีย ์ ธีรดากร,  2526,  หนา้ 85)  แต่

แรงจูงใจจะมีไดต้อ้งอาศยัส่ิงจูงใจเป็นเคร่ืองล่อ  ดงัท่ี  สมพงศ ์ เกษมสิน (2533, หนา้ 108)  กล่าวไว้

วา่  การจูงใจหมายถึง  ความพยายามชกัจูงใหผู้อ่ื้นแสดงออกหรือปฏิบติัตามส่ิงจูงใจ  ส าหรับ

ส่ิงจูงใจเป็นเคร่ืองล่อหรือกระตุน้เพื่อให้เกิดการจูงใจนั้น  Good (1973, อา้งถึงใน วชิร นอ้ยเวช, 

2554, หนา้ 60) ใหค้วามหมายไวว้า่  หมายถึง  วตัถุหรือสภาวะใด ๆ  ท่ีสามารถเร้าใหเ้กิดการจูงใจ

ได ้

 Whitehead  (1967, อา้งถึงใน ปกเกศ ชนะโยธา, 2551, หนา้ 63-64 ) กล่าวถึง  การสร้าง

ความพอใจ  และขั้นตอนของการพฒันาวา่มี 3 ขั้นตอน  คือ  จุดยนื  จุดแยง้  และจุดปรับ  ซ่ึงไวท์

เฮด  เรียกช่ือใหม่เพื่อใชใ้นการศึกษาวา่การสร้างความพึงพอใจ  การท าความกระจ่าง  และการ

น าไปใชใ้นการเรียนรู้ใด ๆ  ควรเป็นไปตาม  3  จงัหวะ  คือ 

การสร้างความพึงพอใจ -  นกัเรียนรับส่ิงใหม่ ๆ มีความต่ืนเตน้  พอใจในการไดพ้บและเก็บ 

ส่ิงใหม่ 

การท าความกระจ่าง -  มีการจดัระเบียบ  ใหค้  าจ  ากดัความ มีการก าหนดขอบเขตท่ีชดัเจน 

การน าไปใช ้ -  น าส่ิงใหม่ท่ีไดม้าไปจดัส่ิงใหม่ท่ีจะไดพ้บต่อไป  เกิดความต่ืนเตน้ท่ีจะเอาไปจดัส่ิง

ใหม่ ๆ ท่ีเขา้มา 

 ไวทเ์ฮด  กล่าวถึงการสร้างภูมิปัญญาระบบการศึกษาวา่  ไดป้ฏิบติักนัอยา่งผดิพลาด

ตลอดโดยใชว้ธีิการฝึกทกัษะอยา่งง่าย ๆ ธรรมดา ๆ แลว้คาดเอาวา่จะท าใหเ้กิดภูมิปัญญาได ้ ถนนท่ี

มุ่งสู่ภูมิปัญญาไดมี้สายเดียว คือ เสรีภาพและวทิยาการ  เป็นสาระส าคญัสองประการของการศึกษา
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ประกอบกนัเป็นวงจรการศึกษาสามจงัหวะ  คือ  เสรีภาพ – วทิยาการ – เสรีภาพ  ซ่ึงเสรีภาพใน

จงัหวะแรกก็คือ  ขั้นตอนของการสร้างความพอใจ  วทิยาการในขั้นท่ีสองก็คือ  ขั้นท าความกระจ่าง  

และเสรีภาพในช่วงสุดทา้ยก็คือ  ขั้นการน าไปใช ้ วงจรเหล่าน้ีไม่ไดมี้วงจรเดียวแต่มีลกัษณะเป็น

วงจรซอ้นวงจร  วงจรหน่ึงเปรียบไดก้บัเซลลห์น่ึงหน่วยและขั้นตอนการพฒันาอยา่งสมบูรณ์ของ

มนัก็คือโครงสร้างอินทรียข์องเซลลเ์หล่านั้น  เช่นเดียวกบัวงจรเวลาท่ีมีวงจรเวลาประจ าวนั  ประจ า

สัปดาห์  ประจ าเดือน  ประจ าปี  ประจ าฤดู  เป็นตน้  วงจรของบุคคลตามช่วงอายจุะเป็นระดบั  ดงัน้ี 

   ตั้งแต่เกิดจนถึงอาย ุ13 – 14 ปี  เป็นขั้นของความพอใจ 

   ช่วงอาย ุ14 – 18 ปี  เป็นขั้นของการคน้หาท าความกระจ่าง 

   และอาย ุ18 ปีข้ึนไป  เป็นขั้นของการน าไปใช ้

 นอกจากน้ีวทิยาการทั้งหลายในแขนงต่าง ๆ ก็มีวงจรของการพฒันาการและระดบัของ

การพฒันาเหล่าน้ีเช่นกนั  ส่ิงท่ีไวทเ์ฮด  ตอ้งการย  ้าในเร่ืองน้ีคือ  ความรู้ท่ีต่างแขนงวชิา  การเรียนท่ี

ต่างวธีิการควรใหแ้ก่ผูเ้รียนเม่ือถึงเวลาอนัสมควรและเม่ือผูเ้รียนมีพฒันาการทางสมองอยูใ่นขั้นท่ี

เหมาะสมพฒันาคุณลกัษณะใด ๆ ตามวถีิทางของธรรมชาติ  ควรตอ้งสร้างกิจกรรมท่ีท าใหเ้กิดความ

พึงพอใจในตวัมนัเอง  เพราะความพอใจจะท าใหค้นพฒันาตนเองไดอ้ยา่งเหมาะสม  ส่วนความ

เจบ็ปวดแมจ้ะท าใหเ้กิดการตอบสนองแต่ก็ไม่ท าใหค้นพอใจ  ไวทเ์ฮด  สรุปในท่ีสุดวา่  ในการ

สร้างพลงัความคิดไม่มีอะไรมากไปกวา่  สภาพจิตใจท่ีมีความพึงพอใจในขณะท่ีท ากิจกรรมส าหรับ

การศึกษาคน้ควา้ดา้นเชาวปั์ญญานั้น  เสรีภาพเท่านั้นท่ีจ  าท าใหเ้กิดความคิดท่ีมีพลงัและความคิด

ริเร่ิมใหม่ ๆ 

 เสรีภาพเป็นบ่อเกิดความพึงพอใจในการเรียน  ดงันั้น  เสรีภาพในการเรียนจึงเป็นการ

สร้างความพอใจในการเรียน  ความพอใจท าใหค้นมีพฒันาการในตนเอง  วธีิการของการใหเ้สรีภาพ

ในการเรียนเป็นเร่ืองท่ีก าหนดในขอบเขตเน้ือหาไดย้าก  แต่ความหมายกวา้ง ๆ โดยทัว่ไป  คือ  การ

ใหผู้เ้รียนมีโอกาสไดเ้ลือกตดัสินใจดว้ยตนเองและเพื่อตนเอง  เป็นการควบคุมท่ีผูถู้กควบคุมไม่รู้ตวั  

ดงันั้นแนวทางปฏิบติัท่ีชดัเจนบางประการส าหรับการจดัการศึกษา  คือ  การจดัใหมี้วิชาเลือกหลาย

วชิา  หรือจดัใหมี้หวัขอ้เน้ือหาหลายเร่ืองในวชิาเดียวกนั  หรือแนวทางการเรียนหลายแนวทางใน

เร่ืองเดียวกนั  เป็นตน้ 

 Bloom (1976, อา้งถึงใน วชิร นอ้ยเวช, 2554, หนา้ 62)  มีความเห็นวา่ถา้สามารถจดัให้

ผูเ้รียนไดท้  าพฤติกรรมตามท่ีตนเองตอ้งการก็น่าจะคาดหวงัแน่นอนวา่ผูเ้รียนทุกคน  ไดเ้ตรียมใจ

ส าหรับกิจกรรมท่ีตนเองเลือกนั้นดว้ยความกระตือรือร้นพร้อมดว้ยความมัน่ใจ  เราสามารถเห็น
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ความแตกต่างของความพร้อมดา้นจิตใจไดช้ดัเจนจากการปฏิบติัของนกัเรียนต่องานท่ีเป็นวชิา

บงัคบักบัวชิาเลือก  หรือส่ิงนอกโรงเรียนท่ีผูเ้รียนอยากเรียน เช่น  การขบัรถยนต ์ การเล่นดนตรี  

เกม  หรือส่ิงท่ีผูเ้รียนอาสาสมคัรและสามารถตดัสินใจไดโ้ดยเสรีในการเรียน  การมีความ

กระตือรือร้น  ความพึงพอและมีความสนใจเม่ือเร่ิมเรียน  จะท าใหผู้เ้รียนไดเ้ร็วและมีความส าเร็จสูง 

 ช่วงส าคญัของการจดัประสบการณ์เพื่อสร้างความรู้ท่ีดีต่อการเรียนน้ี  ทั้งไวท ์ และบลูม

เห็นวา่ตอ้งท าในระดบัประถมศึกษาเพราะบุคคลท่ีมีอายตุ  ่ากวา่ 14 ปีลงมา  มีพฒันาการอยูใ่น

ขั้นตอนของความสนใจความพึงพอใจ และเป็นช่วงการสร้างฐานของการสะสมความรู้สึกท่ีดีต่อ

อดีตประสบการณ์ความส าเร็จ  ในชั้นเรียนท่ีสูงข้ึนไปหรือในเด็กท่ีอายมุากข้ึนการสร้างหรือการ

เปล่ียนแปลงความรู้สึกจะท าไดย้าก  

 จากท่ีกล่าวมาสรุปไดว้า่  การสร้างแรงจูงใจท่ีเหมาะสม  ไม่วา่จะเป็นทางบวกหรือทาง

ลบจะช่วยใหน้กัเรียนเกิดการเรียนรู้ท่ีดี  ส่งผลใหน้กัเรียนมีก าลงัใจอยากรู้อยากเรียนหรือหลีกเล่ียง

ส่ิงท่ีไม่ควรปฏิบติัดงันั้นการสร้างแรงจูงใจจึงควรอยูใ่นระดบัท่ีเหมาะสมและมีความหมายกบั

นกัเรียนซ่ึงจะส่งผลต่อความพึงพอใจของนกัเรียน  การสร้างแรงจูงใจบางเร่ืองหากมากไปอาจะท า

ใหน้กัเรียนเกิดความเบ่ือหน่ายได ้ เช่น  การให้รางวลัหรือค าชมเชย  เป็นตน้ 

 

5.งานวจิัยทีเ่กีย่วข้อง 
งานวจัิยในประเทศ 

 สุปราณี  ไกรวตันุสสรณ์  และคณาพร  คมสัน  (2542,หนา้ 84 - 89)  ไดศึ้กษาผลการ

สอนภาษาองักฤษตามทฤษฏีพหุปัญญา  ส าหรับนกัเรียนมธัยมศึกษาตอนปลาย  สังกดักรมสามญั

ศึกษา  กลุ่มตวัอยา่งไดแ้ก่นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4  โรงเรียนราชวนิิตบางแกว้  โดยผลการวจิยั

พบวา่  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาภาษาองักฤษหลงัการเรียนของนกัเรียนทั้งหมดสูงกวา่ก่อนการ

เรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.05  ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียนกลุ่มสูง  ปาน

กลาง  และต ่า  สูงข้ึนกวา่ก่อนการทดลองอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.05  นกัเรียนมี

ความสามารถทางพหุปัญญาโดยรวมและรายดา้นสูงกวา่ก่อนการเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ี

ระดบั  0.05  กลุ่มสูงมีความสามารถดา้นภาษา  ดา้นมิติสัมพนัธ์  ดา้นการเคล่ือนไหว  และดา้น

ดนตรี  สูงกวา่ก่อนการเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.05  กลุ่มปานกลางมีความสามารถ

ในการใชเ้หตุผล / การคิดค านวณ  ดา้นมิติสัมพนัธ์  ดา้นการเคล่ือนไหว  ดา้นดนตรี  และดา้นการ

เขา้ใจตนเองสูงกวา่ก่อนเรียน  อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.05  นกัเรียนกลุ่มต ่ามี
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ความสามารถดา้นการเคล่ือนไหว  และดา้นดนตรีสูงกวา่ก่อนเรียนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  

0.05  และนกัเรียนส่วนใหญ่พอใจและไดรั้บประโยชน์จากการเรียนดว้ยวธีิสอนตามทฤษฏีพหุ

ปัญญา  และมีความประทบัใจในการท างานกลุ่ม  การสร้างสรรคช้ิ์นงาน  และการไดแ้สดงออกทาง

ความคิด 

 อารียา  จิตรมิตร  (2544, บทคดัยอ่)  ไดเ้ปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความ

สนใจของนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ท่ีเรียนวชิาสังคมศึกษาโดยการสอนตามแนวพหุ

ปัญญา  โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  โรงเรียนราชด าริ  เขตประเวศ  

กรุงเทพมหานคร  ผลการวิจยัพบวา่  นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนตามแนวพหุปัญญา  มีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนและความสนใจต่อวชิาสังคมศึกษาสูงกวา่นกัเรียนท่ีไดรั้บการสอนตามคู่มือครู  อยา่งมี

นยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.05 

 ไฉไล  สะยะรักษ ์ (2545, หนา้ 67 - 70)  ไดศึ้กษารูปแบบการสอนแนวพหุปัญญาใน

โรงเรียนประถมศึกษา  เป็นการศึกษาหลกัสูตร  ยทุธวธีิการสอน  และส่ิงแวดลอ้มในโรงเรียนใน

อนาคต  การเก็บและรวบรวมขอ้มูลใชก้ารสัมภาษณ์ผูเ้ช่ียวชาญท่ีมีต าแหน่งเป็นผูบ้ริหาร  

นกัวชิาการ  ครู  สถานศึกษาของกระทรวงศึกษาธิการ  และทบวงมหาวทิยาลยัของรัฐ  จ  านวน  7  

ท่าน  โดยใชเ้ทคนิคการวิจยัอนาคตแบบชาติพนัธ์วรรณา  (Ethnographic  Futures  Research:  EFR)  

ผลการวจิยัพบวา่  รูปแบบการสอนแนวพหุปัญญาในโรงเรียนประถมศึกษาควรจดัใหมี้การเรียน

การสอนแนวพหุปัญญา  3  ดา้น  ดงัน้ี  ในดา้นหลกัสูตรควรท าการศึกษาขอ้มูลในทอ้งถ่ินวา่ชุมชน

ตอ้งการอะไร  แลว้น ามาวเิคราะห์เพื่อวางแผนการสอนใหส้อดคลอ้งกบัปัญญาทั้ง  8  ดา้น  ในดา้น

ยทุธวธีิการสอน  ครูควรหาวิธีการสอนท่ีหลากหลายและใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ท่ีประกอบไปดว้ย

ส่ือและอุปกรณ์  เพื่อตอบสนองปัญญาทั้ง  8  ดา้นของนกัเรียน  ในดา้นสุดทา้ยคือดา้นส่ิงแวดลอ้ม

ในโรงเรียนท่ีควรจดัส่ิงแวดลอ้มเพื่อกระตุน้ให้นกัเรียนเกิดการเรียนรู้  และมีความสนใจใฝ่รู้ตาม

ความถนดัและตามศกัยภาพของแต่ละคน 

 สมลกัษณ์  วจิบ  (2548, หนา้ 88 - 91)  ไดพ้ฒันาแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามแนว

ทฤษฏีพหุปัญญา  เร่ือง  รูปแบบวงกลมและรูปทรงเรขาคณิต  กลุ่มสาระคณิตศาสตร์                   

ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  โรงเรียนมิตรภาพท่ี 32  

จ  านวน  19  คน  ผลจากการวิจยัพลวา่  แผนการจดัการเรียนรู้ตามแนวทฤษฏีพหุปัญญา  เร่ือง  รูป

วงกลมและรูปทรงเรขาคณิต  กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  ชั้นประถมศึกษาปีท่ี 5  มี
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ประสิทธิภาพเท่ากบั  88.53 / 85.97  มีดชันีประสิทธิผลเท่ากบั  0.7500  แสดงวา่นกัเรียนมีผลการ

เรียนเพิ่มข้ึนจากเดิมร้อยละ  75 

 วนัดี  สุดสิน  (2550, บทคดัยอ่) ไดศึ้กษาความสามารถในการแกปั้ญหาของเด็กปฐมวยัท่ี

ไดรั้บการจดักิจกรรมโดยใชรู้ปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้  กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียน  ชาย – 

หญิง  อายุระหวา่ง 5 – 6 ปี  ชั้นอนุบาลปีท่ี  2  โรงเรียนสามคัคีบ ารุง  สังกดักรุงเทพมหานคร  

ผลการวจิยัพบวา่  เด็กปฐมวยัหลงัจากไดรั้บการจดักิจกรรมโดยใชรู้ปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้  

มีความสามารถในการแกปั้ญหาดว้ยตนเอง  และความสามารถในการแกปั้ญหาตนเองท่ีเก่ียวขอ้งกบั

ผูอ่ื้นของเด็กปฐมวยั  มีค่าสูงข้ึนอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.01  และความสามารถในการ

แกปั้ญหาของเด็กปฐมวยั  หลงัจากจดักิจกรรมโดยใชรู้ปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้  มีค่าสูงกวา่

ก่อนจดักิจกรรมโดยใชรู้ปแบบพหุปัญญาเพื่อการเรียนรู้อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.01 

 กญัณภทัร  นิธิศวราภากุล  (2550, บทคดัยอ่)  ไดเ้ปรียบเทียบความสามารถทางพหุ

ปัญญาของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 2  ท่ีไดรั้บการสอนแบบมุ่งประสบการณ์ภาษา (รูปแบบท่ี  2)  

กบัการสอนแบบเดิม  กลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  2  โรงเรียนสาธิตมหาวทิยาลยั

ศรีนครินทรวโิรฒ   ผลการวิจยัพบวา่  นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี  2  ท่ีไดรั้บการสอนแบบมุ่ง

ประสบการณ์ภาษา (รูปแบบท่ี  2)  มีความสามารถทางพหุปัญญาทั้ง  8  ดา้นแตกต่างจากนกัเรียนท่ี

ไดรั้บการสอนแบบเดิมอยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั  0.05 

งานวจัิยต่างประเทศ 

 ชาน (Chan, 2001, p. 215  อา้งถึงใน จารุวรรณ หร่ายเจริญ, 2552, หนา้ 65)  ไดศึ้กษาการ

ประเมินผลของนกัเรียนชาวจีนในระดบัมธัยมศึกษาท่ีมีความสามารถพิเศษในประเทศฮ่องกงท่ี

ไดรั้บการสอนตามแนวคิดพหุปัญญา  โดยกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนชาวจีนในระดบัมธัยมศึกษาชาว

จีน  192  คน  ท่ีไดรั้บการสอนตามแนวคิดพหุปัญญา  ผลการวจิยัพบวา่  นกัเรียนมีผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียนในวชิาภาษาจีน  ภาษาองักฤษ  และคณิตศาสตร์เพิ่มมากข้ึน  และความสามารถดา้นพหุ

ปัญญาของนกัเรียนยงัไดมี้การพฒันาข้ึนอีก  และผูว้จิยัยงัไดมี้ขอ้แนะน าวา่ในอนาคตควรจะไดมี้

การพฒันาแบบวดัประเมินผลพหุปัญญา  ส าหรับเด็กทั้งท่ีมีความสามารถพิเศษและเด็กปกติ  ซ่ึงจะ

ท าใหเ้กิดความเท่ียงตรงในการประเมินความสามารถทางพหุปัญญา 

 เชอร์เรอ  (Shearer, 2004, pp. 159 – 161 อา้งถึงใน จารุวรรณ หร่ายเจริญ, 2552,หนา้ 65)  

ไดรั้บการประเมินพหุปัญญาเพื่อส่งเสริมการพฒันาของครูและผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนกัเรียน  

ผูว้จิยัไดศึ้กษาการน าพหุปัญญาไปใชใ้นหอ้งเรียน  เน่ืองจากแนวคิดทางพหุปัญญามีประโยชน์ท่ี
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ส าคญัต่อนกัเรียน  รวมถึงยงัเป็นการกระตุน้นกัเรียนใหส้นใจในการเรียนและยงัสามารถส่งเสริม

ทกัษะและพฒันาบุคลิกภาพของครูไดด้ว้ย 

 ฮาร์ด้ี  (Hardy, 2005, บทคดัยอ่ อา้งถึงใน จารุวรรณ หร่ายเจริญ,2552,หนา้ 65)    ได้

ศึกษาวา่ทฤษฏีพหุปัญญาจะมีบทบาทกบันกัเรียนในการเผชิญหนา้กบัการสอนแบบเดิมไดอ้ยา่งไร  

ซ่ึงเป็นงานวจิยัเชิงคุณภาพท่ีมีกลุ่มตวัอยา่งเป็นนกัเรียนในระดบัมธัยมศึกษา  3  คน  ท่ีมุ่งไปท่ีวา่จะ

เกิดอะไรข้ึนเม่ือนกัเรียนตอ้งเผชิญหนา้กบัการต่อตา้นกบัวธีิการสอนแบบเดิม  ขอ้มูลเบ้ืองตน้มา

จากการเขียน  ศิลปะ  และการสัมภาษณ์นกัเรียน  และมีการทดสอบภายใตโ้ครงสร้างทฤษฏีพหุ

ปัญญาและทฤษฏีการวเิคราะห์  ในการวจิยัพบวา่  เม่ือนกัเรียนมีการเรียนรู้ท่ีเหมาะสมท่ีแตกต่าง

จากการเรียนแบบเดิมท่ีผลสัมฤทธ์ิ  ทางการเรียนของนกัเรียนไดถู้กจ ากดัต่าง ๆ นานา  ซ่ึงนกัเรียน

สามรถรับรู้ไดว้า่วธีิการสอนท่ีเหมาะสมจะตอ้งเปล่ียนมาเป็นการสอนท่ีให้นกัเรียนไดมี้

ประสบการณ์ตรงและมีความสนุกในการเรียน  ซ่ึงพบวา่การสอนโดยใชท้ฤษฏีพหุปัญญา  มีการ

เรียนรู้ท่ีหลากหลายและไดป้ระสบการณ์การเรียนรู้ทางสังคม  ซ่ึงมีประโยชน์ส าหรับนกัเรียนท่ีจะ

ไม่ถูกจ ากดัวา่วธีิการเรียนแบบใดดีท่ีสุด 

 เคลลี  (Kelly, 2005, บทคดัยอ่ อา้งถึงใน จารุวรรณ หร่ายเจริญ, 2552,หนา้ 65) ไดศึ้กษา

การสอนและการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ผา่นทฤษฏีพหุปัญญาและวธีิการสอนท่ีหลากหลายส าหรับ

ครูผูส้อนในระดบัชั้นประถมศึกษาปีท่ี 3  กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการศึกษาคร้ังน้ีเป็นครูท่ีสอนใน

ระดบัประถมศึกษาปีท่ี 3  ในโรงเรียนเอกชน 8 แห่งในจอร์เจียตะวนัตกเฉียงเหนือ  งานวจิยัน้ีเป็น

งานวจิยัทั้งคุณภาพและปริมาณท่ีผูว้จิยัไดว้เิคราะห์ขอ้มูลท่ีไดม้าจากแบบสอบถาม  การสัมภาษณ์  

และส่ือต่างๆ  เช่น  แผนการจดัการเรียนรู้  ผลท่ีไดจ้ากการวจิยัวเิคราะห์จากขอ้มูลดงัต่อไปน้ี  1. มี

การท ากิจกรรมทั้งแบบรายบุคคลและเป็นกลุ่ม  เช่น  การน าเสนอผลงาน  การสาธิต  การแกปั้ญหา  

โครงงาน  การเขียนบทความ  เทคโนโลยต่ีาง ๆ และการเรียนแบบศูนยก์ลาง  ท่ีซ่ึงรวมอยูใ่นกล

ยทุธ์การสอนท่ีครูน ามาใชใ้นการสอนคณิตศาสตร์  2. กลุ่มตวัอยา่งน้ีไดใ้ชก้ารสอนแบบเดิมใน

ระหวา่งการสอนคณิตศาสตร์หรือไม่  3. กลุ่มตวัอยา่งไดใ้ชก้ลยทุธ์การสอนท่ีหลากหลาย  1 – 2  

สัปดาห์ในระหวา่งการสอนคณิตศาสตร์ 

 แมทธิว (Matthews, 2006, อา้งถึงใน จารุวรรณ หร่ายเจริญ, 2552, หนา้ 66) ไดศึ้กษาการ

น าทฤษฏีพหุปัญญาไปใชใ้นการสอนคณิตศาสตร์  ซ่ึงเป็นงานวจิยัเชิงคุณภาพท่ีประยกุตท์ฤษฏีพหุ

ปัญญาของฮาวาร์ด  การ์เนอร์  (Howard  Gardner)  มาใชใ้นโครงการจดัตั้งโรงเรียนทางเลือก  กลุ่ม

ตวัอยา่งท่ีใชเ้ป็นนกัเรียนเกรด  8  จ  านวน  24  คน  ท่ีไดรั้บการสอนแบบบูรณาการบทเรียน  28  
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บทเรียนในเวลาเรียน  16  สัปดาห์   ซ่ึงหน่วยงานการประเมินการเรียนของนกัเรียนแห่งวอชิงตนั  

(Washington  Assessment  of  Student  Learning:  WASL)  ไดมี้การเขา้มาทดสอบท่ีเป็นการ

ทดสอบท่ีมีมาตรฐาน  ซ่ึงนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่ง  20  คนใน  24  คน  มีผลการทดสอบในระดบัสูง

หลงัการทดลองเม่ือมีการทดสอบคร้ังหลงัในเดือนมิถุนายนจาก  WASL  เม่ือมีการเปรียบเทียบการ

ทดสอบก่อนของ  WASL  กบัผลการสอบปลายภาค  มีค่าเฉล่ียเพิ่มข้ึน  159.55%  เม่ือการวจิยั

ส้ินสุดลง  นกัเรียน  17  คน  ใน  20  คน  ไดก้ล่าววา่การบูรณาการบทเรียนน้ีท าใหพ้วกเขามีความ

มัน่ใจในการใชท้กัษะทางคณิตศาสตร์ของพวกเขาเพิ่มมากข้ึน 

 ไอเยอร์  (Iyer, 2006, บทคดัยอ่, อา้งถึงใน จารุวรรณ หร่ายเจริญ, 2552, หนา้ 65) ได้

ศึกษาการสอนของครูในโรงเรียนท่ีใชท้ฤษฏีพหุปัญญา  (SUMIT)  การศึกษาน้ีไดส้ังเกตจากการ

สอนของครูในโรงเรียนท่ีมีการใชท้ฤษฏีพหุปัญญาเป็นฐานในการสอน  การวจิยัน้ีเป็นการ

เปรียบเทียบการสอนของครูในโรงเรียนท่ีใชท้ฤษฏีพหุปัญญา (SUMIT)  กบัครูท่ีใชแ้นวทางการ

สอนจดัตั้งโดยศูนยส์ถิติทางการศึกษาแห่งชาติ  (National  Center  of  Education  Statistics : 

NCES)  ซ่ึงมีแนวทางการเปรียบเทียบตามหวัขอ้ดงัน้ี  1) บทบาทของครูและนกัเรียนในการเรียน  

2)  ส่ือและเทคโนโลยท่ีีในห้องเรียน  3)  ชนิดของงานท่ีไดรั้บมอบหมายทั้งในหอ้งเรียนและท่ีบา้น  

4)  ครูจะวดัและประเมินการเรียนของนกัเรียนอยา่งไร  ผลจากการศึกษาครูผูส้อนใน  SUMIT  

ระดบัมธัยมศึกษาพบวา่นกัเรียนมีทกัษะการคิด  การอภิปราย  การท างานร่วมกนัเป็นกลุ่ม  และการ

มีปฏิสัมพนัธ์อยูใ่นระดบัสูงกวา่ครูท่ีใชแ้นวทางการสอนของ NCES  แต่ในระดบัประถมศึกษา

พบวา่มีนยัส าคญัต่างกนัเพียงเล็กนอ้ย 

 จากการศึกษางานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการจดักิจกรรมโดยใชท้ฤษฎีพหุปัญญาทั้งภายใน

ต่างประเทศและของต่างประเทศ ซ่ึงผูเ้รียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้และมีโอกาสใชค้วามสามารถท่ี

มีอยูใ่นการแสวงหาความรู้ พบวา่ผูเ้รียนมีความสนุกในการเรียน กระตุน้ความสนใจของผูเ้รียนได ้

เน่ืองจากมีกิจกรรมท่ีหลากหลาย ผูเ้รียนมีทกัษะการคิด อภิปราย ท างานเป็นกลุ่ม มีปฏิสัมพนัธ์ และ

มีผลสัมฤทธ์ิท่ีดีข้ึน 

 

 

 

 

 



บทที ่3 

วธีิด ำเนินกำรวจิยั 

 
 ในการด าเนินการวจิยั เร่ือง การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา 

เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีขั้นตอนและรายละเอียดการ

ด าเนินการ ดงัน้ี 

 1.  ประชากรและกลุ่มตวัอยา่ง 

 2.  ระยะเวลาท่ีใชใ้นการวจิยั 

 3.  เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยั 

 4.  เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 

 5.  ขั้นตอนการสร้างและหาประสิทธิภาพของเคร่ืองมือ 

 6.  การด าเนินการและการเก็บรวบรวมขอ้มูล 

 7.  การวเิคราะห์ขอ้มูล 

 8.  สถิติท่ีใชใ้นการวจิยั 

 

1.  ประชำกรและกลุ่มตัวอย่ำง 
 1.1  ประชำกร   

 เป็นนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  ซ่ึงก าลงัศึกษาอยูใ่นภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 

2558 โรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร”  จ  านวน 11 หอ้งเรียน จ านวน 508 คน   

 1.2  กลุ่มตัวอย่ำง  

 กลุ่มตวัอยา่งท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี เป็นนกัเรียนระดบัชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ซ่ึงก าลงัศึกษา

อยูใ่นภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558  จ  านวน 3 หอ้งเรียน ท่ีไดม้าจากการเลือกแบบเจาะจง โดยห้อง

ท่ีหน่ึงคือห้องท่ีมีความสามารถระดบัเก่งท่ีมีเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ตั้งแต่ 1.50 ถึง 4.00 โดยมี

เกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ของทั้งหอ้งคือ 3.70  หอ้งท่ีสองคือหอ้งท่ีมีความสามารถระดบัปานกลาง

ท่ีมีเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ตั้งแต่ 1.00 ถึง 4.00 โดยมีเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ของทั้งหอ้งคือ 

2.48 และหอ้งท่ีสามคือห้องท่ีมีความสามารถระดบัอ่อนท่ีมีเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ตั้งแต่ 0.00 ถึง 

3.50 โดยมีเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ของทั้งห้องคือ 1.38 
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2.  ระยะเวลำทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
 เวลาด าเนินการทดลองในภาคเรียนท่ี 1 ปีการศึกษา 2558 ใชเ้วลาการทดลองระหวา่ง

เดือน กรกฎาคม – กนัยายน พ.ศ. 2558 จ  านวน 18 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที โดยแบ่งเป็น 

ทดสอบก่อนเรียน 1 คาบเรียน เรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง 

พื้นท่ีผวิและปริมาตรจ านวน 16 คาบเรียน และทดสอบหลงัเรียน 1 คาบ  

 

3.  เนือ้หำทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
 เน้ือหาท่ีใชใ้นการวจิยัคร้ังน้ี คือ เน้ือหาวชิาคณิตศาสตร์ 5  รหสัวชิา ค23101 ชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ตามหลกัสูตรสถานศึกษาโรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร” 

จงัหวดัระยอง   

 

4.  เคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
 เคร่ืองมือท่ีใชเ้ก็บรวบรวมขอ้มูลในการวจิยัคร้ังน้ี ประกอบดว้ย 

 1.  แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผิวและ

ปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

 2.  แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนและหลงัเรียน เร่ือง พื้นท่ีผวิและ

ปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ  านวน 20 ขอ้ 

 3.  แบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา 

เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ  านวน 15 ขอ้ 

 

5.  ขั้นตอนกำรสร้ำงเคร่ืองมอืทีใ่ช้ในกำรวจิัย 
 5.1  การสร้างและการหาประสิทธิภาพของแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุ

ปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีขั้นตอนการสร้าง ดงัน้ี 

  5.1.1  ศึกษาหลกัสูตรสถานศึกษาพุทธศกัราช 2551 มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดัของ

หลกัสูตร คู่มือครู หนงัสือเรียนสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์พื้นฐาน วชิาคณิตศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษา

ปีท่ี 3  เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร 

  แบ่งเน้ือหาเร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร  ออกเป็นหน่วยการเรียนรู้ ไดท้ั้งหมด  
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8  หน่วยการเรียนรู้ ดงัน้ี 

1. รูปเรขาคณิตสามมิติ 

2. ปริมาตรของปริซึม 

3. ปริมาตรของทรงกระบอก 

4. ปริมาตรของพีระมิด 

5. ปริมาตรของกรวย 

6. ปริมาตรของทรงกลม 

7. พื้นท่ีผวิของปริซึม 

8. พื้นท่ีผวิของทรงกระบอก 

  5.1.2  ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี และผลการวจิยัท่ีเก่ียวขอ้งกบัการสอนตามทฤษฎีพหุ

ปัญญาจากหนงัสือ เอกสาร วารสารและงานวจิยัท่ีเก่ียวขอ้ง 

  5.1.3  เขียนแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ท่ีจดักิจกรรม

การเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญาใหส้อดคลอ้งกบัสาระการเรียนรู้ มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั 

จุดประสงค ์ โดยแบ่งออกเป็น 8 หน่วยการเรียนรู้ ดงัน้ี จ  านวน 13 แผนการจดัการเรียนรู้ รวม 16 

คาบเรียน 

1. รูปเรขาคณิตสามมิติ จ านวน 3 แผนการจดัการเรียนรู้รวม3 คาบเรียน 

2. ปริมาตรของปริซึม จ านวน 2 แผนการจดัการเรียนรู้รวม 2 คาบเรียน 

3. ปริมาตรของทรงกระบอกจ านวน 2 แผนการจดัการเรียนรู้รวม 2 คาบเรียน  

4. ปริมาตรของพีระมิด จ านวน 1 แผนการจดัการเรียนรู้รวม 2 คาบเรียน 

5. ปริมาตรของกรวย จ านวน 1 แผนการจดัการเรียนรู้รวม 2 คาบเรียน 

6. ปริมาตรของทรงกลม จ านวน 2 แผนการจดัการเรียนรู้รวม2 คาบเรียน 

7. พื้นท่ีผวิของปริซึม จ านวน 1 แผนการจดัการเรียนรู้รวม 1 คาบเรียน 

8. พื้นท่ีผวิของทรงกระบอก จ านวน 1 แผนการจดัการเรียนรู้รวม 2 คาบเรียน 

 รวม 13 แผนการจดัการเรียนรู้ 16 คาบเรียนโดยแต่ละหน่วยการเรียนรู้ใชค้วามสามารถ

ทางพหุปัญญาครบทั้ง 8 ดา้น 

  5.1.4  น าแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้เสนออาจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญดา้น

การสอนคณิตศาสตร์ จ านวน 3 ท่าน เพื่อตรวจสอบความถูกตอ้งและความเหมาะสมของเน้ือหา 

มาตรฐานการเรียนรู้ สาระการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั จุดประสงค ์กิจกรรมการเรียนการสอน และภาษา  
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แลว้น าแผนการจดัการเรียนรู้มาปรับปรุงแกไ้ขเพิ่มเติม จากนั้นน าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีปรับปรุง

แลว้ใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษาและผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบความถูกตอ้งอีกคร้ังหน่ึง รายนามผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 

ท่านมีดงัน้ี 

 1.  นายกมัพล  จิตรเอ้ืออารียก์ุล ครู ช านาญการพิเศษ โรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร” 

 2.  ดร.ขวญัใจ  ศรีทาพกัตร์ ครู ช านาญการพิเศษ โรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร” 

 3.  นางพชัรินทร์ ไวสู้ศึก ครู ช านาญการพิเศษ โรงเรียนช านาญสามคัคีวทิยา 

  5.1.5  น าแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูเ้ช่ียวชาญตรวจสอบมาปรับปรุงแกไ้ขให้

ถูกตอ้งสมบูรณ์ตามค าแนะน าของผูเ้ช่ียวชาญ แลว้น าไปทดลองใชเ้พื่อหาประสิทธิภาพของ

แผนการจดัการเรียนรู้ ซ่ึงมีขั้นตอนดงัต่อไปน้ี 

   5.1.5.1  การทดสอบหน่ึงต่อหน่ึง โดยน าไปทดลองกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 

3 โรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร” จงัหวดัระยอง ปีการศึกษา 2558 ท่ีมีลกัษณะคลา้ยคลึงกบักลุ่ม

ตวัอยา่งแต่ไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่งในการวจิยั และยงัไม่เคยเรียนวชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง พื้นท่ีผวิและ

ปริมาตร จ านวน 5 คน ซ่ึงมีผลการเรียน เก่ง จ  านวน 1 คน ปานกลางจ านวน 2 คนและอ่อนจ านวน 1 

คน เพื่อดูความเหมาะสมของภาษาและกิจกรรมท่ีใชใ้นแผนการจดักิจกรรมเรียนรู้ แลว้น ามา

ปรับปรุงแกไ้ข ภาษาท่ีใชแ้ละ เวลาท่ีใชใ้นการจดักิจกรรม 

   5.1.5.2  การทดสอบแบบกลุ่มเล็ก โดยน าไปทดลองกบันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 

3 โรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร” จงัหวดัระยอง ปีการศึกษา 2558 จ  านวน 9 คน ซ่ึงผูว้จิยัคดัเลือกมา

จากนกัเรียนท่ีมีผลการเรียนคละกนั คือ เก่ง จ  านวน  3 คน ปานกลางจ านวน 3 คน และอ่อนจ านวน 

3 คน เพื่อดูความเหมาะสมของภาษา กิจกรรมและเวลาท่ีใช ้จากนั้นน าขอ้บกพร่องทั้งหมดมา

ปรับปรุงแกไ้ขแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้  

  5.1.6   น าแผนการจดัการเรียนรู้ท่ีปรับปรุงแกไ้ขขอ้บกพร่องแลว้ ใหอ้าจารยท่ี์ปรึกษา 

วทิยานิพนธ์ตรวจพิจารณาอีกคร้ังหน่ึง แลว้จึงน าไปทดลองกบักลุ่มตวัอยา่งเพื่อหาค่าประสิทธิภาพ

ของแผนการจดัการเรียนรู้ตามเกณฑ ์70/70 ต่อไป  

 5.2.  การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน เร่ือง 

พื้นท่ีผวิและปริมาตร 

 การสร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียนดว้ยการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา
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ปีท่ี 3 เป็นแบบทดสอบจ านวน 30 ขอ้เป็นแบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 4 ตวัเลือก ขอ้ใดตอบถูกตอ้งได ้

1 คะแนนขอ้ใดตอบผดิหรือไม่ไดต้อบได ้0 คะแนน ผูว้ิจยั ด าเนินการสร้างตามล าดบัขั้นตอน ดงัน้ี 

  5.2.1  ศึกษาหลกัสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพื้นฐาน พุทธศกัราช 2551 ผลการเรียนรู้ 

คู่มือครู หนงัสือเรียนสาระการเรียนรู้เพิ่มเติม วชิาคณิตศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 และวธีิการ

สร้างแบบทดสอบเลือกตอบ 4 ตวัเลือกเพื่อเป็นแนวทางในการสร้างแบบทดสอบ 

  5.2.2  ศึกษาและวเิคราะห์เน้ือหาวชิาคณิตศาสตร์ ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เร่ือง พื้นท่ีผวิ

และปริมาตร แลว้ก าหนดจุดประสงคก์ารเรียนรู้ แจกแจงเน้ือหาใหค้รอบคลุมเน้ือหาท่ีหลกัสูตร

ก าหนดให ้เป็นหน่วยยอ่ย และสร้างตารางวิเคราะห์จุดประสงคก์ารเรียนรู้เพื่อก าหนดจ านวน

ขอ้สอบในแต่ละจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

  5.2.3  สร้างแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนก่อนเรียนและหลงัเรียน เร่ือง 

พื้นท่ีผวิและปริมาตร แบบปรนยัชนิดเลือกตอบ 30 ขอ้ ใหส้อดคลอ้งกบัมาตรฐานการเรียนรู้ 

ตวัช้ีวดัและจุดประสงคก์ารเรียนรู้(เลือกขอ้สอบท่ีมีคุณภาพครบถว้นตามจุดประสงคท่ี์ตั้งไวใ้ชจ้ริง 

จ านวน 20 ขอ้)  

  5.2.4  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนท่ีสร้างข้ึน ใหผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน 3 

คน พิจารณาความตรงของเน้ือหา(Content  Validity)  ซ่ึงเป็นการตรวจสอบความถูกตอ้งละ

ครอบคลุมเน้ือหาวชิาและจุดมุ่งหมาย  โดยน าไปหาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัผล

การเรียนรู้เป็นรายขอ้ (IOC : Index  Objective Congruence) ซ่ึงมีเกณฑก์ารใหค้ะแนน ดงัน้ี 

   +1    เม่ือแน่ใจวา่ขอ้ค าถามนั้นวดัไดต้รงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

     0   เม่ือไม่แน่ใจวา่ขอ้ค าถามนั้นวดัไดต้รงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

   -1  เม่ือแน่ใจวา่ขอ้ค าถามนั้นวดัไดต้รงตามจุดประสงคก์ารเรียนรู้ 

  5.2.5  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร จ านวน 

30 ขอ้ ท่ีไดจ้ากการตรวจสอบจากผูเ้ช่ียวชาญมาค านวณหาค่าดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบ

กบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ (IOC) ผลปรากฏวา่ไดค้วามสอดคลอ้งตั้งแต่ 0.00 ถึง 1.00 ผูว้ิจยัคดัเลือก

แบบทดสอบขอ้ท่ีมีดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งแบบทดสอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้ตั้งแต่ 0.5 

ข้ึนไป ซ่ึงถือเป็นขอ้สอบท่ีอยูใ่นเกณฑค์วามตรงเชิงเน้ือหา แลว้น ามาปรับปรุงแกไ้ขดา้นเน้ือหา  

ภาษา การใชค้  าถามและตวัเลือกตามท่ีผูเ้ช่ียวชาญแนะน า 
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  5.2.6  น าแบบทดสอบไปใชก้บันกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 4 ปีการศึกษา 2558 

โรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร” อ าเภอแกลง จงัหวดัระยอง ซ่ึงไม่ใช่กลุ่มตวัอยา่ง และเป็นนกัเรียนท่ี

เคยเรียน เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร มาแลว้จ านวน 40 คน 

  5.2.7  น าผลการทดสอบมาวิเคราะห์รายขอ้ เพื่อหาค่าความยากง่าย (p) และค่าอ านาจ

จ าแนก (r) ของแบบทดสอบเป็นรายขอ้ แลว้คดัเลือกขอ้สอบท่ีมีความยากง่าย (p) ระหวา่ง 0.20 – 

0.80 และมีค่าอ านาจจ าแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 – 1 น ามาใชเ้ป็นแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ก่อนเรียนและหลงัเรียนจ านวน 20 ขอ้ 

  5.2.8  หาค่าความเช่ือมัน่ (reliability) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิา

คณิตศาสตร์ เร่ือง พื้นท่ีผิวและปริมาตร โดยใชสู้ตร KR-20 ของคูเดอร์ ริชาร์ดสัน (Kuder 

Richardson) โดยใชเ้กณฑค์่าความเช่ือมัน่ ( 
ttr  ) ตั้งแต่ 0.5 ข้ึนไป ปรากฎวา่แบบทดสอบวดัผล

สัมฤทธ์ิทางการเรียนมีค่าความเช่ือมัน่ทั้งฉบบั เท่ากบั 0.74 

  5.2.9  น าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนไปใชใ้นงานวจิยั 

 5.3  การสร้างแบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุ

ปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร 

 แบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง 

พื้นท่ีผวิและปริมาตร  จ  านวน 15 ขอ้ ผูว้ิจยัด าเนินการสร้างตามขั้นตอนดงัน้ี 

  5.3.1  ก าหนดประเด็นท่ีจะศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนใหส้อดคลอ้งกบักิจกรรม

ท่ีจดัตามทฤษฎีพหุปัญญา 

  5.3.2  ศึกษาวธีิการสร้างแบบวดัความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุ

ปัญญา  จากเอกสาร ต าราท่ีเก่ียวขอ้งกบัวธีิการและหลกัการสร้างแบบวดัความพึงพอใจ แลว้ก าหนด

แนวทางในการออกแบบวดัความพึงพอใจตามวธีิการของลิเคอร์ท (Likert) 

  5.3.3  สร้างแบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียนต่อกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุ

ปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร จ านวน 20 ขอ้ ลกัษณะของแบบวดัความพึงพอใจเป็นแบบมาตรา

ส่วน ประมาณค่า (rating Scale) ซ่ึงมี 5 ระดบั และขอ้ความเป็นขอ้ความทางบวก ซ่ึงมีเกณฑก์าร

ตรวจใหค้ะแนนในแต่ละความพึงพอใจ  ดงัน้ี 

 เกณฑก์ารตรวจใหค้ะแนน 

 ในกรณีขอ้ความมีความหมายทางบวก(Positive) ก าหนดคะแนนแต่ละความพึงพอใจ  

ดงัน้ี 
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  มากท่ีสุด  ใหค้ะแนน  5 คะแนน 

  มาก   ใหค้ะแนน  4 คะแนน 

  ปานกลาง ใหค้ะแนน  3 คะแนน 

  นอ้ย   ใหค้ะแนน   2 คะแนน 

  นอ้ยท่ีสุด  ใหค้ะแนน  1 คะแนน 

  5.3.4  น าแบบวดัความพึงพอใจท่ีสร้างข้ึน  ไปใหผู้เ้ช่ียวชาญจ านวน 3 ท่าน ตรวจสอบ

ความถูกตอ้งและความเท่ียงตรงเชิงโครงสร้าง(Construct Validity) ตลอดจนความเหมาะสมของ

ภาษาท่ีใชแ้ลว้คดัเลือกเหลือ 15 ขอ้ 

  5.3.5  น าแบบวดัความพึงพอใจท่ีไดป้รับปรุงแกไ้ขจากขอ้ 3 ไปใชก้บันกัเรียนซ่ึงเป็น

นกัเรียนกลุ่มเล็ก โรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร” จงัหวดัระยอง จ านวน 9 คน ซ่ึงเป็นกลุ่มเดียวกบัท่ีใช้

ในการทดลองสอนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผิวและปริมาตร ท่ี

ผูว้จิยัสร้างข้ึน 

  5.3.6  น าผลท่ีไดจ้ากขอ้ 5.3.5 มาหาความเช่ือมัน่ของแบบวดัความพึงพอใจ  โดยใช้

วธีิหาสัมประสิทธ์ิแอลฟา ( -Coefficient) ของครอนบคั Cronbach มีค่าความเช่ือมัน่เท่ากบั 0.92 

  5.3.7  น าแบบวดัความพึงพอใจของนกัเรียนในการเรียนดว้ยกิจกรรมการเรียนรู้ตาม

ทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ไปใชก้บักลุ่มตวัอยา่งต่อไป 

 

6.  กำรด ำเนินกำรและกำรเกบ็รวบรวมข้อมูล 
 ผูว้จิยัไดด้ าเนินการเก็บรวบรวมขอ้มูลดว้ยตนเอง โดยใชเ้วลาด าเนินการในภาคเรียนท่ี 1 

ปีการศึกษา 2558 ใชเ้วลาเรียน รวมทั้งหมด  18  คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที โดยมีขั้นตอนการ

ด าเนินงาน ดงัน้ี 

 6.1  เลือกนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ  านวน 3 หอ้งเรียนเป็นกลุ่มตวัอยา่งโดยห้องท่ี

หน่ึงคือห้องท่ีมีความสามารถทางระดบัเก่งท่ีมีเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ของทั้งหอ้งคือ 3.70 หอ้งท่ี

สองคือห้องท่ีมีความสามารถระดบัปานกลางท่ีมีเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ของทั้งหอ้งคือ 2.48 และ

หอ้งท่ีสามคือห้องท่ีมีความสามารถระดบัอ่อนท่ีมีเกรดเฉล่ียวชิาคณิตศาสตร์ของทั้งห้องคือ 1.38  

 6.2  อธิบายวธีิการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา 

พร้อมทั้งแจง้จุดมุ่งหมายของการเรียน และเง่ือนไขในการเรียนใหก้ลุ่มตวัอยา่งทราบ 
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 6.3  นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งท าการทดสอบก่อนเรียน (Pretest) ก่อนเรียนในคาบเรียนท่ี 1 

ดว้ยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง พื้นท่ีผิวและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้น

มธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

 6.4  นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งเรียนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

พหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร จ านวน 16 คาบเรียน 

 6.5  เม่ือนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งเรียนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุ

ปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตรจบในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบยอ่ยหลงั

เรียนจบในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ ซ่ึงมีทั้งหมด 8 หน่วยการเรียนรู้  เพื่อน าผลไปวเิคราะห์หา

ประสิทธิภาพ 70 ตวัแรก (E1) 

 6.6  เม่ือนกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งเรียนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

พหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตรจบแลว้ ให้นกัเรียนท าแบบทดสอบหลงัเรียน(Posttest) ดว้ย

แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน เร่ือง พื้นท่ีผิวและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษา

ปีท่ี 3  เพื่อน าผลไปวเิคราะห์หาประสิทธิภาพ 70 ตวัหลงั (E2) 

 6.7  หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา 

 6.8  ค  านวณหาดชันีประสิทธิผล 

 6.9  นกัเรียนท าแบบวดัความพึงพอใจของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุ

ปัญญา วชิาคณิตศาสตร์ เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

 6.10  วเิคราะห์หาความพึงพอใจ 

 

7. สถิติทีใ่ช้ในกำรวเิครำะห์ข้อมูล 
 ในการวจิยัคร้ังน้ี  ผูว้ิจยัไดว้เิคราะห์ขอ้มูลโดยใชส้ถิติดงัต่อไปน้ี 

 7.1  สถิติพืน้ฐำน 

  7.1.1  ค่าเฉล่ีย ( X  ) ค านวณจากสูตร(ลว้น สายยศและองัคณา สายยศ,2543,หนา้ 

306) 

N
X

X 
  

 เม่ือ       X   แทน  ค่ากลางเลขคณิตหรือค่าเฉล่ีย 

     X  แทน  ผลรวมทั้งหมดของคะแนน 
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    N  แทน จ านวนคนทั้งหมด 

  7.1.2  ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน ค านวณจากสูตร (ลว้น สายยศและองัคณา สายยศ,2543, 

หนา้ 308) 

 

1

2








N
XX

S  

 เม่ือ   S     แทน ค่าเบ่ียงเบนมาตรฐาน 

    X   แทน  คะแนนของแต่ละคน 

      X   แทน  ค่าเฉล่ีย 

    N   แทน จ านวนคนทั้งหมด 

 7.2  สถิติทีใ่ช้ในกำรหำคุณภำพเคร่ืองมือ 

  7.2.1  หาคุณภาพของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

   7.2.1.1  ความเท่ียงตรง ( Validity ) โดยหาจากการพิจารณาดชันีความสอดคลอ้ง  

( Index of Item Objective Congruence หรือ IOC ) ค านวณจากสูตรต่อไปน้ี  

( มาเรียม นิลพนัธ์ุ ,2555, หนา้ 177) 

N
R

IOC
∑

  

 เม่ือ   IOC แทน ดชันีความสอดคลอ้งระหวา่งจุดประสงคก์บั 

       เน้ือหาหรือระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงค ์

     R  แทน   ผลรวมคะแนนความคิดเห็นของผูเ้ช่ียวชาญ 

       ทั้งหมด 

    N  แทน  จ านวนผูเ้ช่ียวชาญทั้งหมด 

   7.2.1.2  ค่าความยากง่าย ( p ) ค านวณจากสูตรต่อไปน้ี  

( มาเรียม นิลพนัธ์ุ ,2555, หนา้ 188) 

N
R

p  

 เม่ือ    p   แทน ค่าดชันีความยาก 

    R  แทน จ านวนนกัเรียนท่ีท าขอ้นั้นถูก 

    N  แทน จ านวนนกัเรียนท่ีท าขอ้สอบทั้งหมด  
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   7.2.1.3  ค่าอ านาจจ าแนก ( r ) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

ค านวณจากสูตรต่อไปน้ี ( มาเรียม นิลพนัธ์ุ ,2555, หนา้ 186 ) 

2

N
R-R

r LU

 
 เม่ือ   r  แทน ค่าอ านาจจ าแนกเป็นรายขอ้ 

    RU  แทน จ านวนผูต้อบถูกในขอ้นั้น 

       ของนกัเรียนกลุ่มเก่ง 

    RL  แทน จ านวนผูต้อบถูกในขอ้นั้น 

       ของนกัเรียนกลุ่มอ่อน 

    N  แทน จ านวนนกัเรียนในกลุ่มเก่งและกลุ่มอ่อน 

  7.2.1.4  ความเช่ือมัน่ ( KR-20 ) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ ค านวณจากสูตร 

ต่อไปน้ี ( มาเรียม นิลพนัธ์ุ ,2555, หนา้ 182 )    

 เม่ือ    ttr   แทน ความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 

    n  แทน  จ านวนขอ้ของแบบทดสอบทั้งฉบบั 

    p  แทน  อตัราส่วนของผูต้อบถูกในขอ้นั้น 

    q  แทน อตัราส่วนของผูต้อบผดิในขอ้นั้น 

    s2
t   แทน ความแปรปรวนของคะแนนทั้งฉบบั 

  7.2.2  หาคุณภาพของแบบวดัความพึงพอใจ 

   7.2.2.1  สัมประสิทธ์ิแอลฟา ของ Cronbach ใชห้าความเช่ือมัน่ของ 

แบบวดัความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ค  านวณจากสูตรต่อไปน้ี  

( มาเรียม นิลพนัธ์ุ ,2555, หนา้ 183 ) 














2

2

1
1 s

s
n

n i  

 เม่ือ   α    แทน  สัมประสิทธ์ิของความเช่ือมัน่ 

    n  แทน จ านวนขอ้ค าถาม 

    S2
i  แทน ความแปรปรวนของคะแนนรายขอ้ 

    S2  แทน ความแปรปรวนของคะแนนของแบบสอบถามทั้งฉบบั 
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 7.3  สถิติทีใ่ช้ในกำรหำประสิทธิภำพของกจิกรรมกำรเรียนรู้ 

  7.3.1  หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ใชสู้ตร E1/E2  

( มาเรียม นิลพนัธ์ุ ,2555, หนา้ 272 ) ดงัน้ี 

  สูตรท่ี 1  100
1















A
N

X

E    

  เม่ือ E1  แทน ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎี 

       พหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียน 

       ชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 คิดเป็นร้อยละจากการทดสอบ 

       ระหวา่งเรียน 

    X   แทน คะแนนรวมจากการทดสอบระหวา่งเรียน 

    A  แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบระหวา่งเรียน 

    N  แทน จ านวนผูเ้รียน  

  สูตรท่ี 2  100
2















B
N

F

E    

  เม่ือ E2  แทน ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้หลงัจากจดั 

       กิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา  

       เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้น 

       มธัยมศึกษาปีท่ี 3 คิดเป็นร้อยละจากการท าแบบทดสอบ 

       วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

     F  แทน คะแนนรวมจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 

    B  แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 

    N  แทน จ านวนผูเ้รียน 

  7.3.2  สถิติท่ีใชใ้นการหาดชันีประสิทธิผล ( Effectiveness Index ) ของกิจกรรม 

การเรียนรู้ ใชสู้ตรดงัน้ี 

                       E.I.     =     
ผลรวมของคะแนนหลงัเรียนทุกคน−ผลรวมของคะแนนก่อนเรียนทุกคน

(จ านวนนกัเรียน ×คะแนนเตม็  )−ผลรวมของคะแนนก่อนเรียน
 

  เม่ือ  E.I.  แทน ดชันีประสิทธิผล 



บทที ่4 

ผลการวจิยั 

 
ผลการวจิัย 
 หลงัจากการด าเนินการวิจยั ผูว้จิยัเสนอผลการวจิยั โดยเรียงล าดบัตามวตัถุประสงคข์องการวจิยั 

ดงัน้ี 

 ตอนท่ี 1 การสร้างกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและ

ปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

 ตอนท่ี 2 การหาค่าดชันีประสิทธิผลของการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง 

พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  

 ตอนท่ี 3 การศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา 

เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 
  
ตอนที ่1  การสร้างกจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามทฤษฎพีหุปัญญา เร่ือง พืน้ทีผ่วิและปริมาตร  

ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 

 ไดกิ้จกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา  เร่ือง  พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับ

นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีประกอบดว้ยกิจกรรมท่ีมีความหลากหลายและใหน้กัเรียนใชค้วามสามารถ

ต่างๆ ทั้ง 8 ดา้นอยา่งครบถว้น ท่ีมีประสิทธิภาพตามเกณฑท่ี์ก าหนด  ปรากฏผลดงัตารางท่ี 1 ถึง ตารางท่ี 8 
 

ตารางท่ี 1  การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

 พหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัเก่ง 
 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ที ่

เร่ือง 

จ านวน

นักเรียน

(คน) 

คะแนน

เต็ม 

คะแนนรวมของ

นักเรียนทุกคน 
ค่าเฉลีย่ 

ค่า

ประสิทธิภาพ

(E1) 

1 
รูปเรขาคณิต

สามมิติ 
38 10 378 9.95 99.47 

2 
ปริมาตร

ของปรึซึม 
38 5 182 4.79 95.79 
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ตารางท่ี 1  (ต่อ) 

 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ที ่

เร่ือง 

จ านวน

นักเรียน

(คน) 

คะแนน

เต็ม 

คะแนนรวมของ

นักเรียนทุกคน 
ค่าเฉลีย่ 

ค่า

ประสิทธิภาพ

(E1) 

3 
ปริมาตรของ

ทรงกระบอก 
38 5 174 4.58 91.58 

4 ปริมาตรของพีระมิด 38 5 123 3.24 64.74 

5 ปริมาตรของกรวย 38 5 157 4.13 82.63 

6 
ปริมาตรของ 

ทรงกลม 
38 5 167 4.39 87.89 

7 พื้นท่ีผวิของปริซึม 38 5 141 3.71 74.21 

8 
พื้นท่ีผวิของ

ทรงกระบอก 
38 5 184 4.84 96.84 

  N=38 45 1,506 39.63 88.07 

 

ตารางท่ี  2  การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

  พหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัปานกลาง 

 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ที ่

เร่ือง 

จ านวน

นักเรียน

(คน) 

คะแนน

เต็ม 

คะแนนรวมของ

นักเรียนทุกคน 
ค่าเฉลีย่ 

ค่า

ประสิทธิภาพ

(E1) 

1 
รูปเรขาคณิต

สามมิติ 
50 10 475 9.50 95.00 

2 
ปริมาตร

ของปรึซึม 
50 5 160 3.20 64.00 

3 
ปริมาตรของ

ทรงกระบอก 
50 5 157 3.14 62.80 
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ตารางท่ี 2 (ต่อ) 

 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ที ่

เร่ือง 

จ านวน

นักเรียน

(คน) 

คะแนน

เต็ม 

คะแนนรวมของ

นักเรียนทุกคน 
ค่าเฉลีย่ 

ค่า

ประสิทธิภาพ

(E1) 

4 ปริมาตรของพีระมิด 50 5 134 2.68 53.60 

5 ปริมาตรของกรวย 50 5 130 2.60 52.00 

6 
ปริมาตรของ 

ทรงกลม 
50 5 142 2.84 56.80 

7 พื้นท่ีผวิของปริซึม 50 5 174 3.48 69.60 

8 
พื้นท่ีผวิของ

ทรงกระบอก 
50 5 197 3.94 78.80 

  N=50 45 1,569 31.38 69.73 

 

ตารางท่ี 3   การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

  พหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัอ่อน 

 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ที ่

เร่ือง 

จ านวน

นักเรียน

(คน) 

คะแนน

เต็ม 

คะแนนรวมของ

นักเรียนทุกคน 
ค่าเฉลีย่ 

ค่า

ประสิทธิภาพ

(E1) 

1 
รูปเรขาคณิต

สามมิติ 
46 10 427 9.28 95.52 

2 
ปริมาตร

ของปรึซึม 
46 5 169 3.67 73.48 

3 
ปริมาตรของ

ทรงกระบอก 
46 5 132 2.87 57.39 

4 
ปริมาตรของ

พีระมิด 
46 5 114 2.48 49.57 
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ตารางท่ี  3 (ต่อ) 

 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ที ่

เร่ือง 

จ านวน

นักเรียน

(คน) 

คะแนน

เต็ม 

คะแนนรวมของ

นักเรียนทุกคน 
ค่าเฉลีย่ 

ค่า

ประสิทธิภาพ

(E1) 

5 ปริมาตรของกรวย 46 5 143 3.11 62.17 

6 
ปริมาตรของ 

ทรงกลม 
46 5 182 3.96 79.13 

7 พื้นท่ีผวิของปริซึม 46 5 131 2.85 56.96 

8 
พื้นท่ีผวิของ

ทรงกระบอก 
46 5 160 3.48 69.57 

  N=46 45 1,458 31.70 70.43 

  

ตารางท่ี 4   การหาประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

  พหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ที ่

เร่ือง 

จ านวน

นักเรียน

(คน) 

คะแนน

เต็ม 

คะแนนรวมของ

นักเรียนทุกคน 
ค่าเฉลีย่ 

ค่า

ประสิทธิภาพ

(E1) 

1 
รูปเรขาคณิต

สามมิติ 
134 10 1,280 9.55 95.52 

2 
ปริมาตร

ของปรึซึม 
134 5 511 3.81 76.27 

3 
ปริมาตรของ

ทรงกระบอก 
134 5 463 3.46 69.10 

4 
ปริมาตรของ

พีระมิด 
134 5 371 2.77 55.38 

5 
ปริมาตรของ

กรวย 
134 5 430 3.21 64.18 
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ตารางท่ี 4 (ต่อ) 

 

แผนการ

จัดการ

เรียนรู้ที ่

เร่ือง 

จ านวน

นักเรียน

(คน) 

คะแนน

เต็ม 

คะแนนรวมของ

นักเรียนทุกคน 
ค่าเฉลีย่ 

ค่า

ประสิทธิภาพ

(E1) 

6 
ปริมาตรของ 

ทรงกลม 
134 5 491 3.66 73.28 

7 พื้นท่ีผวิของปริซึม 134 5 446 3.33 66.57 

8 
พื้นท่ีผวิของ

ทรงกระบอก 
134 5 541 4.04 80.75 

  N=134 45 4,533 33.82 75.17 

 

 จากตารางท่ี 4  พบวา่การจดักิจกรรมการเรียนรู้โดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎี

พหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน มีผลการประเมินจากคะแนนสอบยอ่ย มีค่าเฉล่ีย 

33.82 จากคะแนนเตม็ 45 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 75.17 นัน่คือกิจกรรมการเรียนรู้มีประสิทธิภาพของ

กระบวนการสูงกวา่เกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนดไว ้คือ 70 

 

ตารางท่ี 5   การหาประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) ของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

  พหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัเก่ง 

 

ผลรวมของคะแนนสอบ 
จ านวนนักเรียน

(คน) 
คะแนนเต็ม ค่าเฉลีย่ 

ค่าประสิทธิภาพ

(E2) 

สอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนหลงัเรียน 
38 20 16.82 84.08 

 

 

 

 



55 
 

ตารางท่ี  6  การหาประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) ของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

  พหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัปานกลาง 

 

ผลรวมของคะแนนสอบ 
จ านวนนักเรียน

(คน) 
คะแนนเต็ม ค่าเฉลีย่ 

ค่าประสิทธิภาพ

(E2) 

สอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนหลงัเรียน 
50 20 11.84 59.20 

 

ตารางท่ี 7   การหาประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) ของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

  พหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัอ่อน 

 

ผลรวมของคะแนนสอบ 
จ านวนนักเรียน

(คน) 
คะแนนเต็ม ค่าเฉลีย่ 

ค่าประสิทธิภาพ

(E2) 

สอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนหลงัเรียน 
46 20 11.17 55.87 

 

ตารางท่ี  8  การหาประสิทธิภาพของผลลพัธ์ (E2) ของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

  พหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

 

ผลรวมของคะแนนสอบ 
จ านวนนักเรียน

(คน) 
คะแนนเต็ม ค่าเฉลีย่ 

ค่าประสิทธิภาพ

(E2) 

สอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนหลงัเรียน 
134 20 13.02 65.11 

 

 จากตารางท่ี 5 ถึงตารางท่ี 8  พบวา่ การจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา 

เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน มีผลการทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนมีค่าเฉล่ีย 

13.02 จากคะแนนเตม็ 20 คะแนน คิดเป็นร้อยละ 65.11 แสดงวา่กิจกรรมการเรียนรู้ มีคะแนนร้อยละของ

คะแนนเฉล่ียของนกัเรียนทุกคนท่ีไดจ้ากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียนต ่ากวา่

เกณฑม์าตรฐานท่ีก าหนดไว ้คือ 70 
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 เม่ือพิจารณาจากผลการวเิคราะห์ขอ้มูล จากตารางท่ี 4  และตารางท่ี 8  แลว้พบวา่ กิจกรรมการ

เรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มี

ประสิทธิภาพ  75.17/65.11 ซ่ึงต ่ากวา่เกณฑม์าตรฐาน 70/70  ซ่ึงไม่เป็นไปตามสมมติฐาน ขอ้ท่ี 1 

 

ตอนที ่2 การหาค่าดัชนีประสิทธิผลของการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎพีหุปัญญา เร่ือง พืน้ทีผ่วิและ

ปริมาตร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 จ าแนกตามความสามารถ 

 ผลการวเิคราะห์ค่าดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา  

เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร จ าแนกตามความสามารถโดยเปรียบเทียบสัดส่วน ความแตกต่างของผลต่างของ

คะแนนทดสอบหลงัเรียนกบัคะแนนทดสอบก่อนเรียน และผลต่างของคะแนนเตม็กบัคะแนนทดสอบก่อน

เรียน ไดผ้ลดงัแสดงในตารางท่ี 9  ถึงตารางท่ี 12 

 

ตารางท่ี 9  ค่าดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียนกลุ่มท่ีมีความสามารถระดบัเก่ง 

 

จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม ผลรวมของคะแนน

ก่อนเรียน 

ผลรวมของคะแนน

หลงัเรียน 

ดัชนีประสิทธิผล 

(E.I) 

38 20 388 639 0.6747 

 

 จากตารางท่ี 9  พบวา่ ค่าดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุ

ปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนกลุ่มท่ีมีความสามารถระดบัเก่ง เท่ากบั 0.6747 แสดงวา่ 

นกัเรียนมีคะแนนเพิ่มข้ึนเท่ากบั  0.6747 หรือคิดเป็นร้อยละ 67.47 ซ่ึงเป็นไปตามสมมติฐาน ขอ้ท่ี 2 

 

ตารางท่ี 10  ค่าดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียนกลุ่มท่ีมีความสามารถระดบัปานกลาง 

 

จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม ผลรวมของคะแนน

ก่อนเรียน 

ผลรวมของคะแนน

หลงัเรียน 

ดัชนีประสิทธิผล 

(E.I) 

50 20 237 592 0.4653 
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 จากตารางท่ี 10  พบวา่ ค่าดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุ

ปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนกลุ่มท่ีมีความสามารถระดบัปานกลาง เท่ากบั 0.4653 

แสดงวา่ นกัเรียนมีคะแนนเพิ่มข้ึนเท่ากบั  0.4653 หรือคิดเป็นร้อยละ 46.53  ซ่ึงไม่เป็นไปตามสมมติฐาน  

ขอ้ท่ี 2 

 

ตารางท่ี 11  ค่าดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียนกลุ่มท่ีมีความสามารถระดบัอ่อน 

 

จ านวนนักเรียน คะแนนเต็ม ผลรวมของคะแนน

ก่อนเรียน 

ผลรวมของคะแนน

หลงัเรียน 

ดัชนีประสิทธิผล 

(E.I) 

46 20 269 514 0.3763 

 

 จากตารางท่ี 11  พบวา่ ค่าดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุ

ปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนกลุ่มท่ีมีความสามารถระดบัอ่อน เท่ากบั 0.3763 แสดงวา่ 

นกัเรียนมีคะแนนเพิ่มข้ึนเท่ากบั  0.3763หรือคิดเป็นร้อยละ 37.63  ซ่ึงไม่เป็นไปตามสมมติฐาน ขอ้ท่ี 2 

 

ตารางท่ี 12 ค่าดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

 

จ านวนนกัเรียน คะแนนเตม็ ผลรวมของคะแนน

ก่อนเรียน 

ผลรวมของคะแนน

หลงัเรียน 

ดชันีประสิทธิผล 

(E.I) 

134 20 894 1,745 0.4765 

 

 จากตารางท่ี  12 พบวา่ ค่าดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุ

ปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เท่ากบั 0.4765 แสดงวา่ นกัเรียนมี

คะแนนเพิ่มข้ึนเท่ากบั  0.4765 หรือคิดเป็นร้อยละ 47.65  ซ่ึงไม่เป็นไปตามสมมติฐาน ขอ้ท่ี 2 
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ตอนที ่3 การศึกษาความพงึพอใจของนักเรียนทีม่ีต่อกจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ตามทฤษฎี 

พหุปัญญา เร่ือง พืน้ทีผ่วิและปริมาตร ส าหรับนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 จ าแนกตามความสามารถ 

 การศึกษาความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา  

เร่ือง  พื้นท่ีผวิและปริมาตร  ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ าแนกตามความสามารถ เป็นนกัเรียนท่ีมี

ความสามารถระดบัเก่งจ านวน 38 คน  นกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัปานกลางจ านวน 50 คน และเป็น

นกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัอ่อนจ านวน 46 คน ไดผ้ลดงัแสดงในตารางท่ี 13 ถึง ตารางท่ี 16 

 

ตารางท่ี 13  ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนกลุ่มท่ีมีความสามารถระดบัเก่งต่อการจดักิจกรรม 

  การเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

 

ข้อ

ที่ 

ความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 

กจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

ตามทฤษฎพีหุปัญญา 

มากทีสุ่ด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

น้อย 

(2) 

น้อย

ทีสุ่ด 

(1) 

รวม 

1 กิจกรรมการเรียนช่วยใหน้กัเรียนได้

เรียนรู้เก่ียวกบัพื้นท่ีผวิและปริมาตร 

11 

(28.95%) 

23 

(60.51%) 

4 

(10.53%) 

0 0 38 

(100%) 

2 แบบฝึกหดัในแต่ละเร่ืองมีความ

เหมาะสม 

6 

(15.79%) 

15 

(39.48%) 

16 

(42.11%) 

1 

(2.63%) 

0 38 

(100%) 

3 กิจกรรมการเรียนสนุก และน่าสนใจ 10 

(26.32%) 

21 

(55.26%) 

7 

(18.42%) 

0 0 38 

(100%) 

4 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นภาษา 

8 

(21.05%) 

19 

(50%) 

11 

(28.95%) 

0 0 38 

(100%) 

5 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นการคิดค านวณ ตรรกะ 

12 

(31.58%) 

23 

(60.53%) 

3 

(7.89%) 

0 0 38 

(100%) 

6 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นมิติสัมพนัธ์ 

18 

(47.37%) 

19 

(50%) 

1 

(2.63%) 

0 0 38 

(100%) 

7 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นการเขา้ใจผูอ่ื้น ท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

5 

(13.16%) 

15 

(39.47%) 

15 

(39.47%) 

3 

(7.89%) 

0 38 

(100%) 

8 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ

ดา้นการเคล่ือนไหวร่างกาย 

3 

(7.89%) 

24 

(63.16%) 

10 

(26.32%) 

1 

(2.63%) 

0 38 

(100%) 
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ตารางท่ี  13 (ต่อ) 

 

ข้อ

ที่ 

ความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 

กจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

ตามทฤษฎพีหุปัญญา 

มากทีสุ่ด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

น้อย 

(2) 

น้อย

ทีสุ่ด 

(1) 

รวม 

9 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นดนตรี 

5 

(13.16%) 

25 

(65.79%) 

8 

(21.05%) 

0 0 38 

(100%) 

10 กิจกรรมการเรียนไดรู้้จกัตนเอง  

วเิคราะห์ตนเอง 

6 

(15.79%) 

14 

(36.84%) 

18 

(47.37%) 

0 0 38 

(100%) 

11 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นการรู้จกัธรรมชาติ 

17 

(44.74%) 

16 

(42.10%) 

5 

(13.16%) 

0 0 38 

(100%) 

12 กิจกรรมการเรียนรู้ทา้ทาย  

ส่งเสริมการเรียนรู้ 

2 

(5.26%) 

15 

(39.47%) 

20 

(52.63%) 

1 

(2.63%) 

0 38 

(100%) 

13 ไดเ้รียนรู้จากส่ือภาพและของจริง 4 

(10.53%) 

24 

(63.16%) 

9 

(23.68%) 

1 

(2.63%) 

0 38 

(100%) 

14 ส่ือช่วยกระตุน้ความสามารถในการเรียนรู้ 1 

(2.63%) 

20 

(52.63%) 

16 

(42.11%) 

1 

(2.63%) 

0 38 

(100%) 

15 กิจกรรมการเรียนช่วยใหน้กัเรียนมีเจตคติ 

ท่ีดีต่อการเรียน 

4 

(10.53%) 

16 

(42.11%) 

17 

(44.74%) 

1 

(2.63%) 

0 38 

(100%) 

 

 จากตารางท่ี  13  พบวา่ ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนกลุ่มท่ีมีความสามารถระดบัเก่ง 

ต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน จ านวน 38 คน นกัเรียนมีความพึงพอใจ

ระดบัมากข้ึนไปทุกขอ้เกิน 50 % 
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ตารางท่ี 14  ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนกลุ่มท่ีมีความสามารถระดบัปานกลางต่อการจดั 

  กิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

 

ข้อ

ที่ 

ความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 

กจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

ตามทฤษฎพีหุปัญญา 

มากทีสุ่ด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

น้อย 

(2) 

น้อย

ทีสุ่ด 

(1) 

รวม 

1 กิจกรรมการเรียนช่วยใหน้กัเรียนได้

เรียนรู้เก่ียวกบัพื้นท่ีผวิและปริมาตร 

5 

(10%) 

28 

(56%) 

17 

(34%) 

0 0 50 

(100%) 

2 แบบฝึกหดัในแต่ละเร่ืองมีความ

เหมาะสม 

0 

 

29 

(58%) 

21 

(42%) 

0 

 

0 50 

(100%) 

3 กิจกรรมการเรียนสนุก และน่าสนใจ 0 

 

29 

(58%) 

20 

(40%) 

1 

(2%) 

0 50 

(100%) 

4 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นภาษา 

2 

(4%) 

37 

(74%) 

11 

(22%) 

0 0 50 

(100%) 

5 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นการคิดค านวณ ตรรกะ 

3 

(6%) 

42 

(84%) 

5 

(10%) 

0 0 50 

(100%) 

6 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นมิติสัมพนัธ์ 

14 

(28%) 

34 

(68%) 

2 

(4%) 

0 0 50 

(100%) 

7 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นการเขา้ใจผูอ่ื้น ท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

0 

 

19 

(38%) 

30 

(60%) 

1 

(2%) 

0 50 

(100%) 

8 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นการเคล่ือนไหวร่างกาย 

1 

(2%) 

30 

(60%) 

19 

(38%) 

0 

 

0 50 

(100%) 

9 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นดนตรี 

5 

(10%) 

37 

(74%) 

8 

(16%) 

0 0 50 

(100%) 

10 กิจกรรมการเรียนไดรู้้จกัตนเอง  

วเิคราะห์ตนเอง 

1 

(2%) 

34 

(68%) 

11 

(22%) 

4 

(8%) 

0 50 

(100%) 

11 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นการรู้จกัธรรมชาติ 

6 

(12%) 

40 

(80%) 

4 

(8%) 

0 0 50 

(100%) 
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ตารางท่ี 14 (ต่อ) 

 

ข้อ

ที่ 

ความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 

กจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

ตามทฤษฎพีหุปัญญา 

มากทีสุ่ด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

น้อย 

(2) 

น้อย

ทีสุ่ด 

(1) 

รวม 

12 กิจกรรมการเรียนรู้ทา้ทาย  

ส่งเสริมการเรียนรู้ 

7 

(14%) 

36 

(72%) 

7 

(14%) 

0 

 

0 50 

(100%) 

13 ไดเ้รียนรู้จากส่ือภาพและของจริง 7 

(14%) 

39 

(78%) 

4 

(8%) 

0 

 

0 50 

(100%) 

14 ส่ือช่วยกระตุน้ความสามารถในการเรียนรู้ 1 

(2%) 

39 

(78%) 

10 

(20%) 

0 

 

0 50 

(100%) 

15 กิจกรรมการเรียนช่วยใหน้กัเรียน 

มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียน 

2 

(4%) 

39 

(78%) 

9 

(18%) 

0 

 

0 50 

(100%) 

 

 จากตารางท่ี 14   พบวา่ ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนกลุ่มท่ีมีความสามารถระดบั

ปานกลางต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน จ านวน 50 คน มีความพึงพอใจ

ทุกขอ้ในระดบัมากข้ึนไปเกิน 50 % 

 

ตารางท่ี 15   ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนกลุ่มท่ีมีความสามารถระดบัอ่อนต่อการจดักิจกรรม 

  การเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

 

ข้อ

ที่ 

ความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 

กจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

ตามทฤษฎพีหุปัญญา 

มากทีสุ่ด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

น้อย 

(2) 

น้อย

ทีสุ่ด 

(1) 

รวม 

1 กิจกรรมการเรียนช่วยใหน้กัเรียนได้

เรียนรู้เก่ียวกบัพื้นท่ีผวิและปริมาตร 

2 

(4.35%) 

25 

(54.35%) 

19 

(41.30%) 

0 0 46 

(100%) 

2 แบบฝึกหดัในแต่ละเร่ืองมีความ

เหมาะสม 

0 36 

(78.26%) 

10 

(21.74%) 

0 

 

0 46 

(100%) 
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ตารางท่ี  15 (ต่อ) 

 

ข้อ

ที่ 

ความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 

กจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

ตามทฤษฎพีหุปัญญา 

มากทีสุ่ด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

น้อย 

(2) 

น้อย

ทีสุ่ด 

(1) 

รวม 

3 กิจกรรมการเรียนสนุก และน่าสนใจ 7 

(15.22%) 

28 

(60.87%) 

11 

(23.91%) 

0 0 46 

(100%) 

4 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นภาษา 

2 

(4.35%) 

37 

(80.43%) 

7 

(15.22%) 

0 0 46 

(100%) 

5 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถดา้น

การคิดค านวณ ตรรกะ 

2 

(4.35%) 

34 

(73.91%) 

10 

(21.74%) 

0 0 46 

(100%) 

6 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นมิติสัมพนัธ์ 

5 

(10.87%) 

37 

(80.43%) 

4 

(8.70%) 

0 0 46 

(100%) 

7 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นการเขา้ใจผูอ่ื้น ท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

0 

 

31 

(67.39%) 

15 

(32.61%) 

0 

 

0 46 

(100%) 

8 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นการเคล่ือนไหวร่างกาย 

1 

(2.17%) 

28 

(60.87%) 

17 

(36.96%) 

0 

 

0 46 

(100%) 

9 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นดนตรี 

2 

(4.35%) 

34 

(73.91%) 

10 

(21.74%) 

0 0 46 

(100%) 

10 กิจกรรมการเรียนไดรู้้จกัตนเอง  

วเิคราะห์ตนเอง 

0 

 

33 

(71.74%) 

13 

(28.26%) 

0 0 46 

(100%) 

11 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถดา้น

การรู้จกัธรรมชาติ 

3 

(6.52%) 

39 

(84.78%) 

4 

(8.70%) 

0 0 46 

(100%) 

12 กิจกรรมการเรียนรู้ทา้ทาย  

ส่งเสริมการเรียนรู้ 

1 

(2.17%) 

36 

(78.26%) 

9 

(19.57%) 

0 

 

0 46 

(100%) 

13 ไดเ้รียนรู้จากส่ือภาพและของจริง 11 

(23.91%) 

35 

(76.09%) 

0 

 

0 

 

0 46 

(100%) 

14 ส่ือช่วยกระตุน้ความสามารถในการเรียนรู้ 1 

(2.17%) 

37 

(80.44%) 

8 

(17.39%) 

0 

 

0 46 

(100%) 
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ตารางท่ี  15 (ต่อ) 

 

ข้อ

ที่ 

ความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 

กจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

ตามทฤษฎพีหุปัญญา 

มากทีสุ่ด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

น้อย 

(2) 

น้อย

ทีสุ่ด 

(1) 

รวม 

15 กิจกรรมการเรียนช่วยใหน้กัเรียนมีเจต

คติ 

ท่ีดีต่อการเรียน 

3 

(6.52%) 

36 

(78.26%) 

7 

(15.22%) 

0 

 

0 46 

(100%) 

 

 จากตารางท่ี 15  พบวา่ ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนกลุ่มท่ีมีความสามารถระดบั

อ่อนต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน จ านวน 46 คน มีความพึงพอใจทุก

ขอ้ในระดบัมากข้ึนไปเกิน 50% 

 

ตารางท่ี 16  ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา 

  ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

 

ข้อ

ที่ 

ความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 

กจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

ตามทฤษฎพีหุปัญญา 

มากทีสุ่ด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

น้อย 

(2) 

น้อย

ทีสุ่ด 

(1) 

รวม 

1 กิจกรรมการเรียนช่วยใหน้กัเรียนได้

เรียนรู้เก่ียวกบัพื้นท่ีผวิและปริมาตร 

18 

(13.43%) 

76 

(56.72%) 

40 

(29.85%) 

0 0 134 

(100%) 

2 แบบฝึกหดัในแต่ละเร่ืองมีความ

เหมาะสม 

6 

(4.48%) 

80 

(59.70%) 

47 

(35.07%) 

1 

(0.75%) 

0 134 

(100%) 

3 กิจกรรมการเรียนสนุก และน่าสนใจ 17 

(12.69%) 

78 

(73.88%) 

38 

(13.43%) 

1 0 134 

(100%) 

4 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นภาษา 

12 

(8.96%) 

93 

(69.40%) 

29 

(21.64%) 

0 0 134 

(100%) 

5 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นการคิดค านวณ ตรรกะ 

17 

(12.69%) 

99 

(73.88%) 

18 

(13.43%) 

0 0 134 

(100%) 
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ตารางท่ี  16 (ต่อ) 

 

ข้อ

ที่ 

ความพงึพอใจของนักเรียนที่มีต่อ 

กจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ 

ตามทฤษฎพีหุปัญญา 

มากทีสุ่ด 

(5) 

มาก 

(4) 

ปานกลาง 

(3) 

น้อย 

(2) 

น้อย

ทีสุ่ด 

(1) 

รวม 

6 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นมิติสัมพนัธ์ 

37 

(27.61%) 

90 

(67.16%) 

7 

(5.22%) 

0 0 134 

(100%) 

7 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นการเขา้ใจผูอ่ื้น ท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

5 

(3.73%) 

65 

(48.51%) 

60 

(44.78%) 

4 

(2.98%) 

0 134 

(100%) 

8 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นการเคล่ือนไหวร่างกาย 

5 

(3.73%) 

82 

(48.51%) 

46 

(44.78%) 

1 

(0.75%) 

0 134 

(100%) 

9 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นดนตรี 

12 

(8.96%) 

96 

(71.64%) 

26 

(19.40%) 

0 0 134 

(100%) 

10 กิจกรรมการเรียนไดรู้้จกัตนเอง  

วเิคราะห์ตนเอง 

7 

(5.22%) 

81 

(60.45%) 

42 

(31.34%) 

4 

(2.99%) 

0 134 

(100%) 

11 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 

ดา้นการรู้จกัธรรมชาติ 

26 

(19.40%) 

95 

(70.90%) 

13 

(9.70%) 

0 0 134 

(100%) 

12 กิจกรรมการเรียนรู้ทา้ทาย  

ส่งเสริมการเรียนรู้ 

10 

(7.46%) 

87 

(64.93%) 

36 

(26.87%) 

1 

(0.75%) 

0 134 

(100%) 

13 ไดเ้รียนรู้จากส่ือภาพและของจริง 22 

(16.42%) 

98 

(73.13%) 

13 

(9.70%) 

1 

(0.75%) 

0 134 

(100%) 

14 ส่ือช่วยกระตุน้ความสามารถในการเรียนรู้ 3 

(2.24%) 

96 

(71.64%) 

34 

(25.37%) 

1 

(0.75%) 

0 134 

(100%) 

15 กิจกรรมการเรียนช่วยใหน้กัเรียน 

มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียน 

9 

(6.72%) 

91 

(67.91%) 

33 

(24.63%) 

1 

(0.75%) 

0 134 

(100%) 

 

 จากตารางท่ี 16  พบวา่ ผลการประเมินความพึงพอใจของนกัเรียนจ านวน 134 คนต่อการจดั

กิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน มีความพึงพอใจทุกขอ้ในระดบัมากข้ึนไปเกิน 50 % 

 



บทที ่5 

สรุปและอภปิรายผล 

 
 การวจิยัในคร้ังน้ีเป็นการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา  

เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ใหมี้ประสิทธิภาพ พร้อมทั้งศึกษา

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนและความพึงพอใจของนกัเรียนต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้ ส าหรับ

ประชากรท่ีใชใ้นการวิจยั คือ นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ปีการศึกษา 2558  

โรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร”  จ  านวน  508 คน ท่ีไดจ้ากการสุ่มตวัอยา่งอยา่งง่ายแบบเจาะจง 

(Purposive  Sampling) คือจากทั้งหมด 11 หอ้งเรียน ไดท้  าการสุ่มเลือกหอ้งเรียนท่ีมีความสามารถ

ระดบัเก่ง 1 ห้องเรียน ห้องเรียนท่ีมีความสามารถระดบัปานกลาง 1 หอ้งเรียนและหอ้งเรียนท่ีมี

ความสามารถระดบัอ่อน 1 ห้องเรียน ส าหรับเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั แบ่งออกเป็น 2 ส่วน คือ 

ส่วนท่ี 1 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการทดลอง ไดแ้ก่ แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา 

เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ประกอบดว้ยแผนการจดัการเรียนรู้

จ านวนทั้งหมด  16 คาบเรียน คาบเรียนละ 50 นาที และส่วนท่ี 2 เคร่ืองมือท่ีใชใ้นการเก็บรวบรวม

ขอ้มูล ไดแ้ก่แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน และแบบวดัความพึงพอใจท่ีมีต่อกิจกรรมการ

เรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญาท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

 

สรุปผลการวจิัย 
 1. กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลพัธ์

(E1/E2) เท่ากบั  75.17/65.11 

 2. กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ  าแนกตามความสามารถ โดยมีค่าดชันีประสิทธิผลของ

นกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัเก่ง เท่ากบั 0.6747 ค่าดชันีประสิทธิผลของนกัเรียนท่ีมี

ความสามารถระดบัปานกลาง เท่ากบั 0.4653 ค่าดชันีประสิทธิผลของนกัเรียนท่ีมีความสามารถ

ระดบัอ่อน เท่ากบั  0.3763 และค่าดชันีประสิทธิผลของนกัเรียนทั้งหมด เท่ากบั 0.4765  
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 3. นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 ท่ีไดรั้บการสอนโดยจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์

ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร มีความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ จ  าแนกตาม

ความสามารถ โดยความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ของนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัเก่ง ปาน

กลางและอ่อน อยูใ่นระดบัพอใจมากข้ึนไปเกิน 50 % ทุกขอ้ 

 

อภิปรายผลการวจิัย 
 จากการสรุปผลการวิจยัการสร้างกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา 

เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตรส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 5 สามารถอภิปรายไดว้า่ 

 1. กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 มีประสิทธิภาพของกระบวนการต่อประสิทธิภาพของผลลพัธ์

(E1/E2) เท่ากบั  75.17/65.11 ประสิทธิภาพต ่ากวา่เกณฑ ์70/70 ซ่ึงไม่เป็นไปตามสมมติฐานขอ้ท่ี 1 

อาจเป็นเพราะ 

  1.1 กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร 

ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 เป็นกิจกรรมการเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัออกแบบกิจกรรมเพื่อใหผู้เ้รียน

ไดใ้ชค้วามสามารถทั้ง 8 ดา้นตามทฤษฎีพหุปัญญาครบทุกดา้นในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ กิจกรรม

การเรียนรู้จึงเปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดท้  ากิจกรรมท่ีหลากหลาย เช่น การส ารวจส่ิงของ ส่ิงปลูกสร้าง 

ไดใ้ชพ้หุปัญญาดา้นธรรมชาติ การพบักระดาษเพื่อส ารวจลกัษณะของรูปเรขาคณิตต่าง ๆ วดัความ

ยาวของรูปเรขาคณิตสามมิติ ไดใ้ชพ้หุปัญญาดา้นร่างกาย การน าเสนอและอภิปรายผลงาน ไดใ้ช้

พหุปัญญาดา้นภาษา  การแต่งเพลงและร้องเพลง ไดใ้ชพ้หุปัญญาดา้นดนตรี การเขียนอนุทิน

ทบทวนความรู้ ไดใ้ชพ้หุปัญญาดา้นการเขา้ใจตนเอง  เป็นตน้  ท าใหน้กัเรียนมีความรู้ ความจ า 

ความเขา้ใจ เก่ียวกบั รูปเรขาคณิตสามมิติ มากข้ึน จะเห็นไดจ้าก ผลการทดสอบหลงัเรียน หน่วย

การเรียนรู้ เร่ือง รูปเรขาคณิตสามมิติ ท่ีนกัเรียนทั้งสามกลุ่มมีผลการทดสอบอยูใ่นระดบัดีมาก ท า

ใหค้่าประสิทธิภาพของกระบวนการ (E1) ของหน่วยการเรียนรู้ เร่ือง รูปเรขาคณิตสามมิติ สูงเกิน 90 

สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ การ์ดเนอร์ (1983, p. 60-61) ท่ีไดก้ล่าววา่ “ความสามารถทางเชาวน์

ปัญญาของมนุษยน์ั้น หมายถึง ความสามารถในการแกปั้ญหาท่ีเป็นปัญหาท่ีแทจ้ริงหรือเป็น

อุปสรรคท่ีไดเ้ผชิญ” และสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ สุปราณี  ไกรวตันุสสรณ์ และคณาพร  คมสัน

ไดศึ้กษาผลการสอนภาษาองักฤษตามทฤษฎีพหุปัญญา ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาตอนปลาย 

พบวา่ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนวชิาภาษาองักฤษของนกัเรียนทั้งหมดสูงกวา่ก่อนเรียน และนกัเรียน
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ทุกกลุ่มมีความสามารถดา้นภาษา ดา้นมิติสัมพนัธ์ ดา้นการเคล่ือนไหว ดา้นดนตรี สูงกวา่ก่อนเรียน

อยา่งมีนยัส าคญัทางสถิติท่ีระดบั 0.05 

  1.2 นกัเรียนกลุ่มตวัอยา่งท่ีไดม้าจากการเลือกแบบเจาะจง ตามความสามารถระดบัเก่ง 

ปานกลางและอ่อนนั้น เป็นกลุ่มท่ีจ าแนกตามความสามารถทัว่ไป ไม่ไดจ้  าแนกตามความสามารถ

ทางคณิตศาสตร์ ซ่ึงพบวา่นกัเรียนมีผลการเรียนคณิตศาสตร์อยูใ่นระดบัอ่อนมากกวา่นกัเรียนท่ีมีผล

การเรียนอยูใ่นระดบัปานกลางและเก่ง สังเกตไดจ้ากผลการเรียนวชิาคณิตศาสตร์ในภาคเรียนท่ีผา่น

มา โดยนกัเรียนกลุ่มท่ีมีความสามารถระดบัปานกลางเม่ือพิจารณาผลการเรียนเป็นรายบุคคลพบวา่

มีผลการเรียนคณิตศาสตร์ส่วนใหญ่อยูใ่นระดบัอ่อน  อีกทั้งเร่ืองพื้นท่ีผวิและปริมาตร เน้ือหาส่วน

ใหญ่ จะใหน้กัเรียนค านวณเก่ียวกบัพื้นท่ีผวิและปริมาตรของรูปเรขาคณิตท่ีก าหนดให้ ซ่ึงกิจกรรม

การเรียนรู้ท่ีผูว้ิจยัออกแบบ เพื่อใหผู้เ้รียนไดใ้ชค้วามสามารถทั้ง 8 ดา้นตามทฤษฎีพหุปัญญา ครบ

ทุกดา้นในแต่ละหน่วยการเรียนรู้ จึงอาจท าให ้การส่งเสริมใหน้กัเรียนใชพ้หุปัญญาดา้นตรรกะและ

คณิตศาสตร์ ไม่เพียงพอ เน่ืองจากตอ้งส่งเสริมใหน้กัเรียนใชพ้หุปัญญาดา้นอ่ืน ๆ ใหค้รบถว้นใน

เวลาท่ีมีจ  ากดั อีกทั้งแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วดัความสามารถดา้นการคิดค านวณ 

การหาพื้นท่ีผวิและปริมาตรของรูปเรขาคณิตสามมิติ ไม่ไดว้ดัความสามารถทางพหุปัญญาในดา้น

อ่ืน ๆ   จึงท าใหน้กัเรียนไม่สามารถท าแบบทดสอบไดผ้ลตามเกณฑท่ี์สมมติฐานตั้งไว ้ จึงท าให้

ประสิทธิภาพผลลพัธ์  (E2)  เท่ากบั  65.11 ซ่ึงมีประสิทธิภาพต ่ากวา่เกณฑ ์70 ซ่ึงไม่เป็นไปตาม

สมมติฐานขอ้ท่ี 1   อาจเป็นเพราะพหุปัญญาแต่ละดา้นไม่สามารถส่งเสริมความสามารถและทกัษะ

ทางการค านวณคณิตศาสตร์ แต่ส่งเสริมความสามารถดา้นอ่ืน ๆ  เช่น พหุปัญญาดา้นดนตรี โดยให้

นกัเรียนแต่งเพลงและร้องเพลงจากท านองท่ีคุน้เคย  ส่งเสริมท าใหน้กัเรียนสามารถจ านิยามของรูป

เรขาคณิตสามมิติได ้ใหน้กัเรียนส ารวจส่ิงของรอบตวั สรุปและน าเสนอ  ส่งเสริมท าใหน้กัเรียน

สามารถจ าแนกรูปเรขาคณิตสามมิติได ้พหุปัญญาดา้นความสัมพนัธ์กบัผูอ่ื้น โดยใหน้กัเรียนท า

กิจกรรมต่าง ๆ เป็นกลุ่ม ส่งเสริมท าใหน้กัเรียนเกิดความสนใจในการเรียน ไม่เบ่ือหน่ายในการเรียน

คณิตศาสตร์ สอดคลอ้งกบัแนวคิดของ บีเชเนอร์ พิคเก็ต (หนา้ 63 , 2545) ท่ีกล่าววา่ การส่งเสริม

ผูเ้รียนใหมี้ปัญญาดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์มากยิง่ข้ึน สามารถท าไดด้ว้ยการสนบัสนุนใหมี้การ

ทดลอง แกไ้ขปริศนาในเชิงตรรกะ การใชก้ราฟ  แผนภูมิ การเปรียบเทียบ การวเิคราะห์ การคาดเดา  

และยงัสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ อุมาพร เทียมทดั  (2549 , หนา้ 1 -3) ไดศึ้กษาความสัมพนัธ์

ระหวา่งแบบการเรียนรู้กบัพหุปัญญาของนกัเรียนชั้นประถมศึกษาปีท่ี 6 ผลการวจิยัพบวา่ แบบการ
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เรียนรู้แบบมุ่งความเขา้ใจ ส่งผลทางบวกต่อพหุปัญญาดา้นตรรกะและคณิตศาสตร์ ซ่ึงเป็นวธีิการ

เรียนรู้แบบมุ่งแนวคิดทฤษฎี  การวเิคราะห์เหตุและผล การท างานเป็นขั้นตอน ชอบคิดแกปั้ญหา  

 2. ค่าดชันีประสิทธิผลของมีกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา  เร่ือง  

พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 จ  าแนกตามความสามารถ พบวา่ค่าดชันี

ประสิทธิผลของนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัเก่งมีค่า 0.6747  ค่าดชันีประสิทธิผลของนกัเรียนท่ี

มีความสามารถระดบัปานกลางมีค่า 0.4653 ค่าดชันีประสิทธิผลของนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบั

อ่อนมีค่า 0.3763 และค่าดชันีประสิทธิผลรวมมีค่า 0.4765  แสดงวา่นกัเรียนมีความรู้เพิ่มข้ึน  

47.65% ซ่ึงต ่ากวา่เกณฑ ์0.5  ไม่ตรงตามสมมติฐานขอ้ท่ี 2 อาจเป็นเพราะ 

  2.1 กิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร 

ไม่ส่งเสริมนกัเรียนให้เกิดความสามารถในการคิดค านวณ เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร มากข้ึน แต่

สามารถช่วยส่งเสริมดา้นความรู้  ความจ า  เน่ืองจากสังเกตไดว้า่นกัเรียนสามารถจ านิยาม และ

จ าแนกรูปเรขาคณิตสามมิติได ้ แต่นกัเรียนยงัขาดทกัษะทางคณิตศาสตร์ในการค านวณหาพื้นท่ีผวิ

และปริมาตร  ท าใหค้่าดชันีต ่ากวา่เกณฑท่ี์ก าหนดไว ้ 0.0235  สอดคลอ้งกบั สภาครูคณิตศาสตร์

แห่งสหรัฐอเมริกา (NCTM.1998, p.147) ไดก้ล่าววา่ “ในการเช่ือมโยงความรู้คณิตศาสตร์กบัศาสตร์

อ่ืนนั้น นกัเรียนจะตอ้งมีความเขา้ใจเก่ียวกบัการเช่ือมโยงระหวา่งแนวคิดทางคณิตศาสตร์ในการคิด

และอนุมานขา้มหวัขอ้ต่าง ๆ ได ้นกัเรียนควรจะไดมี้การพฒันาความคิดรวบยอดทางคณิตศาสตร์

และกระบวนการใหม่ ๆ ท่ีสามารถประยกุตเ์พื่อแกปั้ญหาท่ีเกิดข้ึนภายในวชิาคณิตศาสตร์และ

ศาสตร์อ่ืน ๆ ได ้” 

  3. การศึกษาความพึงพอใจต่อการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุ

ปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร จ าแนกตามความสามารถ พบวา่อยูใ่นระดบัพอใจมากเกิน 50 % 

ทุกขอ้ทุกกลุ่ม  นัน่คือนกัเรียนมีความพอใจในการเรียนโดยใชกิ้จกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎี 

พหุปัญญา เน่ืองจากไดเ้ปิดโอกาสใหน้กัเรียนไดใ้ชค้วามสามารถท่ีหลากหลายในการเรียนรู้ 

มากกวา่การใชค้วามสามารถดา้นการค านวณเพียงอยา่งเดียว สังเกตไดจ้ากการท ากิจกรรมท่ีนกัเรียน

มีความสนุกสนานในแต่ละกิจกรรมท่ีไดท้  า ไม่หลบัในคาบเรียน ไดพ้ดูคุยและท ากิจกรรมกบั

เพื่อนๆ ไดห้ยบิ จบัและสัมผสัรูปเรขาคณิตสามมิติ  ไดเ้รียนรู้นอกหอ้งเรียน  ท าใหน้กัเรียนไดมี้

โอกาสท ากิจกรรมท่ีหลากหลาย หอ้งเรียนจึงไม่เป็นหอ้งเรียนท่ีน่าเบ่ือส่งผลท าใหน้กัเรียนเกิด

ความรู้สึกท่ีดีต่อการเรียนวชิาคณิตศาสตร์  ซ่ึงสอดคลอ้งกบังานวจิยัของ แมทธิว (Matthews, 2006, 

อา้งถึงใน จารุวรรณ หร่ายเจริญ, 2552) ไดศึ้กษาการน าทฤษฏีพหุปัญญาไปใชใ้นการสอน
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คณิตศาสตร์เม่ือการวจิยัส้ินสุดลง  นกัเรียน  17  คน  ใน  20  คน  ไดก้ล่าววา่การบูรณาการบทเรียน

น้ีท าใหพ้วกเขามีความมัน่ใจในการใชท้กัษะทางคณิตศาสตร์ของพวกเขาเพิ่มมากข้ึน   

 

ข้อเสนอแนะ 
 1. กิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ไม่เหมาะสม 

เพราะไม่ส่งเสริมดา้นการคิดค านวณ นกัเรียนสามารถจ าแนกรูปเรขาคณิตสามมิติได ้แต่ขาดทกัษะ

การค านวณ ควรจดักิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญาเป็นบางเน้ือหาของเร่ืองน้ีเท่านั้น  ไม่

ควรใชจ้ดัการเรียนรู้ทั้งหน่วยการเรียนรู้ 

 2. ส าหรับการน าพหุปัญญาไปใชใ้นการจดักิจกรรมการเรียนการสอนเร่ืองอ่ืน  ควร

ตระหนกัในเร่ืองการส่งเสริมพหุปัญญาดา้นต่าง ๆ  ควรเลือกพหุปัญญาไปใชเ้พื่อส่งเสริม

ความสามารถดา้นความจ า ส่งเสริมความสนใจในการเรียน มากกวา่การส่งเสริมดา้นความสามารถ

ดา้นคณิตศาสตร์ ตรรกะและการคิดค านวณ 
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ภาคผนวก ก 

รายนามผูเ้ช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมือวจิยั 

 



 
 

รายนามผู้เช่ียวชาญในการตรวจเคร่ืองมือ 
 

1. นายกมัพล  จิตรเอ้ืออารียก์ุล  ครู ช านาญการพิเศษ  

   โรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร” 

       อ าเภอแกลง  จงัหวดัระยอง 

 

2. ดร.ขวญัใจ  ศรีทาพกัตร์  ครู ช านาญการพิเศษ  

       โรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร” 

       อ าเภอแกลง  จงัหวดัระยอง 

 

3. นางพชัรินทร์ ไวสู้ศึก  ครู ช านาญการพิเศษ  

       โรงเรียนช านาญสามคัคีวทิยา 

       อ าเภอแกลง  จงัหวดัระยอง
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ภาคผนวก ข 

ผลการวเิคราะห์คุณภาพเคร่ืองมือท่ีใชใ้นงานวจิยั 

- ผลการประเมินแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 

- แบบประเมินการหาคุณภาพของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนคณิตศาสตร์ดา้น

ความสอดคลอ้งกบัจุดประสงคจ์ากผูเ้ช่ียวชาญ 

- ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

- ค่าอ านาจจ าแนก (r) และความยากง่าย (p) ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

- ค่าความเช่ือมัน่ของแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

- ค่าดชันีความสอดคลอ้ง (IOC) ของแบบวดัความพึงพอใจต่อกิจกรรมการเรียนรู้ 

- ค่าอ านาจจ าแนกรายขอ้ของแบบวดัความพึงพอใจ 

- ค่าความเช่ือมัน่ทั้งฉบบัของแบบวดัความพึงพอใจ 

- การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ 

- การหาดชันีประสิทธิผลของกิจกรรมการเรียนรู้ 
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ตารางท่ี 17  ผลการประเมินแผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎี 

พหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3  

ของผูเ้ช่ียวชาญทั้ง 3 ท่าน 

 

รายการประเมิน 

ผลการประเมิน 
ของผู้เช่ียวชาญ 

คนที่ 
�̅� S.D. 

ระดับ 
ความ

เหมาะสม 
1 2 3 

1.มาตรฐานการเรียนรู้ ตวัช้ีวดั  
   ตรงตามหลกัสูตรสถานศึกษา 

5 5 5 5.00 0.00 มากท่ีสุด 

2. จุดประสงคส์อดคลอ้งกบักิจกรรม 4 5 4 4.33 0.58 มาก 
3. ความสมบูรณ์ของเน้ือหา 3 4 3 3.33 0.58 ปานกลาง 
4. ความเหมาะสมของการล าดบัเน้ือหา 4 4 4 4.00 0.00 มาก 

5. ภาษา ชดัเจน เขา้ใจง่าย 3 4 4 3.67 0.58 มาก 
6. กิจกรรมน่าสนใจ  เร้าความสนใจ 
    ของผูเ้รียน 

4 4 4 4.00 0.00 มาก 

7. รูปแบบกิจกรรมสอดคลอ้ง 
    กบัทฤษฎีพหุปัญญา 

4 4 4 4.00 0.00 มาก 

เฉล่ียโดยรวม 3.86 4.29 4.00 4.05 0.25 มาก 
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แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน วิชาคณิตศาสตร์ 
เรื่อง พ้ืนที่ผิวและปริมาตร 

 
จงเลือกค าตอบที่ถูกต้องท่ีสุดเพียงข้อเดียว 
สาระและมาตรฐานการเรียนรู้กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ (ม.3) 
 
มาตรฐาน  ค2.1 เข้าใจพื้นฐานเกี่ยวกับการวัด  วัดและคาดคะเนขนาดของสิ่งที่ต้องการวัด 

ตัวช้ีวัด  ค2.1  ม.3/1 หาพื้นที่ผิวของปริซึมและทรงกระบอก 
ตัวช้ีวัด  ค2.1  ม.3/2 หาปริมาตรของปริซึม ทรงกระบอก พีระมิด กรวยและทรงกลม 

มาตรฐาน  ค2.2 แก้ปัญหาเกี่ยวกับการวัด 
ตัวช้ีวัด  ค2.2  ม.3/1 ใช้ความรู้เกี่ยวกับพ้ืนที่ พ้ืนที่ผิว และปริมาตรในการแก้ปัญหาใน

สถานการณ์ต่างๆ 
มาตรฐาน  ค3.1 อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 

ตัวช้ีวัด  ค3.1  ม.3/1 อธิบายลักษณะและสมบัติของปริซึม  พีระมิด  ทรงกระบอก   
กรวย และทรงกลม 

 
 
จุดประสงค์การเรียนรู้ 

1. บอกลักษณะและสมบัติของปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก กรวยและทรงกลม ได้ 
2. หาปริมาตรปริซึมได้ 
3. หาปริมาตรทรงกระบอกได้ 
4. หาปริมาตรพีระมิดได้ 
5. หาปริมาตรของกรวยได้ 
6. หาปริมาตรของทรงกลมได้ 
7. หาพื้นที่ผิวของปริซึมได้ 
8. หาพื้นที่ผิวของทรงกระบอกได้ 
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จุดประสงค์ : บอกลักษณะและสมบัติของปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก กรวยและทรงกลม ได้ 
1. ปริซึมมีลักษณะดังข้อใด 

ก. รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานสองฐานอยู่ในระนาบที่ขนานกัน 
ข. รูปเรขาคณิตสามมิติที่ฐานสองฐานเป็นรูปเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ 
ค. รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีหน้าตัดเป็นรูปวงกลมที่เท่ากันและอยู่ในระนาบที่ขนนานกัน  
ง. รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานสองฐานเป็นรูปเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการและฐานทั้งสอง

อยู่ในระนาบที่ขนานกัน 
2. การเรียกช่ือพีระมิดเรียกอย่างไร 

ก. เรียกตามลักษณะของด้านข้าง   
ข .  เรียกตามลักษณะของฐาน 
ค.   เรียกตามลักษณะของฐานและด้านข้าง  
ง.   ไม่มีข้อถูก 

3. รูปในข้อใดเป็นลักษณะของกรวย 
ก.  

 
 

ข.  
 

        
ค.           

  
 
 

ง.   
 
 

4. รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีหน้าตัดเป็นรูปวงกลมที่เท่ากันและอยู่ในระนาบท่ีขนานกัน  
เป็นรูปทรงสามมิติข้อใด 

ก.  ปริซึม  ข.  พีระมิด   
ค.  กรวย  ง.  ทรงกระบอก 

 

+1 +1 +1 
 

+1 +1 +1 

 

+1 +1 +1 

 

+1 +1 +1 
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จุดประสงค์ : หาปริมาตรปริซึมได้ 
5.   จากรูป มีปริมาตรเท่าไร 
    ก.  36  ลบ.ซม.     

ข.  18  ลบ.ซม.     
ค.  12  ลบ.ซม.     
ง.  6  ลบ.ซม. 

        
6.  กล่องรูปทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัสกล่องหนึ่งมีด้านแต่ละด้านยาว 4 นิ้ว จะมีปริมาตรเท่าใด 

ก.  96  ลบ.นิ้ว   
ข.  64  ลบ.นิ้ว   
ค.  36  ลบ.นิ้ว   
ง.  16 ลบ.นิ้ว 

7. ปริซึมแท่งหนึ่งสูง 4 ฟุต 6 นิ้ว ฐานเป็นรูปสามเหลี่ยมยาวด้านละ 3 , 4 และ 5 นิ้ว ตามล าดับ 
ปริมาตรของปริซึมนี้เป็นเท่าใด 

ก. 321 ลูกบาศก์นิ้ว  
ข. 322 ลูกบาศก์นิ้ว  
ค. 323 ลูกบาศก์นิ้ว  
ง. 324 ลูกบาศก์นิ้ว 

8. ถังน้ ารูปสี่เหลี่ยมผืนผ้ากว้าง 10 เมตร เม่ือไขน้ าออกไปได้ 300 ลูกบาศก์เมตร ระดับน้ าลดลง
จากเดิม 2 เมตร อยากทราบว่าถังน้ าใบนี้ยาวกี่เมตร  

ก. 7    
ข. 15    
ค. 18    
ง. 30 

 
จุดประสงค์ : หาปริมาตรทรงกระบอกได้ 
9. ทรงกระบอกอันหนึ่งมีรัศมี 5 ซม. สูง 7 ซม. มีปริมาตรเท่าไร 

ก.  440 ลบ.ซม.   
ข.  450 ลบ.ซม.   
ค.  540 ลบ.ซม.   
ง.  550 ลบ.ซม. 

         3 ซม.                       

         6 ซม.                       

         2 ซม.                       

+1 +1 +1 

 

+1 +1 +1 

 

+1 +1 +1 

 

+1 0 -1 

 

+1 +1 +1 
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10. ถังน้ าทรงกระบอกใบหนึ่งมีรัศมี 7 เมตร สูง 20 เมตร ใส่น้ าเพียงครึ่งถัง น้ าในถังจะมี
ปริมาตรเท่าใด 

ก.  3080 ลบ.เมตร  
ข.  1,540 ลบ.เมตร  
ค.  1,400 ลบ.เมตร  
ง.  1,060 ลบ.เมตร 

11. ถังน้ าทรงกระบอก มีเส้นผ่านศูนย์กลาง 21 นิ้ว สูง 15 นิ้ว มีน้ าอยู่ 4

5
 ของถัง ต้องเติมน้ าอีก

เท่าไรจึงจะเต็มถัง 
 ก. 1,093.5 ลบ.นิ้ว   

 ข. 1,309.5 ลบ.นิ้ว 
 ค. 1,930.5 ลบ.นิ้ว   
 ง. 1,039.5 ลบ.นิ้ว 

 
จุดประสงค์ : หาปริมาตรของพีระมิดได้ 
12. พีระมิดฐานสามเหลี่ยม มีฐานยาว 50 , 60 และ 72 เมตร  สูง 38 เมตร  จะมีปริมาตรกี่
ลูกบาศก์เมตร 
 ก.  48,311.4  ลูกบาศก์เมตร   

ข.  56,331.2   ลูกบาศก์เมตร 
 ค.  63,112.3  ลูกบาศก์เมตร   

ง.  71,101.5   ลูกบาศก์เมตร 

13.  จงหาปริมาตรของพีระมิดตรงฐานสี่เหลี่ยมจัตุรัส ซ่ึงมีฐานยาวด้านละ 12 เซนติเมตร  สูง 8 
เซนติเมตร  
 ก.  288  ตารางเซนติเมตร    

ข.  384  ตารางเซนติเมตร 
 ค.  478  ตารางเซนติเมตร   

ง.  576  ตารางเซนติเมตร 

14.  พีระมิดฐานสี่เหลี่ยมจัตุรัสยาวด้านละ 4 เมตร  สูง 15  เมตร  มีปริมาตรเท่าใด 
 ก.  80 ลูกบาศก์เมตร    

ข.  120  ลูกบาศก์เมตร 

+1 +1 +1 

+1 +1 +1 

-1 +1 +1 

+1 +1 +1 

+1 +1 +1 
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 ค.  140  ลูกบาศก์เมตร    
ง.  240  ลูกบาศก์เมตร 

15.เจดีย์องค์หนึ่งมีฐานเป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสยาวด้านละ 6 เมตร สูง 4 เมตร จะมีปริมาตรเท่าไร 
 ก.  48 ลบ.เมตร   

ข.  40 ลบ.เมตร   
ค.  38  ลบ.เมตร   
ง.  52 ลบ.เมตร 

16. จากโจทย์ข้อ 7  เจดีย์นี้สูงเอียงเท่าไร 
 ก.  4.5 เมตร   

ข.  6  เมตร   
ค.  5  เมตร   
ง.  7.5  เมตร 
 

จุดประสงค์ : หาปริมาตรกรวยได้ 
17.ถ้วยไอศกรีมทรงกรวย  สูง 6 เซนติเมตร  มีเส้นผ่านศูนย์กลางปากถ้วยเท่ากับ 6 
เซนติเมตร  ถ้วยใบนี้มีความจุเท่าไร 

 ก. 18π   ลบ.ซม.   
 ข. 36π   ลบ.ซม.  
 ค. 54π   ลบ.ซม.   
 ง. 72π   ลบ.ซม. 

18. กรวยอันหนึ่งมีปริมาตร 1,782 ลูกบาศก์เซนติเมตร เส้นผ่านศูนย์กลางยาว 18 เซนติเมตร 
ความสูงเป็นเท่าไร 

ก. 21 เซนติเมตร   
ข. 27 เซนติเมตร 
ค. 66 เซนติเมตร   
ง. 81 เซนติเมตร 

19.ถ้วยไอศกรีมรูปกรวยสูง  14  เซนติเมตร  เส้นผ่านศูนย์กลางภายในยาว  14 เซนติเมตร จะจุ
ไอศกรีมได้เท่าใด 
 ก.  712.5  ลูกบาศก์เซนติเมตร   

+1 +1 -1 

+1 0 -1 

+1 +1 +1 

+1 +1 +1 
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ข.  714.8   ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 ค.  716.8  ลูกบาศก์เซนติเมตร   

ง.  718.6   ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 
จุดประสงค์ : หาพื้นที่ผิวของปริซึมได้ 
20.  กล่องรูปทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัสกล่องหนึ่งมีด้านแต่ละด้านยาวด้านละ 6 นิ้ว  จะมีพื้นที่ผิวเท่าใด 
 ก.  96  ตารางนิ้ว   

ข.  126  ตารางนิ้ว 
 ค.  196  ตารางนิ้ว   

ง.  216  ตารางนิ้ว 

21.  ตู้ใบหนึ่งทรงปริซึมฐานหกเหลี่ยมด้านเท่ามุมเท่า สูง 5 ฟุต มีฐานยาวด้านละ 1.5 ฟุต จะมี
พื้นที่ผิวด้านข้างทั้งหมดเท่ากับกี่ตารางฟุต 

ก.  35    
ข.  40 
ค.  45    
ง.  50 

22.  กล่องรูปทรงสี่เหลี่ยมมุมฉาก มีฐานเป็นสี่เหลี่ยมผืนผ้ายาว 24 เซนติเมตร  กว้าง 12 
เซนติเมตร  สูง 8 เซนติเมตร  ถ้าต้องการน าไม้รูปลูกบาศก์ ซึ่งมีด้านยาว 4 เซนติเมตร บรรจุใน
กล่องนี้จะบรรจุได้กี่ชิ้น 
 ก.  12  ชิ้น  
   

ข.  24  ชิ้น 
 ค.  36  ชิ้น     

ง.  40  ชิ้น 

23.  ลูกเต๋ามีปริมาตร 125 ลูกบาศก์เซนติเมตร จะมีพื้นที่ผิวกี่ตารางเซนติเมตร 
ก. 120 ตารางเซนติเมตร  
ข. 130 ตารางเซนติเมตร  
ค. 150 ตารางเซนติเมตร  
ง. 154 ตารางเซนติเมตร 

+1 +1 +1 

+1 +1 +1 

+1 +1 +1 

+1 0 +1 

+1 +1 +1 
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จุดประสงค์ : หาพื้นที่ผิวของทรงกระบอกได้ 
24. จะต้องใช้กระดาษตัดเป็นรูปสี่เหลี่ยมผืนผ้ามีความกว้างและความยาวกี่ ซม.ส าหรับปิดรอบ
ข้างกระป๋องทรงกระบอกใบหนึ่งซ่ึงสูง 18 ซม. ฐานมีเส้นผ่านศูนย์กลางยาว 7 ซม. 
 ก. กว้าง 18 ซม. ยาว 22 ซม.  
 ข. กว้าง 18 ซม. ยาว 25 ซม. 
 ค. กว้าง 18 ซม. ยาว 27 ซม.  
 ง. กว้าง 18 ซม. ยาว 29 ซม. 

25.ทรงกระบอกมีเส้นผ่านศูนย์กลางยาว 10 เซนติเมตร สูง 23 เซนติเมตร พื้นที่ผิวของ
ทรงกระบอกเป็นเท่าไร 

ก. 44  ตารางเซนติเมตร 
ข. 220  ตารางเซนติเมตร 
ค. 880  ตารางเซนติเมตร 
ง. 1,012  ตารางเซนติเมตร 

 
จุดประสงค์ : หาปริมาตรทรงกลมได้ 
26.  ปริมาตรของทรงกลมซึ่งมีรัศมียาว  21 เซนติเมตร  ตรงกับข้อใด 
 ก.  25,544  ลูกบาศก์เซนติเมตร   

ข.  38,808  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 ค.  42,544  ลูกบาศก์เซนติเมตร   

ง.  52,608  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
27.  ลูกโลหะทรงกลมตัน รัศมียาว 7 เซนติเมตร น าไปหย่อนลงในอ่างน้ า ซึ่งมีน้ าเต็มอ่างพอดี น้ า
ที่ล้นออกมาจะมีปริมาตรประมาณเท่าใด 
 ก.  29.33  ลูกบาศก์เซนติเมตร   

ข.  205.33  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 ค.  205.67  ลูกบาศก์เซนติเมตร   

ง.  1437.33  ลุกบาศก์เซนติเมตร 
28. ลูกปิงปองรัศมี 1 เซนติเมตร มีปริมาตรเท่าไร 

ก. 4.19 ลบ.ซม.   
  ข. 4.10 ลบ.ซม  

ค. 4.05 ลบ.ซม.    

+1 0 +1 

+1 +1 +1 

+1 +1 +1 

+1 +1 +1 

+1 +1 +1 
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ง. 4.09 ลบ.ซม. 

29. บอลลูนลูกหนึ่งท าด้วยผ้ายาง มีลักษณะกลม วัดเส้นผ่านศูนย์กลางได้ 42 เมตร จะต้องใช้ 
ก๊าซไฮโดรเจนปริมาตรเท่าไรจึงจะบรรจุได้เต็มพอดี 

ก. 28,808  ลบ.ม.   
ข.38,808  ลบ.ม. 
ค. 30,808  ลบ.ม.   
ง. 38,000  ลบ.ม. 

30.เหล็กกลมตันรัศมี  4.8  เซนติเมตร  จะหนักกี่กิโลกรัม เมื่อก าหนดเหล็ก 1 ลูกบาศก์เซนติเมตร 
หนัก 0.054  กิโลกรัม 
 ก.  30  กิโลกรัม    

ข.  28  กิโลกรัม 
 ค.  25  กิโลกรัม     

ง.  24  กิโลกรัม 
 

 
 
        

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

+1 +1 +1 

+1 +1 +1 
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ตารางท่ี 18    ผลการประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้สอบกบัจุดประสงคก์ารเรียนรู้จาก 

  ผูเ้ช่ียวชาญ 

 
ข้อสอบ
ข้อที ่

จุดประสงค์การเรียนรู้ คะแนนความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญ
คนที ่

ค่า IOC แก้ไข/
น ามาใช้ 

1 2 3 
1 บอกลกัษณะและสมบติัของ

ปริซึม พีระมิด ทรงกระบอก 
กรวยและทรงกลม ได ้

 

+1 +1 +1 1 น ามาใช ้
2 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
3 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
4 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
5  

หาปริมาตรปริซึมได ้
+1 +1 +1 1 น ามาใช ้

6 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
7 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
8 +1 0 -1 0 แกไ้ข 
9  

หาปริมาตรทรงกระบอกได ้
+1 +1 +1 1 น ามาใช ้

10 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
11 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
12  

 
หาปริมาตรของพีระมิดได ้

-1 +1 +1 0.67 น ามาใช ้
13 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
14 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
15 +1 +1 -1 0.67 น ามาใช ้
16 +1 0 -1 0 แกไ้ข 
17  

หาปริมาตรกรวยได ้
+1 +1 +1 1 น ามาใช ้

18 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
19 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
20  

หาพ้ืนท่ีผิวของปริซึมได ้
+1 +1 +1 1 น ามาใช ้

21 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
22 +1 0 +1 0.67 น ามาใช ้
23 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
24 หาพ้ืนท่ีผิวของ 

ทรงกระบอกได ้
+1 0 +1 0.67 น ามาใช ้

25 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
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ตารางท่ี 18 (ต่อ) 

 
ข้อสอบ
ข้อที ่

จุดประสงค์การเรียนรู้ คะแนนความคดิเห็นของผู้เช่ียวชาญคนที ่ ค่า IOC แก้ไข/
น ามาใช้ 1 2 3 

26 หาปริมาตรทรงกลมได ้
 

+1 +1 +1 1 น ามาใช ้
27 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
28 หาปริมาตรทรงกลมได ้ +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
29 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
30 +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
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ตารางท่ี 19  แสดงค่าความยากง่าย (P) และค่าอ านาจจ าแนก (B) ของแบบทดสอบ 

  วดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน 

 

ข้อ
ที่ 

ค่าความยาก
ง่าย (P) 

ค่าอ านาจ
จ าแนก (B) 

น าไปใช้/
ตัดทิง้ 

ข้อ
ที่ 

ค่าความ
ยากง่าย 

(P) 

ค่าอ านาจ
จ าแนก (B) 

น าไปใช้/
ตัดทิง้ 

1 0.6 0.2 น าไปใช ้ 16 0.25 0.3 น าไปใช ้

2 0.7 0.4 น าไปใช ้ 17 0.3 0.2 น าไปใช ้
3 1 0 ตดัทิ้ง 18 0.28 0.35 น าไปใช ้
4 0.925 0.05 ตดัทิ้ง 19 0.3 0.3 น าไปใช ้
5 0.78 0.25 น าไปใช ้ 20 0.43 0.45 น าไปใช ้
6 0.4 0.4 น าไปใช ้ 21 0.4 0.4 น าไปใช ้
7 0.4 0.4 น าไปใช ้ 22 0.33 0.05 ตดัทิ้ง 
8 0.4 0 ตดัทิ้ง 23 0.38 -0.15 ตดัทิ้ง 
9 0.5 0.6 น าไปใช ้ 24 0.28 0.05 ตดัทิ้ง 

10 0.63 0.25 น าไปใช ้ 25 0.23 0.05 ตดัทิ้ง 
11 0.25 0 ตดัทิ้ง 26 0.4 0.2 น าไปใช ้
12 0.28 -0.05 ตดัทิ้ง 27 0.23 0.35 น าไปใช ้
13 0.63 0.35 น าไปใช ้ 28 0.33 0.55 น าไปใช ้
14 0.55 0.2 น าไปใช ้ 29 0.4 0.4 น าไปใช ้
15 0.48 0.25 น าไปใช ้ 30 0.2 0.2 น าไปใช ้
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ตารางท่ี 20   ผลการประเมินความสอดคลอ้งระหวา่งขอ้ค าถามและประเด็นท่ีตอ้งการวดั 

  จากผูเ้ช่ียวชาญ 

 

ข้อที่ รายการประเมิน 

คะแนนความ
คิดเห็นของ
ผู้เช่ียวชาญ 

ค่า IOC 
แก้ไข/
น ามาใช้ 

1 2 3 

1 
กิจกรรมการเรียนช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้เก่ียวกบั
พื้นท่ีผวิและปริมาตร 

+1 +1 +1 1 น ามาใช ้

2 แบบฝึกหดัในแต่ละเร่ืองมีความเหมาะสม +1 0 +1 0.67 น ามาใช ้
3 กิจกรรมการเรียนสนุก และน่าสนใจ +1 +1 +1 1 น ามาใช ้
4 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถดา้นภาษา +1 +1 +1 1 น ามาใช ้

5 
กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 
ดา้นการคิดค านวณ ตรรกะ 

+1 +1 +1 1 น ามาใช ้

6 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์ +1 +1 +1 1 น ามาใช ้

7 
กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถดา้นการเขา้ใจ
ผูอ่ื้น ท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 

+1 +1 +1 1 น ามาใช ้

8 
กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 
ดา้นการเคล่ือนไหวร่างกาย 

+1 +1 +1 1 น ามาใช ้

9 กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถดา้นดนตรี +1 +1 +1 1 น ามาใช ้

10 กิจกรรมการเรียนไดรู้้จกัตนเอง วเิคราะห์ตนเอง +1 +1 +1 1 น ามาใช ้

11 
กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 
ดา้นการรู้จกัธรรมชาติ 

+1 +1 +1 1 น ามาใช ้

12 กิจกรรมการเรียนรู้ทา้ทาย ส่งเสริมการเรียนรู้ +1 +1 +1 1 น ามาใช ้

13 ไดเ้รียนรู้จากส่ือภาพและของจริง +1 +1 +1 1 น ามาใช ้

14 ส่ือช่วยกระตุน้ความสามารถในการเรียนรู้ +1 +1 0 0.67 น ามาใช ้

15 
กิจกรรมการเรียนช่วยใหน้กัเรียน 
มีเจตคติท่ีดีต่อการเรียน 

+1 +1 +1 1 น ามาใช ้
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ตารางท่ี 21   การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา 

  เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ของนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัเก่ง 

 

คนที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่/ คะแนน (E1) คะแนนรวม
ระหว่าง
เรียน 

คะแนน
สอบ 
หลงั 
เรียน 

1 
 
 

2 
 
 

3 
 
 

4 
 
 

5 
 
 

6 
 
 

7 
 
 

8 
 
 

(10) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (45) (20) 

1 10 5 5 3 4 4 5 5 41 18 

2 10 4 5 3 4 5 5 5 41 17 

3 10 5 5 3 5 5 4 5 42 17 

4 10 5 5 3 3 5 3 5 39 13 

5 10 5 5 3 5 2 5 5 40 19 

6 10 4 5 3 4 5 3 5 39 19 

7 10 5 5 3 3 5 3 5 39 10 

8 10 5 5 3 3 5 3 5 39 14 

9 10 5 5 3 5 5 4 5 42 19 

10 10 5 5 3 5 5 3 5 41 19 

11 10 5 4 3 2 5 2 5 36 17 

12 10 5 5 3 4 5 5 5 42 17 

13 10 5 5 3 4 5 5 5 42 19 

14 10 5 5 3 5 5 4 5 42 17 

15 10 5 5 3 4 5 3 5 40 19 

16 10 5 5 3 5 4 2 5 39 20 

17 10 5 5 3 5 5 3 5 41 10 

18 10 5 4 3 5 2 4 5 38 16 

19 9 5 5 3 4 5 4 5 40 18 
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ตารางท่ี 21   (ต่อ) 

 

คนที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่/ คะแนน (E1) คะแนนรวม
ระหว่าง
เรียน 

คะแนน
สอบ 
หลงั 
เรียน 

1 
 
 

2 
 
 

3 
 
 

4 
 
 

5 
 
 

6 
 
 

7 
 
 

8 
 
 

(10) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (45) (20) 

20 10 5 4 3 3 3 3 3 34 17 

21 10 4 4 5 5 4 5 5 42 20 

22 9 5 5 3 5 5 5 5 42 20 

23 10 5 5 3 5 5 3 5 41 19 

24 10 4 4 3 3 3 3 4 34 14 

25 10 5 5 3 5 5 5 5 43 19 

26 10 5 5 5 5 4 5 5 44 15 

27 10 5 5 5 5 4 5 5 44 19 

28 10 5 5 3 5 5 3 5 41 16 

29 10 4 4 2 4 3 3 5 35 15 

30 10 5 3 3 2 5 2 5 35 15 

31 10 5 5 3 3 4 4 5 39 20 

32 10 5 5 3 5 4 2 3 37 13 

33 10 4 3 3 2 5 5 5 37 15 

34 10 5 3 3 3 4 3 5 36 18 

35 10 5 5 3 5 5 5 5 43 20 

36 10 4 5 5 5 4 5 4 42 19 

37 10 5 4 5 5 4 2 5 40 17 

38 10 4 2 3 3 4 3 5 34 10 
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ตารางท่ี 21   (ต่อ) 

 

คนที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่/ คะแนน (E1) คะแนนรวม
ระหว่าง
เรียน 

คะแนน
สอบ 
หลงั 
เรียน 

1 
 
 

2 
 
 

3 
 
 

4 
 
 

5 
 
 

6 
 
 

7 
 
 

8 
 
 

(10) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (45) (20) 

รวม 378 182 174 123 157 167 141 184 1,506 639 

เฉล่ีย 9.95 4.79 4.58 3.24 4.13 4.39 3.71 4.84 39.63 16.82 

ร้อยละ 99.47 95.79 91.58 64.74 82.63 87.89 74.21 96.84 88.07 84.08 

 

ตารางท่ี 22   การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา 

  เร่ือง  พื้นท่ีผวิและปริมาตร  ของนกัเรียนกลุ่มท่ีมีความสามารถระดบัปานกลาง 

 

คนที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่/ คะแนน (E1) คะแนนรวม
ระหว่าง
เรียน 

คะแนน
สอบ 
หลงั 
เรียน 

1 
 
 

2 
 
 

3 
 
 

4 
 
 

5 
 
 

6 
 
 

7 
 
 

8 
 
 

(10) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (45) (20) 

1 9 5 3 2 2 3 3 4 31 10 

2 9 3 3 3 3 3 4 4 32 11 

3 10 3 3 3 2 3 4 4 32 10 

4 10 3 3 2 2 5 3 4 32 9 

5 10 3 3 4 2 3 3 4 32 13 

6 10 4 3 2 3 3 3 4 32 16 

7 10 3 3 3 3 3 3 3 31 15 
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ตารางท่ี 22  (ต่อ) 

 

คนที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่/ คะแนน (E1) คะแนนรวม
ระหว่าง
เรียน 

คะแนน
สอบ 
หลงั 
เรียน 

1 
 
 

2 
 
 

3 
 
 

4 
 
 

5 
 
 

6 
 
 

7 
 
 

8 
 
 

(10) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (45) (20) 

8 10 3 3 3 3 3 2 4 31 10 

9 10 2 3 3 3 3 3 3 30 12 

10 9 5 4 2 3 3 2 5 33 12 

11 10 4 3 2 3 3 3 3 31 11 

12 10 2 3 3 2 3 3 3 29 11 

13 10 3 3 2 3 3 3 4 31 13 

14 10 5 4 3 3 3 3 4 35 15 

15 8 3 3 3 3 2 3 5 30 12 

16 9 3 3 3 3 2 3 3 29 14 

17 10 3 3 3 3 4 4 4 34 16 

18 10 3 3 2 3 3 3 5 32 11 

19 10 3 4 2 3 3 5 3 33 10 

20 10 4 3 2 2 2 3 4 30 13 

21 10 3 3 3 3 4 3 3 32 13 

22 9 3 2 3 3 3 3 3 29 9 

23 8 3 3 3 3 3 2 3 28 10 

24 9 3 3 2 0 4 4 5 30 10 

25 9 4 3 4 3 2 3 5 33 11 

26 10 3 4 2 2 3 3 5 32 12 

27 10 2 3 3 2 3 5 2 30 12 
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ตารางท่ี 22  (ต่อ) 

 

คนที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่/ คะแนน (E1) คะแนนรวม
ระหว่าง
เรียน 

คะแนน
สอบ 
หลงั 
เรียน 

1 
 
 

2 
 
 

3 
 
 

4 
 
 

5 
 
 

6 
 
 

7 
 
 

8 
 
 

(10) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (45) (20) 

28 10 2 4 4 2 3 4 3 32 10 

29 8 2 4 3 3 3 4 4 31 12 

30 9 3 5 2 2 2 3 5 31 12 

31 10 4 4 3 3 2 5 5 36 14 

32 10 2 2 2 3 2 3 5 29 11 

33 8 2 2 3 2 3 4 5 29 12 

34 9 3 2 2 3 3 5 2 29 10 

35 8 3 3 3 2 2 3 4 28 12 

36 9 5 3 3 3 3 3 4 33 12 

37 10 2 3 1 2 2 3 3 26 10 

38 10 3 3 4 3 2 4 4 33 16 

39 10 4 3 2 3 3 4 4 33 10 

40 10 3 3 2 2 2 4 4 30 10 

41 10 2 3 4 2 3 4 4 32 14 

42 10 3 4 2 3 3 5 5 35 11 

43 10 2 2 2 3 3 5 5 32 11 

44 8 4 4 3 3 3 4 3 32 12 

45 9 4 2 4 3 2 3 5 32 13 

46 9 4 3 2 2 2 3 3 28 10 

47 10 4 5 4 2 4 4 4 37 15 
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ตารางท่ี 22  (ต่อ) 

 

คนที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่/ คะแนน (E1) คะแนนรวม
ระหว่าง
เรียน 

คะแนน
สอบ 
หลงั 
เรียน 

1 
 
 

2 
 
 

3 
 
 

4 
 
 

5 
 
 

6 
 
 

7 
 
 

8 
 
 

(10) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (45) (20) 

           

48 9 4 4 2 2 2 4 5 32 12 

49 10 3 2 3 3 3 4 4 32 10 

50 10 4 3 2 4 3 3 4 33 12 

รวม 475 160 157 134 130 142 174 197 1,569 592 

เฉล่ีย 9.50 3.20 3.14 2.68 2.60 2.84 3.48 3.94 31.38 11.84 

ร้อยละ 95.00 64.00 62.80 53.60 52.00 56.80 69.60 78.80 69.73 59.20 

 

ตารางท่ี  23   การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา 

  เร่ือง  พื้นท่ีผวิและปริมาตร  ของนกัเรียนกลุ่มท่ีมีความสามารถระดบัอ่อน 

 

คนที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่/ คะแนน (E1) 

คะแนนรวม
ระหว่างเรียน 

คะแนน
สอบ 
หลงั 
เรียน 

1 
 
 

2 
 
 

3 
 
 

4 
 
 

5 
 
 

6 
 
 

7 
 
 

8 
 
 

(10) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (45) (20) 

1 8 4 3 2 2 5 3 3 30 12 

2 10 4 2 2 4 4 3 4 33 10 

3 9 4 3 2 4 4 3 4 33 10 

4 9 3 3 3 4 4 3 5 34 8 
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ตารางท่ี  23 (ต่อ) 

 

คนที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่/ คะแนน (E1) 

คะแนนรวม
ระหว่างเรียน 

คะแนน
สอบ 
หลงั 
เรียน 

1 
 
 

2 
 
 

3 
 
 

4 
 
 

5 
 
 

6 
 
 

7 
 
 

8 
 
 

(10) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (45) (20) 

5 9 3 3 2 3 4 3 3 30 11 

6 9 3 3 3 3 4 3 4 32 11 

7 9 4 3 3 3 3 3 5 33 10 

8 8 3 3 3 2 3 5 3 30 12 

9 8 3 3 3 3 4 3 2 29 12 

10 9 4 3 2 3 4 2 3 30 11 

11 9 4 3 2 5 5 2 3 33 13 

12 9 4 3 3 3 4 3 3 32 10 

13 10 4 3 3 3 4 3 3 33 13 

14 10 3 3 2 3 3 0 5 29 9 

15 10 4 3 3 3 5 3 5 36 11 

16 9 3 2 3 0 4 3 4 28 12 

17 10 5 3 2 4 4 0 3 31 12 

18 9 4 3 4 5 5 2 3 35 10 

19 10 4 3 2 2 4 0 2 27 10 

20 9 3 3 4 3 3 3 4 32 11 

21 10 4 3 3 3 4 3 4 34 11 

22 8 3 3 2 4 4 4 2 30 11 

23 9 4 3 2 3 4 3 5 33 12 

24 10 3 3 2 4 4 4 5 35 10 
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ตารางท่ี  23 (ต่อ) 

 

คนที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่/ คะแนน (E1) 

คะแนนรวม
ระหว่างเรียน 

คะแนน
สอบ 
หลงั 
เรียน 

1 
 
 

2 
 
 

3 
 
 

4 
 
 

5 
 
 

6 
 
 

7 
 
 

8 
 
 

(10) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (45) (20) 

25 8 4 3 3 3 4 3 3 31 14 

26 10 4 3 2 4 4 3 4 34 10 

27 9 4 3 2 3 4 4 3 32 12 

28 10 3 3 3 3 4 3 2 31 10 

29 10 4 2 2 2 5 4 4 33 12 

30 8 3 3 2 4 4 3 5 32 14 

31 9 4 2 2 4 4 3 3 31 12 

32 10 4 3 3 3 3 4 3 33 10 

33 10 5 3 2 3 4 2 3 32 10 

34 10 3 3 2 3 4 2 3 30 11 

35 10 4 3 3 2 4 4 2 32 13 

36 10 4 3 2 3 4 3 3 32 11 

37 10 4 2 3 0 4 3 3 29 11 

38 9 3 3 2 4 4 3 4 32 10 

39 10 3 3 2 4 4 3 5 34 12 

40 10 4 3 2 2 4 3 5 33 13 

41 8 4 3 3 3 3 3 2 29 9 

42 9 4 3 2 4 4 3 3 32 12 

43 10 4 3 2 3 3 3 2 30 11 

44 10 3 2 2 3 4 3 3 30 14 
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ตารางท่ี  23 (ต่อ) 

 

คนที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่/ คะแนน (E1) 

คะแนนรวม
ระหว่างเรียน 

คะแนน
สอบ 
หลงั 
เรียน 

1 
 
 

2 
 
 

3 
 
 

4 
 
 

5 
 
 

6 
 
 

7 
 
 

8 
 
 

(10) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (45) (20) 

45 9 3 3 2 4 4 3 4 32 11 

46 8 4 3 4 3 4 2 4 32 10 

รวม 427 169 132 114 143 182 131 160 1,458 514 

เฉล่ีย 9.28 3.67 2.87 2.48 3.11 3.96 2.85 3.48 31.70 11.17 

ร้อยละ 92.83 73.48 57.39 49.57 62.17 79.13 56.96 69.57 70.43 55.87 

 

ตารางท่ี 24   การหาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา 

  เร่ือง  พื้นท่ีผวิและปริมาตร  ของนกัเรียนทั้งหมด 

 

คนที่ 

หน่วยการเรียนรู้ที ่/ คะแนน (E1)   

คะแนนรวม
ระหว่างเรียน 

คะแนน
สอบ 
หลงั 
เรียน 

1 
 
 

2 
 
 

3 
 
 

4 
 
 

5 
 
 

6 
 
 

7 
 
 

8 
 
 

(10) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (5) (45) (20) 

รวม 1280 511 463 371 430 491 446 541 4533 1745 

เฉล่ีย 9.55 3.81 3.46 2.77 3.21 3.66 3.33 4.04 33.83 13.02 

ร้อยละ 95.52 76.27 69.10 55.37 64.18 73.28 66.57 80.75 75.17 65.11 
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การหาค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้  70  ตวัแรก 
 70  ตวัแรก  หมายถึง  ร้อยละของคะแนนเฉล่ียของนกัเรียนจากการท าแบบทดสอบยอ่ย

หลงัเรียนจบแต่ละหน่วยการเรียนรู้  ไม่นอ้ยกวา่ร้อยละ 70 
หาประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ใชสู้ตร E1/E2 (มาเรียม นิลพนัธ์ุ ,2555, หนา้  

272)  ดงัน้ี 
 

100
1















A
N

X

E  

 เม่ือ E1 แทน ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้ตาม 
ทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับ
นกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 คิดเป็นร้อยละจากการ 

    ทดสอบยอ่ยหลงัเรียนจบ 
  X  แทน คะแนนรวมจากการทดสอบระหวา่งเรียน 
  A แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบระหวา่งเรียน 
  N แทน จ านวนผูเ้รียน 

แทนค่า 
หาค่า  E1  ของนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัอ่อน 

E1  =  (

∑ x1+ ∑ x2 + ∑ x3 + ∑ x4 + ∑ x5 + ∑ x6 + ∑ x7 + ∑ x8
N
A

)  × 100 

E1  =  (

427 + 169 + 132 + 114 + 143 + 182 + 131 + 160
46
45

)  × 100 

E1  =  (

1,458
46
45

) × 100 

E1  =  70.43 
 
 



102 
 

หาค่า  E1  ของนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัปานกลาง 

E1  =  (

∑ x1+ ∑ x2 + ∑ x3 + ∑ x4 + ∑ x5 + ∑ x6 + ∑ x7 + ∑ x8
N
A

)  × 100 

E1  =  (

475 + 160 + 157 + 134 + 130 + 142 + 174 + 197
50
45

)  × 100 

E1  =  (

1,569
50
45

) × 100 

E1  =  69.73 
 
หาค่า  E1  ของนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัเก่ง 

E1  =  (

∑ x1+ ∑ x2 + ∑ x3 + ∑ x4 + ∑ x5 + ∑ x6 + ∑ x7 + ∑ x8
N
A

)  × 100 

E1  =  (

378 + 182 + 174 + 123 + 157 + 167 + 141 + 184
38
45

)  × 100 

E1  =  (

1,506
38
45

) × 100 

E1  =  88.07 
 
หาค่า  E1  ของนกัเรียนทั้งหมด 

E1  =  (
∑ x1+ ∑ x2+ ∑ x3+ ∑ x4+ ∑ x5+ ∑ x6+ ∑ x7+ ∑ x8

N

A
)  × 100  

E1  =  (

1,280 + 511 + 463 + 371 + 430 + 491 + 446 + 541
134
45

)  × 100 
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E1  =  (

4,533
134
45

) × 100 

E1  =  75.17 
 
การหาค่าประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้  70  ตวัหลงั 

100
2















B
N

F

E  

เม่ือ  E2 แทน ประสิทธิภาพของกิจกรรมการเรียนรู้หลงัจากจดั 
กิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา เร่ือง พื้นท่ีผวิ
และปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 คิด
เป็นร้อยละจากการท าแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิ 

    ทางการเรียน 
  F  แทน คะแนนรวมจากการท าแบบทดสอบหลงัเรียน 
  B แทน คะแนนเตม็ของแบบทดสอบหลงัเรียน 
  N แทน จ านวนผูเ้รียน 
 
แทนค่า 
หาค่า  E2  ของนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัอ่อน 

E2  =  (

514
46
20

) × 100 

E2  = 55.87 

 

หาค่า  E2  ของนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัปานกลาง 

E2  =  (

592
50
20

) × 100 
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E2  = 59.20 

 

หาค่า  E2  ของนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัเก่ง 

E2  =  (

639
38
20

) × 100 

E2  = 84.08 
 
หาค่า  E2  ของนกัเรียนทั้งหมด 

E2  =  (

1,745
134
20

) × 100 

E2  = 65.11 
 
การหาค่าดชันีประสิทธิผล (Effectiveness  Index)  ของกิจกรรมการเรียนรู้  กระท าโดยใชสู้ตร
ต่อไปน้ี 
 

ค่าดชันีประสิทธิผล   =  
ผลรวมของคะแนนทดสอบหลงัเรียน−ผลรวมของคะแนนทดสอบก่อนเรียน

(จ านวนผูเ้รียน ×คะแนนเตม็ )−ผลรวมของคะแนนสอบก่อนเรียน
 

 
แทนค่า 

ค่าดชันีประสิทธิผลส าหรับนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัอ่อน 

=  
514-269

(46×20)- 269
  =    0.3763 

ค่าดชันีประสิทธิผลส าหรับนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัปานกลาง 
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=  
592-237

(50×20)- 237
  =    0.4653 

ค่าดชันีประสิทธิผลส าหรับนกัเรียนท่ีมีความสามารถระดบัเก่ง 

=  
639-388

(38×20)- 388
  =    0.6747 

ค่าดชันีประสิทธิผลของนกัเรียนทั้งหมด  =   
1745-894

(134×20)-894
  =    0.4765 

 

 

 



75 
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ภาคผนวก ค 

ตวัอยา่งเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการวจิยั 
- แผนการจดักิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตามทฤษฎีพหุปัญญา 

- แบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน วชิาคณิตศาสตร์  

เร่ือง พื้นท่ีผวิและปริมาตร ส าหรับนกัเรียนชั้นมธัยมศึกษาปีท่ี 3 

- แบบสอบถามวดัความพึงพอใจของนกัเรียนท่ีมีต่อกิจกรรมการเรียนรู้คณิตศาสตร์ตาม

ทฤษฎีพหุปัญญา 
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ด้านภาษา 

ด้านตรรกะ 

ด้านมิติ 

ด้านดนตร ี

ด้านการเคลื่อนไหว 

ด้านสังคม 

ด้านตนเอง 

ด้านรอบรู้ธรรมชาติ 

นักเรียนน าเสนอผลการส ารวจรูป

เรขาคณิตสามมิติ 

นักเรียนบอกได้ว่ารูปเรขาคณิตที่

ก าหนดให้คืออะไร 

กิจกรรม “สหายสามมิติ” 

นักเรียนแต่งเพลงเกี่ยวกับ 
รูปเรขาคณิตสามมิติ 

นักเรียนพับกระดาษเพื่อทบทวน

เกี่ยวกับรูปเรขาคณิต 

นักเรียนท ากิจกรรมร่วมกับเพื่อน 

นักเรียนเขียนอนุทินทบทวนความรู้ 

นักเรียนส ารวจสิ่งของ ส่ิงปลูกสร้าง

ภายในโรงเรียนว่าประกอบด้วยรูป

เรขาคณิตสามมิติอะไรบ้าง 

แผนภูมิแสดงการวิเคราะห์กิจกรรมการเรียนรูต้ามทฤษฎีพหุปัญญา 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 1 

กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  รายวิชาพื้นฐาน           ภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา  2558 
หน่วยการเรียนรู้เรื่อง  พื้นที่ผิวและปริมาตร                 ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
เรื่อง  รูปเรขาคณิตสามมิติ     เวลา 1 คาบเรียน  

 
มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัด 
มาตรฐาน  ค3.1  อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
ตัวช้ีวัด  ค3.1  ม.3/1 อธิบายลักษณะและสมบัติของปริซึม  พีระมิด  ทรงกระบอก   

กรวย และทรงกลม 
ตัวช้ีวัด  ค6.1  ม.1-3/3  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 
ตัวช้ีวัด  ค6.1  ม.1-3/4 ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร และการน าเสนอได้

อย่างถูกต้องและชัดเจน 
ตัวช้ีวัด  ค6.1  ม.1-3/5 เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู้ หลักการ กระบวนการ

ทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ 
 
1.  สาระส าคัญ 
 รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานทั้งสองเป็นรูปเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ ฐานทั้งสองอยู่บน
ระนาบที่ขนานกัน และด้านข้างแต่ละด้านเป็นรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน เรียกว่า ปริซึม 
 รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานสองฐานเป็นรูปวงกลมที่เท่ากันทุกประการและอยู่บนระนาบ 
ที่ขนานกัน และเมื่อตัดรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นด้วยระนาบที่ขนานกับฐานแล้ว จะได้หน้าตัด 
เป็นวงกลมที่เท่ากันทุกประการกับฐานเสมอ เรียกรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นว่า  ทรงกระบอก 

รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานเป็นรูปเหลี่ยมใด ๆ มียอดแหลมที่ไม่อยู่บนระนาบเดียวกันกับ
ฐาน และหน้าทุกหน้าเป็นรูปสามเหลี่ยมที่มีจุดยอดร่วมกันที่ยอดแหลมนั้น เรียกว่า  พีระมิด 

รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานเป็นรูปวงกลม มียอดแหลมที่ไม่อยู่บนระนาบเดียวกันกับฐาน 
และเส้นที่ต่อระหว่างจุดยอดและจุดใด ๆ บนขอบของฐานเป็นส่วนของเส้นตรง เรียกรูปเรขาคณิต
สามมิตินั้นว่า  กรวย 

รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีผิวโค้งเรียบ และจุดทุกจุดบนผิวโค้งอยู่ห่างจากจุดคงท่ีจุดหนึ่ง 
เป็นระยะเท่ากัน  เรียกว่า  ทรงกลม จุดคงที่นั้นเรียกว่า  จุดศูนย์กลางของทรงกลม  ระยะท่ีเท่ากัน
นั้นเรียกว่า  รัศมีของทรงกลม 
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2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 นักเรียนสามารถบอกได้ว่ารูปเรขาคณิตที่ก าหนดให้เป็นรูปเรขาคณิตสองมิติหรือรูป
เรขาคณิตสามมิติ 
 
3.  สาระการเรียนรู้  
 

ปริซึม 
รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานทั้งสองเป็นรูปเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ ฐานทั้งสองอยู่บน

ระนาบที่ขนานกัน และด้านข้างแต่ละด้านเป็นรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน เรียกว่า ปริซึม 
 

ส่วนต่างๆของปริซึมมีชื่อเรียกดังนี้ 
 
 
 
 
 
 

 
           ปริซึมตรง                                                      ปริซึมเอียง 
เราเรียกชื่อปริซึมชนิดต่าง ๆ ตามลักษณะของฐานของปริซึม ดังตัวอย่าง 

 
 
 
 
 
 ปริซึมสามเหลี่ยม   ปริซึมสี่เหลี่ยมจัตุรัส      ปริซึมสี่เหลี่ยมผืนผ้า      ปริซึมห้าเหลี่ยม  
       ด้านเท่า              

 
 
 

หน้าตดัหรือฐาน 

ด้านข้าง 
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สว่นสงูเอียง 

ทรงกระบอก 
รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานสองฐานเป็นรูปวงกลมที่เท่ากันทุกประการและอยู่บนระนาบที่

ขนานกัน และเมื่อตัดรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นด้วยระนาบที่ขนานกับฐานแล้ว จะได้หน้าตัดเป็นวงกลม
ที่เท่ากันทุกประการกับฐานเสมอ เรียกรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นว่า  ทรงกระบอก 

ส่วนต่าง ๆของทรงกระบอก มีชื่อเรียกดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
              

ทรงกระบอกตรง                                              ทรงกระบอกเอียง 
พีระมิด 
รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานเป็นรูปเหลี่ยมใด ๆ มียอดแหลมที่ไม่อยู่บนระนาบเดียวกันกับ

ฐาน และหน้าทุกหน้าเป็นรูปสามเหลี่ยมที่มีจุดยอดร่วมกันที่ยอดแหลมนั้น เรียกว่า  พีระมิด 
 
ส่วนต่างๆของพีระมิด มีชื่อเรียกดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
                               พีระมิดตรง                              พีระมิดเอียง 

หน้าตดัหรือฐาน 

หน้าตดัหรือฐาน 

แกน 

สว่นสงู 

ฐาน 

ยอด 

สนั 

สว่นสงูเอียง 

สว่นสงูของพีระมิด 
หน้า 

หน้า 
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ในทางคณิตศาสตร์ พีระมิดตรงเป็นพีระมิดที่มีฐานเป็นรูปหลายเหลี่ยมด้านเท่ามุมเท่า และ
มีสันทุกสันยาวเท่ากัน 

 
 เราเรียกชื่อพีระมิดชนิดต่าง ๆ ตามลักษณะของฐานพีระมิด ดังนี้ 
 
 
 
 
                 พีระมิดฐานสี่เหลี่ยมจัตุรัส พีระมิดฐานหกเหลี่ยม         พีระมิดฐานแปดเหลี่ยม 
 
กรวย 
 รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานเป็นรูปวงกลม มียอดแหลมที่ไม่อยู่บนระนาบเดียวกันกับฐาน 
และเส้นทีต่่อระหว่างจุดยอดและจุดใด ๆ บนขอบของฐานเป็นส่วนของเส้นตรง เรียกรูปเรขาคณิต
สามมิตินั้นว่า  กรวย 
 

ส่วนต่างๆของกรวย มีชื่อเรียกดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
                                  กรวยตรง                                           กรวยเอียง 

 
ทรงกลม 

 รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีผิวโค้งเรียบ และจุดทุกจุดบนผิวโค้งอยู่ห่างจากจุดคงท่ีจุดหนึ่ง 
เป็นระยะเท่ากัน  เรียกว่า  ทรงกลม  

ฐาน 

ยอด 

สว่นสงูเอียง 
ส่วนสูงเอียง 

แกน 

ส่วนสูง ส่วนสูง 
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 จุดคงที่นั้นเรียกว่า  จุดศูนย์กลางของทรงกลม   
 ระยะที่เท่ากันนั้นเรียกว่า  รัศมีของทรงกลม 
 ส่วนต่างๆของทรงกลม มีชื่อเรียกดังนี้ 

 
 
 
 
 
 
 
  
4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
      คาบเรียนที่ 1 

 

  

ครูทบทวนเกี่ยวกับลักษณะและการหาพ้ืนที่ของรูปเรขาคณิตสองมิติ โดยให้นักเรียนท า 
กิจกรรมพับกระดาษ  

1. ครูแจกกระดาษรูปวงกลมให้นักเรียนคนละ 1 แผ่นและตั้งค าถามเพ่ือให้นักเรียนส ารวจ 
เกี่ยวกับกระดาษรูปวงกลมท่ีตนได้รับ ดังนี้ 

- กระดาษท่ีนักเรียนได้รับมีลักษณะอย่างไร (เป็นวงกลม) 
- ส่วนประกอบของวงกลมมีอะไรบ้าง(จุดศูนย์กลาง รัศมี เส้นรอบวง คอร์ด) 
- พ้ืนที่รูปวงกลมหาได้อย่างไร 
- ครูตั้งค าถาม “ใครสามารถเปลี่ยนกระดาษรูปวงกลมเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติรูปอ่ืนได้ 

บ้าง โดยห้ามตัดหรือฉีกท้ิง” พร้อมสนทนาและเปิดโอกาสให้นักเรียนตอบค าถามและแสดงวิธีท า 
- ครูช่วยชี้แนะการพับเพ่ือเปลี่ยนกระดาษรูปวงกลมเป็นรูปเรขาคณิตอ่ืนๆ  

(สามเหลี่ยมด้านเท่า , หกเหลี่ยมด้านเท่า, สี่เหลี่ยมผืนผ้า,สี่เหลี่ยมจัตุรัส, สี่เหลี่ยมคางหมู) โดยให้ 
นักเรียนพับกระดาษไปพร้อมๆกัน พร้อมกับให้นักเรียนส ารวจรูปเรขาคณิตที่พับได้ 
 
 

ผิวโค้ง เส้นผ่านศนูย์กลางของวงกลมใหญ่ 

จดุศนูย์กลาง 
วงกลม

ใหญ่ 

ขั้นน า  (พหุปัญญาด้านการเคลื่อนไหว) 
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2. นักเรียนสรุปรูปเรขาคณิตท่ีส ารวจได้ท้ังหมดว่ามีอะไรบ้าง และเราเรียกรูปเรขาคณิต 
เหล่านี้ว่าอย่างไร( รูปเรขาคณิตสองมิติ  คือ รูปเรขาคณิตที่มองเห็นสองด้านทั้งด้านกว้าง ด้านยาว 
เช่น  รูปสามเหลี่ยม รูปสี่เหลีย่มจัตุรัส รูปสี่เหลี่ยมผืนผ้า ฯลฯ) 
 
 
 
 
 

 
3. ครูตั้งค าถาม เกี่ยวกับ รูปเรขาคณิตสามมิติว่ามีลักษณะอย่างไร  

นักเรียนท ากิจกรรม “สหาย 3 มิติ” ครูแจกกระดาษรูปเรขาคณิตสองมิติรูปแตกต่างกันให้
นักเรียนคนละ 1 ใบ และ ให้นักเรียนประกอบให้เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ โดยใช้รูปเรขาคณิตสองมิติ
จากเพ่ือนๆ นักเรียนที่น ารูปเรขาคณิตสองมิติมาประกอบกันให้จัดเป็นกลุ่มเดียวกัน  

1. นักเรียนแต่ละกลุ่มประกอบรูปสองมิติ พร้อมวาดรูปเรขาคณิตสามมิติที่ประกอบได้ลงใน 
ใบกิจกรรม 

2. นักเรียนแต่ละกลุ่มออกมาน าเสนอ รูปเรขาคณิตสามมิติ ที่กลุ่มช่วยกันประกอบได้ หน้า 
ชั้นเรียน 

ขั้นสอน (พหุปัญญาด้านมิติสัมพันธ์ 

และพหุปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อ่ืน) 
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3. นักเรียนร่วมกันสรุปเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสามมิติ (รูปเรขาคณิตสามมิติ  คือ รูป 
เรขาคณิต หรือรูปทรงที่มีท้ังด้านกว้าง ด้านยาว ส่วนสูง  (ความหนา)  สามารถมองเห็นส่วนที่เป็น
พ้ืนผิว ส่วนลึก หรือส่วนหนา เช่น  ปริซึม ฯลฯ) 
 
 
 

4. นักเรียนท าแบบฝึกทักษะ 1.1 เพ่ือตรวจสอบความเข้าใจ 
 
5.  สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  สื่อการเรียนการสอน 
  5.1.1  กระดาษรูปวงกลม 
  5.1.2  กระดาษรูปเรขาคณิตสองมิติรูปต่าง ๆ  
  5.1.3  ใบกิจกรรม “สหาย 3 มิต”ิ 

บันทึกหลังการเรียนการสอน 
1.  ผลที่เกิดจากการเรียนรู้ 

          
          

2. ปัญหา/อุปสรรค 
           
         
         
          

3. แนวทางแก้ไข 
          
         
          

ลงชื่อ   ครูผู้สอน 
    (นางสาวรัชตา  เกาะเสม็ด) 
          /            /  
 

ขั้นสรุป  (พหุปัญญาด้านตรรกะ) 
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ความคิดเห็นของผู้บังคับบัญชา 

          
         
          

ลงชื่อ     
(นายกัมพล  จิตรเอื้ออารีย์กุล) 

          หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
        /            /  

          
         
         
          

ลงชื่อ     
(นายพรศิลป์  สิทธิไชย) 

   รองผู้อ านวยการกลุ่มบริหารวิชาการ 
                /            /   
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                    กิจกรรม “สหาย 3 มิติ” 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

1. รปูเรขาคณิตสามมติิทีไ่ดป้ระกอบด้วยรปูเรขาคณิตสองมติิ

รปูใดบา้ง 

ตอบ        

         

          

2. รปูเรขาคณิตสามมติินีม้ีชือ่เรยีกวา่อะไร 

ตอบ        

          

ค ำชี้แจง 
1. นักเรียนแต่ละกลุ่มรับอุปกรณ์ ได้แก่ กระดำษ และกรรไกร จำกครู 
2. นักเรียนสร้ำงรูปเรขำคณิตสองมิติและประกอบเป็นรูปเรขำคณิต

สำมมิติให้แตกต่ำงและมำกที่สุด 
3. วำดรูปเรขำคณิตสำมมิติที่ประกอบข้ึนและตอบค ำถำม 

 

กลุม่  
  

 

 วาดรูปที่นี่ 
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รูปเรขาคณิตที่ก าหนดให้ต่อไปนี้  รูปใดเป็นรูปเรขาคณิตสองมิติ  และรูปใดเป็นรูป

เรขาคณิตสามมิติ 
1. 
 
 
 
 
 

เป็นรูปเรขาคณิต  ............................... 

2. 
 
 
  
 
 

เป็นรูปเรขาคณิต  ............................... 
3. 
 
 
 

เป็นรูปเรขาคณิต  ............................... 
 

4. 
 
 
 

เป็นรูปเรขาคณิต  ............................... 
 

5. 
 
 
 

เป็นรูปเรขาคณิต  ............................... 

6. 
 

 
 

เป็นรูปเรขาคณิต  ............................... 
7. 
 
 
 
 

เป็นรูปเรขาคณิต  ............................... 

8. 
 
 
 
 

เป็นรูปเรขาคณิต  ............................... 
9. 
 
 
 

เป็นรูปเรขาคณิต  ............................... 

10. 
 

 
 

เป็นรูปเรขาคณิต  ............................... 

แบบฝึกทักษะที่  1.1 
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แผนการจัดการเรียนรู้ที่ 2 
กลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์  รายวิชาพื้นฐาน ภาคเรียนที่  1  ปีการศึกษา  2558 
หน่วยการเรียนรู้เรื่อง  พื้นที่ผิวและปริมาตร       ชั้นมัธยมศึกษาปีท่ี 3 
เรื่อง  รูปเรขาคณิตสามมิติ     เวลา 1 คาบเรียน  

 
มาตรฐานการเรียนรู้ และตัวชี้วัด 
มาตรฐาน  ค3.1  อธิบายและวิเคราะห์รูปเรขาคณิตสองมิติและสามมิติ 
ตัวช้ีวัด  ค3.1  ม.3/1 อธิบายลักษณะและสมบัติของปริซึม  พีระมิด  ทรงกระบอก   

กรวย และทรงกลม 
ตัวช้ีวัด  ค6.1  ม.1-3/3  ให้เหตุผลประกอบการตัดสินใจ และสรุปผลได้อย่างเหมาะสม 
ตัวช้ีวัด  ค6.1  ม.1-3/4 ใช้ภาษาและสัญลักษณ์ทางคณิตศาสตร์ในการสื่อสาร และการน าเสนอได้

อย่างถูกต้องและชัดเจน 
ตัวช้ีวัด  ค6.1  ม.1-3/5 เชื่อมโยงความรู้ต่าง ๆ ในคณิตศาสตร์และน าความรู้ หลักการ กระบวนการ

ทางคณิตศาสตร์ไปเชื่อมโยงกับศาสตร์อื่น ๆ 
 
1.  สาระส าคัญ 
 รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานทั้งสองเป็นรูปเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ ฐานทั้งสองอยู่บน
ระนาบที่ขนานกัน และด้านข้างแต่ละด้านเป็นรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน เรียกว่า ปริซึม 
 รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานสองฐานเป็นรูปวงกลมที่เท่ากันทุกประการและอยู่บนระนาบ 
ที่ขนานกัน และเมื่อตัดรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นด้วยระนาบที่ขนานกับฐานแล้ว จะได้หน้าตัด 
เป็นวงกลมที่เท่ากันทุกประการกับฐานเสมอ เรียกรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นว่า  ทรงกระบอก 

รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานเป็นรูปเหลี่ยมใด ๆ มียอดแหลมที่ไม่อยู่บนระนาบเดียวกันกับ
ฐาน และหน้าทุกหน้าเป็นรูปสามเหลี่ยมที่มีจุดยอดร่วมกันที่ยอดแหลมนั้น เรียกว่า  พีระมิด 

รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานเป็นรูปวงกลม มียอดแหลมที่ไม่อยู่บนระนาบเดียวกันกับฐาน 
และเส้นที่ต่อระหว่างจุดยอดและจุดใด ๆ บนขอบของฐานเป็นส่วนของเส้นตรง เรียกรูปเรขาคณิต
สามมิตินั้นว่า  กรวย 

รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีผิวโค้งเรียบ และจุดทุกจุดบนผิวโค้งอยู่ห่างจากจุดคงท่ีจุดหนึ่ง 
เป็นระยะเท่ากัน  เรียกว่า  ทรงกลม จุดคงที่นั้นเรียกว่า  จุดศูนย์กลางของทรงกลม  ระยะท่ีเท่ากัน
นั้นเรียกว่า  รัศมีของทรงกลม 
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2.  จุดประสงค์การเรียนรู้ 
 นักเรียนสามารถบอกได้ว่ารูปทรงเรขาคณิตท่ีก าหนดให้เป็นรูปทรงเรขาคณิตสองมิติหรือ
รูปทรงเรขาคณิตสามมิติ 
 
3.  สาระการเรียนรู้  
 

ปริซึม 
รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานทั้งสองเป็นรูปเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ ฐานทั้งสองอยู่บน

ระนาบที่ขนานกัน และด้านข้างแต่ละด้านเป็นรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน เรียกว่า ปริซึม 
 

ส่วนต่างๆของปริซึมมีชื่อเรียกดังนี้ 
 
 
 
 
 
 

 
           ปริซึมตรง                                                      ปริซึมเอียง 
เราเรียกชื่อปริซึมชนิดต่าง ๆ ตามลักษณะของฐานของปริซึม ดังตัวอย่าง 

 
 
 
 
 
          
 
  ปริซึมสามเหลี่ยมด้านเท่า             ปริซึมสี่เหลี่ยมจัตุรัส                ปริซึมสี่เหลี่ยมผนืผ้า           
ปริซึมห้าเหลี่ยม  

ทรงกระบอก 

หน้าตดัหรือฐาน 

ด้านข้าง 
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สว่นสงูเอียง 

รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานสองฐานเป็นรูปวงกลมที่เท่ากันทุกประการและอยู่บนระนาบที่
ขนานกัน และเมื่อตัดรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นด้วยระนาบที่ขนานกับฐานแล้ว จะได้หน้าตัดเป็นวงกลม
ที่เท่ากันทุกประการกับฐานเสมอ เรียกรูปเรขาคณิตสามมิตินั้นว่า  ทรงกระบอก 

ส่วนต่าง ๆของทรงกระบอก มีชื่อเรียกดังนี้ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
              

ทรงกระบอกตรง                                              ทรงกระบอกเอียง 
 

พีระมิด 
รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานเป็นรูปเหลี่ยมใด ๆ มียอดแหลมที่ไม่อยู่บนระนาบเดียวกันกับ

ฐาน และหน้าทุกหน้าเป็นรูปสามเหลี่ยมที่มีจุดยอดร่วมกันที่ยอดแหลมนั้น เรียกว่า  พีระมิด 
 
ส่วนต่างๆของพีระมิด มีชื่อเรียกดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
                               พีระมิดตรง                              พีระมิดเอียง 

หน้าตดัหรือฐาน 

หน้าตดัหรือฐาน 

แกน 

สว่นสงู 

ฐาน 

ยอด 

สนั 

สว่นสงูเอียง 

สว่นสงูของพีระมิด 
หน้า 

หน้า 
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สว่นสงูเอียง 

ในทางคณิตศาสตร์ พีระมิดตรงเป็นพีระมิดที่มีฐานเป็นรูปหลายเหลี่ยมด้านเท่ามุมเท่า และมีสันทุกสัน
ยาวเท่ากัน 
 เราเรียกชื่อพีระมิดชนิดต่าง ๆ ตามลักษณะของฐานพีระมิด ดังนี้ 
 
 
 
 
                 พีระมิดฐานสี่เหลี่ยมจัตุรัส พีระมิดฐานหกเหลี่ยม         พีระมิดฐานแปดเหลี่ยม 
 
กรวย 
 รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานเป็นรูปวงกลม มียอดแหลมที่ไม่อยู่บนระนาบเดียวกันกับฐาน 
และเส้นทีต่่อระหว่างจุดยอดและจุดใด ๆ บนขอบของฐานเป็นส่วนของเส้นตรง เรียกรูปเรขาคณิต
สามมิตินั้นว่า  กรวย 

ส่วนต่างๆของกรวย มีชื่อเรียกดังนี้ 
 

 
 
 
 
 
 
 
                                  กรวยตรง                                           กรวยเอียง 

 
ทรงกลม 

 รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีผิวโค้งเรียบ และจุดทุกจุดบนผิวโค้งอยู่ห่างจากจุดคงท่ีจุดหนึ่ง 
เป็นระยะเท่ากัน  เรียกว่า  ทรงกลม  
 จุดคงที่นั้นเรียกว่า  จุดศูนย์กลางของทรงกลม   
 ระยะที่เท่ากันนั้นเรียกว่า  รัศมีของทรงกลม 
 ส่วนต่างๆของทรงกลม มีชื่อเรียกดังนี้ 

 

ฐาน 

ยอด 

สว่นสงูเอียง 

แกน 

สว่นสงู 
สว่นสงู 
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4.  กิจกรรมการเรียนการสอน 
      คาบเรียนที่ 1 

 

  

1. นักเรียนเขียนอนุทิน เกี่ยวกับความรู้ ความเข้าใจ ที่ตนเองได้รับ จากคาบเรียนที่แล้ว ว่าได้เรียนรู้
อะไรบ้าง อย่างไร  

 
 
 
 
2. นักเรียนศึกษาใบความรู้ เรื่อง “รูปเรขาคณิตสามมิติ” เป็นรายบุคคล 
3. นักเรียนแบ่งกลุ่ม กลุ่มละ 4 – 5 คน ท ากิจกรรม “รูปเรขาคณิตสามมิติในโรงเรียนของเรา” 

โดยครูให้นักเรียนเดินส ารวจรอบ ๆ บริเวณโรงเรียน เกี่ยวกับ วัสดุ อุปกรณ์ สิ่งก่อสร้างต่าง ๆ ว่ามี
รูปทรงแบบใด พร้อมถ่ายรูปเพ่ือบันทึกภาพ  

 
 
 
 
 
4. นักเรียนแต่ละกลุ่มร่วมกันอภิปรายเกี่ยวกับรูปเรขาคณิตสามมิติที่ส ารวจได้ในโรงเรียนและเตรียม

ตัวน าเสนอในคาบเรียนถัดไป 
 

ผิวโค้ง เส้นผ่านศนูย์กลางของวงกลมใหญ่ 

จดุศนูย์กลาง 
วงกลม

ใหญ่ 

ขั้นน า  (พหุปัญญาด้านการรู้จักตนเอง) 

ขั้นสอน (พหุปัญญาด้านรอบรู้ธรรมชาติ 

และพหุปัญญาด้านความสัมพันธ์กับผู้อ่ืน) 

ขั้นสรุป  (พหุปัญญาด้านภาษา 

และพหุปัญญาด้านตรรกะ) 
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5.  สื่อ/แหล่งเรียนรู้ 
 5.1  สื่อการเรียนการสอน 
  5.1.1  ใบความรู้ เรื่อง “รูปเรขาคณิตสามมิติ” 

 
บันทึกหลังการเรียนการสอน 

1. ผลที่เกิดจากการเรียนรู้ 

          
         
          

2. ปัญหา/อุปสรรค 

           
         
         
          

3. แนวทางแก้ไข 
          
         
          

ลงชื่อ   ครูผู้สอน 
    (นางสาวรัชตา  เกาะเสม็ด) 
          /            /  
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ความคิดเห็นของผู้บังคับบัญชา 
          
         
          

ลงชื่อ    
         (นายกัมพล  จิตรเอื้ออารีย์กุล) 

          หัวหน้ากลุ่มสาระการเรียนรู้คณิตศาสตร์ 
        /            /  

          
         
         
         
          

ลงชื่อ     
(นายพรศิลป์  สิทธิไชย) 

   รองผู้อ านวยการกลุ่มบริหารวิชาการ 
                /            /   
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ปริซึมสามเหล่ียม

ลูกบาศก์

ปริซึมส่ีเหล่ียมจตุัรัส

ปริซึมหกเหล่ียม ปริซึมห้าเหล่ียม

ปริซึมส่ีเหล่ียมผืนผ้า

  

 

ในชีวิตประจ าวันของเราจะพบสิ่งต่างๆ  รอบๆ ตัวเราที่มีส่วนประกอบมีลักษณะ 

เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติ  หรือทรงสามมิติ  เช่น   กล่องใส่ทิชชู  ตู้อบไมโครเวฟ 

เครื่องซักผ้า  ผลไม้กระป๋อง  ลูกบอล  เป็นต้น 

 รูปเรขาคณิตสามมิติที่นักเรียนควรรู้จักมีดังนี้ 
ปริซึม  ทรงกระบอก  พีระมิด  กรวย  และทรงกลม  แต่ในชุดฝึกทักษะคณิตศาสตร์เล่มที่  1  นี้ 

จะขอกล่าวถึงปริซึม 

 

 
          ปริซึม  เป็นรูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานหรือหน้าตัดท้ังสองเป็นรูปเหลี่ยมท่ีเท่ากัน

ทุกประการ  ฐานหรือหน้าตัดท้ังคู่อยู่บนระนาบท่ีขนานกัน  ด้านข้างแต่ละด้านของปริซึม

เป็นรูปสี่เหลี่ยมมุมฉากหรือรูปสี่เหลี่ยมด้านขนาน 

การเรียกชื่อของปริซึมจะเรียกตามลักษณะของฐาน  ดังนี้ 

  

   

  

 

 
 

 

 

 
 

 

 
 

 

อ่านก่อนนะ 
รูปเรขาคณิตสามมิติ 

ปริซึม (Prism) 
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โรงเรียนแกลง “วทิยสถาวร” 

แบบทดสอบก่อนเรียน  ปีการศึกษา 2558   ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 
วชิา คณติศาสตร์ 5 ( ค 23101)  เวลา  50 นาที              คะแนนเต็ม  20  คะแนน 

 

ค าช้ีแจง : จงเลอืกค าตอบทีถู่กทีสุ่ด เพยีงค าตอบเดียว (ข้อละ 1 คะแนน) 
 

1. ปริซึมมีลักษณะดังข้อใด 
ก. รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานสองฐานอยู่ในระนาบที่ขนานกัน 
ข. รูปเรขาคณิตสามมิติที่ฐานสองฐานเป็นรูปเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการ 
ค. รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีหน้าตัดเป็นรูปวงกลมที่เท่ากันและอยู่ในระนาบที่ขนนานกัน  
ง. รูปเรขาคณิตสามมิติที่มีฐานสองฐานเป็นรูปเหลี่ยมที่เท่ากันทุกประการและฐานทั้งสอง

อยู่ในระนาบที่ขนานกัน 
2. การเรียกช่ือพีระมิดเรียกอย่างไร 

ก. เรียกตามลักษณะของด้านข้าง   
ข .  เรียกตามลักษณะของฐาน 
ค.   เรียกตามลักษณะของฐานและด้านข้าง  
ง.   ไม่มีข้อถูก 

3. จากรูป มีปริมาตรเท่าไร 
    ก.  36  ลบ.ซม.     

ข.  18  ลบ.ซม.     
ค.  12  ลบ.ซม.     
ง.  6  ลบ.ซม. 

        
4.   กล่องรูปทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัสกล่องหนึ่งมีด้านแต่ละด้านยาว 4 นิ้ว จะมีปริมาตรเท่าใด 

ก.  96  ลบ.นิ้ว   ข.  64  ลบ.นิ้ว   
ค.  36  ลบ.นิ้ว   ง.  16 ลบ.นิ้ว 

5. ปริซึมแท่งหนึ่งสูง 4 ฟุต 6 นิ้ว ฐานเป็นรูปสามเหลี่ยมยาวด้านละ 3 , 4 และ 5 นิ้ว  
ตามล าดับ ปริมาตรของปริซึมนี้เป็นเท่าใด 

 

         3 ซม.                       

         6 ซม.                       

         2 ซม.                       
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ก. 321 ลูกบาศก์นิ้ว   ข. 322 ลูกบาศก์นิ้ว  
ค. 323 ลูกบาศก์นิ้ว   ง. 324 ลูกบาศก์นิ้ว 

6. ทรงกระบอกอันหนึ่งมีรัศมี 5 ซม. สูง 7 ซม. มีปริมาตรเท่าไร 
ก.  440 ลบ.ซม.   ข.  450 ลบ.ซม.   
ค.  540 ลบ.ซม.   ง.  550 ลบ.ซม. 

7. ถังน้ าทรงกระบอกใบหนึ่งมีรัศมี 7 เมตร สูง 20 เมตร ใส่น้ าเพียงครึ่งถัง น้ าในถังจะมีปริมาตร
เท่าใด 

ก.  3080 ลบ.เมตร   ข.  1,540 ลบ.เมตร  
ค.  1,400 ลบ.เมตร   ง.  1,060 ลบ.เมตร 

8.  จงหาปริมาตรของพีระมิดตรงฐานสี่เหลี่ยมจัตุรัส ซึ่งมีฐานยาวด้านละ 12 เซนติเมตร   
     สูง 8 เซนติเมตร  
 ก.  288  ตารางเซนติเมตร  ข.  384  ตารางเซนติเมตร 
 ค.  478  ตารางเซนติเมตร  ง.  576  ตารางเซนติเมตร 
9.  พีระมิดฐานสี่เหลี่ยมจัตุรัสยาวด้านละ 4 เมตร  สูง 15  เมตร  มีปริมาตรเท่าใด 
 ก.  80 ลูกบาศก์เมตร   ข.  120  ลูกบาศก์เมตร 
 ค.  140  ลูกบาศก์เมตร  ง.  240  ลูกบาศก์เมตร 
10. เจดีย์องค์หนึ่งมีฐานเป็นรูปสี่เหลี่ยมจัตุรัสยาวด้านละ 6 เมตร สูง 4 เมตร จะมีปริมาตรเท่าไร 

 ก.  48 ลบ.เมตร   ข.  40 ลบ.เมตร   
ค.  38  ลบ.เมตร   ง.  52 ลบ.เมตร 

11.ถ้วยไอศกรีมทรงกรวย  สูง 6 เซนติเมตร  มีเส้นผ่านศูนย์กลางปากถ้วยเท่ากับ 6  
    เซนติเมตร  ถ้วยใบนี้มีความจุเท่าไร 

 ก. 18π   ลบ.ซม.   ข. 36π   ลบ.ซม.  
 ค. 54π   ลบ.ซม.   ง. 72π   ลบ.ซม. 

12. กรวยอันหนึ่งมีปริมาตร 1,782 ลูกบาศก์เซนติเมตร เส้นผ่านศูนย์กลางยาว 18 เซนติเมตร 
     ความสูงเป็นเท่าไร 

ก. 21 เซนติเมตร   ข. 27 เซนติเมตร 
ค. 66 เซนติเมตร   ง. 81 เซนติเมตร 

13.  ถ้วยไอศกรีมรูปกรวยสูง  14  เซนติเมตร  เส้นผ่านศูนย์กลางภายในยาว  14 เซนติเมตร  
      จะจุไอศกรีมได้เท่าใด 
 ก.  712.5  ลูกบาศก์เซนติเมตร  ข.  714.8   ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 ค.  716.8  ลูกบาศก์เซนติเมตร  ง.  718.6   ลูกบาศก์เซนติเมตร 
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14.  กล่องรูปทรงสี่เหลี่ยมจัตุรัสกล่องหนึ่งมีด้านแต่ละด้านยาวด้านละ 6 นิ้ว  จะมีพื้นที่ผิวเท่าใด 
 ก.  96  ตารางนิ้ว   ข.  126  ตารางนิ้ว 
 ค.  196  ตารางนิ้ว   ง.  216  ตารางนิ้ว 
15.  ตู้ใบหนึ่งทรงปริซึมฐานหกเหลี่ยมด้านเท่ามุมเท่า สูง 5 ฟุต มีฐานยาวด้านละ 1.5 ฟุต  
      จะมีพื้นที่ผิวด้านข้างท้ังหมดเท่ากับกี่ตารางฟุต 

ก.  35    ข.  40 
ค.  45    ง.  50 

16.  ปริมาตรของทรงกลมซึ่งมีรัศมียาว  21 เซนติเมตร  ตรงกับข้อใด 
 ก.  25,544  ลูกบาศก์เซนติเมตร  ข.  38,808  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 ค.  42,544  ลูกบาศก์เซนติเมตร  ง.  52,608  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
17.  ลูกโลหะทรงกลมตัน รัศมียาว 7 เซนติเมตร น าไปหย่อนลงในอ่างน้ า ซึ่งมีน้ าเต็มอ่างพอดี  
      น้ าที่ล้นออกมาจะมีปริมาตรประมาณเท่าใด 
 ก.  29.33  ลูกบาศก์เซนติเมตร  ข.  205.33  ลูกบาศก์เซนติเมตร 
 ค.  205.67  ลูกบาศก์เซนติเมตร  ง.  1437.33  ลุกบาศก์เซนติเมตร 
18. ลูกปิงปองรัศมี 1 เซนติเมตร มีปริมาตรเท่าไร 

ก. 4.19 ลบ.ซม.   ข. 4.10 ลบ.ซม  
ค. 4.05 ลบ.ซม.    ง. 4.09 ลบ.ซม. 

19. บอลลูนลูกหนึ่งท าด้วยผ้ายาง มีลักษณะกลม วัดเส้นผ่านศูนย์กลางได้ 42 เมตร จะต้องใช้ 
     ก๊าซไฮโดรเจนปริมาตรเท่าไรจึงจะบรรจุได้เต็มพอดี 

ก. 28,808  ลบ.ม.   ข.38,808  ลบ.ม. 
ค. 30,808  ลบ.ม.   ง. 38,000  ลบ.ม. 

20.  เหล็กกลมตันรัศมี  4.8  เซนติเมตร  จะหนักกี่กิโลกรัม เมื่อก าหนดเหล็ก 1  
      ลูกบาศก์เซนติเมตร หนัก 0.054  กิโลกรัม 
 ก.  30  กิโลกรัม   ข.  28  กิโลกรัม 
 ค.  25  กิโลกรัม   ง.  24  กิโลกรัม 
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เฉลยแบบทดสอบวดัผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนหลงัเรียน  ด้วยกจิกรรมการเรียนรู้คณติศาสตร์ 
ตามทฤษฎพีหุปัญญา  ช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ข้อ 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 

ก                     

ข                     

ค                     

ง                     
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แบบวดัความพงึพอใจในการจัดกจิกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎพีหุปัญญา  
เร่ือง พืน้ทีผ่วิและปริมาตรของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปีที ่3 

 
ค าช้ีแจง 

1. แบบวดัความพึงพอใจน้ี มีจ  านวน 15 ขอ้ สร้างข้ึนเพื่อวดัความรู้สึกของนกัเรียนท่ีมีต่อการจดั
กิจกรรมการเรียนรู้ตามทฤษฎีพหุปัญญา ท่ีผูว้จิยัสร้างข้ึน 

2. ใหน้กัเรียนอ่านขอ้ความในแต่ละขอ้โดยละเอียด แลว้จึงพิจารณาความรู้สึกของตนตรงกบั 
ช่องใด จึงเติมเคร่ืองหมาย  ลงในช่องนั้น 
 
 โดยก าหนดเกณฑ ์ดงัต่อไปน้ี 
 

  5 หมายถึง มีความพึงพอใจมากท่ีสุด 
  4 หมายถึง มีความพึงพอใจมาก 
  3 หมายถึง มีความพึงพอใจปานกลาง 
  2 หมายถึง มีความพึงพอใจนอ้ย 
  1 หมายถึง มีความพึงพอใจนอ้ยท่ีสุด 

 

รายการประเมิน 
ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

1. กิจกรรมการเรียนช่วยใหน้กัเรียนไดเ้รียนรู้ 
เก่ียวกบัพื้นท่ีผวิและปริมาตร 

     

2. แบบฝึกหดัในแต่ละเร่ืองมีความเหมาะสม      
3. กิจกรรมการเรียนสนุก และน่าสนใจ      
4. กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถดา้นภาษา      

5. กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถดา้นการคิด
ค านวณ ตรรกะ 

     

6. กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถดา้นมิติสัมพนัธ์      

7. กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 
ดา้นการเขา้ใจผูอ่ื้น ท างานร่วมกบัผูอ่ื้น 
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รายการประเมิน 
ระดับความพงึพอใจ 

5 4 3 2 1 

8. กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 
ดา้นการเคล่ือนไหวร่างกาย 

     

9. กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถดา้นดนตรี      
10. กิจกรรมการเรียนไดรู้้จกัตนเอง วเิคราะห์ตนเอง      

11. กิจกรรมการเรียนไดใ้ชค้วามสามารถ 
ดา้นการรู้จกัธรรมชาติ 

     

12. กิจกรรมการเรียนรู้ทา้ทาย ส่งเสริมการเรียนรู้      

13. ไดเ้รียนรู้จากส่ือภาพและของจริง      
14. ส่ือช่วยกระตุน้ความสามารถในการเรียนรู้      

15. กิจกรรมการเรียนช่วยใหน้กัเรียนมีเจตคติ 
ท่ีดีต่อการเรียน 

     

 
ขอ้เสนอแนะเพิ่มเติม 
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